UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE DERECHO Y HUMANIDADES

ESCUELA PROFESIONAL DE CIENCIAS DE LA
COMUNICACION

El lenguaje audiovisual de la plataforma “Aprendo en casa” y su
relacion con el aprendizaje significativo en estudiantes de secundaria del

I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca 2022.

TESIS PARA OBTENER EL TIiTULO PROFESIONAL DE:
Licenciado en Ciencias de la Comunicacion

AUTOR:
Guzman Cobefias, Alberto Luciano (orcid.org/0000-0002-7490-5473)

ASESORA:
Dra. Arango Aramburu, Johana Elizabeth (orcid.org/0000-0002-6559-2321)

LINEA DE INVESTIGACION:

Procesos Comunicacionales en la Sociedad Contemporanea

LINEA DE RESPONSABILIDAD SOCIAL UNIVERSITARIA:
Apoyo a la reduccion de brechas y carencias en la educacién en todos sus

niveles

LIMA — PERU
2022


file:///C:/Users/Ana%20Maria/Downloads/orcid.org/0000-0002-7490-5473
file:///C:/Users/Ana%20Maria/Downloads/orcid.org/0000-0002-6559-2321

DEDICATORIA

A mi familia por su amor, paciencia y
apoyo incondicional que permite
durante todos los dias de mi vida seguir

afrontando nuevos retos.



AGRADECIMIENTOS

Gracias a la direccion del colegio I. E.
Cmdt. Leoncio Martinez Vereau y a los
alumnos que participaron en la
encuesta, con su aporte contribuyen a la

mejora de la educacion nacional.



indice de contenidos

(0= 1= 1 (1] = R P SOUPRPTP PP [
DI=To[[or=1 (o] 4T NN TP PP ii
FNe | =T [=Tod [ a1T=T o] (o TP PP P PP PPPPPPPTPPP i
INCICE dE CONLENIAOS ..ottt e iv
INCICE A TADIAS ..ot v
Indice de graficos fIQUIAS ........cc.cvieiieeeceieeeee et Vi
e ST 1 Vil
AB S T R A T e viii
| INTRODUCCION ..oiiiiiiiieieteieiet ettt et 1
1. MARCO TEORICO ...ttt 3
I METODOLOGIA ..ottt 12
3.1. Tipo y disefio de iNvestigacion ..........cccccceeeviiiiieeieeesiiee e 12
3.2. Variables y operacionalizacCion ............cccccceeviiiiiiiiiee e 13
3.3. Poblacion, muestra y MUESIIEO .......ccvvvveeeeeeeeeiiiieccccc e 13
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos .............cccoccvveeenne 14
3.5. ProCedimMIENTOS ......eveiiiiiiiiiiieeeee ittt 16
3.6. ASPECIOS ELICOS ..oiiiiiiiiie ettt e et e e e et e e e e e ee e e e nnees 16
3.7. Método de analisis de datos ............cccuviiiiiiiiiiiiieee e 17
IV. RESULTADOS ...t e e e e e e e e e e e 18
V. DISCUSION ..ottt s s 26
VI. CONCLUSIONES ...t e e 29
VII. RECOMENDACIONES ... e e e 30
e N [ 1 31
ANEXOS L. 42



indice de tablas

Tabla 1 ProCeS0 A& CASO0S. ... e

Tabla 2 Cuadro de Fiabilidad Alfa de Cronbach...........ocooeviiiiieeei

Tabla 3 Bdad. ... ..o

Tabla 4 Pruebade Normalidad. ... e

Tabla 5 Correlacion Pearson: Lenguaje Audiovisual y Aprendizaje

SIGNIfICALIVO. ...

Tabla 6 Correlacion Pearson: Lenguaje Visual y Aprendizaje Significativo....

Tabla 7 Correlacion Pearson: Lenguaje Sonoro y aprendizaje Significativo....

Tabla 8 Correlacion Pearson: Lenguaje Verbal y Aprendizaje Significativo....

Tabla 9 Correlacion comparativa entre las sub variables X1, X2 y X3 del

Lenguaje Audiovisual con la variable Y del Aprendizaje Significativo............



indice de gréficos y figuras

Figura 1 Nivel de Correlacion de Pearson............cooooiiiiiiiiiiiiii e, 17

Figura 2 Diagrama de Dispersion en la Relacion Lenguaje Audiovisual de la
plataforma educativa “Aprendo en Casa” y Aprendizaje Significativo en los
estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau,

Cajamarca, 2022. ... ... e 18

Figura 3 Diagrama de Dispersion en la Relacion Lenguaje Visual de la
plataforma educativa “Aprendo en Casa” y Aprendizaje Significativo en los
estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau,

CaJamarCa, 2022.........cooeeeeeeee e e e e e e et aa e e —————- 20

Figura 4 Diagrama de Dispersion en la Relacion Lenguaje Sonoro de la
plataforma educativa “Aprendo en Casa” y Aprendizaje Significativo en los
estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau,

Cajamarca, 2022....... .o 21

Figura 5 Diagrama de Dispersion en la Relacion Lenguaje Verbal de la
plataforma educativa “Aprendo en Casa” y Aprendizaje Significativo en los
estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau,

Cajamarca, 2022. ... ..o 23

Figura 6 Matriz de grafico de dispersion comparativa entre el lenguaje visual,
sonoro y verbal de la plataforma educativa “Aprendo en Casa” con el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez

Vereau, Cajamarca,

Vi



Resumen

La presente investigacion tiene como objetivo establecer la relacion existente
entre el lenguaje audiovisual de la plataforma educativa. El tipo de investigacion
fue aplicada y la metodologia utiliza un enfoque cuantitativo de disefio no
experimental, de corte transversal y nivel correlacional. La poblacién estuvo
conformada por 240 estudiantes del I. E. Leoncio Martinez Vereau en Cajamarca
en el aflo 2022. La técnica empleada fue la encuesta y el instrumento utilizado
fue el cuestionario, divididos en 35 items, 18 para la variable del lenguaje
audiovisual y 17 para la variable del aprendizaje significativo. La investigacion
estuvo basada en los fundamentos del lenguaje audiovisual de Denis Rodriguez
y los conceptos dimensionales de Marcelo Aceituno y Lucia Santaella para sus
respectivas investigaciones. Los resultados obtenidos demostraron que, segun
la escala de correlacién de Pearson, existe una muy significativa relacién directa
entre el lenguaje audiovisual y el aprendizaje significativo (r=0,873) y a nivel de
sub variables, una muy significativa relacion directa entre el lenguaje visual y el
aprendizaje significativo (r=0,822), una relacion significativa directa entre el
lenguaje sonoro y el aprendizaje significativo y (r=0,753) y una relacion
significativa directa entre el lenguaje verbal y el aprendizaje significativo
(r=0,745).

Palabras clave: lenguaje audiovisual, aprendizaje significativo, lenguaje visual,

lenguaje sonoro, lenguaje verbal.
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Abstract

The objective of this research was to establish the relationship between the
audiovisual language of the educational platform "I learn at home" and
meaningful learning in students of the I. E. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca,
2022. The research was based on the fundamentals of the audiovisual language
of Denis Rodriguez and the dimensional concepts of Marcelo Aceituno and Lucia
Santaella in their respective studies. The type of research methodology was
sampling and had a quantitative approach of non-experimental design, cross-
sectional study and correlational level. The population consisted of 240 students
from the I. E. Leoncio Martinez Vereau. The research technique used was the
survey and the instrument used was the questionnaire, divided into 35 items, 18
for the variable of audiovisual language and 17 for the variable of meaningful
learning. This results obtained showed that, according to the Pearson correlation
scale, there is a very significant direct relationship between audiovisual language
and meaningful learning (r=0.873) and at the sub-variable level, also exist a very
significant direct relationship between visual language and meaningful learning
(r=0.822), a significant direct relationship between sound language and
meaningful learning and (r=0.753), also include a significant direct relationship

between verbal language and meaningful learning (r=0.745).

Keywords: audiovisual language, meaningful learning, visual language, sound

language, verbal language.
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l. INTRODUCCION

En estos udltimos tiempos, la educacién a escala mundial enfrenté graves
problemas en su desarrollo como consecuencia de una pandemia viral llamada
coronavirus (COVID-19). La extensa y rapida propagacion de este virus obligé a
que las autoridades gubernamentales implanten medidas de seguridad en todos
los aspectos sociales y en ellos dieron importancia significativa a las normativas

de una educacién a distancia en todo el sector educativo.

En el Peru, el ministerio de educacion tomé varias medidas de emergencia,
principalmente en la produccién del material educativo audiovisual denominado
“‘Aprendo en Casa” que se difunde actualmente en horario diurno y vespertino
por el canal del estado “TV PERU”. Este soporte educativo tuvo como objetivo
inicial, convertir el aprendizaje que se llevaba de manera presencial a una
remota, sin embargo, esta plataforma ha presentado deficiencias en el lenguaje

audiovisual que se transmite al estudiantado.

Un problema hallado en el lenguaje visual del programa educativo “Aprendo en
Casa” se ubica en el material educativo, las imagenes y graficos recibidos por
los primeros grados escolares (educacién primaria) no se diferencian
significativamente de los que se producen para los ultimos grados (educacién
secundaria) generando un desinterés de parte de los estudiantes.

Asimismo, al observar el lenguaje sonoro en el discurso emitido en la plataforma
“Aprendo en Casa” se encontraron deficiencias como la falta de una adecuada
instrumentalizacion dinamica con la que los receptores puedan sentirse atraidos

e identificados.

A su vez, al revisar el lenguaje a nivel verbal se hallaron deficiencias expresivas
en el emisor (conductores, actores y profesores) y una ausencia de codigos
orales en la que los receptores puedan interpretar adecuadamente, de igual
forma en los textos se percibe la falta de estas caracteristicas que puedan brindar

entendimiento e identificacién con el receptor.



Es asi que para esta investigacion se plante6 un problema general y tres
problemas especificos. ¢Existe relacion entre el lenguaje audiovisual de la
plataforma “Aprendo en casa” y el aprendizaje significativo en los estudiantes de
secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca, 2022? ¢ Existe
relacion entre el lenguaje visual de la plataforma “Aprendo en casa” y el
aprendizaje significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio
Martinez Vereau, Cajamarca, 20227? ¢ Existe relacion entre el lenguaje sonoro de
la plataforma “Aprendo en casa” y el aprendizaje significativo en los estudiantes
de secundaria del 1. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca, 20227
¢ Existe relacion entre el lenguaje verbal de la plataforma “Aprendo en casa” y el
aprendizaje significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio
Martinez Vereau, Cajamarca, 2022?

Por otro lado, la presente investigacion tuvo una justificacion tedrica al contribuir
con el estudio del lenguaje audiovisual y la recoleccién de esta informacion
permitird ser utilizada como referente en el marco tedrico de trabajos posteriores.
Su justificacién practica permitira estrategias fundamentadas en este tipo de
plataformas educativas asi como en la elaboracion de una produccion
audiovisual que fortalezca al aprendizaje significativo recibido por una poblacién
estudiantil principalmente adolescente y de formacion secundaria que
corresponde principalmente a zonas rurales del pais, estadisticamente un 20.7%
de la poblacion total del pais segun CREER (2018) y con acceso parcial a las
plataformas educativas impartidas a través de la sefial televisiva. Por ultimo, su
justificacion metodoldgica esta fundamentada en generar un proceso de
investigacion que permita crear un marco de investigacion como modelo para
futuros trabajos. Su enfoque es cuantitativo, de nivel correlacional y de disefio

no experimental con corte transversal.

Esta investigacion tuvo como objetivo general el de verificar la relacion entre el
lenguaje audiovisual de la plataforma “Aprendo en casa” y el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez
Vereau, Cajamarca, 2022. Tuvo ademas los objetivos especificos de comprobar
el grado de relacion entre el lenguaje visual de la plataforma “Aprendo en casa”

y el aprendizaje significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt.



Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca, 2022; determinar el nivel de relacion entre
el lenguaje sonoro de la plataforma “Aprendo en casa” y el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez
Vereau, Cajamarca, 2022; y establecer el indice de relacidén entre el lenguaje
verbal de la plataforma “Aprendo en casa” y el aprendizaje significativo en los
estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca,
2022.

Este estudio formuldé una hipotesis principal, el lenguaje audiovisual de la
plataforma educativa “Aprendo en Casa” tiene relacion directa con el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez
Vereau, Cajamarca, 2022, y por ultimo tres hipotesis especificas, el lenguaje
visual de la plataforma educativa “Aprendo en Casa” tiene relacion directa con el
aprendizaje significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio
Martinez Vereau, Cajamarca, 2022; el lenguaje sonoro de la plataforma
educativa “Aprendo en Casa” tiene relacion directa con el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez
Vereau, Cajamarca, 2022; y el lenguaje verbal de la plataforma educativa
“‘Aprendo en Casa” tiene relacidon directa con el aprendizaje significativo en los
estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca,
2022.



Il. MARCO TEORICO

Al investigar el lenguaje audiovisual encontramos que Fuenzalida (2013), en “El
caracter “ludico-afectivo” y dramatico del lenguaje audiovisual” se centra en
investigar esta variable y su evolucion desde el cine, la television y el formato

digital. La investigacion es cualitativa y analitica.

Se concluye que el desarrollo natural de los signos de comunicacion en todas
sus fases, no solo ha ido mostrando caracteristicas diferentes en su contenido,
también al relacionarla con la perceptibilidad del receptor; muestra de ello es la
diferencia cuando se involucra el idioma a sus diferentes receptores del lenguaje

audiovisual.

A su vez, Rajas et al. (2018) en Formatos audiovisuales emergentes para
MOOCs: disefio informativo, educativo y publicitario. El profesional de la
informacion apunta como objetivo conocer el contenido y la estructura que la
alberga, estudiar los rasgos expresivos en la técnica audiovisual, determinar
hacia donde apuntan estos contenidos, y proponer mejoras de acuerdo a lo que

determinen los resultados.
Su tipo de investigacion es cualitativa, analitica y narrativa.

Los porcentajes apuntan que el contenido de presentacién es el mayor visto
(66%) que la media promedio de visualizacion es de 02:08 minutos y que los

segmentos mas visualizados son los instructivos y/o educativos.

Concluye esta investigacion determinando que, a pesar de la disponibilidad de
mayores recursos audiovisuales, estos contenidos carecen de una narrativa que
llame la atencién de sus espectadores. Se desligan por completo del formato de
produccion cinematografica y se vuelven videos instructivos limitados, sin
embargo, se reconoce el alto nivel didactico que estos contenidos han

alcanzado.



De igual forma Marin (2020) en Evolucién del lenguaje audiovisual en los
programas informativos de television en Espafia (comparativa entre 1999 y
2017). Analisi: Quaderns de Comunicacio i Cultura tiene como objetivo
establecer cuan influyente ha sido el lenguaje audiovisual en los noticieros y que
determinante ha sido su contribucion a las nuevas generaciones. Su

investigacion es cualitativa, analitica y comparativa.

En sus resultados apunta que en la actualidad el uso del lenguaje audiovisual es
equiparado tanto en los medios privados como en los publicos de Espafia, accion
muy diferente al de hace 20 afos, ademas el uso de la narrativa audiovisual
interactia mejor con el espectador en el presente cambiando su forma
linglistica. La disposicion de sus elementos visuales ha dejado su formalidad y
se presentan de forma dinamica a través de sus segmentos concluyendo en un
rasgo ideoldgico en la comunicacién verbal de sus presentadores, dejando de
limitarse a comentar las noticias para pasar a ser un emisor que emite una

opinién.

Por su parte, Guerra y Larico (2020) en El lenguaje audiovisual y los medios de
comunicacion utilizados por la Plataforma educativa Aprendo en Casa tienen
como objetivo principal relacionar esta plataforma con los medios comunicativos
y como sub objetivos, el identificar los elementos visuales y sonoros, asi como
también analizar y determinar los medios que los albergan. Su investigacion fue

aplicada, no experimental, correlacional y cuantitativa.

Se comprobd que el 86.7% de los estudiantes encuestados situaron al lenguaje
audiovisual de esta plataforma en el rango de aceptable y muy aceptable. El
87.7% vuelve a situar en el mismo rango a los medios de comunicacion, el 83.3%

acepta la variable sonora del lenguaje.

El nivel correlacional de Spearman es positivo moderado entre esta plataforma
educativa y su relacion al uso de los medios comunicativos al ubicarse en 0.607
y el valor de significancia menor de 0.5% existiendo relacion entre ambos
elementos y 0,623 y menor de 0,5% respectivamente entre los elementos

sonoros Yy los medios de comunicacién admitiendo su relacién.



Esta investigacion acepta una significativa relacion entre los elementos sonoros

y visuales de la plataforma educativa con los medios de comunicacion.

En cuanto a la variable del aprendizaje significativo, Blanco (2014) en
Implementacion de Scratch para potenciar el aprendizaje significativo a través
l6gica de programacion en los estudiantes de Nivel Basica Secundaria investiga
el aporte en que un programa multimedia educativo aporta en el aprendizaje
significativo de una escuela secundaria y su investigacion es de enfoque

cuantitativo y disefio cuasiexperimental.

Los resultados demuestran que el 87% del grupo experimental frente a un 53%
del grupo control, reconocen el uso del programa al aplicarse sobre ellos la
estrategia disefiada. De igual forma un 87% frente a un 40% reconoce el uso de
las variables luego de recibir la estrategia de trabajo y un 90% frente a un 67%

reconocieron una constante.

Se concluye que el uso del programa aplicado o cualquier otro programa de
estrategia previa a la adquisicion de un conocimiento es necesaria para lograr

las caracteristicas otorgadas a un aprendizaje significativo.

Husin (2020) en Integracién de tecnologia para promover el deseo de aprender
a programar en Educacion Superior tiene como objetivo principal la proposiciéon
y verificacion del aprendizaje significativo luego de la implementacion de un
curso informatico destinado a instructores con el fin de incorporarlos a la
tecnologia de disefio de programacion. La investigacidon es cuantitativa y
empirica y se analiza mediante el método de regresion lineal multiple. Al medir
la efectividad del aprendizaje significativo se obtiene como resultado que el
70.5% muestra el deseo de aprender a programar. Se concluye con este estudio
gue el aprendizaje significativo y contextual encuentra apoyo al lograr la
motivacion de los estudiantes en el aprendizaje, la aceptacion y articulacion de

parte de los educadores.

Bonilla (2020) en Relacion de los recursos tecnolégicos y el aprendizaje
significativo de estudiantes de bachillerato de ciencias sociales sostiene como
principal objetivo el relacionar los recursos de tecnologia con el sistema de

aprendizaje significativo. También intenta demostrar que la informacion cientifica



coopera con las habilidades de los estudiantes, mediante el uso de diagrama de
Pearson relaciona las variables de los recursos en la tecnologia y la formacion
de aprendizaje significativo. La investigacion es cuantitativa y correlacional al

utilizar un cuestionario como herramienta de medicion.

En los resultados al analizar la disposicion de recursos tecnologicos con las
variables del conocimiento, se encuentra que la correlacion positiva media es de
0.424 en la variable del conocimiento y una correlacion positiva y perfecta para

disposicion de recursos en el campo de la tecnologia resultando en 1.

En la disposicion de informacion cientifica y destrezas la correlacién es positiva
de magnitud media: 0.53 para la variable de destrezas y la correlacion es positiva
perfecta con la disposicion de informacion de la ciencia al ser de 1.

De igual manera se encuentra una magnitud de 0.503 para las actitudes y para
la variable de la comunicacion interactiva una correlacion positiva perfecta al ser
de 1.

Como conclusién se deduce que a mayor comunicacion de interaccion existe
una mejor disposicion cuando adquieres nuevos conocimientos. Los recursos
tecnoldgicos generan sensaciones de confianza y aceptacion y el educador se
siente con disposicion para relacionar la ensefianza y el aprendizaje, a su vez la
eficacia del estudiante es excelente al verse respaldado por un factor

tecnoldgico.

Hsbollah y Hassan (2022) en Crear experiencias de aprendizaje significativas
con elementos activos, divertidos y tecnolégicos en el enfoque de aprendizaje
basado en problemas y sus implicaciones tienen como principal objetivo instalar
un instrumento de aprendizaje significativo disefiado para la solucién de

problemas. Se utiliz6 un método de analisis cualitativo.

Los resultados destacan los incentivos de las habilidades sociales como la
permisividad de ideas ajenas, trabajo en conjunto, técnicas comunicativas,
pensamiento critico y solucion de problemas y en el campo de las habilidades

técnicas: el incentivo del aprendizaje.



Se concluye de forma significativa que sobre todo al implementar factores
tedricos es importante el uso de estas herramientas en gran medida para
favorecer el aprendizaje significativo y se insta al aprendizaje conjunto de los

docentes y la experticia en el campo tecnoldgico.

Finalmente, Quichca (2018) en Influencia de la tecnologia de la informacion y
comunicacion en el aprendizaje significativo del area de inglés de los estudiantes
de secundaria de la I.LE. San Luis Gonzaga de Ica — 2017 intenta relacionar
técnicas informativas y comunicativas en un campo de estudio del idioma inglés.
Como sub variables se relacionan los medios audiovisuales y los servicios
informaticos con la misma area de estudio. La investigacion es del orden

cualitativa, tedrica, objetiva y critica.

Los resultados que arrojan es que el 59.1% tiene un uso adecuado de la
tecnologia sobre el 36.4% de estudiantes muestran un uso poco adecuado y el
4,5% hace un uso inadecuado de las tecnologias. Las sub variables muestran
esencialmente los mismos resultados al relacionarlas con la misma &rea de

estudio.

Concluye que las tecnologias de informacion, los medios audiovisuales y los
servicios informaticos de comunicacion influyen significativamente para la

asignatura de inglés en el estudiantado del centro educativo analizado.

En el campo conceptual, Rodriguez (2013) define el lenguaje audiovisual como
el proceso en el cual, imagen y sonido son llevados a un receptor, y este a su
vez las recibe segun los codigos interpretativos que ha adquirido anteriormente.
Este proceso se da de manera artificial pues el objetivo de interpretacion ha sido

previamente planificado.

Marin (2020) define al lenguaje audiovisual como el concepto interpretativo que
reune tributos basados en la imagen, musica, asi como el sonido y la ausencia

de éste.

Rajas (2021) entiende al lenguaje audiovisual como el recurso comunicativo que
permite expresar un mensaje previamente planificado y encuentra en ellos

componentes de tipo visual y sonoro que definen su existencia.



Rodriguez (2013) divide estas -caracteristicas del lenguaje audiovisual
comenzando por la iconicidad o abstraccion y la define como la forma de medir
el lenguaje audiovisual por su relacién con la realidad, en ellas encontramos
imagenes figurativas que son las que representan exactamente la realidad y las
imagenes simbdlicas que son la representacion simplificada de lo realista como
por ejemplo las imagenes en los letreros de transito y por ultimo las imagenes
abstractas que funcionan al mezclar ideas en conjunto en el mensaje elaborado.
Todas muestran denotacién y connotacion al tener varias interpretaciones
dependiendo de su complejidad en el mensaje enviado, simplicidad o
complejidad que mide las variables en el mensaje y la forma que requiere ser
entendida y la originalidad o redundancia como la reiteracion en su empleo usado
anteriormente, de esta forma se ve si el mensaje es repetitivo o es fresco y

original.

Las caracteristicas y codigos que hallamos en el lenguaje audiovisual es
inalterable a pesar de los formatos: cine, television, radio y la construccion de

videos didacticos son constantes al ser analizados segun Rajas (2018).

Al investigar las técnicas discursivas del lenguaje audiovisual para Soto (2008)
estas técnicas se entienden como las variaciones en el propdésito del mensaje,
cada una contiene una estrategia afin a lo que se pretende en él. Podemos
diferenciarlas en, introductoria al presentar el mensaje y su contenido,
descriptiva al retratar la idea que se emite, narrativa al exponer secuencialmente
una historia o proceso, argumentativa al dar validez y propdsito al mensaje y
motivadora en el discurso del mensaje al instar a la accion del propésito. Al lograr
dominar estas técnicas se interpreta al lenguaje audiovisual de otra forma,
pasando de ser un receptor para ser un creador audiovisual al momento de

aplicarlas.

A su vez Guerra y Larico (2022) divide las técnicas en dos segmentos: verbales
y no verbales teniendo un mismo fin que es captar la atencién de sus

espectadores.

En cuanto a sus tipos de contenido, Santaella (2001) sostiene que el lenguaje se

divide en tres tipos: visual, sonoro y verbal. Incluso con el surgimiento de nuevos



formatos de expresion, como la television, radio, cine, soportes digitales, entre
otros, estos tipos de lenguaje prevalecen pudiendo encajar con cualquier nuevo
soporte. Dentro del lenguaje audiovisual situamos los siguientes elementos, en
el area del lenguaje visual, graficos y simbolos, ilustraciones y escenografia; en
el lenguaje sonoro, tono, volumen y masica; y en el lenguaje verbal, la expresion

oral, y la expresion escrita.

Al referirnos a las dimensiones del lenguaje audiovisual, Rodriguez (2013) las
divide en dos en base a sus caracteristicas principales y estos son los elementos

visuales y los elementos sonoros en el espectro del lenguaje audiovisual.

De igual forma Guerra y Larico (2020) coinciden en dividir la estructura del
lenguaje audiovisual de tal forma que favorezca a su mediciobn en dos

dimensiones que la definen, los elementos visuales y los elementos sonoros.

Sin embargo, Aceituno (2010) integra a la dimension visual y sonora, la verbal
quien al igual que Santaella (2001) define esta ultima como todo lo escrito y lo
hablado en el mensaje.

Finalmente, al estudiar los indicadores audiovisuales, Guerra y Larico (2020)
reconocen la existencia de ocho indicadores cuya funcionalidad sirve para definir
al lenguaje audiovisual propio, en el campo visual encontramos a la iluminacién,
el encuadre, el color, los gréficos; en el campo sonoro a la musica, los efectos,

el silencio y la voz.

Rodriguez (2013) distingue los siguientes cuatro indicadores en el campo
sonoro, en primer lugar, a la musica, luego los efectos de sonido, también

distingue a las palabras y el silencio en el espectro de la dimensionalidad sonora.

Rajas-Fernandez et al. (2021) a su vez al analizar el espectro visual y sonoro
establece los correspondientes indicadores: la puesta en escena que define al
exponente y su participacion frente a las camaras, el relato informativo
dramatizado en el que hallamos entrevistas y ficcion, el disefio grafico
audiovisual que comprende los roétulos textuales, titulos escritos y
presentaciones tematicas, la animacion que involucra los graficos animados en

accion, la imagen dinamica que la hallamos en los registros filmicos. La imagen
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estatica cuyos ejemplos estan en las fotografias e ilustraciones. En el campo
sonoro como primer indicador esta la musica representada por la
instrumentalizacién y canciones, luego viene la voz encontrada en narradores
dentro y fuera de escenay por ultimo, los efectos de sonido que son claves para
recrear un escenario. Estos indicadores se ajustan a la investigacion realizada

en este estudio.

Al analizar la variable del aprendizaje significativo, Bonilla (2020) define el
aprendizaje significativo como el proceso de impartir conceptos nuevos e
integrados a un conocimiento que ya posee el estudiante creando nuevas ideas

con las que puede lograr una interaccion.

Asi mismo Hsbollah y Hassan (2022) definen el aprendizaje significativo como
aguel contenido de relevancia que se brinda al estudiantado y que se afade al
conocimiento que ya existe en el mismo, de esta forma convierte al estudiante
en un ente que resuelve problemas al comprenderlos, adjunta informacion y los

discute con sus similares encontrando una solucion.

Para el fundador del término que se evalla en esta investigacion, Ausubel (1983)
el aprendizaje significativo posee tres imprescindibles caracteristicas; sustantiva
al incorporarse solamente los conocimientos que desea recibir el estudiante
desechando lo que no es necesario; relacionista, pues el estudiante compara y
relaciona los conocimientos adquiridos con los que ya tenia potenciando el
aprendizaje; valorativa, si el estudiante es consciente de lo que esta

aprendiendo, asi como de su utilidad y necesidad para su formacion.

Bonilla (2020) por su interaccion divide el aprendizaje significativo en tres
modelos. Por su recepcion, este tipo de aprendizaje se expone entregando al
estudiante exactamente el contenido que debe aprender; ademas por
descubrimiento, el contenido que el estudiante recibe lo va hallando
paulatinamente, de esta manera asegura su permanencia en el proceso
cognitivo; por su descubrimiento guiado y que a diferencia de la anterior, este
modelo afiade la asesoria del docente, el cual guia al estudiante, descubriendo

de forma conjunta en el contenido educativo, la retencion del aprendizaje.
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La interactividad es importante para el aprendizaje significativo, con esto se logra
el éxito entre educador y estudiante en beneficio del progreso intelectual del

altimo, segun Jumaat et al. (2019).

Para Blanco (2020) la principal funcion del aprendizaje significativo en la
educacion es atender principalmente las condiciones requeridas y el contexto en
que los estudiantes reciben la ensefianza sin limitarse a la recepcion de sucesos
y datos inconexos, sino también poner lo aprendido en uso al solucionar

problemas elaborando estrategias que le permitan desarrollarse en su formacion.

Al integrar la tecnologia en la educacion a distancia, los estudiantes pueden
interactuar y aprender, preparandose ademas a la interaccion con un entorno

social méas grande que el desarrollado en las aulas. Husin et al. (2020)

En cuanto a su dimensionalidad, Howland et al. (2012) sostiene que el
aprendizaje significativo debe poseer las siguientes dimensiones; intencional, al
estar dirigido a un propésito previamente formulado y regulado; activa, al poder
observar al estudiante y controlarlo en el aprendizaje mismo; constructiva,
cohesionando las ideas impartidas provocando una reflexion que permite al
estudiante ser parte integral del aprendizaje al intervenir en la creacion del
mismo; auténtica, asimilandose al contexto del estudiante comprendiendo su
complejidad; y cooperativa, al hacer un llamado a la colaboracion y al didlogo

entre los estudiantes al recibir el contenido educativo.

A su vez encuentra los siguientes indicadores, en la dimension de la
intencionalidad se encuentra la efectividad del aprendizaje, en el campo activo
tenemos a las evaluaciones y revisiones luego de impartir el conocimiento; en lo
constructivo se halla el aporte del estudiante en el aprendizaje; en lo auténtico
encontramos la identificacion del estudiante con el contenido asimilado y
finalmente la interaccion y el dialogo son indicadores de una dimension

cooperativa.
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I, METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion

3.1.1. Tipo de Investigacion

Esta investigacion fue del tipo aplicada pues se dedicé a analizar la recepcion
del contenido audiovisual en los estudiantes de nivel secundario del colegio I.E.
Cmdt. Leoncio Martinez Vereau de Cajamarca en el afio 2022 desde la
observacion sin alterar las variables en que se desarrollaron sin provocar otros
tipos de respuestas a las ya existentes recolectando informacién en la
investigacion que sirva para mejorar las caracteristicas del mismo grupo

analizado a futuro de acuerdo a Tamayo y Tamayo (2007)

3.1.2. Disefio de Investigacion

La investigacion fue no experimental, transversal descriptivo y de nivel
correlacional al no condicionar ni cambiar el acceso y contenido sobre los
estudiantes analizados pero si identificando los factores que participaron en esta
investigacién, analizando la repercusion en estos y recolectando data
informativa entre la recepcion de la comunicacion de los estudiantes
investigados y las caracteristicas de la plataforma educativa, hallando relacion

entre sus variables y las causas que se desarrollan a partir de su integracion.

3.2. Variables y Operacionalizacién

Las variables en esta investigacion han sido divididas por su relacion y
complejidad entre ellas y han sido divididas en dos, teniendo la ultima, tres sub

variables.
Variable Y: El aprendizaje significativo

Variable X: El lenguaje audiovisual. Esta variable esta identificada en la
investigacion dentro de la plataforma educativa “Aprendo en Casa”’ y sera

analizada a través de tres sub-variables:
X1: El lenguaje visual
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X2: El lenguaje sonoro
X3: El lenguaje verbal
3.3. Poblacion, muestra y muestreo

Universo de investigacion: Estudiantes de Secundaria del I.E. Cmdt. Leoncio

Martinez Vereau de Cajamarca en el afio 2022.

Poblacion total: 625 estudiantes de educacion secundaria (fuente: reporte
estadistico de la direccion general del instituto educativo.)

Tamafio de muestra: 240 estudiantes (37.5% del universo de investigacion)
Margen de Confianza: 95%
Margen de error: 4.97%

El muestreo es probabilistico y aleatorio simple; y que segun Arias (2006) este
escoge elementos elegidos por el investigador en funcién a una eleccién al azar
donde cada miembro del universo tiene la misma posibilidad de ser parte de la

investigacion.

3.4. Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos

En esta investigacion se empled un cuestionario y el instrumento utilizado para

tal fin fue el de la encuesta.

El andlisis investigativo fue cuantitativo y realizado en 240 estudiantes donde se
busco relacionar el aprendizaje significativo de los estudiantes de quinto de
secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca, 2022 con el
lenguaje audiovisual recibido desde la plataforma educativa “Aprendo en Casa”
y personal, al realizarse la investigacion presencialmente para asegurarnos que
los estudiantes no se vean influenciados por agentes externos al momento de

formular las respuestas.
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La confiabilidad del instrumento fue realizada a partir del coeficiente Alfa de
Cronbach, que es un indice para el indice de confiabilidad de consistencia
interna. Visto desde otra perspectiva, este coeficiente se considera el justo medio

de las medidas de correlacion de division por mitades segun Cohen et al. (1996).

Tabla 1.

Procesos de casos

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 240 100,0
Excluido? 0 ,0
Total 240 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Fuente elaboracion propia

Tabla 2.

Cuadro de Fiabilidad Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
,963 35

Fuente elaboracion propia
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Se puede observar en la tabla 2 nos muestra el resultado de Fiabilidad en la

encuesta de 35 items tiene un Alfa de Cronbach de 0.963 que equivale al 96.3%

es decir que la encuesta es fiable y se puede realizar un buen reporte estadistico.

La oscilacion en la edad de los encuestados varia entre 16 a 18 afos.

Tabla 3.
Edad
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido 16,00 184 76,7 76,7 76,7
15,00 36 15,0 15,0 91,7
17,00 18 7,5 7,5 99,2
18,00 2 8 8 100,0
Total 240 100,0 100,0
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3.5. Procedimientos

Para el presente estudio se plante6 trabajar en la recoleccion de datos en los
estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, provincia de

Cajabamba en Cajamarca previo permiso de la direccion educativa.
La validacion del instrumento fue establecida a juicio de dos expertos.

Se procedio inicialmente a realizar una prueba piloto del instrumento mediante

40 encuestas dentro del universo total de los encuestados.

Induccién a los alumnos sobre algunos términos y conceptos utilizados en la

encuesta.

Exhibicion inicial del material educativo de la plataforma “Aprendo en Casa” en
un soporte audiovisual (proyector y ecran) en las materias de Matematicas,
“Ciencia, Tecnologia y ambiente” y Comunicacion con una duracion de 20

minutos por materia.

Desarrollo de la encuesta con una duraciéon de resolucion de 15 minutos.

3.6. Aspectos éticos

Para el desarrollo de esta investigacion se cont6 con la autorizacion del director
José Becerra Touzet, Director General del I.E. Comandante Leoncio Martinez
Vereau y la supervision de Victor Castafieda, Coordinador de Soporte e

Innovaciones del |.E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau.

Se preservd la confidencialidad de los estudiantes involucrados en la

investigacion al ser menores de edad.

Este trabajo no fue copia de otra investigacion anterior o perteneciente a otra

autoria que la del realizador de la presente.

No se ofrecié ningun tipo de compensacion ni manipulacién a los involucrados

durante la investigacion para preservar la autenticidad de la investigacion.
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3.7. Método de analisis de datos

La aplicacion del instrumento al total de la muestra de 240 estudiantes se realizd
mediante una encuesta de 35 preguntas y segmentadas en 18 partes respecto

a la variable del lenguaje audiovisual y 17 en el aprendizaje significativo.

Se efectud el procesamiento de la data obtenida utilizando la plataforma de
software estadistico IBM SPSS Statistics V27.0

Para la eleccién de la interpretacion del resultado de las pruebas se utilizo el
sistema de correlacion de Pearson como resultado del test de normalidad al
presentar una significancia mayor de 0.05 en las respectivas variables siguiendo

una distribucién normal.

Tabla 4
Prueba de Normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov@ Shapiro-Wilk
Estadistic gl Sig. Estadis gl Sig.
0 tico
(X) Nivel de ,065 238 ,071 ,949 238 ,000
Efectividad del
Lenguaje Audiovisual
(Y) El Aprendizaje ,081 238 ,100 ,967 238 ,000

Significativo

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Figura 1

Nivel de Correlacién de Pearson.

r=1 correlacion perfecta.
08<r<| correlacion muy alta
D'6<=r<0'8 correlacion alta
04<r<06 correlacion moderada
02<=r=04 correlacion baja
O<r=072 correlacion muy baja
r=10 correlacion nula

Fuente Correlacion de Pearson Stato SOS.

En la figura 1 se especifica el nivel de correlacion de 0 a 1, indicando la

correlacion desde nula a perfecta.
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IV. RESULTADOS

4.1. Andlisis Descriptivo del lenguaje audiovisual y el aprendizaje
significativo

Tabla 5
Correlacion de Pearson: Lenguaje Audiovisual de la plataforma “Aprendo en

Casa” y su relacion con el aprendizaje significativo en los estudiantes de

secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca, 2022.

Correlaciones
X Lenguaje Y El Aprendizaje

Audiovisual Significativo

X Lenguaje Audiovisual Correlacién de Pearson 1 ,873"

Sig. (bilateral) ,000

N 239 238
Y El Aprendizaje Correlacién de Pearson ,873™ 1
Significativo

Sig. (bilateral) ,000

N 238 239

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion: En esta tabla se puede apreciar que la correlacion entre el
lenguaje audiovisual y el aprendizaje significativo es muy alta (muy significativa)
ya que el valor del coeficiente de correlacion positivo y significativo alcanzo
r=0,873. Por lo tanto, se acepta la hipotesis alterna H1: El lenguaje audiovisual
de la plataforma educativa “Aprendo en Casa” tiene relacién directa con el
aprendizaje significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio
Martinez Vereau, Cajamarca, 2022. y se rechaza la hipétesis nula HO: El
lenguaje audiovisual de la plataforma educativa “Aprendo en Casa” no tiene
relacion directa con el aprendizaje significativo en los estudiantes de secundaria

del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca, 2022.
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Figura 2

Diagrama de Dispersion en la Relacion Lenguaje Audiovisual de la plataforma
educativa “Aprendo en Casa”y el Aprendizaje Significativo en los estudiantes de

secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca, 2022.
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Interpretacion: Segun la Figura 2, ambas variables presentan una relacion lineal
directa; es decir, a medida que aumenta el valor del lenguaje audiovisual

(variable X) aumenta el valor del aprendizaje significativo (variable Y).

4.2. Andlisis Descriptivo del lenguaje visual y el aprendizaje significativo

Tabla 6 Correlacion de Pearson: Lenguaje visual de la plataforma “Aprendo en
Casa” y su relacion con el aprendizaje significativo en los estudiantes de

secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca, 2022.
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Correlaciones _
Lenguaje Aprendizaje

Visual Significativo
Lenguaje Visual Correlacion de 1 ,822"
Pearson
Sig. (bilateral) ,000
N 240 240
Aprendizaje Correlacion de ,822" 1
Significativo Pearson
Sig. (bilateral) ,000
N 240 240

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion: Al analizar esta tabla, se observa que la correlacion entre el
lenguaje visual y el aprendizaje significativo es muy alta (muy significativa) ya
que el valor del coeficiente de correlacién positivo y significativo alcanz6 r=0,822.
Por lo tanto se acepta la hipétesis alterna H1: El lenguaje visual de la plataforma
educativa “Aprendo en Casa” tiene relacion directa con el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez
Vereau, Cajamarca, 2022. y se rechaza la hipétesis nula HO: El lenguaje visual
de la plataforma educativa “Aprendo en Casa” no tiene relacién directa con el
aprendizaje significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio

Martinez Vereau, Cajamarca, 2022.

Figura 3

Diagrama de Dispersion en la Relacion Lenguaje Visual de la plataforma
educativa “Aprendo en Casa” y el Aprendizaje Significativo en los estudiantes de

secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca, 2022.
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Interpretacion: Segun la Figura 3, ambas variables presentan una relacion lineal
directa; es decir, a medida que aumenta el valor del lenguaje visual (variable X1)

aumenta el valor del aprendizaje significativo (variable Y).
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4.3. Andlisis Descriptivo del lenguaje sonoro y el aprendizaje significativo
Tabla 7

Correlacion de Pearson: Lenguaje sonoro de la plataforma “Aprendo en Casa” y
su relacion con el aprendizaje significativo en los estudiantes de secundaria del

I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca, 2022.

Correlaciones

Lenguaje Aprendizaje
Sonoro Significativo
Lenguaje Correlacion de 1 , 753"
Sonoro Pearson
Sig. (bilateral) ,000
N 240 240
Aprendizaje " Correlacion de , 753" 1
Significativo Pearson
Sig. (bilateral) ,000
N 240 240

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion: En esta tabla se puede ver que la correlacion entre el lenguaje
sonoro y el aprendizaje significativo es alta (significativa) ya que el valor del
coeficiente de correlacion positivo y significativo alcanzé r=0,753. De esta forma
se acepta la hipotesis alterna H1: El lenguaje sonoro de la plataforma educativa
“Aprendo en Casa” tiene relacion directa con el aprendizaje significativo en los
estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca,
2022. y se rechaza la hipotesis nula HO: El lenguaje sonoro de la plataforma
educativa “Aprendo en Casa” no tiene relacion directa con el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez

Vereau, Cajamarca, 2022.
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Figura 4

Diagrama de Dispersion en la Relacion Lenguaje Sonoro de la plataforma

educativa “Aprendo en Casa” y Aprendizaje Significativo en los estudiantes de

secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca, 2022.
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Interpretacion: Segun la Figura 4, ambas variables presentan una relacion lineal

directa; es decir, a medida que aumenta el valor del lenguaje sonoro (variable

X2) aumenta el valor del aprendizaje significativo (variable Y).
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4.4. Analisis Descriptivo del lenguaje verbal y el aprendizaje significativo

Correlacion de Pearson: Lenguaje verbal de la plataforma “Aprendo en Casa”y
su relacion con el aprendizaje significativo en los estudiantes de secundaria del

I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca, 2022.

Correlaciones

Aprendizaj
e
Lenguaje  Significativ
Verbal 0
Lenguaje Correlacion de 1 , 745"
Verbal Pearson
Sig. (bilateral) ,000
N 240 239
Aprendizaje Correlacion de , 745" 1
Significativo Pearson
Sig. (bilateral) ,000
N 239 239

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion: En esta tabla se observa que la correlacion entre el lenguaje
verbal y el aprendizaje significativo es alta (significativa) ya que el valor del
coeficiente de correlacion positivo y significativo alcanz6 r=0,745. Entonces se
acepta la hipotesis alterna H1: El lenguaje verbal de la plataforma educativa
“Aprendo en Casa” tiene relacion directa con el aprendizaje significativo en los
estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca,
2022. y se rechaza la hipétesis nula HO: El lenguaje verbal de la plataforma
educativa “Aprendo en Casa” no tiene relacion directa con el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez

Vereau, Cajamarca, 2022.
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Figura5

Diagrama de Dispersion en la Relacién Lenguaje Verbal de la plataforma
educativa “Aprendo en Casa” y Aprendizaje Significativo en los estudiantes de

secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca, 2022.

Lenguaje Verbal (x3)

Aprendizaje Significativo (y)

Interpretacion: Segun la Figura 5, ambas variables presentan una relacion lineal
directa; es decir, a medida que aumenta el valor del lenguaje verbal (variable X3)

aumenta el valor del aprendizaje significativo (variable Y).
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4.5 Analisis comparativo entre las sub variables X1, X2 y X3 del Lenguaje

Audiovisual con la variable Y del Aprendizaje Significativo.

Tabla 9

Correlacion comparativa de Pearson: lenguaje visual de la plataforma “Aprendo
en Casa’”, lenguaje sonoro de la plataforma “Aprendo en Casa” y el lenguaje
verbal de la plataforma “Aprendo en Casa” relacionados con el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez

Vereau, Cajamarca, 2022.

Correlaciones

X1 X2 X3
Lenguaj Lenguaje Lenguaje
e Visual Sonoro  verbal de
Aprend de la de la la
izaje Platafor  Platafor Platafor
Signific ma ma ma
ativo Educativ Educativ  Educativ
a a a
Aprendizaje Correlacion de 1 ,822" , 753" , 745"
Significativo Pearson
Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000
N 239 239 239 239
X1 Lenguaje Correlacion de ,822" 1 ,755™ ,688"
Visual de la Pearson
Plataforma Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000
Educativa N 239 239 239 239
X2 Lenguaje Correlacion de , 753" , 755" 1 ,690™
Sonoro de la Pearson
Plataforma Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000
Educativa N 239 239 239 239
X3 Lenguaje Correlacion de , 745" ,688" ,690™ 1
verbal de la Pearson
Plataforma Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000
Educativa N 239 239 239 239

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion: En esta prueba comparativa de correlacion de Pearson se
observa que la sub variable (x1) Lenguaje Visual presenta una correlacion muy
alta o muy significativa (r=0,822), a diferencia de la sub variable (x2) lenguaje

sonoro que solo presenta una correlacion alta (r=0,753), de la misma forma la
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sub variable (x3) lenguaje verbal logra una correlacion alta (r=0,745). Este

resultado es corroborado con Guerra y Larico (2020) quienes sefalan que el

lenguaje visual y sus componentes son necesarios en la construccion de un

sistema de medios comunicativos caracteristicos del lenguaje audiovisual.

Figura 6

Matriz de grafico de dispersion comparativa entre el lenguaje visual, sonoro y
verbal de la plataforma educativa “Aprendo en Casa” con el aprendizaje

significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez
Vereau, Cajamarca, 2022.

Lenguaje Visual
Corr Corr Corr
0.755** 0.688** 0.822**
Lenguaje Sonoro
Corr Corr
0.690** 0.753**
Lenguaje Verbal
o commmn o . ' ' ; Corr
- . of l ‘ 0.745**
i “rol
Aprendizaje Significativo
?
i

Interpretacion: Segun la Figura 6, las sub variables lenguaje visual, sonoro y
verbal presentan una relacién lineal directa; es decir, a medida que aumenta el
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valor de las 3 sub variables aumenta el valor del aprendizaje significativo
(variable Y).
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V. DISCUSION

Esta investigacion tuvo como fin establecer el nivel relacional entre el lenguaje
audiovisual de la plataforma “Aprendo en Casa” y el aprendizaje significativo en
estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca
2022 y para ello se logré determinar como resultado general que el lenguaje
audiovisual logra una muy alta correlacion directa con el aprendizaje significativo
de acuerdo a la escala de correlacion de Pearson (r=0,873). Este resultado se
corrobora con Velita (2019) cuyas variables similares logran una relacion positiva
en su estudio.

De igual forma, el muy alto nivel de correlacion del lenguaje audiovisual y el
aprendizaje significativo refuerza la teoria de Marin (2020) que sostiene que las
actuales plataformas audiovisuales, asi como la mejora de los dispositivos y medios
de reproduccion significan un incremento importante en el proceso informativo y
educativo en la actualidad. Se explica a su vez la premisa sostenida por Fernandez
(2017) en la que se comprueba que el lenguaje audiovisual y el uso de sus
elementos sostienen eficazmente la narrativa para que esta sea entendida por el
ente emisor.

Por lo tanto, se acepta la hipotesis principal: “El lenguaje audiovisual de la
plataforma educativa “Aprendo en Casa” tiene relacién directa con el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez

Vereau, Cajamarca, 2022.”

A su vez tuvo como objetivo especifico inicial determinar la relacion que existio entre
el lenguaje visual de la plataforma educativa “Aprendo en Casa” con el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez
Vereau, Cajamarca, 2022. Al respecto se reporté como resultado una correlacion
directa muy significativa (r=0,822) de acuerdo a la escala de Pearson. Para Guerra
y Larico (2020) esta afirmacion se reconoce en su tesis en la cual nos manifiestan
que los elementos visuales de la plataforma “Aprendo en Casa” se estan utilizando
de forma acertadayes 0 se comprueba en el grado de aceptacion de su
estudio. Por otra parte, para Aceituno (2010) el lenguaje visual comparte con el

lenguaje audiovisual los mismos requerimientos sincrénicos es por esta razén que
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el resultado es similar en sus indices de correlacion respectivos, a diferencia del
lenguaje sonoro y verbal. Por su parte Rajas et al. (2018) afirma que el formato de
informacion visual contina siendo uno de los mas utilizados en la educacion a
distancia.

Por lo tanto, se acepta la primera hipétesis especifica: “El lenguaje visual de la
plataforma educativa “Aprendo en Casa” tiene relacién directa con el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez

Vereau, Cajamarca, 2022.”

El siguiente objetivo especifico en la presente investigacion pudo determinar la
relacion entre el lenguaje sonoro y el aprendizaje significativo mostrando resultados
en un nivel correlativo directo segun la escala de Pearson con un indice alto
(r=0,753) entre ambas variables justificando su acciébn complementaria en el
proceso de produccion para integrar con mayor eficacia el material educativo. Estos
resultados a su vez son similares a los de Velita (2019) en su tesis investigativa
donde concluyen que la dimension sonora de la plataforma “Aprendo en Casa”
influye en el aprendizaje significativo en los estudiantes en los que recayd su
estudio. Esto puede explicarse al entenderse que los elementos sonoros son parte
vital en el proceso del mensaje, complementando el lenguaje audiovisual. Crespo
(2012).

Guerra y Larico (2020) resumen esta importancia al decir que la musica, palabras
orales, los efectos sonoros e inclusive el silencio, agregan e incentivan a
profundidad el mejor entendimiento de las escenas. Para Fuenzalida (2013) el
lenguaje sonoro como la musica deriva en recuerdos y referentes inconscientes que
sin su utilizacién serian imposibles de emitir.

Por lo tanto se acepta la segunda hipétesis especifica: “El lenguaje sonoro de la
plataforma educativa “Aprendo en Casa” tiene relacion directa con el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez

Vereau, Cajamarca, 2022.”
Finalmente, el tercer objetivo especifico se centra en investigar la sub variable del
lenguaje verbal y su relacion con el aprendizaje significativo el cual también significo

en una correspondencia alta (r=745) segun la escala de Pearson. El lenguaje verbal
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es el método mas tradicional en el proceso educativo pues se halla en dos
elementos que siempre han existido, los textos educativos y en el educador. Para
Santaella (2001) la comunicacién verbal es especialmente relevante pues requiere
una adecuada construccion para que la totalidad del contenido emitido sea
entendido y de la participacion activa de los receptores con una percepcion
acertada del significado lingiistico. Para Aceituno (2010) estructurar un mensaje
verbal dentro del espectro audiovisual se requiere de conceptos sintacticos que
ejerzan influencia en el resultado final de un determinado lenguaje audiovisual a
emitir.

Fernandez (2017) en su tesis investigativa coloca al lenguaje verbal como elemento
necesario en este tipo de producciones audiovisuales pues son interpretados de
forma oral y textual por los personajes que intervienen en la mayoria de las
situaciones, pero la incorpora dentro de la dimension sonora.

Por lo tanto, se acepta la tercera hipotesis especifica: “El lenguaje verbal de la
plataforma educativa “Aprendo en Casa” tiene relacién directa con el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez

Vereau, Cajamarca, 2022.”
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VI. CONCLUSIONES

En relacion al objetivo general planteado, se determina que existe una
correlacion directa muy significativa entre el lenguaje audiovisual y el aprendizaje
significativo; es decir que a mayor contenido del lenguaje audiovisual en virtud
de sus dimensiones visuales, sonoras y verbales de la plataforma “Aprendo en
Casa’; el nivel de aprendizaje significativo en los estudiantes de secundaria del

I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca 2022 sera muy alto.

En relacion al primer objetivo especifico de esta investigacion se determina que
existe una correlacion directa muy significativa entre el lenguaje visual y el
aprendizaje significativo; es decir que a mayor contenido del lenguaje visual con
puntos altos en indicadores gréficos como los escénicos y pictdricos de la
plataforma “Aprendo en Casa”; el nivel de aprendizaje significativo en los
estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca

2022 serd muy alto.

En cuanto al segundo objetivo especifico de esta investigacién, se determina en
menor nivel que existe una correlacion directa significativa entre el lenguaje
sonoro y la variable del aprendizaje significativo; es decir que a mayor contenido
del lenguaje sonoro con incidencia en la musica y los efectos de sonido de la
plataforma “Aprendo en Casa”; el nivel de aprendizaje significativo en los
estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, Cajamarca
2022 seré alto.

De igual forma, en relacion al tercer objetivo especifico de esta investigacion, se
determina en similar menor nivel que existe una correlacion directa significativa
entre el lenguaje verbal y la variable del aprendizaje significativo; es decir que a
mayor contenido del lenguaje verbal de la plataforma “Aprendo en Casa” con
preponderancia en el valor sintactico y semantico de la voz y el texto; el nivel de
aprendizaje significativo en los estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio

Martinez Vereau, Cajamarca 2022 sera alto.
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VIl. RECOMENDACIONES

Considerando el objetivo general planteado, se recomienda una produccién
audiovisual que permita seguir disefiando contenidos que codifiquen e integren
eficazmente los tres componentes claves del mensaje audiovisual (visual, sonoro
y verbal); ello permitiria contribuir en la emision de mensajes efectivos con el fin

de generar aprendizajes significativos en el receptor.

En funcion del objetivo especifico inicial, se recomienda al equipo de produccién de
la plataforma “Aprendo en Casa”, la continua revision de elementos visuales y
graficos con atencion especial en el factor cromatico (colorizacion), cuya
visualizacion contribuya a estimular los niveles de aprendizaje significativo en el

estudiante al momento de su recepcion.

En cuanto al segundo objetivo especifico, se apela a un mayor cuidado en la
eleccion de sus pistas sonoras, procurando que éstas originen marcos auditivos
correctos que no alteren ni dejen de concentrar el mensaje educativo en el
aprendizaje significativo del estudiante permitiendo al lenguaje sonoro ser una

herramienta de estimulo al momento de ser emitidos el contenido educativo.

Respecto al tercer objetivo especifico, se sugiere al equipo de produccion una
atencion especial en la elaboracion de sus guiones priorizando una acertada
eleccion de los coédigos verbales, teniendo en cuenta los rasgos fonéticos y
semanticos hallados en el habla coloquial propia de cada estudiante en funcion a
su realidad geografica y social, ubicandolos ademas eficazmente al nivel de edad
respectivo de cada estudiante que recibe un diferenciado contenido de la

plataforma educativa “Aprendo en Casa”.
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ANEXO 1: Matriz de consistencia

ANEXOS

Variables, dimensiones e indicadores
Problema Objetivos Hipotesis Variables | Dimensio Indicadores Método
nes
Problema general | Objetivo general Hipdtesis general Rol escénico de los
¢, Como se relaciona | Verificar si existe El lenguaje emisores educativos Tipo: Aplicada.
el lenguaje relacion entre el audiovisual de la
audiovisual de la lenguaje audiovisual | plataforma Archivo Audiovisual
plataforma “Aprendo | de la plataforma educativa “Aprendo Informativo y Nivel:
en casa’ y el “Aprendo en casa” y | en Casa” tiene Dramatizado Correlacional.
aprendizaje el aprendizaje relacion directa con Disefio gréafico
significativo de los significativo de los el aprendizaje El lenguaje | Lenguaje
estudiantes de estudiantes de significativo de los audiovisual | Visual Disefio: No
secundaria del I. E. | secundaria del I. E. | estudiantes de Animaciones experimental.
Cmdt. Leoncio Cmdt. Leoncio secundaria del I. E. Escenografia
Martinez Vereau, Martinez Vereau, Cmdt. Leoncio
Cajamarca, 2022? Cajamarca, 2022 Martinez Vereau, Poblacion: 625
Objetivos Cajamarca, 2022. estudiantes.
Problemas especificos Hipodtesis llustraciones y
especificos a) Comprobar el especificas Fotografias Muestra:240
a) ¢Como se grado de relacion El lenguaje visual Lenguaje Musica Estudiantes.
relaciona el entre el lenguaje de la plataforma Sonoro
lenguaje visual de la | visual de la educativa “Aprendo Efectos Sonoros
plataforma “Aprendo | plataforma “Aprendo | en Casa” tiene Instrumentos:
en casa’ y el en casa’ y el relacion directa con i Cuestionario
aprendizaje aprendizaje el aprendizaje Lenguaje | Voz
significativo de los | significativo de los | significativo de los Verbal Andlisis: Los
estudiantes de estudiantes de estudiantes de Texto datos seran
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secundaria del I. E.
Cmdt. Leoncio
Martinez Vereau,
Cajamarca, 2022?

b) ¢ Como se
relaciona el
lenguaje sonoro de
la plataforma
“‘Aprendo en casa” y
el aprendizaje
significativo de los
estudiantes de
secundaria del I. E.
Cmdt. Leoncio
Martinez Vereau,
Cajamarca, 2022?

c) ¢,Como se
relaciona el
lenguaje verbal de
la plataforma
“‘Aprendo en casa” y
el aprendizaje
significativo de los
estudiantes de
secundaria del I. E.
Cmdt. Leoncio
Martinez Vereau,
Cajamarca, 20227

secundaria del I. E.
Cmdt. Leoncio
Martinez Vereau,
Cajamarca, 2022

b) Determinar el
nivel de relacion
entre el lenguaje
sonoro de la
plataforma “Aprendo
en casa’ y el
aprendizaje
significativo de los
estudiantes de
secundaria del I. E.
Cmdt. Leoncio
Martinez Vereau,
Cajamarca, 2022
c) Establecer el
indice de relacion
entre el lenguaje
verbal de la
plataforma “Aprendo
en casa’ y el
aprendizaje
significativo de los
estudiantes de
secundaria del I. E.
Cmdt. Leoncio
Martinez Vereau,
Cajamarca, 2022

secundaria del I. E.
Cmdt. Leoncio
Martinez Vereau,
Cajamarca, 2022.

El lenguaje sonoro
de la plataforma
educativa “Aprendo
en Casa’ tiene
relacion directa con
el aprendizaje
significativo de los
estudiantes de
secundaria del I. E.
Cmdt. Leoncio
Martinez Vereau,
Cajamarca, 2022.

El lenguaje verbal
de la plataforma
educativa “Aprendo
en Casa’” tiene
relacion directa con
el aprendizaje
significativo de los
estudiantes de
secundaria del I. E.
Cmdt. Leoncio
Martinez Vereau,
Cajamarca, 2022.

Aprendizaj
e
significativ
0

Intencional

Efectividad del
aprendizaje

Verificacion del mensaje

Activa Reforzamiento
Aporte del estudiante
Constructiv
a
Identificacién con el
Auténtica estudiante
Cooperativ | Interaccion
a
Dialogo

analizados
con el

IBM SPSS
Statistics
V27.0.




ANEXO 2: Matriz de Operacionalizacion de Variables

Escala
. Definicion Definicion . : . de
Variables conceptual operacional Dimensiones Indicadores medicié
n

Es el proceso

en el cual la Rol escénico de los emisores educativos

imagen y el Material audiovisual

sonido son informativo y escenificado

llevados a un Disefio Gréfico

receptor, y este , Animaciones

a su vez las El lenguaje Lenguaje

recibe segln audiovisual es un Visual )

los codigos sistema que integra Escenografia

interpretativos | el lenguaje verbal
Lenguaje que h_a} (escrito y_hat_)lado),
Audiovisu adqu[ndo gl Ignguaje V'Sl,J"?ll llustraciones y Fotografias Ordinal
al anteriormente. (wpagenes estaticas,

Este proceso icOnicas y en

se da de movimiento) e _

manera artificial | indicadores del Lenguaje Musica

pues el objetivo | lenguaje sonoro. Sonoro

de Aceituno (2010) Efectos sonoros

interpretacion Voz

ha sido

previamente Lenguaje

planificado. Verbal Texto

Rodriguez

(2013)
Aprendiz | Es el proceso Ordinal




aje
Significati
VO

de impartir
conceptos
nuevos
integrados a
un
conocimiento
gue ya posee el
estudiante
creando nuevas
ideas con las
que puede
lograr una
interaccion.
Bonilla (2020)

El aprendizaje
significativo tiene
entre sus
caracteristicas una
dimension
intencional
previamente
formulada y
regulada; a su vez
una dimensién activa
al observar al
estudiante y
controlarlo en el
aprendizaje; una
dimension
constructiva, que
cohesiona ideas que
permite la reflexion y
construccion del
aprendizaje por parte
del estudiante; una
dimensién auténtica
que asimila el
contexto
comprendiendo la
complejidad del
estudiante; y la
dimension
cooperativa, que
tiene como fin la
colaboracion y
dialogo entre los

Intencional Efectividad del Aprendizaje
. Verificacion del Mensaje
Activa
Reforzamiento
Constructiva Aporte del estudiante
Auténtica Identificacion con el estudiante
Interaccion
Cooperativa
Dialogo




estudiantes al recibir
el contenido
educativo.

Howland (2012)




ANEXO 3: Encuesta

Instrucciones: A continuacién, en cada enunciado solo margue una alternativa mediante un aspa (X). Recuerde que no hay respuestas

correctas e incorrectas. Gracias por su sinceridad en su opinion y colaboracion.

5 4 3 2 1
N° PREGUNTAS Muy de | De acuerdo | Ni de acuerdo En Muy en
acuerdo ni en desacuerdo desacuerdo
desacuerdo

VARIABLE X: Lenguaje Audiovisual
DIMENSION 1:Lenguaje Visual

Indicador 1.1: Rol escénico de los
emisores educativos

La participacion de los
1 | PRESENTADORES del programa
Aprendo en Casa fueron de tu agrado

La participacion de los PROFESORES
2 | del programa Aprendo en Casa fueron
de tu agrado

Indicador 1.2 Material audiovisual
informativo y escenificado

3 | Las entrevistas emitidas me han
servido para comprender mejor el
tema desarrollado por el profesor del
programa Aprendo en Casa.




Las escenas actuadas me han servido
para entender mejor el tema
desarrollado.

Indicador 1.3 Disefio Grafico

Los colores, trazos, lineas que
acompafan al texto que aparece en la
pantalla del programa Aprendo en
Casa ayudan a mi aprendizaje.

Los colores, trazos, lineas que
acompafan al texto informativo que
aparecen en la pantalla del programa
Aprendo en Casa son agradables a la
vista.

Indicador 1.4 Animaciones

Los gréficos animados en 2d y 3d que
utilizaron en el programa ayudan a
entender los contenidos explicados en
este tema

Los gréficos animados en 2d y 3d que
utilizaron en el programa son
modernos y atractivos.

Indicador 1.5 Escenografia

La escenografia utilizada en el
programa te recuerda que tema se




esta tratando

10

La escenografia utilizada es agradable
a la vista.

11

Indicador 1.6 llustraciones vy
fotografias

Las ilustraciones y fotografias que se
presentaron durante el programa
ayudaron a entender mejor el tema
tratado.

12

Las ilustraciones y fotografias que se
presentaron durante la sesion de
aprendizaje se pudieron ver con
claridad.

VARIABLE X: Lenguaje Audiovisual
DIMENSION 2 : Lenguaje Sonoro

Indicador 2.1: MduUsica

13 | La mduasica utlizada durante el
programa acompafd bien el
contenido presentado.

14 | La mdusica utlizada durante el

programa estuvo a un nivel de
volumen correcto.




15

Indicador 2.2 Efectos sonoros

Los efectos de sonido utilizados en el
programa permiten tener una mejor
idea del contenido tratado.

16

Los efectos de sonido utilizados en el
programa contribuyen en el
aprendizaje del contenido brindado.

VARIABLE X: Lenguaje Audiovisual
DIMENSION 3 : Lenguaje Verbal

17

Indicador 3.1 Voz

El tono y diccién en la voz de los
PRESENTADORES Y
EDUCADORES

del programa te ayudan a entender el
contenido emitido.

18

Indicador 3.2 Texto

El texto presentado en el programa te
ayuda a entender el contenido emitido.

VARIABLE Y :
Aprendizaje Significativo
DIMENSION 1 : Intencional

19

Indicador  3.1: Efectividad del
Aprendizaje




Los temas presentados en el programa
estuvieron bien documentados.

20

El contenido del programa fue
elaborado de una forma en que pude
entenderla.

21

El orden en que fueron presentados
los contenidos educativos en el
programa me facilité el aprendizaje.

VARIABLE Y :
Aprendizaje Significativo
DIMENSION 2 : Activa

22

Indicador 4.1:
Verificacion del Mensaje

El programa emitido se preocupa en
gue su contenido haya sido
comprendido.

23

El programa emitido utilizé una o
varias formas para verificar que se
haya comprendido el mensaje.

24

Indicador 4.2:
Reforzamiento

El programa repitio partes del




contenido para asegurar una mejor
comprension.

25 | El programa recomendd informacion
externa para complementar el
contenido emitido.

VARIABLE Y :

Aprendizaje Significativo
DIMENSION 3 : Constructiva

26

Indicador 5.1:
Aporte del Estudiante

Pude identificar conocimiento que
aprendi antes en el contenido que se
emitié en este programa.

27 | Pude complementar ideas vy
conocimientos propios y afadirlas al
contenido emitido en el programa.

28 | El contenido emitido en el programa
me motivd a buscar mayor informacion
por mi parte respecto al tema.
VARIABLE Y:

Aprendizaje Significativo
DIMENSION 4 : Auténtica

Indicador 6.1:




29

Identificacion con el estudiante

Como estudiante pude relacionar el
aprendizaje recibido con mi vida
cotidiana.

30

Como estudiante considero la
informacion recibida del programa
Aprendo en Casa para mi futuro
desarrollo.

31

El programa emitido ha sido realizado
para gente de mi edad.

VARIABLE Y:
Aprendizaje Significativo
DIMENSION 5 : Cooperativa

32

Indicador 7.1;
Interaccion

Durante la emisién del programa
Aprendo en Casa me invitan a dejar
preguntas y/o comentarios.

33

El programa Aprendo en Casa
responde dudas y consultas de temas
tratados anteriormente.




34

Indicador 7.2:
Dialogo

Como estudiante pude comentarle a
mis companeros apreciaciones acerca
del contenido recibido.

35

Como estudiante pude escuchar
apreciaciones de mis comparferos
acerca del contenido recibido.

EDAD: (

ANO DE ESTUDIO SECUNDARIO: (

SECCION (




MINISTERIO DE EDUCACION

DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION — CAJAMARCA

UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL -
CAJABAMBA

Institucion Educativa de Jornada Escolar
Completa “Comandante Leoncio Martinez
Vereau” Cajabamba

C.M. 0391110

“Aino del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

Cajabamba,21 de julio del 2022

OFICIO N° 107- 2022 D.IE. JEC “CLMV’-C.

SENOR: Mg. FELIPE ANDERSON RIOS INCIO

Docente Tiempo Completo

Programa de estudios de Ciencias de la Comunicacion

ASUNTO : Autorizacion de Proyecto.

Tengo el honor de dirigirme a usted, para hacerle llegar mi cordial saludo de la
Institucion Educativa JEC “Comandante Leoncio Martinez Vereau”, Cajabamba y a la vez, hacer
llegar la autorizacién para el Bach. ALBERTO LUCIANO GUZMAN COBENAS, del Programa de
Titulacién para universidades no licenciadas, para que ejecute su investigacién titulada:
"EFECTIVIDAD DEL LENGUAJE AUDIOVISUAL DE LA PLATAFORMA “APRENDO EN
CASA” EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE SECUNDARIA

DEL |. E. CMDT. LEONCIO MARTINEZ VEREAU, PROVINCIA DE CAJABAMBA,
CAJAMARCA 2022."

Sin otro particular, aprovecho la oportunidad para expresarle las muestras de mi especial
consideracion y estima personal.

Atentamente,

/- Mg.fosé Antonio Bec
'- DIRECTOR

T R R R R R R R R R R R R R R R R R R R

Jr. José Balta N° 420 i
Cajabamba



Universidad
César Vallejo

“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL”

Los Olivos, 7 de julio de 2022

Sefior(a)
JOSE ANTONIO BECERRA TOUZET
DIRECTOR DEL I.E.

|. E. CMDT. LEONCIO MARTINEZ VEREAU PROVINCIA DE
CAJABAMBA, CAJAMARCA S/N

Asunto: Autorizar para la ejecucion del Proyecto de Investigacion de Ciencias de la Comunicacion
De mi mayor consideracion:

Es muy grato dirigirme a usted, para saludarlo muy cordialmente en nombre de la Universidad
Cesar Vallejo Filial Los Olivos y en el mio propio, desearle la continuidad y éxitos en la gestion que viene
desempefiando.

A su vez, la presente tiene como objetivo solicitar su autorizacion, a fin de que el(la) Bach.
ALBERTO LUCIANO GUZMAN COBENAS, con DNI 0, del Programa de Titulacién para universidades no
licenciadas, Taller de Elaboracidn de Tesis de la Escuela Académica Profesional de Ciencias de la
Comunicacion, pueda ejecutar su investigacion titulada: "EFECTIVIDAD DEL LENGUAJE
AUDIOVISUAL DE LA PLATAFORMA “APRENDO EN CASA” EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DEL I. E. CMDT. LEONCIO
MARTINEZ VEREAU, PROVINCIA DE

CAJABAMBA, CAJAMARCA 2022.", en la institucidon que pertenece a su digna Direccion;
agradeceré se le brinden las facilidades correspondientes.

Sin otro particular, me despido de Usted, no sin antes expresar los sentimientos de mi especial
consideracion personal.

Atentamente,

Meg. Felipe Anderson Rios Incio
Docente Tiempo Completo

Programa de estudios de Ciencias de la Comunicacién

o ||||||||| llll||||||ll|‘|“‘




JUICIO DE EXPERTO 1

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO CUESTIONARIO PARA LENGUAJE
AUDIOVISUAL Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

TITULO DE LA TESIS: Efectividad del lenguaje audiovisual de la plataforma “Aprendo en casa” en el aprendizaje significativo de los
estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, provincia de Cajabamba, Cajamarca 2022.
Tabla 1

Matriz de validacion de contenido para cuestionario de Lenguaje Audiovisual.

VARIABLE: Lenguaje Audiovisual

DIMENSION 1: Lenguaje Visual

CRITERIOS DE VALIDACION DE CONTENIDO
'Nc?écég[) ITEMS REPRES | PERTI | COHE | CONSI | CLARID OBSERVACIONES
ENTATIV NENCI RENCI STENC | AD
IDAD A A IA
Rol Los PRESENTADORES Qué significa: se
escénico del programa Aprendo en desenvuelven de forma
de los Casa se desenvuelven de 3 3 3 3 1 acertada
emisores forma acertada.
educativ
oS Los PROFESORES del 3 3 3 3 1 Qué significa: se
programa Aprendo en
Casa se desenvuelven desenvuelven de forma
de manera acertada. acertada
Ma Las entrevistas emitidas 3 3 3 3 3
teri me han servido para
al comprender mejor el tema
au desarrollado por el




dio
Vis
ual

profesor del programa
Aprendo en Casa.

inf
or
ma
tiv
oy
es
ce
nifi

Las escenas actuadas me
han servido para entender
mejor el tema desarrollado.

Los colores, trazos, lineas
gue acompaiian al texto
gue aparece en la pantalla
del programa Aprendo en
Casa ayudan a mi
aprendizaje.

Los colores, trazos, lineas
gue acompaifian al texto
informativo que aparecen
en la pantalla del programa
Aprendo en Casa son
agradables a la vista.

Animacione
S

Los graficos animados en
2d y 3d que utilizaron en el
programa ayudan a
entender los contenidos
explicados en este tema.




Los graficos animados en
2d y 3d que utilizaron en el
programa son actuales y
en tendencia.

Escenografi
a

La escenografia utilizada
en el programa va de
acuerdo al tema del
programa.

Se necesita conocimiento
especializado para que los
entrevistados analicen este
punto. Es mejor medir
percepciones en relacion a
lo sensorial.

La escenografia utilizada es
agradable a la vista.

llustracione

Sy
fotografias

Las ilustraciones y
fotografias que se
presentaron durante el
programa ayudaron a

entender mejor el tema
tratado.

Las ilustraciones y
fotografias que se
presentaron durante la
sesion de aprendizaje se
pudieron ver con claridad.

DIMENSION 2: Lenguaje Sonoro

Musica

La masica utilizada durante
el programa ayuda a
entender mejor los temas

3

3

1




presentados.

La musica utilizada durante
el programa

estuvo a un nivel de
volumen correcto.

Voz

El tono y diccién en la
voz de los
PRESENTADORES
del programa ayudan
a

entender el contenido
emitido.

El tono y diccién en la voz
de los EDUCADORES del
programa ayudan a
entender el contenido

emitido.

Efectos
SONoros

Los efectos de sonido
utilizados en el programa
permiten tener una mejor
idea del contenido tratado.

Los efectos de sonido
utilizados en el programa
sSon precisos y correctos a
lo que se desea

Contribuyen al objetivo del
video




representar.




Tabla 2

Matriz de validacion de contenido para cuestionario de Aprendizaje Significativo.

VARIABLE: Aprendizaje Significativo

DIMENSION 1: Intencional

CRITERIOS DE VALIDACION DE CONTENIDO

fue elaborado de una forma
en que pude entenderla.

i
T REPRES PERTI COHER CONSIS | CLARIDA
E ENTATIVI | NENCI | ENCIA TENCIA | D
INDICADORE M DAD A OBSERVACIONE
S S S
Los temas presentados en el 3 3 3 3 3
programa
o estuvieron bien
Efectividad del | yocumentados.
Aprendizaje
El contenido del programa 3 3 3 3 3




El orden en que fueron
presentados los contenidos
educativos en el programa
me

facilito el aprendizaje.

DIMENSION 2: Activa

Verificacion del
Mensaje

El programa emitido se
preocupa en que su

contenido haya sido
comprendido.

3

3

El programa emitido
utilizé una o varias
formas para verificar

gue se haya
comprendido el mensaje.

Reforzamiento

El programa repitié
partes del contenido
para asegurar una
mejor comprension.




El programa recomendd
informacion externa

para complementar el
contenido emitido.

DIMENSION 3: Constructiva

Aporte del
Estudiante

Pude identificar
conocimiento que aprendi
antes en el contenido que
se emitid en este
programa.

3 3 3

Pude complementar ideas y
conocimientos propios y
afiadirlas al contenido
emitido en el

programa.




El contenido emitido en el
programa me motivo a
buscar mayor informacion
por mi

parte respecto al tema.

DIMENSION 4: Auténtica

Identificacion
con el
estudiante

Como estudiante pude 3 3 3
relacionar el

aprendizaje recibido con mi

vida cotidiana.

Como estudiante considero 3 3 3

la informacién recibida del
programa Aprendo en Casa
para

mi futuro desarrollo.




El programa emitido ha sido
realizado para gente de mi
edad.

DIMENSION 5: Coop

erativa

Interaccion

Durante la emision del
programa Aprendo en Casa
me invitan a dejar preguntas
ylo

comentarios.

3

3

3

El programa Aprendo en
Casa responde dudas

y consultas de temas
tratados anteriormente.




Diélogo

Como estudiante pude
comentarle a mis
comparieros apreciaciones
acerca del

contenido recibido.

Como estudiante pude
escuchar apreciaciones de
mis compafieros acerca del
contenido

recibido.




VALIDEZ DE CONTENIDO POR JUICIO DE EXPERTOS

Estimado experto, a continuacion, para validar el cuestionario, debe tomar en cuenta:

A.- Los criterios de calidad: la representatividad, consistencia, pertinencia, coherencia, claridad en la redaccién, de los indicadores y sus
respectivos reactivos del cuestionario:

Representatividad Consistencia Pertinencia Coherencia Claridad
Es lo mas Esta Convenient Los indicadores e Redactado con lenguaje
representativo. fundamenta €s por su items se claro.
do en bases importancia encuentran
tedricas y viabilidad. relacionados y
consistentes hay
correspondencia.

B.- Para valorar a cada indicador con sus respectivos items use la siguiente escala:

0 1 2 3

Totalmente en
desacuerdo

Parcialmente en
desacuerdo

Parcialmente de
acuerdo

Totalmente de acuerdo




DATOS DEL EXPERTO 1

Nombres y Pedro Uriarte Laynes DNI N° 09279056
Apellidos
Nombre del MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO CUESTIONARIO PARA
Instrumento LENGUAJE AUDIOVISUAL Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
Direccion Jr Unién 321 Magdalena | Teléfono
domiciliaria domicilio
Titulo Licenciado en Teléfo
Profesional/Especi Comunicacion no 993773921
alidad Social. Celul
ar

Grado Académico Maestro en ciencias de la educacion con mencién en docencia universitaria
Mencion Docencia Universitaria
FIRMA Lug

ary

Fec 5/8/2022

ha:




GRADUADO

URIARTE LAYNES, PEDRO
MANUEL
DNI 09279056

URIARTE LAYNES, PEDRO
MANUEL
DNI 09279056

URIATE LAYNES, PEDRO
MANUEL
DNI 09279056

URIARTE LAYNES, PEDRO
MANUEL
DNI 09279056

GRADO O TIiTULO

BACHILLER EN CIENCIAS DE LA COMUNICACION
Fecha de diploma: 07/04/1995
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacion (***)
Fecha egreso: Sin informacion (**)

LICENCIADO EN CIENCIAS DE LA COMUNICACION
Fecha de diploma: 05/10/1995
Modalidad de estudios: -

LICENCIADO EN CIENCIAS DE LA COMUNICACION
Fecha de diploma: 05/10/1995
Modalidad de estudios: -

MAESTRO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON MENCION EN DOCENCIA

UNIVERSITARIA
Fecha de diploma: 07/08/17
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

Fecha matricula: 19/08/2013
Fecha egreso: 23/05/2016

INSTITUCION

UNIVERSIDAD DE SAN MARTIN DE PORRES
PERU

UNIVERSIDAD DE SAN MARTIN DE PORRES
PERU

UNIVERSIDAD DE SAN MARTIN DE PORRES
PERU

UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION ENRIQUE GUZMAN Y

VALLE
PERU

(***) Ante la falta de informacion, puede presentar su consulta formalmente a través de la mesa de partes virtual en el siguiente enlace https://enlinea.sunedu.gob.pe/



JUICIO DE EXPERTO 2

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO CUESTIONARIO PARA
LENGUAJE AUDIOVISUAL Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

TITULO DE LA TESIS: Efectividad del lenguaje audiovisual de la plataforma “Aprendo en casa” en el aprendizaje significativo de los
estudiantes de secundaria del I. E. Cmdt. Leoncio Martinez Vereau, provincia de Cajabamba, Cajamarca 2022.
Tabla 1

Matriz de validacion de contenido para cuestionario de Lenguaje Audiovisual.

VARIABLE: Lenguaje Audiovisual

DIMENSION 1: Lenguaje Visual

CRITERIOS DE VALIDACION DE OBSERVACIONE
CONTENIDO S

INDICADORES ITEMS




RE

PR
PE
ES CON
RTI | COH CLA
EN SIST
NE ERE RIDA
TA ENCI
NC | NCIA D
TIV A
A
ID
AD
Los PRESENTADORES del programa
o Aprendo en Casa se desenvuelven de 3 3 2 3 2
Rol esceénico de
. forma acertada.
los emisores
. Los PROFESORES del programa
educativos ) 3 3 ) o
Aprendo en Casa se desenvuelven de
manera acertada.
Las entrevistas emitidas me han
Material servido para comprender mejor el 3 5 3 3 3
audiovisual tema desarrollado por el profesor del
informativo y programa Aprendo en Casa.
escenificado Las escenas actuadas me han servido 3 2 3 2 2




para entender mejor el tema

desarrollado.

Disefio Gréafico

Los colores, trazos, lineas que
acompafan al texto que aparece en la
pantalla del programa Aprendo en

Casa ayudan a mi aprendizaje.

Los colores, trazos, lineas que
acompafan al texto informativo que
aparecen en la pantalla del programa
Aprendo en Casa son agradables a la

vista.

Animaciones

Los graficos animados en 2d y 3d que
utilizaron en el programa ayudan a
entender los contenidos explicados en

este tema.

Los graficos animados en 2d y 3d que
utilizaron en el programa son actuales

y en tendencia.




Escenografia

La escenografia utilizada en el
programa va de acuerdo al tema del

programa.

La escenografia utilizada es agradable

a la vista.

llustraciones y

fotografias

Las ilustraciones y fotografias que se
presentaron durante el programa
ayudaron a entender mejor el tema

tratado.

Las ilustraciones y fotografias que se
presentaron durante la sesion de
aprendizaje se pudieron ver con

claridad.

DIMENSION 2: Lenguaje Sonoro

Musica

La musica utilizada durante el
programa ayuda a entender mejor los

temas presentados.

La musica utilizada durante el
programa estuvo a un nivel de

volumen correcto.




Voz

El tono y diccién en la voz de los
PRESENTADORES del programa
ayudan a entender el contenido

emitido.

El tono y diccién en la voz de los
EDUCADORES del programa ayudan

a entender el contenido emitido.

Efectos sonoros

Los efectos de sonido utilizados en el
programa permiten tener una mejor

idea del contenido tratado.

Los efectos de sonido utilizados en el
programa son precisos y correctos a lo

que se desea representar.




Tabla 2

Matriz de validacion de contenido para cuestionario de Aprendizaje Significativo.

VARIABLE: Aprendizaje Significativo

DIMENSION 1: Intencional

CRITERIOS DE VALIDACION DE

CONTENIDO
RE
PR
ES PE CON
] OBSERVACIONE
INDICADORES [TEMS RTI | COH CLA
EN SIST S
NE ERE RIDA
TA ENCI
NC | NCIA D
TIV A
A
ID
AD
Los temas presentados en el programa 3 3 ) ) 1
estuvieron bien documentados.
Efectividad del :
o El contenido del programa fue
Aprendizaje
elaborado de una forma en que pude
entenderla.




El orden en que fueron presentados
los contenidos educativos en el

programa me facilité el aprendizaje.

DIMENSION 2: Activa

Verificacion del

Mensaje

El programa emitido se preocupa en
gue su contenido haya sido

comprendido.

El programa emitido utilizé una o
varias formas para verificar que se

haya comprendido el mensaje.

Reforzamiento

El programa repitié partes del
contenido para asegurar una mejor

comprension.

El programa recomendd informacion
externa para complementar el

contenido emitido.

DIMENSION 3: Constructiva

Pude identificar conocimiento que
aprendi antes en el contenido que se

emitié en este programa.




Aporte del

Estudiante

Pude complementar ideas y
conocimientos propios y afadirlas al

contenido emitido en el programa.

El contenido emitido en el programa
me motivo a buscar mayor informacion

por mi parte respecto al tema.

DIMENSION 4: Auténtica

Identificacion
con el

estudiante

Como estudiante pude relacionar el
aprendizaje recibido con mi vida

cotidiana.

Como estudiante considero la
informacion recibida del programa
Aprendo en Casa para mi futuro

desarrollo.

El programa emitido ha sido realizado
para gente de mi edad.

DIMENSION 5: Cooperativa

Interaccion

Durante la emision del programa

Aprendo en Casa me invitan a dejar




preguntas y/o comentarios.

El programa Aprendo en Casa
responde dudas y consultas de temas

tratados anteriormente.

Dialogo

Como estudiante pude comentarle a
mis compafneros apreciaciones acerca

del contenido recibido.

Como estudiante pude escuchar
apreciaciones de mis comparferos

acerca del contenido recibido.




VALIDEZ DE CONTENIDO POR JUICIO DE EXPERTOS

Estimado experto, a continuacion, para validar el cuestionario, debe tomar en cuenta:

A.- Los criterios de calidad: la representatividad, consistencia, pertinencia, coherencia, claridad en la redaccion, de los indicadores
y Sus respectivos reactivos del cuestionario:

Representatividad Consistencia Pertinencia Coherencia Claridad
Es lo mas Esta Convenient Los indicadores e Redactado con lenguaje
representativo. fundamenta es por su items se claro.
do en bases importancia encuentran
tedricas y viabilidad. relacionados y
consistentes hay
correspondencia.

B.- Para valorar a cada indicador con sus respectivos items use la siguiente escala:

0 1 2 3

Totalmente en Parcialmente en Parcialmente de Totalmente de acuerdo
desacuerdo desacuerdo acuerdo
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ANEXO: BASE DE DATOS

CUADRO ESTADISTICO LENGUAJE AUDIOVISUAL

Cuadro Estadistico Variable X1 Lenguaje Visual de la Plataforma Educativa

Cuadro Estadisticos Variable X Lenguaje Visual

pl p2 p3 p4 p5 p6 p7 p8 p9 pl0 pll pl2
N Valido 240 240 240 240 240 240 240 240 240 240 240 240
Perdid 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0S
Media 38750 375 37 38 36 37 38 367 366 37 39 3,80
00 625 000 667 417 417 08 67 375 875 00
Error estandar de la 07747 053 05 06 05 05 05 ,065 ,062 ,06 ,05 ,059
media 31 808 085 806 993 815 09 40 086 679 99
Mediana 40000 400 40 40 40 40 40 400 400 40 40 4,00
00 000 000 000 000 o000 00 00 000 000 00
Moda 400 400 40 40 40 40 40 400 400 40 4,0 4,00
0 0 0 0 0 0 0
Desv. Desviacion 1,20016 .,825 89 94 .89 92 90 100 96 94 87 ,929
84 970 271 940 836 091 832 67 285 972 30
Varianza 1440 682 80 .88 80 .86 ,81 101 934 .88 ,77 ,864
9 9 9 2 2 7 9 4
Asimetria 2,762 -,944 - - - - - =759 -494 - - -,758
45 82 64 57 61 ,69 .68
2 9 8 1 7 1 2
Error estandar de , 17 ,57 /215 ,15 ,15 ,15 ,15 /157 /57 ,15 ,15 157
asimetria 7 7 7 7 7 7 7
Curtosis 30,401 1,51 - 62 26 ,09 36 ,437 -242 26 ,05 ,360
8 ,16 8 1 6 8 2 2



Error estandar de
curtosis

Rango

Minimo

Maximo

Suma

,313
14,00
1,00
15,00

930,00

,313
4,00
1,00
5,00

900,
00

31
4,0
1,0
5,0

903
,00

31 31
3 3
40 4,0
0 0
10 1,0
0 0
50 5,0
0 0
912 880
,00 ,00

31
4,0
1,0
5,0

898
,00

31
4,0
1,0
5,0

922
,00

,313
4,00
1,00
5,00

881,
00

,313
4,00
1,00
5,00

880,
00

31
4,0
1,0
5,0

897
,00

31
4,0
1,0
5,0

957
,00

,313
4,00
1,00
5,00

912,
00




CUADRO ESTADISTICO LENGUAJE SONORO

Cuadro Estadistico Variable X2 Lenguaje Sonoro de la Plataforma Educativa

Cuadro Estadisticos Variable X2 Lenguaje Sonoro

p13 pl4 p15 pl6

N Valido 239 239 239 240

Perdid 1 1 1 0

0S
Media 3,5188 3,6360 3,6234 3,6375
Error estandar de la media ,07378 ,06855 ,06604 ,06297
Mediana 4,0000 4,0000 4,0000 4,0000
Moda 4,00 4,00 4,00 4,00
Desv. Desviacion 1,14066 1,05983 1,02102 ,97556
Varianza 1,301 1,123 1,042 , 952
Asimetria -,381 -,618 -,434 -,446
Error estandar de asimetria , 157 ,157 ,157 ,157
Curtosis -,713 -,055 -,191 -,229
Error estandar de curtosis 314 314 314 313
Rango 4,00 4,00 4,00 4,00
Minimo 1,00 1,00 1,00 1,00
Maximo 5,00 5,00 5,00 5,00
Suma 841,00 869,00 866,00 873,00




CUADRO ESTADISTICO LENGUAJE AUDIOVISUAL

Cuadro Estadistico Variable X3 Lenguaje Verbal de la Plataforma Educativa

Cuadro Estadisticos Lenguaje Verbal de la Plataforma Educativa

pl7

N Valido 239 239

Perdid 1

0S
Media 3,8619 3,7824
Error estandar de la media ,05817 ,05940
Mediana 4,0000 4,0000
Moda 4,00 4,00
Desv. Desviacion ,89921 ,91827
Varianza ,809 ,843
Asimetria -,563 -, 736
Error estandar de asimetria , 157 ,157
Curtosis ,135 ,388
Error estandar de curtosis 314 314
Rango 4,00 4,00
Minimo 1,00 1,00
Maximo 5,00 5,00
Suma 923,00 904,00




CUADRO ESTADISTICO APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Cuadro Estadistico Variable Y Aprendizaje Significativo en los estudiantes.

Estadisticos

pl p2 p2
9 p20 1 p22 p23 4 p25 p26 p27 p28 p29 p30 p31l p32 p33 p34 p35
N 2 240 2 240 240 24 240 239 240 240 240 240 240 240 240 240 2
4 4 0 4
0 0 0
0 0O O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O
Media 3, 378 37 37 36 3, 35 37 37 36 37 36 34 361 35 357 3,47
73 0 7 8 53 7 0 3 7 5 6 6 8 92
Error E ,0 0557 06 06 05 O 06 06 06 06 05 ,06 ,07 ,065 ,065 ,065 ,073
M. 56 2 5 7 67 3 3 0 1 8 8 2 9 27
Median 4, 400 40 40 40 4, 40 40 40 40 40 40 40 4,00 4,00 4,00 4,00
a 00 0 0 0 00 0 0 0 0 0 0 0 00
Moda 4, 400 40 40 40 4, 40 40 40 40 40 40 40 4,00 4,00 4,00 4,00
00 0 0 0 00 0 0 0 0 0 0 0
Desv. ,8 892 97 10 ,88 1, 97 97 94 95 90 10 11 1,02 1,05 1,01 1,13
68 5 18 5 04 8 8 2 1 6 5 2 0 8 50
Varianz e /796 95 10 ,78 1, 95 95 88 90 82 11 12 104 1,21 1,03 1,28
a 55 2 37 5 09 7 8 9 5 2 10 6 3 8
Asimetr - -,568 - - - - - - - - - - - - - - -
ia 5 69 66 43 4 46 (/5 72 67 /75 70 ,48 665 /583 556 537
05 3 6 3 9 8 2 1 0 6 6
Error 1 157 /415 ,1%5 ,1%5 1 /15 /15 /15 /15 ,15 ,15 ,15 ,157 ,157 ,157 ,157
E.A. 57 7 7 7 57 7 7 7 7 7 7 7



Curtosi
S

Error E.
C
Rango
Minimo
Maximo

Suma

89

,187

,313
4,00
1,00
5,00

909,0

89

906

885

885

897

883

901

,00
31
4,0
1,0
50

880

34
31
4,0
1,0
5,0

831

,003
,313
4,00
1,00
5,00

867,
00

,018
,313
4,00
1,00
5,00

854,
00

,090
,313
4,00
1,00
5,00

857,
00

,384
,313
4,00
1,00
5,00

835,
00
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