EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO

PROGRAMA ACADEMICO DE DOCTORADO EN
EDUCACION

Modelo didactico basado en herramientas digitales para el
aprendizaje significativo dirigido a estudiantes universitarios,
Lambayeque

TESIS PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE:

Doctor en Educacion

AUTOR:
Nifio Morante, Nilton Rogger (orcid.org/0000-0003-2560-8963)
ASESORES:
Dra. Fernandez Otoya, Fiorela Anai (orcid.org/0000-0003-0971-335X)
Dr. Callao Alarcon, Marcelino (orcid.org/0000-0001-7295-2375)

LINEA DE INVESTIGACION:

Innovaciones Pedagdgicas

LINEA DE RESPONSABILIDAD SOCIAL UNIVERSITARIA:

Apoyo a la reduccién de brechas y carencias en la educacion en todos sus niveles

CHICLAYO - PERU
2023


https://orcid.org/0000-0003-2560-8963
https://orcid.org/0000-0003-0971-335X
https://orcid.org/0000-0001-7295-2375

Dedicatoria

A mis amados padres Agustin Nifio y
Bertha Morante, pilares de sabiduria y
amor. Su entrega y ejemplo han sido faros
en mi camino. Con gratitud infinita, dedico
mis logros académicos a su amor
incondicional.



Agradecimiento

Agradezco profundamente a todos
aquellos que me brindaron su apoyo y guia
en mi trayectoria académica. Sus palabras
alentadoras y ensefianzas han sido
fundamentales en mi crecimiento. Sin su
inestimable  contribucién, no habria
alcanzado este logro.



indice de contenidos

CARATULA. ...ttt et e et e e e
DE D C AT ORI A e e i
AGRADECIMIENTO . ...ttt e aeaes ii
DECLARATORIA AUTENTICIDAD ASESOR ... ..o v
DECLARATORIA ORIGINALIDAD AUTOR. ...ttt v
INDICE DE CONTENIDOS .....ouiiiiiieiiee e e, Vi
INDICE DE TABLAS . .....oeiiiieieee et e vii
INDICE DE FIGURAS........ooiiiiiiiiiii it e e e, vii
RESUMEN . viii
AB S T RA C T -t e iX
I INTRODUCCION ......cuitiiiieiiirtcieeietee ettt sestese e ssese e see e seanenes 1
. MARCO TEORICO ... ..cciiiuieitiecee et cte et e ettt ete e ete et te e e aneeanens 4
HI.  METODOLOGIA.....coi i eeeeee ettt sae e 18
3.1 Tipoy Disefio de iNVeStigacion............ccoeeeiaiaaiiiii e 18
3.2 Variables y OperacionalizaCion ...........ccccocuiviiiii i 19
3.3 Poblacion, muestra y MUESIIEO ..........uuuieeiiieiiiieeeeeeiee e e e e e 19
3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos .............cccuvvvvvviiieeennee. 21
3.5 ProCediMIENTOS ......uuuiiiiiiiiiiiiiie ittt 23
3.6 Método de analisis de datOS........cccueviiiiieeiieiiiii e 23
3.7 ASPECLOS ELICOS ....veeeeieee ettt ettt 23
[V.  RESULTADOS ... .ottt e et e et e et e e eeans 24
V. DISCUSION ..ottt 31
VI, CONCLUSIONES. ... e e 39
VII. RECOMENDACIONES ... ot 40
VI PROPUES T A ettt e e e e eeans 41
REFERENCIAS ...t e e e e e e e e naans 48
ANEXOS

Vi



indice de Tablas

Tabla 1 Numero de estudiantes por grupo matriculado..............cccceeeeeeiiiiiieeeennns 20
Tabla 2 Ficha técnica del instrumento de Aprendizaje significativo ...................... 22
Tabla 3 Validacion mediante juiCio de eXPertosS.........ccccuuurriiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeenn 22
Tabla 4 Confiabilidad de 10S INStrUMENTOS........cccooieiiiiiiiiei e 22
Tabla 5 Resultados EXperiencias Previas .........ccoocveiiieiiiii i 24
Tabla 6 Resultados de Nuevos CONOCIMIENTOS ...........ccvvvvviviviiiiiiniaeeee e e eeeeeeeiiinnns 25
Tabla 7 Resultados de la Relacion entre Nuevos y Antiguos Conocimientos........ 26

indice de Figuras

Figura 1 Disefio de iINVESHIGAaCION: .........ccuuuiiieiiieiie e e e 19

Figura 2 Modelo didactico basado en herramientas digitales ...................ccccceee 44

vii


file:///E:/TESIS/DOCTORADO/Tesis%20Doctoral%202023%20Final/InformeFinal_NiltonRoggerNiñoMorante_Final_V43%20-%20Final%20Formato%20Vs6%20-%20Final.docx%23_Toc140567347

Resumen

El propésito principal de esta investigacion es desarrollar un modelo didactico que
fomente el uso de herramientas digitales entre los estudiantes universitarios. Los
resultados revelaron que existian barreras y desafios que afectan la ensefianza de
la materia, y uno de ellos era la falta de experiencia previa de los estudiantes en el
tema de algoritmos. La relevancia de este estudio radica en proporcionar a los
profesores un apoyo adecuado y una capacitacion efectiva para utilizar las
herramientas digitales de manera efectiva, garantizando asi una ensefianza justa y
de alta calidad. Ademas, se destaca la importancia de establecer una conexion mas
sélida entre la ensefianza de la asignatura Principios de Algoritmos y la experiencia
previa de los estudiantes, asi como el uso de métodos pedagdgicos efectivos y
herramientas digitales apropiadas para fomentar el aprendizaje significativo. En la
tesis se propone un modelo didactico basado en herramientas digitales que
aprovecha las ultimas tecnologias en la nube como parte de su implementacion
practica. La atencién de esta investigaciéon se dirige especificamente a los

estudiantes universitarios que cursan la asignatura de Principios de Algoritmo.

Palabras clave: aprendizaje significativo, modelo didactico, herramientas digitales.
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Abstract

The main purpose of this research is to develop a didactic model that promotes the
use of digital tools among university students. The results revealed that there were
barriers and challenges affecting the teaching of the subject, and one of them was
the students' lack of prior experience in the subject of algorithms. The relevance of
this study lies in providing teachers with adequate support and effective training to
use digital tools effectively, thus ensuring fair and high-quality teaching.
Furthermore, it highlights the importance of establishing a stronger connection
between the teaching of Principles of Algorithms and students' prior experience, as
well as the use of effective pedagogical methods and appropriate digital tools to
foster meaningful learning. The thesis proposes a didactic model based on digital
tools that takes advantage of the latest cloud technologies as part of its practical
implementation. The focus of this research is specifically addressed to university

students taking the subject Principles of Algorithm.

Keywords: meaningful learning, didactic model, digital tools.



INTRODUCCION

El aprendizaje significativo es el desarrollo de conocimientos y habilidades
con énfasis en la aplicacion. Es un método que involucra a estudiantes en
actividades que merecen la pena y les permite apreciar el valor de lo que estan
aprendiendo. Cualquier entorno, ya sea un aula tradicional, el lugar de trabajo o

una organizacion comunitaria, puede fomentar el aprendizaje significativo.

Tigse (2019), el constructivismo es un método de ensefianza que anima a
los estudiantes a tomar un papel activo construyendo su propio conocimiento, papel
en el desarrollo de su propio conocimiento. La base tedrica de César Coll es esta.
El constructivismo es diferente de los modelos de ensefianza tradicionales que
simplemente transmiten y transmiten conocimientos. El constructivismo alienta a
los estudiantes a interactuar con su entorno de aprendizaje y con sus contextos
sociales para lograr un aprendizaje mas significativo. Durante el proceso de
aprendizaje, el trabajo de Coll destaca la interaccion entre el entorno y el sujeto,
donde los estudiantes reconstruyen activamente la realidad en funcion de sus
experiencias y conocimientos. El papel del maestro en este enfoque es facilitar el
proceso y permitir al estudiante participar en actividades e interacciones que
fomenten el desarrollo de habilidades cognitivas y sociales. Como resultado, las
teorias de Coll han tenido un impacto significativo en la educacién, especialmente
en el desarrollo de estrategias de instruccion y aprendizaje que promuevan un

aprendizaje activo y significativo.

(Caceres, 2020; Trilla, 2020; UNESCO, 2023), mencionan que después de
la interrupcion histérica del COVID-19(pandemia), mundialmente las escuelas han
abierto nuevamente, pero la educacion sigue en proceso de recuperacion y
evaluacion de los dafios y lecciones aprendidas. Mas de 1.500 millones de
estudiantes, especialmente los mas vulnerables, han sufrido los efectos de la
pandemia, que ha llevado a la falta de progreso en los objetivos establecidos en la
Agenda de Educacion 2030. Para asegurar un aprendizaje continuo para todos los
nifios y jovenes, la UNESCO ha colaborado desde el inicio con los ministerios de
educacion, publicos y privados. Actualmente, el enfoque del Sector Educacion de
la UNESCO prioriza la educacién como un bien publico para prevenir una catastrofe

generacional y promover la recuperacion sostenible. La Coalicion Mundial para la



Educacion es la creacion, con mas de 175 integrantes y se enfoca en los problemas
de docentes, conectividad y género, ha sido una de las principales iniciativas. Por
otro lado, en 2020 se destac6 la propagacion mundial del virus COVID-19, su
transmision a través del contacto y las gotas respiratorias, y la importancia de una
respuesta de salud publica adecuada, mencionando la respuesta coordinada a nivel
mundial para controlar el virus y mitigar su impacto en la salud publica. Finalmente,
el impacto en educacién por causa del COVID-19, destacando un acceso a la
educacién y la tecnologia desiguales en las naciones de bajos ingresos. Se enfatiza
la importancia de priorizar las necesidades emocionales, sociales y de salud
estudiantil, mejorar el apoyo a la educacién en linea y de baja tecnologia, y abordar

la desigualdad educativa para garantizar una educacion equitativa para todos.

(Banga, 2023; Vilela et al., 2021), tuvo un impacto a nivel mundial en la
educacion a nivel mundial. La pandemia ha mostrado las deficiencias y la brecha
educativa en Peru. Un informe del Banco Mundial indica que el sistema educativo
en Peru sufre de desigualdad generalizada y resultados de aprendizaje
inadecuados, ya que solo el 39 % de estudiantes alcanzaron niveles minimos de
competencia. La pandemia ha tenido un gran impacto en estudiantes universitarios.
El cambio repentino hacia el aprendizaje en linea ha generado obstaculos y
dificultades para el aprendizaje significativo. Muchos estudiantes no tienen acceso
a Internet, computadoras y otras herramientas digitales confiables. Ademas, se
sienten desconectados de la comunidad universitaria y tienen problemas para
adaptarse a los métodos de ensefianza en linea. Un programa de capacitacion
basado en herramientas digitales podria ser una solucion efectiva para abordar este
problema. Este programa puede brindar al estudiante universitario habilidades que
necesitan para navegar por plataformas en linea y participar en un aprendizaje
significativo. Los proyectos basados en gamificacién y aprendizaje son algunos
ejemplos de enfoques pedagdgicos e innovadores para la ensefianza en linea que
el programa puede incorporar. Este programa puede apoyar la reducciéon de las
brechas y deficiencias educativas. Al invertir en el futuro de la educacion en Perq,
el programa puede ayudar a brindar una educacion de alta calidad, fundamental
para el progreso del pais. Aunque la pandemia ha presentado muchos desafios,

también ha dado una oportunidad para imaginar la educacién. Las herramientas



digitales pueden ser poderosos facilitadores de un aprendizaje significativo si se

utilizan correctamente y se invierte en ellas.

Pregunta general, ¢ Es posible promover el aprendizaje significativo en estudiantes
universitarios de la escuela de Sistemas mediante la propuesta de un modelo
didactico basado en herramientas digitales?, tiene como objetivo general disefiar
un modelo didactico basado en herramientas digitales que promueva el aprendizaje
significativo entre estudiantes universitarios de la universidad privada de
Lambayeque, cuyos objetivos especificos (1) Diagnosticar el estado actual de
“aprendizaje significativo” de los estudiantes de la asignatura. (2) Identificar las
herramientas digitales mas adecuadas para mejorar el aprendizaje significativo de
calidad de los estudiantes universitarios. (3) Disefiar un modelo didactico basado
en las herramientas digitales seleccionadas para el aprendizaje significativo en
estudiantes universitarios. (4) validar por juicio de expertos el modelo didactico
basado en herramientas digitales para la contribucion de un aprendizaje
significativo eficiente en la universidad tecnolégica del Peru para el afio 2023, por

juicio de expertos.

Justificacion tedrica, la teoria en la que se basa en el aprendizaje significativo, que
permita mejorar el modelo didactico basado en herramientas digitales para
estudiantes universitarios, como una alternativa didactica y pedagodgica
respectivamente. Justificacion practica, la propuesta considera importantes
conceptos importantes que nos permite buscar y promover aprendizaje
significativo, mostrando un alto valor académico, social, ya que permitird hacer
ajustes para promover el proceso educativo universitario utilizando los instrumentos
digitales en los estudiantes universitarios. Justificacion metodoldgica, porque
mediante un corte transversal de disefilo no experimental, se explica y logra
relacionar o no las variables de investigacion del presente trabajo, que permita
recopilar informacion mediante una encuesta a los estudiantes universitarios a fin
de que se pueda presentar adecuadas conclusiones sobre la buena préctica del
aprendizaje significativo, motivo por el cual es verséatil, intuitivo y es facil de
entender y aplicar. El aprendizaje significativo se basa en la construccion de

conocimientos a traveés de actividades guiadas, participativas y aplicables.



MARCO TEORICO

Mufoz-Pérez (2023), basa su investigacion en un enfoque metodoldgico que
buscaba promover el aprendizaje significativo, desarrollando competencias
transversales en los estudiantes. Se puede involucrar activamente a los estudiantes
en la construccion de contenidos, pero esto resulté en un desafio tanto para los
maestros como para los estudiantes. La justificacion radica en la busqueda de
fomentar en los estudiantes un aprendizaje mas significativo. Esto implicaba que
los resultados y las recomendaciones obtenidas podrian tener un alcance amplio y
beneficiar a un espectro mas amplio de estudiantes. Las implicaciones y
justificaciones de esta investigacion fueron significativas tanto para los docentes
como para los estudiantes. Por un lado, se enfatizé la importancia de utilizar
dinamicas de grupo y metodologias activas, acompafadas de un proceso de
reflexibn, para que los estudiantes comprendieran y aprendieran de sus
experiencias formativas. En conclusion, este articulo presenté un enfoque tedrico-
practico promoviendo en los estudiantes el aprendizaje significativo. Aunque no
proporciond una conclusion especifica, resaltdé la utilidad y relevancia de los
principios metodoldgicos presentados, los cuales podrian ser utilizados en una
variedad de contextos educativos mejorando el proceso de ensefianza y

fomentando a los estudiantes a desarrollar competencias transversales.

Gromley etal. (2022), mencionan en el estudio realizado examina la
efectividad del mapa metabdlico en la promocion del aprendizaje significativo. El
estudio tiene un disefio cuasiexperimental y los participantes estan divididos en dos
grupos: ensefiando con métodos tradicionales y el otro utilizando el mapa
metabdlico. El estudio se realizo en el contexto de la ensefianza del metabolismo
celular, y el objetivo fue evaluar la efectividad del uso del mapa metabdlico como
herramienta de ensefianza. Por lo tanto, existe la necesidad de nuevas
herramientas de ensefianza que puedan simplificar las vias metabdlicas complejas
y promover el aprendizaje significativo. La investigacion justifica y establece la
relevancia del estudio al resaltar la importancia del mapa metabdlico como una
herramienta didactica innovadora. Las implicaciones y justificaciones de la
investigacion son que el uso del mapa metabdlico como herramienta de ensefianza
promueve el aprendizaje significativo y la comprensién del metabolismo celular. El

estudio también sugiere que el mapa metabdlico puede adoptarse como parte



integral de los cursos de bioquimica y fisiologia para aumentar la participacién y la

comprension de la educacion cientifica de los estudiantes.

Ligabo et al. (2023), manifiestan en su investigacion de métodos mixtos que
tuvo como objetivo evaluar la viabilidad y efectividad del uso de herramientas de
evaluacién de cuarta generacion en las clases de biologia de la escuela secundaria
para crear experiencias de aprendizaje significativas para los estudiantes. El
fundamento e importancia de la investigacion radica en la capacidad de las
herramientas de evaluacion de cuarta generacién para mejorar el rendimiento
académico y la comprensién de conceptos cientificos complejos. Los autores
encontraron que la integracién de herramientas de evaluacién de cuarta generacion
en las clases de biologia puede tener un impacto positivo en las experiencias de
aprendizaje, las actitudes y las habilidades académicas de los estudiantes. El
estudio también enfatiza la importancia de considerar las necesidades Unicas de

los estudiantes y ajustar las evaluaciones para adaptarlas a esas necesidades.

Gomez-Zermeiio y Mejia (2020), cuyo fin investigé la efectividad de la I6gica
de programacién de Scratch promoviendo habilidades significativas de aprendizaje
y resolver problemas de estudiantes de secundaria. Fue un estudio
cuasiexperimental realizado en una escuela publica en Brasil, con participantes
divididos en dos grupos: grupo Unico de control enseflado usando métodos
tradicionales y un grupo experimental ensefiado usando loégica de programacion
Scratch. La justificacion y relevancia de la investigacion radica en el potencial de
Scratch ya que mejorara las experiencias de aprendizaje y la capacidad para
resolver problemas, esenciales para su educacién futura y perspectivas
profesionales. La investigacién concluye que la légica de programaciéon de Scratch
tiene el potencial de mejorar los rendimientos académicos del estudiante y la
participacion en la educacion en informatica. La investigacion futura debe investigar

como los resultados de aprendizaje se ven afectados a largo plazo por Scratch.

Garcia etal. (2020), investigadores de Espafa realizaron un estudio
cualitativo para explorar el uso de tabletas en los salones universitarios. Los
investigadores encontraron que las tabletas se pueden usar para fomentar un
aprendizaje significativo en la universidad. El estudio concluyé que las tabletas

pueden ser una herramienta valiosa que promueve el aprendizaje significativo en



los salones universitarios. Los investigadores recomiendan que las universidades
consideren el uso de tabletas en sus aulas y que brinden a los maestros
capacitacién sobre como usar los dispositivos de tableta de manera efectiva. Los
hallazgos del estudio sugieren que los dispositivos de tableta pueden ser una
herramienta valiosa para mejorar la educacion universitaria. Ademas, el estudio no
analizé los efectos a largo plazo del uso de tabletas en las aulas universitarias. Para
determinar los efectos a largo plazo, se requiere investigacion adicional del uso de
tabletas en las aulas universitarias. En general, el estudio proporciona evidencia de
que los dispositivos de tableta pueden ser una herramienta valiosa para promover

un aprendizaje significativo en las aulas universitarias.

Wu et al. (2021), afirman en un metaanalisis de 15 estudios realizados en
los Estados Unidos en 2021 encontr6 que la investigacion auténtica basada en la
web se vinculé con grandes avances en el aprendizaje para el estudiante,
independientemente de sus habilidades o experiencias previas. Los tamafios del
efecto de WAI fueron mayores para los estudiantes que tradicionalmente estaban
subrepresentados en los campos STEM. En WAI, los estudiantes usan Internet y
otras tecnologias digitales para investigar problemas del mundo real. Recopilan
datos, los analizan y comunican sus hallazgos a otros. Este tipo de aprendizaje
tiene el potencial de ser muy atractivo para los estudiantes y ayudarlos a desarrollar
las competencias requeridas para tener éxito en la universidad. Los investigadores
también encontraron que los tamafos del efecto de WAI eran mayores para los
estudiantes que tradicionalmente estaban subrepresentados en los campos STEM.
Este hallazgo es importante porque sugiere que WAI puede ser una herramienta
valiosa para ayudar a cerrar la brecha de desempefio en las areas STEM.
Finalmente, los investigadores encontraron que los tamafos del efecto de WAI
fueron mayores para los estudiantes que estaban inscritos en clases introductorias

grandes.

Man Choi (2019), refiere en su investigacion de estudio cualitativo, se
exploré el uso del aprendizaje significativo basado en proyectos, brindando a los
estudiantes oportunidades para trabajar con software del mundo real, utilizando

técnicas de aprendizaje activo y creando un entorno de aprendizaje de apoyo para



proporcionar experiencias de aprendizaje significativas en la educacion de
ingenieria de software. Las entrevistas revelaron que los estudiantes encontraron
gue el aprendizaje basado en proyectos es el método mas efectivo para ofrecer
experiencias de aprendizaje significativas valiosas. Los estudiantes encontraron
gue las técnicas de aprendizaje activo también son utiles. Los estudiantes
encontraron que el ambiente de aprendizaje de apoyo era muy Util. Segun los
resultados de este estudio, el aprendizaje basado en proyectos, ofrecen a los
estudiantes la oportunidad de colaborar con software del mundo real, utilizar
técnicas de aprendizaje activo y crear un entorno de aprendizaje de apoyo puede
ayudar ofreciendo experiencias de aprendizaje significativas en los estudiantes de

ingenieria de software.

GoOmez et al. (2019), manifestaron en un estudio para investigar el uso del
portal web CODECADEMY como estrategia didactica para promover el
pensamiento creativo y experiencias de aprendizaje significativas entre estudiantes
de pregrado. La investigacion fue de naturaleza cualitativa y tuvo como propdsito
determinar la efectividad del portal web como herramienta de ensefianza para
promover la participacion estudiantil y mejorar la educacion. El estudio tuvo como
objetivo abordar este problema mediante la implementacion del portal web
CODECADEMY como una estrategia didactica que enfatiza las experiencias de
aprendizaje practico. La justificacion y la relevancia de la investigacion surgieron de
la necesidad de identificar métodos de ensefianza innovadores que puedan mejorar
los resultados de la educacion en ingenieria de software. Las implicaciones y
justificaciones de la investigacion fueron que el uso del portal web CODECADEMY
como estrategia didactica puede ser una herramienta Util para promover la
participacion estudiantil, mejorando la calidad de la educacion. El estudio encontrd
gue la implementacion del portal web como una estrategia didactica fue efectiva
para promover el pensamiento creativo y las experiencias de aprendizaje
significativas entre los estudiantes. En conclusion, el estudio revel6 el potencial del
portal web CODECADEMY como una estrategia didactica para promover el
pensamiento creativo y experiencias de aprendizaje significativas entre los

estudiantes de ingenieria de software de pregrado.



Salcedo etal. (2022), manifestaron en su estudio presentado que se
enmarca en una investigacion cuantitativa que busca analizar el impacto del trabajo
cooperativo en el aprendizaje significativo de estudiantes peruanos de educacion
especial basica. La justificacién y trascendencia de este estudio se derivan de la
necesidad de mejorar la calidad en la instruccién de los estudiantes que reciben
educacion basica especial. Los resultados obtenidos tendran un impacto relevante
en el campo de la educacién especial, al proporcionar evidencia concreta sobre la
eficacia del trabajo cooperativo en este contexto especifico. Los resultados indican
que el trabajo cooperativo tiene un efecto positivo en el aprendizaje significativo de
los estudiantes peruanos de educacion especial basica, promoviendo no solo un
aprendizaje, sino también el desarrollo de competencias sociales positivas y una
mayor autoestima Estos hallazgos tienen implicaciones significativas para
implicaciones educacion especial para la educacién especial porque sugieren que
el aprendizaje cooperativo puede usarse como una estrategia de ensefanza
efectiva para mejorar la educacion de los estudiantes discapacitados porque
sugieren que el aprendizaje cooperativo puede ser utilizado como una estrategia

didactica eficaz para mejorar la educacion de los estudiantes con discapacidad.

Marconi et al. (2023), se enmarca como un estudio transversal que examina
el impacto de la codificacién de programas educativos en el uso deficiente de los
medios digitales y relacionado con la dependencia psicolégica y la desregulacion
emocional. La contextualizacion del problema destaca la creciente generalizacion
del uso de los medios digitales y las preocupaciones asociadas al uso problemético
de los mismos. La justificacion y relevancia de la investigacién radican en la
necesidad de desarrollar intervenciones para prevenir y tratar la DMPU, asi como
en crear conciencia sobre los posibles problemas derivados del uso problematico
de los medios digitales. Los estudiantes que participaron en un CEP mostraron
menor propension a utilizar los medios digitales de manera problematica, asi como
a experimentar dependencia psicoldgica y desregulacion emocional. En conclusion,
se destaca que los CEP pueden ser una intervencion efectiva para prevenir y tratar
la DMPU.

Garcia-Galera et al. (2021), aseveran en revision sistematica de la literatura

gue se enfoca en examinar el uso de métodos de ensefianza innovadores en los



programas de periodismo en las universidades espafiolas. La explicacion del
problema resalta las dificultades que enfrenta el &mbito periodistico debido a la
rapida transformacién de las tecnologias y el panorama mediatico en constante
transformacion. La muestra del estudio comprendié 15 articulos publicados en un
periodo de 11 afios, abarcando diversas perspectivas de estudiantes, profesores e
investigadores. Los hallazgos revelaron la implementacion de enfoques
innovadores, como el aprendizaje basado en proyectos y problemas y el
aprendizaje experiencial. Esta investigacion tiene implicaciones significativas,
subrayando la importancia de diversificar los métodos de ensefianza y brindar
capacitacion a los educadores para aprovechar plenamente el potencial de estas

practicas innovadoras.

Kallunki et al. (2023), refieren es su estudio de investigacion cualitativa que
investiga las experiencias de profesores de educacion superior que han adoptado
herramientas digitales con fines de ensefianza y aprendizaje. El problema de
investigacion se contextualiza en la pandemia de COVID-19, que obligé a muchos
docentes a adoptar rapidamente herramientas digitales sin la capacitacién o el
apoyo adecuados. Los resultados indican que los adoptantes digitales voluntarios
experimentaron beneficios como una mayor flexibilidad y una mejor colaboracién
con los estudiantes, mientras que aquellos que se vieron obligados a adoptar
herramientas digitales experimentaron desafios adicionales, como la falta de
capacitacion y apoyo. Las implicaciones de la investigacion son significativas, ya
gue sugieren que la adopcion voluntaria de herramientas digitales puede conducir
a resultados mas exitosos que las adopciones forzadas. En conclusion, esta
investigacién proporciona informacion valiosa sobre las experiencias de los
docentes que han adoptado herramientas digitales con fines de ensefianza y

aprendizaje.

Shumilova et al. (2022), aseveraron en su revision sisteméatica de la literatura
gue se adentra en el uso de herramientas digitales para evaluar los logros
educativos de los estudiantes con discapacidad en entornos educativos inclusivos.
La contextualizacion del problema destaca la creciente importancia de esta area de
investigacion debido a la disponibilidad cada vez mayor de herramientas digitales y

a la necesidad de evaluar de manera equitativa el progreso de todos los



estudiantes, incluidos aquellos con discapacidades. La muestra del estudio
consistio en 25 articulos publicados en un periodo de 11 afos, abarcando diferentes
paises y participantes clave como estudiantes con discapacidad, maestros e
investigadores. Los hallazgos resaltan la versatilidad de las herramientas digitales,
desde proporcionar evaluaciones individualizadas hasta recopilar datos de
progreso a lo largo del tiempo, brindar retroalimentacion y apoyar a los estudiantes
en la realizacién de evaluaciones. Ademas, se subraya la importancia de utilizar
una variedad de herramientas de evaluacion, capacitar a los docentes en su uso
efectivo y la relevancia de estos hallazgos para el desarrollo de practicas

evaluativas en este ambito.

Anton-Sancho y Sanchez-Calvo (2022), afirmaron en su estudio cuantitativo
gue examina el uso de herramientas digitales de ensefianza por parte de profesores
latinoamericanos durante la pandemia de COVID- 19. En la contextualizacion del
problema, se destaca como la situacién actual obligé a los profesores a adaptar su
ensefianza al entorno en linea, el resultado de esto ha sido un aumento significativo
en el uso de herramientas digitales. La muestra del estudio se compone de 1.000
profesores provenientes de 10 paises de América Latina, abarcando diversas areas
de conocimiento. Los hallazgos revelan que el uso de herramientas digitales varia
entre disciplinas, destacandose diferencias en el énfasis en comunicacion,
colaboracion, instruccién y evaluacion. Como implicaciones vy justificaciones, se
resalta la importancia de proporcionar capacitacion y apoyo adecuados a los
profesores, asi como crear politicas que promuevan el uso efectivo de herramientas
digitales en la ensefianza. En conclusion, se evidencia un crecimiento constante en
el ambito educativo la utilizacién de herramientas digitales. y es probable que esta
tendencia continde, siendo esencial garantizar la preparacion y el respaldo
necesarios para los profesores a fin de utilizar estas herramientas de manera

efectiva.

Subramanian et al. (2022), realizaron una revision sistematica exhaustiva de
la literatura con el objetivo primordial de evaluar el papel desempefiado por las
herramientas y tecnologias digitales en la respuesta y mitigacion de las dificultades

causadas por el COVID-19. Segun los autores, las herramientas y tecnologias
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digitales tienen el potencial de aumentar el impacto negativo de la pandemia y
facilitar la transicion hacia una nueva realidad. La muestra del estudio incluyo 108
articulos publicados entre 2020 y 2022, provenientes de diversos paises y con una
amplia gama de participantes, que abarcaban desde profesores hasta estudiantes
y administradores. Las implicaciones y justificaciones identificadas en la
investigacion destacan el potencial de las herramientas y tecnologias digitales en

areas como la educacion remota, la telemedicina y el trabajo en modalidad virtual.

Lanthony et al. (2022), refirieron es su estudio cualitativo que examina los
factores que surgen de la aceptacion de las herramientas digitales en proyectos
colaborativos. Los autores contextualizan el problema al sefialar que, a pesar del
creciente uso de estas herramientas en este contexto, su aceptacion puede ser un
desafio. La justificacion y relevancia de la investigacion radican en la importancia
critica de la adopcion efectiva de herramientas digitales para el éxito de los
proyectos colaborativos. Los resultados de este estudio pueden ser valiosos para
desarrollar estrategias que promuevan una mayor aceptacion y utilizacion de estas
herramientas. Las implicaciones y justificaciones de la investigacion resaltan la
relevancia de la confianza en la herramienta, la comprension de su funcionamiento

y el apoyo de los colegas como elementos clave para fomentar su aceptacion.

Esteve-Mon et al. (2022), ofrecieron una perspectiva valiosa sobre los
factores que inciden en la implementaciéon exitosa de herramientas y procesos
digitales en la educacion superior. Este estudio destaca la creciente prevalencia del
uso de herramientas digitales en la educacion superior y reconoce los desafios
asociados con su implementacion efectiva. Argumentan que es esencial superar
estos desafios y lograr una implementacion exitosa para que las instituciones de
educacion superior sigan siendo competitivas y puedan preparar a los estudiantes
para el entorno laboral actual. El estudio se bas6é en una muestra exhaustiva de
108 estudios publicados entre 2000 y 2022, que abarcaban diversos paises y
participantes, como profesores, personal, estudiantes y administradores. Estas
conclusiones tienen implicaciones significativas para el disefio de estrategias

efectivas en las instituciones de educacién superior, incluyendo una vision clara,

11



capacitaciéon adecuada, asignacion de recursos para el soporte técnico y una

evaluacion sistematica de los resultados.

Yahuarcani et al. (2021), refirieron que la investigacion actual se enmarca en
una investigacion cualitativa basada en casos de estudio que aborda el uso de una
herramienta de aprendizaje digital para aprender la lengua AYMARA. La
contextualizacién del problema revela la urgencia de preservar y promover este
idioma minoritario, hablado por alrededor de dos millones de individuos en Perq,
Bolivia y Chile, y que se encuentra en riesgo de extincion. La justificacion de la
investigacién radica en la importancia de salvaguardar la diversidad linguistica y
cultural, asi como en el potencial de las herramientas educativas digitales para
apoyar el aprendizaje de idiomas minoritarios. La muestra del estudio consistio en
20 estudiantes de habla AYMARA, seleccionados al azar de un curso de idioma
AYMARA, quienes participaron en la evaluacion de la eficacia de la herramienta
educativa digital. En consecuencia, este estudio implica que las herramientas
digitales adaptadas a contextos especificos pueden desempefiar un papel crucial
en la preservacion de idiomas en peligro de extincion y en promover la diversidad
cultural. En conclusiéon, este estudio ofrece una perspectiva valiosa sobre el
potencial de las tecnologias en el &mbito educativo, subrayando la importancia de

proteger y revitalizar las lenguas minoritarias en riesgo.

Segun Ausubel et al. (1976), definieron el aprendizaje que tiene lugar dentro
de un entorno educativo es el enfoque principal de su teoria, El aprendizaje por
descubrimiento no debe ser visto como una alternativa a la exposicion porque tiene
el potencial de ser igual de poderoso, siempre que se cumplan ciertas condiciones.
Como resultado, la educacion puede impartir un aprendizaje significativo ya sea a
través de la recepcion o del descubrimiento, dependiendo de cémo se entregue.
Averiguar lo que el alumno ya sabe, o revelar el conocimiento previo antes de la
formacion, es el principio central de su enfoque. Esto también se conoce como
aprendizaje por descubrimiento. Los Tipos son el aprendizaje representacional el
cual otorga significado a algunos simbolos, el aprendizaje de conceptos permite
identificar los rasgos esenciales de sus referencias, y el aprendizaje proposicional
permite conectar varios conceptos y establecer relaciones entre ellos. Las Formas

son el aprendizaje subordinado es cuando los conocimientos previos de los
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estudiantes se complementan con informacién nueva, el aprendizaje super
ordenado es cuando la informacidon nueva tiene una mayor generalidad que la
anterior, y el aprendizaje combinatorio es cuando la nueva informacion tiene el
mismo nivel de inclusién que la informacién anterior. El aprendizaje significativo se
refiere a cOmo las personas conectan el nuevo conocimiento con su estructura
cognitiva existente, como resultado, estableciendo conexiones significativas entre
el conocimiento nuevo y el antiguo. La teoria de Ausubel enfatiza la importancia de
las experiencias previas en el aprendizaje, ya que sirven como base para adquirir
nuevos conocimientos. Cuando los estudiantes son capaces de conectar lo nuevo
con lo que ya saben, es mas probable que participen en una comprension profunda
y la retencion. Esta integracion cognitiva mejora el significado de la experiencia de

aprendizaje.

Novak (1988), segun la propuesta Joseph Novak, existe una metodologia de
aprendizaje significativo desde la escucha atenta de piezas musicales con
subtitulos que implican el ejercicio de la competencia basica de la escucha y de la
lectura como condicion para responder a cada item. Se tomaron en cuenta dos
dimensiones: cOmo se obtiene el conocimiento (por recepcion o descubrimiento) y
coémo se incorpora en la estructura cognitiva del estudiante (por repeticion o

significativo).

Richmond (1993), en su teoria Jean Piaget plantea que el conocimiento no
se obtiene Unicamente interiorizando el entorno social, sino que prevalece la
construccion que realiza el sujeto. Realizo sus estudios con nifios, hasta llegar a la
conclusién de que durante el proceso de aprender y adquirir nueva informacion
intervienen diversos procesos como son: Asimilacién el cual Incorpora nueva
informacion a un esquema preexistente que sea adecuado para la integracion vy el
equilibrio el cual es la tendencia natural de las personas a cambiar sus esquemas
para que su mundo percibido sea coherente. Para Jean Piaget, quien lidera la teoria
genética basada en la filosofia constructivista, sostiene que el conocimiento no se
obtiene Unicamente interiorizando el entorno social, sino que la construccion
realizada por el individuo es mas importante. El nifio comprende lo que esta
haciendo a través de la experiencia y el manejo de objetivos, lo que le permite

abstraer sus rasgos, caracteristicas y personalidad. El aprendizaje depende de la
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accion. El equilibrio entre el estudiante y el objeto que conoce se conoce como

aprendizaje.

UCAB/Educacion (1997), segun la propuesta de dos conceptos propuestos
y discutidos por Vygotsky, probablemente su gran contribucién, en cuanto a la
educacion infantil y la educacion de modo general, esta en el hecho de no atenerse
Unicamente a aquello que el sujeto sabe 0 no sabe, muy por el contrario, valorar lo
gue el sujeto tiene en cuanto posibilidades (potencialidades). Siempre resaltando
gue cada sujeto tiene niveles diferenciados de desenvolvimiento en las diferentes
areas de conocimiento, dependiendo de la cualidad y la cantidad de las

interacciones que establezca en su medio.

Al fusionar las teorias del aprendizaje significativo, se pueden destacar los
aspectos positivos de cada una. Ausubel et al. (1976), proponen la importancia de
la conexion entre el nuevo conocimiento y el conocimiento previo, lo cual facilita la
comprension profunda y la retencion del aprendizaje. Novak (1988) destaca la
adquisicioén significativa de conocimiento a través de la escucha atenta y la lectura,
lo que implica un procesamiento mas profundo y duradero. Piaget (1993) destaca
la construccién activa de conocimiento del sujeto, enfatizando la importancia de la
accion, la experiencia y los procesos de asimilacion y equilibrio. Al combinar estas
teorias, propuestas por Ausubel et al., Novak y Piaget respectivamente, destaca la
conexién entre el conocimiento nuevo y las experiencias anteriores como la primera
dimensién del aprendizaje significativo. La segunda dimension es la adquisicion de
nuevos conocimientos, que implica la incorporacion de informacion relevante y
significativa. La tercera dimension se refiere a la relacion entre los nuevos y
antiguos conocimientos, donde se establecen conexiones y se construyen
relaciones significativas entre ellos. Estas tres dimensiones, propuestas por los
autores mencionados, contribuyen a un aprendizaje significativo al permitir la
integracion efectiva de la experiencia previa, la adquisicibn de nuevos

conocimientos y el establecimiento de relaciones significativas entre ellos.

(Dunn & Dunn, 1978; Guild Pat & Garger, 1985; Honey & Mumford, 1992),
definieron los estilos de aprendizaje como las diferentes formas en que los
individuos prefieren aprender y procesar informacion. Se cree que esta preferencia

esta influenciada por una serie de caracteristicas cognitivas, afectivas y fisioldégicas
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estables, que se expresan en el comportamiento y la personalidad de un individuo
al realizar una tarea didactica. Si bien el concepto de “estilos de aprendizaje” ha
ganado considerable atencion en el campo de la educacion, para el aprendizaje ha
habido cierta controversia en torno a la idea de que los estudiantes tienen
preferencias distintas y estables. Al adaptar la instruccién a las necesidades de
cada estudiante y sus estilos inferidos, los educadores pueden mejorar
potencialmente los resultados del aprendizaje al proporcionar una instruccién que
sea mas atractiva, significativa y relevante para sus estudiantes. Concluyendo, hay
una conexion directa entre el aprendizaje significativo y los estilos de aprendizaje

porque ambos involucran estrategias de reflexion y analisis.

Gentile y Stigliano (2020), sugirieron una guia esencial para maestros y
educadores que buscan mejorar el aprendizaje significativo en el aula a través
del uso de tecnologia y dispositivos. El libro proporciona una vision general
completa de los diferentes dispositivos y estrategias que se pueden utilizar
participando en el trabajo en grupo con los estudiantes y causando un
aprendizaje significativo. Enfatizando la importancia de crear un entorno de
aprendizaje que sea colaborativo e interactivo, permitiendo a los estudiantes
trabajar juntos y aprender unos de otros, ademas de destacar el papel tan
importante que la tecnologia puede desempefiar en la promocion del
“aprendizaje significativo”. El libro ofrece recursos invaluables para maestros y
educadores que buscan incorporar tecnologia y dispositivos en su practica en
el aula, proporcionando una gran cantidad de ideas practicas y habilidades que
se pueden aplicar de inmediato en las clases. Por ejemplo, (Garcia et al., 2020;
Piedraita et al., 2019), manifiesta la importancia de fomentar el aprendizaje
significativo en el nivel superior para lograr una retencion y transferencia de
conocimiento a largo plazo, proponen estrategias para facilitar este tipo de
aprendizaje, ya sea a través de una guia didactica con actividades que
promueven a los estudiantes involucrados activamente y la conexién con su
realidad, o mediante el uso de tabletas para crear entornos interactivos que
faciliten la conexién entre el conocimiento nuevo y existente. Ademas, el estudio
realizado respalda la eficacia de las tabletas al demostrar que los estudiantes
gue las utilizan participan mas activamente y establecen conexiones

significativas entre los conocimientos adquiridos. En conjunto, estos hallazgos
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enfatizan la importancia de promover el aprendizaje significativo a través de
diversas estrategias, como la guia didactica y utilizando tecnologia para

aumentar la calidad y efectividad de la educacion universitaria.

(Padilla, 2018; Suceta & Chibas, 2021), refieren que los modelos didacticos
son esenciales en la ensefianza y el aprendizaje, ya que proporcionan a los
profesores las herramientas para comprender, disefiar, justificar y analizar sus
teorias y practicas educativas. Son ampliamente reconocidos como herramientas
esenciales para que los educadores mejoren su practica educativa. Cuando se trata
de evaluar la educacion, los modelos didacticos adoptan una perspectiva
interdisciplinaria que se centra en los habitos de estudio para medir el impacto en
el rendimiento académico, promoviendo un aprendizaje eficaz y autbnomo en los
estudiantes. Los meétodos de transformacion didactica interdisciplinaria son
completos para integrar la gestion didactica y la evaluacion formativa, fortaleciendo
la formacion inicial del educador y elevando el nivel de la educacién superior. Los
habitos de estudio desempefian un papel significativo en el proceso de aprendizaje,
y los modelos didacticos reconocen la importancia de instruir a los estudiantes en
el desarrollo de habitos de estudio eficaces y autonomos. Modelos especificos,
como el Modelo Didactico MODIHAWC, ofrecen una secuencia metodoldgica de
ensefianza que considera los resultados de habitos de estudio, para lograr un
"aprendizaje significativo" y duradero donde la adquisicion de conocimientos en el

aula se aplique efectivamente en situaciones reales a través del trabajo de campo.

(Alejandre Marco, 2020; Ramos, 2021), refieren que, en los ultimos afios, la
educacion ha cambiado significativamente con la aparicion de nuevas herramientas
digitales y avances tecnolégicos. Esto ha dado lugar a un enfoque donde se prioriza
los usos practicos de la tecnologia y fomenta el pensamiento critico y lateral. Este
nuevo modelo de aula reconoce que el aprendizaje no se limita al aula fisica, sino
gue se extiende a la red, lo que permite a los profesores utilizar recursos digitales
como videos y los cursos en linea estan disefiados para adaptarse a las diferentes
formas de aprender de los estudiantes., permitiéndoles aprender a su propio ritmo.
La comunicacion y la colaboracion entre profesores y alumnos se ven facilitadas
por las herramientas tecnoldgicas, mejorando la gestion de los procesos

académicos. La utilizacion de TIC en la educacion superior ha demostrado que

16



contribuye a la consecucion de los objetivos formativos y los estudiantes son
incentivados a participar en el aprendizaje y de los profesores como guias y
facilitadores del aprendizaje. Los estudiantes son los futuros profesionales que se
enfrentardn a un mundo tecnolégico en continua evolucion, y el uso correcto de la
tecnologia en la educacion no solo ayuda a los profesores a adaptarse a la cultura

tecnoldgica, sino que también mejora el rendimiento académico de los estudiantes.

En el contexto de la educacion superior, diversas dimensiones han surgido
como resultado de la pandemia. La primera dimension, Waris y Hameed (2023)
destacan que los sistemas de gestion de aprendizaje son cruciales para abordar
los problemas actuales, asegurando la continuidad del aprendizaje en entornos
virtuales. Ademds, Limantara et al. (2023) resaltan la importancia de integrar
elementos de gamificacion en los LMS, mejorando en los estudiantes la
participacion y motivacion. En la segunda dimension, Alvarez-Alonso y Echevarria-
Bonet (2023) recomiendan la adopcion de principios de gamificacion en el proceso
de aprendizaje, como una respuesta a los desafios planteados por la pandemia.
Asimismo, Lopez et al. (2022) enfatizan como la gamificacion aumenta en los
estudiantes la motivacion y participacion, con la tecnologia jugando un papel crucial
en la creacion de entornos inmersivos. La tercera dimension da lugar con,
Ludvigsen y Steier (2019) analizan el campo del aprendizaje colaborativo soportado
por computadora (CSCL) y su importancia, subrayando la necesidad de considerar
las interacciones entre los participantes, los artefactos y los entornos, y destacando
la utilizacion de plataformas de redes sociales y foros de discusion en linea. Por
altimo, la cuarta dimensién, Al Masarweh y Afandi (2022) junto con Roslan et al.
(2023) resaltan como el aprendizaje movil (m-learning) es efectivo en la educacion
superior, enfatizando la importancia de la usabilidad, la gamificacion y la

satisfaccion del usuario para aprovechar plenamente su potencial.
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METODOLOGIA
3.1 Tipoy Disefio de investigacion
3.1.1Tipo de Investigacion

Tras analizar detenidamente el contenido y la metodologia de la tesis
doctoral, se concluye que se enmarca en la investigacion basica. Esta coincidencia
con las caracteristicas de la investigacion basica, tal como lo describe Cerda
Gutiérrez (2021), esta investigacion tiene como propdsito enriquecer la
comprension y conocimiento de los fendmenos, ademas de desarrollar teorias y
conceptos que expliguen los principios fundamentales. Tomando en cuenta
Creswell (2022), proporciona comprender diferentes tipos de disefios de
investigacién. Cubriendo disefios de investigacion cualitativos y cuantitativos,
incluye estudios sobre métodos mixtos que combinan ambos métodos. Ofrece
orientacion para seleccionar el disefio y la metodologia de investigacion apropiados
para cada tipo de pregunta de investigacion y destaca la importancia de tener un
disefio de investigacion claro para lograr resultados de investigacion validos y
confiables. Ademas Creswell (2022), menciona gue los disefios de investigacion no
experimentales y experimentales. Los disefios no experimentales son Utiles para
estudiar fendmenos donde el investigador no puede controlar variables o
manipularlas, mientras que los disefios experimentales implican manipular una
variable mientras controla otras. Las diferencias de los disefios de investigacion no
experimentales, como disefios descriptivos, correlacionales y causales-
comparativos, y disefios experimentales, como ensayos controlados aleatorios.

Para cada tipo de disefio, se concentra en la recopilacién de datos y su analisis.

Tomando como referencia estas propuestas, el estudio contemplé un disefio
no experimental, porque no habra manipulacion de la informacion de cada variable,
igualmente sera de corte transversal, porque se efectuara en un tiempo especifico.
Cabe mencionar que en base del disefio de esta investigacion se dara una

propuesta.

3.1.2Disefo de Investigacion
Tomando en cuenta Creswell (2022), destaca la importancia de seleccionar el
disefio y la metodologia de investigacion apropiados para cada pregunta de

investigaciéon para lograr resultados de investigacion validos y confiables. El autor
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discute los disefios de investigacion no experimentales y experimentales. Los
disefios no experimentales son Utiles para estudiar fendmenos donde el
investigador no puede controlar variables, mientras que los disefios experimentales
implican manipular una variable mientras se controlan otras. Es por ello que, el
disefio de la investigacion sera no experimental al no tomar ningun tipo de control
directo en la investigacion sobre la variable dependiente desarrollo de la evaluacion

formativa de los estudiantes de ingenieria.

Figura 1
Disefio de investigacion

W—O—® —w

Estudiante de ingenieria

El diagndstico de la evaluacion

Teorias para analizar la realidad

Ps: Modelo basado en herramientas digitales
Vp: Validacion de la propuesta

—40=

3.2 Variables y Operacionalizacion

La operacionalizacion de las variables se describe de manera exhaustiva en el
Anexo 01. En este documento se proporciona un analisis detallado de como se
definieron y midieron ambas variables en el estudio, permitiendo una comprension
clara de su relacion y su papel en la investigacion. Para obtener mas detalles,

consulte el anexo 06.

Variable Independiente: Modelo Didactico basado en Herramientas digitales
Variable Dependiente: Aprendizaje significativo
3.3 Poblacion, muestray muestreo

3.3.1Poblacién

Tomando en cuenta a Hernandez Sampieri y Mendoza Torres (2018),
mencionan que la poblacion consiste en todas las instancias que cumplen con un
determinado conjunto de criterios. Es importante sefialar que la poblacion debe ser

localizada precisamente por su contenido, ubicacion y caracteristicas temporales,
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asi como por su accesibilidad. De acuerdo con esta teoria, la poblacion esta
compuesta por 436 estudiantes matriculados en el curso de Principios de

Algoritmos perteneciente a la escuela de Ingenieria de Sistemas.

Tabla 1
Numero de estudiantes por grupo matriculado
Carrera Profesional Cantidad de estudiantes
Sistemas por grupo matriculado
Principio Algoritmo—Grupol 60
Principio Algoritmo—-Grupo2 60
Principio Algoritmo—-Grupo3 60
Principio Algoritmo—-Grupo4 55
Principio Algoritmo—Grupo5 60
Total 295

Nota. Datos obtenidos de la matricula de estudiantes del ciclo 2022-11 y 2023-I

Criterio de inclusion: estudiantes en el semestre académico 2022-11 y 2023-1 y
con asistencia regular.
Criterio de exclusiéon: estudiantes que no estén inscritos en el semestre

académico 2022-11'y 2023-1 y con mas de 30% de inasistencias a la asignatura.

3.3.2Muestra

De acuerdo con Hernandez Sampieri y Mendoza Torres (2018), destacan
como la muestra representa un subconjunto del universo o poblacién del que se
obtienen los datos, y que debe ser representativa del universo o poblacion si se
quiere generalizar los datos. (pag. 196). En este estudio, trabaja con una muestra

compuesta por 165 estudiantes matriculados.

3.3.3Muestreo

Hernandez Sampieri y Mendoza Torres (2018) sefalan que, en un
despliegue no probabilistico, debido a que la muestra de este tipo de examen no
se selecciona al azar, la seleccion de unidades se basa en los criterios del
investigador en lugar de las reglas mecanicas o formuladas. En cambio, la eleccion
de las unidades se basa en factores relacionados con las caracteristicas y el
contexto de la investigacion. Independientemente de los estandares o la evidencia,
puede tener un propdsito. Por otro lado, afirman que, utilizando una demostracion

probabilistica, la muestra puede extraerse de cualquier unidad, instancia o
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componente de la poblacion con la misma probabilidad de hacerlo (p. 201). De esta
forma, se hara utilizando el método de muestreo aleatorio directo, como se muestra

a continuacion:

__ Z?’pgq.N

"~ N.e2+Z2.pq
Dénde:
N: Poblacion : 295 p: Probabilidad a Favor  : 50%
e: Error Estimacién : 5% g: Probabilidad en Contra : 50%
Z: Nivel de Confianza : 95%
Desarrollo:

952, (50%). (50%).436

" = 136, 5%)% + (95%)Z. (50%). (50%) ¢

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

La forma en que se recopilan datos para las investigaciones se conoce como
método de recopilacién de datos. Puede ser directo o indirecto. Las entrevistas y
las observaciones son medidas directas, mientras que los inventarios, las pruebas
y las escalas son medidas indirectas Sanchez et al. (2018). La encuesta se utilizara
para probar las hipétesis y destaca que utiliza un cuestionario, método de
investigacibn mas comun en la investigacién cuantitativa para recopilar datos. Por
lo tanto, la encuesta sera utilizada como estrategia en la presente investigacion. Un
enfoque de recopilacion de datos se compone de equipos llamados instrumentos
de recopilaciébn de datos. Puede presentarse en forma de manual, guia, test,
dispositivo, test o cuestionario Hernandez Sampieri y Mendoza Torres (2018). Un
cuestionario, que consiste en una serie de indagaciones sobre una o mas variables
a evaluar, es por tanto uno de los instrumentos de cuantificacion de la recogida de
datos Hernandez Sampieri y Mendoza Torres (2018). Se utilizo, el cuestionario para
la variable “aprendizaje significativo” (Ver anexo 02), con el cual se recolectaron
los datos necesarios y esta formulado con 15 items con 5 niveles de respuesta
segun escala Likert, desde Totalmente en Desacuerdo (1) a Totalmente de acuerdo

(5). Las fichas técnicas de los instrumentos se encuentran a continuacion.
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Tabla 2
Ficha técnica del instrumento de Aprendizaje significativo

Ficha Técnica
Técnica: Encuesta
Instrumento: Escala de Likert
Autor: Mg. Nilton Rogger Nifio Morante
Ano: 2023
Proposito:  Medir el nivel de aprendizaje significativo
Ambito de aplicaciéon: 5 afios
Forma de Aplicacion: Individual
Tiempo de aplicacion: Aproximadamente 25 minutos
Nota. documento puramente informativo

Validez, la confiabilidad adecuada de un instrumento de medida se define
como la capacidad de aplicarlo repetidamente al mismo tema o fenébmeno y obtener
los mismos resultados. El instrumento utilizado para la medicion fue validado por
expertos durante la fase del proyecto de investigacion.

Tabla 3
Validacién mediante juicio de expertos

Resultado
N° Expertos Claridad Coherencia Relevancia Aplicabilidad
1 Dr. German Reyes Nilton Si Si Si Si Cumple
2 Dr. Dios Castillo Christian Si Si Si Si Cumple
3 Dr. Moreno Heredia Armando Si Si Si Si Cumple
4 Dr. Lecca Orrega Giuliana Si Si Si Si Cumple
5 Dr. Del Castillo Castro Consuelo Si Si Si Si Cumple

Nota. Lista de juicio de expertos
Confiabilidad, la precision de un instrumento de medicion se mide por la

cantidad de veces que se usa con frecuencia para el mismo temay produce efectos
iguales o similares. Se utilizé la prueba estadistica no paramétrica de "Alfa de
Cronbach" evaluando del instrumento su confiabilidad de investigacion en sus
respectivos items.

Tabla 4
Confiabilidad de los instrumentos

Variable Alfa de Cronbach N.° Elementos
Aprendizaje significativo 0.7279 167
Nota. indica el grado de confidencialidad del instrumento
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Obteniendo segun el Alfa de Cronbach de la variable dependiente un
coeficiente de 0,7279, un valor que sefiala excelente confiabilidad sobre todo

porque se encuentra cercano a la unidad.

3.5 Procedimientos

Se creard un cuestionario para evaluar las capacidades en el area de
Programacion, el cual sera sometido a una prueba piloto para identificar posibles
mejoras y ajustes necesarios. Ademas, se solicitara la opinion de expertos en el
campo, quienes evaluaran y validaron los instrumentos de recoleccién de datos.
Los datos recopilados seran procesados utilizando técnicas adecuadas de analisis
estadistico y descriptivo. Con base en los resultados y la literatura especializada,
se elaborard un modelo didactico centrado en Herramientas digitales para el
Aprendizaje significativo, con el propésito de brindar una guia efectiva en la
formacion de habilidades en programacion. Por ultimo, se validara el Modelo de
retroalimentacion mediante la participacion de expertos, quienes evaluaran su

pertinencia, claridad y eficacia.

3.6 Método de andlisis de datos

Para analizar los resultados de la variable que mide el pensamiento critico,
se empleo la estadistica descriptiva para ordenar los datos en tablas y figuras
utilizando SPSS y Excel como herramientas estadisticas.

3.7 Aspectos Eticos

Se cumplirh con cada uno de los criterios establecidos por el disefio de
investigacién cuantitativa de la UCV, el cual proporciona pautas y procesos a seguir
en la investigacion. Asimismo, se respetara la autoria de la produccion académica,
asegurandose de hacer referencia adecuada a los autores correspondientes,
evitando el plagio y garantizando la integridad intelectual de sus contribuciones. Se
velard por la proteccion de los participantes, la confidencialidad de los datos
recopilados y el respeto a sus derechos como sujetos de estudio. Estos aspectos
eticos fundamentales seran una prioridad en todo el proceso de investigacion,

garantizando la integridad y validez de los resultados obtenidos.
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IV. RESULTADOS

Este capitulo presenta los hallazgos de nuestra investigacion sobre la
ensefianza de la materia de Principios de Algoritmo. Los resultados se utilizaron
para lograr las metas de la investigacion, se utilizaron tablas y graficos estadisticos
para analizar los datos e interpretar los resultados. Al concentrarnos en el primer
objetivo especifico, diagnosticar el estado actual de "aprendizaje significativo" de
los estudiantes de la materia Principios de Algoritmo en el periodo académico 2022-
3y 2023-2. Hemos investigado la falta de conexion entre el enfoque del docente y
los conocimientos previos de los estudiantes, lo cual nos ha permitido proporcionar

una interpretacion mas completa de los resultados.

Analizando la primera dimension, llamada "Experiencias previas", se llegé al

siguiente resultado:

Tabla 5
Resultados Experiencias Previas
Nivel f %
Bajo 81 49%
Medio 71 43%
Alto 15 9%
Total 167 100%

En la Tabla 5; los resultados revelan que un porcentaje considerable de los
estudiantes encuestados (49%) report6 tener un nivel bajo de experiencias previas
en el tema de algoritmos. Esto puede indicar que los conocimientos y experiencias
anteriores de los estudiantes no estan relacionados entre si y como el maestro
utiliza estas experiencias al comenzar la sesion de clase. Los estudiantes pueden
sentir que el docente no esta aprovechando eficazmente sus experiencias previas
con el fin de generar nuevos conocimientos y establecer una base sélida para
facilitar un aprendizaje significativo. Por otro lado, el 43% de los estudiantes mostro
un nivel medio de experiencias previas, lo que sugiere que algunos estudiantes
pueden tener algunas experiencias relacionadas con los algoritmos, pero no a un
nivel profundo o amplio. Esto puede indicar que el docente necesita considerar

diferentes estrategias para abordar las diferentes experiencias previas de los
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estudiantes y garantizar que se tengan en cuenta en el inicio de las clases. Solo un
pequefio porcentaje de estudiantes (9%) indico tener un nivel alto de experiencias
previas en el tema. Esto puede ser una sefial de que algunos estudiantes tienen un
conocimiento mas avanzado y profundo sobre algoritmos antes de tomar el curso
de Principio de Algoritmo. En este caso, es fundamental que el docente esté al tanto
de este conocimiento avanzado y pueda proporcionar oportunidades para que estos
estudiantes se desafien y amplien sus conocimientos en el tema. Es por ello, los
resultados obtenidos en esta primera dimension destacan la importancia de que los
docentes utilicen efectivamente las experiencias previas de los estudiantes al
comenzar la sesion de clases, implicando disefiar actividades, como juegos
dinamicos y discusiones, que permitan a los estudiantes aplicar sus conocimientos
previos, compartir experiencias entre ellos y participar activamente en el
aprendizaje. Al hacerlo, se puede promover el aprendizaje significativo al establecer
una conexion clara entre los conceptos nuevos y los conocimientos previos del

curso de Principios de Algoritmo.

Analizando la segunda dimension, llamada "Nuevos Conocimientos”, se
llego al siguiente resultado:

Tabla 6
Resultados de Nuevos Conocimientos

Nivel f %

Bajo 80 48%
Medio 59 35%
Alto 28 17%
Total 167 100%

En la Tabla 6; los resultados de la encuesta indican que un porcentaje
significativo de estudiantes, el 48% report6 haber adquirido un nivel bajo de nuevos
conocimientos. Esta cifra puede ser una sefial de que el enfoque pedagdgico
utilizado en las sesiones de clases no aprovecha las ventajas de las herramientas
digitales actuales para facilitar el aprendizaje y comprension de algoritmos.
Ademas, el 35% de los estudiantes manifesté un nivel medio de adquisicion de
nuevos conocimientos, lo cual sugiere que un grupo considerable de estudiantes
ha logrado obtener un nivel intermedio de comprension en la materia. Sin embargo,

aun queda una proporcion significativa de estudiantes, el 17% que ha demostrado
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un nivel alto de adquisicién de nuevos conocimientos, lo que indica que sélo una
minoria ha alcanzado un dominio satisfactorio de los conceptos de Principios de
Algoritmo. Estos resultados revelan una distribucion desigual en los niveles de
conocimiento alcanzados por los estudiantes en relacion con la asignatura. El alto
porcentaje de estudiantes con un nivel bajo de nuevos conocimientos indica que el
proceso de aprendizaje y ensefianza puede enfrentar dificultades. Es posible que
las estrategias utilizadas por el docente no estén siendo efectivas para facilitar una
comprension profunda de los conceptos de algoritmos. La falta de uso adecuado
de herramientas digitales durante las sesiones de clases podria ser una explicacion
de estos hallazgos. Al proporcionar ejemplos préacticos, fomentar la interaccion
activa y proporcionar un entorno de aprendizaje mas atractivo y motivador, estas

herramientas tienen el potencial de mejorar el aprendizaje.

Analizando la tercera y Ultima dimension, llamada "Relacion entre nuevos y

antiguos conocimientos”, se llegé al siguiente resultado:

Tabla 7
Resultados de la Relacion entre Nuevos y Antiguos Conocimientos
Nivel f %
Bajo 101 60%
Medio 45 27%
Alto 21 13%
Total 167 100%

En la Tabla 7; los resultados indican que, el 60% de los 167 estudiantes
encuestados expresO que integra con poca frecuencia o de manera limitada los
nuevos conocimientos sobre algoritmos con su base de conocimientos existente.
Esto sugiere que una parte significativa de los estudiantes no logra establecer una
conexidn solida entre lo aprendido en la sesion de algoritmos y lo que ya saben
previamente, existiendo posiblemente barreras o dificultades para transferir la
informacion y aplicarla de manera significativa en otros contextos. El 27% de los
estudiantes indic6 que realiza una integracion de nivel medio entre lo que aprende
en la sesion de algoritmos y sus conocimientos previos, sugiriendo que algunos
estudiantes logran establecer cierta conexion entre los nuevos conceptos y su base

de conocimientos existente, aunque todavia existe margen para mejorar y fortalecer
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esta relacion y solamente el 13% de los estudiantes reportd un nivel alto de
integracion entre los nuevos conocimientos sobre algoritmos y su conocimiento
previo, mostrando una capacidad destacada para relacionar y aplicar lo aprendido
en la sesion de algoritmos en situaciones reales y en otras actividades fuera del
entorno de clase. Estos estudiantes parecen comprender y valorar la relevancia de
los contenidos del curso y su aplicabilidad mas alla del aula. Estos resultados
resaltan la importancia de fomentar estrategias y enfoques educativos que
promuevan un aprendizaje mas significativo y una mejor conexion entre los
conocimientos nuevos y previos. Es fundamental brindar a los estudiantes
oportunidades para reflexionar sobre sus propias experiencias y conocimientos
previos, y ayudarles a relacionarlos con los nuevos conceptos y habilidades que se
estan presentando en la sesion de algoritmos. Esto puede lograrse promoviendo el
desarrollo de recursos educativos digitales relevantes y actualizados que
complementen el contenido del curso de Principios de Algoritmos y que puedan ser

utilizados tanto dentro como fuera del aula.

Como resultado de la encuesta en las tres dimensiones, nos ha permitido
identificar las barreras y desafios que pueden estar afectando la asignatura y su
ensefianza, proporcionando una vision mas completa de las posibles causas raiz
de los problemas. Lo que permitira fortalecer la validez de nuestras conclusiones y

facilitara el disefo de soluciones efectivas.

Considerando el segundo objetivo: Identificar las herramientas digitales mas
adecuadas para mejorar el aprendizaje significativo de calidad de los estudiantes
universitarios, se sistematizé la literatura, identificamos varias herramientas
digitales que podran usarse para mejorar la calidad del aprendizaje significativo
entre los estudiantes universitarios. Dando como resultado que las herramientas
digitales son cada vez mas importantes en el proceso educativo, es por ellos que

se sugiere lo siguiente:

Estos incluyen plataformas LMS como Moodle, segun el estudio realizado
por Amin etal. (2023), se ha encontrado que Moodle es una plataforma de
aprendizaje en linea efectiva para mejorar el rendimiento entre los estudiantes
universitarios. Los hallazgos del estudio indican que la simplicidad, utilidad y

accesibilidad de Moodle lo convierten en una plataforma atractiva para los
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estudiantes. Por lo tanto, se puede recomendar que Moodle se utilice en el contexto
del aprendizaje en linea, especialmente para la ensefianza de cursos que requieren
habilidades de metodologia de investigacion. Al usar Moodle, los educadores
pueden crear un entorno interactivo que alentara a los estudiantes a participar y
comprometerse activamente con el contenido del curso, lo que lleva a mejores

resultados de aprendizaje.

La gamificacion es ampliamente reconocida como un medio para fomentar
el aprendizaje activo y aumentar la participacion de los estudiantes, es por ello por
lo que se recomienda los softwares de como JSROBOT, Grasshopper y “SpriteBox
Coding”. (da Silva Garcia et al., 2022; Ranjan & Tyagi, 2022) manifiestan que tienen
el potencial de facilitar el aprendizaje, ya que las aplicaciones de gamificacion
registran, rastrean y mantiene el interés de los estudiantes demostrando su
potencial, ademas de obtener ganancias significativas en el aprendizaje de

algoritmos en comparaciéon con los métodos de ensefianza tradicionales.

Las herramientas de aprendizaje social y colaborativo como Padlet,
recomendadas por Malathi etal. (2019) quienes descubrieron que es una
herramienta util para mejorar la educacion de los estudiantes. El estudio encontré
gue los estudiantes eran mas receptivos al uso de Padlet que los métodos de
ensefianza tradicionales, como la tiza y la conversacién. Los investigadores
atribuyeron esto al hecho de que Padlet es una plataforma facil de usar e interactiva
que permite a los estudiantes colaborar y compartir ideas de varias maneras.
Ademas de poder personalizar para satisfacer las necesidades especificas de
diferentes cursos y estudiantes. Por Ultimo, pero no menos importante, es una
herramienta efectiva para mejorar la educacion en una amplia gama de materias.
La plataforma es facil de usar, interactiva y personalizable, lo que la convierte en
un recurso valioso para los instructores que buscan formas de involucrar y motivar

a sus estudiantes.

Las tecnologias de aprendizaje movil, denominado también m-learning, Al-
Qora’n et al. (2023), en el estudio sobre el aprendizaje mévil en las instituciones de
educacién superior destaca los beneficios significativos que esta metodologia
puede aportar a la ensefianza. Aprovechando las caracteristicas Unicas de los

dispositivos moviles y se esta volviendo mas comun en todo el mundo. Este estudio
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demuestra que el m-learning ofrece a los estudiantes una variedad de beneficios,
incluida la flexibilidad de acceder a recursos educativos en cualquier momento y
lugar, la capacidad de personalizar el ritmo de estudio y la posibilidad de aprovechar
recursos multimedia interactivos. Permitiendo una mayor participacion y
colaboracion entre los estudiantes a través de herramientas de comunicacion y
trabajo en grupo en linea. Por otro lado, se ha observado que utilizar dispositivos
moviles mejora la participacion en la sesion de clase y la interactividad de los
estudiantes, lo que aumenta los niveles de motivacion y contribuye a actividades

académicas sostenidas.

Para el cumplimiento del tercer objetivo: Disefiar un modelo didactico basado
en las herramientas digitales seleccionadas para el aprendizaje significativo en
estudiantes universitarios, con base en las herramientas digitales seleccionadas,
disefiamos un modelo didactico de diez semanas que incorporéd las diferentes
estrategias de ensefianza alineadas con los objetivos educativos de la asignatura
de Principios de Algoritmos. La asignatura adopté un enfoque de aprendizaje
combinado con actividades presenciales y en linea. Las sesiones presenciales
incluyen el uso de Padlet para llevar a cabo actividades grupales y promover la
participacion en discusiones, mientras que las sesiones en linea se realizaron
utilizando Moodle donde los estudiantes completaran evaluaciones individuales,
teniendo acceso a recursos adicionales. Asi como la incorporacion de actividades
de gamificacion usando JSROBOT, Grasshopper y SpriteBox Coding con el fin
motivar a los estudiantes, promoviendo a lo largo del proceso de aprendizaje su
participacion y las tecnologias de aprendizaje mévil utilizando aplicaciones moviles
para proporcionar recursos y apoyo adicionales a los estudiantes, permitiéndoles
acceder a materiales de estudio de manera conveniente. Es por ello que el modelo
didactico disefiado ha aprovechado las herramientas digitales seleccionadas para
enriquecer la experiencia de aprendizaje en la asignatura de Principios de
Algoritmos, brindando un enfoque combinado y promoviendo la participacion
mediante actividades grupales, evaluaciones individuales, gamificacion y el uso de

tecnologias moviles.

Finalmente, para el cuarto objetivo especifico, se llevé a cabo la validacion

del modelo didactico propuesto mediante el juicio de expertos. El propdsito principal
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de esta validacion fue evaluar el potencial del modelo para promover el aprendizaje
significativo entre los estudiantes universitarios que cursan la asignatura de
Principios de Algoritmo. Para lograrlo, se convocé a un grupo de especialistas en
pedagogia y educacion, quienes realizaron una exhaustiva revision del modelo
propuesto y proporcionaron valiosos comentarios y opiniones con respecto a su
enfoque y efectividad. Estos expertos, entre los que se destacan los doctores Nilton
German, Armando Moreno, Giuliana Lecca, Consuelo del Castillo y Cristian Dios,
aportaron su experiencia y conocimientos especializados al proceso de validacion.
En sus evaluaciones, los expertos resaltan la singularidad e innovaciéon del
programa propuesto, destacando su capacidad para incentivar a los estudiantes a
aprender de manera significativa. En particular, destacaron la coherencia entre los
objetivos de aprendizaje establecidos, las estrategias de ensefianza
implementadas y las herramientas digitales utilizadas en el modelo. Estos aspectos
fueron considerados elementos clave optimizando el proceso de instruccion-
aprendizaje y garantizando una experiencia educativa enriquecedora. Los
comentarios y aportes de los expertos desempeiian un papel fundamental en el
fortalecimiento de la credibilidad y calidad del modelo didactico disefiado. Sus
perspectivas criticas y constructivas permitieron identificar areas de mejora y
realizar ajustes pertinentes, lo que contribuyé a perfeccionar y refinar el modelo
antes de su implementacion final. En conclusion, la validacion del modelo didactico
propuesto por medio del juicio de expertos resultdé ser un paso fundamental en el
proceso de investigacion. Los valiosos comentarios y aportes proporcionados por
los expertos fortalecieron la confianza en la efectividad y relevancia del modelo,
consolidando su calidad y credibilidad como una estrategia educativa innovadora
para ensefiar la materia de Principios de Algoritmo.
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V. DISCUSION

Este capitulo analizara y discutira los hallazgos de la investigacion. Estos
resultados adquieren un significado trascendental para resaltar la importancia y
pertinencia del estudio realizado, por lo tanto, este capitulo discutira y analizara
estos. El investigador tendra la capacidad de presentar sus resultados de manera
sistematica y ordenada mediante el uso de esta parte. Esto permitira al investigador
establecer vinculos soélidos con las preguntas y los objetivos originales del estudio.
Una de las variables mas cruciales para determinar si otros investigadores podran
0 no comprender la importancia del estudio y beneficiarse de las conclusiones de
su investigacion es la claridad y especificidad con que explique las conclusiones. A
fin de ofrecer una evaluacion justa de los resultados obtenidos, es de suma
importancia comentar las deficiencias o limitaciones impuestas por el estudio. El
proposito principal del estudio, que es crear un modelo educativo para el
aprendizaje significativo que se apoye en recursos digitales, es cual servira como
punto de partida para su creacion. Este modelo se utilizara con estudiantes
universitarios. A continuacion, se examinaran en profundidad los resultados mas
pertinentes y las consecuencias que tales descubrimientos tienen en el marco de

la educacion.

El objetivo principal consisti6 en examinar el nivel actual de aprendizaje
significativo de los estudiantes en Principios de Algoritmo. Los hallazgos indican
gue la utilizacién de recursos digitales puede potenciar el método por el cual los
estudiantes aprenden. Pero el estudio también encontré que el simple uso de
herramientas digitales no es suficiente para garantizar un aprendizaje significativo.
Los docentes desempefian un papel crucial al emplear estrategias efectivas que
aprovechen las experiencias previas de los estudiantes y establezcan conexiones
claras entre los conocimientos adquiridos anteriormente y los nuevos conceptos
presentados. Los resultados de la encuesta revelaron que un gran numero de
estudiantes no lograron visualizar una conexidn clara entre sus conocimientos
previos y los nuevos conceptos presentados en el curso, lo cual sugiere que los
docentes podrian no estar implementando las acciones necesarias para facilitar
estas conexiones. Una estrategia efectiva para abordar esta situacion consiste en
iniciar cada clase revisando la leccion anterior y fomentando la participacién de los

estudiantes para que compartan sus experiencias relacionadas con el tema. De
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esta manera, se ayudara a los estudiantes a comprender como los nuevos
conceptos se construyen a partir de lo que ya saben. Ademas, se identifico que
algunos docentes no estan utilizando adecuadamente las herramientas digitales
para ensefar sobre algoritmos, lo cual sugiere una posible falta de eficacia en su
implementacion. Una alternativa para superar esta limitacion es emplear las
herramientas digitales para crear experiencias interactivas de aprendizaje que
permitan a los estudiantes visualizar de forma practica los nuevos conceptos. Por
ejemplo, un docente puede utilizar una herramienta digital para simular virtualmente
el funcionamiento de un algoritmo, lo cual ayudara a los estudiantes a comprender
su aplicacion en situaciones del mundo real. En pocas palabras, los resultados
indicaron que el uso de herramientas digitales puede ser una estrategia efectiva
promoviendo el aprendizaje significativo en el curso de Principios de Algoritmo. No
obstante, los docentes deben complementar el uso de estas herramientas con
estrategias pedagodgicas efectivas que capitalicen las experiencias previas de los
estudiantes y establezcan conexiones claras entre conceptos nuevos Yy
conocimientos previos. De esta manera, los docentes podran ayudar a los
estudiantes a comprender la relevancia y aplicabilidad de los nuevos conceptos,
promoviendo un aprendizaje mas significativo y enriquecedor. La investigacion
revisada proporciona una vision enriquecedora y equilibrada acerca de las
implicaciones de las herramientas digitales en el &mbito educativo, presentando un
panorama complejo que requiere un analisis exhaustivo. Por un lado, se destaca el
potencial transformador de estas herramientas, respaldado por diversos estudios.
Investigaciones como las de Gomez-Zermefio y Mejia (2020), Garcia et al. (2020)
y Wu et al. (2021) sostienen que las herramientas digitales promueven el
aprendizaje significativo, aumentar las habilidades de resolucion de problemas y
promover la inclusiéon en el entorno educativo. Sin embargo, es crucial tener en
cuenta una perspectiva mas amplia en la investigacion, que abarque enfoques
pedagogicos integrales. Estudios revisados como los de Man Choi (2019), Marconi
et al. (2023) y Garcia-Galera et al. (2021) exploran mas alla del ambito de las
herramientas digitales y abordan aspectos relacionados con estrategias
pedagogicas mas amplias. Estos enfoques multidimensionales subrayan la
importancia de considerar el contexto educativo en su totalidad y examinar como

las herramientas digitales se integran con otros elementos pedagodgicos para
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maximizar su impacto y las ventajas en la dinAmica educativa. En definitiva, la
investigacion revisada nos invita a adoptar una vision holistica y reflexiva al utilizar
las herramientas digitales en la educacioén, reconociendo tanto sus fortalezas como
sus limitaciones y buscando una integracion efectiva y enriquecedora con otras

practicas pedagdgicas.

La pregunta de investigacion planteada fue si “es posible promover el
aprendizaje significativo en estudiantes universitarios de la escuela de Sistemas
mediante la propuesta de un modelo didactico basado en herramientas digitales”.
En base a los antecedentes de estudio, se ha demostrado que es posible promover
el aprendizaje significativo a través de un enfoque didactico basado en
herramientas digitales, sin embargo, se identificaron desafios en la integracion de
nuevos conocimientos con la base de conocimientos existente de los estudiantes.
Estos desafios indican la necesidad de fortalecer las estrategias educativas para
facilitar una mejor conexién entre los conocimientos previos y nuevos conceptos.
En las implicaciones practicas de estos resultados de antecedentes revelan que
tanto educadores como estudiantes destacan la importancia de incluir herramientas
digitales en la creacion y ejecucion de estrategias de ensefianza. Sugieren que los
modelos didacticos basados en herramientas digitales pueden mejorar el
compromiso de los estudiantes, fomentar la participacion y promover un
aprendizaje mas significativo. Estos hallazgos respaldan la idea de que el uso de
tecnologia en el aula puede ofrecer un entorno de aprendizaje mas dinamico y
estimulante. Desde una perspectiva tedrica, los resultados de los antecedentes se
alinean con las teorias del aprendizaje constructivista y el enfoque centrado en el
estudiante. Los estudiantes tuvieron una oportunidad Unica de investigar ideas de
forma activa y colaborativa, o que se considera necesario para la formacion de un
aprendizaje que sea relevante y atractivo. Esta oportunidad fue posible gracias a la
incorporacion de herramientas digitales al modelo didactico. Estos hallazgos
respaldan la hipétesis de que la innovacion tecnolégica podria ayudar en el proceso
de instruccién y adquisicion de conocimiento al brindar a los estudiantes acceso a
materiales de aprendizaje y actividades que fomenten su independencia y su
participacion en su propio proceso de aprendizaje. Por otra parte, laimplementacion
de tecnologias digitales en el salon de clases no es una solucién universal para

todos los problemas educativos. Este es un punto extremadamente importante a
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tener en cuenta. Sin embargo, segun las conclusiones del estudio, estas
tecnologias deben incluirse en el proceso educativo de forma reflexiva y
contextualizada. Para garantizar una integracion exitosa y significativa de las
herramientas digitales, es vital tener en cuenta el método educativo, caracteristicas
y objetivos de aprendizaje de los estudiantes. En conclusion, la implementacion de
herramientas digitales en los entornos educativos puede ser beneficiosa, pero, para
aprovechar al maximo su influencia y las ventajas que aportan al proceso de
enseflanza y aprendizaje, su aplicacion debe estudiarse detenidamente y
adaptarse al entorno educativo concreto en cuestion. La capacitacion adecuada de
los profesores se revela como un componente crucial para aprovechar al maximo
las tecnologias digitales en la educacion (Gomez-Zermefio & Meja, 2020; Garcia et
al., 2020; Wu et al., 2021). Estos estudios subrayan la importancia de proporcionar
a los docentes las herramientas y habilidades necesarias para integrar de manera
efectiva las tecnologias digitales en su practica educativa. La capacitacion no solo
se centra en el dominio técnico de las herramientas, sino también en la
comprension pedagogica de como utilizarlas de manera eficaz para mejorar el
proceso formativo que involucra la transmision y asimilacion de saberes. La
diversidad de estrategias pedagogicas resulta fundamental para garantizar una
integracion efectiva de los recursos digitales en el aula. Los docentes deben
explorar una amplia gama de enfoques educativos, que incluyan el uso de
herramientas digitales de manera creativa y significativa. Esto implica disefiar
actividades y proyectos que involucren a los estudiantes de manera activa,
estimular la colaboracion y resolver problemas y pensar criticamente. Ademas, es
crucial reconocer y comprender las necesidades y caracteristicas Unicas de los
estudiantes. Cada estudiante aprende a un ritmo diferente, por lo que los docentes
deben adaptar el uso de las herramientas digitales para satisfacer esas
necesidades. Esto implica brindar a los estudiantes una variedad de opciones y
recursos para explorar y expresarse de manera personalizada, ya sea a través de
la creacion de contenidos, la colaboracién en linea o el acceso a recursos
educativos adaptados a sus intereses y habilidades. Un enfoque educativo integral
busca equilibrar los beneficios y las limitaciones inherentes a las tecnologias
digitales. Si bien estas herramientas ofrecen numerosas ventajas, como el acceso

a informacion instantanea y recursos interactivos, también presentan desafios,
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como la necesidad de desarrollar habilidades criticas de evaluacion y el manejo
adecuado del tiempo en linea. Los docentes deben ayudar a los estudiantes a
comprender y superar estos desafios, promoviendo un uso responsable y ético de
la tecnologia. En resumen, la capacitacion de los instructores en el uso de las
tecnologias digitales, junto con una variedad de estrategias pedagodgicas y la
consideracion de las necesidades individuales de los estudiantes, son elementos
esenciales para aprovechar plenamente el potencial de las herramientas digitales
en la educacion. Un enfoque equilibrado y una implementacién cuidadosa
permitirAn que estas tecnologias actien como catalizadores para un aprendizaje

mas activo, participativo y significativo en el siglo XXI.

Los resultados revelaron que un gran nimero de estudiantes encuestados
reportod tener un nivel bajo de experiencias previas en el tema de algoritmos. El
primer hallazgo significativo es que un porcentaje considerable de los estudiantes
gue fueron encuestados informo tener un nivel bajo de experiencias previas en el
tema de algoritmos. Esta falta de experiencia previa sugiere que existe una
desconexion entre el conocimiento actual y las experiencias previas de los
estudiantes y la forma en que los docentes aprovechan estas experiencias al
comenzar la sesion de clase. Esta falta de conexion puede limitar la comprension y
el aprendizaje efectivo de los conceptos relacionados con los algoritmos. Ademas,
se encontré que un grupo significativo de estudiantes adquirid un nivel bajo de
nuevos conocimientos durante el estudio. Este resultado plantea interrogantes
sobre el enfoque pedagdgico utilizado en el proceso de ensefianza. Es posible que
el enfoque tradicional utilizado por los docentes no esté aprovechando plenamente
las ventajas de las herramientas digitales disponibles con el propésito de propiciar
el proceso de aprendizaje y comprension de los principios fundamentales de los
algoritmos. La utilizacion de recursos digitales puede mejorar la comprension y
despertar el entusiasmo de los estudiantes hacia el tema, al proporcionar una
amplia gama de herramientas y actividades interactivas. Ademas, los resultados
revelaron una distribucion desigual en los niveles de conocimiento alcanzados por
los estudiantes. Esta disparidad puede deberse a mdultiples factores, como
diferencias en el acceso a las herramientas digitales, la calidad de la instruccion o
la motivacién individual de los estudiantes. Estos hallazgos subrayan la importancia

de brindar un apoyo adecuado y una capacitacion efectiva a los docentes para
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ejecutar las herramientas digitales de manera Optima, garantizando asi una
ensefanza equitativa y de calidad para todos los estudiantes. Por ello, los hallazgos
de los estudios mencionados resaltan la importancia de utilizar herramientas
digitales para ensefar y aprender algoritmos. De acuerdo con los resultados
encontrados, se evidencia la importancia de establecer una mayor vinculacion entre
la base de conocimientos y las vivencias previas de los estudiantes, asi como de
utilizar estrategias pedagogicas efectivas y herramientas digitales adecuadas para
promover un aprendizaje significativo. Ademas, es esencial proporcionar una
capacitacién continua y un apoyo adecuado a los docentes para garantizar una
implementacion exitosa y equitativa de las herramientas digitales en el aula.
Mediante esta accion, es posible elevar el nivel de excelencia en el ambito
educativo y capacitar a los alumnos para afrontar exitosamente los retos que se les

presenten.

Las limitaciones de estudio muestran que, a pesar de los resultados, es
importante reconocer las limitaciones de este estudio. Una limitacién importante
gue considerar, es la naturaleza transversal del estudio, que se bas6 en una Unica
medicion en un momento especifico. Esta restriccion dificulta la posibilidad de
establecer vinculos causales entre el uso de herramientas digitales por parte de los
estudiantes y la interaccion pedagdgica para el desarrollo de habilidades y
conocimientos. Comprendiendo mejor la relacion entre estas variables, seria
beneficioso realizar investigaciones longitudinales que sigan a los estudiantes a lo
largo del tiempo y examinen la evolucion de su aprendizaje en relacion con el uso
de herramientas digitales. Ademas, es necesario reconocer que el estudio se centrd
en un tema especifico, como los algoritmos. Esto limita la generalizacion de los
resultados a otros temas y areas del conocimiento. Seria valioso realizar estudios
adicionales que examinen el impacto de las herramientas digitales en diferentes
asignaturas y campos disciplinarios, para obtener una comprension mas amplia de
su efectividad en diversos contextos educativos. La falta de control sobre cémo los
docentes utilizan las herramientas digitales en el aula es la siguiente limitacion que
debe tenerse en cuenta, los enfoques y estrategias pedagdgicas utilizados podrian
haber variado entre los docentes, lo que podria haber influido en los resultados.
Para minimizar esta limitacion, seria beneficioso llevar a cabo estudios que incluyan

un disefio experimental controlado, donde se pueda establecer un protocolo
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especifico para la implementacion de las herramientas digitales y comparar su
efectividad con grupos de control y por ultimo, es importante sefialar que el estudio
se basé en métodos cuantitativos, lo que limita la comprensién completa de la
experiencia y las percepciones de los estudiantes sobre el uso de las herramientas
digitales. Seria valioso complementar estos estudios cuantitativos con enfoques
cualitativos, como entrevistas o grupos focales, que permitan explorar en
profundidad las experiencias de los estudiantes y obtener una comprensién mas
profunda de los beneficios y los inconvenientes del uso de herramientas digitales
en el salon de clases. En resumen, el estudio mencionado presenta diversas
limitaciones, como su naturaleza transversal, su enfoque en un tema especifico, la
falta de control sobre la implementacién de las herramientas digitales y su enfoque
predominantemente cuantitativo. Estas limitaciones sefialan la necesidad de
realizar investigaciones adicionales que aborden estas cuestiones y proporcionen
una mejor comprension de como las herramientas digitales afectan el aprendizaje
de los estudiantes. Al abordar estas limitaciones, podremos obtener una vision mas
sélida y precisa de como aprovechar al maximo las herramientas digitales en el

ambito educativo.

En ultima instancia, considerando detenidamente los resultados obtenidos
en el estudio, resulta de suma importancia examinar de manera exhaustiva y
minuciosa las diversas vias o rutas disponibles que nos permitan impulsar y
potenciar de manera efectiva la generacion de un aprendizaje significativo en los
estudiantes, haciendo hincapié en el uso apropiado y provechoso de las
herramientas digitales. Las investigaciones revisadas respaldan la idea de que las
herramientas digitales, como lo evidencia el estudio de Gémez-Zermefio y Mejia
(2020), pueden ser una valiosa ayuda para promover el aprendizaje significativo y
desarrollar habilidades fomentar el desarrollo de destrezas para resolver problemas
en los alumnos de nivel secundario. Ademas, el estudio de Garcia et al. (2020)
muestra que los dispositivos de tableta pueden ser una herramienta valiosa para
fomentar un aprendizaje significativo en las aulas universitarias. Asimismo, Wu et
al. (2021) sugieren que el uso de WAI puede mejorar el aprendizaje de los
estudiantes en clases introductorias grandes. Estas herramientas digitales, que
abarcan un amplio espectro de recursos tecnolégicos y plataformas educativas, se

erigen como un valioso recurso de apoyo y complemento educativo que puede

37



afectar significativamente el crecimiento académico y personal de los estudiantes.
En los hallazgos mencionados, los estudios respaldan esta afirmacion, destacando
Su potencial para promover un aprendizaje significativo y ayudar a los estudiantes
a mejorar su capacidad para resolver problemas. Para lograrlo, resulta imperativo
explorar y emplear estrategias innovadoras, practicas educativas basadas en la
tecnologia, métodos de ensefianza interactivos y plataformas virtuales adaptadas
a los requisitos de los estudiantes. Es importante resaltar que el estudio de Man
Choi (2019) sugiere que el aprendizaje basado en proyectos, combinado con un
entorno de apoyo y técnicas de aprendizaje activo, puede proporcionar
experiencias educativas significativas para los estudiantes de ingenieria de
software. Asimismo, es apropiado fomentar la capacitacion y capacitacion de los
docentes para usar estas herramientas digitales de manera efectiva, garantizando
gue los educadores estén debidamente preparados para aprovechar su potencial y
maximizar los beneficios pedagogicos que pueden brindar. Los estudios revisados
resaltan la importancia de diversificar los métodos de ensefianza, como menciona
Garcia-Galera et al. (2021), y brindar capacitacion adecuada a los educadores para
aprovechar plenamente el potencial de las practicas innovadoras en el ambito
educativo. Es por ello, se debe orientar los esfuerzos hacia una integracion efectiva
y estratégica de las herramientas digitales en los entornos educativos, de manera
gue se promueva un aprendizaje activo, participativo y significativo en los
estudiantes, dotandolos de las habilidades que necesitan para prosperar en la
sociedad del conocimiento y adaptarse a los desafios que plantea el siglo XXI. Al
seguir las recomendaciones y evidencias proporcionadas por los estudios
revisados, los educadores pueden aprovechar el potencial de las herramientas
digitales para enriquecer la experiencia educativa y preparar a los estudiantes para

un futuro cada vez mas digitalizado.
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VI. CONCLUSIONES
En los siguientes apartados, se exponen las conclusiones obtenidas en este
estudio, siguiendo la secuencia establecida en la introduccion de los objetivos

generales y especificos:

1. Se descubrié que los estudiantes universitarios de la escuela de Sistemas
tenian un nivel de aprendizaje significativo bajo, los resultados obtenidos de la
encuesta aplicada a un total de 267 estudiantes muestran esta situacion de
manera evidente: un bajo porcentaje de estudiantes comprendié profundamente
las ideas y sus aplicaciones practicas.

2. Con respecto al objetivo especifico de determinar las herramientas digitales
Optimas para elevar la excelencia del aprendizaje con significado en estudiantes
universitarios, se realizd una exhaustiva revision de las alternativas digitales
disponibles. Sin embargo, es necesario destacar que, a pesar de haber
identificado algunas herramientas prometedoras, no se encontré una solucién
Unica que pueda garantizar el incremento del aprendizaje significativo.

3. Con respecto al objetivo especifico de disefiar un modelo didactico basado en
las herramientas digitales seleccionadas para el aprendizaje significativo en
estudiantes universitarios, se ha desarrollado un modelo que integra diversas
herramientas digitales seleccionadas. Este modelo busca proporcionar a los
estudiantes un entorno de aprendizaje en el cual puedan interactuar de manera
activa y significativa con los contenidos de la asignatura de Principios de
Algoritmos.

4. En relacién con el objetivo especifico de validar el modelo didactico propuesto
mediante el juicio de expertos, se completo la validacion en el cual se recopild
la opinion de tres expertos en el campo de la pedagogia y la tecnologia
educativa. Los resultados de esta validacion indican que el modelo propuesto
tiene un potencial significativo para promover el aprendizaje significativo entre

los estudiantes universitarios.
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VII.

RECOMENDACIONES

e Considerando las limitaciones identificadas en el estudio, se recomienda abordar

las deficiencias del aprendizaje significativo a través de la implementacion de
estrategias pedagogicas adicionales. Estas estrategias pueden incluir
actividades practicas, estudios de casos y proyectos que permitan a los
estudiantes aplicar los conceptos de la asignatura de Principios de Algoritmos en
situaciones reales. Ademas, se sugiere que se realice un analisis mas exhaustivo
de las causas subyacentes del bajo aprendizaje significativo, considerando
factores como el enfoque pedagdgico utilizado, la motivacion de los estudiantes
y las dificultades especificas que enfrentan.

Dada la falta de una uUnica herramienta digital que garantice el incremento del
aprendizaje significativo, se recomienda una exploracién mas profunda y una
investigacion adicional sobre las herramientas digitales disponibles. Al elegir las
herramientas mas idéneas, es crucial llevar a cabo evaluaciones comparativas y
tomar en cuenta las particularidades y requisitos especificos tanto de los
estudiantes como del entorno educativo.

Para investigaciones posteriores, se sugiere llevar a cabo un estudio mas
exhaustivo que incorpore la inclusién de un grupo de control y la utilizacion de
métodos de recoleccion de datos mixtos. Esta aproximacién permitira una
evaluacion mas precisa y detallada del impacto del modelo didactico propuesto

en la promocion del aprendizaje significativo entre los estudiantes.
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VIII.

PROPUESTA

a) Nombre:

Modelo Didactico Basado En Herramientas Digitales Para Promover El Aprendizaje

Significativo Dirigido A Estudiantes Universitarios
b) Diagnhostico

La falta de experiencia previa en algoritmos se identific6 como una barrera en la
ensefianza de la materia. Para superar este desafio, se propone la aplicacién del
enfoque del Aprendizaje Significativo, estableciendo conexiones relevantes entre
los conceptos algoritmicos y la experiencia de los estudiantes. Asimismo, se
sugiere la implementacion de un Modelo Didactico que promueva una
secuenciacion adecuada de contenidos y los estudiantes involucrados activamente

en su proceso de aprendizaje.

c) Objetivos
a) Objetivo General

El objetivo general del modelo didactico propuesto es disefiar un enfoque
educativo que utilice herramientas digitales para promover el aprendizaje

significativo en estudiantes universitarios.

b) Objetivo Especificos
i) Establecer una interaccion dinamica entre los estudiantes y las
herramientas digitales propuestas para crear un entorno propicio para el
aprendizaje.
i) Aprovechar el conocimiento y las experiencias anteriores de los
estudiantes para promover la creacion de nuevos conocimientos.
i) Facilitar la contextualizacion de los nuevos conocimientos y establecer
conexiones relevantes entre los nuevos y los antiguos conocimientos.
d) Teorias
La propuesta del modelo didactico se basa en los enfoques tecnoldgico,
constructivista y Conexionismo.
Desde el enfoque tecnolégico, es un campo conocido y en rapida evolucién en
la educacion. Se refiere al uso de herramientas y tecnologias digitales, como

sistemas de gestiéon del aprendizaje (LMS), gamificacién, herramientas de
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aprendizaje social y colaborativo y la implementaciéon de dispositivos y
aplicaciones moviles para el aprendizaje en el aula. EI LMS se usa a menudo
en entornos de aprendizaje combinados y entornos de aprendizaje en linea para
organizar y entregar contenido, actividades y evaluaciones del curso. El uso de
sistemas de puntos, insignias y tablas de clasificacion son ejemplos de
estrategias de gamificacibn que pueden involucrarnos en el proceso de
aprendizaje y motivar a los estudiantes. Los foros de discusion en linea y otras
herramientas de aprendizaje social y colaborativo pueden ayudar a los
estudiantes a comunicarse y trabajar juntos, al mismo tiempo que fomentan la
discusion y la reflexién sobre los materiales del curso. Finalmente, utilizando
tecnologia movil para el aprendizaje permite a los estudiantes comunicarse en
tiempo real con profesores y comparieros, asi como cumplir con las actividades
asignadas. Por lo tanto, el enfoque tecnolégico puede permitir un mayor
compromiso, interaccion y participacion entre los estudiantes mientras

promueve una mayor flexibilidad y acceso al contenido educativo.

Desde el enfoque constructivista, es reconocido como un método de ensefianza
centrado en el estudiante, destacando que los estudiantes deben involucrarse
en el proceso de aprendizaje. En lugar de presentar la informacion como hechos
para ser memorizados, el enfoque alienta a los estudiantes a comprometerse
con el conocimiento y construir su propia comprensién del mundo, vinculando
nuevos conceptos con los existentes y participando en actividades colaborativas
y reflexivas que fomentan el pensamiento critico. La clave del enfoque es que
el aprendizaje es un proceso de creacion de significado, donde los individuos
construyen activamente el significado basado en sus experiencias,
conocimiento previo y percepcion del mundo. Este enfoque reconoce que los
individuos llegan a situaciones de aprendizaje con su propio conjunto Unico de
experiencias, valores y creencias que dan forma a la forma en que interpretan y
entienden la nueva informacion, proporcionando oportunidades para que los
estudiantes desarrollen sus conocimientos existentes e involucrarlos en
actividades que les permitan hacer conexiones entre el conocimiento nuevo y el
existente, el enfoque constructivista puede ayudar a crear una comprension mas

significativa y duradera del material que se esta estudiando.
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Desde el enfoque del Conexionismo, es una teoria influyente del aprendizaje
gue ha ganado una atencidon significativa dentro del campo de la ciencia
cognitiva. Este enfoque se fundamenta en la premisa de que el aprendizaje se
desarrolla mediante una compleja red de interacciones y conexiones entre
distintas entidades, tales como individuos, conceptos y elementos concretos. En
el enfoque, el conocimiento no se adquiere simplemente a través del
almacenamiento de piezas discretas de informacion de forma aislada, sino como
un proceso dinamico que surge a través de la formacion y el fortalecimiento de
conexiones entre diferentes nodos dentro de una red. Estos nodos pueden
representar piezas individuales de informacién o conceptos, y las conexiones
entre ellos se fortalecen a través de la exposicion o practica repetida. Con el
tiempo, estas redes se vuelven cada vez mas complejas y robustas, lo que
permite a los estudiantes integrar y aplicar el conocimiento en contextos nuevos
y variados. Una de las implicaciones clave del enfoque del conexionismo es que
el aprendizaje efectivo requiere un compromiso activo y una participacion en el
proceso de aprendizaje. En lugar de simplemente memorizar piezas especificas
de informacién, los estudiantes deben buscar activamente y formar conexiones
entre diferentes conceptos e ideas. Los educadores pueden facilitar el
aprendizaje creando entornos que fomenten la interaccion y cooperacion entre
los estudiantes, asi como proporcionando oportunidades para la reflexion y la
practica. Es por ello por lo que el enfoque del conexionismo ofrece una
perspectiva valiosa sobre la naturaleza del aprendizaje, enfatizando Ila
importancia de las conexiones e interacciones en la adquisicion y aplicacion del
conocimiento. Sin embargo, es importante reconocer que este enfoque es solo
una de las muchas teorias de aprendizaje que compiten entre si, y puede no

capturar completamente la complejidad y diversidad del proceso de aprendizaje.
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Figura 2
Modelo didactico basado en herramientas digitales
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e) Fundamentacién

Fundamento filosofico, el modelo didactico propuesto se basa en una filosofia
constructivista la cual es una teoria del aprendizaje que establece que los
estudiantes construyen activamente su propio conocimiento interactuando con
su entorno. Esto significa que los estudiantes deben involucrarse activamente
en el aprendizaje en lugar de simplemente recibir informacion. Noguera et al.
(2022) concluye que las herramientas digitales se pueden utilizar para apoyar el
constructivismo al proporcionar a los alumnos oportunidades para interactuar y
explorar conceptos de una manera significativa. Los estudiantes usan
simulaciones digitales para experimentar con diferentes algoritmos y ver como
funcionan. Este aprendizaje experiencial puede ayudar a los estudiantes a
comprender mejor el material de lo que lo harian simplemente leyendo sobre él
o escuchando una conferencia.

Fundamento pedagdgico, el aprendizaje basado en problemas (PBL) es un
método de instruccion que involucra a los estudiantes en la resolucion de
problemas del mundo real. Srikan et al. (2021) afirma que PBL requiere que los
estudiantes usen el pensamiento critico y las habilidades de resolucion de
problemas para encontrar soluciones a los problemas que se les presentan. Las
herramientas digitales se pueden utilizar para apoyar PBL al proporcionar a los
estudiantes acceso a recursos, como simulaciones, conjuntos de datos y
herramientas de software. Esto puede ayudar a los estudiantes a desarrollar las
habilidades que necesitan para tener éxito en sus futuras carreras.
Fundamento epistemoldgico, el fundamento del conectivismo basado en la
teoria del conocimiento que sostiene que la informacién se distribuye a través
de redes que involucran a individuos y recursos. Esto implica que el
conocimiento de las personas no permanece fijo, sino que cambia
continuamente a medida que interactlan entre si y con el entorno que las rodea.
Dziubaniuk et al. (2023) menciona que las herramientas digitales se pueden
utilizar para apoyar el conectivismo al proporcionar a los estudiantes acceso a
comunidades en linea, plataformas de redes sociales y otros recursos. Esto
puede ayudar a los estudiantes a construir una red de contactos que puedan

apoyarlos en su aprendizaje futuro
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f) Principios
Comunicacién: es un componente esencial y es primordial para el aprendizaje
significativo. Se requiere que los estudiantes colaboren con sus compafieros
para trabajar en tareas y proyectos grupales. La comunicacion efectiva mediante
el uso de herramientas digitales puede ayudar a agilizar la comunicacién entre
los estudiantes y sus instructores, asi como con sus compafieros. Esto
promovera interacciones en tiempo real y brindara oportunidades para que los
estudiantes aclaren su comprension de los algoritmos cubiertos en el plan de

estudios.

Accesibilidad: las herramientas digitales deben ser accesibles para todos los
estudiantes, independientemente de sus antecedentes o habilidades. Esto
significa que las herramientas deben ser faciles de usar y deben estar

disponibles en una variedad de formatos.

Flexibilidad: las herramientas digitales deben ser lo suficientemente flexibles
como para satisfacer las necesidades de los diferentes alumnos. Esto significa
gue las herramientas deben poder personalizarse segun las necesidades

individuales de cada estudiante.

Inclusividad: el modelo didactico permite la inclusividad, ya que da acceso a
diversos estudiantes a una variedad de herramientas digitales para apoyar su
aprendizaje. Las herramientas y estrategias adoptadas deben modificarse para
atender a los diversos estilos de aprendizaje y preferencias de los estudiantes

para promover la equidad y la inclusion

Colaboracion: la colaboraciéon es esencial para promover el aprendizaje
significativo, permitiendo a los estudiantes compartir ideas y aprender de los
demas. Alentar a los estudiantes a trabajar en grupos y colaborar en proyectos
grupales puede fomentar un ambiente cooperativo positivo que beneficiaria a
todos en el grupo. Las herramientas digitales deben facilitar la colaboracion
entre estudiantes para promover el aprendizaje entre pares y la resolucion de
problemas. Esto podria hacerse brindando a los estudiantes oportunidades para

trabajar juntos en proyectos o compartir ideas en foros en linea.
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9)

Evaluacion: las herramientas digitales deben ser capaces de evaluar el
aprendizaje de los estudiantes con el fin de proporcionar retroalimentacion y
realizar un seguimiento del progreso. Esto podria hacerse a través de

cuestionarios, pruebas y otras actividades.
Caracteristicas

En primer lugar, es importante tener en cuenta que el modelo esta disefiado
especificamente para el curso de Principios de Algoritmos y tiene como objetivo
promover el aprendizaje significativo en los estudiantes. Esto implica que el
modelo esta altamente dirigido, con contenidos y actividades adaptadas a las
necesidades de los estudiantes en esta asignatura en particular. Ademas, de
estar basado en fundamentos filoséficos, pedagdgicos y epistemoldgicos, lo que
indica que se ha desarrollado con una sélida base teérica, garantizando que sea
efectivo en la practica y teéricamente solido, lo que lo convierte en una valiosa
contribucion al campo de la educacion. EI modelo también tiene varios principios
importantes, que incluyen comunicacion, accesibilidad, flexibilidad, inclusion,
colaboraciéon y evaluacién. Principios que demuestran un fuerte enfoque en
garantizar que el modelo sea accesible e inclusivo para todos los estudiantes,
ademas de ser adaptable y receptivo a las diferentes necesidades y
preferencias de aprendizaje. Ademas, el énfasis en la colaboracion y la
evaluacion sugiere que el modelo esta disefiado para promover la participacion
y la evaluacion continua de los resultados del aprendizaje. En general, el modelo
didactico sugerido esta cuidadosamente disefiado para fomentar el aprendizaje
significativo en la materia de Principios de algoritmos, con principios importantes

gue prioriza la accesibilidad, la flexibilidad, la inclusion y la colaboracion.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de Operacionalizacion de Variables

Independiente:

Modelo Didactico

recursos digitales para
facilitar el aprendizaje
entre los estudiantes

acceso a
herramientas y
recursos digitales,

aprendizaje

del alumno y el compromiso
con elementos gamificados

herramientas de aprendizaje

Vanableg. de Definicion Deflnlglon Dimension Indicadores Escala de Medicion
Estudio Conceptual Operacional
Un modelo Sistemas de gestion de Tasa de adopcién de LMS
didactico aprendizaje (LMS) Frecuencia de uso de LMS
disefiado para para el curso
Un modelo proporcionar a los
estructurado que estudiantes Gamificacion en el proceso de Evaluacién de la motivacion
Variable utiliza herramientas y universitarios

Valoracion por
Juicio de Expertos

universitarios.
(Gromley et al., 2022)

antiguos conocimientos

integracion

basado en universitarios y destinados a social y colaborativo Evaluacion del impacto social
Herramientas mejorar su promover el y colaborativo
digitales. compromiso y compromiso, la
comprension. comprension y el . P
i izai tecnologia de aprendizaje movi _ .
(Padilla Castro, 2018) .ap_rfE_Bnd[zaJe g (m-Iea?rning) ) Medicién del compromiso y la
S|gr(1j|_ icativo en motivacion del alumno con
lversas m-learning
materias.
El proceso de _— . Saberes previos Escala Likert
fomentar la . Experiencias previas o
: L Nivel de Conocimientos Pasados [1-5]
Variable comprension aprendizaie Ordinal
Dependiente: profunda, el si%nificati\jo
i iti P Nuevas experiencias
. pensamlen.to criticoy alcanzado por los Nuevos Conocimientos N P imient Baremos
Aprendizaje la relevancia personal . uevos conocimientos i
significativo en las experiencias de estudiantes Bueno:55-75
- universitarios en Regular: 35 — 54
aprendizaje de los el programa de Integracion Bajo: 15-34
[ L Relacion entre nuevos . S
estudiantes capacitacion. Y Nuevo sistema de

Nota: Matriz de Operacionalizacion de Variables




Anexo 2. Instrumento de recoleccién de datos

Cuestionario para diagnosticar el aprendizaje significativo
del curso de principios de algoritmos a estudiantes universitarios

Instrucciones: Estimados estudiantes, las siguientes preguntas son parte de un estudio de investigacion que se esta desarrollando con el objetivo
de desarrollar un modelo didactico que fomente el aprendizaje significativo. Para que los resultados sean objetivos, debe responder honestamente.
Es importante tener en cuenta que esta encuesta es andnima y no afecta el proceso de evaluacion de la asignatura.

Los resultados ayudaran a mejorar el aprendizaje ensefianza. Para lograrlo, solo debe elegir la opcién que mejor describa su caso especifico de
acuerdo con la evaluacion. Tiempo 15 min.

Valoracion:

| 1 | Totalmente en Desacuerdo | 2 | En desacuerdo | 3 | Ni de acuerdo ni en desacuerdo | 4 | De acuerdo | 5 | Totalmente de acuerdo |

PREGUNTAS Valoracion
DIMENSION INDICADOR DIMENSION 1/2[(3|4]|5

1. El docente utiliza efectivamente mis experiencias previas sobre algoritmos

Experiencias previas y
al comenzar la sesion de clase.

o _ 2. El docente me permite participar activamente en juegos dindmicos para
Experiencias previas _ _ o _ _ L
aplicar mis conocimientos previos sobre algoritmos al iniciar la clase.

DIMENSION 1: _ _ _ _ _ :
Conocimientos 3. Mis compafieros comparten conmigo conocimientos de algoritmos
EXPERIENCIAS _ _ .
previos existentes al comenzar la sesion de clase.
PREVIAS - - . - - e - - . - . 7 -
Conocimientos 4. Al iniciar la sesién de clases, se me permite participar en juegos dinamicos
previos para aprender sobre algoritmos.
Conocimientos 5. El docente hace participar activamente a los estudiantes en discusiones

previos dentro de la sesion de clase.




DIMENSION 2:
NUEVOS
CONOCIMIENTOS

Nuevas experiencias

6. Durante la sesion de clases, adquiero nuevos conocimientos y habilidades
a través de la participacion en juegos que apoyan el aprendizaje sobre

algoritmos.

Nuevas experiencias

7. Mis compafieros comparten conmigo lo aprendido en clase sobre la sesion

de algoritmos.

Nuevos

conocimientos

8. Durante las sesiones de clases se utilizan aplicativos, como juegos légicos,

para adquirir nuevos conocimientos sobre la sesién de algoritmo.

Nuevos

conocimientos

9. El docente durante la sesion, me trasmite conocimientos que son utiles y

atractivos para mi aprendizaje.

DIMENSION 3:
RELACION ENTRE
NUEVOS Y
ANTIGUOS
CONOCIMIENTOS

Nuevos 10. Mis comparfieros comparten conmigo lo aprendido en la sesién de
conocimientos algoritmo.
y 11. Integrar lo que aprendo sobre la sesion de algoritmo con lo que ya sé, es
Integracion
algo que hago frecuentemente.
. 12. Después de la sesion de clases, realiz6 una autoevaluacion sobre la
Integracion

sesidn de algoritmo para evaluar el alcance de mi aprendizaje.

Nuevo sistema de

integracion

13. El contenido del curso de “Principios de Algoritmos” se aplica a las

actividades fuera de clase.

Nuevo sistema de

integracion

14. Utilizo lo que aprendo en mi vida diaria, conectandolo activamente con

situaciones del mundo real.

Nuevo sistema de

integracion

15. Aprecio y disfruto el contenido que aprendo en clase sobre algoritmos.




Anexo 3. Matriz evaluacion por juicio de expertos

ESCUELA DE POSGRADO

PROGRAMA ACADEMICO DE
DOCTORADDO EN GESTION PUBLICA Y
GOBERNABILIDAD

Validacién de escala valorativa para evaluar
el instrumento

Chiclayo, 21 de junio de 2022

Sefior (a)
Dr. Nilton César German Reyes
Ciudad. -

Chiclayo
De mi consideracion:

Reciba el saludo institucional y personal y al mismo tiempo para manifestarle lo
siguiente:

El suscrito esta en la etapa del disefio del Proyecto de Investigacion para el posterior
desarrollo de este con el fin de obtener el grado de Doctor en Educacion.

Como parte del proceso de elaboracion del proyecto se ha elaborado un instrumento de
recoleccién de datos, el mismo que por el rigor que se nos exige es necesario validar el
contenido de dicho instrumento; por lo que reconociendo su formacion y experiencia en
el campo profesional y de la investigacion recurro a Usted para en su condicién de
EXPERTO emita su juicio de valor sobre la validez del instrumento.

Para efectos de su andlisis adjunto a usted los siguientes documentos:

Ficha técnica instrumental.

Instrumento de recoleccién de datos

Matriz de consistencia

Cuadro de operacionalizacién de variables

Ficha de evaluacion de validacién por juicios de expertos
Informe de validacion del instrumento

Sin otro particular quedo de usted.

Atentamente,

Mg. Nifio Mo?aﬁté( Niltoh Rogger
DNI N.© 42535756



Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de
Fidelizacion del cliente”. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea
vélido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al

guehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez:

Dr. Nilton César German Reyes

Grado profesional:

Maestria () Doctor

X)

Area de formacién
académica:

Clinica () Social ()

Educativa (X) Organizacional ()

Areas de experiencia
profesional:

Doctor en Ciencias de la Educacién, Maestria en Administracién con
Mencién en Gerencia Empresarial. Docente universitario en pregrado
en Computacion e Informatica. Linea de Investigacion: Educacion y
gestion académica en la educacion superior publica. Publicaciones de
articulos  cientificos en revistas indexadas nacionales e
internacionales.

Reconocimientos de Instituciones universitarias por distinguida labor
Investigativa. Asesor de investigaciones en Pre y Posgrado.

Institucion donde

Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas de la Universidad

labora: | Nacional Pedro Ruiz Gallo
Tiempo de | 2 a4 afios ( )
experiencia | Mas de 5 afios (X)
profesional en
el area:

Experiencia en
Investigacion
Psicométrica: (si
corresponde)

Investigadora Renacyt experto en temas relacionados a Educacion y
gestion académica en la educacién superior publica.

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala:

Escala de Lickert (Totalmente en desacuerdo, desacuerdo, indiferente, de acuerdo y totalmente

de acuerdo)

Nombre de la Prueba:

Cuestionario de aprendizaje significativo para la asignatura de
principios de algoritmos

Autora:

Mg. Nilton Rogger Nifio Morante

Procedencia:

Universidad Privada de Lambayeque

Administracion:

Virtual

Tiempo de aplicacion:

30 minutos

Ambito de aplicacion:

Edades comprendidas entre 19 a 21 afios

Significacion:

El instrumento esta disefiado por dimensiones y mide a escala Likert.
Porcentaje de estudiantes sobre el aprendizaje significativo.




4. Soporte tedrico:
El enfoque se centra en el proceso de generar aprendizaje significativo, propuesta por (Ausubel
et al., 1976).

Variable dimensiones Definicién

Segun el psicélogo David Ausubel, el aprendizaje
significativo se refiere al proceso a través del cual los
individuos conectan el nuevo conocimiento con su
estructura cognitiva  existente, construyendo asi
= Experiencias previas relaciones significativas entre el conocimiento nuevo y el
Promover el = Nuevo_s _ viejo. _La t_eorl’a de _Ausubel enfatiza _Ia i_mportancia d_e las
Aprendizaje Conogl’mlentos experiencias previas en el aprendlzaj.e,.ya que sirven
significativo = Relacion entre como base para adquirir nuevos conocimientos. Cu_ando
nuevos y antiguos los alumnos son capaces de establecer conexiones
conocimientos entre su conocimiento previo y la nueva informacion, es
mas probable que participen en una comprension
profunda y la retencion. Esta integracién cognitiva
mejora el significado de la experiencia de aprendizaje

(Ausubel et al., 1976).

5. Presentacidn de instrucciones parael juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Aprendizaje Significativo)”, elaborado por
Nifio Morante, Nilton Rogger en el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores califique
cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
CLARIDAD |1 Nocumpleconel | g 4o g es claro,
. criterio
El item
se El item requiere bastantes modificaciones o una
cgnjprende 2. Bajo Nivel modificacién muy grande en el uso de las palabras de
faciimente, acuerdo con su significado o por laordenacién de estas.
esdecir,

Se requiere una modificacién muy especifica dealgunos

Su sintacticay
de los términos del item.

semantica son

3. Moderado nivel

adecuadas. 4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxisadecuada.
1. totalmente en
desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimension.
cumple con el criterio)
COHERENCIA .
El item tiene 2. Desacuerdo (bajo

relacion logica
conla dimensién
o indicador que

estamidiendo.

nivel de

acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana conla
dimensién.

3. Acuerdo (moderado
nivel)

El item tiene una relacién moderada con ladimensién
gue se estd midiendo.

4, Totalmente de
Acuerdo (alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es
esencialo

importante, es

decir debe ser
incluido.

1. No cumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que se veaafectada
la medicion de la dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro itempuede
estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4, Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinente

No cumple con el criterio

Bajo Nivel

Moderado nivel

PlwIN| P

Alto nivel




DIMENSIONES DEL INSTRUMENTO:

o Primera dimension: Experiencias Previas

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Experiencias
previas

El docente utiliza
efectivamente mis
experiencias previas sobre
algoritmos al comenzar la
sesion de clase.

Experiencias
previas

El docente me permite
participar activamente en
juegos dinamicos para
aplicar mis conocimientos
previos sobre algoritmos al
iniciar la clase.

Conocimientos
previos

Mis comparfieros
comparten conmigo
conocimientos de
algoritmos existentes al
comenzar la sesién de
clase.

Conocimientos
previos

Al iniciar la sesién de
clases, se me permite
participar en juegos
dinamicos para aprender
sobre algoritmos.

Conocimientos
previos

El docente hace patrticipar
activamente a los
estudiantes en discusiones
dentro de la sesién de
clase.

e Segunda dimensién: Nuevos Conocimie

ntos

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancial

Observaciones/
Recomendaciones

Nuevas
experiencias

Durante la sesion de
clases, adquiero nuevos
conocimientos y
habilidades a través de la
participacién en juegos que
apoyan el aprendizaje
sobre algoritmos.

Nuevas
experiencias

Mis comparfieros
comparten conmigo lo
aprendido en clase sobre la
sesion de algoritmos.

Nuevos
conocimientos|

Durante las sesiones de
clases se utilizan
aplicativos, como juegos
légicos, para  adquirir
nuevos conocimientos
sobre la sesi6on de
algoritmo.

Nuevos
conocimientos|

El docente durante la
sesion me trasmite
conocimientos que son
utiles y atractivos para mi
aprendizaje.

Nuevos
conocimientos

10.

Mis comparfieros
comparten conmigo lo
aprendido en la sesion de
algoritmo.




Tercera dimension: Relacion Entre Nuevos y Antiguos Conocimientos

Observaciones/

Indicadores item Claridad [Coherencia |Relevancia :
Recomendaciones
11.Integrar lo que aprendo
Integracion sobre la sesion dq algoritmo 4 4 4
con lo que ya sé, es algo
gue hago frecuentemente.
12. Después de la sesion de
clases, realizé una
Integracion autqevaluacién .sobre la 4 4 4
sesion de algoritmo para
evaluar el alcance de mi
aprendizaje.
13.El contenido del curso de
Nuevo “Principios de Algoritmos”
sistema de : L 4 4 4
; . se aplica a las actividades
integracion
fuera de clase.
Nuevo 14. U_tilizo I(_) que aprendo,en mi
sistema de V|d<_':1 diaria, conectandolo 4 4 4
integracion activamente con
situaciones del mundo real.
Nuevo 115 Aprecio y disfruto el
sistema de contenido que aprendo en 4 4 4
Integracion clase sobre algoritmos.

Fmdor

Nilton César German Reyes
DNI 19079848
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ESCUELA DE POSGRADO

PROGRAMA ACADEMICO DE
DOCTORADDO EN GESTION PUBLICAY
GOBERNABILIDAD

Validacién de escala valorativa para evaluar
el instrumento

Chiclayo, 21 de junio de 2022

Sefior (a)
Dr. Dios Castillo Christian Abraham
Ciudad. -

Chiclayo

De mi consideracion:

Reciba el saludo institucional y personal y al mismo tiempo para manifestarle lo
siguiente:

El suscrito esta en la etapa del disefio del Proyecto de Investigacion para el posterior
desarrollo de este con el fin de obtener el grado de Doctor en Educacion.

Como parte del proceso de elaboracion del proyecto se ha elaborado un instrumento de
recoleccion de datos, el mismo que por el rigor que se nos exige es necesario validar el
contenido de dicho instrumento; por lo que reconociendo su formacién y experiencia en
el campo profesional y de la investigacion recurro a Usted para en su condicién de
EXPERTO emita su juicio de valor sobre la validez del instrumento.

Para efectos de su andlisis adjunto a usted los siguientes documentos:

o Ficha técnica instrumental.

. Instrumento de recolecciéon de datos

o Matriz de consistencia

o Cuadro de operacionalizacién de variables

o Ficha de evaluacion de validacién por juicios de expertos
. Informe de validacion del instrumento

Sin otro particular quedo de usted.

Atentamente,

Mg. Nifio Mo‘alnte; Nilton Rogger

DNI N° 42535756



Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de
Fidelizacion del cliente”. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea
vélido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al
guehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez
Nombre del juez:

Dr. Dios Castillo, Christian Abraham

Grado profesional: | Maestria () Doctor

X)

Clinica () Social ()

Area de formacién

académica: | Educativa (X) Organizacional ()
Areas de experiencia | Doctor en Administracion de la Educacion, Maestria en
profesional: | Administracion de Negocios MBA Executetive. Director de
Investigacién Regién Norte en la UTP Chiclayo. Linea de
Investigacion: Educacion. Publicaciones de articulos cientificos en

revistas indexadas nacionales e internacionales.

Institucion donde | Director de Investigacién Regién Norte de la Universidad Privada

labora: | Tecnoldgica del Perq.
Tiempo de | 2 a4 afios ( )
experiencia | Mas de 5 afios (X)
profesional en
el area:

Experiencia en
Investigacion
Psicométrica: (si
corresponde)

Investigadora Renacyt experto en temas relacionados a Educacion.

2. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala:
Escala de Lickert (Totalmente en desacuerdo, desacuerdo, indiferente, de acuerdo y totalmente
de acuerdo)

Nombre de la Prueba: | Cuestionario de aprendizaje significativo para la asignatura de

principios de algoritmos

Autora: | Mg. Nilton Rogger Nifio Morante

Procedencia:

Universidad Privada de Lambayeque

Administracion:

Virtual

Tiempo de aplicacion:

30 minutos

Ambito de aplicacion:

Edades comprendidas entre 19 a 21 afios

Significacion:

El instrumento esta disefiado por dimensiones y mide a escala Likert.
Porcentaje de estudiantes sobre el aprendizaje significativo.




4. Soporte tedrico:
El enfoque se centra en el proceso de generar aprendizaje significativo, propuesta por (Ausubel
et al., 1976).

Variable dimensiones Definicion

Segun el psicélogo David Ausubel, el aprendizaje
significativo se refiere al proceso a través del cual los
individuos conectan el nuevo conocimiento con su
estructura cognitiva  existente, construyendo asi
= Experiencias previas relaciones significativas entre el conocimiento nuevo y el
Promover el = Nuevo_s _ viejo. _La t_eorl’a de _Ausubel enfatiza _Ia i_mportancia d_e las
Aprendizaje Conog:l’mlentos experiencias previas en el aprendlzaj.e,.ya que sirven
significativo = Relacion entre como base para adquirir nuevos conocimientos. Cu_ando
nuevos y antiguos los alumnos son capaces de establecer conexiones
conocimientos entre su conocimiento previo y la nueva informacion, es
mas probable que participen en una comprension
profunda y la retencion. Esta integracién cognitiva
mejora el significado de la experiencia de aprendizaje

(Ausubel et al., 1976).

5. Presentacidn de instrucciones parael juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Aprendizaje Significativo)”, elaborado por
Nifio Morante, Nilton Rogger en el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores califique
cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
CLARIDAD 1. No cumple con el El item no es claro
El item criterio '
mor nsde El item requiere bastantes modificaciones o una
(f:gc'lr%gntee 2. Bajo Nivel modificacién muy grande en el uso de las palabras de
: esdeéir acuerdo con su significado o por laordenacion de estas.

Se requiere una modificacién muy especifica dealgunos
de los términos del item.

Su sintacticay

P 3. Moderado nivel
semantica son

adecuadas. 4. Alto nivel El item es claro, tiene seméntica y sintaxisadecuada.
1. totalmente en
desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimension.
COHERENCIA | cumple con el criterio)
El item tiene 2. Desacuerdo (bajo

relacion logica
conla dimensién
o indicador que

estamidiendo.

El item tiene una relacién tangencial /lejana conla

nivel)

nivel de : .
dimension.
acuerdo)
3. Acuerdo (moderado| El item tiene una relacién moderada con ladimension

gue se estd midiendo.

4. Totalmente de
Acuerdo (alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimensién que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es
esencialo

importante, es

decir debe ser
incluido.

1. No cumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que se veaafectada
la medicién de la dimensién.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro itempuede
estar incluyendo lo gue mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brindesus observaciones que considere pertinente

No cumple con el criterio

Bajo Nivel

Moderado nivel

© Nl o

Alto nivel




DIMENSIONES DEL INSTRUMENTO:

o Primera dimension: Experiencias Previas

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Experiencias
previas

El docente utiliza
efectivamente mis
experiencias previas sobre
algoritmos al comenzar la
sesion de clase.

Experiencias
previas

El docente me permite
participar activamente en
juegos dinamicos para
aplicar mis conocimientos
previos sobre algoritmos al
iniciar la clase.

Conocimientos
previos

Mis comparfieros
comparten conmigo
conocimientos de
algoritmos existentes al
comenzar la sesién de
clase.

Conocimientos
previos

Al iniciar la sesién de
clases, se me permite
participar en juegos
dinamicos para aprender
sobre algoritmos.

Conocimientos
previos

El docente hace patrticipar
activamente a los
estudiantes en discusiones
dentro de la sesién de
clase.

e Segunda dimensién: Nuevos Conocimie

ntos

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Nuevas
experiencias

Durante la sesi6on de
clases, adquiero nuevos
conocimientos y
habilidades a través de la
participacién en juegos que
apoyan el aprendizaje
sobre algoritmos.

Nuevas
experiencias

Mis comparfieros
comparten conmigo lo
aprendido en clase sobre la
sesion de algoritmos.

Nuevos
conocimientos|

Durante las sesiones de
clases se utilizan
aplicativos, como juegos
légicos, para  adquirir
nuevos conocimientos
sobre la sesi6on de
algoritmo.

Nuevos
conocimientos|

El docente durante la
sesion, me trasmite
conocimientos que son
utiles y atractivos para mi
aprendizaje.

Nuevos
conocimientos

10.

Mis comparfieros
comparten conmigo lo
aprendido en la sesion de
algoritmo.




Tercera dimension: Relacion Entre Nuevos y Antiguos Conocimientos

Observaciones/

Indicadores item Claridad [Coherencia |Relevancia :
Recomendaciones
11.Integrar lo que aprendo
Integracion sobre la sesion dq algoritmo 4 4 4
con lo que ya sé, es algo
gue hago frecuentemente.
12. Después de la sesion de
clases, realizé una
Integracion autqevaluacién .sobre la 4 4 4
sesion de algoritmo para
evaluar el alcance de mi
aprendizaje.
13.El contenido del curso de
Nuevo “Principios de Algoritmos”
sistema de : L 4 4 4
; . se aplica a las actividades
integracion
fuera de clase.
Nuevo 14. U_tilizo I(_) que aprendo,en mi
sistema de V|d<_':1 diaria, conectandolo 4 4 4
integracion activamente con
situaciones del mundo real.
Nuevo 115 Aprecio y disfruto el
sistema de contenido que aprendo en 4 4 4
Integracion clase sobre algoritmos.

Firma del evaluador
Dios Castillo, Christian Abraham
DNI 18139166
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ESCUELA DE POSGRADO

PROGRAMA ACADEMICO DE
DOCTORADDO EN GESTION PUBLICAY
GOBERNABILIDAD

Validacién de escala valorativa para evaluar
el instrumento

Chiclayo, 21 de junio de 2022

Sefior (a)
Dr. Moreno Heredia Armando
Ciudad. -

Chiclayo
De mi consideracion:

Reciba el saludo institucional y personal y al mismo tiempo para manifestarle lo
siguiente:

El suscrito esta en la etapa del disefio del Proyecto de Investigacion para el posterior
desarrollo de este con el fin de obtener el grado de Doctor en Educacion.

Como parte del proceso de elaboracion del proyecto se ha elaborado un instrumento de
recoleccion de datos, el mismo que por el rigor que se nos exige es necesario validar el
contenido de dicho instrumento; por lo que reconociendo su formacién y experiencia en
el campo profesional y de la investigacion recurro a Usted para en su condicién de
EXPERTO emita su juicio de valor sobre la validez del instrumento.

Para efectos de su andlisis adjunto a usted los siguientes documentos:

. Ficha técnica instrumental.

. Instrumento de recoleccion de datos

. Matriz de consistencia

o Cuadro de operacionalizacién de variables

o Ficha de evaluacion de validacién por juicios de expertos
. Informe de validacion del instrumento

Sin otro particular quedo de usted.

Atentamente,

Mg. Nifio Morante, Nilton Rogger
DNI N° 42535756



Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de
Fidelizacion del cliente”. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea
vélido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al
guehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

6. Datos generales del juez

Nombre del juez: Dr. Moreno Heredia Armando
Grado profesional: | Maestria () Doctor x)
Clinica () Social ()

Area de formacién

académica: | Educativa (X) Organizacional ()

Areas de experiencia
profesional:

Doctor en Educaciéon, Maestria en Ciencias con mencién en
Informatica y Negocios. Docente universitario en pregrado en
Computacion e Informatica.

Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas de la Universidad

Institucion donde

labora: Nacional Pedro Ruiz Gallo
Tiempo de | 2 a4 afios ( )
experiencia | Mas de 5 afios (X)
profesional en
el area:

Experiencia en
Investigacion
Psicométrica: (si
corresponde)

Experto en temas relacionados a Educacion.

7. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

8. Datos de la escala:

Escala de Lickert (Totalmente en desacuerdo, desacuerdo, indiferente, de acuerdo y totalmente
de acuerdo)

Nombre de la Prueba: | Cuestionario de aprendizaje significativo para la asignatura de

principios de algoritmos

Autora: | Mg. Nilton Rogger Nifio Morante

Procedencia:

Universidad Privada de Lambayeque

Administracion:

Virtual

Tiempo de aplicacion:

30 minutos

Ambito de aplicacion:

Edades comprendidas entre 19 a 21 afios

Significacion:

El instrumento esta disefiado por dimensiones y mide a escala Likert.
Porcentaje de estudiantes sobre el aprendizaje significativo.




9. Soporte tedrico:
El enfoque se centra en el proceso de generar aprendizaje significativo, propuesta por (Ausubel
et al., 1976).

Variable dimensiones Definicion

Segun el psicélogo David Ausubel, el aprendizaje
significativo se refiere al proceso a través del cual los
individuos conectan el nuevo conocimiento con su
estructura cognitiva  existente, construyendo asi
= Experiencias previas relaciones significativas entre el conocimiento nuevo y el
Promover el = Nuevo_s _ viejo. _La t_eorl’a de _Ausubel enfatiza _Ia i_mportancia d_e las
Aprendizaje Conog:l’mlentos experiencias previas en el aprendlzaj.e,.ya que sirven
significativo = Relacion entre como base para adquirir nuevos conocimientos. Cu_ando
nuevos y antiguos los alumnos son capaces de establecer conexiones
conocimientos entre su conocimiento previo y la nueva informacion, es
mas probable que participen en una comprension
profunda y la retencion. Esta integracién cognitiva
mejora el significado de la experiencia de aprendizaje

(Ausubel et al., 1976).

10.Presentaciéon de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Aprendizaje Significativo)”, elaborado por
Nifio Morante, Nilton Rogger en el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores califique
cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
CLARIDAD 1. No cumple con el El item no es claro
El item criterio '
mor nsde El item requiere bastantes modificaciones o una
(f:gc'lr%gntee 2. Bajo Nivel modificacién muy grande en el uso de las palabras de
: esdeéir acuerdo con su significado o por laordenacion de estas.

Se requiere una modificacién muy especifica dealgunos
de los términos del item.

Su sintacticay

P 3. Moderado nivel
semantica son

adecuadas. 4. Alto nivel El item es claro, tiene seméntica y sintaxisadecuada.
1. totalmente en
desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimension.
COHERENCIA | cumple con el criterio)
El item tiene 2. Desacuerdo (bajo

relacion logica
conla dimensién
o indicador que

estamidiendo.

El item tiene una relacién tangencial /lejana conla

nivel)

nivel de : .
dimension.
acuerdo)
3. Acuerdo (moderado| El item tiene una relacién moderada con ladimension

gue se estd midiendo.

4. Totalmente de
Acuerdo (alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimensién que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es
esencialo

importante, es

decir debe ser
incluido.

1. No cumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que se veaafectada
la medicién de la dimensién.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro itempuede
estar incluyendo lo gue mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brindesus observaciones que considere pertinente

9. No cumple con el criterio

10. Bajo Nivel

11.

Moderado nivel

12. Alto nivel




DIMENSIONES DEL INSTRUMENTO:

o Primera dimension: Experiencias Previas

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Experiencias
previas

El docente utiliza
efectivamente mis
experiencias previas sobre
algoritmos al comenzar la
sesion de clase.

Experiencias
previas

El docente me permite
participar activamente en
juegos dinamicos para
aplicar mis conocimientos
previos sobre algoritmos al
iniciar la clase.

Conocimientos
previos

Mis comparfieros
comparten conmigo
conocimientos de
algoritmos existentes al
comenzar la sesién de
clase.

Conocimientos
previos

Al iniciar la sesién de
clases, se me permite
participar en juegos
dinamicos para aprender
sobre algoritmos.

Conocimientos
previos

El docente hace patrticipar
activamente a los
estudiantes en discusiones
dentro de la sesién de
clase.

e Segunda dimensién: Nuevos Conocimie

ntos

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Nuevas
experiencias

Durante la sesi6on de
clases, adquiero nuevos
conocimientos y
habilidades a través de la
participacién en juegos que
apoyan el aprendizaje
sobre algoritmos.

Nuevas
experiencias

Mis comparfieros
comparten conmigo lo
aprendido en clase sobre la
sesion de algoritmos.

Nuevos
conocimientos|

Durante las sesiones de
clases se utilizan
aplicativos, como juegos
légicos, para  adquirir
nuevos conocimientos
sobre la sesi6on de
algoritmo.

Nuevos
conocimientos|

El docente durante la
sesion, me trasmite
conocimientos que son
utiles y atractivos para mi
aprendizaje.

Nuevos
conocimientos

10.

Mis comparfieros
comparten conmigo lo
aprendido en la sesion de
algoritmo.




Tercera dimension: Relacion Entre Nuevos y Antiguos Conocimientos

Observaciones/

Indicadores item Claridad [Coherencia |Relevancia :
Recomendaciones
11.Integrar lo que aprendo
Integracion sobre la sesion dq algoritmo 4 4 4
con lo que ya sé, es algo
gue hago frecuentemente.
12. Después de la sesion de
clases, realizé una
o autoevaluacion sobre la
Integracion - . 4 4 4
sesion de algoritmo para
evaluar el alcance de mi
aprendizaje.
13.El contenido del curso de
Nuevo “Principios de Algoritmos”
sistema de p gor 4 4 4
; . se aplica a las actividades
integracion
fuera de clase.
Nuevo 14. Utilizo lo que aprendo en mi
sistema de vida diaria, conectandolo 4 4 4
intearacion activamente con
9 situaciones del mundo real.
‘Nuevo 115 Aprecio y disfruto el
sistema de contenido que aprendo en 4 4 4
integracion clase sobre algoritmos.
.

)24
A

Firma del evaluador
Armando Moreno Heredia
DNI 18005964
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ESCUELA DE POSGRADO

PROGRAMA ACADEMICO DE
DOCTORADDO EN GESTION PUBLICAY
GOBERNABILIDAD

Validacién de escala valorativa para evaluar
el instrumento

Chiclayo, 21 de junio de 2022

Sefior (a)
Dr. Lecca Orrego Giuliana Fiorella
Ciudad. -

Chiclayo
De mi consideracion:

Reciba el saludo institucional y personal y al mismo tiempo para manifestarle lo
siguiente:

El suscrito esta en la etapa del disefio del Proyecto de Investigacion para el posterior
desarrollo de este con el fin de obtener el grado de Doctor en Educacion.

Como parte del proceso de elaboracion del proyecto se ha elaborado un instrumento de
recoleccion de datos, el mismo que por el rigor que se nos exige es necesario validar el
contenido de dicho instrumento; por lo que reconociendo su formacién y experiencia en
el campo profesional y de la investigacion recurro a Usted para en su condicién de
EXPERTO emita su juicio de valor sobre la validez del instrumento.

Para efectos de su andlisis adjunto a usted los siguientes documentos:

. Ficha técnica instrumental.

. Instrumento de recoleccion de datos

. Matriz de consistencia

o Cuadro de operacionalizacién de variables

o Ficha de evaluacion de validacién por juicios de expertos
. Informe de validacion del instrumento

Sin otro particular quedo de usted.

Atentamente,

Mg. Nifio Morante, Nilton Rogger
DNI N° 42535756



Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de
Fidelizacion del cliente”. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea
vélido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al

guehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

11.Datos generales del juez

Nombre del juez:

Dr. Lecca Orrego Giuliana Fiorella

Grado profesional:

Maestria () Doctor

X)

Area de formacién
académica:

Clinica () Social ()

Educativa (X) Organizacional ()

Areas de experiencia
profesional:

Doctora en Educaciéon, Maestria en Ciencias de la Educacion.
Docente universitario en pregrado en Computacion e Informatica.
Linea de Investigacion: Educacion y tecnologia. Publicaciones de
articulos cientificos en revistas indexadas nacionales e
internacionales.

Instituciéon donde

Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas de la Universidad

labora: | Nacional Pedro Ruiz Gallo
Tiempo de | 2 a4 afios ( )
experiencia | Mas de 5 afios (X)
profesional en
el &rea:

Experiencia en
Investigacion
Psicométrica: (si
corresponde)

Investigadora Renacyt experto en temas relacionados a Educacion y
tecnologia.

12.Propdsito de la evaluacioén:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

13.Datos de la escala:

Escala de Lickert (Totalmente en desacuerdo, desacuerdo, indiferente, de acuerdo y totalmente

de acuerdo)

Nombre de la Prueba:

Cuestionario de aprendizaje significativo para la asignatura de
principios de algoritmos

Autora:

Mg. Nilton Rogger Nifio Morante

Procedencia:

Universidad Privada de Lambayeque

Administracion:

Virtual

Tiempo de aplicacion:

30 minutos

Ambito de aplicacion:

Edades comprendidas entre 19 a 21 afios

Significacion:

El instrumento esta disefiado por dimensiones y mide a escala Likert.

Porcentaje de estudiantes sobre el aprendizaje significativo.




14.Soporte tedrico:

El enfoque se centra en el proceso de generar aprendizaje significativo, propuesta por (Ausubel
et al., 1976).

Variable dimensiones Definicion

Segun el psicélogo David Ausubel, el aprendizaje
significativo se refiere al proceso a través del cual los
individuos conectan el nuevo conocimiento con su
estructura cognitiva  existente, construyendo asi
= Experiencias previas relaciones significativas entre el conocimiento nuevo y el
Promover el = Nuevo_s _ viejo. _La t_eorl’a de _Ausubel enfatiza _Ia i_mportancia d_e las
Aprendizaje Conog:l’mlentos experiencias previas en el aprendlzaj.e,.ya que sirven
significativo = Relacion entre como base para adquirir nuevos conocimientos. Cu_ando
nuevos y antiguos los alumnos son capaces de establecer conexiones
conocimientos entre su conocimiento previo y la nueva informacion, es
mas probable que participen en una comprension
profunda y la retencion. Esta integracién cognitiva
mejora el significado de la experiencia de aprendizaje

(Ausubel et al., 1976).

15.Presentacidn de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Aprendizaje Significativo)”, elaborado por
Nifio Morante, Nilton Rogger en el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores califique
cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
CLARIDAD 1. No cumple con el El item no es claro
El item criterio '
mor nsde El item requiere bastantes modificaciones o una
(f:gc'lr%gntee 2. Bajo Nivel modificacién muy grande en el uso de las palabras de
: esdeéir acuerdo con su significado o por laordenacion de estas.

Se requiere una modificacién muy especifica dealgunos
de los términos del item.

Su sintacticay

P 3. Moderado nivel
semantica son

adecuadas. 4. Alto nivel El item es claro, tiene seméntica y sintaxisadecuada.
1. totalmente en
desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimension.
COHERENCIA | cumple con el criterio)
El item tiene 2. Desacuerdo (bajo

relacion logica
conla dimensién
o indicador que

estamidiendo.

El item tiene una relacién tangencial /lejana conla

nivel)

nivel de : .
dimension.
acuerdo)
3. Acuerdo (moderado| El item tiene una relacién moderada con ladimension

gue se estd midiendo.

4. Totalmente de
Acuerdo (alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimensién que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es
esencialo

importante, es

decir debe ser
incluido.

1. No cumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que se veaafectada
la medicién de la dimensién.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro itempuede
estar incluyendo lo gue mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brindesus observaciones que considere pertinente

13.

No cumple con el criterio

14. Bajo Nivel

15.

Moderado nivel

16. Alto nivel




DIMENSIONES DEL INSTRUMENTO:

o Primera dimension: Experiencias Previas

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Experiencias
previas

El docente utiliza
efectivamente mis
experiencias previas sobre
algoritmos al comenzar la
sesion de clase.

Experiencias
previas

El docente me permite
participar activamente en
juegos dinamicos para
aplicar mis conocimientos
previos sobre algoritmos al
iniciar la clase.

Conocimientos
previos

Mis comparfieros
comparten conmigo
conocimientos de
algoritmos existentes al
comenzar la sesién de
clase.

Conocimientos
previos

Al iniciar la sesién de
clases, se me permite
participar en juegos
dinamicos para aprender
sobre algoritmos.

Conocimientos
previos

El docente hace patrticipar
activamente a los
estudiantes en discusiones
dentro de la sesién de
clase.

e Segunda dimensién: Nuevos Conocimie

ntos

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancial

Observaciones/
Recomendaciones

Nuevas
experiencias

Durante la sesion de
clases, adquiero nuevos
conocimientos y
habilidades a través de la
participacién en juegos que
apoyan el aprendizaje
sobre algoritmos.

Nuevas
experiencias

Mis comparfieros
comparten conmigo lo
aprendido en clase sobre la
sesion de algoritmos.

Nuevos
conocimientos|

Durante las sesiones de
clases se utilizan
aplicativos, como juegos
légicos, para  adquirir
nuevos conocimientos
sobre la sesi6on de
algoritmo.

Nuevos
conocimientos|

El docente durante la
sesion, me trasmite
conocimientos que son
utiles y atractivos para mi
aprendizaje.

Nuevos
conocimientos

10.

Mis comparfieros
comparten conmigo lo
aprendido en la sesion de
algoritmo.




e Tercera dimension: Relacion Entre Nuevos y Antiguos Conocimientos

Indicadores item Claridad |Coherencia |Relevancia [OPservaciones/
Recomendaciones
11.Integrar lo que aprendo
Integracion soMeIase&ondga@onUno 4 4 4
con lo que ya sé, es algo
gue hago frecuentemente.
12. Después de la sesion de
clases, realizé una
o autoevaluacion sobre la
Integracion - . 4 4 4
sesion de algoritmo para
evaluar el alcance de mi
aprendizaje.
13.El contenido del curso de
Nuevo “Principios de Algoritmos”
sistema de p gor 4 4 4
; . se aplica a las actividades
integracion
fuera de clase.
14. Utilizo lo que aprendo en mi
Nuevo . o ;
. vida diaria, conectandolo
sistema de - 4 4 4
intearacion activamente con
9 situaciones del mundo real.
Nuevo 115 Aprecio y disfruto el
sistema de contenido que aprendo en 4 4 4
integracion clase sobre algoritmos.

Firma del evaluador
Lecca Orrego Giuliana Fiorella
DNI 40073474
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ESCUELA DE POSGRADO

PROGRAMA ACADEMICO DE
DOCTORADDO EN GESTION PUBLICAY
GOBERNABILIDAD

Validacién de escala valorativa para evaluar
el instrumento

Chiclayo, 21 de junio de 2022

Sefior (a)
Dr. Del Castillo Castro Consuelo lvonne
Ciudad. -

Chiclayo
De mi consideracion:

Reciba el saludo institucional y personal y al mismo tiempo para manifestarle lo
siguiente:

El suscrito esta en la etapa del disefio del Proyecto de Investigacion para el posterior
desarrollo de este con el fin de obtener el grado de Doctor en Educacion.

Como parte del proceso de elaboracion del proyecto se ha elaborado un instrumento de
recoleccion de datos, el mismo que por el rigor que se nos exige es necesario validar el
contenido de dicho instrumento; por lo que reconociendo su formacién y experiencia en
el campo profesional y de la investigacion recurro a Usted para en su condicién de
EXPERTO emita su juicio de valor sobre la validez del instrumento.

Para efectos de su andlisis adjunto a usted los siguientes documentos:

. Ficha técnica instrumental.

. Instrumento de recoleccion de datos

. Matriz de consistencia

o Cuadro de operacionalizacién de variables

o Ficha de evaluacion de validacién por juicios de expertos
. Informe de validacion del instrumento

Sin otro particular quedo de usted.

Atentamente,

Mg. Nifio Morante, Nilton Rogger
DNI N° 42535756



Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de
Fidelizacion del cliente”. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea
vélido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al
guehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez
Nombre del juez: Dr. Del Castillo Castro Consuelo Ivonne

Grado profesional: | Maestria () Doctor x)

) Clinica () Social ()
Area de formacion
académica: | Educativa (X) Organizacional ()

Areas de experiencia | Doctora en Educacion, Maestria en Ingenieria de Sistemas. Docente
profesional: | universitario en pregrado en Computacion e Informética. Linea de

Investigacién: Educacion y tecnologia. Publicaciones de articulos

cientificos en revistas indexadas nacionales e internacionales.

Institucion donde | Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas de la Universidad
labora: | Nacional Pedro Ruiz Gallo
Tiempo de | 2 a4 afios ( )
experiencia | Mas de 5 afios (X)
profesional en
el area:
Experienciaen | Investigadora Renacyt experto en temas relacionados a Educacién y
Investigacion | tecnologia.
Psicométrica: (si
corresponde)

2. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala:

Escala de Lickert (Totalmente en desacuerdo, desacuerdo, indiferente, de acuerdo y totalmente
de acuerdo)

Nombre de la Prueba: | Cuestionario de aprendizaje significativo para la asignatura de
principios de algoritmos

Autora: | Mg. Nilton Rogger Nifio Morante

Procedencia: | Universidad Privada de Lambayeque

Administracién: | Virtual

Tiempo de aplicacion: | 30 minutos

Ambito de aplicacién: | Edades comprendidas entre 19 a 21 afios

Significacion: | El instrumento esta disefiado por dimensiones y mide a escala Likert.
Porcentaje de estudiantes sobre el aprendizaje significativo.




4. Soporte tedrico:
El enfoque se centra en el proceso de generar aprendizaje significativo, propuesta por (Ausubel
et al., 1976).

Variable dimensiones Definicion

Segun el psicélogo David Ausubel, el aprendizaje
significativo se refiere al proceso a través del cual los
individuos conectan el nuevo conocimiento con su
estructura cognitiva  existente, construyendo asi
= Experiencias previas relaciones significativas entre el conocimiento nuevo y el
Promover el = Nuevo_s _ viejo. _La t_eorl’a de _Ausubel enfatiza _Ia i_mportancia d_e las
Aprendizaje Conog:l’mlentos experiencias previas en el aprendlzaj.e,.ya que sirven
significativo = Relacion entre como base para adquirir nuevos conocimientos. Cu_ando
nuevos y antiguos los alumnos son capaces de establecer conexiones
conocimientos entre su conocimiento previo y la nueva informacion, es
mas probable que participen en una comprension
profunda y la retencion. Esta integracién cognitiva
mejora el significado de la experiencia de aprendizaje

(Ausubel et al., 1976).

5. Presentacidn de instrucciones parael juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Aprendizaje Significativo)”, elaborado por
Nifio Morante, Nilton Rogger en el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores califique
cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
CLARIDAD 1. No cumple con el El item no es claro
El item criterio '
mor nsde El item requiere bastantes modificaciones o una
(f:gc'lr%gntee 2. Bajo Nivel modificacién muy grande en el uso de las palabras de
: esdeéir acuerdo con su significado o por laordenacion de estas.

Se requiere una modificacién muy especifica dealgunos
de los términos del item.

Su sintacticay

P 3. Moderado nivel
semantica son

adecuadas. 4. Alto nivel El item es claro, tiene seméntica y sintaxisadecuada.
1. totalmente en
desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimension.
COHERENCIA | cumple con el criterio)
El item tiene 2. Desacuerdo (bajo

relacion logica
conla dimensién
o indicador que

estamidiendo.

El item tiene una relacién tangencial /lejana conla

nivel)

nivel de : .
dimension.
acuerdo)
3. Acuerdo (moderado| El item tiene una relacién moderada con ladimension

gue se estd midiendo.

4. Totalmente de
Acuerdo (alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimensién que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es
esencialo

importante, es

decir debe ser
incluido.

1. No cumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que se veaafectada
la medicién de la dimensién.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro itempuede
estar incluyendo lo gue mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brindesus observaciones que considere pertinente

17.

No cumple con el criterio

18. Bajo Nivel

19.

Moderado nivel

20. Alto nivel




DIMENSIONES DEL INSTRUMENTO:

o Primera dimension: Experiencias Previas

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Experiencias
previas

El docente utiliza
efectivamente mis
experiencias previas sobre
algoritmos al comenzar la
sesion de clase.

Experiencias
previas

El docente me permite
participar activamente en
juegos dinamicos para
aplicar mis conocimientos
previos sobre algoritmos al
iniciar la clase.

Conocimientos
previos

Mis comparfieros
comparten conmigo
conocimientos de
algoritmos existentes al
comenzar la sesién de
clase.

Conocimientos
previos

Al iniciar la sesién de
clases, se me permite
participar en juegos
dinamicos para aprender
sobre algoritmos.

Conocimientos
previos

El docente hace patrticipar
activamente a los
estudiantes en discusiones
dentro de la sesién de
clase.

e Segunda dimensién: Nuevos Conocimie

ntos

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Nuevas
experiencias

Durante la sesi6on de
clases, adquiero nuevos
conocimientos y
habilidades a través de la
participacién en juegos que
apoyan el aprendizaje
sobre algoritmos.

Nuevas
experiencias

Mis comparfieros
comparten conmigo lo
aprendido en clase sobre la
sesion de algoritmos.

Nuevos
conocimientos|

Durante las sesiones de
clases se utilizan
aplicativos, como juegos
légicos, para  adquirir
nuevos conocimientos
sobre la sesi6on de
algoritmo.

Nuevos
conocimientos|

El docente durante la
sesion, me trasmite
conocimientos que son
utiles y atractivos para mi
aprendizaje.

Nuevos
conocimientos

10.

Mis comparfieros
comparten conmigo lo
aprendido en la sesion de
algoritmo.




Tercera dimension: Relacion Entre Nuevos y Antiguos Conocimientos

Observaciones/

Indicadores item Claridad [Coherencia |Relevancia :
Recomendaciones
11.Integrar lo que aprendo
Integracion sobre la sesion dq algoritmo 4 4 4
con lo que ya sé, es algo
gue hago frecuentemente.
12. Después de la sesion de
clases, realizé una
o autoevaluacion sobre la
Integracion - . 4 4 4
sesion de algoritmo para
evaluar el alcance de mi
aprendizaje.
13. El contenido del curso de
Nuevo “Principios de Algoritmos”
sistema de P gor 4 4 4
; . se aplica a las actividades
integracion
fuera de clase.
14. Utilizo lo que aprendo en mi
Nuevo . o ;
. vida diaria, conectandolo
sistema de - 4 4 4
intearacion activamente con
9 situaciones del mundo real.
‘Nuevo 115 Aprecio y disfruto el
sistema de contenido que aprendo en 4 4 4
integracion clase sobre algoritmos.

71 L,
el Lantlllo

—

——

1

v,

Firma del evaluador
Del Castillo Castro Consuelo Ivonne
DNI 16802175
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Anexo 5. Matriz de Consistencia

Modelo didactico basado en herramientas digitales para el aprendizaje significativo dirigido a estudiantes universitarios,

conocimientos

integracion

Lambayeque
“reblzra Objetivos Cate_gorlas/ Dimensiones e Indicador Metodologia FeslaEen
General Variables Muestra
OBJETIVO GENERAL Dimensiones Indicador items
Disefiar un modelo didactico basado en D1: Sistemas de | -Tasa de adopcion de
herramientas digitales que promueva el gestion de aprendizaje | LMS
aprendizaje significativo entre (LMS) ]
estudiantes  universitarios de la - Frecuencia de uso de Tipo:
Universidad Privada de Lambayeque LMS para el curso Bé.FS)iC.a
en el periodo académico 2022-2. Variable D2: Gamificacionen el | -Evaluacion de la
“¢ Es posible . Independiente proceso de motivacién del alumno .
promover el OBJETIVOS ESPECIFICOS o defo didsctico | aprendizaje y el compromiso con Enfoque:
aprendizaje basado en elementos Cuantitativa Poblacion:
significativo en (1) Diagnosticar el estado actual de Herramientas gamificados oplacion:
estudiantes “aprendizaje  significativo” de los digitales D3: Herramientas de | - Evaluacion del Nivel: 295
universitarios de la | estudiantes de la asignatura. aprendizaje social y | impacto  social y -
escuela de . ) . colaborativo colaborativo Desc”pt!vo Muestra:
SiSt?maS_ de la (2), Identificar las herramlentas_dlgltales D4: Tecnologia de | - Medicién del Propositivo 167
universidad mas adecuadas para mejorar el aprendizaje mévil (m- | compromiso y la
privada de aprendlzgje S|gn|f|_cat|v_o d_e calidad de learning) motivacién del alumno Disefio: -
Lambayeque los estudiantes universitarios. con m-learning e Unidad de
mediante la Propositivo. Analisis:
ropuesta de un (3) Disefiar un modelo didactico basado . . . . na.ISIS'
rrsloc?elo didactico | en las  herramientas digitales Dimensiones Indicador Items Técnica: Es_tud|a.1nt(:7-s
basado en seleccionadas para el aprendizaje — E t Universitarios
herramientas significativo en estudiantes - Historial ~ de 12 ncuesta
digitales?” universitarios. Variable D1: Experiencias experiencias previas '
Dependiente previas - Conocimientos 345 Instrumento:
(4) Validar por juicio de expertos el Aprendizaje previos T Cuestionario
hModeIo_ didactico ~ basado  en significativo ) - Nuevas experiencias 6,7
erramientas  digitales  para la D2: Nuevos —
contribucién de un  aprendizaje Conocimientos - DescubnmlenFo ) de 8910
significativo eficiente en la universidad nuevos conocimientos =
tecnoldgica del Pert para el afio 2023, D3: Relacién entre | - Integracion 11,12
por juicio de expertos. nuevos y antiguos | -Nuevo sistema de 13.14.15

Tabla 2: Anexo 01- Matriz de Consistencia




Anexo 6. Validaciéon de propuesta

JUICIO DE EXPERTOS PARA EVALUAR LA PROPUESTA ACADEMICA

1. Identificacion del Experto

Nombres y Apellidos : Armando Moreno Heredia

Centro laboral : Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo
Titulo profesional : Ingeniero Industrial

Grado : Doctor Mencidn: Educacién

Institucién donde lo obtuvo : Universidad César Vallejo

Otros estudios:
2. Instrucciones

Estimado(a) especialista, a continuacion, se muestra un conjunto de items, el cual tienes que
evaluar con criterio ético, la calidad de la propuesta académica (véase anexo N.° 6). Para
materializar la evaluacién, marca con un aspa (x) una de las categorias contempladas en el
cuadro: 1: Muy bajo 2: Bajo 3: Medio 4: Alto 5: Muy alto.

3. Estructura (véase cuadro adjunto)

CATEGORIAS
INDICADORES / ITEMS 4 3 2 1

OBSERVACION/
SUGERENCIAS

Cualidades basicas de la propuesta - proyectividad
1. Pertinencia (adecuada al contexto y a las

caracteristicas del estudiante).

2. Relevancia (importante desde el punto de vista

tedrico y practico).

3. Originalidad (poco estudiado).

4. Viabilidad (segun la proyectividad, el desarrollo
de la propuesta serd un éxito).

Claridad

5. Justificacidon consistente para el desarrollo de la
propuesta.

6. Lenguaje empleado. X
7. Propésito. X
Consistencia tedrica

8. Las bases cientificas presentadas a manera de
sintesis.




9. El modelo tedrico sintetiza la propuesta (sintesis
grafica) y es coherente con las bases cientificas X
seleccionadas.

10. Las actividades de aprendizaje, garantiza el
logro del propdsito esperado.

Calidad técnica

11. Estructura técnica basica de la propuesta. X
12. Coherencia interna entre los componentes de

la propuesta. X
Metodologia

13. Explicita y orientada a lograr el propdsito X
esperado.

Extension

14. El programa es especifico y abarca un aspecto X
limitado del problema.

Evaluabilidad

15. Objetivos explicitos y evaluables de la X
propuesta.

16. La evaluacién descrita es facil de materializarse. X

Puntaje parcial.
Puntuacidn total.
Nota: indice de evaluacién propuesta (ivp) = [puntuacién total / 80] x 100= 71/80*100= 88.75 %

4. Escala de valoracion

Muy baja H Baja \ Intermedia Alta \ Muy Alta

00-20 % ‘ 21-40 % 41-60 % 61-80% 81-100%

Interpretacion: La propuesta tiene una estructura técnica adecuada para su desarrollo en el campo
de estudio y cumple con los objetivos de la investigacion. Por lo tanto, se considera adecuado para
su uso.

5. Veredicto final

Chiclayo, 12 de julio 2023

ARMANDO MORENO HEREDIA

DNI 18005964
Cel. 979591528



JUICIO DE EXPERTOS PARA EVALUAR LA PROPUESTA ACADEMICA

1. Identificacion del Experto

Nombres y Apellidos : Nilton César German Reyes
Centro laboral : Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo
Titulo profesional : Ingeniero de Computacion y Sistemas
Grado : Doctor Mencién: Educacion

Institucién donde lo obtuvo : Universidad César Vallejo
Otros estudios:

2. Instrucciones

Estimado(a) especialista, a continuacion, se muestra un conjunto de items, el cual tienes que
evaluar con criterio ético, la calidad de la propuesta académica (véase anexo N.° 6). Para
materializar la evaluacién, marca con un aspa (x) una de las categorias contempladas en el
cuadro: 1: Muy bajo 2: Bajo 3: Medio 4: Alto 5: Muy alto.

3. Estructura (véase cuadro adjunto)

CATEGORIAS 5
OBSERVACION/

SUGERENCIAS

INDICADORES / ITEMS 43 2 1

Cualidades basicas de la propuesta - proyectividad
1. Pertinencia (adecuada al contexto y a las

caracteristicas del estudiante).

2. Relevancia (importante desde el punto de vista

tedrico y practico).

3. Originalidad (poco estudiado).

4. Viabilidad (segun la proyectividad, el desarrollo
de la propuesta serd un éxito).

Claridad

5. Justificacién consistente para el desarrollo de la
propuesta.

6. Lenguaje empleado. X
7. Propésito. X
Consistencia tedrica

8. Las bases cientificas presentadas a manera de
sintesis.

9. El modelo tedrico sintetiza la propuesta (sintesis
grafica) y es coherente con las bases cientificas | X
seleccionadas.




10. Las actividades de aprendizaje, garantiza el X
logro del propésito esperado.

Calidad técnica

11. Estructura técnica basica de la propuesta. X
12. Coherencia interna entre los componentes de X

la propuesta.

Metodologia

13. Explicita y orientada a lograr el propdsito X
esperado.

Extensidn

14. El programa es especifico y abarca un aspecto X
limitado del problema.

Evaluabilidad

15. Objetivos explicitos y evaluables de la X
propuesta.

16. La evaluacién descrita es facil de materializarse. X
Puntaje parcial.

Puntuacién total.

Nota: indice de evaluacién propuesta (ivp) = [puntuacién total / 80] x 100= 72/80*100= 90 %

4. Escala de valoracion

Muy baja H Baja \ Intermedia Alta \ Muy Alta

00-20 % ‘ 21-40 % 41-60 % 61-80% 81-100%

Interpretacion: La propuesta tiene una estructura técnica adecuada para su desarrollo en el campo
de estudio y cumple con los objetivos de la investigacion. Por lo tanto, se considera adecuado para
su uso.

5. Veredicto final

Chiclayo, 12 de julio 2023

NILTON CESAR GERMAN REYES

DNI 19079848
Cel. 971426800



JUICIO DE EXPERTOS PARA EVALUAR LA PROPUESTA ACADEMICA

1. Identificacion del Experto

Nombres y Apellidos : Dios Castillo Christian Abraham

Centro laboral : Universidad Tecnoldgica del Pert — UTP Chiclayo
Titulo profesional : Ingeniero de Sistemas

Grado : Doctor Mencién: Administracion de la Educacion

Institucién donde lo obtuvo : Universidad Privada César Vallejo
Otros estudios:

2. Instrucciones

Estimado(a) especialista, a continuacion, se muestra un conjunto de items, el cual tienes que
evaluar con criterio ético, la calidad de la propuesta académica (véase anexo N.° 6). Para
materializar la evaluacién, marca con un aspa (x) una de las categorias contempladas en el
cuadro: 1: Muy bajo 2: Bajo 3: Medio 4: Alto 5: Muy alto

3. Estructura (véase cuadro adjunto)

CATEGORIAS 5
OBSERVACION/

SUGERENCIAS

INDICADORES / ITEMS 43 2 1

Cualidades basicas de la propuesta - proyectividad
1. Pertinencia (adecuada al contexto y a las
caracteristicas del estudiante).

2. Relevancia (importante desde el punto de vista
tedrico y practico).

3. Originalidad (poco estudiado).

4. Viabilidad (segun la proyectividad, el desarrollo
de la propuesta serd un éxito).

Claridad

5. Justificacién consistente para el desarrollo de la
propuesta.

6. Lenguaje empleado. X
7. Propésito. X
Consistencia tedrica

8. Las bases cientificas presentadas a manera de
sintesis.

9. El modelo tedrico sintetiza la propuesta (sintesis
grafica) y es coherente con las bases cientificas | X
seleccionadas.




10. Las actividades de aprendizaje, garantiza el X
logro del propésito esperado.

Calidad técnica

11. Estructura técnica basica de la propuesta. X

12. Coherencia interna entre los componentes de X

la propuesta.

Metodologia

13. Explicita y orientada a lograr el propdsito X
esperado.

Extensidn

14. El programa es especifico y abarca un aspecto X
limitado del problema.

Evaluabilidad

15. Objetivos explicitos y evaluables de la X
propuesta.

16. La evaluacién descrita es facil de materializarse. X
Puntaje parcial.

Puntuacién total.

Nota: indice de evaluacién propuesta (ivp) = [puntuacion total / 80] x 100= 74/80*100%= 92.5 %

4. Escala de valoracion

Muy baja H Baja \ Intermedia Alta \ Muy Alta

00-20 % ‘ 21-40 % 41-60 % 61-80% 81-100%

Interpretacion: La propuesta tiene una estructura técnica adecuada para su desarrollo en el campo
de estudio y cumple con los objetivos de la investigacion. Por lo tanto, se considera adecuado para
Su uso.

5. Veredicto final

Chiclayo, 12 de julio 2023

DIOS CASTILLO, CHRISTIAN ABRAHAM

DNI 18139166
Cel. 949494010



Anexo 7. Carta de Presentacion

Pautas para el uso de informacién de la UTP en proyectos, Cadigo: INV-DO011

UTP

tesis y trabajos de investigacién Version: 03

Anexo 3

Permiso para el uso de informacién de la UTP

Por la presente se otorga a Nilton Rogger Nifio Morante, identificado con el nimero de DNI
42535756, el permiso correspondiente para la aplicacion de encuestas virtuales a estudiantes
matriculados en el curso Principios de Algoritmos, cuya informacidn sera utilizada para el desarrollo
del trabajo de investigacion titulado: “Modelo didactico basado en herramientas digitales para el
aprendizaje significativo dirigido a estudiantes universitarios, Lambayeque”; para optar el Grado de

Doctor en la Universidad César Vallejo.

Cabe indicar que ha sido informado de las pautas correspondientes y que toda denominacion a la

UTP debe hacerse como “universidad privada de Lambayeque”.

Se expide este documento para fines del interesado.

Chiclayo, 24 de agosto del 2023

Atentamente,

Dr. ¢hristian Abraham Dios Castillo

Director de Investigacion - Region Norte
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CHICLAYO, asesor de Tesis titulada: "Modelo didactico basado en herramientas digitales
para el aprendizaje significativo dirigido a estudiantes universitarios, Lambayeque", cuyo
autor es NINO MORANTE NILTON ROGGER, constato que la investigacion tiene un
indice de similitud de 7.00%, verificable en el reporte de originalidad del programa
Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.
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