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RESUMEN

El objetivo de este estudio fue determinar la relacion entre la pedagogia
innovadora y la educacion en linea, tuvo un enfoque cuantitativo y un disefio no
experimental transversal de corte transversal, teniendo un paradigma post
positivista, con un nivel correlacional descriptivo. La muestra fue de 60 estudiantes
seleccionados mediante un muestreo no probabilistico por conveniencia. Se realizé
un primer instrumento con 27 items para la variable 1 y un segundo instrumento
con 16 items para la variable 2. Las respuestas fueron evaluadas utilizando una

escala de Likert. Se utiliz6 el software estadistico SPSS 25 para analizar los datos.

Los resultados mostraron que pedagogia innovadora en el nivel eficiente
tenemos un total de 46 estudiantes que representa el 76.6% en relacion a la
educacion en linea y respecto a educacion en linea en el nivel eficiente tenemos un
total de 51 estudiantes que representa el 85.0% en relacién a la pedagogia
innovadora. Segun Pearson, existe una correlacion positiva fuerte y alta de 0.798
entre las variables, lo que indica una relacion significativa. En conclusion, el valor
de p = 0.000 indica que la hipotesis alterna es aceptada y la hipétesis nula es

rechazada.

Palabras clave: Pedagogia innovadora, educacion en linea, post positivista.
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ABSTRACT

The objective of this study was to determine the relationship between
innovative pedagogy and online education, it had a quantitative approach and a
cross-sectional non-experimental design, having a post-positivist paradigm, with
a descriptive correlational level. The sample was 60 students selected through
non-probabilistic convenience sampling. A first instrument was created with 27
items for variable 1 and a second instrument with 16 items for variable 2. The
responses were evaluated using a Likert scale. SPSS 25 statistical software was

used to analyze the data.

The results showed that innovative pedagogy at the efficient level we have
a total of 46 students that represents 76.6% in relation to online education and
with respect to online education at the efficient level we have a total of 51
students that represents 85.0% in relation to innovative pedagogy. According to
Pearson, there is a strong and high positive correlation of 0.798 between the
variables, indicating a significant relationship. In conclusion, the value of p =
0.000 indicates that the alternative hypothesis is accepted and the null

hypothesis is rejected.

Keywords: Innovative pedagogy, online education, post-positivist.
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I.  INTRODUCCION

Seguidamente se desarrolldé la descripcion de la realidad problematica.
Actualmente vivimos en una era digital de forma acelerada, en donde van
apareciendo herramientas tecnolégicas que fomentan nuevas formas de
comunicacion, el sistema educativo va actualizandose con frecuencia y por
ende permite la interaccion de necesidades educativas para los jovenes

estudiantes.

En marzo del afio 2020, no nos esperabamos un virus llamado COVID -19,
esta eleccion tuvo efectos muy negativos tanto para la ensefianza como para

el aprendizaje en los diferentes paises del mundo, Ponce y Lujan, at al (2021).

Forma parte de la problematica en pedagogia innovadora como son: formacion
docente en donde los educadores necesitan capacitacion adecuada para
implementar de manera efectiva la pedagogia innovadora en el entorno en
linea, lo que puede requerir recursos y tiempo adicionales. La Resistencia y
adaptacion en donde la implementacion de enfoques pedagdgicos innovadores
puede encontrar resistencia entre algunos docentes, estudiantes y padres que
estan acostumbrados a métodos tradicionales, ademas, puede llevar tiempo
adaptarse y optimizar estos nuevos métodos. Falta de recursos, algunas
practicas pedagogicas innovadoras requieren tecnologia avanzada, equipos 0
materiales especificos, lo que puede no ser accesible para todas las
instituciones educativas debido a restricciones presupuestarias. Exceso de
distracciones en donde la integracion de tecnologia y métodos innovadores
puede llevar a una mayor distraccion en el aula si no se manejan

adecuadamente.

Entiéndase para la realidad problematica de dicha investigacion a nivel
internacional en América Latina. Elabor6 un estudio en relacion a la innovacion,
siendo estéa definida como la inclusion de cambios y mejoras en los procesos
de aprendizaje, por lo que la innovacion en el proceso de aprendizaje crea
cambios que facultan mejorar un aprendizaje eficiente, utilizando nuevos
métodos de educar y que impulsen a crear nuevas estrategias de ensefianza,
para responder a las nuevas demandas educativas, Macanchi (2020).En

relacion a la educacion virtual, se identificaron tres riesgos principales para los



estudiantes: desconexién digital 52% de los estudiantes no estan técnicamente
preparados para la educacion virtual, desconexion emocional, 49% no se
comprometen ni se concentran en las clases en linea y problemas financieros
personales 45% no saben administrar su dinero para completar sus estudios,
Francesc (2021).

A nivel nacional se presentaron los siguientes autores que enriquecieron
la investigacion al respecto, en las universidades peruanas publicas y privadas
estas no fueron las excepciones, pues hubo que implementar nuevos métodos
de ensefianza en la pedagogia innovadora, utilizando aulas virtuales para
realizar las clases en linea acompafiado con la tecnologia; el objetivo fue
aumentar la cobertura de la practica educativa, para adaptarse a una realidad
distinta a la que se vivi6 antes que aparezca la pandemia, para lograr una
mejora continua en la educacion virtual, Velarde Urtecho, C. Kasu, M. Solis, F.,
et al. (2021).

A nivel local, en un estudio en Piura en las zonas rurales, existe una
brecha pedagdgica relacionada con el aprendizaje en tal sentido de que los
profesores carecen de la capacidad de ensefiar virtualmente, y en ese sentido
se ofrecen alternativas de solucibn como: formacion docente, cursos
semipresenciales, diplomados en educacion en linea entre otros, es de suma
relevancia que los profesores dominen las TICS para poder ensefiar
eficientemente a sus estudiantes, Flores, et al. (2021).

Se propondran nuevos métodos de ensefianza que permitiran una buena
formacion en los estudiantes no solo de manera virtual, sino que también podran
aplicarse en clases presenciales. Esto se traducira en beneficios tanto para los
profesores como para los alumnos, ya que el buen uso de la tecnologia se

relaciona directamente con la educacion virtual.

A partir de la concepcidén que acabamos de escribir en el presente trabajo
presentamos el problema general y problemas especificos, en donde en este
informe de investigacion se tiene que conocer la problematica general
formulando la pregunta ¢, Cual es la relacién entre pedagogia innovadora con
educacién en linea?., formulando los problemas especificos: a) ¢ De qué manera

se relaciona el aprendizaje autogestivo con equipos de aprendizaje virtual b)



¢,De qué manera se relaciona los métodos de ensefianza con el aprendizaje
virtual c) ¢De qué manera se relaciona los espacios educativos virtuales de
aprendizaje con los materiales de aprendizaje de forma virtual, en base a

estudiantes de pregrado de una universidad privada de Piura, 2023.

Seguidamente se presentd la justificacion de la investigacién. Se citd
autores que hacen referencia a la pedagogia innovadora en educacion en linea,
en donde mencionan que, el proceso de innovacion requiere una mejora
continua, en donde los docentes tienen que fortalecer e innovar los métodos de
ensefianza, estrategias y técnicas de ensefianza activas y proactivas, en donde
deberan utilizar las herramientas digitales correctamente desde un punto de
vista pedagogico, para que los alumnos estén satisfechos de las clases en linea

que imparte el docente, Gonzalez (2020).

Por otro lado, utilizar la tecnologia en educacién en linea, es saber
gestionar el aprendizaje con estos nuevos recursos que van incorporandose.
Los dispositivos conectados a Internet y los que utilizan otro tipo de tecnologia
pueden ser de gran ayuda para enriquecer las materias, pero en ciertos casos
los docentes no estéan lo suficientemente capacitados para gestionar, orientar y
mediar en esta tarea, en cuyo caso puede ser un gran obstaculo para los

estudiantes, Acero Gonzalez (2021).

Hoy en dia el aula virtual se ha modernizado y el conocimiento de todos
los participantes ha mejorado a base de la generacién digital (pizarras tacticas,
tablets, portétiles, proyectores, libros digitales entre otros); actualmente la
tecnologia cobra mas importancia en los centros de estudios universitarios e
institutos de educacion superior, beneficiando a profesores y alumnos que
tienen que adaptarse al mundo en el que vivimos. Las actualizaciones estan

dirigidas hacia ellos.

El trabajo que se esta investigando tiene base teodrica, respecto a las
variables y dimensiones, citandose varios autores, lo cual contribuira y servira

como referencia para futuras investigaciones.

Desde el enfoque metodoldgico, esta investigacion se basa en el contexto
social, ya que mediante este estudio se pretende destacar la relevancia de la

innovacion pedagdgica en educacion en linea, para fomentar el desarrollo
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profesional en los educadores, adaptandose al mundo del conectivismo y las
TICs.

Desde un enfoque practico, se proporciond informacion importante y
veraz acerca de como los alumnos asimilan nuevos conocimientos impartidas
por los docentes, considerando el proceso educativo como una oportunidad para
investigar pedagogicamente en educacion en linea. Se utilizd un instrumento
donde se formulard un cuestionario de 43 preguntas para las 02 variables,
también se utilizé una técnica, aplicando una encuesta frente a la poblacién de
230 estudiantes, siendo la muestra de 60 alumnos. La encuesta se realizara por

medio de Google from de forma virtual.

A continuacion, el “Objetivo General” fue: a) Determinar la relacion entre
pedagogia innovadora con educacion en linea. Los “objetivos especificos
fueron: a) Determinar la relacién entre el aprendizaje autogestivo con equipos
de aprendizaje virtual b) Determinar la relacion entre los métodos de ensefianza
con el aprendizaje virtual ¢) Determinar la relacion entre los espacios educativos
virtuales de aprendizaje con los materiales de aprendizaje de forma virtual, en

base a estudiantes de pregrado de una “universidad privada de Piura, 2023".

A continuacion, se presentd la “Hipotesis General”’. a) Existe relacion
significativa entre pedagogia innovadora con educacion en linea. Se tuvo como
“hipdtesis especificas. a) Existe relacion significativa entre aprendizaje
autogestivo con equipos de aprendizaje virtual de estudiantes b) Existe relacion
significativa entre métodos de ensefianza con el aprendizaje virtual c) Existe
relacion significativa entre espacios educativos virtuales de aprendizaje con los
materiales de aprendizaje de forma virtual, en base a estudiantes de pregrado
de una universidad privada de Piura, 2023.



I. MARCO TEORICO

Es fundamental contar con conocimientos previos acerca de los estudios que

se han llevado a cabo a nivel internacional en relacién con las variables de interés.

Siendo fuentes cientificas reconocidas y fiables. En este sentido
encontramos a Machuca (2021), en donde llevé a cabo un estudio enfocandose a
examinar los elementos relacionados con el concepto de innovacion educativa en
Colombia. Se realiz6 una revisidn bibliografica para explorar cuestiones
relacionadas con las novedades educativas y su relacién con las TICs, los actores
involucrados en el &mbito educativo, la cultura institucional, entre otros aspectos
relevantes. En este analisis descriptivo y comprensivo, se revisaron 60 informes de
investigacion recopilados de repositorios de universidades en Colombia durante el
periodo comprendido entre 2010 y 2019. Segun los resultados obtenidos después
de evaluar estos documentos, se llega a la conclusién de que hay una relacion
estrecha entre la investigacion social y la solucion de problemas en la innovacion
tecnoldgica aplicada a la innovacion educativa. Sin embargo, es importante
destacar que, si no hay una conexién adecuada entre ambos aspectos, pueden
surgir discrepancias. En resumen, la novedad tecnoldgica es util para la innovacion

educativa si se la considera como un medio para alcanzar un objetivo especifico.

Cederio, et al. (2020) realizé un estudio en la Universidad Tecnologica de
Pereira en Colombia para analizar el impacto innovador de las plataformas virtuales
de aprendizaje en la educacion en linea. La investigacion consistié en una encuesta
a 250 discentes de licenciatura, teniendo como resultados que el 58% considero el
ambiente virtual de aprendizaje, como novedoso, mientras que el 75% recibio guia
y apoyo frecuente de los profesores. Ademas, el 55% de los estudiantes opind que
las innovaciones practicadas por los docentes era el aspecto mas importante
desarrollado en los entornos virtuales. Se concluye que al utilizar estos entornos
implica la aplicacién de enfoques, métodos y técnicas novedosas para estimular el

analisis y la reflexion colaborativa entre los alumnos.

Mock (2022) realizé un estudio en la Universidad Privada de Uruguay,
con el propésito de estudiar las innovaciones pedagdégicas aplicadas por los
profesores en la especializacion de informética durante el cambio de clases

presenciales a virtuales. La informacion se recopilé a través del registro de



experiencias en donde se midi6 la adaptabilidad del nuevo cambio de
ensefanza, aplicado a 40 profesores de la materia Los resultados muestran
gue el 41% de los profesores pudo realizar la transicion de manera eficiente, lo
gue indica que pudieron ajustarse rapidamente a las demandas de la educacion
virtual y continuar con la enseflanza de manera efectiva. Otro 49% lo hizo de
forma regular, lo que sugiere que hubo un grado de adaptabilidad, pero que
aun pueden mejorarse algunos aspectos en su enfoque. Sin embargo, es
preocupante que el 10% de los profesores haya tenido dificultades significativas
para adaptarse, lo que indica la necesidad de una atencion especial a esta
minoria para mejorar sus habilidades en la ensefianza virtual. En conclusion, la
educacion en linea presenta nuevas demandas educativas que deben ser
atendidas de manera inmediata para avanzar con la mejora continua en la

ensefianza — aprendizaje.

Cervi, Tusa, Parola y Tejedor (2021) realizaron una publicacion de un
articulo de investigacion titulado "educacion en linea universitaria” en Ecuador,
Italia y Espafia: revista de comunicacion latina de comunicacion social”, los
autores realizaron un estudio descriptivo, exploratorio y explicativo para
analizar las opiniones de docentes y estudiantes sobre la ensefianza en linea
durante la pandemia. La investigacion utilizé una encuesta en linea que se
administré a 300 estudiantes y 196 profesores. Los resultados del estudio
indicaron que la educacion virtual a menudo se asocia con un aumento en la
carga de trabajo, lo que significa que los estudiantes deben dedicar mas tiempo
fuera del aula para completar las tareas asignadas por sus maestros. Esto
podria conducir a la desercion de los estudiantes. En resumen, la transicién de
la educacion presencial a la educacion en linea es percibida de manera

negativa por los estudiantes de educacion superior.

Casero (2022) realizé un interesante estudio acerca de la comunicacion
entre los estudiantes a través de redes sociales y WhatsApp para trabajar
juntos en el aprendizaje, es una practica que podria tener ventajas y
desventajas. Por un lado, podria ser una forma mas natural y espontanea de
comunicacion, y, por otro lado, podria generar un desorden en la organizacion

de la informacién y del trabajo en equipo. El uso de recursos multimedia en la



educacion en linea puede mejorar la motivaciéon y la calidad del aprendizaje de
los estudiantes. Los docentes desempeiian un papel fundamental al promover
y facilitar el acceso a estos recursos, fomentar la colaboracion y brindar apoyo

en Ssu uso.

Chéavez y Miyauchi (2021) realizaron un estudio en México acerca de la
transicion a clases virtuales en donde indican que pueden tener un impacto
positivo en la autogestion del aprendizaje en los estudiantes. Ademas, se observo
una mejora en la motivacién y responsabilidad de los estudiantes, lo cual se
tradujo en aumento de calificacion y disminucion de estrés. Esto muestra la
importancia de brindar un acompafiamiento adecuado y desarrollar habilidades
sociales en los estudiantes para que puedan aprovechar al maximo la modalidad

virtual de ensefanza.

En los estudios previos elaborados a nivel nacional encontramos a
Martinez y Huaman (2022) realizaron un estudio en escuelas rurales peruanas
para investigar la perspectiva de los docentes sobre la innovacion y las practicas
pedagdgicas. Los investigadores utilizaron entrevistas y encuestas en linea para
recopilar datos cualitativos y cuantitativos. La muestra consistié en 28 profesores
gue estaban cursando una Maestria en Gestion Educativa en una universidad
nacional. Se llegd a concluir que la introduccion de practicas pedagdgicas
innovadoras puede ayudar a superar las barreras socioeducativas y culturales
entre los profesores y los estudiantes en entornos rurales. Por otro lado, Morinigo,
et al. (2020) menciond que la pedagogia innovadora en el &mbito practico mejora
la relacion entre ambos actores educativos y proporciona apoyo en la ensefianza
y el aprendizaje. Es importante analizar la percepcion de los profesores en zonas
rurales, ya que a menudo enfrentan desafios especificos que no se presentan en
entornos urbanos. La innovaciéon pedagdgica puede ser especialmente importante
en estos casos para superar estas barreras y mejorar la calidad de la educacion.
Ademas, es alentador ver que la innovacion pedagodgica puede mejorar la relacion
entre profesores y estudiantes, lo que puede llevar a un ambiente educativo méas

positivo y colaborativo.

Ytziar, et al. (2019) realizé una investigacion en la Universidad Nacional

Federico Villareal para examinar la relacion entre las innovaciones educativas y la



preparacion del profesorado. La muestra consistié en 270 estudiantes de Ciencias
Sociales y Humanidades. Los resultados indicaron que la innovacion educativa
fue calificada como eficiente en un 78%, regular en un 52,66% y deficiente en un
12,61%. La preparacion del profesorado fue considerada eficiente en un 30,77%,

regular en un 52,25% y deficiente en un 11,72%.

Aguiar (2019) de acuerdo con la tesis doctoral presentada en la Universidad
Nacional de Trujillo, investigd el impacto de una estrategia metodoldgica
fundamentada en la investigacion cientifica en las habilidades y actitudes de los
profesores al elaborar proyectos de innovacion educativa. La muestra incluyé a
40 docentes seleccionados de una poblacion de 125 estudiantes. Los resultados
mostraron que la innovacion educativa influye en el desempefio pedagdgico de
los docentes y por ende promueve proyectos innovadores. La estrategia
metodoldgica implementada permitié que los docentes mejoraran sus habilidades
y actitudes en la formulacion de proyectos, con un 59% mostrando mejoras en
habilidades y un 75% mostrando mejoras en actitudes. Ademas, todos los
docentes aumentaron significativamente sus conocimientos sobre proyectos de

innovacion educativa.

Segovia y Rodriguez (2021) en su investigacion analizaron el impacto de
la educacion en linea y la innovacion tecnolégica en el entorno virtual, buscando
mejorar la participacion de los docentes, implementando un sistema de evaluacion
continua en la formacion profesional. La investigacion se centra en un enfoque
transversal cuantitativo y relevante que permite la aplicacién de los resultados
obtenidos a otros temas similares. La muestra del estudio incluyé a todos los
miembros de la poblacién, que consistia en 75 estudiantes de contabilidad.
Ademas, se sugirieron nuevos métodos y técnicas para ensefar la carrera de
Contabilidad, asegurando que los estudiantes adquieran las competencias
requeridas en la malla curricular y manteniendo la calidad educativa en la
educacion superior. En conclusion, la mayoria de los participantes apreciaron el
proyecto y demostraron su compromiso para llevarlo a cabo, incluso les gustaron

las metodologias empleadas para desarrollar el curso.

Morocho (2021) en su investigacién realiz6 un estudio sobre la actitud hacia

la educacion virtual de estudiantes de la Universidad San Martin de Porres, el



objetivo fue evaluar las categorias de pensamientos y sentimientos relacionados
con la educacion virtual, y para ello, se logré a utilizar un cuestionario en linea
compuesto por 20 preguntas, de las cuales 10 eran semiestructuradas y 10 eran
abiertas. El cuestionario abarcaba temas como las fortalezas, debilidades,
pensamientos, gustos y preferencias sobre la educacion virtual, asi como las
razones detras de las respuestas de los estudiantes. La muestra incluyé a 183
estudiantes de segundo y tercer afio de las carreras de arquitectura, economia e
ingenieria de sistemas. Segun los resultados, el 60,7% de los estudiantes califico
las clases virtuales como regulares, mientras que el 28,4% las calific6 como
buenas. Solo el 8,7% de los estudiantes las percibié como malas y un pequefio
porcentaje del 2,2% las consider6 muy buenas. Estos resultados sugieren que la
educacion virtual es una practica relativamente nueva para muchos estudiantes y
gue requiere de una mayor autonomia en el aprendizaje, o que puede resultar
dificil de comprender y ejecutar. Ademas, la encuesta incluyd preguntas abiertas
gue proporcionaron informacion adicional sobre las razones detras de las

percepciones de los estudiantes.

Chéavez y Morales (2021) respecto a su investigacion, examinaron la actitud
de los estudiantes universitarios hacia la educacion virtual. Se encontré que la
experiencia previa en informatica influye en su percepcion del aprendizaje en
linea. Ademas, se identificaron diferencias significativas segun el género y la edad
de los estudiantes. En términos de género, los varones mostraron una actitud
ligeramente mas positiva que las mujeres. Estos resultados se alinean con
estudios anteriores que indican que los estudiantes universitarios masculinos
tienden a tener una mayor predisposicion y aceptacion hacia la educacion en linea
y las herramientas digitales. En relacion a la edad de los estudiantes, se observé
gue los estudiantes mas jévenes, en el rango de edad de 18 a 26 afios,
presentaron actitudes mas favorables hacia la educacién virtual en comparacion
con los estudiantes de mayor edad, entre 27 y 45 afios. Estos hallazgos sugieren
gue la familiaridad con la tecnologia y la exposicion previa a entornos virtuales de
aprendizaje pueden influir en la actitud de los estudiantes hacia la educacion en

linea.



Mufioz (2022) respecto a su estudio de investigaciéon a nivel local en
relacion a las clases virtuales durante la pandemia de covid-19, en los centros
poblados de Piura, aplicando una metodologia no experimental transversal,
confeccion6 un cuestionario en donde un 90% de estudiantes no estaban
preparados para la educacion a distancia y un 88% de profesores nunca habian
llevado una sesion de clases en entornos virtuales, lo que resulté en la suspension
total de las clases presenciales. La falta de acceso a herramientas tecnolégicas y
a internet, tanto por parte de los estudiantes como de los profesores, es un
problema importante que dificulta el acceso a la educacién y la transmisién
efectiva de conocimientos. Este estudio resalta la importancia de que el gobierno
y otras instituciones implementen politicas que promuevan la conectividad y el
acceso a herramientas tecnolégicas en areas econdémicamente desfavorecidas, a

fin de garantizar una educacion inclusiva y de calidad para todos los estudiantes.

Seguidamente se presentd los enfoques conceptuales y para la
comprension de la primera variable innovacion pedagdgica, encontramos al autor
Aguilar, et al. (2020) La pedagogia innovadora busca mejorar la calidad de la
educacion mediante la implementacion de nuevas ideas y practicas. Se enfoca en
desarrollar habilidades y competencias relevantes para el mundo actual, como la
resolucién de problemas, el pensamiento critico, la creatividad, la colaboracion y

la comunicacioén efectiva.

Rodriguez et al. (2020) en su estudio resalta la importancia del docente
fortalezca la implementacién de pedagogias innovadoras y el uso de las TIC en la
educaciéon superior. El docente debe adaptarse a los cambios tecnoldgicos y
pedagdgicos, promoviendo la participacién activa y el aprendizaje colaborativo.
Ademas, debe desempefiar un rol de facilitador y guia, fomentando la autonomia
y responsabilidad de los estudiantes. Estas practicas mejoran la calidad de la

ensefianza y desarrollan las habilidades necesarias para el mundo laboral actual.

Arellano, et al. (2022) realiz6 un interesante analisis sobre los tipos de
innovacion pedagodgica. Es importante destacar que cada tipo de innovacion
puede ser aplicado de manera complementaria y en conjunto, ya que cada uno
tiene un enfoque especifico en la mejora de la educacién. Por ejemplo, la

innovacion en educacion institucional puede ser combinada con la innovacion en
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procesos educativos para lograr una mejora integral en la (ensefianza —
aprendizaje). Ademas, la innovacion gradual puede ser utilizada para mejorar
elementos especificos dentro de los procesos educativos y en combinacion con la
innovacién en I+D+i para estar a la vanguardia en la utilizacion de nuevas

tecnologias en la educacion.

Sobre la Segunda variable encontramos a Bullon Solis, et al. (2021) lo
define como el aprendizaje respaldado por la tecnologia. Es una forma moderna
de estudio que utiliza recursos tecnoldgicos y entornos virtuales para facilitar la
adquisicién de conocimientos. Permite a los estudiantes acceder a nuevos
espacios educativos y alcanzar sus objetivos. Ademas, la educacion en linea

también promueve el desarrollo de habilidades de investigacion y autoaprendizaje.

Arohuanca, et al. (2020) quién realizé una investigacion sobre un estudio
“educacion en linea interactiva como metodologia para la educacion”, destaca la
importancia de que tanto profesores como alumnos adquieran habilidades y
competencias educativas para aprovechar las ventajas de la ensefianza en linea.
Las herramientas digitales permiten a los estudiantes desarrollar habilidades para
la investigacion y el aprendizaje autobnomo. La metodologia en la educacion virtual
se adapta para fomentar la colaboracion y la interaccion entre los estudiantes.
Tanto profesores como alumnos deben adaptarse a los entornos virtuales para
lograr un desarrollo educativo adecuado. En resumen, los profesores deben
utilizar su conocimiento y experiencia para educar efectivamente en un entorno

virtual, alinedndose con los avances tecnolégicos.

Sanabria (2020) hizo mencién que la educacién en linea tiene mdaltiples
beneficios, en primer lugar, permite estudiar a un ritmo propio, lo que favorece una
mayor participacion activa en el proceso de aprendizaje. En segundo lugar, el uso
de herramientas tecnoldgicas favorece el aprendizaje colaborativo y enriquece la
experiencia educativa. En tercer lugar, el aprendizaje en linea fomenta el
desarrollo de habilidades para trabajar en equipo y visualizar distintas alternativas
para solucionar un mismo problema; la educacidon en linea proporciona
oportunidades para mejorar las competencias digitales como son las plataformas
y herramientas tecnoldgicas. En quinto lugar, se destaca la mejora en la escritura

como parte del proceso de construccion del conocimiento. En sexto lugar, se
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fomenta la autonomia del estudiante al permitirle planificar su tiempo de estudio.
En séptimo lugar, se ensefian habilidades para planificar el tiempo de manera
efectiva en diversas actividades. Finalmente, es importante destacar que la
ensefianza virtual brinda la posibilidad de emplear diversos tipos de formatos y

canales de comunicacion durante el desarrollo del aprendizaje.

Con este marco de referencias, a base de la primera variable innovacion
pedagdgica conformada por la primera dimensién “aprendizaje autogestivo” que,
para Arancibia, et al. (2019) define el aprendizaje autorregulado en MOOC
refiriéndose a la capacidad del estudiante para gestionar y controlar su propio
proceso de aprendizaje de manera autbnoma y responsable. Esta habilidad no
solo implica ser autbnomo y autorregularse, sino también supervisar sus objetivos
académicos, estrategias cognitivas, motivacion y apoyo para construir su propio
conocimiento. En otras palabras, el estudiante debe tener la capacidad de saber
controlar y dirigir su propio aprendizaje, desde la planificacion de sus objetivos
hasta la evaluacion de su progreso y la toma de decisiones en funcion de sus

necesidades y metas de aprendizaje.

Con respecto a la segunda dimension “métodos de ensefianza” de la
primera variable innovacion pedagogica, sefialado por Perea y Zulueta, et al.
(2021) en donde indicaron que no existe un método de ensefianza universal o
general. Es esencial considerar las condiciones de aprendizaje, las demandas y
las particularidades del contenido para seleccionar y aplicar los métodos
apropiados. Los métodos deben ser adaptados a cada materia y a cada nivel de
complejidad, ya que lo que funciona en una materia no necesariamente funciona
en otra. Si se aplica un método inapropiado en una materia, los estudiantes
podrian no adquirir el conocimiento necesario sobre los temas especificos de la
asignatura. Con respecto a la tercera dimension “espacios educativos virtuales de
aprendizaje” de la primera variable innovacion pedagogica que, segun Salinas, et
al. (2020) sostiene que el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion
(TICs) en el aprendizaje virtual cambia el papel del docente, convirtiéndolo en un
guia y orientador para los estudiantes. Esto permite que los estudiantes se

conviertan en los protagonistas del proceso educativo al utilizar los espacios
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educativos virtuales de aprendizaje. En consecuencia, se promueve una sociedad

basada en la investigacion.

Se consideraron para la primera dimension “equipo de aprendizaje virtual
de estudiantes” respecto a la segunda variable educacion en linea que, para Gros,
et al. (2021) define el aprendizaje colaborativo como una actividad en equipo
realizada por los estudiantes, que implica la creacién de diferentes situaciones
gue requieren interaccion e intercambio de ideas entre ellos. En este sentido, el
aprendizaje colaborativo se apoya en la tecnologia para mejorar los resultados de
aprendizaje y fomentar el desarrollo de relaciones interpersonales entre los

estudiantes.

Con respecto a la segunda dimension “aprendizaje virtual” de la segunda
variable educacion en linea, sefialado por Cabero (2016), menciona que los
recursos tecnolégicos en el aprendizaje en linea se renuevan constantemente, lo
gue permite una interaccidon mas amigable y adaptable que supera las limitaciones
de espacio y tiempo. La tecnologia proporciona soporte y una gran cantidad de
informacion que se comparte a través de una comunicacion constante, lo que ha

cambiado la forma en que se gestiona la informacion.

Como tercera dimension se consideré a “materiales de aprendizaje de
forma virtual” de la segunda variable educacion en linea que para Huacaneme -
Machecha, et al. (2022) lo definen como un conjunto de herramientas, materiales
y recursos que se utilizan para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Estos recursos pueden ser creados por los docentes o por los estudiantes y se
utilizan para apoyar la adquisicion de habilidades y capacidades mediante el
acceso a la informacion. La plataforma digital es el espacio donde se encuentran
estos recursos y donde los estudiantes pueden interactuar con el contenido.
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ll. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacién

3.1.1. Tipo de investigacién

El tipo investigacion que estamos presentando es de tipo basica con un
enfoque cuantitativo. Se refiere a un proceso que busca avanzar en el conocimiento
cientifico y tedrico sin dar demasiada importancia a su aplicacion préactica, el
objetivo es profundizar en la comprensién de la realidad y adquirir un mayor
conocimiento sobre ella, Zorrilla, et al. (2020).

3.1.2. Nivel de Investigacién

El nivel de investigacion que estamos presentando es correlacional
descriptivo. En este mismo contexto, se establece que en este nivel se establecen
relaciones entre las variables, dimensiones e indicadores, con la finalidad de definir
diversos objetivos planteados. Herndndez y Fernandez, et al. (2019).

3.1.3. Disefio de investigacion

El paradigma es Pos positivista, se caracteriza por reconocer que el
conocimiento de la realidad es imperfecto. Ademas, se reconoce que la teoria o
hipétesis que se utiliza en la investigacion puede influir en su desarrollo y resultados
Hernandez et al (2020).

El disefio de la investigacion es no experimental transversal ¢ transeccional,
lo que significa que se observan hechos existentes en un solo momento para
describirlos y especificar la relacién entre las variables, y porque no han sufrido
ningun tipo de manipulacion las variables, Hernandez y Baptista, et al. (2020). El
método que se utilizara para esta investigacion es hipotético deductivo. Se utilizaran
técnicas estadisticas para procesar la informacion y explicar los comportamientos
y teorias relacionados, lo que resulta fundamental para despejar dudas e
interrogantes que puedan surgir durante la investigacién y de esta manera se pueda
probar la hipétesis con la ayuda de una medicidon numérica.

El presente trabajo de investigacion sigue la esquematizacion siguiente:
Figura 1:

Representacion disefio correlacional
(o]

02
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M: Muestra.

O1: Observacion V1, pedagogia innovadora.
O2: Observacion V2, educacion en linea.

r: Correlacion entre las variables.

3.2. Variables y Operacionalizacion

3.2.1. Variable Pedagogia innovadora
Definicion conceptual

Aguilar, et al. (2020) La pedagogia innovadora es un proceso en constante
evolucion que busca mejorar la calidad de la educacion mediante la
implementacion de nuevas ideas, practicas y tecnologias. La innovacion educativa
implica explorar y aplicar estrategias y métodos de ensefianza novedosos que
permitan a los estudiantes desarrollar habilidades y competencias necesarias para
enfrentar los desafios del mundo actual, como la resolucién de problemas
complejos, el pensamiento critico, la creatividad, la colaboracion y la
comunicacion efectiva. Para lograr esto, es fundamental incorporar tecnologias y
entornos virtuales de aprendizaje que brinden una educacion flexible, accesible y
personalizada. En este contexto, el rol del docente es esencial, ya que debe estar
dispuesto a experimentar y probar nuevas practicas pedagogicas, y mantenerse
actualizado y en constante formacion para estar al tanto de las Gltimas tendencias
y desarrollos educativos. El docente debe actuar como facilitador del aprendizaje
y guia en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, fomentando el

autoaprendizaje e incentivando la innovacion.
3.2.2. Variable educacion en linea
Definicion conceptual

Bullon y Solis, et al. (2021) la educacion en linea se entiende como el
proceso de aprendizaje apoyado por la tecnologia. Es una forma moderna de
estudio que utiliza recursos tecnoldgicos y entornos virtuales de aprendizaje para
facilitar la adquisicion de conocimientos. A través de la educacion en linea, los
estudiantes pueden acceder a nuevos espacios educativos y alcanzar sus objetivos

educativos. Ademas, este enfoque también promueve el desarrollo de habilidades
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de investigacion y autoaprendizaje. Sin embargo, para que el aprendizaje en linea
sea efectivo, es crucial que los profesores estén preparados y posean
competencias relacionadas con el uso de la tecnologia en la educacion. También
es importante que los estudiantes utilicen de manera adecuada los materiales
educativos disponibles para obtener el maximo beneficio de su experiencia de

aprendizaje en linea.
3.2.3. Definicion operacional

Una variable es una caracteristica que puede tomar varios valores en un
conjunto especifico y cuyo cambio puede ser evaluado. Tanto una investigacion
cualitativa como cuantitativa requiere convertir sus conceptos principales en
variables mediante la operacionalizacion. La calidad de esta definicion operativa
afecta el nivel de medicién y la efectividad de las pruebas llevadas a cabo, por lo
tanto, he querido demostrar como es el cruce tablas entre variablel y variable 2,

asi como el cruce tablas entre las dimensiones de cada una de las variables

Tabla 1. Operacionalizacion de la variable 1*Pedagogia innovadora

Dimensiones Indicadores items Escala de valoracién
Automotivacion 1
. izai inal
Aprendizaje Metas de aprendizaje. 23 Ordina
autogestivo » Likert
Desarrollo de habilidades. 4,5
Valores:
Retroalimentacion. 6,7
Nunca Q)
Método de  demostracion 8.9 Casi nunca 2)
practica. '
A veces 3)
Método basado en la i Si
3 10,11 Casi siempre (4)
colaboracion. Siempre (5)
Método de induccion. 12,13
Método de proyectos. 14,15,16
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Método de estudio

Métodos de 17,18
ensefianza de casos.
Libros abiertos 19,20,21
. Clases en linea. 22,23
Espacios
iv
e.ducat 0S Clases grabadas. 24,25
virtuales de

aprendlzaje Capacitacion del docente 26,27

Tabla 2: Operacionalizacion de la variable 2*Educacion en linea

Dimensiones Indicadores items Escala de valoracion
Ritmos de aprendizajes.
Equipos de 28,29,30
aprendizaje virtual Interaccion en trabajos de equipo. 31,32
Comprension conceptual 33
Iniciativa e intencionalidad. 34
Aprendizaje
. Creatividad y expresion personal. 35,36 Ordinal
virtual
Valores:
Resolucion de problemas y Nunca 1)
. " 37,38
pensamiento critico. Casi nunca @
A veces 3)
Compromiso social y emocional. 39 Casi siempre 4)
Siempre.............. (5)
La pertinencia de los materiales 40,41
Materiales de virales.
aprendizaje de
forma virtual Acceso a los recursos  educativos
42,43

digitales
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3.3. Poblacion, muestra y muestreo
3.3.1. Poblacion

En este trabajo de investigacion, la poblacion estuvo compuesta por 230
estudiantes de una universidad privada en Piura. Siguiendo la definiciébn de
Hernandez y Baptista et al. (2019), la poblacién se refiere al conjunto completo de
individuos, objetos o eventos que se desea estudiar. Es crucial definir la poblacion
de manera clara y precisa, ya que de ello depende la validez y generalizacién de

los resultados obtenidos en la investigacion.

De todo el universo poblacional se ha hecho una inclusién y una exclusion:
Criterios de Inclusion

Estudiantes de ambos sexos

(1) Estudiantes del LII,IX,X ciclo de las carreras de derecho, psicologia y
contabilidad.

(2) Estudiantes que llevaron sus estudios de forma virtual.
Criterios de exclusién
Estudiantes del 1l al VIl ciclo de las carreras de derecho, psicologia y contabilidad.
Tabla 3

Cantidad de la poblacion

Carrera profesional Semestres Hombres Mujeres Total
Derecho I, 11, IX, X Semestre 50 45 95
Psicologia I, 1, IX, X Semestre 35 45 80
Contabilidad I, 11, IX, X Semestre 15 40 55
Total 100 130 230

Elaboracion propia
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3.3.2. Muestra

La muestra que se va a utilizar es no probabilistica por conveniencia. La
muestra se define como una fraccién representativa del conjunto total, de la cual se
recopilaran los datos, en la que el investigador escogera a los integrantes de

estudio para la muestra. Hernandez y Baptista, et al. (2019).

En este trabajo de investigacion, la muestra estda compuesta por 60

estudiantes de una universidad privada de Piura.
Tabla 4:

Distribucién de la poblacion”

Poblacion
Grupo Mujeres Hombres Total
Aula 1 9 11 20
Aula 2 11 9 20
Aula 3 10 10 20
Total 30 30 60

Elaboracion propia
3.3.3. Muestreo
En este estudio de investigacion, se utilizé el método de muestreo no
probabilistico por conveniencia. Este tipo de muestreo implica seleccionar a los

sujetos que estan disponibles y dispuestos a participar en el estudio, y se

consideran como muestra. Como mencionan Otzen y Manterola et al. (2019).
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Para esta investigacion se utilizd la encuesta, tal como se explica en el
estudio de Lopez & Fachelli (2015) es una herramienta muy util para obtener
informacion y datos valiosos sobre la temética de investigacion. Es importante
tener en cuenta la claridad y la sencillez en la formulacion de las preguntas para
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gue los participantes puedan responder con facilidad y precision. Ademas, es
recomendable hacer una revision previa del cuestionario para asegurar que las

preguntas sean pertinentes y se ajusten a los objetivos de investigacion.
Tabla 5:

Distribucién de la poblacion

Variables Técnicas
Pedagogia innovadora La encuesta
Educacioén en linea La encuesta

Elaboracion propia

3.4.1. Instrumentos de recoleccion de datos

El instrumento de investigacion es la herramienta que facilita la recopilaciéon
de la informacion necesaria para responder a las preguntas de investigacion. Los
investigadores destacan que un instrumento de investigacién de calidad debe

cumplir con tres caracteristicas fundamentales: validez, confiabilidad y objetividad,

Hernandez Sampiere, et. al (2019)

El cuestionario fue elaborado por el propio autor del trabajo de investigacion

y fue validado por los expertos de la materia.

Tabla 6: Instrumentos empleados

Variables Técnicas

Pedagogia innovadora Cuestionario de preguntas para el instrumento.

Educacion en linea Cuestionario de preguntas para el instrumento.

Elaboracion propia
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3.5. Procedimientos

El estudio se dividio en varias fases administrativas y operativas. En la
primera fase, se revisaron antecedentes y teorias para obtener los instrumentos
necesarios. En la segunda fase, se investigaron estudios e investigaciones previas
para respaldar el trabajo de investigacion. En la tercera fase, se crearon dispositivos
para recopilar informacion y se realizaron pruebas piloto para asegurar su
confiabilidad. En la cuarta fase, se elaboraron cuestionarios para evaluar variables
relacionadas con pedagogia innovadora y educacion en linea, y se aplicaron a una
muestra de estudiantes de pregrado. La informacidén recopilada se procesé
utilizando software estadistico y se presentaron los hallazgos mediante cuadros
estadisticos, la encuesta de preguntas se aplicé de forma virtual por gogle froms

por medio de correos a los 60 encuestados.
3.6. Método de analisis de datos

En el estudio, se utilizd estadistica descriptiva para resumir y describir los
datos obtenidos, a base de las tablas cruzadas. Asimismo, se empled estadistica
inferencial para afirmar si existe correlacion entre las variables y dimensiones.
Ademas, se validaron los instrumentos utilizados en el estudio y se realizaron

pruebas de normalidad para seleccionar las pruebas estadisticas adecuadas.
3.7. Aspectos éticos

Durante la investigacion, se respetaron los aspectos éticos establecidos por
la “universidad César Vallejo”, garantizando la originalidad del trabajo, la
confidencialidad de los datos y la proteccion de los participantes. Ademas, se
siguieron las normas APA en su séptima edicion para citar las fuentes, asegurando

la veracidad y precision de la informacion, considerando los criterios a detallar:

Anonimato, porque los participantes en esta investigacion se mantuvieron
en el anonimato de acuerdo a su derecho a la privacidad; confidencialidad,
porque el investigador se comprometid a mantener la confidencialidad de los
datos de los participantes de la investigacion; autonomia, porque se proporcioné
a cada participante una copia del formato de evaluacion y encuesta para su
revision y aceptacion; no maleficencia, porque durante el proceso de

investigacién, no se tuvo la intencién de causar dafio directo o indirecto; y
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Justicia, porque se garantizé que todos los participantes en la investigacion

fueron tratados de manera justa e igualitaria durante la interaccion.
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IV. Resultados

En esta seccion, se validaron los instrumentos utilizados en el estudio para
respaldar y confirmar la hipétesis planteada. Para lograr esto, se realizé una
prueba de normalidad para determinar qué prueba estadistica se utilizaria. En
el caso de muestras con un tamafio superior a 50, se aplico la prueba de
Kolmogorov-Smirnov.

4.1. Andlisis Descriptivo

Tabla 7

Tabla cruzada Pedagogia innovadora*Educacién en linea

Educacioén en

linea
EFICIENTE REGULAR Total
Pedagogia EFICIENTE Recuento 41 5 46
innovadora % dentro de Pedagogia
innovadora 68,3% 8,3% 76,6%
REGULAR Recuento 10 4 14
% dentro de Pedagogia
innovadora 16.7% 6,7% 23,4%
Total Recuento 51 9 60
+ % dentro de pedagogia
Innovadora 85.0% 15.0% 100%

Elaboracion propia con SPSS 25 (2023)

Interpretacion: En la tabla N° 7, pedagogia innovadora en el nivel eficiente
tenemos un total de 46 estudiantes que representa el 76.6% en relacion a la
educacion en linea. A continuacion, pedagogia innovadora en su nivel regular
tenemos 14 estudiantes con representacion de 23.4%. Respecto a la variable
educacién en linea en el nivel eficiente tenemos un total de 51 estudiantes que
representa el 85.0% en relacion a la pedagogia innovadora. Ademas, educacion
en linea en su nivel regular tenemos un total de 9 estudiantes con representacion
de 15.0%. Del baremo que se ha tomado en cuenta tanto para la primera variable
como para la segunda variable no han salido el nivel deficiente porque su valor es
0.00.
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Tabla 8

Tabla cruzada Aprendizaje autogestivo*Equipos de Aprendizaje virtual de

estudiantes.

Equipos de
aprendizaje virtual de
estudiantes

EFICIENT REGULA

E R Total
Aprendizaje  EFICIENTE Recuento 36 4 40
autogestivo % dentro de
Pedagogia 60.0% 6.7% 66.7%
innovadora
REGULAR Recuento 8 12 20
% dentro de
Pedagogia 13.3% 20.0% 33.3%
innovadora
Total Rencuento
44 16 60
% dentro de
pedagogia 73.3% 26.7% 100%

Innovadora

Elaboracion propia con SPSS 25 (2023)

Interpretacion: En la tabla 8 se puede apreciar la dimension aprendizaje
autogestivo que corresponde a la V1 lo siguiente: En el nivel eficiente 40
estudiantes que representa el 66.7%; de otro lado tenemos en el nivel regular
a 20 estudiantes que representa el 33.3%, en relacion a equipos de aprendizaje
virtual de estudiantes que corresponde a la V2. En cuanto a la dimensién
equipos de aprendizaje virtual de estudiantes de la V2 se puede apreciar que
el nivel eficiente corresponde a 44 estudiantes que representa el 73.3%; de otro
lado tenemos el nivel regular a 16 estudiantes que representa el 26.7%, en
relacion al aprendizaje autogestivo que corresponde a la V1. Del baremo que
se ha tomado en cuenta tanto para la D1 de la V1 y D1 de la V2 no han salido
el nivel deficiente porque su valor es 0.00.
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Tabla 9

Tabla Cruzada Métodos de ensefianza*Aprendizaje virtual

Aprendizaje Virtual

REGULA T
EFICIENTE R otal
Métodos de EFICIENTE Recuento 21 18 39
ensefianza % dentro de Pedagogia
innovadora 35% 30% 65.0%
REGULAR Recuento
12 9 21
% dentro de Pedagogia
innovadora 20.0% 15% 35,0%
Total Rencuento
33 27 60
% dentro de pedagogia
Innovadora 55.0% 45.0% 100%

Elaboracion propia con SPSS 25 (2023)

Interpretacion: En la tabla 9 se puede apreciar la dimension métodos de
ensefianza que corresponde a la V1 lo siguiente: En el nivel eficiente 39
estudiantes que representa el 65.0%; de otro lado tenemos en el nivel regular
a 21 estudiantes que representa el 35.0%, en relacidén a aprendizaje virtual que
corresponde a la V2. En cuanto a la dimensién aprendizaje virtual de la V2 se
puede apreciar que el nivel eficiente corresponde a 33 estudiantes que
representa el 55.0%; de otro lado tenemos el nivel regular a 27 estudiantes que
representa el 45.0%, en relacion a los métodos de ensefianza que corresponde
a la V1. Del baremo que se ha tomado en cuenta tanto parala D2 delaV1ly

D2 de la V2 no han salido el nivel deficiente porque su valor es 0.00.
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Tabla 10
Tabla cruzada Espacios educativos virtuales de aprendizaje*Materiales de

aprendizaje de forma virtual.

Materiales de aprendizaje

de forma virtual. Total
EFICIENTE REGULAR
Espacios EFICIENTE  Recuento 31 14 45
educativos % dentro de Pedagogia 51.7% 23.3% 75.0%
virtuales de innovadora
aprendizaje REGULAR  Recuento 10 5 15
% dentro de Pedagogia 16.6% 8.4% 25.0%
innovadora
Total Rencuento 41 19 60
% dentro de pedagogia 68.3% 31.7% 100%
innovadora

Elaboracion propia con SPSS 25 (2023)

Interpretacion: En la tabla 10 se puede apreciar la dimension
espacios educativos virtuales de aprendizaje que corresponde a la V1 lo
siguiente: En el nivel eficiente 45 estudiantes que representa el 75.0%; de
otro lado tenemos en el nivel regular a 15 estudiantes que representa el
25.0%, en relacibn a materiales de aprendizaje de forma virtual que
corresponde a la V2. En cuanto a la dimension materiales de aprendizaje de
forma virtual de la V2 se puede apreciar que el nivel eficiente corresponde a
41 estudiantes que representa el 68.3%; de otro lado tenemos el nivel regular
a 19 estudiantes que representa el 31.7%, en relacién a espacios educativos
virtuales de aprendizaje que corresponde a la V1. Del baremo que se ha
tomado en cuenta tanto para la D3 de la V1 y D3 de la V2, no han salido el
nivel deficiente porque su valor es 0.00.
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4.2. Analisis inferencial

Hipotesis de Normalidad

Ho: Los datos de las variables siguen una distribucién norma.

H1: Los datos de las variables no siguen una distribucion normal
Contrastacién de la Hipotesis General

HO: No existe relacion significativa entre pedagogia innovadora con
educacion en linea.

Ha: Existe relacion significativa entre pedagogia innovadora con educacion
en linea

Tabla 11

Correlacion de Pearson Pedagogia Innovadora*Educacion en Linea.

Correlaciones

Pedagogia Educacion  en
innovadora linea
Coeficiente de
., 1,000 0,798
Pedagogia  correlacion
Correlaciones N 60 60
Rho de Coeficiente de
Spearman correlacion 0,798 1,000
Educacion
en linea ) ,
Sig. (bilateral) 0,000
N 60 60

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Los resultados de la prueba de correlacion, se presentan en la Tabla 11. La eleccion
de utilizar “prueba de Pearson” se debié a que presentan una distribucion normal
entre ambas variables.

Podemos concluir: Existe una relacion significativa entre las variables. Respecto a
la prueba de Pearson: existe una correlacion positiva fuerte y alta, ya que el
coeficiente obtenido es r = 0.798. Ademas, el valor de p = 0.000 indica que la

hipotesis alterna es aceptada y la hip6tesis nula es rechazada.
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Tabla 12

Correlacion de Pearson entre aprendizaje autogestivo*equipos de aprendizaje

virtual de estudiantes”.

Correlaciones

Aprendizaje
Autogestivo

Equipos
virtual de estudiantes

aprendizaje

Aprendizaje
Autogestivo
Correlaciones
Rho de
Spearman
Equipos de

aprendizaje virtual
de estudiantes

Coeficiente de

correlaciéon

Sig. (bilateral)

N

Coeficiente de
correlacion

Sig. (bilateral)

N

1,000

60

0,587

0,000

60

0,587

0,000

60

1,000

60

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Los resultados de la prueba de correlacion, se presentan en la Tabla 12. La

eleccion de utilizar la prueba de Pearson se baso6 en el hecho de que ambas

dimensiones de la V1 y V2 presentan una distribucion normal.

podemos conluir: Existe una relacion significativa, de acuerdo a Pearson se

muestra una “correlacién positiva moderada” con un coeficiente de r: 0.587.

Ademas, el valor de p = 0.000 indica que la hipotesis alterna es aceptada y la

hipotesis nula es rechazada.
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Tabla 13

Correlacion de Pearson entre métodos de ensefianza*aprendizaje virtual

Correlaciones

Métodos de  Aprendizaje
ensefianza virtual
Coeficiente de
., 1,000 0,785
Métodos de correlacién
ensefianza Sig. (bilateral) 0,000
Correlaciones N 60 60
Rho de Coeficiente de
Spearman correlacion 0,785 1,000
Aprendizaje
virtual
Sig. (bilateral) 0,000
N 60 60

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Los resultados de la prueba de correlacion se presentan en la Tabla 13. La

eleccion de utilizar la prueba de Pearson se basé en el hecho de que ambas

dimensiones de la V1 y V2 presentan una distribucion normal”.

Podemos conluir: existe una relacion significativa, de acuerdo a Pearson es una

“correlacion positiva fuerte alta”, dado que el valor obtenido es r: 785. Ademas,

el valor de p = 0.000 indica que la hipotesis alterna es aceptada y la hipétesis

nula es rechazada.
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Tabla 14

Correlacion de Pearson entre espacios educativos virtuales de aprendizaje

*Materiales de aprendizaje de forma virtual”.

Correlaciones

Espacios _
) Materiales de
educativos o
_ aprendizaje de
virtuales de ]
o forma virtual
aprendizaje
Coeficiente
Espacios de 1,000 0,749
educativos correlacion
virtuales de ) )
o Sig. (bilateral) 0,000
aprendizaje
Correlaciones N 60 60
Rho de Coeficiente
Spearman e 0,749 1,000
Materiales de correlacion ' '
aprendizaje de
forma virtual
Sig. (bilateral) 0,000
N 60 60

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Los resultados de la prueba de correlacion se presentan en la Tabla 14. La

eleccion de utilizar la prueba de Pearson se basé en el hecho de que ambas

dimensiones de la V1 y V2 presentan una distribucién normal”.

Podemos conluir: Existe una relacion significativa, de acuerdo a Pearson es una

correlacion positiva fuerte alta, dado que el valor obtenido es r: 749. Ademas, el

valor de p = 0.000 indica que la hipotesis alterna es aceptada y la hipétesis nula

es rechazada.
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V. Discusién

En esta tesis de investigacion, se planted el objetivo general y segun resultados
pedagogia innovadora en el nivel eficiente tenemos un total de 46 estudiantes
que representa el 76.6% en relacion a la educacién en linea. A continuacion,
pedagogia innovadora en su nivel regular tenemos 14 estudiantes con
representacion de 23.4%. Respecto a la variable educacion en linea en el nivel
eficiente tenemos un total de 51 estudiantes que representa el 85.0% en relacién
a la pedagogia innovadora. Ademas, educacién en linea en su nivel regular
tenemos un total de 9 estudiantes con representacion de 15.0%. Del baremo que
se ha tomado en cuenta tanto para la primera variable como para la segunda

variable no han salido el nivel deficiente porque su valor es 0.00.

Se corrobora segun Ytziar et al. (2019) realizé una investigacion cuantitativa en
la Universidad Nacional Federico Villareal, examinando la relacion entre las
innovaciones educativas y la educacion en linea. Utilizando un cuestionario y
encuestas, involucraron a 270 estudiantes de Ciencias Sociales y Humanidades.
Los resultados mostraron que el nivel de innovacion educativa fue calificado
como eficiente en un 78%, regular en un 52,66% y deficiente en un 12,61%. La
Eduacion en linea fue considerada eficiente en un 30,77%, regular en un 52,25%
y deficiente en un 11,72%. Encontrandose una “correlacion positiva moderada
entre las variables”, respaldando la hipétesis del estudio. Por otro lado, segun
los autores Chavez y Morales (2021) en un estudio sobre la actitud de los
estudiantes universitarios hacia la educacion virtual, se descubri6 que la
experiencia previa en informatica influye en cémo perciben el aprendizaje en
linea. Se observaron diferencias significativas segun el género y la edad de los
estudiantes. Los resultados revelaron que los varones mostraron una actitud
ligeramente mas positiva hacia la educacién virtual en comparacion con las
mujeres, y que los estudiantes mas jovenes tuvieron una actitud mas favorable
hacia este tipo de educacién que los estudiantes mayores. Estas diferencias

podrian estar relacionadas con la familiaridad y el dominio de los entornos

virtuales de aprendizaje entre los estudiantes mas jovenes, mientras que los
estudiantes mayores pueden enfrentar mayores desafios para adaptarse a la

modalidad virtual y utilizar recursos digitales de aprendizaje.
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Segovia y Rodriguez et al. (2021) en su investigacion analizaron el
impacto de la educacion en linea relacionado con la innovacion tecnolodgica,
con el propdsito de mejorar el entorno virtual y promover la participacion
docente, se introduce un sistema de evaluacién continua en la formacion
profesional. La muestra del estudio incluyé a todos los miembros de la
poblacion, que consistia en 75 estudiantes de contabilidad. Ademas, se
sugirieron nuevos métodos y técnicas para ensefiar la carrera de Contabilidad,
asegurando que los estudiantes adquieran las competencias requeridas en la
malla curricular y manteniendo la calidad educativa en la educacion superior.
En conclusion, la mayoria de los participantes apreciaron el proyecto y
demostraron su compromiso para llevarlo a cabo, incluso les agradaron las
metodologias empleadas para desarrollar el curso. Asimismo, Mufioz (2022) en
relacion al entorno local, se demostré que durante la pandemia de covid-19, en
los centros poblados de Piura, aplicando una metodologia no experimental con
enfoque cuantitativo se confeccioné un cuestionario en donde un 90% de
estudiantes no estaban preparados para la educacién en linea y un 87% de
profesores nunca habian llevado una sesion de clases en entornos virtuales, lo

gue resulto en la suspension total de las clases presenciales.

En base a la hipoétesis general tenemos los siguiente: “Segun la prueba de
Pearson”, existe una correlacion positiva fuerte y alta, ya que el coeficiente
obtenido es r = 0.798. Estos resultados se asemejan con el autor Aguilar, et al.
(2020 menciona que la pedagogia innovadora, es un proceso dinamico y
continuo que busca mejorar la calidad de la educacibn mediante la
implementaciéon de nuevas ideas, practicas y tecnologias. La innovacion
educativa implica explorar y aplicar estrategias y métodos de ensefanza
novedosos que ayuden a los estudiantes a desarrollar habilidades y
competencias necesarias para enfrentar los desafios del mundo actual, como

la resoluciéon de problemas complejos, el pensamiento critico, la creatividad, la

colaboracion y la comunicacién efectiva. Asimismo, encontramos a Cervi, Tusa,
Parola y Tejedor (2021) realizaron una publicacion de un articulo de
investigacioén titulado " educacion virtual en educacion superior en Ecuador,

Italia y Espafa: revista de comunicacion latina de comunicacion social”, los
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autores realizaron un estudio descriptivo, exploratorio y explicativo para
analizar las opiniones de docentes y estudiantes sobre la ensefianza en linea
durante la pandemia. La investigacion utilizé una encuesta en linea que se
administré a 300 estudiantes y 196 profesores. En resumen, la transicion de la
educacién presencial a la educacion en linea es percibida de manera positiva

por los estudiantes de educacion superior.

Respeto a la 1ra hipotesis especifica se puede concluir que existe una
relacion significativa. “Segun Pearson, se puede visualizar que hay una
correlacion positiva moderada con un coeficiente de r: 0.587”. Se corrobora
segun Arancibia, et al. (2019) define el aprendizaje autogestivo como
autorregulado en MOOC, capacidad del estudiante para gestionar su propio
proceso de aprendizaje. Esta habilidad no solo implica ser autbnomo vy
autorregularse, sino también supervisar sus objetivos académicos, estrategias
cognitivas, motivacién y apoyo para construir su propio conocimiento. En
resumen, el aprendizaje autogestivo se refiere a la capacidad del estudiante
para tener el control y la responsabilidad de su propio proceso de aprendizaje,
desde establecer metas hasta evaluar su progreso y tomar decisiones en
funcidon de sus necesidades y objetivos, asimismo se puede corroborar que
para Gros, et al. (2021) define a los equipos de aprendizaje virtual de
estudiantes como una actividad en equipo realizada por los estudiantes, que
implica la creacién de diferentes situaciones que requieren interaccién e
intercambio de ideas entre ellos. En este sentido, el aprendizaje colaborativo
se beneficia del uso de la tecnologia para mejorar los resultados de aprendizaje

y promover la construccion de relaciones interpersonales entre los estudiantes.

Respecto a la 2da hipétesis especifica, podemos concluir que existe una
relacion significativa, de acuerdo a Pearson es una correlacion positiva fuerte

alta, dado que el valor obtenido es r: 785. Esto se corrobora que, segun los

autores sefialados por Perea y Zulueta, et al. (2021) en donde indicaron
gue no existe un meétodo de ensefianza universal o general. Es esencial
considerar las condiciones de aprendizaje, las demandas y las particularidades
del contenido para seleccionar y aplicar los métodos apropiados. Los métodos

deben ser adaptados a cada materia y nivel de complejidad, ya que lo que
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funciona en una materia no necesariamente funciona en otra. Si se aplica un
método inapropiado en una materia, los estudiantes podrian no adquirir el
conocimiento necesario sobre los temas especificos de la asignatura. Asimismo,
para Capdet (2017), el aprendizaje virtual es una revolucién en la adquisicion de
conocimiento e informacion mediante sistemas inteligentes, que se utilizan para
establecer el contenido de los recursos educativos, supervisar las actividades de
los estudiantes, garantizar la entrega puntual de tareas y llevar a cabo la
correccion automatica de pruebas y examenes. En este contexto, el papel del
docente cambia de ser un expositor a ser un guia, y el estudiante se convierte
en un productor de informacién en lugar de solo un receptor. Todo esto fomenta

un aprendizaje significativo y el trabajo autonomo del estudiante.

Respecto a 3ra hipdtesis especifica, basandonos en los resultados
obtenidos, podemos concluir que existe una relacion significativa, de acuerdo a
Pearson es una correlacion positiva fuerte alta, dado que el valor obtenido es r:
749. Esto se puede corroborar, segun Salinas, et al. (2020) el uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aprendizaje virtual
transforma el papel del docente en un guia y facilitador del conocimiento. Los
estudiantes asumen un rol activo en su proceso de aprendizaje, investigando y
utilizando los recursos tecnologicos disponibles. Esto implica un cambio en los
métodos de ensefianza tradicionales, fomentando la participacion y creacion

por parte de los estudiantes.

Asimismo, para Huacaneme - Machecha, et al. (2022) definen a los
materiales de aprendizaje de forma virtual como un conjunto de herramientas y
recursos utilizados para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos

recursos pueden ser creados tanto por los docentes como por los propios

estudiantes, la plataforma digital sirve como el espacio en el cual se
encuentran estos recursos y permite a los estudiantes interactuar con el

contenido de manera interactiva.

Unas de las fortalezas de este trabajo de investigacion para la pedagogia
innovadora es la personalizacién en donde la tecnologia permite el aprendizaje
en linea para cada estudiante segun su ritmo de aprendizaje. La interactividad

gue a través de plataformas de aprendizaje permiten la participacion y
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colaboracién de los estudiantes. La accesibilidad, la educacién en linea puede
llegar a un publico mas amplio al eliminar las barreras geograficas y de acceso.
El costo efectividad, en donde la educacioén en linea puede ser mas econémica
gue la educacion presencial, lo que hace que sea mas asequible para una
amplia variedad de personas. Una de las debilidades de este trabajo de
investigacion es la falta de respuesta inmediata de la revision de la validacion
de los instrumentos, en donde retrasa el avance de la investigacion. La
dificultad con el aprendizaje practico, en donde algunas materias lo requieren y
gue pueda ser dificil de aplicarlo en un entorno virtual. Requerimientos de
tecnologia, en donde la pedagogia innovadora en educacién en linea requiere
acceso a tecnologia y habilidades de informatica para aprender y participar en
la educacion en linea. Necesidad de autodisciplina en donde la pedagogia
innovadora en educacién en linea requiere una mayor autodisciplina y

autorregulacion por parte del estudiante.

La relevancia de este trabajo de investigacion es porque hoy estamos
adaptandonos a la era digital cada vez mas digitalizada e interconectada, por
lo que se hace necesario adaptar la pedagogia innovadora a las nuevas formas
de ensefianza. La educacion en linea permite a los estudiantes tener mas
flexibilidad en su tiempo y ritmo de estudio, facilitando el aprendizaje en linea.
Permiten el acceso a una amplia variedad de recursos educativos, incluyendo
videos, juegos interactivos y herramientas de software que pueden hacer que

el aprendizaje sea mas atractivo y enriquecedor.

Desde el caracter social, la pedagogia innovadora y la educacién en

linea tienen un fuerte caracter social, ya que buscan promover la educacion y

el aprendizaje de manera inclusiva y accesible para todos. Ambos
enfoques pedagogicos fomentan la colaboracion, el dialogo y la participacion
activa de los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje.
Especificamente, la educacion en linea ofrece la oportunidad de alcanzar a un
amplio numero de personas que, debido a restricciones geogréficas,
econdmicas u otras limitaciones, no podrian acceder a la educacion tradicional.
Ademas, la tecnologia utilizada en la educacion en linea facilita una mayor

interaccion entre estudiantes y profesores, lo que fomenta el trabajo en equipo
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y la colaboracion. En general, esto promueve una educacion mas inclusiva y
democratica, donde cada estudiante tiene la oportunidad de desarrollar su

potencial y contribuir al aprendizaje colectivo.
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VI. Conclusiones

Tras examinar minuciosamente los hallazgos de esta investigacion

cientifica, se presentan las siguientes conclusiones:

1-

Los Estudiantes han sefialado que la Pedagogia innovadora por parte de los
docentes en la educacion en linea tienen un nivel eficiente, esto significa que
los docentes se adaptan a las necesidades individuales de los estudiantes,
estimula el pensamiento critico y la creatividad, promueve la colaboracién e
interaccion, y utiliza de manera efectiva la tecnologia. Segun resultados

Existe relacion positiva fuerte alta, dado que el valor obtenido es r = 0.798.

2- Los estudiantes han sefialado que el aprendizaje autogestivo tiene un nivel

eficiente con equipos de aprendizaje virtual de estudiantes, vale decir que
los estudiantes gestionan su propio aprendizaje en educacion en linea en
donde los equipos de aprendizaje virtual brindan de estudiantes para
interactuar con compaferos de diferentes culturas. Esto enriquece su
experiencia educativa al permitirles obtener diferentes perspectivas y
enfoques en las discusiones y actividades. Segun resultados existe una
relacion positiva moderada por lo que el valor obtenido es r: 587.

Los estudiantes han sefialado que los métodos de ensefianza tienen un nivel
eficiente con el aprendizaje virtual, esto significa que los docentes estan
aplicando de forma eficiente los métodos, estrategias y técnicas de
ensefianza, en donde los estudiantes que realizan estudios en linea deberan
fortalecer su autodisciplina en saber organizarse para cumplir con sus
deberes en las diversas tareas y/o trabajos encargados por los docentes.
Segun resultados existe una relacion positiva fuerte alta por lo que el valor
obtenido es r: 785.

Los estudiantes han sefialado que los espacios educativos virtual de
aprendizaje tiene un nivel eficiente con los materiales de aprendizaje de
forma virtual, lo que implica que los estudiantes por intermedio de las
plataformas virtuales se puede llevar a cabo la interaccién y las actividades
educativas, por lo tanto, los estudiantes deben revisar constantemente los
materiales, clases grabadas etc., en la plataforma virtual, para la
retroalimentacion de las clases. Segun resultados existe una relacion

positiva alta fuerte por lo que el valor obtenido es r: 749.
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VII. Recomendaciones

Primera: Se recomienda a la coordinacion académica de la institucion
universitaria, implementen nuevas pedagogias innovadoras con sus
estudiantes de los programas de pregrado y posgrado. Este estudio ha
confirmado que existe una relacién significativa entre pedagogia innovadora y
educacién en linea. Se ha comprobado que la pedagogia innovadora al
aplicarlo a la educacion en linea indic6 que el docente es capaz de adaptarse
a los cambios tecnoldgicos y pedagdgicos, y utilizarlos para crear nuevas
estrategias metodoldgicas de ensefianza fomentando la participacion activa y
el aprendizaje colaborativo de los estudiantes.

Segundo: Respecto a las dimensiones entre aprendizaje autogestivo
con equipos de aprendizaje virtual de estudiantes, se recomienda que los
estudiantes fortalezcan la autonomia y la responsabilidad de definir sus
objetivos de aprendizaje, disefiar su plan de estudios, identificar los recursos
necesarios y evaluar su propio progreso. Asimismo, potencien la interaccion
social entre estudiantes para mejorar sus habilidades para comunicarse y
trabajar en equipo, fortalezcan la automotivacion entre comparieros de estudio
para lograr alcanzar sus metas, ya que de acuerdo a los resultados existe una
relacion positiva moderada.

Tercero: Se recomienda que los docentes sigan innovando sus métodos
de ensefianza en vista que la relacion es positiva fuerte alta, para fortalecer el
aprendizaje activo, aprendizaje colaborativo, uso de herramientas tecnolégicas,
aprendizaje invertido basado en videos cortos, infografias y podcasts; juegos
creativos, esto mantendra a los estudiantes interesados y los ayudara a
absorber mejor el aprendizaje

Cuarto: Se sugiere continuar investigando sobre pedagogia innovadora
en la educacion en linea, tanto a nivel de pregrado como de posgrado. El
objetivo es contribuir con nuevos enfoques, métodos, técnicas y herramientas
educativas que mejoren el proceso de enseflanza y aprendizaje. Esta
investigacion permitira aprovechar al maximo las oportunidades que brinda la
educaciéon en linea y fomentar un ambiente educativo enriquecedor,

participativo y centrado en el estudiante.
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Anexo 1: Matriz de Operacionalizacion de variables

VARIABLES Definicion Conceptual Definicion Operacional Indicadores ltems Escala de valoracién
s
Aguilar, et al. (2020) Menciona que la Automotivacién 1
pedagogia innovadora, es un proceso continuo .
Ped . o ) ) Aprendizaje o
edagogla | y dinamico que busca mejorar la calidad de la aUtogestivo Metas de aprendizaje. 2,3
innovadora | educacién a través de la implementacion de
nuevas ideas, practicas y tecnologias. La ; Desarrollo de habilidades. 4,5
. y o B Segun este autor lo
innovacién educativa implica la exploracion y )
L . i define como
aplicacion de nuevas estrategias y métodos de L Retroalimentacion 6,7
. ) ) modificacion del . .
ensefianza que permitan a los estudiantes ) - Ordinal/Likert
. . pensamiento desde el i y y
desarrollar  habilidades y competencias . - Método de demostracion | 8,9 - Valoracion:
. frentar los desafios del momento que identifica st -
necesarias para enfrentar los desafios de . ractica
P B la problematica | Metodos de | P * Nunca 1
mundo actual, como la resolucion de . ensefianza e  Casinunca
_ ) . buscando nuevas teorias .
problemas complejos, el pensamiento critico, la J q . Método basado en la | 10,11 2
- - L e peadagogia >
creatividad, la colaboracion y la comunicacion | ey colaboracion. © Aveces 3
) . innovadora. se aplicara e  Casi siempre
efectiva. Para lograr esto, es necesario . . 4
un cuestionario que . . - .
incorporar tecnologias y espacios educativos Método de induccion. 12,13 e Siempre 5
ituales d dizai i consta de 28 preguntas
virtuales de aprendizaje que permitan una -
. p y ] aue p ) distribuidas en 03 Método de proyectos. 14,15,16 Niveles:
educacion mas flexible, accesible vy . ) 1718 :
lizad dimensiones: Método de estudio de casos. '
personalizada. o ) B i
aprendizaje autogestivo, Eficiente
En este sentido, el papel del docente es | metodos de ensefianzay Libros abiertos 19,20,21 ) gzggiljrqte
fundamental, ya que debe estar dispuesto a | espacios educativos
experimentar 'y probar nuevas practicas | virtuales de aprendizaje. Espacios  educativos Clases en linea. 22,23
pedagdgicas, y estar en constante virtuales de
actualizacion y formacion para estar al dia en aprendizaje Clases grabadas. 24,25
las dltimas tendencias y desarrollos educativos.
Capacitacion del docente 26,27

El docente debe actuar como facilitador del

aprendizaje y guia del proceso de aprendizaje




de los  estudiantes, fomentando el

autoaprendizaje e innovacibn en los

estudiantes.

Educacion

en linea

Crisol y Moya, et al, (2019) es entendida como
el aprendizaje con la ayuda de la tecnologia. La
educacion en linea es una forma moderna de
estudio que utiliza la tecnologia para facilitar la
adquisicion de conocimientos, a través de
recursos tecnolégicos y equipos de aprendizaje
virtual los estudiantes en donde los estudiantes
pueden acceder a nuevos espacios educativos
y alcanzar sus objetivos. Ademas, la educacion
en linea también fomenta el desarrollo de
habilidades y el

autoaprendizaje. Sin embargo, para que el

para la investigacion

aprendizaje en linea sea efectivo, es

importante que los profesores estén

preparados y  posean  competencias
relacionadas con el uso de la tecnologia en la
educacién siendo importante que los
estudiantes utilicen de forma pertinente los

materiales educativos.

Segun este autor
menciona que para llevar
un aprendizaje en linea
es fundamental contar
con la ayuda de la
tecnologia, ya posibilita
la adquisicion de
conocimientos mediante
recursos  tecnolégicos
siendo el guia el
docente. Para evaluar
educacién virtual se
aplicara un cuestionario
que consta de 21
preguntas distribuidas en
03 dimensiones: Equipo
virtual, acompafiamiento
pedagdgico a distancia,

materiales de
aprendizaje de forma
virtual.

Equipos de | Ritmos de aprendizajes. 28,29,30
aprendizaje virtual de
estudiantes Interaccién en trabajos de | 31,32
equipo.
Comprensién conceptual 33
Iniciativa e intencionalidad. 34
Creatividad y expresion | 35,36
personal.
Aprendizaje virtual
Resolucion de problemas y | 37,38
pensamiento critico.
Compromiso social y | 39
emocional.
La pertinencia de los | 40,41
Materiales de | materiales virtuales.
aprendizaje de forma
virtual
Acceso a los recursos | 42,43

educativos digitales.

Niveles:

Ordinal/Likert

Valoracion:

Nunca 1
Casi nunca

2
Aveces 3
Casi siempre

4
Siempre 5

Eficiente

Regular
Deficiente




Anexo 1.1: Matriz de consistencia: Pedagogia innovadora y educacién en linea en estudiantes de pregrado de una

universidad Privada de Piura, 2023.

Dimensiones.

PE. 1

¢De gué manera se relaciona el
aprendizaje autogestivo con
equipos de aprendizaje virtual en
estudiantes de pregrado de una
universidad privada de Piura,
20237.

OE.1

Determinar la relacién entre

aprendizaje autogestivo con
equipos de aprendizaje virtual de
estudiantes de pregrado de una
universidad privada de Piura,

2023

HE.1

Existe relacion significativa
entre aprendizaje
autogestivo con equipos de
aprendizaje  virtual de
estudiantes de pregrado de
una universidad privada de
Piura, 2023.

Métodos de
ensefianza.

Espacios
educativos
virtuales de
aprendizaje.

Variables. Problemas. Objetivos. Hipotesis. Metodologia.
Problema general: Objetivo General Hipotesis general Enfoque: Cuantitativo.
Tipo: Basico
¢Cuél es la relacion entre | Determinar la relacion entre | Existe relacion significativa Disefio: No experimental
pedagogia  innovadora  con | pedagogia innovadora  con | entre pedagogia . o "
educacion en linea  en | educacién en linea  en | innovadora con educacion :Strgnggfng Nivel: I'D,es.crlptlvo
estudiantes de pregrado de una | estydiantes de pregrado de una | n linea en estudiantes de 9 : Poblacion: 270
universidad privada de Piura, | niversidad privada de Piura pregrado de una estudiantes
20237 2023, " | universidad privada de Muestra: 60 estudiantes
Piura, 2023. Técnica: Encuesta.
. Instrumento:
Pedagogia Problemas especificos. Objetivos Especificos Hipotesis especificas. Cuestionario.
Innovadora Valoracion: Ordinal/Likert




PE. 2

¢De qué manera se relaciona los
métodos de ensefianza con el
aprendizaje virtual en
estudiantes de pregrado de una
universidad privada de Piura,
20232.

OE. 2

Determinar la relacion entre
métodos de ensefanza con el
aprendizaje virtual en

estudiantes de pregrado de una

HE.2

Existe relacién significativa
entre métodos de
ensefianza con el
aprendizaje  virtual en
estudiantes de pregrado de
una universidad privada de
Piura, 2023.

universidad privada de Piura,

2023.
PE. 3 HE.3

OE.3
De qué manera se relaciona los ) » Existe relacion entre
espacios educativos virtuales de | Detérminar la relacion entre | ggpacios educativos

aprendizaje con los materiales
de aprendizaje de forma virtual
en estudiantes de pregrado de
una universidad privada de Piura
2023.

espacios educativos virtuales de
aprendizaje con los materiales
de aprendizaje de forma virtual
en estudiantes de pregrado de
una universidad privada de
Piura, 2023.

virtuales de aprendizaje
con los materiales de
aprendizaje de forma virtual
en estudiantes de pregrado
de una universidad privada
de Piura, 2023.

Educacion en
linea

Equipos de
aprendizaje
virtual de

estudiantes.

Aprendizaje

Virtual.

Materiales de
aprendizaje de
forma virtual.




Anexo 2: Instrumento de recojo de informacion de datos.

Indicaciones: Se solicita y se agradece responder de manera sincera y veraz cada pregunta. Todas las preguntas son de

opcién multiple y presentan una escala de 5 valores. Seleccione solo una de ellos considerando la que usted cree que es

correcta segun su punto de vista.

La presente encuesta es totalmente confidencial y el tratamiento de la informacion se rige bajo principios éticos.

De antemano se agradece su participacion.

Estructura: Marque tu respuesta con una “X” en el recuadro, segun la escala de valores.

VARIABLE INDEPENDIENTE: PEDAGOGIA INNOVADORA

N° DIMENSIONES/items VALORACION
Nunca Casi A veces | Casi Siempre
. L. . . nunca siempre
Dimensién 1: Aprendizaje autogestivo
01 ¢Considero que tener una buena organizacion del tiempo fortalece mi automotivacion para lograr mis metas en mi
carrera?
02 ¢ Consideras que el/la docente cumple con el perfil académico para lograr alcanzar mis metas de aprendizaje?
03 ¢Ellla docente aplica una pedagogia innovadora para lograr alcanzar mis metas de aprendizaje?
04 ¢ Considero que ellla docente emplea los métodos de ensefianza para lograr el desarrollo de las habilidades en mi

aprendizaje ?




05 ¢ Considero que leer libros, tutoriales en youtube ayudan a desarrollar las habilidades en mi aprendizaje?
06 ¢Ellla docente realiza retroalimentacion oportuna después la sesién de clase para la construccion del aprendizaje?
07 ¢Ellla docente suben informacion de interés educativo a la plataforma virtual como parte de la retroalimentaciéon?
DIMENSION/items VALORACION
Nunca Casi A veces | Casi Siempre
Dimensién 2: Métodos de ensefianza nunca siempre
08 ¢ Considero que el/la docente aplica un método de demostracion practica para tener un mejor dominio de habilidades
y destrezas?
09 ¢ Considero que el/la docente no tiene paciencia para hacer una demostracion practica acerca de un tema especifico?
¢ Considero que el método basado en la colaboracién fortalece a los estudiantes a exponer sus ideas para contribuir
10 en el proceso de aprendizaje?
¢ Considero que el método en la colaboracion es relevante para las actividades didacticas en el proceso de aprendizaje?
11
12 ¢ Considero que el método de induccién sirve para desarrollar criterios de recopilacion y sintesis de informaciéon?
13 ¢Considero que ellla docente aplica el método de induccion motivando a realizar nuevas investigaciones de manera
sintetica acerca de un tema?
14 ¢ Considero que el/la docente aplica el método proyectos para el desarrollo de habilidades de trabajo en equipo y

solucién de problemas en los estudiantes?




¢ Considero que el método de proyectos que aplica el/la docente es activo y dinamico?

15
¢Considero que un grupo que estudia con el método de proyectos tiene mas ventajas que el grupo que estudia con
16 proyectos tradicionales ?
¢ Considero que el/la docente aplica el método de estudio de casos en el proceso de aprendizaje basado en problemas
a resolver?
17
18 ¢ Considero que el método de estudio de casos promueve un aprendizaje eficaz y practico a largo plazo?
DIMENSION VALORACION
Dimensién 3: Espacios educativos virtuales de aprendizaje Nunca Casi A veces | Casi Siempre
nunca siempre
¢ Consideras que los libros abiertos de la plataforma digital te ayudan a la resolucion de tus trabajos asignados?.
19
20 ¢ Utilizas los libros abiertos de la plataforma digital para tus trabajos colaborativos?
21 ¢ Considero que los libros abiertos ayudan a mejorar la lectura en el proceso de aprendizaje?
22 ¢ Tienes dificultades para comprender los temas tratados en las clases en linea?
23 ¢ Recibes la asesoria oportuna para aprender y trabajar eficientemente en tus clases en linea?




24 ¢Las clases grabadas te permiten visualizarlo a cualquier hora y repasar la teméatica desarrollada?
25 ¢Considero que las clases grabadas ayudan a despejar mis dudas y poder reproducir varias veces hasta entender el
mensaje?
26 ¢ Considero que la capacitacion del docente cumple con las expectativas para mi formacion académica?
27 ¢Considero que la capacitacion del docente en nuevas tecnologias de la informacién favorece nuestro proceso de
aprendizaje?
VARIABLE DEPENDIENTE: EDUCACION EN LINEA
N° DIMESENSION/items VALORACION
Dimensién 1: Equipos de aprendizaje virtual de estudiantes Nunca Casi A veces | Casi Siempre
nunca siempre
28 ¢ Considero que mi ritmo de aprendizaje es lento?
29 ¢ Considero que mi ritmo de aprendizaje es moderado?
30 ¢ Considero que mi ritmo de aprendizaje es rapido?
31 ¢Considero tener una excelente interaccion en trabajos en equipo con mis compafieros durante los trabajos
colaborativos?
32 ¢ Considero que mis compafieros de estudios se conectan via zoom en la hora indicada para interactuar y/o realizar
trabajos en equipo.
DIMENSION/items VALORACION




Dimensién 2: Aprendizaje virtual Nunca Casi A veces | Casi Siempre
nunca siempre
33 ¢Considero tener un nivel apropiado de compresién conceptual acerca de construir razonamientos verbales?
34 ¢Considero que participo en la clases de forma activa como parte de la iniciativa e intencionalidad en el aprendizaje
virtual?
35 ¢ Considero que la creatividad y expresién personal es utilizar los materiales pedagégicos de manera innovadora y
oportuna?
36 ¢ Considero que realizar juegos en la clase ayuda a tener una mejor concentracion para mi aprendizaje virtual como
parte de la creatividad y expresion personal?
37 ¢ Considero que analizo minuciosamente las tareas individuales aplicando la resolucién de problemas y pensamiento
critico?
38 ¢Considero que cuanto mas contenidos educativos digitales nos impartan en clase fortalecen el aprendizaje como
también a la resolucion de problemas y pensamiento critico?
39 ¢Considero que el compromiso social y emocional favorece las relaciones sociales e interpersonales con los
compaiieros de estudios?
DIMENSION/items VALORACIO
Dimensién 3: Materiales de aprendizaje de forma virtual Nunca Casi A veces | Casi Siempre
nunca siempre
40 ¢Considero que la pertinencia de los materiales virtuales son importantes para mi aprendizaje virtual?




41 ¢ Considero que las bibliotecas virtuales son parte de la pertinencia de materiales virtuales para alcanzar una mejora
en el aprendizaje virtual?

42 ¢ Considero que el acceso de recursos educativos digitales son clave para el desarrollo de modelos de aprendizaje
interactivos y criticos?

43 ¢Considero que el acceso de recursos educativos digitales permite el autoaprendizaje al ritmo del alumno pudiendo

revisar cuantas veces asi lo requiera ?




Anexo 2.1: Ficha Técnica

FICHA TECNICA

a). NOMBRE:
Test de pedagogia innovadora.
b). OBJETIVO:

El objetivo principal tiene como finalidad recoger la informacion sobre la relacion de
pedagogia innovadora con educacién en linea en estudiantes universitarios del I, I, IXy X

ciclo.
c). AUTOR:
Edgar Enrique Sanchez Coronado
d). ADMINISTRACION: Individual virtual
e). DURACION: 20 minutos
f). SUJETOS DE APLICACION:

Estudiantes de 1,1, IX y X semestre de la carrera profesional de Derecho,

Psicologia y Contabilidad que oscilan entre 18 a 25 afios.
g). TECNICA: Encuesta.

h). PUNTUACION Y ESCALA DE PUNTUACION

Puntuacién Rango 6 nivel

numérica

Escala tipo Likert (1 al 5)

1 Nunca: Inicio

2 Casi nunca: En proceso

3 A veces : Logro previsto

4 Casi siempre: Logro alcanzado

5 Siempre: Destacado




Anexo 2.2: Ficha Técnica

FICHA TECNICA

a). NOMBRE:
Test de Educacion en linea.
b). OBJETIVO:

El objetivo principal tiene como finalidad recoger la informacion sobre la relacion de
pedagogia innovadora con educacién en linea en estudiantes universitarios del I, II, IX y X

ciclo.
c). AUTOR:
Edgar Enrique Sanchez Coronado
d). ADMINISTRACION: Individual virtual
e). DURACION: 20 minutos
f). SUJETOS DE APLICACION:

Estudiantes de IIl, IX y X semestre de la carrera profesional de Derecho,

Psicologia y Contabilidad que oscilan entre 18 a 25 afios.
g). TECNICA: Encuesta.

h). PUNTUACION Y ESCALA DE PUNTUACION

Puntuacién Rango 6 nivel

numérica

Escala tipo Likert (1 al 5)

1 Nunca: Inicio

2 Casi nunca: En proceso

3 A veces : Logro previsto

4 Casi siempre: Logro alcanzado

5 Siempre: Destacado




Anexo: 3

Consentimiento Informado (*)

Titulo de la investigacion: Pedagogia innovadora y educacién en linea en

estudiantes de pregrado de una universidad Privada de Piura, 2023.
Investigador (a) (es): Edgar Enrique Sanchez Coronado
Propdésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Pedagogia innovadora y
educacién en linea en estudiantes de pregrado de una universidad Privada de
Piura, 2023, cuyo objetivo es describir la relacion entre pedagogia innovadora y
educacion en linea en estudiantes de pregrado de una universidad privada de
Piura. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de la
Maestria en Docencia universitaria, de la Universidad César Vallejo del campus
Los Olivos, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y
con el permiso de una universidad privada de Piura.

Describir el impacto del problema de la investigacién.
La pedagogia innovadora es un proceso de innovacién que requiere una

mejora continua.

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar
los procedimientos del estudio):

1. Se realizard una encuesta o0 entrevista donde se recogeran datos
personales y algunas preguntas sobre la investigacion titulada: "a. ¢ El/la
docente aplica una pedagogia innovadora para lograr alcanzar mis metas
de aprendizaje?

b. Considero que cuanto mas contenido educativa digital nos impartan en
clase fortalecen el aprendizaje, como también a la resolucién de problemas
y pensamiento critico?”.

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 20 minutos y

serealizara en el ambiente virtual de una universidad de Piura.
Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas
usando un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.



* Obligatorio a partir de los 18 afios
Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacién. No recibird ningun beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informaciéon que usted nos brinde es totalmente
Confidencial y no sera usada para ningln otro propdsito fuera de la investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacién puede contactar con el Investigador (a) (es)
(Apellidos 'y  Nombres)  Sanchez Coronado Edgar Enrique email:
edgar_enrique_sanchez_c@hotmail.com y Docente asesor (Apellidos y Nombres) Dr.
Manuel Antonio Hernandez Felix email:

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion antes mencionada.

Nombre ¥y apellidos: ..o
FECNa Y NOra: o

Para garantizar la veracidad del origen de la informacion: en el caso que el
consentimiento sea presencial, el encuestado y el investigador debe proporcionar:
Nombre y firma. En el caso que sea cuestionario virtual, se debe solicitar el correo desde
el cual se envia las respuestas a travées de un formulario Google.



Anexo 4: Calculo del tamafio de la muestra, validez y confiabilidad.
Prueba de confiabilidad del Alfa de Cronbach

La validez de una investigacion, independientemente de su contexto u objetivo, se refiere al nivel de confianza que se puede
tener en sus resultados. Para evaluar la validez de una investigacion (un aspecto esencial en el avance cientifico), se utilizan
diferentes metodologias y principios de evaluacion con el fin de determinar tres aspectos clave de su confiabilidad. Hernandez
y Sampieri, et at. (2019). La confiabilidad se realizé a base de la prueba piloto, mediante el cuestionario se recogio los datos y

se proceso su fiabilidad con la prueba del Alfa de Cronbach arrojando un resultado de 0.959 que significa una alta fiabilidad.

Figura 2

Base de datos del cuestionario




Resultado de confiabilidad del Alfa de Cronbach (IBM SPSS Estatistics — 25)

Figura 3 : Resumen del procesamiento de casos

[ConjuntoDatos2]
Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de casos

M %
Casos Walido 10 100.0
Excluido® 0 0.01
1
1
Total 10 100.0}

ia. La eliminacion por lista se basa en todas las
I
]

Figura 4: Estadistica de fiabilidad

Estadisticas de

Cronbach | elementos
0.959 43

Alfa de N de ]

En los cuadros 1y 2 se observa el calculo de la prueba del coeficiente del Alfa
de Cronbach resulté 0.959 teniendo un instrumento tiene un nivel alto para ser

aplicado a la muestra de investigacion.



Figura 5: Estadisticas del elemento

Estadisticas de elemento

Desv.
Media Desviacion
VARO0001 4.8000 0.42164 10
VARO00002 3.7000 0.94868 10
VARO0003 3.7000 0.94868 10
VARO00004 3.7000 0.94868 10
VARO00005 4.3000 0.67495 10
VARO0006 4.8000 0.42164 10
VARO0007 4.8000 0.42164 10
VARO0008 5.0000 0.00000 10
VARO00009 4.7000 0.67495 10
VARO00010 4.4000 0.69921 10
VARO00011 4.6000 0.69921 10
VARO00012 4.5000 0.84984 10
VARO00013 4.2000 1.22927 10
VARO00014 4.3000 1.05935 10
VARO00015 4.4000 1.07497 10
VARO00016 4.8000 0.42164 10
VARO00017 4.5000 0.52705 10
VARO00018 4.4000 0.69921 10
VARO00019 4.6000 0.69921 10
VAR00020 4.5000 0.84984 10
VARO00021 4.2000 1.22927 10
VAR00022 4.8000 0.42164 10
VARO00023 4.3000 0.67495 10
VAR00024 4.5000 0.84984 10
VAR00025 4.3000 0.82327 10
VAR00026 4.4000 0.69921 10
VARO00027 3.1000 1.37032 10
VARO00028 3.6000 0.96609 10
VAR00029 3.9000 1.28668 10
VARO00030 4.3000 0.82327 10
VARO00031 4.4000 0.51640 10
VARO00032 4.3000 0.82327 10
VARO00033 3.9000 0.99443 10
VARO00034 4.8000 0.42164 10
VARO00035 4.3000 0.67495 10
VARO00036 4.5000 0.84984 10
VARO00037 4.3000 0.82327 10
VARO00038 4.4000 0.69921 10
VARO00039 3.1000 1.37032 10
VARO00040 3.6000 0.96609 10
VARO00041 3.9000 1.28668 10
VARO00042 4.7000 0.67495 10
VARO00043 4.6000 0.69921 10




Figura 6: Estadisticas de total del elemento

Estadisticas de total de elemento
Alfa de
Media de Varianza de Correlacidn Cronbach si

escala siel escala siel total de el elemento

elemento se elemento se elementos se ha

ha suprimido ha suprimido corregida suprimido
WYARODOO1 175,9000 492 767 -.050 960
WARDDDO2 181,0000 457111 838 a5y
WARDDDO3 181,0000 457111 838 a5y
WARODOD4 181,0000 457111 838 L
WARDODOS 180,4000 475,156 Ba7 454
WARODOOG 175,9000 488,989 153 960
WARDODDOT 178,9000 485 656 332 G54
WARDDDOB 178,8000 482,400 685 959
WAROD0DS 180,1000 435,878 183 960
WARDOD10 180,3000 473,789 583 458
WYARODO11 180,1000 478,433 385 958
WARDDD12 180,2000 460,622 B4 a5y
WARDDD1 3 180,5000 458 389 540 959
WARODO14 180,4000 451,378 878 L
WARDDD15 180,3000 458,011 714 458
WARODO16 175,9000 482 989 ATT 958
WARDDDA 7 180,2000 478,733 520 G54
WARDDD18 180,3000 473,789 583 958
WAROD019 180,1000 479,433 395 R LE]
YWAROOO20 180,2000 460,622 841 957
YARDOO2M 180,5000 4549 389 550 959
WARDDD22 179,5000 475878 BBT 958
YAROOO23 180,4000 480,711 366 959
YARDOD24 180,2000 463,289 TES 958
YAROOO25 180,4000 477 156 394 959
YARDOD26 180,3000 476,678 486 959
WAROOO2V 181,6000 454 489 610 959
YWARDOD28 1811000 464 322 643 958
WARDOD29 180,8000 440178 929 956
YAROOO30 180,4000 477 156 394 959
YARDOO3 180,3000 476,678 Nilit:s 958
YWAROOO32 180,4000 488 489 0va (961
YWARDOD33 180,8000 455733 831 957
YAROOO34 1759,5000 475878 JBET 958
YWARDOD35 180,4000 480,711 366 959
WARDOD36 180,2000 463,289 765 958
YARDOO3V 180,4000 477 156 394 959
YARDOD38 180,3000 476,678 486 959
YWAROO039 181,6000 454 489 610 959
YARDOD40 1811000 464 322 643 958
WARDOD41 180,8000 440178 929 956
YAROOO42 180,0000 466,444 861 957
YARDOD43 180,1000 472 767 B17 958




Anexo 4.1: Validez por los Jueces expertos

CARTA DE PRESENTACION

Sefior (a) (ita):

Mg. Beatriz Garcia Bravo

Presente
Asunto: Validaciéon de instrumentos a través de juicio de experto.

Me es grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de
su conocimiento que, siendo estudiante del programa de posgrado en Maestria en
Docencia Universitaria de la Universidad Cesar Vallejo, en la sede de Lima Norte,
promocién 2023 — 1, requiero validar el instrumento con el cual recogeré la informacion

necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion: “Pedagogia innovadora y educacion en
linea en estudiantes de pregrado de una universidad Privada de Piura, 2023”. Siendo
imprescindible contar con la aprobacién de docentes especializados para poder aplicar
los instrumentos en mencién, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su

connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.
El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

Carta de presentacion
Ficha de validacién
- Instrumento de recojo de datos

Expresandole mi sentimiento de respeto y consideracién me despido de Ud. no sin antes

agradecerle por su atencion que dispense a la presente.

Atentamente

Edgar Enrique Sanchez Coronado
DNI: 44786192



Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Pedagogia innovadora y

educacion en linea en estudiantes de pregrado de una universidad Privada de Piura, 2023”. La evaluacién

del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de

éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa

colaboracioén.

1. Datos generales del juez

Beatriz Garcia Bravo

Nombre
Grado ;
Maestria () Doctor (x)
. y Clinica () Social ()
Area de formacion
Docente universitario
Areas de experiencid Educativa ( ) Organizacional ()
Institucion donde labora: ucv
Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios ( )
el &rea: Més de 5 afios ( x )
Experiencia en Investigacion Trabajo(s) psicométricos
Psicométrica: realizados
(si corresponde)
ssito de | | S
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.
Datos de |a escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Nombre de la Prueba: Cuestionario
Autor: CPC Edgar Enrique Sanchez Coronado
Procedencia: Maestria en docencia universitaria

Administracion: Virtual

Tiempo de aplicacion: 20 minutos
Ambito de Estudiantes del I, I, IX y X Ciclo de la carrera Profesional de|

aplicacion:

Derecho, Contabilidad v Psicoloqia.




Significacion: | Primera Variable (Pedagogia innovadora), Segunda variable (Educacion
en linea), 43 items, Objetivo: Describir la relaciéon entre pedagogia
innovadora y educacion en linea.

L Ori

(describir en funcién al modelo tedrico)

Escala/A [Sub Defini
REA escala(dimensiones cion
Primera Variable: Aguilar, et al. (2020) Menciona que |3

Pedagogia innovadora.

- Aprendizaje autogestivo.
-Métodos de ensefianza  (dinamico que busca mejorar la calidad de la educacion

- Espacios educativos a través de la implementacién de nuevas ideas,
virtuales de aprendizaje.

pedagogia innovadora, es un proceso continuo Yy

practicas y tecnologias. La innovacion educatival
implica la exploracion y aplicacion de nuevas
estrategias y métodos de ensefianza que permitan a
los estudiantes desarrollar habilidades y competencias
necesarias para enfrentar los desafios del mundo
actual, como la resolucion de problemas complejos, el
pensamiento critico, la creatividad, la colaboracion y la
comunicacion efectiva. Para lograr esto, es necesario
incorporar tecnologias y espacios educativos virtuales
de aprendizaje que permitan una educacion mas

flexible, accesible y personalizada.




Segunda
\variable: Educacién en

linea)innovadora.

Equipos de aprendizaje|
virtual de estudiantes.
Aprendizaje virtual.
Materiales de|
aprendizaje de formd
virtual

Crisol y Moya, et al, (2019) es entendida como
el aprendizaje con la ayuda de la tecnologia. La|
educacion en linea es una forma moderna de estudio
que utiliza la tecnologia para facilitar la adquisicion de
conocimientos, a través de recursos tecnolégicos |
equipos de aprendizaje virtual los estudiantes en donde
los estudiantes pueden acceder a nuevos espacios
educativos y alcanzar sus objetivos. Ademas, Ia|
educacion en linea también fomenta el desarrollo de
habilidades para la investigacion y el autoaprendizaje.
Sin embargo, para que el aprendizaje en linea sea
efectivo, es importante que los profesores estén
preparados y posean competencias relacionadas con
el uso de la tecnologia en la educacion siendo
importante que los estudiantes utilicen de forma
pertinente los materiales educativos.

A continuacion a usted le presento el cuestionario “Pedagogia innovadora y educacion en linea

en estudiantes de pregrado de una universidad Privada de Piura, 2023” elaborado por Edgar Enrique Sanchez

Coronado en el afio 2023 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items

segun corresponda.

Cate Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio| El item no es claro.

CLARIDAD

El item requiere bastantes
El item modificaciones o una modificacién muy grande
se 2. Bajo Nivel en el uso de las palabras de acuerdo con su
comprende . e
. Se requiere una modificacibn muy
facilmente,

3. Moderado nivel

especifica de algunos de los términos del item.

es decir, su
sintactica y

El item es claro, tiene semantica y
sintaxis adecuada.

L 4. Alto nivel

semantica.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la

COHERENC cumple con el criterio) dimension.

1A 2. Desacuerdo (bajo nivel de El item tiene una relacién tangencial

3 . acuerdo) /lejana con la dimension.

El item tiene
relacion El item tiene una relacion moderada

3. Acuerdo (moderado nivel)

con la dimensién que se esta midiendo.




l6gica con la 4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado

dimensiéon o nivel) con la dimension que esta midiendo.

El item puede ser eliminado sin que

1. No cumple con el criterio Ny . L
P se vea afectada la medicidn de la dimension.

RELEVA El item tiene alguna relevancia, pero

NCIA 2. Bajo Nivel otro_item puede estar incluyendo lo que mide
3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
El item es
i 4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser

esencial o]
importante, incluido.
es decir debe
ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde

Sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Primera Variable: Pedagogia innovadora
Dimensiones del instrumento: Cuestionario
« Primeradimension: Aprendizaje autogestivo

Objetivo: Determinar la relacion entre aprendizaje autogestivo y equipos de

aprendizaje virtual

Observaciones/
Indicadores item Claridad Coheren| Relevanci Recomendaciones
cia a
Automotivacion 1 4 4 4
Metas de aprendizaje. 2,3 4 4 4
Desarrollo de habilidades. 4,5 2 3 3 [Tiene que mejorar la redaccion




Retroalimentaciéon

6,7

* Segunda dimensién: Métodos de ensefianza

Objetivo: Determinar la relacién entre métodos de ensefianza y aprendizaje virtual

Coheren| Relevanci Observaciones/
Indicadores Item Claridad| cia a Recomendaciones
Método de demostraciéon(8,9 3 4 4
Método basado en [al10,11 3 4 4
colaboracion.
Método de induccion. 12,13 4 4 4
Método de proyectos. 14,15,16
proy 4 4 4
. . 17,18 . i
Método de estudio de casos. 2 3 3 [Mejorar la redaccion que tengal
relacion con la dimension

« Terceradimension: Espacios educativos virtuales de aprendizaje

Objetivo: Determinar la relacion entre espacios educativos virtuales de aprendizaje y materiales

de aprendizaje de forma virtual.

Observaciones/

docente

Indicadores ftem Claridad| Coheren| Relevanci Recomendaciones
cia a
Libros abiertos 19,20,21 3 3 3 |[item 21 no se encuentra relacion
Clases en linea. 22,23 4 4 4
Clases grabadas. 24,25 4 4 4
Capacitacion del 26,27 4 4 4

Segunda Variable: Educacién en Linea.

Dimensiones del instrumento: Cuestionario

» Primera dimension: Equipos de aprendizaje virtual de estudiantes




Objetivo: Determinar la relacién entre aprendizaje autogestivo y equipos de aprendizaje

virtual
INDICADORES Claridad
tem Coherencia Observaciones/
Recomendaciones
Releva
Ritmos de28,29,30 4 4 4
aprendizajes.
Interaccion en|31,32 2 3 3 item 31 mejorar la redaccion
trabajos de equipo. que tenga relacién con la
dimensién

< Segunda dimensién: Aprendizaje virtual

Objetivo: Determinar la relacion entre métodos de ensefianza y aprendizaje virtual

Claridad Coherencia Relevancia Observacion
tem es/
Recomendac
INDICADORES iones
Comprensién conceptual 33 4 4 4
Iniciativa e intencionalidad. 34 4 4 4
Creatividad y expresion personal.|35,36 2 3 3 iftem 36 mejorar la|
redaccion que tenga
relacion con la
dimension
Resolucion de problemas y[37,38 2 3 3
pensamiento critico.
Compromiso social y emocional. (39 2 2 2 Mejorar la redaccién
que es compromiso|
social

e Tercera dimension: Materiales de aprendizaje de forma virtual

Objetivo: Determinar la relacion entre espacios educativos virtuales de aprendizaje y

materiales de aprendizaje de forma virtual.



Observaciones/
Recomendaciones

INDICAD Cl Cohe Rele

La pertinencia de losj40,41 3 3 3 ltem 41 mejorar

materiales virtuales. .
redaccion

Acceso a los recursosf42,43 4 4 4

educativos digitales.

/7
4 '

&

A
Il'. I:llfl -Illr':. :

Beatriz GARCTA BRAVO
DNI 09722615

Firma del evaluador
DNI:09722615

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:

Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al nimero de expertos
a emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la
diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en
McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkéas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos
brindaran una estimacion confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad minimamente recomendable
para construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un
item éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkas et al. (2003).

Ver : https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliografia.



https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf

CARTA DE PRESENTACION

Sefior (a) (ita):

Dra. Betty Ester Ledn Cruz

Presente
Asunto: Validaciéon de instrumentos a través de juicio de experto.

Me es grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de
su conocimiento que, siendo estudiante del programa de posgrado en Maestria en
Docencia Universitaria de la Universidad Cesar Vallejo, en la sede de Lima Norte,
promocién 2023 — 1, requiero validar el instrumento con el cual recogeré la informacién

necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion: “Pedagogia innovadora y educacién en
linea en estudiantes de pregrado de una universidad Privada de Piura, 2023”. Siendo
imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar
los instrumentos en mencién, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su

connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.
El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

Carta de presentacion
Ficha de validacion
Instrumento de recojo de datos

Expresandole mi sentimiento de respeto y consideracion me despido de Ud. no sin

antes agradecerle por su atencion que dispense a la presente.

Atentamente

Edgar Enrique Sanchez Coronado
DNI: 44786192



Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez (a): Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Pedagogia
innovadora y educacion en linea en estudiantes de pregrado de una universidad Privada de
Piura, 2023”. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y
que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al

guehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Betty Ester Ledn Cruz
Nombre
Grado
Maestria () Doctor xX)
Area de formacion académica: Clinica ) Social
()
Docente universitario
Areas de experiencia Educativa (X ) Organizacional ()
Institucién donde ucv
Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios (
el area: ) Mas de 5 afios ( x )
Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

5 Propgsito de | luacin:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Nombre de la Prueba: Cuestionario
Autor: CPC Edgar Enrique Sanchez Coronado
Procedencia: Maestria en docencia universitaria
Administracion: Virtual




Tiempo de aplicacion: 20 minutos

Ambito deEstudiantes del 1, 1l, IX y X Ciclo de la carrera Profesional de Derecho,

aplicacion:

Contabilidad y Psicologia.

Significacion: | Primera Variable (Pedagogia innovadora), Segunda variable (Educacion

en linea), 43 items, Objetivo: Describir la relacién entre pedagogia
innovadora y educacion en linea.

S -

(describir en funcion al modelo tedrico)

Escala/AR Su D
EA bescala efinicion
Primera Aguilar, et al. (2020) Menciona que la pedagogia innovadora,

\Variable: Pedagogial

innovadora.

- es un proceso continuo y dinamico que busca mejorar Ia
- Aprendizaje

autogestivo. calidad de la educacién a través de la implementacion de
-Meto~dos dejhuevas ideas, practicas y tecnologias. La innovacion
ensefianza

- Espacios educativos [educativa implica la exploracion y aplicacion de nuevas
virtuales de estrategias y métodos de ensefianza que permitan a los
aprendizaje. ) . .
estudiantes desarrollar habilidades y competencias
necesarias para enfrentar los desafios del mundo actual,
como la resolucion de problemas complejos, el pensamientg
critico, la creatividad, la colaboracion y la comunicacion
efectiva. Para lograr esto, es necesario incorporar
tecnologias y espacios educativos virtuales de aprendizaje
que permitan una educacion mas flexible, accesible Yy

personalizada.




- Equipos de|

Segunda aprendizaje virtualcrisc’l y Moya, et al, (2019) es entendida como el aprendizaje|
variable: Educacion en de estudiantes. con la ayuda de la tecnologia. La educacion en linea es una|
. . - Aprendizaje virtual. . . .
linea)innovadora. - Materiales deforma moderna de estudio que utiliza la tecnologia pard

aprendizaje deffacilitar la adquisicion de conocimientos, a través de
forma virtual . . N
recursos tecnologicos y equipos de aprendizaje virtual los
estudiantes en donde los estudiantes pueden acceder &
nuevos espacios educativos y alcanzar sus objetivos.
Ademas, la educacién en linea también fomenta el desarrollo|
de habilidades para la investigacion y el autoaprendizaje. Sin
embargo, para que el aprendizaje en linea sea efectivo, es
importante que los profesores estén preparados y posean
competencias relacionadas con el uso de la tecnologia en Ig
educacion siendo importante que los estudiantes utilicen de

forma pertinente los materiales educativos.

A continuacion a usted le presento el cuestionario “Pedagogia innovadora y educacion en
en estudiantes de pregrado de una universidad Privada de Piura, 2023” elaborado por Edgar Enrique Sanchez
Coronado en el afio 2023 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items

segun corresponda.

Categ Calificacion Indicador

1. No cumple con el criteriolEl item no es claro.

CLARIDAD

El item requiere bastantes modificaciones o una
El item modificacién muy grande en el uso de las
se comprende 2. Bajo Nivel palabras de acuerdo con su significado o por la
facilmente,

Se requiere una modificacién muy especifica de

es decir, su ) algunos de los términos del item.
L 3. Moderado nivel
sintactica vy

El item es claro, tiene semantica y sintaxis

semantica son adecuada.
4. Alto nivel
1. totalmente en desacuerdo (no| Elitem no tiene relacion légica con la dimension.
COHERENCI cumple con el criterio)
A

2. Desacuerdo (bajo nivel de| Elitem tiene una relacion tangencial /lejana con

3 . acuerdo) la dimension.
El item tiene

relacion l6gica El item tiene una relacion moderada con la
3. Acuerdo (moderado nivel)

con la dimensién que se esta midiendo.

dimension o | 4. Totalmente de Acuerdo (alto| EIl item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensién que estd midiendo.

indicador _aue




El item puede ser eliminado sin que se vea

1.N mpl n el criteri - L
0 cumple con el criterio afectada la medicion de la dimension.

RELEVAN El item tiene alguna relevancia, pero otro item

2. Bajo Nivel puede estar incluyendo lo que mide éste.

CIA
3. Moderado nivel El item es relativamente importante.

El item es ] - ] ]
esencial 0 4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
importante, es
decir debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos
brinde

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Primera Variable: Pedagogia innovadora

Dimensiones del instrumento: Aprendizaje autogestivo, Métodos de ensefianza,

espacios educativos virtuales de aprendizaje.
« Primeradimension: Aprendizaje autogestivo

Objetivo: Determinar la relacién entre aprendizaje autogestivo y equipos de aprendizaje

virtual
Observaciones/
Indicadores item Claridad Coheren| Relevanci Recomendaciones
cia a
Automotivacion 1 4 3 4
Metas de aprendizaje. 2,3 4 4 4
Desarrollo de habilidades. 4,5 4 4 4




Retroalimentaciéon

6,7

* Segunda dimensién: Métodos de ensefianza

Objetivo: Determinar la relacion entre métodos de ensefianza y aprendizaje virtual

Coheren| Relevanci Observaciones/
Indicadores Item Claridad| cia a Recomendaciones

Método de demostracién(8,9 3 4 4
Método basado en [al10,11 3 4 4
colaboracion.

Método de induccion. 12,13 4 4 4
Método de proyectos. 14,15,16 4 4 4
Método de estudio de casos. 17,18 4 4 4

« Terceradimension: Espacios educativos virtuales de aprendizaje

Objetivo: Determinar la relacion entre espacios educativos virtuales de aprendizaje y

materiales de aprendizaje de forma virtual.

Observaciones/

docente

Indicadores ftem Claridad| Coheren| Relevanci Recomendaciones
cia a
Libros abiertos 19,20,21 4 4 4
Clases en linea. 22,23 4 4 4
Clases grabadas. 24,25 4 4 4
Capacitacion del 26,27 4 4 4




Segunda Variable: Educacion en Linea.
Dimensiones del instrumento: Cuestionario
« Primera dimension: Equipos de aprendizaje virtual de estudiantes

Objetivo: Determinar la relacion entre aprendizaje autogestivo y equipos de aprendizaje

virtual
INDICADORES Claridad
tem Coherencia Observaciones/
Recomendaciones
Releva

Ritmos de28,29,30 4 4 4

aprendizajes.

Interaccion en|31,32 4 4 4

trabajos de equipo.

Segunda dimensién: Aprendizaje virtual

Objetivo: Determinar la relacion entre métodos de ensefianza y aprendizaje virtual

Claridad Coherencia Relevancia Observacion
tem es/
Recomendac
INDICADORES iones
Comprensién conceptual 33 4 4 4
Iniciativa e intencionalidad. 34 2 3 3 |Mejorar el itém 35,
la conectividad de|
Creatividad y expresion personal.|35,36 4 4 4
Resolucion de problemas V37,38 4 4 4
pensamiento critico.
Compromiso social y emocional. |39 3 3 4 Reforzar la sintaxis
del item 39.




e Tercera dimension: Materiales de aprendizaje de forma virtual

Objetivo: Determinar la relacion entre espacios educativos virtuales de aprendizaje y

materiales de aprendizaje de forma virtual

. Claridad Coherencia Relevancia .

item Observaciones/
INDICADORES Recomendaciones
La pertinencia de los materiales{40,41 4 4 4
virtuales.
Acceso a los recursos educativos(42,43 4 4 4
digitales.

"

Dra. Betty Ester Ledn Cruz
DNI: 18116804
ORCID: 0000-0001-9232-9097

Firma del evaluador

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:

Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al nimero de expertos
a emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la
diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en
McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos
brindaran una estimacion confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad minimamente recomendable
para construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un
item éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkés et al. (2003).

Ver : https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra

bibliografia.


https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf

CARTA DE PRESENTACION

Sefior (a) (ita):

Mg. Nilda Carmen Pizarro Tapia

Presente
Asunto: Validacion de instrumentos a través de juicio de experto.

Me es grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de
su conocimiento que, siendo estudiante del programa de posgrado en Maestria en
Docencia Universitaria de la Universidad Cesar Vallejo, en la sede de Lima Norte,
promocién 2023 — 1, requiero validar el instrumento con el cual recogeré la informacién

necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion: “Pedagogia innovadora y educacion en
linea en estudiantes de pregrado de una universidad Privada de Piura, 2023”. Siendo
imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar
los instrumentos en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su

connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.
El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

Carta de presentacion
Ficha de validacion
Instrumento de recojo de datos

Expresandole mi sentimiento de respeto y consideracién me despido de Ud. no sin

antes agradecerle por su atencion que dispense a la presente.

Atentamente

Edgar Enrique Sdnchez Coronado
DNI: 44786192



Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Pedagogia
innovadora y educacion en linea en estudiantes de pregrado de una universidad Privada de
Piura, 2023”. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y
que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al

guehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nilda Carmen Pizarro Tapia
Nombre

Grado

Maestria (x ) Doctor ()

. L L Clinica () Social ()
Area de formacion académica:

Docente universitario

Educativa (X ) Organizacional ()
Areas de experiencial
Institucién donde ucv
Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios (
el area: ) Mas de 5 afios ( x )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

5 Propgsito de | luacin:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Nombre de la Prueba: Cuestionario
Autor: CPC Edgar Enrique Sanchez Coronado
Procedencia: Maestria en docencia universitaria
Administracion: Virtual




Tiempo de aplicacion: 20 minutos

Ambito deEstudiantes del 1, 1l, IX y X Ciclo de la carrera Profesional de Derecho,

aplicacion:

Contabilidad y Psicologia.

Significacion: | Primera Variable (Pedagogia innovadora), Segunda variable (Educacion

en linea), 43 items, Objetivo: Describir la relacién entre pedagogia
innovadora y educacion en linea.

S -

(describir en funcién al modelo teérico)

Escala/AR
EA

Subescala Definiciéon

(dime

Primera
Variable: Pedagogial

innovadora.

Aguilar, et al. (2020) Menciona que la pedagogia innovadora,

- es un proceso continuo y dinamico que busca mejorar Ia
- Aprendizaje

autogestivo. calidad de la educacion a través de la implementacion de|
-MetoNdos dejhuevas ideas, practicas y tecnologias. La innovacion
ensefianza

- Espacios educativos [educativa implica la exploracion y aplicacion de nuevas
virtuales de estrategias y métodos de ensefianza que permitan a los
aprendizaje. ) » )
estudiantes desarrollar habilidades y competencias
necesarias para enfrentar los desafios del mundo actual,
como la resolucion de problemas complejos, el pensamiento
critico, la creatividad, la colaboracion y la comunicacion
efectiva. Para lograr esto, es necesario incorporar
tecnologias y espacios educativos virtuales de aprendizaje
que permitan una educacion mas flexible, accesible Yy

personalizada.




- Equipos de|

Segunda aprendizaje virtualcrisc’l y Moya, et al, (2019) es entendida como el aprendizaje|
variable: Educacion en de estudiantes. con la ayuda de la tecnologia. La educacion en linea es una|
. . - Aprendizaje virtual. . . .
linea)innovadora. - Materiales deforma moderna de estudio que utiliza la tecnologia pard

aprendizaje deffacilitar la adquisicion de conocimientos, a través de
forma virtual . . N
recursos tecnologicos y equipos de aprendizaje virtual los
estudiantes en donde los estudiantes pueden acceder &
nuevos espacios educativos y alcanzar sus objetivos.
Ademas, la educacién en linea también fomenta el desarrollo
de habilidades para la investigacion y el autoaprendizaje. Sin
embargo, para que el aprendizaje en linea sea efectivo, es
importante que los profesores estén preparados y posean
competencias relacionadas con el uso de la tecnologia en Ig
educacion siendo importante que los estudiantes utilicen de

forma pertinente los materiales educativos.

A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Pedagogia innovadora y educacion el
en estudiantes de pregrado de una universidad Privada de Piura, 2023” elaborado por Edgar Enrique Sanchez

Coronado en el afio 2023 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segtn

corresponda.
Categori Calificacion Indicador
1. No cumple con el criteriolEl item no es claro.
CLARIDAD
El item requiere bastantes modificaciones o una
El  item se modificacién muy grande en el uso de las
comprende 2. Bajo Nivel palabras de acuerdo con su significado o por la
facilmente, . e, .
. Se requiere una modificacién muy especifica de
es decir, su ) algunos de los términos del item.
o 3. Moderado nivel
sintactica y ; i _ ) ]
o El item es claro, tiene semdntica y sintaxis

4. Alto nivel

1. totalmente en desacuerdo (no| Elitem no tiene relacion légica con la dimension.
COHERENCIA cumple con el criterio)

El item tiene | 2. Desacuerdo (bajo nivel de| Elitem tiene una relacion tangencial /lejana con

» . acuerdo) la dimension.
relacion  ldgica
con la dimensién El item tiene una relacién moderada con la
o indicador que 3. Acuerdo (moderado nivel) dimensién que se estd midiendo.
esta midiendo. 4. Totalmente de Acuerdo (alto| EIl item se encuentra esta relacionado con la

nivel) dimensién que estd midiendo.




RELEVANCI

A
El item es
esencial 0]

importante, es
decir debe ser
incluido.

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos

brinde

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel




Primera Variable: Pedagogia innovadora

Dimensiones del instrumento: Aprendizaje autogestivo, Métodos de ensefianza,

espacios educativos virtuales de aprendizaje.

+ Primeradimensidn: Aprendizaje autogestivo

Objetivo: Determinar la relacién entre aprendizaje autogestivo y equipos de aprendizaje

virtual
Observaciones/
Indicadores item Claridad Coheren| Relevanci Recomendaciones
cia a

Automotivacion 1 4 3 4

Metas de aprendizaje. 2,3 4 4 4

Desarrollo de habilidades. 4,5 3 3 3 |Mejorar la sintaxis de la preguntd
Retroalimentacion 6,7 4 4 4

» Segunda dimension: Métodos de ensefianza

Objetivo: Determinar la relacion entre métodos de ensefianza y aprendizaje virtual

Coheren| Relevanci Observaciones/
Indicadores Iltem Claridad| cia a Recomendaciones
Método de demostracién(8,9 3 4 4
Método basado en 410,11 3 4 4
colaboracion.
Método de induccién. 12,13 4 4 4
Método de proyectos. 14,15,16
proy 4 4 4
. . 17,18 L
Método de estudio de casos. 2 3 3 |Reforzar la sintaxis para que

tenga relacion con la pregunta.

» Terceradimension: Espacios educativos virtuales de aprendizaje

Objetivo: Determinar la relacion entre espacios educativos virtuales de aprendizaje y

materiales de aprendizaje de forma virtual.



Observaciones/

Indicadores ftem Claridad| Coheren| Relevanci Recomendaciones
cia a
Libros abiertos 19,20,21 4 4
Clases en linea. 22,23 4 4
Clases grabadas. 24,25 4 4
Capacitacion del 26,27 4 4
docente

Segunda Variable: Educacién en Linea.

Dimensiones del instrumento: Cuestionario

« Primera dimension: Equipos de aprendizaje virtual de estudiantes

Objetivo: Determinar la relacion entre aprendizaje autogestivo y equipos de aprendizaje

virtual
INDICADORES Claridad
tem Coherencia Observaciones/
Recomendaciones
Releva
Ritmos def28,29,30 4
aprendizajes.
Interaccion en trabajos(31,32 4
de equipo.

Segunda dimensién: Aprendizaje virtual

Objetivo: Determinar la relacion entre métodos de ensefanza y aprendizaje virtual

Claridad Coherencia Relevancia Observacion
tem es/
Recomendac
INDICADORES iones
Comprensién conceptual 33 4 4 4
Iniciativa e intencionalidad. 34 4 4 4




Creatividad y expresion personal. 35,36 2 3 3 Mejorar el itém 35,
la conectividad de
palabras.

Resolucion  de  problemas  V|37,38 2 3 4  |Reforzar la sintaxis

pensamiento critico. del item 37 y 38.

Compromiso social y emocional. 39 3 3 4  |Reforzar la sintaxis
del item 39.

e Tercera dimension: Materiales de aprendizaje de forma virtual

Objetivo: Determinar la relacién entre espacios educativos virtuales de aprendizaje y

materiales de aprendizaje de forma virtual

. Claridad Coherencia Relevancia .

item Observaciones/
INDICADORES Recomendaciones
La pertinencia de los materiales/40,41 4 4 4
virtuales.
Acceso a los recursos educativosi42,43 4 4 4
digitales.

Mg. Nilda Carmen Pizarro Tapia

Firma del evaluador

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:

Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al nimero de expertos
a emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la
diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en
McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos
brindaran una estimacién confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad minimamente recomendable
para construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un
item éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkéas et al. (2003).

Ver : https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre

otra bibliografia.


https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf

Anexo 5: Figuras, fotos, planos, documentos o cualquier otro docuemento que

ayude a esclarecer mas la investigacion.

Figura 6:

Respecto a los Baremos de este trabajo de investigacidon se confeccion6 de la

siguiente manera:

Para la V1 Pedagogia Eficiente=1 regular=2 deficiente=3
innovadora

Para la V2 Educacion en | Eficiente=1 regular=2 deficiente=3
linea

Figura 7. Caracteristicas de un docente innovador y ventajas de la educacion en

linea.

:Qué la impulsa?

Entre poner notas y preparar los recursos, los profesores dedican
mucho tiempo y energia a las tareas administrativas. En general los
profesores dedican una media de tres horas diarias a tareas
relacionadas con el trabajo, incluido poner notas y planificar las
clases. En cambio, dedican cinco horas al dia a impartir sus clases.
Solo el 34 % de los profescres de todo el mundo dice contar conun
buen equilibrio entre vida y trabajo®.

En Reino Unido, el 67 % de los profesores admite padecer estrés
laboral, mientras que en EE. UL, el 1% de los profesores afirma

5162

estar siempre estresado, o muy a menudo™ ™. Liberar tiempo

puede tener un gran impacto en la implicacion y motivacion de los
profesores, y la tecnologia se puede aprovechar como herramienta
para logrario. Ya sea aligerando las tareas administrativas o
ayudando a poner notas, el 84 % de los profesores de Reino Unido
afirma gue la tecnologia les ahorra tiempo a los educadores. Un
sorprendente B8 % de los profesores de Reino Unido anade que la
educacian tecnolégica permite la innavacion pedagogica y mejora
la calidad de la educacion®.

éCuales son las caracteristicas de un docente innovador?

Disfruta de su trabajo, crea y recrea conocimiento,

Utiliza un lenguaje apropiado, manejando elementos de proxémica,
Actitudinal kinésica y paralenguaje.

Mantiene un uso optimo del tiempo, tanto en cada actividad como la
organizacion de la clase.

. + Dominay utiliza la tecnologiz, asl come recurses diddcticos en el aula
Metodologia . -
educativs ¢ Entusiasma y enfoca al autoaprendizaje.
i
* Provee retroalimentacion a los alumnos y padres.
* Sus clases son dindmicas y genera un buen ambiente,
Enel Aula * Evaltia de forma constante los avances de sus alumnos

Mantiene el interés y participacion de los estudiantes,

Las cifras

¢Cuales son las ventajas de la educacién online?

La educacion en linea brinda oportunidades y ventajas frente a la formaci6n presencial;
incluso permite que muchas personas accedan a la formacion cuando tiempo atras no lo
podian hacer. Estudiar en linea es mas econdmico: [as carreras son menos costosas que
en |la modalidad presencial, se evitan gastos por movilizacion, alimentacin v, en ciertos
£as05, pagar un arriendo. Existen muchas personas que, por diferentes sifuaciones
personales o profesionales, no han padido iniciar o continuar sus estudios. La educacion
en linea ha abierto muchas segundas oportunidades, permitiendo una mejora en el
ambito laboral. Recibes una educacion personalizada, cada alumno tiene asignado un
tutor que ayudara en tode el proceso de aprendizaje, resolviendo dudas y apoyando
durante toda la etapa de manera individual. Acceso a la informacion académica las 24
horas del dia y los 7 dias de la semana. Los profesores tienen una amplia formacion en
nuevas tecnologias, lo que permite mantener los estandares de la calidad de la
ensefianza




Enviar formulario :
Recopilar direcciones de correo electronico No recoger v
Envisratravisde [ @ < Lo
Correo electronico

Fan
‘ astrid_alvites_b@hotmail.com X
@ falla_cordova_jacobo@gmail.com x () nataly_a_b@hotmail.com X

@ teresa barra_c@hotmail.com X  delimira_barranzuela_chamba@gmail com

Pedagogia Innovadora y Educacion en Linea

Te he invitado a que rellenes un formulario

] Incluir formulario en el comeo electronico ‘

04 Adadir aditar Cancelar Enviar

Pedagogia
Innovadora y
Educacién en Linea

Acceder a Google para guardar el progreso.
Mas informacién

* Indica que la pregunta es obligatoria

1- ¢Considero que tener una buena ®
organizacion del tiempo fortalece mi
automotivacion para lograr mis metas

en mi carrera?

D Casi nunca
D A veces
(] casisiempre

Siempre

2- ;Consideras que el/la docente cumple
con el perfil académico para lograr
JA alcanzar mis metas de aprendizaje?

Figura 8: Evidencia de la encuesta por medio de google Froms

Enviar Tormuiario ’
Recopilar direcciones de correo electrénico No recoger -
Enviar a través de () <] <O n u

Correo electronico

Can
‘ jose_|_c@hotmail.com X ‘ jaime_e_s_14@hotmail.com X
@ deliam_411@hotmail.com x (@ magali125_sanc_h@hotmail.com X

clara122_scusrioB2@hotmail com

Pedagogia Innovadora y Educacion en Linea

Te he invitado a que reflenes un formulario

"] Inclui formulario en el comeo electrénico

2+ Afadir editor Cancelar Enviar

o a8 docs.google.com

Pedagogia
Innovadora y
Educacion en Linea

Acceder a Google para guardar el progreso.
Mas informacion

* Indica que la pregunta es obligatoria

1- ¢Considero que tener una buena
organizacion del tiempo fortalece mi
automotivacion para lograr mis metas
en mi carrera?

(O casinunca

(O Aveces
(® Ccasisiempre
() siempre

O Opcién 5




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
ESCUELA PROFESIONAL DE MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, HERNANDEZ FELIX MANUEL ANTONIO, docente de la ESCUELA DE POSGRADO
de la escuela profesional de MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA de la
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SAC - LIMA NORTE, asesor de Tesis titulada:
"Pedagogia innovadora y educacion en linea en estudiantes de pregrado de una
universidad Privada de Piura, 2023.", cuyo autor es SANCHEZ CORONADO EDGAR
ENRIQUE, constato que la investigacion tiene un indice de similitud de 17.00%,
verificable en el reporte de originalidad del programa Turnitin, el cual ha sido realizado sin
filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 11 de Agosto del 2023
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