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RESUMEN
El objetivo del estudio fue investigar como los juegos verbales influyen en el
desarrollo del lenguaje en nifios de 5 afios. Para ello, se adoptdé un enfoque
cuantitativo y se llevé a cabo un tipo de estudio aplicado con un disefio
cuasiexperimental. La muestra consistié en 40 nifios, distribuidos equitativamente
en dos grupos de estudio. Para recolectar los datos, se utilizé el PLON-R 5 afios
(Aguinaga et al.,, 2004), debidamente validado y sometido a prueba de
confiabilidad. Los resultados obtenidos en la fase de analisis mostraron que el
95% de los estudiantes del grupo experimental (GE) alcanzaron el nivel normal en
comparacion con solo el 5% del grupo de control (GC). Esta diferencia
significativa (p = 0) se atribuye a la implementacion de actividades mediante los
juegos verbales, lo que generé una razén de cambio positiva en los nifios
evaluados. Estos hallazgos sugieren que los juegos verbales desempefian un
papel importante en el desarrollo del lenguaje en nifilos de 5 afios y pueden ser
una estrategia efectiva para mejorar sus habilidades linguisticas. Los resultados
respaldan la idea de que actividades ludicas y participativas pueden tener un
Impacto positivo en el aprendizaje del lenguaje en esta etapa temprana de la

infancia.

Palabras clave: Juegos verbales, desarrollo del lenguaje, forma, contenido, uso.



ABSTRACT
The objective of this study was to investigate the influence of verbal games on
language development in 5-year-old children. A quantitative approach was
adopted, and an applied quasi-experimental design was conducted with a sample
of 40 children evenly distributed into two study groups. Data collection employed
the PLON-R 5 years (Aguinaga et al., 2004), a validated and reliable instrument.
Results from the analysis revealed that 95% of students in the experimental group
(EG) achieved a normal level of language development, in contrast to only 5% in
the control group (CG). This significant difference (p = 0) was attributed to the
implementation of activities using verbal games, resulting in a positive change in
the language skills of the evaluated children. These findings suggest that verbal
games play a crucial role in the language development of 5-year-old children and
can be an effective strategy to enhance their linguistic abilities. The results support
the notion that playful and interactive activities can have a positive impact on

language learning during this early childhood stage.

Keywords: Verbal games, language development, form, content, use.



|. INTRODUCCION

El desarrollo del lenguaje (DL) y sus relaciones con el pensamiento, la emocion, la
sociedad y su cultura intervienen en el proceso evolutivo de la primera infancia.
Ademds, son importantes areas de estudio en la ciencia cognitiva, ya que la
comunicaciéon es una capacidad humana fundamental para interrelacionarse con

los demas.

A escala mundial, UNICEF, informé sobre el estado de la nifiez en el
mundo, public6 que aproximadamente el 50% de los infantes presentan atraso
para desarrollar el lenguaje, debido a diversos factores, tanto por la falta de
estimulacién temprana por parte del medio socio-educativo, como de caracter
estructural, por lo cual se requiere procesos de pronto accionar para un abordaje
funcional y oportuno. A pesar de ello, las distintas naciones en promedio solo
invierten el 2% del ingreso monetario en actividades dirigidas a promover el
desarrollo del lenguaje en la infancia, convirtiéndose en una problematica global
de urgencia (UNICEF, 2021).

A nivel nacional, el INEI, en el documento: Indicadores de Educaciéon segun
Departamentos, 2010-2020, advierte que la tasa de escolarizacion en educacion
inicial en el pais fue del 86,3%, esto representa un aumento en comparacion con
afos anteriores. Sin embargo, persiste un porcentaje de alumnos que no asisten
al nivel inicial (INEI, 2021). Por otro lado, el 14,8% de estudiantes del nivel inicial
asisten a colegios privados frente al 85,2% que asisten a colegios publicos
(MINEDU, 2021). Sin embargo, (PISA, 2019), revel6 que Peru se encontraba por
debajo de la mitad promedio de OCDE en resultados de ciencia, lectura y
matematicas (INEI, 2020).

En el contexto local, En un centro educativo se ha observado una
problematica en estudiantes Arequipefios de 5 afios, el cual esta referido a un
bajo desarrollo del lenguaje. Esto implica falta de destrezas linglisticas y de
comunicacién adecuada para su edad, lo que puede dificultar su aprendizaje y su
integracion social. Es decir, pueden tener un vocabulario limitado y dificultades
para estructurar oraciones gramaticalmente correctas. Por lo tanto, hablar y
comprender el lenguaje puede resultar extremadamente dificil para los infantes

gue presentan barreras para el desarrollo del lenguaje.



Asi mismo, en el analisis de competencias realizado en la evaluacién diagnostica
a los estudiantes de 5 afios en un centro educativo; sefiala que el 16,80% de
alumnos puntuaron en el grado de logro en el &rea de comunicacion, seguidos por
el 55,90% en proceso y el 27,3% en fase de inicio. En otras palabras, el 83,2% de
los alumnos no adquirié el nivel de competencia requerido. No obstante, los
juegos verbales son instrumentos importantes para desarrollar el lenguaje,
fomentar su exploracién y la creatividad en la comunicacion. Adicionalmente,
implican el uso de palabras y la manipulacion de la estructura del lenguaje de
manera ludica, permitiendo asi, una forma divertida de aprender y mejorar sus

habilidades linguisticas.

Coherente con lo sefialado, El estudio se centré en estudiantes de 5 afios
para el desarrollo del lenguaje, esencial para su crecimiento académico y social.
Un adecuado desarrollo del lenguaje en esta etapa puede tener un impacto
significativo en su capacidad para comunicarse, expresar sus ideas y comprender
el mundo que les rodea. Al utilizar juegos verbales como estrategia, motivo por el
cual este estudio busca identificar una forma ludica y efectiva de fomentar el
desarrollo del lenguaje para beneficiar sus interacciones sociales y rendimiento

académico.

En cuanto a la relevancia profesional, la investigacién se aboc6 a fomentar
la pedagogia y la educacién, al explorar una estrategia especifica en el DL para
los infantes en 5 aflos. En consecuencia, las conclusiones y recomendaciones de
este estudio pueden ser beneficiosas para quienes trabajan en el campo de la
educacion, ya que les proporcionan otra herramienta para fomentar el DL en nifios
de inicial. El estudio podria inspirar nuevas investigaciones y enfoques en el

campo educacional de la infancia y el desarrollo del lenguaje.

A partir de lo sefialado, se planteé la siguiente interrogante: ¢(De qué
manera influyen los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje en nifios de 5
afos? De igual manera, se plantearon los siguientes problemas especificos: ¢De
gué manera influyen los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje en su
dimensién forma, dimension contenido y en su dimensién uso en nifios de 5

afnos?



De acuerdo con la justificacion teérica del estudio revel6 el grado de DL en nifios
de 5 afos mediante la evaluacion de las dimensiones forma, contenido y uso, las
caracteristicas formales y los elementos funcionales del lenguaje (Aguinaga
2004). Asimismo, aplicar juegos verbales como enfoque de DL fue el fundamento
para la justificacion practica. Mientras que, la justificacion metodoldgica concluyo
sefialando la utilizacion del proceso cientifico y el uso de herramientas confiables

en un disefio de investigacion cuasiexperimental con un GC y GE.

De manera que, se considera como objetivo general de este estudio:
Determinar de qué manera influyen los juegos verbales en el desarrollo del
lenguaje en nifios de 5 afios. De igual forma, los objetivos especificos que se
plantean son: Determinar de qué manera influyen los juegos verbales en el
desarrollo del lenguaje en su dimension forma, dimensidon contenido y en su

dimensién uso en nifios de 5 afos.

Por dltimo, la hipétesis general es como sigue: Juegos verbales influyen
significativamente en desarrollo del lenguaje en nifios de 5 afios. Asimismo, las
hipotesis especificas: Juegos verbales influyen significativamente en el desarrollo
del lenguaje en su dimension forma, dimensién contenido y su dimension uso en

ninos de 5 afnos.



Il. MARCO TEORICO

El capitulo inicia con la revision de los antecedentes encontrados; a nivel nacional
destacan Pacheco y Gonzales (2021) demostraron el valor de la iniciativa
"Comunicandonos”. En la metodologia utilizaron un disefio cuasiexperimental.
Para ello, consideraron una muestra de 28 nifios. Las pruebas obtenidas
mostraron ser superiores para el GE que, para el GC, al desarrollar el vocabulario
expresivo de los estudiantes con respecto a su edad mental. Al comparar los
sexos, los nifios superaron a las nifias porque habian desarrollado amplia gama
de capacidades lingiisticas. Por ultimo, el 50% del GE obtuvo puntuaciones
superiores a la media, mientras que el 88% del GC seguia rindiendo a un nivel
deficiente. Se determind que la estrategia comunicandonos beneficia
significativamente la expresion verbal y las habilidades comunicativas para el

desarrollo del lenguaje.

Segun Valdiviezo et al. (2021), comprobo la mejora de la ensefianza de la
conciencia fonolégica mediante actividades Iudicas de base verbal en el nivel
inicial. Parar ello, concibi6 un disefio cuasiexperimental. La muestra estuvo
compuesta por 56 alumnos. Como resultado encontraron que el 59.65% estaba
en el nivel medio en el pretest y, posteriormente, obtuvieron en el postest para el
GC 55.36% en el nivel alto y el GE en un porcentaje mayor, esto es, 91.23% en
nivel alto. La conclusion del estudio fue que el programa de actividades ludicas
verbales logr6 una mejora considerable en la ensefianza de la conciencia

fonoldgica, incluyendo las dimensiones silabicas, intrasilabica y fonémica.

Paredes (2022) realiz6 un estudio con respecto a los juegos verbales. La
muestra fue constituida por 20 nifios de 5 afios. El disefio fue cuasiexperimental.
El programa fue aplicado al GE utilizando la metodologia ludica, permitiendo
incrementar significativamente el uso del lenguaje, mientras que en el GC se
mantuvieron bajos los niveles de lenguaje. Como resultado, cuando se
compararon los dos grupos, hubo diferencias significativas, presentando la
muestra experimental un mayor nivel de desarrollo del lenguaje. Es decir, se
demostré el rol activo de los juegos de caracter verbal en el estimulo y

enriguecimiento de la expresion oral.



De otra parte, con la finalidad de evaluar el efecto de un programa centrado en
habilidades grafomotoras para potenciar la expresion oral en un entorno rural,
Maquera y Maquera (2021) realizaron un estudio. Los 53 niflos punefios de 5
afios que conformaron la muestra fueron parte de una metodologia
cuasiexperimental. Como resultado, se descubri6 que el programa permite
fomentar el lenguaje en los nifios que conformaron el GE, con un incremento
desde el nivel inicio hasta el nivel de logro, mientras que el GC se mantuvo en los
niveles de inicio y proceso, demostrandose diferencias entre los grupos, teniendo
en el GE un mayor nivel de lenguaje. Por tanto, se determiné que un programa de
ejercicios grafomotores permite de forma ludica desarrollar el lenguaje entre los

estudiantes.

Romero (2019) analiz6 la efectividad de un programa basada en la técnica
de la cancion como estrategia ludica para desarrollar el lenguaje durante la nifiez.
La muestra fue 20 nifios limefios, la metodologia fue cuasiexperimental, La
evidencia indica, los nifios que participaron en todas las sesiones de canto
lograron un nivel satisfactorio en el DL, en tanto los nifios que no participaron del
programa reporto un nivel en inicio, asimismo, al comparar los grupos de estudios
demuestra diferencias en las puntuaciones, con un lenguaje mas desarrollado en
el grupo experimental. Se concluyd que las canciones infantiles son una técnica

gue impulsa significativamente el desarrollo del lenguaje en la nifiez.

A continuacion, se descubrieron investigaciones en el contexto
internacional, como el estudio de Morocho y Cabrera (2022), utilizd pictogramas
para fomentar el DL oral en infantes de entre 3 y 4 afios. Su muestra consistio en
21 nifios ecuatorianos, y la metodologia fue cuasiexperimental. Como resultado,
en el nivel inicial se sugieren actividades basadas en cuentos pictograficos para
fortalecer el aprendizaje. Segun evidencias las herramientas empleadas
permitieron confirmar que los pictogramas son recursos didacticos que ayuda al
DL. Los pictogramas han demostrado validez en el espacio educativo, siendo su

principal ventaja favorecer el DL oral en los alumnos.

Por otro lado, Delorenzi et al. (2019), investigaron los posibles efectos del
uso de la masica como procedimientos estratégicos para el DL. La muestra para

este estudio cuasi-experimental estuvo conformada por infantes mexicanos de 4 a



5 afios, divididos en: GE que recibieron la estrategia pedagdgica y un GC, que no
recibié ninguna estrategia. Los resultados obtenidos indican que el GE habia
avanzado més que el grupo de control al final del estudio, debido a que los nifios
se centraron en escuchar varias piezas musicales para expresar sus ideas. Se
concluy6 que el empleo de la didactica musical ayuda en la mejora de
capacidades comunicativas y linguisticas de los infantes, considerando la

necesidad de desarrollar dichas técnicas.

Palacio et al. (2021) determinaron el impacto de un programa centrado en
potenciar el lenguaje hablado en nifios de Colombia a los 3 afios. La metodologia
fue cuasiexperimental, consideraron una muestra de 58 estudiantes entre 3y 3,5
afos, con base en dos categorias diagnosticas: retraso y desarrollo normal. Los
efectos del programa de estimulacion desarrollado y puesto en practica en la
investigacion contribuyeron a mejorar las habilidades linguisticas de los nifios. Se
concluy6 que la estimulacion desempefia un papel clave tanto en el desarrollo
linglistico como en el cognitivo; asi mismo la estimulacién a temprana edad
permite el favorable desarrollo del lenguaje dentro de los parametros de

maduracion fisica.

En un estudio publicado Soto y Quispe (2019), determinaron como el uso
de estrategias para el desarrollo fonologico del lenguaje en los alumnos podia
repercutir en su habilidad de leer y escribir. 35 nifios espafoles de 5 afos
sirvieron como grupo de estudio en este disefio cuasiexperimental. La evidencia
refiere que el programa ejecutado en el GE, mediante la metodologia ludica
indicaron que tiene un impacto favorable y considerable en la lectura de los nifios,
pero los bajos niveles de lenguaje se mantuvieron en el grupo control. Se
concluyé que el lenguaje, las habilidades metalinglisticas y los procesos
cognitivos basicos estan significativamente influenciados por la metodologia de

desarrollo fonolégico.

Batista et al. (2018) construyeron una estrategia educativa para la
produccion de oportunidades comunicativas durante el DL en preescolares de
localidades rurales. El disefio fue cuasi experimental, Participaron 45 preescolares
de Granma, Cuba, quienes conformaron la muestra. Lo determinante de aplicar el

planteamiento estratégico en la zona rural se demostré en las conclusiones de las



pruebas aplicadas al principio y final de los GE y GC, que inicialmente no
mostraron diferencias considerables, pero al final fueron altamente relevantes a
favor del GE. De igual modo, se determind que la técnica favorece el crecimiento
del lenguaje oral y se potencia con las interacciones entre las dinamicas de la

escuela, familia y comunidad.

A continuacion, se revisaron los conceptos y modelos teéricos de las
variables de estudio, la variable dependiente corresponde al DL, se asume la
dimensionalidad segun el modelo tedrico pautado por los autores Aguinaga et al.
(2004) quienes establecen un total de tres dimensiones para el desarrollo del
lenguaje, primero se posiciona la forma, en segundo lugar el uso y por ultimo se
encuentra el contenido, para la evaluacion del proceso de adquisicion del
lenguaje, como eje que tiene un inicio desde la primera nifiez, en lo que respecta
a la forma hace referencia a la descripcion, asi como al analisis de la respuesta

verbal, en cuanto a la estructura que se presenta, en relacién al planteamiento..

El DL es uno de los instrumentos mas empleados por las personas para
relacionarse entre si, es, que permite a las personas reflexionar, desarrollar y
compartir experiencias, asi como adaptarse a los cambios de su entorno. Asi
mismo, una estrategia ludica educativa es una metodologia pedagoégica que utiliza
actividades ludicas para fomentar nuevas experiencias de aprendizaje sostenidas
en las habilidades sociales y en la mejora de los aspectos cognitivos,
comunicativos y emocionales, los cuales abarca diferentes dimensiones que se
interrelacionan y contribuyen al dominio y la adquisicion de habilidades
lingUisticas. Estas dimensiones incluyen forma, uso y contenido del lenguaje
(Aguinaga et al. 2004).

El desarrollo del lenguaje, definido como el proceso normativo que
experimenta el ser humano en el proceso del crecimiento, propio del ciclo vital, lo
cual permite la dinamica de intercambio de informacién, que genera un proceso
de socializacion y aprendizaje funcional (Pereira y Conti, 2019). En esta
perspectiva, permite la interiorizacion de conocimientos que facilita el desarrollo
de otras particularidades, las cuales representan aspectos relevantes para el

ajuste del individuo al contexto, por tanto, el DL caracteriza una capacidad de



importancia para la socializacion y aprendizaje, a la vez que tiene implicancias en
el desarrollo de otras competencias (Weideman, 2019).

Otro concepto reciente refiere, que el lenguaje es un rasgo que requiere la
presencia predisponente de atributos organicos en estado de conservacion, y a la
vez en proceso de desarrollo normativo, para que la adquisicion de una
determinada lengua se genere, debido que estados desfavorables en la estructura
cerebral, o dentro de los érganos de articulacion (nariz, boca, lengua, cuerdas
vocales, laringe, entre otros), dificultarian la adquisicién de un lenguaje funcional,
por lo cual se requiere la presencia de un organismos fisiolégico de adecuaciéon
adaptativa, para que el desarrollo del lenguaje se genere favorablemente (Rinaldi
et al. 2023).

De esta manera, la dimension forma, representa un proceso de
manifestacion segun un determinado esquema de respuesta verbal, que
caracteriza una sintaxis establecida segun el criterio de adecuacién para la
comprension social, ademas de un orden semantico que represente coherencia,
asi como relevancia para el entorno donde se manifiesta, y finalmente, un
expresion de articulacion que permite evidenciar una forma de planteamiento del
lenguaje adecuada para la actividad de la comunicacion, por tanto la forma es una
particularidad que se aprende mediante la instruccion ejercida por un educador

competente (Chen et al. 2021; Dosi y Papadopoulou, 2020).

En la segunda dimension representa el contenido, caracteriza
principalmente el significado de las palabras, las cuales al ser manifestadas
deben contener una determinada representacion, en términos del propésito
comunicativo, por tanto, corresponde a un eje que caracteriza el uso de otros
procesos cognitivos, como la racionalizacion, la logica, la memoria, la
comprension, entre otras particularidades que permitan un pertinente ajuste del
lenguaje a un contenido que sea culturalmente comprensible, debido que una
caracterizacion basada en la incoherencia evidencia un retraso en el desarrollo

del lenguaje (Aguinaga et al, 2004).

Por consiguiente, el contenido dentro del desarrollo de la capacidad del
lenguaje contempla un planteamiento donde el emisor debe elaborar a nivel

cognitivo una estructura gramatical que tenga el significado que se desea



trasmitir, para tales fines, se requiere un estado de funcionamiento cognitivo
optimo, para lograr la interaccion de letras, palabras, y finalmente la comprension
del mensaje planteado en el contenido (Najatbekovna, 2022). En esta perspectiva
la expresién del contenido se vincula en gran medida a la estimulacion que recibe
el sujeto desde el exterior, la cual genera un aprendizaje de formas comunicativas
gue delimitar la modalidad del contenido que se trazard en la comunicacion
(James, 2022).

En la dltima dimension del desarrollo de lenguaje se tiene al uso, que
representa el grado de funcionalidad del lenguaje segun la edad del nifio, segun
la edad de la adquisicion del lenguaje, asi como la caracterizacién de significados,
y en general de utilidad que acaece en la manifestacién linglistica, en esta
perspectiva se connota el tipo de uso que se ejerce sobre la propia lengua, sea en
aspectos de comunicacion, aprendizaje, o cualquier otro fin, donde el lenguaje se
encuentre presente, en un accionar que representa concordancia con la edad del

nifio (Aguinaga et al.2004).

En este sentido, el uso que el nifio ejerce sobre el lenguaje se encuentra
relacionado en gran medida a la etapa del desarrollo que se posiciona, debido
gue acorde a la edad cronoldgica, se espera un tipo de manifestacion segun el
nivel de maduracién en el area del lenguaje (Rowe et al. 2023); por lo cual toda
implicancia que tenga el uso del lenguaje debe responder al propio desarrollo del
individuo, sin caracterizar aspectos de implicancias desfavorables, sino que
responda al ajuste del nifio a la exigencia presentada en el entorno, el mismo que
también estimula y presenta una caracterizacion especifica para el uso del
lenguaje (Walker et al. 2020).

En consecuencia, el modelo tedrico de la variable, el cual corresponde a la
teoria del desarrollo cognitivo, planteado por Piaget, al respecto se debe
considerar un total de cuatro etapas caracteristicas, la primera se denomina etapa
sensorio motriz, la cual caracteriza el inicio de la adaptacion del ser humano
dentro del ambiente, lo cual se logra a través de un proceso de comunicacion, que
caracteriza atributos de respuesta acorde a los estimulos del entorno, donde el

ser humano progresivamente se adapta, principalmente a través de las funciones



sensorial ocurrida en los sentido, seguida por la motora de ejecucion fisica,

comprende el nacimiento a los dos afios (Kilag et al. 2022).

En la siguiente etapa, se tiene el aspecto operacional, el cual representa un
ejercicio del sistema de presentaciones, lo cual permite promover significados
dentro del contexto, en esta perspectiva el entorno donde se desenvuelve el
sujeto es sumamente relevante, debido a la influencia de las personas, los lugares
y los propios eventos, para adquirir un conocimiento operacional, que responda
directamente a la exigencia del medio, ademas de lograr delimitar las bases de
las competencias que se desplegaran a continuacion, en lo referente al desarrollo

humano, establece una presencia de los 2 a los 7 afios (Babakr et al. 2019).

En la tercera etapa se tiene a las operaciones concretas, tipificada entre los
7 a 11 afos, caracteriza la capacidad de poder resolver problemas de forma
l6gica, de tal manera que el individuo es capaz de ejecutar procedimientos
oportunos para hallar soluciones ante eventos adversos, utilizando recursos
personales, a la vez de cualidad que provienen del ambiente, para adaptarse sin
dificultad a las exigencias del ambiente, lo cual refuerza el planteamiento de
concretar competencias de utilidad dentro del desarrollo humano, en un accionar

gue tiene implicancias continuas en situaciones similares (Sidik, 2020).

En la dltima etapa del modelo teo6rico se posiciona las operaciones
formales, comprendida como el estadio desde los 11 afios hasta la adultez, dentro
de esta caracterizacion el individuo es capaz de resolver problemas presentados
de forma abstracta, es decir de forma hipotética, e incluso planear situaciones
bajo una probabilidad de ocurrencia, en este sentido se desarrolla la capacidad
cognitiva para establecer hip6tesis hipotéticas, sobre situaciones problematicas,
para plantear soluciones (Oogarah-Pratap et al. 2020).

La siguiente variable corresponde a los juegos verbales, definidos como la
metodologia que conlleva a la estimulacion del lenguaje oral a través de
actividades realizadas en un proceso ladico progresivo, que a pesar de su
realizacion en plataforma de juego, aun asi tiene implicancias importantes en la

adquisicion del lenguaje, debido a la frecuencia de su utilizacién, ademas de la
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evaluacion continua que se realiza para verificar una realizacion apropiada, la cual

contribuye al lenguaje (lwamura, 2022).

Otro concepto sefala, que los juegos verbales comprenden un conjunto de
actividades desarrolladas de manera aparentemente recreativas, segun la
percepcion de los nifios, mas sin embargo su realizaciébn comprende un accionar
gue aporte importante para el desarrollo de un lenguaje no solo oral, también
escrito (Dubreil, 2020). De esta manera, el juego verbal permite mejorar la
expresion oral, al unison6 del DL en la modalidad de la escritura, acorde a un
proceso de repeticidn repetitiva y a la vez prolongada de la Iudica orientada al
lenguaje, que permite desarrollar la articulacidon, comprension y expresion de la

lengua (Hashemi, 2021).

A posterior es importante revisar la dimensionalidad de la variable juegos
verbales, la cual se asume desde el planteamiento de Espinoza (2016), que
plantea seis juegos verbales, en primer lugar, se tiene al trabalenguas, definida a
una articulacion de palabras realizada de manera rapida, coherente, con claridad
y que ademas tiene un significado ludico. De tal manera que se ejecuta un
conjunto de palabras a través de una expresion organizada, que mantiene la
velocidad de pronunciacion, que permite promover la articulacion en el lenguaje,

ademas de la memoria (Gussow et al. 2023).

La segunda dimension son las rimas, definidas como la pronunciacion
ritmica de un conjunto de palabras que presentan concordancia entre si, para una
expresion secuencial, que genera un sonido concordante al finalizar el texto
(Espinoza, 2016). Por tanto, las rimas es una metodologia utilizada para
desarrollar la comprension de sonidos, en cuanto a la similitud y los procesos de
diferenciacion, como particularidad que durante la nifiez se encuentra en
progreso, por lo cual, las rimas facilitan una comprension oportuna de la

entonacion de los sonetos en relacion a la estructura (Long y Mustafa, 2020).

En la tercera dimension se describe a las adivinanzas, que representa un
proceso donde el educador plantea un escenario narrativo y a la vez visual, que
concluye en una interrogante, la cual, debe ser resuelta por el grupo de nifios, que

permite estimular la comprension del lenguaje, ademéas del proceso de
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racionalizaciéon (Espinoza, 2016). Por consiguiente, el planteamiento de las
adivinanzas debe estar en concordancia a la edad cronologica y madurativa de
los nifios a los cuales se dirige la actividad, debido, que los procesos cognitivos se
desarrollan en orden jerarquico, por tanto, las actividades también deben estar en

esta correspondencia (Tursunovich, 2022).

A continuacién, se presenta la dimension narracion de cuentos, la cual
comprende un proceso donde el alumno si bien se mantiene en una posicion de
recepcion de la informacion, al ser realizado de manera ladica, permitira que el
nifio promueve la capacidad de comprension sobre el cuento, la asimilacion de la
informacion de interés, y el generar un significado a la narrativa, que aporta al
desarrollo del lenguaje (Espinoza, 2016). En este sentido, los cuentos deben estar
acorde a los intereses del grupo de nifios, sean si se segmenta segun edad,
seguln sexos o segun tendencia de perfiles narrativos vigentes y atrayentes para
el grupo infantil (Mutmainnah et al. 2021)

En sucesivo, se tiene a la dimensién canciones, que se define como el uso
de palabras con un sentido coherente, ritmico y melodioso, que tiene un impacto
importante en el deseo de aprender, con la finalidad de ser repetido, debido que
ademas suscita bienestar, al ser repetido por el nifio, lo cual hace que sea una
técnica favorable (Espinoza, 2016). De esta manera, los usos de las canciones
deben estar acorre a la edad de comprension del nifio, y enfocado a interés
propios a su desarrollo para que tenga un impacto importante en el propio
desarrollo del interés por la interiorizacion de la cancion (Torppa y Huotilainen,
2019).

En la ultima dimension se tiene a las Retahilas, definidas como el uso de
palabras de manera ludica, las cuales se expresan con distintas entonaciones,
para generar interés en el grupo infantil, ademas del reconocimiento de la fluidez
verbal, lo cual indudablemente favorece a la expresiéon de la oralidad,
caracterizada por la comprension de las letras, en una integracion en palabras,
gue posteriormente se enlazan para conformar frases que tengan un significado
(Espinoza, 2016). Al respecto, comprende una modalidad de juego verbal que el
propio especialista elabora para el grupo infantil, debido a una caracterizacion de

mayor personalizacion (Quevedo et al. 2023).
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En esta perspectiva de informacién, es importante revisar el modelo teérico que
sustenta a los juegos verbales como estrategia, la cual corresponde a la teoria
sociocultural del constructivismo, acorde a esta vertiente, el sujeto construye el
conocimiento a partir de la propia experiencia dentro del medio cultural, el cual
genera las interacciones sociales de aprendizaje (Garcia, 2020). Como aspectos
gue al ser interiorizados de manera favorable en la medida que estos sean
significativos, es decir Utiles para un determinado proposito, es entonces que se

consolida el saber aprendizaje (Guerra, 2020).

De esta manera, el ambiente cultural es el principal determinante en la
construccion de los saberes del individuo, lo cual sucede desde la primera nifiez,
por tanto, un espacio de interaccién social que genere experiencias favorables,
suscita en el ser humano la adquisicion de habilidades, asi como de
competencias indispensables para responder a la exigencia del medio, en tanto,
un entorno desfavorable, enmarcado por vivencias de impacto a la salud, sin
utilidad, y que ocasionen un desajuste a la exigencia cultural, conlleva a no
adquirir las suficientes destrezas para la adaptacion social, o interiorizar atributos
gue no tienen utilidad (Suhend et al. 2021; Tytler et al. 2020).

En esta perspectiva tedrica, el educador se posiciona como un ente que
provee el conocimiento al grupo de nifios, de tal manera que estimula el
aprendizaje de los saberes, en este sentido, la adquisicion del lenguaje es un
proceso construido dentro de una actividad continua entre el educador y el
educando, el primero suscita los saberes, y el segundo los adquiere, para luego
consolidarlos como parte de un repertorio de utilidad para la adaptacion
prolongada al entorno, que responda a las exigencias (Merve, 2019; Behrens,
2021).

De otro lado, el enfoque comunicativo planteado MINEDU (2016), sustenta
el desarrollo de la comunicacion desde el acto mismo de la socializacion en el
medio cultural. Los nifios se comunican y expresan sus necesidades a traves de
balbuceos, gorjeos, gestos y miradas en sus primeros afios. Pasado un tiempo,
los individuos pasan gradualmente de la comunicacién no verbal a la verbal,
momento en el que se acercan a los textos escritos que encuentran en su entorno

y en diversas circunstancias. En ese sentido el enfoque del area se fundamenta
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en la utilizacion del lenguaje para la comunicacion interpersonal. De este modo,
se ha desarrollado a partir de la practica y el uso social del lenguaje en diversos
contextos. Los nifios aprenden los fundamentos de la comunicacion a través de la
competencia "Se comunica oralmente en la lengua materna”, que sirve de soporte

para las demas competencias del area de comunicacion (MINEDU, 2016).
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lll. METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de investigacion
3.1.1 Tipo de investigacion
La investigacion fue tipo aplicada, centrada en soluciones practicas de
problemas reales. En este sentido, pretende resolver un fenémeno
previamente definido como problema, con el fin de producir soluciones viables
gue luego puedan reproducirse. Supone el uso de conocimientos, teorias y
métodos existentes para abordar cuestiones concretas de una profesion o

empresa determinada (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018).

Del mismo modo la metodologia de investigacién es cuantitativa, basada en la
recopilacion y analisis estadistico de datos numéricos para confirmar o negar
teorias. Dicho de otra manera, se sustenta en la realizacion de mediciones
como en el analizar los informes recolectados utilizando herramientas
estadisticas con el propdésito de identificar caracteristicas e inferir en torno a la
muestra y luego generalizarlas (Vila y Grana, 2020). En este sentido, la
variable juegos verbales seria de caracter interventivo, teniendo un impacto
tanto antes como posterior a la intervencion de la estrategia en el DL de la

variable dependiente.

3.1.2 Disefio de investigacion

Conforme el disefio cuasiexperimental, inicia definiendo dos grupos de
estudio, el primero se denomina de control, en el que sélo se recogera la
informacion con el pretest y postest, es longitudinal, lo que implica recopilar
datos y analizar informacién en dos momentos. El segundo grupo se
denomina experimental, entre el pretest y el postest se llevan a cabo varias
sesiones de aproximacion, cada una de ellas creada con un objetivo
especifico. A continuacion, se comparan las conclusiones del test preliminar
como del posterior en los distintos grupos, asi como las puntuaciones entre
grupos, para mostrar la importancia del estudio realizado (Hernandez-

Sampieri y Mendoza, 2018).

El disefio experimental longitudinal es una metodologia de investigacion que
permite medir el cambio en una variable a lo largo del tiempo y evaluar el
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efecto de una intervencion (Hernandez et al.2014). En este disefio se busca
realizar mediciones en una fase de entrada a los grupos seleccionados y
luego se realiza la intervencion a uno de ellos y, nuevamente, se vuelve a
evaluar en la fase de salida, y proceder a realizar las comparaciones para

determinar el impacto de dicha intervencion (Fraenkel y Wallen, 2015).

Figura 1

Esquema de un disefio cuasiexperimental

Grupo experimental o1 X 02
Grupo control o1 B 02
Leyenda:

O1: Pre test

O2: Post test

X: Intervenciéon

3.2 Variables y Operacionalizacion

Variable independiente: Juegos verbales

Definiciébn conceptual: Metodologia pedagdgica que utiliza actividades
ldicas para potenciar el desarrollo y aprendizaje de competencias
linglisticas, emocionales, sociales, asi como cognitivas en los estudiantes.
Estas actividades ludicas pueden incluir juegos, experimentos, proyectos de
arte, entre otras (Tomasello, 2003).

Definicion operacional: Se trata de una variable de intervencion que fue
medida mediante la aplicacion de estrategias didacticas basadas en juegos
verbales, en base a doce sesiones programadas y aplicadas con alumnos de

5 anos.

Variable dependiente: Desarrollo del lenguaje

Definicién conceptual: Referido al método por el cual los estudiantes se
preparan para usar y comprender el lenguaje en todas sus variedades y
contextos. El desarrollo de habilidades fonologicas, sintacticas, semanticas,

pragmaticas y de comprension del lenguaje en una variedad de situaciones es
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necesario para esta estrategia, que se fundamenta en la dimensionalidad de

la forma, el uso y el contenido (Aguinaga et al. 2004).

Definicion operacional: Se empledé como instrumento el PLON R, Prueba
Oral de Navarra Revisado, de acuerdo a sus dimensiones de forma, uso y
contenido utilizando una escala ordinal tipo Likert para medir la variable
dependiente. Su importancia proviene de la capacidad de evaluar
rapidamente el grado de DL en nifios e identificar aquellos que requieren

atencion especializada (Aguinaga et al. 2004).

Indicadores: De acuerdo a Aguinaga cada dimensién tiene sus indicadores,
en la dimensién forma: Nombra las imagenes de acuerdo al fonema, repite
las frases que escucha, expresion verbal espontanea a partir de estimulacion
visual. En la dimensionalidad contenido: Agrupa por categorias, identifica
partes del cuerpo, nombra acciones sencillas, comprende ordenes simples.
Da a conocer las partes y funciones del cuerpo y en cuanto al uso: Se
comunica espontdneamente ante una imagen y durante una actividad de

manipulacién (rompecabezas).
Escala de medicién: Ordinal

3.3 Poblacion, muestra, muestreo y unidad de analisis
3.3.1 Poblacién: Se conceptia como el total de unidades (objetos, personas
0 eventos), que comparten una caracteristica comun y son de interés para el
estudio (Vila y Grana, 2020). En este sentido, la poblacion de estudio se

representd por 92 nifios de una institucién educativa inicial, Arequipa, 2023.

Criterios de inclusion: Se tomaron en consideracion a nifilos que cumplieron
5 afios de un centro educativo inicial de Arequipa, que registran matricula en
el SIAGIE para el afio 2023.

Criterios de exclusion: No se considerd a estudiantes de otras instituciones
gue no forman parte de la muestra, nifios y niflas de otras edades, nifios que

no estén matriculados.
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Tabla 1

Distribucién de la poblacion

Grado Nifios
3 afios 27
4 afios 25
5 afios 40
Total 92

3.3.2 Muestra: Se trata de una seleccion segmentada de la poblacion, implica
procedimientos metodoldgicos aplicados para realizar la investigacion
(Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018). Para los objetivos de este estudio,
se tuvieron en cuenta 20 alumnos de 5 afios de la seccion A, de los cuales 12
nifios y 8 niflas representaban al GE, y otros 20 alumnos de 5 afos de la
seccion B, de los cuales 11 nifios y 9 nifias representaban al GC.

El tamafo de la muestra se determina con la formula siguiente:

Z’«N*px*q
(N—-1)xe?2+Z%2xpxq

n

_ 2.706025 %92 0.5+ 0.5
"~ (91-1)%*0.010 + 2.706025 % 0.5 % 0.5

n

n=39.2=>n=40

Tabla 2

Distribucion de la muestra

Seccién . Genero . Total
masculino femenino

Seccién A 12 8 20

Seccién B 11 9 20

Total 23 17 40

3.3.3 Muestreo: Para el estudio se aplicé la muestra no probabilistica por

conveniencia; técnica en la cual el analisis de datos antecede a una seleccién
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de participantes a partir de los criterios de conveniencia, que responda a los
objetivos de estudio establecido por el investigador (Meneses, Rodriguez y
Valero, 2020).

3.3.4 Unidad de anéalisis: Alumno con 5 afios de un centro educativo.

3.4 Técnica e instrumentos de recoleccion de datos
3.4.1 Técnica: Se aplico la encuesta. EI método encuesta es una forma de
recabar informacion de una muestra de personas sobre un tema determinado
(Groves et al. 2009).

3.4.2 Instrumento: Se emple6 como instrumento el test psicométrico,
empleando una serie de interrogantes dirigidas a los participantes y que se
utilizan para recopilar informacién sobre sus actitudes, comportamientos o

caracteristicas (Dillman et al. 2014).

En este caso, para evaluar la variable dependiente se empleara el
instrumento PLON-R, cuyo autor es Aguinaga et al. (2004), incluye 11 items
distribuidos dimensiones de forma, contenido y uso. En la forma describe y
analiza aspectos de la morfologia, sintaxis, asi como de la fonologia; en el
Contenido se consideran las acciones basicas que se relacionan con la
significatividad de las palabras y en el uso corresponde al ambito de la
pragmatica.

El PLON-R utiliza una escala de 0 a 2 en cada item para precisar el grado de
DL en nifios con 5 afios. El logro o insuficiencia en el DL viene determinado
por la puntuacién de cada dimension. Por ultimo, el PLON-R utiliza los

términos Retraso, Necesita mejorar y Normal para describir tres niveles.

En Perd, Suybate Jauregui, M. E. (2019) realiz6 adaptacion de la prueba
PLON-R. Nivel de DL en alumnos de 5 afios en un centro educativo de
Ventanilla. Universidad San Ignacio de Loyola

Se adjunta ficha técnica del instrumento (ver anexo 2)

Baremos de calificacion: A continuacion, presentamos lo baremos de
calificacion correspondientes a las dimensiones de la variable DL para nifios

de la edad correspondiente.

19



Tabla 3

Baremos de calificacion para nifios de 5 afios

Variable Retraso Necesita mejorar Normal
N (%) N (%) N (%)
Desarrollo del lenguaje 0-9 10-12 13-14
Componente forma 0-2 3-4 5
Componente contenido 0-3 4 5-6
Componente uso 0-1 2 3

Validez: Mediante el uso de la validez es posible establecer la exactitud e
idoneidad de la variable cientifica, asi como la precision con la que un
instrumento puede verificar la medicion de cualquier variable que se estudie.
(Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018).

La validez también permite verificar la relacion que debe encontrarse entre las
dimensiones con su variable para lograr asertividad en el instrumento.

Por esta razon, el instrumento PLONR (Aguinaga et al.2004), exhibe una
validez de criterio concurrente: 0,72 (72% de correlacion con una medida
similar existente), y una validez de contenido: 0,85 (85% de acuerdo entre

expertos en que el contenido del examen es relevante y completo).

Confiabilidad: Para Hernandez et al. (2014), la confiabilidad es esencial para
determinar la estabilidad o confianza mediante la cual se reconocen y aceptan
los resultados alcanzados. La fiabilidad o confiabilidad demuestra la eficacia
gue tendran los resultados en el desarrollo de la investigacion.

Asi mismo (Aguinaga et al. 2004), concluye que el PLON R cuenta con la
Confiabilidad: 0.89 (89% de acuerdo a los resultados de la prueba realizada
con un grupo de nifios). De otro parte en la prueba piloto que se efectud entre
un grupo de nifios y nifias (n = 20), el coeficiente de fiabilidad de Alfa de

Cronbach fue de 0.869, el cual es tipificado como aceptable.

3.5 Procedimientos
Se llevara a cabo el envio de la carta de presentacion al centro educativo, a

fin de contar con la venia de la autoridad académica y administrativa. Antes
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de implementar la intervencién basada en juegos verbales, se realizaran
pruebas de evaluacidon del lenguaje a los participantes de 5 afios
correspondiente al GE y GC, para establecer su nivel de habilidad linguistica
inicial. Se implementaran los juegos verbales en las sesiones de clase,

registrando las interacciones verbales de los nifios mediante fotos o video.

Al finalizar la intervencion, se aplicaran nuevamente las pruebas de
evaluacion del lenguaje a ambos grupos y se realizaran entrevistas a los
profesores y padres para conocer su percepcion sobre las ventajas de aplicar
juegos verbales. Los datos seran analizados con técnicas estadisticas para

determinar si hubo efecto representativo en el DL para los nifios.

3.6 Método de analisis de los datos

Los datos de la investigacion se evaluaran utilizando técnicas estadisticas y
de analisis de contenido. Se realizaran analisis descriptivos para examinar la
particularidad de la muestra como también de las variables del estudio.
Ademas, se aplicaran pruebas estadisticas, como la de U Mann Whitney, a fin
de evaluar la diferencia entre el grado de habilidad linguistica inicial y después
de la intervencion.

Asimismo, realizara un analisis de las sesiones aplicadas con el fin de
identificar los patrones de comunicacién de los nifios y valorar la efectividad
de los juegos verbales en el DL. Finalmente, resultados de los analisis
estadisticos determinaran si hubo un impacto significativo del DL en los

participantes.

3.7 Aspectos éticos

Se consideraron caracteristicas morales. En primer lugar, se consiguio el
consentimiento informado por escrito de la direccion de la institucion, de los
PPFF o tutores de los niflos participantes antes de incluirlos al estudio,
garantizando que la informacién recopilada se mantenga en estricta reserva y
confiabilidad.

Ademas, se garantiz0 que los juegos verbales sean seguros y apropiados
para los nifios de 5 afios y que no causen dafio fisico o psicologico. También
se respetaron las normas éticas al digitalizar las interacciones verbales de los
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nifios. Por dltimo, la investigacién se realiz6 de acuerdo con las normas

legales de la Universidad Cesar Vallejo.
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IV. RESULTADOS
Resultados descriptivos
Desarrollo del lenguaje y dimensiones

Tabla 4

Distribucion de frecuencias del DL de los alumnos de 5 afios de una institucion

educativa en la fase de pretest y postest, Arequipa 2023

Desarrollo del lenguaje

Pretest Postest
Niveles ) Control Experimental
Control Experimental
fi % fi % fi % fi %
Retraso 17 85.0% 13 65.0% 13 65.0% 2 0.0%
Necesita mejorar 2 10.0% 5 25.0% 6 30.0% 6 5.0%
Normal 1 5.0% 2 10.0% 1 5.0% 12 95.0%
Total 20 100.0% 20 100.0% 20 100.0% 20 100.0%

Nota. Matriz de datos en fase de pretest y postest

Figura 2

Gréfica de barras del DL en la fase de pretest y postest en nifios de 5 afios de una

institucion educativa, Arequipa 2023
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En la tabla y figura adjunta se evidencia, las categorias en cuanto al DL durante la
etapa de pretest. Siendo que, el GC logré un 85.0% en el nivel retraso. Mientras
que, el 10.0% se ubicaron en el nivel de necesita mejorar. En cambio, un 5.0% se
identifico con el nivel normal. Por otro lado, del GE se hall6 a un 65.0% de
alumnos situados en el nivel retraso. Aunque, otro 25.0% se ubicd en el nivel
necesita mejorar. No obstante, un 10.0% estimé en el nivel normal.

Luego, en la fase posterior a la intervencién, se descubrié que el 65,0% de los
nifios del GC estaban retrasados y otro 30,0% se encontraba en el nivel necesita
mejorar. Sin embargo, se comprobo6 que el 5.0% se identificé en el nivel normal.
Sin embargo, distintos fueron los resultados para el GE, donde el 95% se situaron
en el nivel normal y un 5.0% en el nivel necesita mejorar.

En consecuencia, las modificaciones percibidas en el estudio solo pueden ser
explicados en base del estimulo proporcionado a los nifios del GE con los Juegos

verbales como estrategia para mejorar el DL entre estudiantes.
Dimension forma
Tabla 5

Distribucién de frecuencias de la dimensién forma en la fase de pretest y postest

en nifios de 5 afos de una institucion educativa, Arequipa 2023.

Forma
Pretest Postest
Niveles ) Control Experimental
Control Experimental
fi % fi % fi % fi %
Retraso 13 65.0% 6 30.0% 13 65.0% 1 5.0%
Necesita mejorar 4 20.0% 8 40.0% 3 15.0% 5 25.0%
Normal 3 15.0% 6 30.0% 4 20.0% 14 70.0%
Total 20 100.0% 20 100.0% 20 100.0% 20 100.0%

Nota. Matriz de datos en fase de pretest y postest
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Figura 3

Grafica de barras de la dimensién forma en la fase de pretest y postest en nifios
de 5 afios de una institucion educativa, Arequipa 2023
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La tabla y figura adjunta, presenta un andlisis de los niveles de rendimiento de
dos grupos de estudiantes, Grupo de Control (GC) y Grupo Experimental (GE),
para la dimension forma. En la fase de entrada, se observé que el 65% de los
estudiantes del GC se ubicaban en la categoria de retraso, mientras que el 20.0%
requeria optimizar su desempefio. Un 15.0% de los estudiantes del GC fue
clasificado en la categoria de normal. Por otro lado, en el GE, el 40.0% necesitaba
mejorar, en comparacion con el 30.0% que se ubicé en las categorias de retraso y
normal, respectivamente. Aunque existieron algunas variaciones en las
puntuaciones categoéricas entre los dos grupos, no fueron estadisticamente

significativas.

En la fase de salida, en el GC, el 65.0% de los estudiantes se ubicaron en la
categoria de retraso, mientras que el 15.0% necesitaba mejorar y el 20.0% logro
alcanzar la categoria de normal. En el GE, se identific6 a un 70.0% de los
estudiantes en la categoria de normal, mientras que el 25.0% todavia necesitaba
mejorar y solo un 5.0% permaneci6 en la categoria de retraso. Estas diferencias
en las estructuras de las puntuaciones entre los grupos indican un cambio

significativo en las puntuaciones logradas por los estudiantes del GE.
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Tabla 6

Distribucién de frecuencias de la dimension contenido en la fase de pretest y

postest en nifios de 5 afios de una institucion educativa, Arequipa 2023.

Contenido
Pretest Postest
Niveles . Control Experimental
Control Experimental
fi % fi % fi % i %
Retraso 9 45.0% 9 45.0% 12 60.0% 2 10.0%
Necesita mejorar 7 35.0% 5 25.0% 3 15.0% 2 10.0%
Normal 4 20.0% 6 30.0% 5 25.0% 16 80.0%
Total 20 100.0% 20 100.0% 20 100.0% 20 100.0%

Nota. Matriz de datos en fase de pretest y postest

Figura 4

Grafica de barras de la dimension contenido en la fase de pretest y postest en
niflos de 5 afos de una institucién educativa, Arequipa 2023
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Como puede verse, en la tabla y figura afladida, se hall6 que tanto la estructura
del GC como la del GE se mostraron similares, en relacion a los niveles. Asi, para
el GC un 45.0% de los estudiantes se ubicaron en retraso, mientras que, otro
35.0% necesitaban mejorar. Empero, un 20.0% se posicionaron en el nivel
normal. En esa misma linea, los del GE un 45.0% de los estudiantes se ubicaron

en retraso. En tanto que, otro 25.0% estuvieron en necesita mejorar. Al contrario,
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un 30.0% se estuvieron en el normal. Después de realizarse la aplicacion de las
actividades de juegos verbales, se procedié a evaluar.

En la fase de salida, un 60.0% del GC se ubicé en el nivel de retraso, cuando, un
15.0% se emplazaron en necesita mejorar. Finalmente, un 25.0% se instalaron en
el nivel normal. En cambio, en el GE un 80.0% se acomodaron en el normal. En
tanto que, otro 20.0% se localizaron tanto en el nivel de retraso como necesita
mejorar, respectivamente. Luego, se comprob6é que después de producida la

intervencion se produjeron diferencias significativas en las puntuaciones.

Tabla 7

Distribucién de frecuencias de la dimensién uso en la fase de pretest y postest en

nifios de 5 afos de una instituciéon educativa, Arequipa 2023.

Uso
Pretest Postest
Niveles Control Experimental Control Experimental
fi % f % f % fi %

Retraso 11 55.0% 4 20.0% 6 30.0% 0 0.0%
Necesita mejorar 6 30.0% 9 45.0% 8 40.0% 3 15.0%
Normal 3 15.0% 7 35.0% 6 30.0% 17 85.0%
Total 20 100.0% 20 100.0% 20 100.0% 20 100.0%

Nota. Matriz de datos en fase de pretest y postest
Figura 5
Grafica de barras de la dimensién uso en la fase de pretest y postest en nifios de

5 afios de una institucion educativa, Arequipa 2023
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rendimiento de dos grupos de estudiantes, GC y GE. En la fase de entrada, se
observé que tanto la estructura del GC como la del GE fueron similares en
relacion con los niveles de rendimiento. En el GC, el 55.0% de los estudiantes se
ubicaron en la categoria de retraso, mientras que el 30.0% necesitaba mejorar y
el 15.0% se encontraba en el nivel normal. Asimismo, en el GE, se encontré que
el 45.0% de los infantes estaban en retraso, otro 20.0% necesitaba mejorar y el
35.0% se ubico en el nivel normal.

Luego de la ejecucion de las actividades de juegos verbales, se pasoé a evaluar el
rendimiento en la fase de salida. Segun el GC, se encontrd que el 40.0% de los
estudiantes se ubicaron en la categoria necesita mejorar, en tanto que, un 30.0%
se categorizaron tanto en retraso como en normal. Por otro lado, en el GE, el
85.0% de los estudiantes se situaron en el nivel normal, entretanto, otro 15.0% se

asigno en la categoria de necesita mejorar.

Tabla 8

Prueba de normalidad en la fase de pretest y postest en nifios de 5 afios de una

institucion educativa, Arequipa 2023

Shapiro-Wilk
Variable Estadistico gl Sig.
Desarrollo del Lenguaje Pretest ,436 40 ,000
Desarrollo del Lenguaje Postest , 784 40 ,000

En la tabla 8, se advierte que la muestra es (n= 40 < 50), razén por el cual se
considerd la prueba Shapiro-Wilk. Asi, en la fase de pretest para desarrollo de
lenguaje se obtuvo un estadistico (0.436) asociado a un p =.000 <.05. De igual
forma, en la fase de postest se encontro otro estadistico (0.784) con un p =.000
<.05. En ambos casos, la obtencion de un valor p =.000 contraviene el supuesto
de normalidad (p >.05). Por tanto, se rechaza dicha hipétesis. Y, al tratarse de un
disefio cuasiexperimental, se eligi6 como estadistico de prueba: U Mann Whitney

para muestra independientes.
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Analisis inferencial

Hipotesis general:

Ho: Los Juegos verbales no influyen significativamente en desarrollo del lenguaje

en nifios de 5 anos.

Hi: Los Juegos verbales influyen significativamente en desarrollo del lenguaje en

nifnos de 5 afnos.
Tabla 9

Contraste estadistico para desarrollo del lenguaje

Prueba U Mann Whitney

Grupos N Rango promedio Suma de rangos
Desarrollo del Lenguaje Control 20 20.43 408.50
Pretest .
Experimental 20 20.58 411.50
Total 40
Desarrollo del Lenguaje Control 20 13.35 267.00
Postest .
Experimental 20 27.65 553.00
Total 40
Desarrollo del Desarrollo del Lenguaje
Lenguaje Pretest Postest
U de Mann-Whitney 198.500 57.000
W de Wilcoxon 408.500 267.000
z -0.065 -4.108
Sig. asin. (bilateral) 0.948 0.000

En la tabla se aprecia para desarrollo del lenguaje, en la fase de entrada, para el
caso del GC, el hallazgo de un promedio de 20.43, mientras que, el GE obtuvo un
20.58. Estos resultados al ser comparados mediante la prueba estadistica
advirtieron el descubrimiento de un valor Z = -0.065 asociado con un p = 0.948 >
0.05. Razén por el cual, no existen diferencias significativas entre si. Sin embargo,
en la fase de salida, se encontr6 para el GC, un promedio de 13.25 en
comparacion a lo alcanzado por el GE cuyo valor fue de 27.65. De manera que,
estos resultados, al ser nuevamente evaluados, arrojaron un valor Z= -4.108
vinculado con un p = .000 < 0.05. Comprobandose, en esta ocasion, se
produjeron diferencias. Por tanto, se produjo una mejora por parte del GE, que
solo pudo deberse a la aplicacion de los juegos verbales.
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Hipotesis especificas:
Hipotesis especifica 1:

Ho: Los juegos verbales no influyen significativamente en el desarrollo del

lenguaje en su dimension forma en nifios de 5 afos.

Hel: Los juegos verbales influyen significativamente en el desarrollo del lenguaje

en su dimension forma en nifos de 5 afos.
Tabla 10

Contraste estadistico para dimension forma

Prueba U Mann Whitney

Grupos N Rango promedio Suma de rangos

Forma Pretest Control 20 20.33 406.50
Experimental 20 20.68 413.50
Total 40

Forma Postest Control 20 15.95 319.00
Experimental 20 25.05 501.00
Total 40

Forma Pretest Forma Postest

U de Mann-Whitney 196.500 109.000

W de Wilcoxon 406.500 319.000

Z -0.112 -2.692

Sig. asin. (bilateral) 0.911 0.007

En la tabla se observa en relacion con la dimension forma, en la fase de entrada,
con respecto al GC, el descubrimiento de un promedio de 20.33, mientras que, el
GE logré un 20.68. Estos resultados después de ser comparados mediante la
prueba estadistica arrojaron un valor Z = -0.112 asociado con un p = 0.911 > 0.05.
Con este hallazgo, no existen diferencias significativas entre si. Sin embargo, en
la fase de salida, se encontrd para el GC, un promedio de 15.95 en comparacion
a lo alcanzado por el GE cuyo valor fue de 25.05. De manera que, estos
resultados, al ser nuevamente evaluados, arrojaron un valor Z= -2.692 ligado con
un p = .000 < 0.05. Verificandose, en esta ocasion, la existencia de diferencias.
Por tanto, se produjo una mejora por parte del GE, que solo pudo explicarse en
virtud de la aplicacion de los juegos verbales.
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Hipotesis especifica 2:

Ho: Los juegos verbales no influyen significativamente en el desarrollo del

lenguaje en su dimension contenido en nifios de 5 afios.

He2: Los juegos verbales influyen significativamente en el desarrollo del lenguaje

en su dimension contenido en nifnos de 5 afos.
Tabla 11

Contraste estadistico para contenido

Prueba U Mann Whitney

Grupos N Rango promedio Suma de rangos

Contenido Pretest Control 20 21.43 428.50
Experimental 20 19.58 391.50
Total 40

Contenido Postest Control 20 15.30 306.00
Experimental 20 25 70 514.00
Total 40

Contenido Pretest Contenido Postest

U de Mann-Whitney 181.500 96.000

W de Wilcoxon 391.500 306.000

z -0.550 -3.130

Sig. asin. (bilateral) 0.583 0.002

En la tabla se visualiza en atencion a la dimension contenido, en la fase de
entrada, con relacion al GC, el calculo de un promedio de 21.43, mientras que, el
GE logré un 19.58. Estos resultados después de ser comparados mediante la
prueba estadistica, proyectaron un valor Z = -0.550 asociado con un p = 0.583 >
0.05. Con este hallazgo, no existen diferencias significativas entre si. Sin
embargo, en la fase de salida, se encontré para el GC, un promedio de 15.30 en
comparacion a lo alcanzado por el GE cuyo valor fue de 25.70. De manera que,
estos resultados, al ser nuevamente evaluados, arrojaron un valor Z= -3.130
atado a un p = .000 < 0.05. Comprobandose, en esta ocasion, la existencia de
diferencias. Por tanto, se produjo una mejora por parte del GE, que solo pudo

explicarse en virtud de la aplicacion de los juegos verbales.
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Hipotesis especifica 3:

Ho: Los juegos verbales no influyen significativamente en el desarrollo del

lenguaje en dimensién uso en nifios de 5 afos.

Hes: Juegos verbales influyen significativamente en el desarrollo del lenguaje en

dimensién uso en niflos de 5 anos.
Tabla 12

Contraste estadistico para uso

Prueba U Mann Whitney

Grupos N Rango promedio Suma de rangos
Uso Pretest Control 20 17.70 354.00
Experimental 20 23.30 466.00
Total 40
Uso Postest Control 20 16.18 323.50
Experimental 20 24.83 496.50
Total 40
Uso Pretest Uso Postest
U de Mann-Whitney 144.000 113.500
W de Wilcoxon 354.000 323.500
z -1.624 -2.670
Sig. asin. (bilateral) 0.104 0.008

En la tabla se refleja en atencién a la dimensién uso, en la fase de entrada, con respecto
al GC, se estim6é un promedio de 17.70, mientras que, el GE logré un 23.30. Estos
resultados, después de ser comparados mediante la prueba estadistica, proyectaron un
valor Z = -1.624 asociado con un p = 0.104 > 0.05. Con este hallazgo, no existen
diferencias significativas entre si. Sin embargo, en la fase de salida, se encontr6 para el
GC, un promedio de 16.18 en comparacién a lo alcanzado por el GE cuyo valor fue de
24.83. De manera gue, estos resultados, al ser nuevamente evaluados, proyectaron un
valor Z= -2.670 anclado a un p = .000 < 0.05. Patentizandose, en esta ocasion, la
existencia de diferencias. Por tanto, se produjo una mejora por parte del GE, esto solo

pudo explicarse en virtud de la aplicacion de los juegos verbales.
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V. DISCUSION

En este apartado se hizo necesario recordar que el propdsito de la investigacion
fue investigar como los juegos verbales afectan el desarrollo del lenguaje en nifios
de 5 afos. Para ello, se utiliz6 como puente entre la teoria y la préactica las
hipotesis.

Con respecto al objetivo general, a partir de lo evaluado, se describié como
principal hallazgo en la fase de salida, La presencia de disparidades significativas
en las calificaciones categoéricas. Asi, el GE=27.85 y GC=13.35, lo que se traduce
en una diferencia significativa de 14.5 puntos, al comprobarse con la prueba
estadistica de contraste el hallazgo de un Z = -4.108, asociado a un p =.000 < .01,
lo que permite inferir que dichas variaciones no se deben al azar, sino a la
intervencion que se practicO entre los estudiantes del GE, para el cual se
concibieron juegos verbales cuyo contenido ludico, colaborativo e interactivo
permitieron estimular a los estudiantes para que se apropiaran de nuevos
vocablos. De modo que, el programa concebido logré el impacto deseado, porque
enfocd desde una perspectiva ludica la adquisicion de nuevas palabras en el

marco del contexto creado por la intervencion.

Este resultado hallado al compararse con estudios previos, se encontro que
coincide con el trabajo de Pacheco y Gonzales (2021) al aplicar un programa
‘comunicandonos” y optimizar el desarrollo del vocabulario expresivo de los
estudiantes en relacién con la edad mental. Sin embargo, al comparar los sexos,
los nifios superaron a las niflas porque habian desarrollado amplia gama de
capacidades linguisticas. Por ultimo, el 50% del GE obtuvo puntuaciones
superiores a la media, mientras que el 88% del GC seguia rindiendo a un nivel
deficiente. Se determin6 que la estrategia comunicAndonos beneficia
significativamente la expresién verbal y las habilidades comunicativas para el DL.
Asimismo, en otro estudio de las mismas caracteristicas, Valdiviezo et al. (2021)
comprobo la mejora de la ensefianza de la conciencia fonoldgica también a través
de actividades ludicas con una base verbal. Siguiendo la ruta cuasiexperimental y
trabajando con 56 alumnos, encontraron que el 59.65% estaba en el nivel medio
en el pretest y, posteriormente, obtuvieron en el postest para el GC 55.36% en el

nivel alto. En tanto que, para el GE logro un 91.23% en el nivel alto. Esto permite
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colegir que la mejora se sustentd en la aplicacion de actividades ludicas verbales
en donde se privilegié la ensefianza de la conciencia fonoldgica, incluyendo sus
dimensiones sildbicas, intrasildbica y fonémica, permitiendo mejorar en sus
expresiones verbales. En el mismo sentido cabe destacar el estudio de Morocho y
Cabrera (2022), quienes utilizaron imagenes para respaldar el DL hablado en
nifios de 3, como de 4 afos. Trabajaron con 21 nifios ecuatorianos, y optaron por
un disefio cuasiexperimental. Como resultado, en el nivel inicial sugirieron
actividades basadas en cuentos pictograficos en el contexto del proceso
educativo. Estas evidencias sugieren que los instrumentos utilizados permitieron
verificar que los pictogramas son un método didactico que apoya el DL. Se
comprueba que los pictogramas son bastante beneficiosos en el ambito
educativo, y uno de sus principales beneficios es que ayudan al DL verbal de los
ninos.

Estos hallazgos se ven confirmados con la literatura cientifica relevante, la
cual afirma que el vehiculo que permite a las personas relacionarse entre si es el
lenguaje, cuyo desarrollo necesita de estimulo de caracter ludico entre los nifios,
estimulandolos para el aprendizaje con las interacciones, pero, al mismo tiempo
despertando sus capacidades reflexivas, que al ir acompafadas de experiencias y
de dindmicas adaptativas al entorno cambiante, ayuda al nifio a valorar la
expresion oral y adquirir nuevos aprendizajes. Asimismo, las experiencias ladicas
compartidas por los beneficiarios dejan entrever que es una metodologia de
ensefianza que estimula las habilidades sociales, ademas de fortalecer la
comunicacion y la emocionalidad. En suma, abarca diferentes dimensiones que
se interrelacionan y contribuyen al dominio y la adquisicion de habilidades
linglisticas. Estas dimensiones incluyen forma, uso y contenido del lenguaje
(Aguinaga et al. 2004).

A rengldn seguido, con respecto al objetivo especifico 1, cuyo enunciado
consistio en determinar de qué manera influyen los juegos verbales en el
desarrollo del lenguaje en su dimension forma en nifilos de 5 afios, se encontré
evidencia empirica, el cual corrobord el impacto del programa de juegos verbales,
al obtenerse un promedio para el GE = 25.05 y GC = 15.95, cuya diferencia se

expreso en 9.1 puntos. Hallazgo que se corroboré con el célculo de un valor Z = -
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2.692, p =.007 <.01. De manera que, este hallazgo se fundamenta en el estimulo
recibido por los estudiantes en relacion con los aspectos fonoldgicos,
morfolégicos y sintacticos y se expresan en acciones concretas como nombrar las
imagenes de acuerdo al fonema, repetir las frases que escucha y construir
expresiones verbales espontaneas a partir de plantearle un estimulo visual.
Coherente con lo sefialado, cabe destacar la coincidencia con Paredes (2022)
cuyo estudio tom6 como base los juegos verbales y se inclind por una estrategia
cuasiexperimental. Aunque consigui6 trabajar con una muestra de 20 nifios de 5
afnos, se constaté que el programa fue aplicado al GE utilizando la metodologia
lGdica, permitiendo incrementar significativamente el uso del lenguaje, mientras
gue en el GC se mantuvieron bajos los niveles de lenguaje. Como resultado,
cuando se compararon los dos grupos, hubo diferencias significativas,
presentando la muestra experimental un mayor nivel de desarrollo del lenguaje.
Es decir, se demostro el rol activo de loa juegos de caracter verbal en el estimulo
y enriquecimiento de la expresion oral. Ademas, este hallazgo corroboro la base
tedrica en relacion al aspecto forma. Otro estudio de similares caracteristicas es el
de Romero (2019) quien analizé la efectividad de un programa basada en la
técnica de la cancion con una estrategia ludica para el desarrollo del lenguaje
durante la nifiez, siguiendo una estrategia cuasiexperimental con una muestra de
20 nifios. De manera que, la evidencia indica que los nifios participaron en todas
las sesiones de canto desarrollaron un nivel de logro en el lenguaje, en tanto el
grupo de nifios que no participo en el programa reporté un nivel en inicio,
asimismo, la comparacién entre grupos de estudios demuestra diferencias en las
puntuaciones, con un lenguaje mas desarrollado en el grupo experimental. Se
concluyé que la cancién infantil es una técnica que impulsa significativamente el
desarrollo de la dimension forma, al respaldarse en los sonidos ritmicos y
armonicos, permitiéndoles tener una mejor respuesta. Esto quiere decir, que la
dimensién forma, representa un proceso de manifestacion segun un determinado
esquema de respuesta verbal, que caracteriza una sintaxis establecida segun el
criterio de adecuacion para la comprension social, ademas de un orden semantico
gue represente coherencia, asi como relevancia para el entorno donde se
manifiesta, y finalmente, un expresion de articulacion que permite evidenciar una

forma de planteamiento del lenguaje adecuada para la actividad de la
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comunicacién, por tanto la forma es una particularidad que se aprende mediante
la instruccidon ejercida por un educador competente (Chen et al. 2021; Dosi y

Papadopoulou, 2020).

Continuando con el objetivo especifico 2, se encontré a partir del enunciado que
consistio en determinar de qué manera influyen los juegos verbales en el
desarrollo del lenguaje en su dimensién contenido en nifios. La evidencia empirica
encontrada corroboré el impacto del programa de juegos verbales, al obtenerse
un promedio para el GE = 25.70 y GC = 15.30, diferencia que se expres6 en 10.4
puntos. Este hallazgo se corroboré con el calculo de un valor Z = -3.130, p =.002
<.01. Un estudio que coincide con las caracteristicas abordadas En efecto, Soto y
Quispe (2019), determinaron como el uso de estrategias para el desarrollo
fonologico en el lenguaje de los nifios podia repercutir en su capacidad de leer y
escribir. 35 nifios esparfoles de 5 afios sirvieron como grupo de estudio en este
disefio cuasiexperimental. La evidencia refiere que el programa ejecutado en el
GE, mediante la metodologia ludica indicaron que tiene un impacto favorable y
considerable en la lectura de los nifios, pero los bajos niveles de lenguaje se
mantuvieron en el grupo control. Se concluyé que el lenguaje, las habilidades
metalinglisticas y los procesos cognitivos basicos estan significativamente
influenciados por la metodologia de desarrollo fonolégico. Por lo tanto, la
contribucién de la dimension "Contenido" del desarrollo del lenguaje oral es de
gran relevancia en el proceso de adquisicion y expresion del lenguaje en los
nifios. Esta dimension se refiere a la significatividad y pertinencia de los mensajes
gue los nifios transmiten a través del lenguaje hablado. Implica la capacidad de
utilizar palabras y oraciones para expresar ideas, pensamientos, deseos Yy
emociones de manera clara y coherente. De manera que, la dimension
"Contenido” representa una forma de adquirir y expresar el lenguaje en los nifios.
Esta dimension se refiere a la significatividad y pertinencia de los mensajes que
los nifios transmiten a través del lenguaje hablado. Implica la capacidad de utilizar
palabras y oraciones para expresar ideas, pensamientos, deseos y emociones de
manera clara y coherente. Como afirma Najatbekovna (2022), se requiere un
estado de funcionamiento cognitivo 6ptimo, para lograr la interaccion de letras,
palabras, y finalmente la comprensién del mensaje planteado en el contenido.

Coherente con ello, James (2022) afirma que la expresién del contenido se
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vincula en gran medida a la estimulacion que recibe el sujeto desde el exterior, la
cual genera un aprendizaje de formas comunicativas que delimitar la modalidad
del contenido que se trazara en la comunicacion. Por ello que, en el plano
practico, se confirmé con el hallazgo de Soto y Quispe (2019), determinaron como
el uso de estrategias para el desarrollo fonologico en el lenguaje de los nifios
podia repercutir en su capacidad de leer y escribir. 35 nifios espafioles de 5 afios
sirvieron como grupo de estudio en este disefio cuasiexperimental. La evidencia
refiere que, a medida que el programa se implemente, utilizandose una
metodologia Iudica, tiene mayores posibilidades de un impacto favorable y
considerable en la lectura de los nifios, pero los bajos niveles de lenguaje se
mantuvieron en el grupo control. Se concluyé que el lenguaje, las habilidades
metalinglisticas y los procesos cognitivos bésicos estan significativamente
influenciados por la metodologia de desarrollo fonoldgico.

Los resultados evidenciaron que el programa de estimulacion. desarrollado
y puesto en practica contribuy6 a mejorar las habilidades linguisticas de los nifios.
Se concluyé que la estimulacion desempefia un papel clave tanto en el desarrollo
lingliistico como en el cognitivo; asi mismo la estimulacion a temprana edad
permite el desarrollo favorable del lenguaje dentro de los parametros de
maduracion fisica. En efecto, los contenidos de trabalenguas, rimas, adivinanzas,
canciones y retahilas, representan los medios objetivos para que los nifios
puedan agrupar por categorias, las diversas expresiones, nombrar acciones
sencillas, identificar partes del cuerpo, comprende y ejecutar ordenes sencillas. Y,
en otro nivel, reconocer objetos por su uso (nivel comprensivo), asi como saber
expresar las funciones de las partes del cuerpo (nivel expresivo). Permitiéndoles
de esta forma, familiarizarse con los contenidos y comunicarse sin contratiempos,
siendo indispensable el vocabulario. Es decir, a medida que los nifios desarrollan
su lenguaje oral, adquieren nuevas palabras y conceptos que les permiten
comunicarse de manera mas precisa y rica. Un amplio vocabulario les permite
describir su entorno, compartir experiencias y entender mejor el mundo que los

rodea.

En lo que respecta al objetivo especifico 3, se encontré a partir del

enunciado que consisti6 en determinar de qué manera influyen los juegos
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verbales en el desarrollo del lenguaje en su dimensidn uso en nifios de 5 afios, la
evidencia empirica hallada corroboré el impacto del programa de juegos verbales,
al obtenerse un promedio para el GE = 24.83 y GC = 16.18, cuya diferencia se
expreso6 en 8.7 puntos. Este hallazgo se corrobor6 con el célculo de un valor Z = -
2.670, p =.008 <.01. Este resultado expuesto coincide con Delorenzi et al. (2019),
Se indago sobre el posible impacto del uso de la masica como estrategia didactica
en el desarrollo del lenguaje. La metodologia utilizada fue cuasiexperimental, la
muestra fue conformada por nifios mexicanos de entre 4 y 5 afios, divididos en
dos GE que recibieron la estrategia pedagogica y un GC, que no recibié ninguna
estrategia. Los resultados obtenidos indican que los GE habian avanzado mas
gue el grupo de control al final del estudio, debido a que los nifios se centraron en
escuchar varias piezas musicales para expresar sus ideas. Se concluyé que el
empleo de la didactica musical ayuda en el desarrollo de las habilidades
linglisticas comunicativas de los nifios, teniendo en cuenta la necesidad de
desarrollar dichas técnicas. En esta misma linea, cabe destacar el estudio de
Batista et al. (2018) quienes construyeron una estrategia educativa para la
produccion de oportunidades comunicativas para el fomento del lenguaje oral en
nifios preescolares de localidades rurales. Participaron 45 preescolares de
Granma, Cuba, quienes conformaron la muestra. La metodologia fue cuasi
experimental. La relevancia de implementar la estrategia en la zona rural se
demostré en los hallazgos de las evaluaciones inicial y final de los grupos
experimental (GE) y de control (GC), que inicialmente no mostraron diferencias
considerables, pero al final fueron altamente relevantes a favor del GE. De igual
modo, se determind que la técnica favorece el crecimiento del lenguaje oral y se
potencia con las Interacciones familiares, comunitarias y escolares. De esta
forma, a través de estos trabajos, se impulsé la expresion espontanea de los
nifios ante una lamina y en actividades de manipulacion (rompecabezas). Este
hallazgo coincide con lo encontrado por Palacio et al. (2021) al constatar el
impacto de un programa orientado a fomentar la expresion oral en nifios de 3
afnos. Este estudio confirmd la importancia de las interacciones entre los nifios por
medio del juego, toda vez que les permitié incrementar su bagaje oral. De manera
gue, al enfocarse en las interacciones, los nifios aprenden a usar el lenguaje oral

y, particularmente, contextualizar la comunicacion, permitiéndoles apropiarse de
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forma consciente, a la par que solidifica vinculos emocionales con los sus pares
en diversos entornos. En suma, los efectos del programa de estimulacion
desarrollado y puesto en préactica en la investigacién contribuyeron a mejorar las
habilidades linglisticas de los nifios. Esto permite colegir, que la estimulacion
desempefia un papel clave tanto en el desarrollo lingtistico como en el cognitivo;
asi mismo la estimulacion a temprana edad faculta el desarrollo del lenguaje

dentro de los parametros de maduracion fisica.

Los hallazgos sefialados y su comparaciéon con otros estudios pone de
relieve, el papel del uso del lenguaje, dado que representa el nivel de
funcionalidad del lenguaje segun la edad de los nifios, segun la edad de la
adquisicién del lenguaje, asi como la caracterizacion de significados, y en general
de utilidad que acaece en la manifestacion linglistica, en esta perspectiva se
connota el tipo de uso que se ejerce sobre la propia lengua, sea en aspectos de
comunicacién, aprendizaje, o cualquier otro fin, donde el lenguaje se encuentre
presente, en un accionar que representa concordancia con la edad del nifio
(Aguinaga et al.2004).

En este sentido, el uso que el nifio ejerce sobre el lenguaje se encuentra
relacionado en gran medida a la etapa del desarrollo que se posiciona, debido
gue acorde a la edad cronolégica, se espera un tipo de manifestacion segun el
nivel de maduracion en el area del lenguaje (Rowe et al. 2023); por lo cual toda
implicancia que tenga el uso del lenguaje debe responder al propio desarrollo del
individuo, sin caracterizar aspectos de implicancias desfavorables, sino que
responda al ajuste del nifio a la exigencia presentada en el entorno, el mismo que
también estimula y presenta una caracterizacion especifica para el uso del
lenguaje (Walker et al. 2020).

Por ultimo, la discusion reflexiva en torno a la temética tiene relevancia
porque permite entender el mundo de los nifios y como utilizan el lenguaje para
comunicarse. De modo que las dimensiones indicadas, se consideran
fundamentales para la investigacion del desarrollo del lenguaje y su progreso a lo
largo del tiempo. A continuacion, se presentan algunas reflexiones sobre cada
una de las dimensiones: a) La dimension forma se refiere a los aspectos

gramaticales y estructurales del mismo. Esto abarca la comprension y la
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aplicacion adecuada de las reglas fonologicas, morfolégicas y sintacticas que
rigen el idioma. Durante el desarrollo del lenguaje, los nifios van adquiriendo
gradualmente estas habilidades y van perfeccionando su capacidad para formar
oraciones complejas y expresar ideas de manera coherente. En suma, El
desarrollo de la forma del lenguaje es esencial para la comunicacion efectiva. A
medida que los nifios aprenden y practican las reglas gramaticales, adquieren la
capacidad de Comunicar sus ideas y emociones de forma mas precisa y
transparente. Es interesante observar como los nifios se enfrentan a desafios
linglisticos a medida que adquieren nuevas estructuras gramaticales y como, con
el tiempo, se vuelven mas competentes en el uso del lenguaje. b) Dimension
contenido del lenguaje, significa que, durante el desarrollo del lenguaje, los nifios
van adquiriendo gradualmente estas habilidades y van perfeccionando su
capacidad para formar oraciones complejas y expresar ideas de manera
coherente. En resumen, el desarrollo de la forma del lenguaje es esencial para la
comunicacion efectiva. A medida que los nifilos aprenden y practican las reglas
gramaticales, adquieren la capacidad de comunicar sus ideas y emociones con
mayor precision y claridad. Es interesante observar como los nifios se enfrentan a
desafios linglisticos a medida que adquieren nuevas estructuras gramaticales y
coémo, con el tiempo, se vuelven mas competentes en el uso del lenguaje. c) El
uso del lenguaje: La dimension de uso del lenguaje hace referencia a la forma en
gue los nifios emplean el lenguaje en contextos de comunicacion. Esto incluye la
capacidad de iniciar y mantener conversaciones, ajustar el discurso segun el
interlocutor y el contexto, y utilizar el lenguaje para persuadir, informar o expresar
sus necesidades. En esencia, el uso del lenguaje es un aspecto social y
pragmatico del desarrollo lingiistico. Observar como los nifios interactian con
otros y como utilizan el lenguaje de manera efectiva para lograr sus objetivos
proporciona una vision clara de sus habilidades sociales y su capacidad para

adaptarse a diferentes situaciones de comunicacion.

40



VI. CONCLUSIONES
Primera:

El analisis de la evidencia empirica encontrada, se determiné que los juegos
verbales al ser concebidos como estrategia produjeron una influencia positiva.
Tras llevar a cabo el postest, se observo que el 95% de estudiantes del grupo
experimental (GE) se ubicaron en el nivel normal en comparacién con solo el 5%
del grupo de control (GC). Estos resultados demostraron una diferencia
significativa (p = 0), la cual se atribuye a la implementacién de actividades a
través de los juegos verbales, generando una razén de cambio positiva entre los

nifos evaluados.
Segunda:

El hallazgo de la evidencia empirica, determind que los juegos verbales al ser
concebidos como estrategia lograron influencia positiva en la dimensién forma.
Después de realizado el postest, se observo que el 70% de estudiantes del grupo
experimental (GE) se ubicaron en el nivel normal en comparacion con el 20% del
grupo de control (GC). Estos hallazgos demostraron una diferencia significativa (p
=0), la cual se atribuye a la implementacioén de actividades a través de los juegos

verbales, generando una razon de cambio positiva entre los nifios evaluados.
Tercera:

El analisis de la evidencia empirica encontrada, se determiné que los juegos
verbales al ser concebidos como estrategia produjeron una influencia positiva en
la dimension contenido. Tras llevar a cabo el postest, se observo que el 80% de
estudiantes del grupo experimental (GE) se ubicaron en el nivel normal en
comparacion con el 25% del grupo de control (GC). Estos resultados demostraron
una diferencia significativa (p = 0), la cual se atribuye a la implementacion de
actividades a través de los juegos verbales, generando una razén de cambio

positiva entre los nifios evaluados.
Cuarta:

El andlisis de la evidencia empirica encontrada, determiné que los juegos

verbales al ser concebidos como estrategia produjeron una influencia positiva en

41



la dimension uso. Tras llevar a cabo el postest, se observd que el 85% de
estudiantes del grupo experimental (GE) se ubicaron en el nivel normal en
comparacion con solo el 30% del grupo de control (GC). Estos resultados
demostraron una diferencia significativa, la cual se atribuye a la implementacion
de actividades a través de los juegos verbales, generando una razén de cambio

positiva entre los nifios evaluados.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera:

Se sugiere una mayor integracion y participacion activa de la directora, docentes y
padres en la implementacion de actividades ludicas basadas en juegos verbales a
fin de implementar de manera continua y sistematica actividades significativas en
el proceso de ensefianza del lenguaje en nifios de 5 afios. Ademas, estas
actividades pueden incluir juegos de roles, cuentos interactivos y actividades

lGdicas que fomenten la comunicacion y la expresion verbal.
Segunda:

Fortalecer y ampliar la utilizacion de juegos verbales con la finalidad de optimizar
la dimensién “Forma”. Por ello, se recomienda involucrar a los docentes y padres
en el disefio de actividades creativas y estimulantes que enriquezcan el desarrollo
de habilidades linguisticas relacionadas con la forma de las palabras y su

estructura gramatical.
Tercera:

Promover la dimension "Contenido" mediante la incorporacién de juegos verbales
que promuevan el enriquecimiento del vocabulario y el conocimiento de
contenidos tematicos relevantes para nifios de 5 afios. Se sugiere disefiar
actividades que combinen diversion y aprendizaje en torno a temas de interés

para los nifos.
Cuarta:

Potenciar la dimensién "Uso" para nifios de 5 afios mediante el uso de juegos
verbales que fomenten la practica comunicativa en situaciones cotidianas, con la
finalidad de aplicar el lenguaje en contextos reales y significativos para mejorar su

habilidad comunicativa.
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Anexo 1. Tabla de Operacionalizacion de la variable desarrollo del lenguaje
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i Repite las frases que  mejorar
los estudiantes se preparan instrumento el PLON-R, (fonologia,
) escucha. e Normal
para usar y comprender el Prueba Oral de Navarra Mmorfologia L,
) ) Expresion verbal
lenguaje en todas sus Revisado, de acuerdo a sus Sintaxis) )
_ _ _ espontanea a partir de
variedades y contextos. El dimensiones de forma, uso . _
B _ B un estimulo visual.
desarrollo de habilidades y contenido utilizando una i
o o _ ) . Agrupa por categorias.
fonoldgicas, sintacticas, escala ordinal tipo Likert _
Desarrollo _ » , . Nombra acciones
semanticas, pragmaticas y de para medir la variable _
del » _ ] sencillas.
_ comprension del lenguaje en dependiente. Su -
lenguaje _ _ _ ] _ _ Identifica partes del
una variedad de situaciones es importancia proviene de la
. . : cuerpo.
necesario para esta estrategia, capacidad de evaluar P
o Contenido Comprende ejecuta
gue se fundamenta en la rapidamente el grado de DL o P y €
: o . S (semantica) ordenes sencillas.
dimensionalidad de la forma, el en niflos e identificar
. : . Reconoce objetos por
uso y el contenido (Aguinaga et aquellos que requieren
., o su uso nivel
al. 2004). atencion especializada (
. mprensivo).
(Aguinaga et al. 2004). comprensivo)
Expresa las funciones

de las partes del cuerpo




Uso
(pragmatica)

(nivel expresivo).

Se expresa

esponténeamente ante

una lamina
Se expresa
espontdneamente

durante una actividad
de manipulacién

(rompecabezas).




Anexo 2. Instrumento de recoleccién de datos

PLON-R

5 afos

Cuadernillo de anotacidn

Apellidos: Nombre:

Sexo: Fecha de nacimiento: ) Edad:
Centro: . : Curso:
Fecha de aplicacion: o Examinador:

«"\,! )

Copyright © 2004 by TEA Ediciones, S. A




- 5 aftos PLON-R

Resumen de puntuaciones

] PD PT
r JJI‘U‘,{';“ 3 ' Puntuacién total (Max: 5) ) - 5 L2
Fonolgg!;
Morfologia-Sintaxis B REEEs
Repeticion de frases i :
Expresion verbal espontanea - e . = fme

Eategorias S B - SR
Acciones i o =
Partes del cuerpo S =
Ordenes sencillas e =
Definicién por el uso - - - e .
Nivel comprensivo ) o - =
Nivel expresivo — .
Puntuacién total (Max:3) ) T =
Expresion espon_ttnvea ante qg?lémina 7 i Ee
Expre;iép es.pogténea rompecabezas - o .:'—:—‘:
PUNTUACION TOTAL PLON-R (MAX: 14) - m_
| =3




PLON-R

I. Fonologi
. Fonologia

INSTRUCCIONES: Mira, voy a ensefarte las fotos de... (Nombrar todas las imagenes de cada fonema)
¢ Qué es esto? (Ensenar |aminas y repetir la instruccién al principio de cada fonema)

3 anos 4 anos
Fonema Palabra Produccion verbal Fonema Palabra Producciéon verbal
bota B = dedo —— = =
. cubo : ) -~ a nido B
chino . foca e i |
= coche — § café = ST et )
casa E—— — gato . =
k pico - — 9 bigote _— - T
mano luna
m
cama T | pala e e
nube = . sol S S I
n cuna == zapato — ——
tacén € = =k z taza T S S
pato - e lapiz —— _—
P copa e L S ia piano Pt e L DI
. tubo - P j jaula Em———— =
pata — o tijera — —
ie I == " lave T
ue huevo . —— pollo S =i T
ua agua r pera R R
st cesta silla MENSEIND e
sp espada s vaso R e e  eadie
sk mosca N manos e
- S o ] niflo T e
y = e
5 adfios
Fonema Palabra Produccién verbal PUNTUACH 0 N B
rana . =
r gorro R —— el
collar e I
j reloj — A O 1 punto: ningdn error en los fonemas de su
pl plato — —— edad.
ki davo B — O 0 puntos: cualquier error en los fonemas de
bl tabla = e o
su edad.
o tren e
letras e
kr cromo ==
brazo
= libro




|

5 afies

Il. Morfologia-Sintaxis

1. Repeticion de frases

INSTRUCCIONES: Ahora yo digo una frase y tu
la repites.
EJEMPLO: Los ninos.juegan en el patio.

FRASES:

A. Mi amigo tiene un canario amarillo que canta
mucho.

Produccion verbal:

Namero de elementos repetidos

B. Tarzén y la mona Chita corrian mucho porque
les perseguia un leén.

Produccién verbal:

Numero de elementos repetidos
PUNTUACION

D 2 puntos: 8 0 mas elementos repetidos de cada
frase.

O 1 punto: 8 o mas elementos repetidos sélo de
una frase.

O 0 puntos: 7 0 menos elementos repetidos de
cada frase.

PLON-R

2. €xpresion verbal esponténea

INSTRUCCIONES: Ahora te voy a ensefiar un
dibujo (Mostrar LAMINA 1).
Fijate bien y cuéntame todo
lo que pasa aqui.

Produccion verbal:

Namero de frases producidas

PUNTUACION

O 2 puntos: 5 o mas frases producidas.
O 1 punto: 3 6 4 frases producidas.
O 0 puntos: 2 o menos frases producidas.




PLON-R

I. Categorias

INSTRUCCIONES: Vamos a jugar con esta ldmina
(Mostrar LAMINA 2).
Senala los...
alimentos + -
ropavs X e ) =
j&gd;tes i + -

PUNTUACION

O 1 punto: todas las categorias sefialadas
correctamente.

O 0 puntos: 2 0 menos categorias sefialadas
correctamente.

INSTRUCCIONES: ;Qué hace ellla nifiola?
(Mostrar LAMINAS)

Lamina 3: recorta - -

Lamina 4: salta  + -
Lamina 5: pinta + -
PUNTUACION

O 1 punto: todas las respuestas correctas.
O 0 puntos: 2 0 menos respuestas correctas.

Iil. Partes del cuerpo

INSTRUCCIONES: Seriala tu...

codo +
| rodilla +
| cuello |+ -
+
ey

£
" tobillo »
L 4] -

PUNTUACION

O 1 punto: 4 o mas partes del cuerpo sefialadas
correctamente.

O 0 puntos: 3 o menos partes del cuerpo
sefialadas correctamente.

IV. Ordenes seacillas

INSTRUCCIONES: Ahora vas a hacer lo que te
diga, ¢vale? (Colocar una silla
al lado del nifio, una pintura
retirada de él y el coche
encima de la mesa). Pon e/
cochecito en esta silla (Senalar),
luego enciende la luz y después
trae aquella pintura (Senalar).

+ -
orden 2 (luz) + : _::
[ orden 3 (pintura) + -
secuenq’a ARl -
PUNTUACION

O 1 punto: realiza las 3 6rdenes y la secuencia
correctamente.

O 0 puntos: la secuencia no es la solicitada
o realiza 2 o menos 6rdenes.

) I—



Ficha técnica de desarrollo del lenguaje (PLON-R)

Dominio Descripcion
Nombre del Prueba de Lenguaje Oral Navarra Revisada (PLON-R)
instrumento
Autores Gloria Aguinaga Ayerra, Maria Luisa Armentia Lopez de Suso,
Nicolas Uriz Bidegain, Pedro Olangua Baquedano
Descripcion Instrumento que tiene por objetivo detectar precozmente

Afo de publicaciéon
Procedencia
asesoramiento
técnico y cientifico
Objetivo

Adaptacién en Lima

Metropolitana

Finalidad
Rango de aplicacion
Forma de aplicacion

Duracion

Baremacion

nifios en los que el nivel de desarrollo linglistico no es el
esperado segun su edad cronologica y para incidir en
aquellas areas del lenguaje que a nivel grupal necesitan algin
tipo de intervencion.

2004

Madrid - Espafia

Maria José del Rio, profesora del departamento de psicologia
evolutiva y de la educacién de la universidad de Barcelona.

Deteccion rapida o screening’ del desarrollo de lenguaje oral.

Suybate Jauregui, M. E. (2019), Nivel de lenguaje oral en
nifios y nifas de 5 afios de una institucion educativa del
distrito de Ventanilla. Universidad San Ignacio de Loyola.
Deteccion rapida del desarrollo del lenguaje oral.

Nifios de 3,4,5y 6 afos

Individual

10 a 12 minutos aprox.

Puntuaciones tipicas transformadas (S) y criterios de
desarrollo en los apartados de Forma, Contenido, Uso y

Total en cada nivel de edad.




Anexo 3. Confiabilidad del instrumento: prueba piloto

H - Prueba piloto Danilaxlsk - Excel (Error de activacion de productos)

Archivo LISV Insertar  Disposicion de pigina  Formulas  Datos  Revisar  Vista  Ayuda Q #0ué desea hacer?

ol —
AEE =g 9 | 2asta E
g ~

Pegar " N K § -~ = = = £ 3= EHcCombinarycentrar ~ | T % o G £ Folmrmto [

v condicional ~ ¢
Portapapeles ™= Fuente Ipd Alineacion Ipd Himero Ipd
N33 M f

h ] B 1 C ] D ] E ] F ] G ] H ] ] J ] K ] L ] M

1
2 Iteml ltem2 ltem3 Itemd ltems ltemb ltem? Item8 Itemd Item10 ltem1l PD
3 al 1 2 2 1 1 1 1 1 1 2 1 14
4 a2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 2 0 12
5 a3 1] 1 2 1 0 0 1 0 0 0 0 5
6 ad 1 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 13
7 a5 1 2 2 1 1 1 1 1 1 2 1 14
3 EL 1 2 2 1 1 1 1 1 1 2 1 14
9 al 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
10 a8 1] 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 4
11 3l 1 2 2 1 1 1 1 1 1 2 1 14
12 all 1 2 2 1 1 1 1 1 1 2 1 14
13 all 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 [
14 al? 1 2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 11
15 ald 0 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 12
16 ald 1 1 2 1 0 1 1 1 1 1 1 11
17 als 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 ]
18 alk 1 2 2 1 1 1 1 1 1 2 1 14
19 al? 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 5
20 ald 1 2 2 1 1 1 1 1 0 2 1 13
21 ald 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
22 a2l 1 2 2 1 1 1 1 1 1 2 1 14




Anexo 4. Constancia de autorizacion

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Aho de Iz unidad, Ia paz y el desarrolic”™

Urna, 11 de julio de 2023
Carta P. 0329 2023-UCVVA-EFG-FOL)

U™

LENY VERONICA MEDINA Dia2

CHRECTORA

INSTITUCION EDUCAT VA INKIAL SANTA LUZMILA

De ol mayor considetaddn.

Es greto difigheme & usted, pers presenter & FEANANDEZ GUIA, DANILA SOFIA; identificads con
ON N* 30415662 y con cddigo de matriculs N* 7002238405, estudiane del programa de MAESTRA EN
EDUCACION INFANTL ¥ NEURDEDUCADION guien, en el marce de e teils conducente a la oblencién de

W gredo de MAESTRA, e e des lasdo el rabajo de investigecién thuledo:

Juegos verbales como et retegie en el dasanciio del lesguaje en aifios de S afcs de una imtRucdén
educative, Arequips 2023

Con fines de investigecidn scaddmica, soliito & su digne persons otomger el peimbo & noestre
evtudiante, a4 Min de que pusds cbi informacién, en le stituckén que usted representa, gue ln
permia desarroller su rebajo de wvestigecién. Nuestre estufente lnvestigador FERNANDEZ GUIA,

DANILA SOFA el iso de alcanzar & su depacho los ressllados de esde estudio, luego de
header finalizeds ol mi con e rla de neestros docentes.
Agreadedends la gentiezs de o Jon &l prmente, hago propice b opornumided pare
expreaecle s sentimienica de i mayer comideracién.,
Atentamente,
A ‘’ . Pl ~ )
X ﬂ\/f,, L{(::-(r'-'. PR % 8 /)
4 7 bt s b
A,EDn Helga R. Majo Mar
' Jote
Escuwia de Posgrado UCV
Fibel Limae Campus Los Olivos
Samos la universigad de los flw @

que gquieren salir adelante.

:



o o s
ST L

m LE.L. “SANTA LUZMILA” - CAMANA
CREADO EL 01 DE ABRIL DE 1982 CON R.M. 0041
Jirén Agustin Gamarra N° 536 — Cercado Camana

Constancia de autorizacion 2023
La directora de la Institucién Educativa Inicial Santa Luzmila, quien suscribe.
Hace constar:

Que, tomando como referencia la carta P. 0319-2023-UCV-VA-
EPG-F01/J a la Lic. Fernandez Guia, Danila Sofia identificada con DNI
30415662, se le otorga permiso para que pueda obtener informacién en la
Institucion Educativa Inicial Santa Luzmila, con la finalidad de desarrollar su

trabajo de investigacion.

Se expide la presente constancia a solicitud de la interesada para

fines convenientes.

Camand, mayo del 2023

Atentamente,




Anexo 5. Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO

El presente documento tiene la intencién de informar a los padres de familia, sobre
la investigacion titulada “Juegos verbales como estrategia en el desarrollo del
lenguaje en nifios de 5 afos de una instituciéon educativa, Arequipa 20237,
teniendo como finalidad de determinar de qué manera influyen los juegos verbales
en el desarrollo del lenguaje. Se desarrollara 12 sesiones, con un intervalo de un
dia, la duracién de cada sesion sera de 45 minutos, aplicado en las instalaciones
de la institucion educativa, dentro del horario escolar.

A través de la investigacion se pretende contribuir en el desarrollo del lenguaje en
los nifios y nifias con la aplicacion del programa.

Durante el desarrollo de la investigacion, se resguardara la informacion personal de
los participantes como indica la ley de proteccion de datos personales (Ley N°
29733). Los estudiantes son libres de retirarse en el momento que lo decidan sin
que haya ninguna presién sobre ellos.

Yo, NAOMI NICOLE ZAMBRANO PERALTA

(nombres y apellidos) padre / madre ¢ apoderado de familia, he sido informado/a
de la naturaleza de la investigacion y acepto la participacion de mi menor hijo(a) en
ella, que sera conducida por la Lic. Danila Sofia Fernandez Guia.

Firma <
DNI 174658009
Fecha: :26 de mayo del 2023

CONSENTIMIENTO INFORMADO

El presente documento tiene la intencion de informar a los padres de familia, sobre
la investigacion titulada *Juegos verbales como estrategia en el desarrollo del

lenguaje en nifios de 5 afios de una institucion educativa, Arequipa 2023",
teniendo como finalidad, determinar de qué manera influyen los juegos verbales en
el desarrollo del lenguaje. Se desarrollara 12 sesiones, con un intervalo de un dia,
la duracién de cada sesion sera de 45 minutos, aplicado en las instalaciones de la
institucién educativa, dentro del horario escolar.

A través de la investigacion se pretende contribuir en el desarrollo del lenguaje en
los nifios y nifias con la aplicacion del programa.

Durante el desarrollo de la investigacion, se resguardara la informacion personal de
los participantes como indica la ley de proteccion de datos personales (Ley N°
29733). Los estudiantes son libres de retirarse en el momento que lo decidan sin
que haya ninguna presion sobre ellos.

Yo, SANDRA DENOS MANRIQUE

(nombres y apellidos) padre / madre o apoderado de familia, he sido informado/a
de la naturaleza de la investigacion y acepto la participaciéon de mi menor hijo(a) en
ella, que sera conducida por la Lic. Danila Sofia Fernandez Guia.

Firma = e
DNI 190431505
Fecha: :26 de mayo del 2023



Anexo6. Evidencia de trabajo estadistico

@ data 1 Fernandez.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo  Editar

CFER

Ver Datos

Transformar

ey ELIW

Analizar  Gréficos

Utilidades

Ampliaciones

—
=

Ventana

Ayuda

i ‘o8] Q

|V\swh\e: 16 de 16 variables

DLCPRE gDLEPRE gFORMCP gFORMEP 5CONTCP gCONTEP gUSOCPR gUSOEPR gDLCPOS gDLEPOS gFORMCP gFORMEP gCONTCP gCONTEP gUSOCPO U
'{l TEST il TEST il RETEST il RETEST il RETEST il RETEST il ETEST il ETEST il TEST '{l TEST '{l OSTEST il OSTEST '{l OSTEST '{l OSTEST il STEST il 3
1 1,00 1,00 1,00 1,00 2,00 3,00 1,00 2,00 1,00 3.00 1.00 3,00 2,00 3.00 200 -~
2 1,00 1,00 1.00 1,00 2,00 2,00 1,00 2,00 1.00 3,00 1,00 3.00 1,00 3.00 1.00
3 1,00 2,00 2,00 2,00 2,00 2,00 1,00 2,00 2,00 3,00 2,00 3.00 1,00 3.00 1.00
4 2.00 2,00 3,00 3.00 3.00 3,00 1,00 2,00 2,00 3.00 2,00 3,00 1,00 3.00 1,00
5 1,00 1,00 1.00 1,00 2,00 1.00 1,00 1.00 1.00 300 1.00 3.00 300 3.00 1.00
6 1,00 1,00 1,00 3,00 2,00 1,00 1,00 1,00 1,00 3,00 3,00 3.00 1,00 3,00 3.00
7 1,00 1,00 1,00 1,00 3.00 3,00 2.00 2,00 1,00 3.00 1.00 3,00 2.00 3.00 2,00
8 1.00 1.00 1.00 2,00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 3.00 1.00 1.00 1.00
9 3,00 3,00 3.00 3,00 3.00 3.00 3,00 3.00 3.00 3,00 3.00 3.00 3,00 3.00 3.00
10 1,00 2,00 1.00 2,00 2,00 3.00 2,00 3.00 2,00 3,00 1,00 3.00 2,00 3.00 2,00
1 1.00 1.00 1.00 300 1.00 1.00 2,00 3.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 2,00 2,00
12 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 2,00 3,00 3.00 1,00 3,00 1,00 3.00 1,00 3.00 3.00
13 1,00 2,00 1.00 2,00 1,00 2,00 3,00 3.00 2,00 2,00 1,00 3.00 1,00 2,00 3.00
14 1,00 1,00 2,00 2,00 1.00 1,00 1,00 1.00 1,00 2,00 1.00 3,00 1,00 1.00 3,00
15 2,00 3.00 3.00 3,00 3.00 3.00 1,00 3.00 2,00 2,00 2,00 3.00 3,00 3.00 3.00
16 1,00 2,00 2,00 3,00 2,00 2,00 1,00 3.00 2,00 2,00 3.00 2,00 3,00 3.00 2,00
7 1,00 1,00 1,00 2.00 1.00 1,00 1,00 2,00 1,00 3.00 3.00 2,00 1,00 3.00 1,00
18 1,00 1,00 2,00 2,00 1.00 1.00 2,00 2,00 1.00 300 1.00 2,00 1,00 3.00 2,00
19 1,00 1,00 1,00 2,00 1,00 1,00 2,00 2,00 1,00 2,00 1,00 2,00 3,00 3,00 2,00
20 1,00 1,00 1,00 1,00 1.00 1,00 2.00 2,00 1,00 2.00 1.00 2,00 1,00 3.00 2,00
2
2 =z
< >
Vista de datos Vista de variables
@ data 1 Fernandez.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPS5 Statistics Editor de datos a X
Archivo  Editar  Ver Datos Transformar  Analizar Gréficos  Utilidades Ampliaciones  Ventana  Ayuda
= i 't —
HeLexFLIF ABE QWQ
| ‘V\swh\e 16 de 16 variables
FORMCP
AP TP OO ST IR 415058 4O U0 ATE D 10T ST A 40
1 1,00 1,00 2,00 3.00 1.00 2,00 1,00 3.00 1.00 300 2,00 3.00 2,00 3,00 ~
2 1.00 1,00 2,00 2,00 1.00 2,00 1,00 3,00 1.00 300 1.00 3.00 1,00 3.00
& 2,00 2,00 2,00 2,00 1.00 2,00 2,00 3,00 2,00 3,00 1,00 3.00 1,00 3.00
4 3.00 300 3,00 3.00 1,00 2,00 200 3,00 2,00 300 1,00 3.00 1,00 3.00
5 1,00 1,00 2,00 1.00 1.00 1,00 1,00 3.00 1.00 300 3.00 3.00 1.00 3,00
6 1,00 300 2,00 1.00 1.00 1,00 1,00 3.00 3.00 300 1,00 3.00 3,00 3,00
7 1.00 1,00 3,00 3.00 2,00 2,00 1,00 3,00 1.00 300 2,00 3.00 2,00 3.00
8 1.00 200 1,00 1.00 1,00 1,00 1,00 1,00 1.00 300 1,00 1.00 1,00 1.00
9 3.00 300 3.00 3.00 3.00 3.00 300 3.00 3.00 300 3.00 3.00 3.00 3.00
10 1,00 2,00 2,00 3.00 2,00 3.00 2,00 3.00 1.00 300 2,00 3.00 2,00 3,00
" 1.00 300 1.00 1.00 2,00 3.00 1,00 1.00 1.00 1,00 1.00 2,00 2,00 3.00
12 1.00 1,00 1.00 2,00 3,00 3.00 1,00 3,00 1.00 300 1.00 3.00 3,00 3.00
13 1.00 200 1,00 2,00 3,00 3.00 200 2,00 1.00 300 1,00 2,00 3,00 3.00
14 2,00 2,00 1.00 1.00 1.00 1,00 1,00 2,00 1.00 300 1,00 1.00 3,00 3,00
15 3,00 3,00 3.00 3.00 1.00 3.00 2,00 2,00 2,00 300 3.00 3.00 3,00 1,00
16 2,00 300 2,00 2,00 1.00 3.00 2,00 2,00 3.00 2,00 3.00 3.00 2,00 1.00
17 1.00 200 1,00 1.00 1,00 2,00 1,00 3,00 3.00 2,00 1,00 3.00 1,00 3.00
18 2,00 200 1,00 1.00 2,00 2,00 1,00 3,00 1.00 2,00 1,00 3.00 2,00 3.00
19 1,00 2,00 1.00 1.00 2,00 2,00 1,00 2,00 1.00 2,00 3.00 3.00 2,00 3,00
20 1,00 1,00 1.00 1.00 2,00 2,00 1,00 2,00 1.00 2,00 1,00 3.00 2,00 3,00
pal
2 Y

4

Vista de datos

Vista de variables




12 Data 2 Ferandez.sav [ConjuntoDatos!] - [BM SPSS Statistics Editor de datos - u] X

Archivo  Editar  Ver Datos Transformar  Analizar Gréficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

JevBhiAN A BE 40 Q

Hel

Visible: 9 de 9 variables

Grupos Desarrollo  Desarrollo g Forma.Pr g Forma.Po g Contenido g Contenido g Uso.Prete g Uso.Post
dowe ol Lenguaje <l Lenguaje d etest d stest d Pretest d Postest d st d est var var var var var var var
Pretest -Postest

21 1.00 1.00 3,00 1,00 3,00 2,00 3.00 200 3.00 °
2 1.00 1,00 3.00 1,00 3,00 1,00 3,00 1,00 3.00
23 1.00 1.00 3,00 2,00 3.00 1.00 3.00 1,00 3,00
24 1.00 1,00 3.00 2,00 3,00 1,00 3,00 1,00 3.00
2 1.00 1.00 3,00 1,00 3.00 3,00 3.00 1,00 3,00
26 1.00 1.00 3,00 3,00 3,00 1,00 3.00 3,00 3.00
27 1.00 1,00 3.00 1,00 3,00 2,00 3,00 200 3.00
28 1.00 1.00 1,00 1,00 3,00 1,00 1.00 1,00 1.00
29 1.00 3,00 3.00 3,00 3,00 3.00 3,00 3,00 3.00
30 1.00 1.00 3,00 1,00 3.00 2,00 3.00 200 3,00
Ll 1,00 1.00 1,00 1,00 1,00 1,00 2,00 2,00 3.00
32 1.00 1.00 3,00 1,00 3.00 1.00 3.00 3,00 3,00
3 1.00 1.00 2,00 1,00 3,00 1,00 2,00 3,00 3.00
34 1.00 1,00 200 1,00 3,00 1,00 1,00 3,00 3.00
35 1,00 3.00 2,00 2,00 3,00 3,00 3.00 3,00 1,00
36 1.00 2,00 200 3,00 2,00 3.00 3,00 200 1.00
k] 1.00 1.00 3,00 3,00 2,00 1.00 3.00 1,00 3,00
38 1.00 1.00 3,00 1,00 200 1,00 3.00 200 3.00
39 1.00 1,00 2,00 1.00 2,00 3.00 3,00 2,00 3.00
40 1.00 1.00 2,00 1,00 200 1,00 3.00 200 3.00

4 hd

< >
Vista de datos  Vista de variables
u Data 2 Fernandez.sav [ConjuntoDatos1] - [BM SPSS Statistics Editor de datos - a X

Archivo  Editar Ver Datos Transformar Analizar Graficos Utlidades Ampliaciones Ventana  Ayuda
= sl (8]
H& BE 9
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Visible: 9 de 9 variables

dll Lenguaje 2l Lenguaje etest stest -Pretest -Postest var var var var var var var
-Pretest -Postest
1 .00 1.00 1.00 1.00 1,00 2,00 3,00 1,00 2,00 ~
2 ,00 1,00 1,00 1.00 1,00 2,00 2,00 1,00 2,00
3 .00 1,00 2,00 2,00 2,00 2,00 2,00 1,00 2,00
4 00 2.00 2.00 3.00 3,00 3,00 3,00 1,00 2,00
5 .00 1,00 1,00 1.00 1,00 2,00 1,00 1,00 1,00
6 .00 1.00 1.00 1.00 3,00 2,00 1,00 1,00 1.00
7 ,00 1,00 1,00 1.00 1,00 3,00 3,00 2,00 2,00
8 .00 1,00 1,00 1.00 2,00 1,00 1,00 1,00 1,00
9 00 3,00 3.00 3.00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00
10 .00 1,00 2,00 1.00 2,00 2,00 3,00 2,00 3,00
11 .00 1.00 1.00 1.00 3,00 100 1,00 2,00 300
12 ,00 1,00 1,00 1.00 1,00 1,00 2,00 3,00 3,00
13 .00 1,00 2,00 1.00 2,00 1,00 2,00 3,00 3,00
14 00 1,00 1,00 2.00 200 1,00 1,00 1,00 1,00
15 .00 2,00 2,00 3.00 3.00 3,00 3,00 1,00 3,00
16 00 1,00 2.00 2.00 3,00 2,00 2,00 1,00 3,00
7 ,00 1,00 1,00 1.00 2,00 1,00 1,00 1,00 2,00
18 .00 1,00 1,00 2,00 2,00 1,00 1,00 2,00 2,00
19 .00 1,00 1,00 1,00 2,00 1,00 1,00 2,00 2,00
20 .00 1,00 1.00 1.00 1,00 1,00 1,00 2,00 2,00
2 1,00 1,00 3.00 1,00 3,00 2,00 3.00 2,00 3,00 ©
£ ¥

Vista de datos Vista de variables
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PROGRAMA PROPUESTO

1. DENOMINACION
Juegos verbales como estrategia en el desarrollo del lenguaje en nifios de 5 afios de

una instituciéon educativa, Arequipa 2023

2. DATOS INFORMATIVOS

2.1.Institucion Educativa . Arequipa

2.2. Direccion . Arequipa

2.3. Tipo de gestion : Publica

2.4. Modalidad : Educacion Basica Regular
2.5. Nivel educativo > Inicial

2.6.Turno : Manana

2.7.Numero de participantes : 20 nifios
2.8.Fecha : junio 2023

3. FUNDAMENTACION

En la Institucion educativa Inicial, los nifios de 5 afios enfrentan diversas dificultades
en el desarrollo del lenguaje, falta de vocabulario tienen poca capacidad expresiva,
muestran complejidad en la pronunciacion de las palabras que retrasan el normal
desarrollo del lenguaje. Ademas, se ha observado en los infantes dificultades
fonoldgicas, es decir aquellos que carecen de algunos fonemas en su vocabulario, al
interactuar con otros niNos se expresan en voz baja y muestran cierta dificultad
describir elementos.

En este sentido, el enfoque comunicativo ha evolucionado a partir del uso y
practica social del lenguaje en diferentes contextos socioculturales: es comunicativo
porque su punto de partida es el uso del lenguaje para comunicarse con los demas.
De la misma manera valora las practicas sociales del lenguaje, porque el acto
comunicativo no es un atributo de desarrollo individual, sino que sucede en una
dinamica interactiva, de intercambio de informacién y de una vivencia comunicativa,
ya que estos usos y practicas del lenguaje se encuentran en contextos sociales y
culturales especificos. (MINEDU, 2016).



Por lo tanto, este programa de Juegos verbales como estrategia en el desarrollo del

lenguaje en nifios de 5 afios, se organiza en doce sesiones con diversas estrategias

gue sean de soporte y motivacién en la mejora e incremento de su vocabulario, de la

expresion y comprension oral; es decir que los nifios desarrollen el lenguaje y lo

utilicen comunicarse con los demas.

4.

OBJETIVOS

4.1.0bjetivo General

Determinar de qué manera influyen los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje

en nifios de 5 afos de una institucion educativa de Arequipa 2023.

4.2.0bjetivos Especificos

Determinar de qué manera influyen los juegos verbales en el desarrollo del
lenguaje en su dimensién forma en nifios de 5 afios de una institucion educativa
de Arequipa 2023.

Determinar de qué manera influyen los juegos verbales en el desarrollo del
lenguaje en dimension uso en nifios de 5 afios de una institucién educativa de
Arequipa 2023.

Determinar de qué manera influyen los juegos verbales en el desarrollo del
lenguaje en su dimension contenido en nifios de 5 afios de una institucion

educativa de Arequipa 2023.

. METODOLOGIA

La metodologia es aplicada, basada en la teoria de Aguinaga referida a las
dimensiones de forma, contenido y uso. Por lo tanto, el programa Juegos verbales
como estrategia en el desarrollo del lenguaje, se organiza en doce sesiones, cada
una de ellas con sus competencias, capacidades desempefios y criterio de
evaluacion que nos daran cuenta el avance del desarrollo del lenguaje de los
ninios de 5 afos, mediante la aplicacion de estrategias ladicas como:
Trabalenguas, rimas, cuentos, canciones y retahilas. Estas estrategias sirven de

soporte y motivacién en la mejora e incremento de su vocabulario, de la expresion



y comprension oral; en esta perspectiva los nifios aprenden a utilizar el lenguaje

para comunicarse con los demas.

6. RECURSOS
6.1 Recursos humanos
e Directivo de la Institucion educativa
e Docentes que laboran en la Institucién Educativa
¢ Nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa
6.2 Servicios
o Luz
e Internet
e Impresiones
e Fotocopias
e Refrigerio
e Pasajes
6.3 Materiales
e Test PLONR.
e Utiles de oficina
e Papel bond
e Cartulina de colores
e Papel de colores
¢ Imagenes
e Tarjetas
El financiamiento se da con los recursos propios de la investigadora del programa

Juegos verbales como estrategia en el desarrollo del lenguaje



TITULO
LLE.l.
FECHA
AULA

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

: Bienvenida y aplicacion del pretest

. Arequipa
: junio 2023
: 5 afios

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Area

Competencia

Capacidades

Desempefio

Criterio

C

Zz Cc £ O

O > O

z O —

Se comunica
oralmente en su

lengua materna

Obtiene informacion del texto oral.
- Infiere e interpreta informacién del

texto oral.

Adecua, organiza y desarrolla el texto

de forma coherente y cohesionada.

Utiliza recursos no verbales vy
paraverbales de forma estratégica.
- Interactla estratégicamente con

distintos interlocutores.

- Participa en conversaciones,

didlogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas y
otros relatos de la tradicion oral.
Espera su turno para hablar,
escucha mientras su interlocutor
habla, pregunta y responde sobre
lo que le interesa saber o lo que
no ha comprendido con la

intencidn de obtener informacién

Participa en dialogos,
escucha y comprende
las indicaciones, espera
su turno para intervenir
expresando sus

emociones.




Momentos Estrategias Recursos / Tiempo
Materiales Aprox.
Rutinas Actividades permanentes de entrada: carteles 5
- Saludo y bienvenida a los nifios y nifias.
Inicio Los nifios participan en asamblea para establecer acuerdos y promover el | Papeldgrafos 120°
dialogo con los compafieros. Cantamos la cancién de saludo, se comunica | Estimulos
el objetivo de las actividades y que para ello se aplicara el pretest. Se | Fichas de la
muestra el cuadernillo de estimulos que se aplicara a cada uno de los | aplicacion, prueba de
nifios ¢ Qué observan?, ¢ Reconocen el significado de las imagenes?, ¢ Qué | lenguaje oral PLON-R
creen que dice?, ¢De qué se tratara?,
Se comunica el propésito “Aplicamos el pretest”
Se pide la colaboracion de cada nifio en la aplicacién de estimulos para
Desarrollo PLON-R
Se lee una a una las dimensiones y los indicadores propuestos en el
instrumento para valorar sus respuestas
El nifio comprende y participa activamente en el pretest
Reflexionamos nuestro aprendizaje ¢Como te sentiste el dia de hoy?,
Cierre ¢, Qué aprendiste hoy?, ¢Qué fue lo que mas les gustd?, ¢En qué tuviste

dificultad?

Agradecimiento a cada nifio




SESION DE APRENDIZAJE N° 02

TITULO : Creamos rimas a partir de imagenes
ILE.I. : Arequipa

FECHA : junio 2023

AULA : 5 afios

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Area | Competencia Capacidades Desempefio Criterio
C Se comunica | - Obtiene informacion del texto oral. - Participa en conversaciones, | - Comenta la rima que
@) oralmente en | - Infiere e interpreta informacion del dialogos o0 escucha cuentos, escucha, identifica que las
M su lengua | texto oral. leyendas, rimas, adivinanzas y | palabras tienen el mismo
U materna. - Adecua, organiza y desarrolla el otros relatos de la tradicion oral. sonido final y crean nuevas
N texto de forma coherente vy Espera su turno para hablar, rimas orales a partir de
[ cohesionada. escucha mientras su interlocutor imagenes, para luego
C - Utiliza recursos no verbales vy habla, pregunta y responde compartir sus creaciones
A paraverbales de forma estratégica. sobre lo que le interesa saber o | con sus compafieros.
C - Interactia estratégicamente con lo que no ha comprendido con la
| distintos interlocutores. intencion de obtener informacion
o - Reflexiona y evalta la forma, el

N contenido y contexto




DESARROLLO

MOMENTOS ESTRATEGIA O ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO
IMATERIALES APROX.
Rutinay entrada | Actividades permanentes de entrada: Carteles 5
- Saludo y bienvenida a los nifios y nifias.
Establecemos acuerdos de convivencia.
INICIO Se invita a los nifios a participar de la asamblea ubicandose en | - Papelégrafo 40’
semicirculo para una mejor comunicacion, mostramos a los | - Goma
. . . . _ - Siluetas de
nifos una cartilla conteniendo una rima. Preguntamos ¢ Alguien papel
sabe de qué trata? a pedido de ellos damos lectura. - Plumones
La lectura que les he leido ¢ saben qué es?, ¢de qué se trata?,
¢, sera un poema?; le damos lectura nuevamente.
DESARROLLO Presentamos a los nifios el propoésito de hoy: “creamos rimas”,

iniciamos la lectura con la debida entonacion, dandole énfasis
en las palabras de los versos que riman y los acompafiamos

con mimicas.




Conversamos del significado de alguna palabra desconocida o
que no comprendan.

Identificamos las palabras que riman (La rimaes la repeticion
de los sonidos finales de dos 0 mas versos en un poema)
cuando se repiten todos los sonidos (vocales y consonantes) a
partir de la ultima vocal acentuada, se llama rima consonante.)
Repetimos junto con los nifios de dos a tres veces.

Observan el poema que esta escrito en la ficha, damos lectura

junto con ellos.
LA SENORA ANA
ABRE SU VENTANA

Y COME SU MANZANA

Les repartimos a los niflos un sobre conteniendo diversas

siluetas, pedimos que se junten en parejas y en base a ella




CIERRE

creamos una rima y lo comparte con sus comparneros.

YO SOY EL UNO
ME LLAMO BRUNO
Y TOMO MI DESAYUNO

Pedimos a los nifios que dibujen su rima creada

Hacemos un recuento sobre lo escuchado, exponen sus
trabajos ¢ Como te sentiste el dia de hoy?, ¢ Qué aprendimos?,
¢, Qué fue lo que mas les gustd?, ¢En qué tuviste dificultad?,

¢podemos crear rimas con los objetos que tenemos en casa?




SESION DE APRENDIZAJE N° 03

TITULO : Rimando con mi nombre

LLE.I. : Arequipa

FECHA : junio del 2023

AULA : 5 aflos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Area Competencia Capacidades Desemperfio Criterio

C Se comunica | - Obtiene informacion del texto | - Participa en conversaciones, | - Identifica el sonido final de
@] oralmente en su oral. dialogos o0 escucha cuentos, las palabras en un texto
M lengua materna. | - Infiere e interpreta informacion leyendas, rimas, adivinanzas y | para crear rimas con su
U del texto oral. otros relatos de la tradicion nombre y con los nombres
N - Adecua, organiza y desarrolla el oral. Espera su turno para| de su familia luego
I texto de forma coherente y hablar, escucha mientras su comparte sus creaciones
C cohesionada. interlocutor habla, pregunta y | con sus compafieros.
A - Utiliza recursos no verbales y responde sobre lo que le
C paraverbales de forma interesa saber o lo que no ha
I estratégica. comprendido con la intencion
o - Interactua estratégicamente con de obtener informacién
N distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalla la forma, el

contenido y contexto.




DESARROLLO

buena comunicaciéon con el grupo, mostramos a los nifios tarjetas
de carton o papel con el nombre de nifios.

Preguntamos ¢ Alguien sabe qué dice en las tarjetas?

Se lee las tarjetas sin hacer pausa y al mismo tiempo se va
sefialando con el dedo.

Continuamos preguntando ¢saben qué dice?, ¢de qué se trata?,
le damos lectura nuevamente. Los nifios identifican el nombre de

Sus compairieros.

JUANA MARINA MILTON

- Goma
- Siluetas de papel
- Plumones

Momentos Estrategias Recursos / Tiempo
Materiales Aprox.
Rutina y entrada | Actividades permanentes de entrada: - carteles 5
- Saludo y bienvenida a los nifios y nifias.
- Establecemos acuerdos de convivencia.
INICIO: Se invita a los nifilos a participar de la asamblea para promover | - Papelégrafo 40’




DESARROLLO:

Presentamos a los nifos el propésito de hoy: “Jugamos a rimar
con nuestros nombres”, volvemos a realizar la lectura de los
nombres con la debida entonacion, dandole énfasis en el sonido
final de los nombres.

Invitamos a las niflas y los nifios, para que, libremente, creen
rimas con sus nombres. La maestra inicia con su nombre para

que ellas y ellos se den cuenta en qué consiste el juego.

JUANA .

A JUANA LE GUSTA LA MANZANA.

MARINA

MARINA COME MANDARINA




CIERRE:

MILTON

MILTON CORTA LIMON

Identificamos las palabras que riman (La rima es la repeticion de
los sonidos finales)

Les repartimos a cada nifio un sobre que contiene el cartel con su
nombre y diversas siluetas, pedimos que se junten en parejas y
en base a ella creamos una rima para luego compartirlo con sus

comparieros.

y

Soy Susana ||| Soy Simén

y como una (§| y me gusta y me gusta
manzana. el limén. el caramelo.

\ A A

¢, Como te sentiste el dia de hoy?, ¢{Qué aprendimos?, ¢Qué fue
lo que mas les gust6?, ¢En qué tuviste dificultad?, ¢podemos

crear rimas con los objetos que tenemos en casa?




SESION DE APRENDIZAJE N° 04

TITULO :Jugamos con el bingo de sonidos
LE.I. . Arequipa

FECHA  :Julio 2023

AULA : 5 afos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Area Competencia Capacidades Desempeiio Criterio
C Se comunica Obtiene informacion del texto | - Participa en conversaciones, | Identifica el sonido final de las
@] oralmente en su oral. didlogos o escucha cuentos, | palabras en un texto para crear rimas
M lengua materna | - Infiere e interpreta leyendas, rimas, adivinanzas y | con diferentes objetos que encuentra
U informacion del texto oral. otros relatos de la tradicion | en la tarjeta de bingo comparte sus
N - Adecla, organiza y | oral. Espera su turno para | creaciones con sus comparferos.
| desarrolla el texto de forma hablar, escucha mientras su
C coherente y cohesionada. interlocutor habla, pregunta y
A - Utiliza recursos no verbales y responde sobre lo que le
C paraverbales de forma | interesa saber o lo que no ha
I estratégica. comprendido con la intencién
o) - Interactla estratégicamente | de obtener informacién

con distintos interlocutores.

Z




DESARROLLO

Momentos Estrategias Recursos / Tiempo
Materiales Aprox.
Rutinas Actividades permanentes de entrada: carteles 5
- Saludo y bienvenida a los nifios y nifias.
- Establecemos acuerdos de convivencia.
INICIO Se invita a los nifios a participar de la asamblea, interactian y dialogan Tarjetas 40’
con sus pares para promover buena comunicacion con el grupo. Tapas
mostramos a los nifios tarjetas de bingo con imagenes diferentes. Polietileno
Preguntamos ¢Qué observan en las tarjetas? ¢(Cémo se llaman las Stikers
imagenes que observan?
leen las imagenes de cada tarjeta y al mismo tiempo se va sefialando
con el dedo. Continuamos preguntando sefialando una a una el
nombre de la imagen ¢saben qué dice?, ¢ de qué se trata?
Los nifios identifican el sonido final de una palabra en los bolos vy
busca otra que tenga el mismo sonido en la tarjeta.
Presentamos a los nifios el propésito de hoy: “Jugamos con el bingo
de sonidos”, volvemos a realizar la lectura de los nombres de las
DESARROLLO imagenes de los bolos, enfatizando el sonido final de los nombres de
las imagenes.
Invitamos a las nifias y los nifios, a explorar libremente, comprenden
gue dos palabras que tienen igual sonido final se llaman rimas.




CIERRE

La maestra inicia con el juego: De una cajita saca al azahar una
imagen, la muestra e invita a los nifios pronunciar correctamente la
palabra seleccionada.

Los nifios leen la imagen e identifican el sonido final de la palabra.
Buscan en las tarjetas otra imagen que tenga el mismo sonido final y lo
marcan, contindan con la misma didactica hasta completar toda la
tarjeta.

Pedimos a los nifios que socialicen sus tarjetas de bingo con sus
compafieros ¢ Coémo te sentiste el dia de hoy?, ¢ Qué aprendiste hoy?,
¢Qué fue lo que mas les gustd?, ¢En qué tuviste dificultad?,
épodemos buscar pares de objetos que tenemos en casa para formar

rimas?
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TITULO
LLE.l.
FECHA
AULA

SESION DE APRENDIZAJE N° 05

: Creamos cuentos usando el Simbolimix

. Arequipa
. Julio 2023
: 5 afos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Area

Competencia

Capacidades

Desemperiio

Criterio

C

O >» O Zz Cc £ O

z O

Se comunica
oralmente en su

lengua materna

Obtiene informacion del texto oral.
- Infiere e interpreta informacién

del texto oral.

Adecua, organiza y desarrolla el
texto de forma coherente vy

cohesionada.

Utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma
estratégica.

- Interactla estratégicamente con

distintos interlocutores.

- Participa en conversaciones,

dialogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas
y otros relatos de la tradicién
oral. Espera su turno para
hablar, escucha mientras su
interlocutor habla, pregunta y
responde sobre lo que le
interesa saber o lo que no ha
comprendido con la intencion

de obtener informacion.

Participa en la creacién de cuentos
utilizando conectores, se organiza
y es creativo al dar a conocer sus
ideas, comparte con sus

compafieros los textos creados.




Momentos Estrategias Recursos / Tiempo
Materiales Aprox.
Rutinas Actividades permanentes de entrada: carteles 5
- Saludo y bienvenida a los nifios y nifias.
- Establecemos acuerdos de convivencia.
Inicio Se invita a los nifios a participar de la asamblea para promover el dialogo y Tarjetas 40’
buena comunicacion con el grupo. mostramos a los nifios tarjetas con textos Tapas
de conectores, imagenes para cada conector, tarjetas con puntos y un dado Polietileno
grande. Stikers
Preguntamos ¢Qué observan en las tarjetas?, ¢(Como se llaman las Dado con
imagenes que observan?, ¢ Qué creen que dice en los carteles?, ¢De qué se puntos
tratara?
Se lee los conectores, las imagenes de cada tarjeta, al mismo tiempo que se
va sefalando con el dedo.
Desarrollo Se comunica el propésito “Creamos cuentos usando el Simbolimix” y se

explica el juego haciendo un modelado: Lanzamos el dado, se cuenta los
puntos que toco y nos ubicamos en esa fila, luego sefialando con un puntero
se lee el conector se nombra la imagen para describirla y asi se continua con
los demas conectores e imagenes hasta terminar la fila para crear una
historia increible.

Los nifios organizados en equipos continban la secuencia del juego,

comprenden la importancia de usar conectores y describir la imagen que




Cierre

observan.

Los nifios crean los cuentos en forma oral y la maestra escribe en un
papeldgrafo.

Los nifios participan activamente con sus creaciones verbales y las
comparten con sus comparieros.

Pedimos que los nifios que dibujen sus creaciones y lo socialicen en el aula
para que sus compafieros lo escuchen.

Reflexionamos nuestro aprendizaje ¢ Como te sentiste el dia de hoy?, ¢Qué
aprendiste hoy?, ¢ Qué fue lo que mas les gustd?, ¢ En qué tuviste dificultad?,
¢los conectores son Utiles para crear cuentos?, ¢Podemos crear mas

cuentos?




TITULO
LLE.l.
FECHA
AULA

: Creamos cuentos a partir de una secuencia de imagenes.

. Arequipa
. Julio 2023
: 5 afos

SESION DE APRENDIZAJE N° 06

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Area

Competencia

Capacidades

Desempefio

Criterio

C

Zz Cc £ O

O > O

z O —

Se comunica
oralmente en su

lengua materna

Obtiene informacion del texto oral.

- Infiere e interpreta informacién del
texto oral.

- Adecua, organiza y desarrolla el texto
de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza recursos no verbales vy
paraverbales de forma estratégica.

- Interactla estratégicamente con

distintos interlocutores.

- Participa en

conversaciones,
didlogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas y
otros relatos de la tradicion oral.
Espera su turno para hablar,
escucha mientras su interlocutor
habla, pregunta y responde sobre
lo que le interesa saber o lo que
no ha comprendido con la

intencidn de obtener informacién

Observa las escenas del
cuento, comprende y
opina sobre la historia,
organiza y comunica sus
ideas con creatividad,
muestra coherencia y es
capaz de contar la historia
para compartir con sus

compaiieros.




Momentos Estrategias Recursos / Tiempo
Materiales Aprox.
Rutinas Actividades permanentes de entrada: carteles 5
- Saludo y bienvenida a los nifios y nifias.
- Establecemos acuerdos de convivencia.
Inicio Los nifios participan en asamblea para promover el dialogo y buena | Escenas de cuentos 40’
comunicacion con el grupo. mostramos a los nifios secuencia escenas que | Stikers
forman parte de un cuento, Papel bond
Preguntamos ¢Qué observan en las escenas ?, ¢(Qué creen que estd | Colores
pasando?, ¢Por qué?,¢;De qué se tratara? plumones
Se comunica el propésito “Creamos cuentos a partir de una secuencia de
imagenes”
Desarrollo Se narra el cuento: “La Cebra Camila”, mostrando una a una las escenas

Se describen lo que observan en cada escena usando conectores que nos
ayuden a enfatizar los hechos de la historia en la historia.

Los nifios comprenden la importancia de usar conectores y describir las
imagenes que observan en las escenas.

Los nifios expresan en forma oral el cuento, ordenan las secuencias de
acuerdo a su creatividad y las comparten con sus comparieros.

Pedimos que los nifios que dibujen sus creaciones y lo socialicen en el aula

para que sus comparieros lo escuchen.




Cierre

Reflexionamos nuestro aprendizaje ¢ Como te sentiste el dia de hoy?, ¢Qué
aprendiste hoy?, ¢(Qué fue lo que mas les gustdé?, ¢(En qué tuviste

dificultad?, ¢ Podemos ordenar secuencias para crear mas cuentos?




TITULO
LLE.l.
FECHA
AULA

SESION DE APRENDIZAJE N° 07

: Armo mi rompecabezas y reconozco los sonidos de la palabras

. Arequipa
. Julio 2023
: 5 afos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Area

Competencia

Capacidades

Desempefio

Criterio

C

Zz Cc £ O

O > O

z O —

Se comunica
oralmente en su

lengua materna

Obtiene informacion del texto oral.

- Infiere e interpreta informacién del
texto oral.

- Adecua, organiza y desarrolla el texto
de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza recursos no verbales vy
paraverbales de forma estratégica.

- Interactla estratégicamente con

distintos interlocutores.

- Participa en conversaciones,
didlogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas y
otros relatos de la tradicion oral.
Espera su turno para hablar,
escucha mientras su interlocutor
habla, pregunta y responde sobre
lo que le interesa saber o lo que
no ha comprendido con la

intencidn de obtener informacién

Identifica las partes de
una imagen para
organizarla en un todo,
describe y comunica sus
ideas con creatividad y las
comparte con sus

comparieros.




Momentos Estrategias Recursos / Tiempo
Materiales Aprox.
Rutinas Actividades permanentes de entrada: carteles 5
- Saludo y bienvenida a los nifios y nifias.
- Establecemos acuerdos de convivencia.
Inicio Los nifios participan en asamblea para promover el dialogo y buena | Imagenes 40’
comunicacion con el grupo. Stikers
Se organizan los equipos en las mesas de trabajo y se les entrega un taper | Rompecabezas
conteniendo diversas piezas Papel bond
Preguntamos ¢Qué observan?, ¢Por qué creen que estan asi?, ?, ¢(Qué | Colores
debemos hacer?,¢De qué se tratard? plumones
Se comunica el propésito “Jugamos a armar rompecabezas”
Los nifios ordenan las piezas, para ir encajando en su lugar, comprenden la
Desarrollo importancia de ordenar para descubrir el todo a partir de las partes.

Describen las imagenes del rompecabezas en forma oral y las comparten
con sus comparieros. ¢Qué armaste?, ¢ Como es?, ¢Como se llama?, ¢Qué
sonido realiza?, ¢ Donde lo podemos encontrar?

Pedimos que los nifios que socialicen en el aula lo que descubrié al ordenas

las partes de su rompecabezas, para que sus compafieros lo escuchen.




Cierre

Reflexionamos nuestro aprendizaje ¢ COmo te sentiste el dia de hoy?, ¢Qué
aprendiste hoy?, ¢ Qué fue lo que mas les gustd?, ¢ En qué tuviste dificultad?,

¢ Podemos ordenar piezas para armar rompecabezas?




TITULO

LE.I. . Arequipa
FECHA :Junio 2023
AULA : 5 afios

SESION DE APRENDIZAJE N° 08

: Pensamos para adivinar

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Area Competencia Capacidades Desempefio Criterio
C Se comunica Obtiene informacién del texto oral. - Participa en conversaciones, | Describe las
@] oralmente ensu | - Infiere e interpreta informacion del didlogos o escucha cuentos, | caracteristicas de las
M lengua materna texto oral. leyendas, rimas, adivinanzas vy | frutas para  formular
U - Adecua, organiza y desarrolla el texto otros relatos de la tradicion oral. | adivinanzas, escucha con
N de forma coherente y cohesionada. Espera su turno para hablar, | atencion, organiza sus
I - Utiliza recursos no verbales y| escucha mientras su interlocutor | ideas para responder y
C paraverbales de forma estratégica. habla, pregunta y responde sobre | compartirlas con  sus
A - Interactia estratégicamente con lo que le interesa saber o lo que | comparieros.
C distintos interlocutores. no ha comprendido con la
I intencion de obtener informacion
@)
N




Momentos Estrategias Recursos / Tiempo
Materiales Aprox.
Rutinas Actividades permanentes de entrada: carteles 5
- Saludo y bienvenida a los nifios y nifias.
- Establecemos acuerdos de convivencia.
Inicio Nos sentamos en circulo, establecemos algunos acuerdos para realizar el juego de | Papelografos 40’
la GALLINITA CIEGA, explicamos a los nifios en qué consiste el juego, después | siluetas
de jugar dialogamos con los nifios sobre: ¢ Como identificaste al comparfiero que | Stikers
mencionamos su nombre?, ¢;Qué pensaste? ;Coémo te diste cuenta que él era?; | Papel bond
escuchamos a los nifios y registramos sus respuestas. Colores
Presentamos el propdsito de la sesion del dia: Jugando con Adivinanzas plumones
Desarrollo | “Adivinar supone poner a prueba muchos conocimientos y capacidades”:

observacion, agilidad mental, asociacion de ideas, discriminacion de posibilidades.
Luego sacamos un sobre y les leemos una adivinanza, lo hacemos con
entonacion, suspicacia, mimicas.

Invitamos a los niflos a que den sus posibles respuestas, Asi mismo les
mencionamos que para adivinar tenemos que mencionar ciertas caracteristicas de
la persona, animal, u objeto de quien se trata

Iniciamos la lectura de unas tarjetas de adivinanzas, también invitamos a que los
niflos hagan sus propias adivinanzas que, con la debida entonacion, con mimicas.
Conversamos del significado de las adivinanzas.

En sus fichas dibujan y pintan las adivinanzas que crearon

Exponen sus trabajos




Cierre

¢,Como te sentiste hoy? ¢Qué aprendimos? ¢Qué fue lo que mas les gusté? ¢En
gué tuviste dificultad?

Reflexionamos nuestro aprendizaje ¢Como te sentiste el dia de hoy?, ¢Qué
aprendiste hoy?, ¢Qué fue lo que mas les gustd?, ¢En qué tuviste dificultad?,

¢, Podemos crear adivinanzas con tus juguetes favoritos?

Muuucho yo camino, = Tengo una larga melena Buen nadador sin ser pez;
muuuy feliz por el prado. soy fuerte y muy veloz tiene plumas, y tiene pico;
Lecherica yo te doy. i, ;'"” la .b";a muy grande Cuello largo, patas cortas
( LUUIEH SUY?’ Yy doy miedo con mi voz. Lumén es?
\ ‘@




TITULO
LLE.l.
FECHA
AULA

: Vamos a cantar con alegria.
. Arequipa

. Julio 2023

: 5 afios

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

SESION DE APRENDIZAJE N° 09

Area Competencia Capacidades Desempefio Criterio

C Se comunica Obtiene informacién del texto oral. - Participa en conversaciones, | Reconoce el significado
@] oralmente ensu | - Infiere e interpreta informacion del didlogos o escucha cuentos, | de los pictogramas
M lengua materna texto oral. leyendas, rimas, adivinanzas y | presentados en el texto,
U - Adecua, organiza y desarrolla el texto | otros relatos de la tradicion oral. | expresando con claridad y
N de forma coherente y cohesionada. Espera su turno para hablar, | entonacion la letra de las
I - Utiliza recursos no verbales y | escucha mientras su interlocutor | canciones para
C paraverbales de forma estratégica. habla, pregunta y responde sobre | compartirlas con  sus
A - Interactia estratégicamente con lo que le interesa saber o lo que | comparieros.

C distintos interlocutores. no ha comprendido con la

z O —

intencidn de obtener informacién




Momentos Estrategias Recursos / Tiempo
Materiales Aprox.
Rutinas Actividades permanentes de entrada: carteles 5
- Saludo y bienvenida a los nifios y nifias.
- Establecemos acuerdos de convivencia.
Inicio Los nifios participan en asamblea para establecer acuerdos y promover el | Papelégrafos 40’
dialogo con los comparieros. pictogramas
Presentamos un papelégrafo con la cancion en pictogramas Stikers
Preguntamos ¢Qué observan?, ¢Reconocen el significado de las | Papel bond
imagenes?, ¢Qué creen que dice?, ¢De qué se tratara?, ¢Creen que | Colores
podemos cantar este texto? plumones
Los nifios nombran los pictogramas
Se lee el texto dando el significado a cada pictograma y al mismo tiempo se
Desarrollo va sefialando con el dedo.
Se comunica el propésito “Nos divertimos cantando”
Se vuelve a leer el texto, cantando en forma pausada y vocalizando
correctamente las palabras
Los nifios cantan leyendo los pictogramas, comprenden la importancia de
cantar para mejorar la expresion verbal y conocer nuevas palabras mediante
los pictogramas.
La maestra invita a los nifios a cantar, ademas que pueden hacer uso de
algun instrumento musical
Cierre Reflexionamos nuestro aprendizaje ¢ CoOmo te sentiste el dia de hoy?, ¢Qué




aprendiste hoy?, ¢Qué fue lo que mas les gustd?, ¢(En qué tuviste
dificultad?,;,Serd importante cantar? ¢Podemos cantar con apoyo de

pictogramas?

EL GALLO BARTOLITO

Z AT 40

BARTOLITO ERA UN GALLO QUE VIVIA MUY FELIZ

Coro

LYV |GUAU...I!

X@y%h

NO, BARTOLITO, ESO ES UN PERRO.







TITULO
LLE.l.
FECHA
AULA

SESION DE APRENDIZAJE N° 10

: Nos divertimos con las retahilas

. Arequipa
: Julio 2023
: 5 afos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Area Competencia Capacidades Desempefio Criterio

C Se comunica Obtiene informacién del texto oral. - Participa en conversaciones, | Observa la secuencia de
@] oralmente ensu | - Infiere e interpreta informacion del didlogos o escucha cuentos, | imagenes, comprende el
M lengua materna texto oral. leyendas, rimas, adivinanzas vy | significado del cuento
U - Adecua, organiza y desarrolla el texto otros relatos de la tradicion oral. | acumulado, opina,
N de forma coherente y cohesionada. Espera su turno para hablar, | muestra creatividad vy
I - Utiliza recursos no verbales y| escucha mientras su interlocutor | coherencia y es capaz
C paraverbales de forma estratégica. habla, pregunta y responde sobre | de contar la historia para
A - Interactia estratégicamente con lo que le interesa saber o lo que | compartir con sus
C distintos interlocutores. no ha comprendido con la | compafieros.

z O —

intencidn de obtener informacién




Momentos Estrategias Recursos / Tiempo
Materiales Aprox.
Rutinas Actividades permanentes de entrada: carteles 5
- Saludo y bienvenida a los nifios y nifias.
- Establecemos acuerdos de convivencia.
Inicio Los nifios participan en asamblea para establecer acuerdos y promover el | Papeldgrafos 40
dialogo con los comparieros. pictogramas
Presentamos las retahilas en una secuencia de imagenes Stikers
Preguntamos ¢Qué observan?, ¢Reconocen el significado de las | Papel bond
imagenes?, ¢Qué creen que dice?, ¢(De qué se tratard?, ¢Creen que | Colores
podemos cantar este texto? plumones
Se da lectura a la retahila, para modelar la estrategia de cuento acumulado
Se comunica el propésito “Nos divertimos con las retahilas”
Desarrollo Se vuelve a leer el texto, cantando en forma pausada y vocalizando

correctamente las palabras.

Los nifios nombran los la retahila, comprenden que deben leer la primera
imagen, luego la segunda y nuevamente la primera y asi hasta terminar la
retahila; avanza unay regresa al inicio.

La maestra invita a los niflos a leer con entonacion la retahila.




Cierre

Reflexionamos nuestro aprendizaje ¢ Cémo te sentiste el dia de hoy?, ¢Qué
aprendiste hoy?, ¢(Qué fue lo que mas les gustd?, ¢En qué tuviste
dificultad?,;,Serd importante cantar? ¢Podemos cantar con apoyo de
pictogramas?




TITULO
LLE.l.
FECHA
AULA

SESION DE APRENDIZAJE N° 11

: Disfrutamos cuentos rimados

. Arequipa
. Julio 2023
: 5 afos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Area

Competencia

Capacidades

Desempefio

Criterio

C

Zz Cc £ O

O >» O

(@)

Se comunica
oralmente en su

lengua materna

Obtiene informacion del texto oral.

- Infiere e interpreta informacién del
texto oral.

- Adecua, organiza y desarrolla el texto
de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza recursos no verbales vy
paraverbales de forma estratégica.

- Interactla estratégicamente con

distintos interlocutores.

- Participa en

conversaciones,
didlogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas y
otros relatos de la tradicion oral.
Espera su turno para hablar,
escucha mientras su interlocutor
habla, pregunta y responde sobre
lo que le interesa saber o lo que
no ha comprendido con la

intencién de obtener informacién

Observa las escenas del
cuento, comprende vy
opina sobre la historia,
organiza y comunica sus
ideas con creatividad,
muestra coherencia y es
capaz de contar la historia
para compartir con sus

compaiieros.




Momentos

Estrategias

Recursos /

Materiales

Tiempo
Aprox.

Rutinas

Actividades permanentes de entrada:

- Saludo y bienvenida a los nifios y nifias.
- Establecemos acuerdos de convivencia.

carteles

Inicio

Desarrollo

Los nifios participan en asamblea para promover el dialogo y buena
comunicacion con el grupo. mostramos a los nifios secuencia escenas que
forman parte de un cuento, preguntamos ¢Qué serd un cuento?,:Te
gustan los cuentos?,¢,Cual es tu cuento favorito?, ¢ puedes crear tu propio
cuento?

Se comunica el propésito “Disfrutamos de cuentos con rimas”

Para iniciar la narracibn mostramos la portada del cuento, “El pato
Renato”, se le plantea algunas preguntas ¢ Qué observas en las escenas?
¢,De qué se tratara este cuento? ¢Qué le estara pasando al pato?, ¢Por
qué estara triste el pato?, ¢ Cual sera el titulo de este cuento?

Se presenta el titulo del cuento “El pato Renato” y se inicia con la lectura,
invitandolos a observar e ir expresando sus ideas sobre el contenido de
este y verificando sus hipétesis.

Se describen lo que observan en cada escena usando conectores e
identificando el sonido final de cada frase que nos ayuden a reconocer los
hechos de la historia en la historia.

Los nifios comprenden la importancia de usar conectores y que también

podemos hacer uso de rimas en el momento de contar cuentos.

Escenas de cuentos
Stikers

Papel bond

Colores

plumones

40°




Cierre

Expresan en forma oral el cuento, ordenan las secuencias de acuerdo a su
creatividad y las comparten con sus comparieros.

Al finalizar el cuento se plantearan algunas preguntas: ¢Qué personajes
habia en el cuento? ¢Qué le pasaba al pato Renato? ¢Cémo le ayudaron
sus amigos?,;,Qué hicieron sus padres?, ¢(COomo eran los personajes?,
¢, Qué ocurrio al final del cuento?

Pedimos que los nifios que dibujen sus creaciones y lo socialicen en el
aula para que sus compafieros lo escuchen.

Reflexionamos nuestro aprendizaje ¢(Como te sentiste el dia de hoy?,
¢ Qué aprendiste hoy?, ¢Qué fue lo que mas les gustd?, ¢En qué tuviste

dificultad?, ¢ Podemos crear mas cuentos?

Junto a sus amiguitos, el pato Renato
gueria cantar, pero por mas que
intentaba no lograba afinar: ”cuec,
cuoc, cuic”, solo podia decir y eso
muy triste lo hacia sentir. ¢Por qué

los otros pueden cantar? El patito
pregunt6. La profesora gallina
respondié: “vamos Renato no te
puedes rendir, sigue intentando y no

pares de reir”.




Renato sonri6 y nuevamente Ilo
intento, pero otro ‘“cuec, cuoc “al
cantar solt6 y entonces triste el patito
a su casavolvid. La mama del patito le
guiso ayudar. No te preocupes yo te
voy a ensefiar, pero antes la comida
debo ir a preparar. El patito espero,
pero pronto se aburrié; desesperado a
su amigo el conejo Alejo buscé6. El
conejito le dijo: ¢para qué quieres
cantar? Come una zanahoria y ya deja
de chillar.

El perro Bobi que estaba cerca se
acerc6 sin dudar: si lo que quieres es
cantar solo debes entrenar’ dijo
cantando Bobi: animate lo vas a lograr.
El patito respondié “tal vez me debo
rendir, si me olvido de cantar dejare de

sufrir”, y triste se fue sin sonreir.




El pollito Lito lo escucho y le dijo: si
yo tengo un problema hablar con
mamaé elijo, Maméa esta4 ocupada el
patito respondié, buscala insistié Lito
tal vez ya terminé. El pato Renato
volvié a su casa dudando, al ver a su
mama descubrié que, con su papa,

ellalo estaba esperando.

El papa pato saco una guitarra y se
puso a cantar, entonces mama se puso
a bailar y el papé pato le dijo a Renato:
tu linda voz le hace falta al trio familiar.
Renato respondié: yo no sé cantar,
nunca me sale el cuac les dijo, los voy a
decepcionar. El papa pato insisti6:”
vuelve a intentarlo si lo sigues haciendo
vas a lograrlo”. Mama pata lo abrazo y
papa pato sonri6 muy feliz, ambos le
dijeron eres un buen aprendiz. El pato
Renato se sorprendié de esta reaccién
entonces nuevamente probo cantar su

cancion.




Renato lo intent6 y esta vez si lo logré. En
su canto solo “cuac, cuac, cuac’ solto,
acompafiado de sus papas, feliz el pato
Renato celebro
Cancion
El pato Renato no sabe cantar
y todos los dias se pone a ensayar.

Cua cua cua cua cua

Cua cua cua cua cua

cua Ccua Cua Cua cua cua




TITULO
LLE.l.
FECHA
AULA

SESION DE APRENDIZAJE N° 12

: Despedida y aplicaciéon del postest

. Arequipa
. Julio 2023
: 5 afos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Area

Competencia

Capacidades

Desempefio

Criterio

C

Zz Cc £ O

O > O

z O —

Se comunica
oralmente en su

lengua materna

Obtiene informacion del texto oral.
- Infiere e interpreta informacién del

texto oral.

Adecua, organiza y desarrolla el texto

de forma coherente y cohesionada.

Utiliza recursos no verbales vy
paraverbales de forma estratégica.
- Interactla estratégicamente con

distintos interlocutores.

- Participa en conversaciones,

didlogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas y
otros relatos de la tradicion oral.
Espera su turno para hablar,
escucha mientras su interlocutor
habla, pregunta y responde sobre
lo que le interesa saber o lo que
no ha comprendido con la

intencidn de obtener informacién

Participa en

escucha y co

didlogos,

mprende

las indicaciones, espera

su turno para intervenir

expresando

emociones.

Sus




Momentos

Estrategias

Recursos/

Materiales

Tiempo
Aprox.

Rutinas

Actividades permanentes de entrada:
- Saludo y bienvenida a los nifios y nifias.

carteles

Inicio

Desarrollo

Cierre

Los nifios participan en asamblea para establecer acuerdos y
promover el dialogo con los compafieros. Cantamos la cancion de
saludo, se comunica que para concluir con las actividades se
aplicara el postest. Se muestra el cuadernillo de estimulos que se
aplicara a cada uno de los nifios ¢Qué observan?, ¢Reconocen el
significado de las imagenes?, ¢Qué creen que dice?, ¢De qué se
tratara?,

Se comunica el propésito “Aplicamos el postest”

Se pide la colaboracién de cada nifio en la aplicacién de estimulos
para PLON-R

Se lee una a una las dimensiones y los indicadores propuestos en el
instrumento para valorar sus respuestas

Los nifios comprenden y participan activamente en el postest
Reflexionamos nuestro aprendizaje ¢(COmo te sentiste el dia de

hoy?, ¢ Qué aprendiste hoy?, ¢Qué fue lo que mas les gustd?, ¢En
gueé tuviste dificultad?

Despedida y agradecimiento a cada nifio

Papelégrafos

Estimulos

Fichas de la aplicacion de
la prueba de lenguaje oral
PLON-R




ANEXO 9. Fotos de evidencia de la aplicacién del programa

“Juegos verbales como estrategia en el desarrollo del lenguaje”




LISTA DE COTEJO

DESARROLLO DEL LENGUAJE
NINOS DE 5 ANO S

HNOMBERES ¥ APELLIDCS:

APRENDIZAJES ESPERADOS AVECES

NUNCA

SIEMFRE

Expresa su opinion, respeia las deas de los
demas para establecer acuerdos de convivencia
dentro y fusra del aula.

Analiza e dentifica 35 caracienslicas existenies
en personajes, objstos, accionses a partr de los
texdios orales que escucha: cuentos, canciones,
rimas, retahilas.

Menciona con facikdad el proposto del texto e
infiere que sigue a partir de indicios coma = titulo
o imagenes que observa o kogra escuchar antes
o durante la leciura, que realiza solo o con ayuda
extama.

Expresa su opimon con coherencia del texto
namrado o escuchado, sustentando su opnion a
parfir de algun aspecto del texto, segun sus
niereses.

Formula preguniss sobre o que desea o
necesita saber, reconociendo palabras de uso

cotidiano e incrementando su wocsbulario.

Farticipa activamante y con iniciatva propia, en
actwidades que impliqguen narrar, caniar,
adwinar, ademas comparte Sus creaciones con
SUS COMpanens.

Lisfruta paricapar en diskegos COnVersaciones
que  mmpligue hablar, escuchar, compartr
actividades de juego gue ienen un fin cormun.

Explica las activedades realizadas en las
expensncias concratas, asi como de eventos o

SUC2505.

Expresa 35 emociones gue le genera &l texio
que escucha.

rea personal y colecivamantie cusnios, NmMas,
disfruta de las melodias gue 52 ke presenta en

laz diferentes canciones y retahilas.
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