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Resumen

El presente trabajo de investigacion tiene como titulo de pensamiento creativo y
razonamiento I6gico matematico en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa
de San Juan de Lurigancho 2023 Pensamiento creativo y razonamiento l6gico
matematico en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa de San Juan de
Lurigancho 2023. Se formul6é como objetivo general determinar la relacion entre las

dos variables planteadas es esta investigacion.

La metodologia utilizada es de enfoque cuantitativo, estudio bésico, no
experimental y correlacional. La muestra intencional comprende a 105 alumnos de
cinco afos, a quienes se le aplicé dos instrumentos, el cual fueron revalidados por

juicio de expertos y establecidos el nivel de confiabilidad.

Los resultados obtenidos para la primera variable fue 53% de nivel medio y para la
segunda variable fue 79% también nivel medio. El andlisis estadistico arrojé
mediante el coeficiente de Rho de Spearman la rs = 0,406 el grado de correlacion
positiva media y nivel de significancia del p=0.000 > 0.05, por tanto, se decliné en
aceptar a la hipotesis del investigador. Se concluyd que, si existe relacion
significativa el pensamiento creativo y el razonamiento l6gico matematico en nifios

de 5 afos de una Institucion educativa de SJL.

Palabras clave: Pensamiento creativo, razonamiento matematico, fluidez,

flexibilidad, originalidad.



Abstract

The title of this research work is creative thinking and mathematical logical
reasoning in 5-year-old children from an Educational Institution in San Juan de
Lurigancho 2023 Creative thinking and mathematical logical reasoning in 5-year-old

children from an Educational Institution in San Juan de Lurigancho 2023.

The general objective was formulated to determine the relationship between the two
variables proposed in this research, the methodology used is a quantitative
approach, a basic, non-experimental and correlational study. The intentional sample
includes 105 five-year-old students, to whom two instruments were applied, which

were revalidated by expert judgment and established the level of reliability.

The results obtained for the first variable were 53% medium level and for the second
variable it was 79% also medium level. Statistical analysis showed, using
Spearman's Rho coefficient, rs = 0.406, the degree of mean positive correlation and
significance level of p=0.000 > 0.05, therefore, it declined to accept the researcher's
hypothesis. It was concluded that there is a significant relationship between creative
thinking and mathematical logical reasoning in 5-year-old children from an SJL

educational institution.

Keywords: Creative thinking, mathematical reasoning, fluency, flexibility,

originality.



l. INTRODUCCION

La neuroeducacion nace con una necesidad integrar la educaciéon con la
neurociencia y con ella nace también las nuevas herramientas y estrategias en las
clases, poniendo énfasis el desarrollo cerebral a través de los procesos cognitivos
y aprendizaje (Caicedo, 2016). Para Figueroa y Farnum (2020) la neuroeducacién
en la préactica educativa, ayuda fortalecer el conocimiento sobre la neurociencia y
ademas permite medir la solucién de diversas dificultades que afectan a la sociedad

pueril.

Estudios internacionales realizado diversas instituciones como: Fondo de las
Naciones Unidas para la Infancia - UNICEF (2019) sostiene que los infantes en la
edad preescolar no reciben una educacion de calidad, los cuales afecta a los
niveles formativos superiores negativamente y ademas dejan de adquirir las
competencias y pensamientos de creatividad, colaboracion, critico y residencia.
Como consecuencia, carecen de bases sélidas y de motivacion para aprender,

corren el riesgo entrar en un ciclo de bajo rendimiento y desercidn escolar.

Segun el informe de Unesco (2020) el aprendizaje en lectura y matematica muestra
un nivel bajo sobre todo en los paises considerados pobres, en donde los nifios
escolarizados, no comprenden lo que leen y otros no pueden leer ni siquiera una
palabra. La situacion se empeoré mas con la crisis de la pandemia, menciona
UNICEF (2020) que diversas instituciones educativas durante la pandemia tuvieron
problemas con sus planes de estudio, a pesar que trataron de adaptarlos; a los
docentes se les fue, dificil trabajar con los nifios menores de 5 afios de manera

virtual, porque, no habia ese acompafiamiento directo con solian hacer en las aulas.

Asimismo, UNICEF (2021) menciona que la interrupcion de la formacion preescolar
del infante, priva a los pequefios que gocen de experiencias basicas de aprendizaje
para su pleno desarrollo y que son necesarias principalmente a esa etapa
crecimiento, y las soluciones de aprendizaje programado a distancia no fueron las
mas positivas ya que los infantes requerian interactuar de manera directa mediante
los juegos y actividades diversas orientados a motivacion. Esta situacion afect6 el
aprendizaje de los pequefios, por un lado, no se potencié el desarrollo las
competencias y habilidades como: la matematica, escritura y lectura; Por otro lado,

se trabaj6 muy poco el desarrollo de las habilidades transferibles como: la



creatividad, pensamiento critico y toma de decisiones. Por su parte, UNIR (2021)
también sostiene, que como consecuencia del encierro los niflos tuvieron
problemas en el aprendizaje de razonamiento légico mateméatico por falta de
contacto social e interacciébn con su entorno, porque, los nifios trabajan mejor
descubriendo todo lo que los rodea y esta a su vez potencia su creatividad de
manera natural. Barrios (2016) existen factores como el estrés, la falta de ejercicio
y la soledad que afectan negativamente el funcionamiento de ciertas areas de la

corteza prefrontal del cerebro y esta puede deteriorar las funciones cognitivas.

Segun Naciones Unidas (2022) sede Peru sostiene que, como consecuencia del
encierro por la pandemia, los resultados fueron muy graves, poque los alumnos al
no tener contacto con la sociedad muy pocos consiguieron desarrollar,
adecuadamente sus capacidades cognitivas, las competencias y capacidades
creativas. Asimismo, se agravo la salud nutricional de los escolares durante la
pandemia, el 49% de los nifios de cero a tres afios sufren de anemia y que este

problema afecta negativamente en su rendimiento escolar del nifio.

En San Juan de Lurigancho; existen estudios que muestran una dependencia entre
la variable pensamiento creativo y razonamiento l6gico matematico, estos estudios
sirven de ayuda para los docentes y para otros profesionales quienes se involucran
con los estudiantes, sin embargo, conocen poco de ese 6rgano que aprende desde
la neurociencia cognitivo, social, educacional y emocional, Asimismo, las
instituciones no cuenta con un programa que propicien el desarrollo socioemocional

en los niflos desde pequefnos (Campos, 2020).

A nivel de la institucién educativa seleccionada se puede observar que los docentes
no fomentan pensamiento creativo en sus aulas, y los nifios no son motivados
adecuadamente, porque se observa que los infantes presentan dificultades en el
aprendizaje tanto lectura y razonamiento légico mateméatico; sumado a ello,
actualmente los nifios estan sometidos en la presion de los medios tecnolégicos,
ademas del uso excesivo de estos mismos aparatos, generandoles un malestar
general, como: inestabilidad emocional, estrés en las actividades diarias, dolor de

cabeza, la falta de atencién en salones de clases, hiperactividad, etc.

Por lo que se plantea el problema general: ¢ Cual es la relacion que existe entre el

pensamiento creativo y el razonamiento l6gico matematico en nifios de 5 afios de



una Institucién Educativa de San Juan de Lurigancho 20237, como los problemas
secundarios: a) ¢ Cual es la relacion que existe entre la fluidez y el razonamiento
l6gico matematico en nifilos?, b) ¢ Cual es la relacién que existe entre la flexibilidad
y el razonamiento l6gico matematico en nifios?, c) ¢ Cual es la relacién que existe
entre la originalidad y el razonamiento l6gico matematico en nifios?, d) ¢ Cuél es la
relacion que existe entre la elaboracion y el razonamiento l6gico matematico en

ninos?.

La investigacion se justifica metodol6gicamente porque aportara informacion al
conocimiento practico y metédico, ademas se actualizara el instrumento para la
variable pensamiento creativo, otros investigadores son quienes se beneficiaran
con este estudio. En cuanto a la justificacion practica, se observé en los nifios no
reciben una ensefianza basada en neuroeducacion a nivel pensamiento creativo y
por consiguiente no desarrollan adecuadamente el razonamiento logico
matematico; la justificacion tedrica el estudio sera un aporte a la linea de
investigacion porque se observa que existe pocos trabajos que anteceden a esta

investigacién y demas ser& de ayuda para investigadores futuros.

Con el objetivo general, se busca determinar la relacion que existe entre el
pensamiento creativo y el razonamiento l6gico matemético en nifios de 5 afios de
una Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho 2023, y los objetivos
especificos son: a) Determinar la relacibn que existe entre la fluidez y el
razonamiento l6gico matemético en nifios, b) Determinar la relacién que existe entre
la flexibilidad y el razonamiento l6gico mateméatico en nifios, ¢) Determinar la
relacion que existe entre la originalidad y el razonamiento l6gico matematico en
nifios, d) Determinar la relacién que existe entre la elaboracion y el razonamiento

l6gico matematico en nifios.

Hipotesis general, es establecer si existe relacidon significativa el pensamiento
creativo y el razonamiento I6gico matematico en nifios de 5 afios, y las hipotesis
especificos son: a) Existe relacion significativa entre la fluidez y el razonamiento
l6gico matematico en nifios, b) Existe la relacion significativa entre la flexibilidad y
el razonamiento l6gico matematico en nifios, c) Existe la relacion significativa entre
la originalidad y el razonamiento l6gico matematico en nifios, d) Existe la relacién

significativa entre la elaboracion y el razonamiento l6gico matematico en nifios.



. MARCO TEORICO

Investigaciones relacionadas en referencia a las variables que seran de sustento
para el desarrollo de este estudio, a continuacion, de describe tanto nacional e

internacional.

En Ica, Gonzales (2022) desarrollo la investigacidn cuyo objetivo es establecer la
asociacion de habilidades sociales y pensamiento creativo en discentes de una |.
E. de Chincha. EI método siendo tipo basico y correlacional cuantitativa, la muestra
probabilistica fue 88 alumnos, utilizé dos el instrumento cuestionario con 33 y 20
preguntas respectivamente. Como resultado obtuvo, segun la encuesta el 50% de
los discentes que se ubicaron en el nivel medio para la variable habilidades sociales
y para pensamiento creativo 72.7%, con respecto el coeficiente de Rho obtuvo p =
0.00. Concluyendo que, se deben seguir trabajando en las aulas tanto el
pensamiento creativo, asi como habilidades sociales ya se puede evidenciar la

correlacion de las variables.

En Pirua, Jiménez (2021) investigacion que titul6 como estilo de crianza que se
asocia pensamiento creativo en un colegio de unidad basica, su objetivo planteado
fue buscar la relacion de las dos variables, lo cual, se trabajo con la metodologia
de caracteristica cuantitativo, basado en un disefio no aplicativo y correlacional, por
lo que, contd con 40 nifios por muestra simple aleatorio, a quinen les tom6 una
evaluacion con dos instrumentos. El resultado de los datos procesados fue
mediante coeficiente de Kendall t=0.310, obteniendo con sig. bilateral = 0.006 y el
descriptivo los nifios sen encontraron el 70% bajo y 30% nivel medio. concluyendo
la existencia de relacién estilos de crianza y pensamiento creativo de grado positiva

y fuerte.

En los Olivos -Lima, Diaz (2021) presento un estudio denominado aprendizaje
tedrico y el razonamiento matematico en discentes de un colegio particular, en
donde, plante6 su objetivo en establecer la relacién existencia entre variables.
Metodolégicamente pertenece a un tipo basico no experimental, de alcance
correlacional, cuya muestra fue censal de 72 alumnos, siendo el instrumento el
cuestionario con 24 items cada una. Como resultado logré6 obtener Rho de

Spearman 0.824, p=0.0001, para las especifica de las dimensiones son 0.652,



0.718, 0.760, sucesivamente, concluye que si existi6 la relacion entre la primera va

y rendimiento académico.

En Callao, Rivas (2018) investiga el estudio denominado el pensamiento logico
matematico en pequefios de cinco anitos de la I.E.P Innova Schools, su objetivo fue
analizar el grado de conocimiento en la variable mencionada. El método utilizado
de tipo tedrico, disefio sin intervencion, siendo descriptivo y correlacional, utilizando
la observacion como técnica y como instrumento la guia, teniendo como una
poblacion de 75 nifios en edad preescolar. Luego de la evaluacién de los alumnos
indica haber obtenido como resultado para el nivel bajo 4%, el 29.3% para nivel
regular y 66.7% para el nivel bueno, lograron ubicarse los nifios respectivamente.
Concluyendo que, el nifio logra desarrollar el nivel conocimiento en logico
matematico en los colegios respetando las etapas del proceso de desarrollo del

infante se lograria mejorar.

En Chiclayo, Diaz y Neria (2018) investigaron sobre la variable el pensamiento
l6gico matematico, en discentes de cinco afios de tres colegios del estado. Cuya
finalidad del objetivo es determinar el grado de conocimiento en la variable indicada,
por lo que utilizé la metodologia descriptiva bésica de enfoque cuantitativa, cuya
poblacion esta conformada de 155 nifios de edad de preescolar, a quienes le
aplicaron la prueba de precalculo mediante la observacion directa. Aplicado la
prueba obtuvo el resultado segun la variable planteada, 71.4% de los nifios
evaluados lograron ubicarse como nivel alto y como nivel medio el 28.6%.
Concluyendo que los docentes deben seguir trabajando actividades orientadas a
estimular el pensamiento logico matemético y que sobre todo desarrollar

actividades creativas, a fin que, los nifios no tengan terror al curso.

En Ecuador, Guerrero y Tejeda (2022) desarrolla un estudio que tiene como
objetivo buscar mejora en el pensamiento logico matematico mediante las
actividades ladicas en un centro inicial. Teniendo como la metodologia es mixta de
tipo basica y la muestra mediante disefio probabilistico es de 29 nifios inicial Il, se
utilizé técnica observacion directa con el instrumento ficha de observacion. En base
la evaluacion obtuvo como resultado el 30% de nifios evaluados presentaron
deficiencias al momento de relacionar los nimeros con las cantidades, también

tenian dificultades al momento de escribir e identificar colores secundarios.



Concluyendo que, es importancia desarrollar las actividades ludicas en las aulas
con la finalidad de resolver problemas matematicos que a la larga ayuda resolver

problemas de la vida diaria.

En Ecuador, Espinales (2020) la investigacion fue titulado la motivacién estudiantil
y el pensamiento creativo en discentes de un colegio de Guayaquil, el objetivo
planteado fue determinar la asociacién de una variable con la otra. Método que uso
fue no experimental con alcance correlacional de eje trasversal y de enfoque
cuantitativo, los instrumentos usados fueron cuestionarios (dos). Resultados fueron
90% de estos estudiantes se ubicaron en nivel alto para la primera variable, 67.50%
lograron ubicarse para segunda variable. Sobre el procesamiento correlacional
obtuvo un coeficiente de Rho =0.539 y p=0.008. Concluye encontré la asociacion

de nivel media positiva entre variables.

En Ecuador, Sanchez (2022) realiz6 el estudio denominado Técnicas ludicas y su
influencia en pensamiento creativo en estudiantes de un colegio, el objetivo
propuesto fue buscar si una variable influjo de manera positiva a la otra variable. La
metodologia usada fue nivel correlacional basado en un enfoque cuantitativo cuyo
disefio sin intervencién y de tipo tedrica o basica, muestra observada fue 15,
guienes respondieron el cuestionario de la encuesta. Los resultados obtenidos de
prueba estadistica no paramétrica fue rho=-0.120, sig. 0. 671, por lo que indic6 que
hubo asociacion alguna entre las variables técnicas ludicas con el pensamiento

creativo.

En México, Bahena (2022) el estudio tiene como objetivo implementar un programa
gue ayude desarrollar el pensamiento creativo y critico de los nifios mediante el uso
de los textos creativos de una escuela publica, para lo cual, utilizé6 el método de
disefio no experimental con el enfoque mixto y caracterizo el nivel descriptiva y
basica. El instrumento aplicado en este estudio fue la prueba de imaginacion
creativa PIC-N mediante la técnica de observacién en campo, los participantes de
la muestra fueron 67 entre padres y alumnos. Luego de valorar los datos obtuvo
como resultado de la media de 33 en nivel general, para los deméas 37.90 prueba
narrativa 'y 23.03 grafica. Preparado la propuesta concluye que, los docentes deben
trabajar e incentiva el pensamiento creativo de los nifios ya que en este tipo de

programa mediacion el desarrollo psicoeducativo del escolar.



En Ecuador, Gutiérrez (2022) cuya investigacion tuvo como titulo metodologia
activa se asocia con el razonamiento logico matematico en alumnos de una
institucion de Guayaquil, su objetivo propuesto es comprobar la correlacion de una
variable con la segunda variable de manera significativa. Metodologia basada en
enfoque cuantitativa en donde, las variables no tienen ninglin cambio y el tipo es
tedrico con alcance correlacional, teniendo como muestra a 100 alumnos quienes
respondieron un cuestionario de 15 opciones por variable. El resultado fue
significativo para lo cual utilizé Pearson 0.651 y p=0.000, con respecto a las
dimensiones pudo hallar 0.357, 0.609, 0.597, todos con p valor mejor que 0.050,

concluyo que si logré ubicar la asociacion de las variables propuestas.

Luego de ampliar los antecedentes, se desarrollan los conceptos en referencia de

las variables.

La primera variable: La creatividad para Kufman (2016) es una distincion entre
creatividad e innovacidén que se ha propuesto es que la creatividad es pensar en
nuevas ideas y decidir cuales son los mejores, mientras que la innovacion también
implica implementar estas ideas. Tristdin y Mendoza (2016) define en base lo
mencionado por Guilford en el afio 1966, el pensamiento creativo es un proceso
mental que establece habilidades que aportan a la creatividad. En cambio
Richardson y Mishra (2018) sostiene que la creatividad se basa en dos
componentes comunes en la utilidad y la originalidad, en donde la originalidad es
vista como el aspecto mas importante, es decir, algo que debe ser Gnico o novedoso
para ser considerado creativo. Segun Esquivias (2004) la creatividad al ser
considerada como un componente multidimensional, implica concatenacién o

interaccién entre las diferentes dimensiones principalmente en el ambito educativo.

La creatividad se pone en manifiesta en el siglo XX, el termino fue utilizado como
pensamiento divergente es la capacidad que tiene el sujeto para generar
respuestas originales, y el pensamiento creativo es el proceso mediante el cual, el
sujeto experimenta diversas dificultades en la informacion para formular hipotesis y
soluciones, a estas dificultades los analiza, propone, evallGa los resultados luego
comunica los resultados (Carvalho et al.,, 2021). Delgado (2021) definia al

pensamiento creativo como la habilidad que posee las personas y es posible



potenciar y mejorar mediante el proceso educativo con materiales especificos y el

entorno ambiental adecuado.

Segun Varias (2021) se puede concebir que el pensamiento creativo es la habilidad,
medio, capacidad, actividad mental, destreza y componente cognitivo que ayuda
solucionar los problemas y a su vez promueve la autoevaluacion, haciendo que los
alumnos valoren sus logros obtenidos, lo que respecta al error consideren como
parte de su aprendizaje. Pues el pensamiento creativo se puede adquirir con la
practica y asimismo se actualiza frotando situaciones adversas en el contexto
socioambiental. Esta destreza que permite a los alumnos a que se desenvuelvan
en el desarrollo de las actividades de manera rapida, agil y eficiente ya sea fuera o

dentro de las aulas.

La prueba PISA (2022) sostiene que una de las competencias innovadoras dentro
de la competencia matematica es el pensamiento creativo, que evalla la evolucién
de habilidades y del conocimiento de los alumnos, en donde prolifera cambio
constante de la tecnologia de la informacién, que exige que la creatividad y la
innovacion sean los elementos basicos para la adaptacion de las demandas del

mundo actual.

En los discentes, es clave desarrollar el pensamiento creativo, porque sirve de
ayuda en la formacion de los alumnos en toda la etapa de su vida escolar hasta
llegar hace un profesional, cabe precisar que la creatividad le permite adquirir
conocimientos nuevos y refuerza los saberes previos del ser humano, a su vez les
brinda facilidades para adaptarse al trabajo en equipo y sobre todo concientizar una
mejora toma de decisiones. Gonzalez-Zamar y Abad-Segura (2020) asegura que Si
la personas capacitan la creatividad aprendan los nuevos conocimientos y sobre
descubran las nuevas experiencias y posibilidades de manejar las complejidades

en la vida diaria del nifo.

En el sector educativo, segun Carvalho et al. (2021) para desarrollar el pensamiento
creativo se debe considerar los niveles del siclo escolar para abordar actividades
gue promuevan el pensamiento creativo ya sea general o especificas, los nifios
cuanto mas pequefios sean sus aprendizajes son generales, tales como:
relaciones, ambientales, salud, comprension de sobre situaciones

socioambientales, por lo que, conviene desarrollar la creatividad como habilidad y



destreza general que alguna forma sera de utilidad para el nifio en su vida diaria.
Para Villegas (2021) para lograr un mejor resultado se debe promover, mediante el
uso de las diferentes estrategias neurodidacticas; empleando herramientas,
acciones, procedimientos planificados y ademas de brindar ambientes indicados,
para el nifilo pueda crear su imaginacion fortaleciendo el desarrollo de diversas
habilidades. Para Ballester (2002) el pensamiento divergente es lo contrario del
convergente, el cual, tiene que mucho con la creatividad y este tipo pensamientos
genera ideas nuevas y diferentes por lo que, dimensiona como: a) fluidez; b)

flexibilidad; c) originalidad; e) elaboracion.

A continuacion, se analiza la primera dimension de la variable pensamiento
creativo: la originalidad se define coma la capacidad de dar asociaciones distantes
entre la idea y el objeto, dicho de otro modo, es producir soluciones diferentes a lo
gue estd acostumbrado, pero al mismo tiempo sea eficaz y pertinente: a) Piensa en
algo diferente y original..., b) Piensa en algo que no has pensado antes..., C)

Produce algo unico u novedoso Ballester (2002).

Para Blay y Palomares (2021) la originalidad se clasifica segun el tipo de cada
problema y las resoluciones se distinguen en tres categorias algoritmicas y
convencionales en donde involucra procedimientos conocidos por los alumnos;
en poco convencionales donde el alumno pone en juego la solucién de un
razonamiento, a pesar de que no se sale lo esperado segun el planteamiento
del problema; totalmente diferente de lo convencional, en donde la resolucion

se basa en el argumento que no es lo esperado.

Segun Leikin (2013) cuando se evalla la originalidad, se combina la evaluacién
relativa de la originalidad con la evaluacién absoluta, el cual, se refiere a la
comprension integrada en la estrategia de solucion originada por el estudiante. Para
ello, compara los espacios de solucién individual con el espacio de solucion
colectiva del grupo de referencia mediante el calculo del porcentaje de los alumnos

del grupo que produce una solucion partica.

A continuacion, se define la segunda dimensién de la variable pensamiento
creativo: la flexibilidad, menciona Ballester (2002) que esta relacionado con la
habilidad de hallar diversos enfoques y soluciones, identificar pistas, cambiar y ver

problemas desde otra perspectiva de manera individual. Blay y Palomares (2021)



a la flexibilidad lo asocian con cambios de ideas y la capacidad de afrontar los
problemas de diferentes formas, con lo que obtiene solucion de mudltiples
formas, para ello, emplea estrategias de solucién basados en rama de la
matematica y en definiciones o teoremas. Por su parte Ayllén et al. (2016)
menciona que esta habilidad brinda la oportunidad de cambiar el enfoque de un
problema, haciendo que una persona busque diferentes estrategias para resolverlo.
Entre otras cosas, estos factores influyen en que los alumnos de la escuela sean

competentes en matematicas.

En relacion a la tercera dimensién de la variable pensamiento creativo: mencionan
Ferrando et al. (2007) que la elaboracion se describe al nUumero de detalles que los
nifios agregan al disefio para decorarlo, y Torrance sostenia que la elaboracion
tiene que ver, como el nifio enriquece sus ideas. Por su parte Ballester (2002) la
elaboracion ayuda desarrollar detalles e ideas de objetos para completar: a)
Completar y afiadir, b) adiciona mas particularidades a su trabajo para terminar algo

mas interesante.

Al respecto a cuarta dimension de la variable pensamiento creativo: Fluidez, segun
Ballester (2002) est4 relacionada con la capacidad de dar varias ideas, pensar mas

ideas, considerar mas soluciones.

A continuacion, se detallan al respecto a la segunda variable pensamiento l6gico
matematico, Galvis (2017) define como un proceso inevitable que sirve de soporte
a los infantes, para que adquieran de manera Optima los aprendizajes en todas las
areas de forma integral y no se limita Unicamente a desarrollar habilidades
numéricas como todos los creen. Para Fernandez et al. (2019) la |6gica matematica
permite a que los pequefios aborden nuevas experiencias de manera significativa
y construyan su propio pensamiento y entendimiento a través de los juegos y
mediante la relacion con objetos. Esta definicion apoya la idea de que el nifio
necesita estar en contacto directo con los objetos para desarrollar el razonamiento
matematico. Para Guerrero y Tejeda (2022) el pensamiento I6gico matematico, es
una capacidad que los discentes va ir desarrollando a lo largo de su vida escolar y
gue va asociado al concepto matematico y ayuda facilitar el significado sobre los
elementos de agrupacion, seriacion, clasificacion, numeracion y representacion del

namero en forma simbdlica comprendido entre las técnicas ordenadas y esquemas.
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En referencia a la importancia el razonamiento légico consiste en brindar
posibilidades de generar al nifio habilidades que ayuden en el desarrollo de la
inteligencia numérica, asi como la aplicacion la inteligencia y el razonamiento
l6gico, preparandole para que entiendan conceptos, y asi establecer la relacion
basada en la l6gica esquematica y técnica, poniendo en flote las capacidades para
cuantificar y calcular las operaciones numéricas. Segun Ledén y Medina (2016) el
pensamiento l6gico matematico es conocido como el desarrollo del conocimiento,
pensamiento y tener la capacidad para solucionar deficiencias presentadas en
diversas esferas de la vida cotidiana mediante la formulacion de hipoétesis y
predicciones; a su vez promueve la capacidad de pensar sobre su planificacion y
como conseguirlo, de esta manera el nifio establece vinculos entre conceptos

diversos y asi llega a una compresion detallada y profunda.

Para Rojas et al. (2021) en la etapa inicial la estimulacion es un factor muy
importante, porgue de esa manera los nifios adquieren diversas capacidades, que
en el futuro le permitirdn al niflo obtener logros importantes tanto para su vida
personal, asi como vida profesional. Dentro de la estimulacién quizas el aspecto
mas importante es que le favorecerd al infante, el desarrollo de inteligencia
matematico y ademas ayudara a los pequefios introducir estas habilidades en su
vida diaria, obviamente de acuerdo su ritmo de aprendizaje de cada nifio. Esta idea
es complementada con Galvis (2017) donde menciona que, en el contexto
educativo, la matemética casualmente desarrolla de manera simultanea dos
vertientes, una que se encarga del progreso de sus destrezas y habilidades que
adquiere del nifio para solucionar algun problema cotidiana y el segundo que ayuda

desarrollar el pensamiento logico.

Moreno y Veldzquez (2017) hace alusion a la importancia de la educacién inicial la
participacién de los docentes, porque son ellos, quienes intervienen en impartir sus
conocimientos, generando espacios ludicos, didacticos y que a su vez le permite
ejercitar de manera adecuada a los nifios segun al grupo etario significativo quienes
también estan prestos en adquirir nuevos aprendizajes de manera activa en las
diversas areas educativas. Por lo que, las exigencias actuales de los alumnos
también les exigen a los docentes que busquen y apliquen innovadores métodos

para trabajar con los estudiantes.
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Moreno y Velazquez (2017) también hace alusion que es muy importante el
protagonismo de las familiares directos, durante el proceso de aprendizaje del
educando, en virtud de que los nifios y padres deben trabajar de manera conjunta
en la aplicacion y busqueda de las diversas estrategias que ayuden a entender al
nifio en todo lo que han observado. Pues en el proceso de la formacion y
aprendizaje de las concepciones matematicas permiten construir una herramienta
béasico y utilitario, ya que los nifios mediante el razonamiento l6gico expresan sus

conocimientos y experiencias de su formacion.

Lugo et al. (2019) indica que los nifios durante su proceso de construccion de
nuevos conocimientos, establecen contactos con objetos y situaciones que ayudan
desarrollar sus pensamientos logicos, calcificandolos las relaciones basicas y
sencillas que previamente ha establecido entre los diferentes objetos. De ahi nace
la necesidad de dar el valor para el individuo, porque, no solo cumple funcion de
contar objetos sino permite al estudiante desarrollar su capacidad de reflexionar y
razonar sobre situaciones de su interés, enfatizando el papel de los padres y sobre
todo de los docentes quienes deben tener conocimientos sobre las etapas de
desarrollo evolutivo de los nifios, sino representaria serias deficiencias para la

formacion de los nifios, en los centros educativos.

Celi Rojas et al. (2021) es una etapa indispensable que ayuda a los pequefios a
adquirir conocimientos de manera optima en todos los dmbitos, por ende, no se
restringe exclusivamente en desarrollar la capacidad numérica como se decia, sino
gue iria mas lejos ya que permite de manera integral la formacion del nifio. Milicic
y Schmidt (2002) construyen en base a sus experiencias los instrumentos para
estimar el razonamiento matematico y légico, pues la dimension sirve de soporte

para la estimulacion del aprendizaje matematico.

En referencia a la primera dimensién de la segunda variable pensamiento l6gico
matematico: Los conceptos basicos, acompafiado de lenguaje, los infantes pueden
mencionar objetos, atribuirles sus caracteristicas, describirlos y percibir informacion
de su entorno. A través de él, el pequefio descubre el universo de los simbolos y
poco a poco adquiere un papel cada vez mas significativo, comienza a

representarlos y sustituirlos las acciones. Por ende, se presenta una forma especial
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de lenguaje en donde los conceptos, se transmiten mediante simbolos (Milicic y
Schmidt, 2002).

En referencia a la segunda dimension de la segunda variable pensamiento I6gico
matematico: la Percepcion visual, son procesos activos en el que la informacion
producida por los sentidos se organiza a partir de experiencias previas de objetos,
formas y sus diagramas perceptivos, lo que posibilita su reconocimiento posterior

en las actividades bidimensionales (Milicic y Schmidt, 2002).

En referencia a la tercera dimension de la segunda variable pensamiento l6gico
matematico: Correspondencia término a término, se refiere que los nifios emparejan
una operacion numerica y su logro al emparejar todos los objetos de un grupo de
elementos con otros grupos de objetos, de modo que los objetos de ambos
conjuntos sean relativos entre si. la operacion al principio es intuitiva, porque al nifio
le permite comparar dos grupos y a su vez identificar a cada uno, cuando ambos
tienen el mismo numero de objetos, el nifio logra el concepto de consonancia o

semejanza del grupo de objetos (Milicic y Schmidt, 2002).

En referencia a la cuarta dimension de la segunda variable pensamiento I6gico
matematico: NUmeros ordinales, son sistemas numéricos que se presenta de
manera integrada y se caracteriza por un simbolo y un nombre que representa el
namero. Las cifras ordinales fueron nombrados y simbolizados por numeros
romanos; Un nifio de esta edad no reconoce a ese simbolo, tampoco conoce el
nombre de ciertos numeros ordinales. El establecimiento de la secuencia requiere
inevitablemente la comparacion y la determinacién de la posicién relativa en la
serie. El concepto de serie es necesario para entender la normalidad; Ejercicios
como pedirle al nifio que forme un conjunto con objetos de mayor a menor o
viceversa o cualquier término son buenos ejercicios para dominar este concepto
(Milicic y Schmidt, 2002).

En referencia a la quinta dimension de la segunda variable: Reproduccion de figura
y secuencia, es tradicional que la imitacion de personajes se consideraba un factor
importante en cualquier evaluacion del desarrollo infantil. Para lograr una buena
reproduccién de formas es necesario manejar lineas rectas, manejar lineas curvas,
repetir &ngulos, prestar mayor atencion a la equivalencia del patrén y la relacion

gue tiene los elementos y aprender la relacion entre objetos (Milicic y Schmidt,
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2002).

En referencia a la sexta dimension de la segunda variable: Reconocimiento de
figura geométrica, describir el dominio de los conceptos basicos, se refieren a la
categoria del lenguaje matematico, en el desarrollo de la conceptualizacién; al
describir los fundamentos tedrica del campo de percepcion visual, se refieren a la
habilidad de identificar los estimulos discriminativos y esta son importantes para las
actividades académicas. En el campo de reconocimiento de patrones geométricos
también se evallan las habilidades de percepcion visual de los nifios, pero de
formas béasicas (Milicic y Schmidt, 2002).

En referencia a la séptima dimensiéon de la segunda variable pensamiento logico
matematico: Reconocimiento y reproduccion de numero, estos numeros son
atribuidos y asignamos a un conjunto de objetos que se relacionan con su tamafio.
En referencia a los nombres existe sistema numérico en donde se presenta un
nombre y un signo. Los signos que expresan un namero seran denominados como
nameros y se denotan con una palabra en su idioma respectivo (Milicic y Schmidt,
2002).

En referencia a la octava dimension de la segunda variable pensamiento l6gico
matematico: Cardinalidad, un numero cardinal, como cinco, significa un conjunto de
unidades que son de alguna manera similares, que pueden ser cinco animales,
tazas o objetos. Esto significa que los numeros son propiedades del conjunto que
expresa su tamafio. El hecho de que un nifio lea o reconozca algunos nimeros no
significa necesariamente que tenga una comprension de los nimeros, ya que esto

requiere un pensamiento légico (Milicic y Schmidt, 2002)..

Finalmente, se describe la dimensién novena de la segunda variable pensamiento
l6gico matematico: Solucion de problemas aritméticos, una vez logrado los
conceptos de los numeros, se pueden realizarse operaciones mas sencillas con
estos numeros. Una operacion numeérica es una operacion interna, es decir, un
proceso en el que se realiza una manipulacion que en realidad no se realiza. Cada
operacion requiere una operacion de tres veces, y los nifios deben ser capaces de
representarlos a estos tres estados, como: datos, operaciones y resultados (Milicic
y Schmidt, 2002).
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[l METODOLOGIA
3.1. Tipoy disefio de investigacion

Estudio es bésico, segin Cohen y Gomez (2019) indica que se trata de un estudio
gue busca comprender los hechos que suceden entre ellos, ya que la informacion
debe ser objetiva y clara en una escala numérica. El estudio tedrico por que permitié
obtener la informacion mas actualizada de un problema determinado y las variables
no sufren cambio alguno. También tiene enfoque cuantitativo porque utiliza el
método de eliminacién y datos numéricos con numero parcial para evaluar la

hipotesis planteada en este estudio.

El disefio no experimental, segun Hernandez y Mendoza (2018) confirma que este
tipo investigacidn no comete errores ya que no manipula los datos de las variables,
pero las estudia su presentacion. El alcance del estudio es correlacional de analisis
de un solo tiempo y medira la fuerza que presenta las variables pensamiento

creativo y razonamiento l6gico matematico; ver la figura 1 en la siguiente:

Figura 1
Representacion de analisis correlacional
V1
M r
Va2
En doénde:
M: Muestra.

V1: Pensamiento creativo
V2: Razonamiento l6gico matematico

r: Relacidon entre ambas variables

3.2. Variables y operacionalizacion

Definiciones conceptuales y operacionales en referencias de la primera y segunda

variable, se detallan a continuacion:

Primera variable: Pensamiento creativo
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Definicion conceptual: el pensamiento creativo, segun Varias (2021) se puede
concebir que el pensamiento creativo es la habilidad, medio, capacidad, actividad
mental, destreza y componente cognitivo que ayuda solucionar los problemas y a
su vez promueve la autoevaluacion, haciendo que los alumnos valoren sus logros

obtenidos, lo que respecta al error consideren como parte de su aprendizaje.

Definicion operacional, para evaluar el pensamiento creativo se utilizd el
instrumento del test de Torrance, para lo cual, se tuvo en cuenta las dimensiones y
los indicadores propuestos, cuando se evalu6 a los nifios se le entregé materiales
y hojas luego se dio las indicaciones para que realicen las actividades y la docente
es quien se encargé a observar como los nifios desarrollan las indicadas

propuestas por la profesora.

Indicadores, la variable tiene tres dimensiones y cada una tiene dos indicadores,

con respecto a la escala de medicion es ordinal.
Segunda variable: Razonamiento Légico Matematico

Definicion conceptual: el razonamiento l6gico matematico, el desarrollo del
pensamiento matematico es la via mas importante que permite a los nifios adquirir
conocimientos en todas las areas, por lo tanto, no termina solo con la habilidad
matematica, como se cree, sino que continda, porque permite la formacion

completa del individuo (Celi Rojas et al., 2021).

Definicion operacional, para la evaluacion de esta variable se utilizé el test de
precalculo, el cual tiene 112 preguntas en base los indicadores y dimensiones, el
instrumento fue revalidado para dar la calidad de desarrollo de la investigacion,
luego se utilizé para evaluar a los nifios, también se le facilit6 materiales y hojas
para que trabajen los nifios segun las indicaciones brindadas por la docente, luego

la informacion fue registrada en la ficha de observacion.

Indicadores, la variable dos tiene quince indicadores en total y cada dimensién tiene
una, excepto dimensién cardenales que tiene tres indicadores, en referencia a la

escala de medicion es ordinal.
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3.3. Poblacion (criterios de seleccién), muestra, muestreo, unidad de
analisis
3.3.1. Poblacion

Menciona Rios Ramirez (2017) son personas 0 grupos del cual se quiere conocer
durante el desarrollo del estudio. En caso de este estudio la poblacién corresponde
105 nifios del colegio en donde se llevé a cabo la investigacion, por ende, para la

muestra, también sera la misma cantidad de nifios.

Criterio inclusion: La poblacion considerada para este estudio son los nifios de

edades de 5 afios, y aquellos que completaron llenar en el instrumento.

Criterio exclusion: En la evaluacion participaran solamente los nifios quienes tienen
la autorizacion firmada de sus apoderados y aquellos nifios que no completaron

llenar en el instrumento.
3.3.2. Muestra

segun Barrero Ticona (2022) es la representacion de un subconjunto de la
poblacion, es decir, comprende una parte del total de la poblacion. Sin embargo,
para el caso del estudio la muestra corresponde el total de la poblacion, es decir,
los 105 nifios participantes en la evaluados.

3.3.3. Muestreo

El presente estudio fue no probabilistico, segun Miranda y Pinedo (2015) este tipo
de muestreo conocido como muestra de criterio del investigador, porque se trabajo
con la poblacién total de nifios.

3.3.4. Unidad de analisis

Para de desarrollo de este estudio la unidad considerada para el analisis son los
preescolares de 5 afos.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica, segun Miranda y Pinedo (2015) argumenta que es un método en el cual
se registran acciones y desempefios de manera visual, donde se presenta la
informacion de forma estructurada y confiable sobre el comportamiento del

fendbmeno que se verificd. Para el estudio se utilizé técnica de observacion tanto
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para la primera y segunda variable, para lo cual, se le facilit6 materiales e imagenes
con los cuales los nifilos desarrollaron actividades y la funcion del docente es
observar los trabajos que realizan los nifios. En referencia al instrumento se utilizé
la ficha de observacién para las variables; pensamiento creativo el cual tendra 13
items y para razonamiento l6gico matematico tendra 112 items (anexo 1), los
cuales fueron elaborados con el sustento del marco teérico y la matriz de

consistencia.

La validacién de los instrumentos que se utilizd en este estudio, fue dos
instrumentos que ya han sido revalidados por otros autores, pero sin embargo para
dar la calidad de la investigacion se volvié revalidar a través de expertos (tabla 1),

los instrumentos validados se adjuntan (anexo 4).

Tabla 1
Validacion de expertos.
Nombres y Apellidos DNI Observaciones
Pérez Linares Edinson Martin 73015322 Aplicable
Alcantara Obando, Marlo Obed 46941815 Aplicable
Max Jonatan, Grandes Moran 75118554 Aplicable

Nota: Elaboracién propia

Segun, Arias y Covinos (2021) la fiabilidad de un instrumento de investigacion debe
dar certeza y objetividad a los resultados esperados del estudio. Para el caso del
estudio los datos de los intrumentos se validé la confiablidad a traves Alfa de
Cronbach, donde el valor de la alfa puede contener del 0 al 1, donde valor 0 es nula
y el valor 1, segun los resultados de alfa para primera variable es 0.955 y para
segunda variable el falta es 0.920 estos datos indican que existe una buena

confiabilidad.
3.5. Procedimientos

En la primera etapa, se examinaron diversas bases de datos cientificas indexadas
tales como articulos y revistas, también libros y tesis relacionados con el tema de
este estudio. Luego se realizaron una serie de estudios internacionales y nacionales
sobre temas relacionadas y relevantes, luego se planteé el problema relacionado,

objetivos e hipotesis.

En cuanto al procedimiento, se tramito el permiso correspondiente al representante

de lainstitucion educativa en San Juan de Lurigancho, obtenido el apoyo del colegio
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se tramit6 el permiso correspondiente a los apoderados o los padres, para lo cual
se envio un documento en donde se especificé el motivo del estudio y que los
padres entregaron el comunicado confirma respectiva. Luego se programoé y se
coordino con las docentes de aula, finalmente de desarrolla las actividades en las

aulas en grupo reducidos.
3.6. Meétodo de andlisis de datos

Para el estudio se utilizar4 el programa de SPSS, el cual se especifica: a) La
estadistica descriptiva se desarrolld en base las variables y las dimensiones
propuestas, luego de procesar se interpretd los resultados dando solucion al
objetivo planteado a través de las conclusiones. b) La estadistica Inferencial, la
informacion recabada segun las variables y dimensiones propuestas se procesara
en el programa mencionada y analizara mediante el coeficiente de correlacion
paramétrica y no paramétrica dependiendo de los resultados de los datos, y las
cuales pueden ser interpretadas y explicadas. Al respecto, Bernal (2010) afirmo que
el procesamiento de datos tiene como objetivo recopilar informacion sobre los
instrumentos planteados para que puedan ser codificados e interpretados a través
de tablas y figuras.

3.7. Aspectos éticos

Para desarrollar esta investigacion, se acaté las normas establecidas en la guia
propuestos por la universidad; con respecto a las fuentes o referencia utilizadas en
esta tesis, se citd de manera adecuada y para ello, se utiliz6 como guia las normas
APA y las directrices establecidas para el desarrollo de indagaciéon de la
Universidad César Vallejo. Ademas, los datos estadisticos que se colocaron en este
estudio fueron tal como se pudo hallar en campo garantizando la legitimidad, para
lo cual se adjunta en los datos en los anexos, que sirva de manera de consulta para
otros investigadores, por lo que, es importante recalcar que la finalidad de realizar
este estudio es para ampliar el conocimiento sobre la problematica identificado. En
referencia a la condicion de los pequefios durante el desarrollo de la investigacion

se respect6 quienes no cumplieron con criterio de inclusion sin maleficencia.
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IV. RESULTADOS
4.1. Andlisis descriptivos

A continuacion, se presenta los resultados obtenidos producto del procesamiento

de datos recopilados con el instrumento propuesto en esta investigacion.

Tabla 2
Frecuencia de la variable pensamiento creativo.
Niveles Frecuencia  Porcentaje Porggntaje Porcentaje
valido acumulado
Bajo 42 40,0 40,0 40,0
Vvilido Medio 56 53,3 53,3 93,3
Alto 7 6,7 6,7 100,0
Total 105 100,0 100,0
Nota: elaboracion propia.
Figura 2
Pensamiento creativo
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Pensamiento creativo
EBajo = Medio =Alto

Nota: Resultado de los datos procesados sobre la variable pensamiento creativo.

En la tabla y figura 2, se analizan datos obtenidos de un grupo de 105 nifios, de los
cuales el 53% de los evaluados se encontraron en el nivel medio, el 40% en el nivel
bajo en el pensamiento creativo y solo el 7% para el nivel alto. Estos resultados
sustentan que los pequefios requieren desarrollar mejor este dominio que le sera

para su vida diaria y en el entorno que rodea.
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Tabla 3
Frecuencia de las dimensiones de la variable pensamiento creativo

Niveles D1_fluidez D2_Flexibilidad D3_orginalidad D4_elaboracién
F % F % F % F %
Bajo 54 51% 44 42% 34 32% 43 41%
Medio 48 46% 56 53% 68 65% 59 56%
Alto 3 3% 5 5% 3 3% 3 3%
Total: 105 100% 105 100% 105 100% 105 100%

Nota: elaboracién propia.

Figura 3
Dimensiones del pensamiento creativo
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Nota: Los resultados de las dimensiones segun el rango propuestos en esta investigacion.

En base a los resultados de la figura y la tabla 03, se presenta informacion sobre
los datos procesados de las dimensiones de la variable pensamiento creativo. En
donde, para la dimension fluidez el 51% de los evaluados se encontraron en un
nivel bajo, 46% nivel medio y solo el 3% se ubicaron en un nivel alto. Para la
dimension flexibilidad el 42% de los evaluados se encontraron en un nivel bajo, 53%
nivel medio y solo el 5% se ubicaron en un nivel alto. Para la dimension originalidad
el 32% de los evaluados se encuentra en un nivel bajo, 65% nivel medio y solo el
3% se ubicaron en un nivel alto. Para la dimension elaboracion el 56% de los
evaluados se encuentra en un nivel bajo, 41% nivel medio y solo el 3% se ubicaron

en un nivel alto.
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Tabla 4

Frecuencia de la variable razonamiento I6gico matematico

Niveles Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Bajo 9 8,6 8,6 8,6
L Medio 89 84,8 84,8 93,3
Valido
Alto 7 6,7 6,7 100,0
Total 105 100,0 100,0

Nota: elaboracién propia.

Figura 4
Razonamiento l6gico

matematico
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Nota: Resultado de los datos procesados sobre la segunda variable.

En tablay figura 4, se analizan los datos de un grupo de 105 nifios, para la segunda

variable propuesto, el 79% de los pequefios involucrados en este estudio se

encontraron en el nivel medio, el 14% se encontraron en el nivel bajo y solo el 7%

en el nivel alto. Este resultado permite observar que los nifios requieren programas

y actividades que le ayuden a desarrollar este dominio y los docentes deben ser

consciente de ello.

Tabla b

Frecuencia de las dimensiones de la variable razonamiento I6gico matematico

Niveles D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8 D9

f % f % f % f % f % f % f % f % f %

Bajo 3 3% 18 17% 28 27% 45 43% 22 21% 39 37% 35 33% 35 33% 25 24%
Medio 96 91% 76 72% 64 61% 49 47% 81 77% 63 60% 60 57% 50 48% 67 64%
Alto 6 6% 11 10% 13 12% 11 10% 2 2% 3 3% 10 10% 20 19% 13 12%
Total: 105 100% 105 100% 105 100% 105 100% 105 100% 105 100% 105 100% 105 100% 105 100%

Nota: elaboracién propia.
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Figura 5
Dimensiones del razonamiento l6gico matematico
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Nota: Los resultados de las dimensiones segln el rango propuestos en esta investigacion.

Se presenta en la figura y la tabla 05, los datos procesados de las dimensiones de

razonamiento l6gico matematico, que a continuacion, se detallan:

Para D1 conceptos basicos el 91% de los nifios se encuentran en un nivel medio,
3% nivel bajo y solo el 6% en nivel alto; para D2 percepcion visual el 72% de los
nifios se encuentran en un nivel medio, 17% nivel bajo y solo el 10% en nivel alto;
para D3 correspondencia término a término el 27% de los nifios se encuentran en
un nivel bajo, 61% nivel medio y solo el 12% en nivel alto; para D4 nameros
ordinales el 43% de los nifios se encuentran en un nivel bajo, 47% nivel medio y

solo el 10% se ubicaron en un nivel alto;

Continua, para D5 reproduccion de figuras, nimero y secuencias el 21% de los
nifios se encuentran en un nivel bajo, 77% nivel medio y solo el 2% en nivel alto;
para D6 reconocimiento de figuras geométricas el 37% de los nifios se encuentran
en un nivel bajo, 60% nivel medio y solo el 3% en nivel alto. para D7 reconocimiento
y reproducciéon de nameros el 33% de los nifios se encuentran en un nivel bajo,
57% nivel medio y solo el 10% en nivel alto. Para D8 cardinalidad el 33% de los
nifios se encuentran en un nivel bajo, 48% nivel medio y solo el 19% se ubicaron
en un nivel alto. Para D9 solucién de problemas aritméticos el 24% de los nifios se
encuentran en un nivel bajo, 64% nivel medio y solo el 12% se ubicaron en un nivel

alto.
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4.2. Analisis inferenciales

4.2.1. Prueba de normalidad

Para realizar el analisis de los datos inferenciales se desarrollan como primer paso

medicion de la prueba de normalidad, luego el contraste de hipétesis, para lo cual,

se utiliza el test de estadistica Kolmogorov-Smirnov, para datos mayores de 50.

a) Planteamiento de la hipoétesis

Ho: Los datos analizados provienen de una muestra de distribucion normal.

Hi: Los datos analizados no provienen de una muestra de distribucion normal

b) El nivel significancia, de a=5% (0.05) y confianza al 95%.

c) El p-valor (sig.) considerado para el analisis, si el p > 0.05, se acepta la

hipotesis Ho; de lo contario si el p < 0.05 se acepta la hipotesis Ha.

Tabla 6

Prueba de normalidad de datos de las dimensiones y variables

Kolmogorov-Smirnov?®

Estadistico gl Sig.
Fluidez ,337 105 ,000
Flexibilidad ,344 105 ,000
Originalidad ,406 105 ,000
Elaboracién ,356 105 ,000
Pensamiento creativo 311 105 ,000
Razonamiento l6gico matematico 434 105 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Nota: se presenta los datos obtenidos de la normalidad en base al test de K-S.

d) Interpretacion de datos.

Segun, la tabla 6 se observa los resultados del test K-S, la variable pensamiento

creativo y el razonamiento l6gico matematico y los datos de dimension de la primera

variable, tienen p.=0.000 < 0.05, este resultado permite aceptar la hipotesis alterna,

entonces la interpretacion de los datos obtenidos, es que los datos no tienen una

distribucion normal. Por consiguiente, se utilizé la prueba no paramétrica del test

de coeficiente Rho de Spearman.
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4.2.2. Contraste de hipotesis
Planteamiento de hipotesis general

Ho: No existe relacion significativa el pensamiento creativo y el razonamiento légico

matematico en nifios de 5 afios de una Institucién

Hi: Si existe relacion significativa el pensamiento creativo y el razonamiento l0gico

matematico en nifios de 5 afios de una Instituciéon
Regla de decisién

Ho :p = 0.05, se acepta la hipotesis Ho, de lo contario Hi :p < 0.05, se acepta la

hipotesis Ha.
El nivel de significancia, alfa (a)=0.05, 5% de error y confianza a 95%.

La fuerza del coeficiente de correlacidon: segun Hernandez y Mendoza (2018) la
direccion de los datos puede presentar de (-)1.00 o a (+)1.00 y que esta puede ser
negativa o positiva adjunta los rangos en el anexo 3.

Tabla 7

Contraste de resultados de las variables pensamiento creativo y razonamiento
l6gico matematico

Correlaciones

Pensamiento Razonamiento légico
creativo matematico
. Coeﬂmente de 1,000 406"
Pensamiento correlacion
creativo Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 105 105
Spearman . Coeﬂmente de 406" 1,000
Razonamiento correlaciéon
I6gico matematico  Sig. (bilateral) ,000 .
105 105

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: informacién que se presenta de la vinculacion de las dos variables

Anélisis de decision:

En la tabla 7, se presentan los resultados obtenidos que fue procesado con el
coeficiente de Rho Spearman el rs = 0,406 y de fuerza de correlacion es positiva
media, y el p.= 0.000 (0.000 < 0.05), el resultado de estos datos permite aceptar de
la hipotesis Hi; y rechazar la nula, y es el sustento para afirmar que, si existe

relacion significativa el pensamiento creativo y el razonamiento l6gico matematico

en niflos de 5 afos de una Institucion educativa de SJL.
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Planteamiento de la primera hipétesis especifica

Ho: No existe relacion entre la fluidez y el razonamiento l6gico matematico en nifios

de 5 afios de una Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho 2023

Hi: Si existe relacion entre la fluidez y el razonamiento l6gico matematico en nifios

de 5 afios de una Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho 2023
Regla de decision

Ho :p=0.05, se acepta la hipotesis Ho, de lo contario Hi :p<0.05, se acepta la

hipétesis Ha.
El nivel de significancia, alfa (a)=0.05, 5% de error y confianza a 95%.

Lafuerza del coeficiente de correlacion: segun Hernandez y Mendoza (2018) los
datos tienen sentido de direccién que puede presentarse desde (-)1.00 negativa o
a (+)1.00 positiva se adjunta los rangos ver el anexo 3.

Tabla 8
Contraste de resultados de fluidez y la variable razonamiento I6gico mateméatico

Correlaciones
Razonamiento légico

Fluidez ..
matematico
Coeficiente de correlacion 1,000 281"
Fluidez Sig. (bilateral) ) ,004
Rho de N 105 105
Spearman Razonamiento Coeficiente de correlacion ,281" 1,000
I6gico Sig. (bilateral) ,004 )
matematico N 105 105

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Nota: informacién que se presenta de la vinculacion de la dimensién y la variable dos.

Analisis de decision:

En la tabla 8, se presentan los resultados obtenidos que fue procesado con el
coeficiente de Rho Spearman el rs = 0,281 y de fuerza de correlacion es positiva
media, y el p.= 0.004 (0.004 < 0.05), el resultado de estos datos permite aceptar de
la hipotesis Hi; y rechazar la nula, y es el sustento para afirmar que, si existe

relacion entre la fluidez y el razonamiento l6gico matematico en nifios de 5 afios de

una Instituciéon Educativa de SJL.
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Planteamiento de la segunda hipotesis especifica

Ho: No existe la relacion entre la flexibilidad y el razonamiento l6gico matematico

en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa de San Juan de Lurigancho 2023

Hi: Si existe la relacion entre la flexibilidad y el razonamiento l6gico matematico en

nifios de 5 afos de una Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho 2023
Regla de decision

Ho :p=0.05, se acepta la hipdtesis Ho, de lo contario Hi :p<0.05, se acepta la

hipétesis Ha.
El nivel de significancia, alfa (a)=0.05, 5% de error y confianza a 95%.

Lafuerza del coeficiente de correlacion: segun Hernandez y Mendoza (2018) los
datos tienen sentido de direccién que puede presentarse desde (-)1.00 negativa o
a (+)1.00 positiva se adjunta los rangos ver el anexo 3.

Tabla 9

Contraste de resultados de flexibilidad y la variable razonamiento l6gico
matematico

Correlaciones

Razonamiento logico

Flexibilidad o
matematico
Coef|C|e_n’te de 1,000 211°
o correlacion
Flexibilidad Sig. (bilateral) . 030
Rho de N 105 105
Spearman . Coef|C|e_n’te de 211° 1,000
Razonamiento cgrrelgmon
l6gico matematico  Sig. (bilateral) ,030 .
N 105 105

*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).
Nota: informacion que se presenta de la vinculacion de la dimension y la variable dos

Anélisis de decision:

En la tabla 9, se presentan los resultados obtenidos que fue procesado con el
coeficiente de Rho Spearman el rs = 0,211 y de fuerza de correlacion es positiva
media, y el p.= 0.030 (0.030 < 0.05), el resultado de estos datos permite aceptar de
la hipotesis Hi; y rechazar la nula, y es el sustento para afirmar que, si existe

relacion entre la flexibilidad y el razonamiento I16gico matematico en nifios de 5 afios

de una Institucion Educativa de SJL.
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Planteamiento de la tercera hipotesis especifica

Ho: No existe relacion entre la originalidad y el razonamiento l6gico matematico en

niflos de 5 afos de una Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho 2023

Hi: Si existe relacion entre la originalidad y el razonamiento I6gico matematico en

nifios de 5 afos de una Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho 2023
Regla de decision

Ho :p=0.05, se acepta la hipotesis Ho, de lo contario Hi :p<0.05, se acepta la
hipétesis Ha.

El nivel de significancia, alfa (a)=0.05, 5% de error y confianza a 95%.

Lafuerza del coeficiente de correlacion: segun Hernandez y Mendoza (2018) los
datos tienen sentido de direccién que puede presentarse desde (-)1.00 negativa o
a (+)1.00 positiva se adjunta los rangos ver el anexo 3.

Tabla 10

Contraste de resultados de originalidad y la variable razonamiento l6gico
matematico

Correlaciones

Originalidad Razonamiento légico

matematico
Coetenede 100
Originalidad ] )
Sig. (bilateral) . 376
gho de N 105 105
pearman i
. Coef|C|ente de 087 1,000
Razonamiento correlaciéon
l6gico matematico  Sig. (bilateral) ,376 .
105 105

Nota: informacién que se presenta de la vinculacion de la dimension y la variable dos

Analisis de decision:

En la tabla 10, se presentan los resultados obtenidos que fue procesado con el
coeficiente de Rho Spearman el rs = 0,087 y de fuerza de correlacion es positiva
media, y el p.= 0.376 (0.376 = 0.05), el resultado de estos datos permite aceptar de
la hipbtesis Ho; y rechazar la Hi, y es el sustento para negar y decir que no existe

relacion entre la dimension originalidad y la variable razonamiento ldgico

matematico en nifios de 5 afos de una Institucién Educativa de SJL.
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Planteamiento de la cuarta hipoétesis especifica

Ho: No existe relacion entre la elaboracion y el razonamiento I6gico matematico en

niflos de 5 afos de una Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho 2023

Hi: Si existe relacién entre la elaboracion y el razonamiento l6gico matematico en

nifios de 5 afos de una Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho 2023
Regla de decision.

Ho :p=0.05, se acepta la hipotesis Ho, de lo contario Hi :p<0.05, se acepta la

hipétesis Ha.
El nivel de significancia, alfa (a)=0.05, 5% de error y confianza a 95%.

Lafuerza del coeficiente de correlacion: segun Hernandez y Mendoza (2018) los
datos tienen sentido de direccién que puede presentarse desde (-)1.00 negativa o
a (+)1.00 positiva se adjunta los rangos ver el anexo 3.

Tabla 11

Contraste de resultados de elaboracion y la variable razonamiento 16gico
matematico

Correlaciones
Razonamiento Idgico

Elaboracion matematico
Coef|C|ente de 1,000 304"
Elaboracién cqrrela_mon
Sig. (bilateral) . ,002
Rho de N 105 105
Spearman . Coef|C|ente de 304" 1,000
Razonamiento correlaciéon
I6gico matematico  Sig. (bilateral) ,002 .
N 105 105

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Nota: informacion que se presenta de la vinculacion de la dimension y la variable dos

Analisis de decision:

En la tabla 11, se presentan los resultados obtenidos que fue procesado con el
coeficiente de Rho Spearman el rs = 0,304 y de fuerza de correlacion es positiva
media, y el p.= 0.002 (0.002 < 0.05), el resultado de estos datos permite aceptar de
la hipétesis Ho; y rechazar la Hi, y es el sustento para decir que se existe relacion

entre la dimension elaboracién y la variable razonamiento 16gico matematico en

nifos de 5 afnos de una Institucion Educativa de SJL.
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V. DISCUSION

En la presenta item se discuten los resultados encontrados, con otros resultados
obtenidos por los diversos investigadores que estan citados en esta tesis; con estos
hallazgos se cumple la hipétesis general formulado: existe relacion significativa el
pensamiento creativo y el razonamiento l6gico matemético en nifios de 5 afios de

una Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho 2023.

Los datos obtenidos de la primera variable, fue el 53% de los infantes logré ubicarse
en el nivel medio, asimismo se entrd similar resultado para la segunda variable,
donde, el 79% de los pequefios se encontraron en el nivel medio. La evidencia
mediante el coeficiente de Rho Spearman la rsfue 0,406 y de fuerza de correlaciéon
es positiva media, y el p.= 0.000 (0.000 < 0.05), el resultado de estos datos permite
aceptar de la hipotesis Hi; y es el sustento para decir que existe relacion
significativa el pensamiento creativo y el razonamiento I6gico matematico en nifios
de 5 afios, ademas estos resultados indican que los nifios requieren trabajar

programas y actividades en las aulas para que sigan fortaleciendo a este dominio.

En esa linea la investigacion realizada por Gonzales (2022) guarda relacién con los
resultados hallados en este estudio, cuyo resultado fue que el 50% de los discentes
gue se ubicaron en el nivel medio para la variable habilidades sociales y para
pensamiento creativo 72.7% también, con respecto el coeficiente de Rho obtuvo p
= 0.00. Concluyendo que, se deben seguir trabajando en las aulas tanto el
pensamiento creativo, asi como habilidades sociales ya se puede evidenciar la
correlacion de las variables. Asimismo, Rivas (2018) también obtuvo el resultado
para el nivel regular 29.3% y 66.7% para el nivel bueno. Concluyo que, el nifio logré
desarrollar el nivel conocimiento en I6gico matematico en los colegios respetando
las etapas del proceso de desarrollo del infante se lograria mejorar. Por parte, Diaz
y Neria (2018) obtuvo un resultado para la variable planteada, el 71.4% de los nifios
evaluados lograron ubicarse como nivel alto y como nivel medio el 28.6%. Concluyé
gue los docentes deben seguir trabajando actividades orientadas a estimular el
pensamiento l6gico matematico y que sobre todo desarrollar actividades creativas,

a fin que, los niflos no tengan terror al curso.

Pero también existe el estudio de Gil Fernandez (2021) quien sostiene que no

puedo encontrar un resultado similar con este estudio, luego de procesar la
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informacion obtuvo que el 52% y 48% de los discentes se ubicaron a un nivel bajo
y medio respectivamente. Concluyd, que la mayoria de los nifios solo lograron
desarrollar solo la parte literal y mas no han desarrollado su creatividad, siendo
necesario que las instituciones educativas incentiven y promueven el pensamiento
creativo de los discentes en sus aulas. Asimismo, Guerrero y Tejeda (2022)
sostiene que encontré un resultado el 30% de nifios presentaron deficiencias al
momento de relacionar los niUmeros con las cantidades, también tenian dificultades
al momento de escribir e identificar colores secundarios. Concluyé que, es
importancia desarrollar las actividades ludicas en las aulas con la finalidad de
resolver problemas matematicos que a la larga ayuda resolver problemas de la vida
diaria. Bahena (2022) también sostiene, luego de valorar los datos obtuvo como
resultado el 37.90 prueba narrativa nivel media. Concluye que, los docentes deben
trabajar e incentiva el pensamiento creativo de los nifios ya que en este tipo de

programa mediacion el desarrollo psicoeducativo del escolar.

A continuacién, se desarrolla de la primera hipotesis especifica; existe relacion
significativa entre la fluidez y el razonamiento I6gico matematico en nifios de 5 afios
de una Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho, se presento informacion
sobre los datos procesados de la dimension de variable pensamiento creativo. En
donde, para la dimension fluidez el 51% de los evaluados se encontraron en un
nivel bajo, 46% nivel medio; y los resultados inferenciales fue procesado con el
coeficiente de Rho Spearman el rs = 0,281 y de fuerza de correlacion es positiva
media, y el p.= 0.004 (0.004 < 0.05), el resultado de estos datos permite aceptar de

la hipotesis Hi; y se sustento si existe una relacion entre la fluidez y la variable.

Las investigaciones realizadas por Patifio (2020) presenté los resultados luego de
evaluacion obtuvo que el 30.31% se ubicd nivel medio. Concluyé que con la
diferencia obtenida indica que el aprendizaje mediante el uso de diversos recursos
didacticos ayuda reforzar el pensamiento creativo de los discentes. Jenaro-Rio et
al. (2019) también con los resultados obtenidos concluye que el taller de creatividad
desarrollado fue de gran ayuda, porque indica haber observado los beneficios en
cambio de aptitudes creativas de los nifios y ademas sostiene que la actividad

incentiva trabajo en equipo y disfrute.
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A continuacion, se desarrolla de la segunda hipotesis especifica; existe la relacién
significativa entre la flexibilidad y el razonamiento l6gico matematico en nifios de 5
afios de una Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho, se presenté
informacion sobre los datos procesados de la dimensién de variable pensamiento
creativo. En donde, para la dimension flexibilidad el 42% de los evaluados se
encontraron en un nivel bajo, 53% nivel medio y solo el 5% se ubicaron en un nivel
alto; y los resultados inferenciales fue procesado con el coeficiente de Rho
Spearman el rs = 0,211 y la fuerza de correlacién es positiva media, y el p.= 0.030
(0.03 < 0.05), el resultado de estos datos permite aceptar de la hipotesis Hi; y es el

sustento para afirmar que, si existe relacion entre la flexibilidad y la variable.

La fuerza de la correlacion de este estudio es media, este resultado puede estar
relacionado con lo mencionado, por Barrios (2016) existen otros factores como el
estrés, la falta de ejercicio y la soledad que afectan negativamente el
funcionamiento de ciertas areas de la corteza prefrontal del cerebro y esta puede
deteriorar las funciones cognitivas. Generando la necesidad de trabajar programas
gue no solo se centre en mejorar las habilidades cognitivas y la obtencién de
conocimiento, sino también debe desarrollar los aspectos como el desarrollo social
y emocional. Asimismo, Carvalho et al. (2021) también menciona que observo en
su investigacion otro factor que es el desconocimiento de los docentes con respecto
a la importancia del proceso del desarrollo del cerebro humano y los aspectos
cognitivos, fisiolégicos y emocionales. por lo que recomendd prestar mayor
atencion a la formacion de los profesores, ya son ellos quienes encajan la
creatividad en el programa curricular, asi como su desarrollo y evaluacion

respectivo en las clases.

A continuacién, se desarrolla de la tercera hipotesis especifica; existe la relacion
significativa entre la originalidad y el razonamiento légico matematico en nifios de
5 afios de una Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho, se present6
informacion sobre los datos procesados de la dimensidn de variable pensamiento
creativo. En donde, para la dimensién originalidad el 32% de los evaluados se
encontraron en un nivel bajo, 65% nivel medio y solo el 3% se ubicaron en un nivel
alto, y los resultados inferenciales fue procesado con el coeficiente de Rho

Spearman el rs = 0,087 y la fuerza de correlacion es positiva media, y el p.= 0.376
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(0.376 = 0.05), el resultado de estos datos permite aceptar de la hipétesis Ho; y es
el sustento para negar y decir que no existe relacion entre la dimension originalidad

y la variable.

El resultado correlacional de esta hipétesis no es consistente aquello pude estar
relacionado por otros factores, como que los profesores no incentiven, o la fata de
la practica neuro educativa, etc, es decir, que no siempre la originalidad de trabajo
de los nifios en la clase, se debe al razonamiento I6gico matemético en nifios, o
una de la otra. Para Linares (2022) las causas pueden estar relacionadas con
escasa aplicacion de metodologias y estrategias que generan pensamiento creativo
y que esta fomente aprendizajes como razonar, analizar, resolver problemas,

generar un juicos de valor de acuerdo a la edad del nifio.

Al respecto, Figueroa y Farnum (2020) sustenta que la neuroeducacion en la
practica educativa, ayuda fortalecer el conocimiento sobre la neurociencia y
ademas permite medir la solucién de diversas dificultades que afectan a la sociedad
pueril. Sin embargo, Suberviola (2018) es importante adiestrar la capacidad creativa
del niflo, porque promueve en los nifios curiosidad, iniciativa, autoestima, valores,
atencion, logica, entusiasmo, flexibilidad emocional, mentalidad de servicio, buena
salud, etc. Asimismo, sostiene v-Macias et. al. (2021) que los colegios deben
trabajar constantemente la capacidad creativa de los alumnos, porque del contexto
de los colegios son espacios donde deben impulsar la creatividad y los docentes
son quienes abordan a través de diversas metodologias. Mora (2013) indicaba la
clave de neuroeducacién es generar curiosidad en los nifios, si los docentes
desarrollan sus clases que generen curiosidad a los nifios lograran atraer su

atencion, esto es muy diferente decir “oiga nifio préstame atencién”.

También, Medina (2017) sostenia que los alumnos en su mayoria tienen
dificultades para aprender las matematicas, debido a que aprueban la materia con
desinterés o por obligacion, el problema viene arrastrandose desde la etapa
preescolar y una de las causas puede estar relacionado que los docentes no aplican
estrategias y metodologias adecuadas a la hora de impartir las clases, ademas no
tienen en cuenta las caracteristicas individuales de los discentes y tampoco motivan
para que aprendan. Al respecto Carrasco (2019) indica que la Neuroeducacion

juega un rol protagonico, porque incide mucho en la motivacion y en las emociones.
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Este binomio solo se puede desarrollar mediante el aprendizaje y pensamiento

creativo en donde participan activamente todo los involucrados.

A continuacién, se desarrolla de la cuarta hipotesis especifica, existe la relacién
significativa entre la elaboracion y el razonamiento I6gico matematico en nifios de
5 afios de una Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho; se presento
informacion sobre los datos procesados de la dimensidn de variable pensamiento
creativo. En donde, para la dimensién elaboracién el 56% de los evaluados se
encuentra en un nivel bajo, 41% nivel medio; los resultados inferenciales fueron
procesado con el coeficiente de Rho Spearman el rs = 0,304 y de fuerza de
correlacion es positiva media, y el p.= 0.002 (0.002 < 0.05), el resultado de estos
datos permite aceptar de la hipotesis Ho; y es el sustento para decir que se existe
relacion entre la dimension elaboracion y la variable razonamiento l6gico

matematico.

Por su parte, Romero (2021) evidencié que el papel que juega el docente en el
aula es fundamental, pero es el estudiante quien debe estar preparado para ser el
intérprete principal de clases y el docente deber participar solamente como el
mediador. Morris (2019) menciona que los docentes quienes no dominan desde la
perspectiva pedagogica los conocimientos sobre la aplicacion de neuronas espejo
y mucho menos practican empatia, mas bien tienden a desarrollar las sesiones en
aulas sin sentido del humor; este génesis cerebral, es decir, las neuronas espejo
contribuye a que los profesores fortalezcan propias sensaciones, acciones,
emociones de los alumnos, permitirles a practicar la empatia y experimentar las

emociones con los que interactlia como su fuese sus propias emociones.

Para Vasquez (2021) los nifios en la etapa infancia si no reciben una buena
estimulacién en base la empatia, generando creatividad, curiosidad y reflexion
tendran mucha dificultad para aprender no solo el razonamiento matematico sino
también compresion lectora. Es aqui donde los educadores deben ejercer un
liderazgo y asi promover el interés en el pensamiento creativo. Por lo que, es
necesario que los maestros deben actualizar sus conocimientos en
neuroeducacion, ya esta le permitird desarrollar con éxito su accién mediadora y

facilitadora.
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VI. CONCLUSIONES

1.

Los resultados mediante el coeficiente de Rho Spearman la rs fue 0,406 y de
fuerza de correlacion es positiva media, y el p.= 0.000 (0.000 < 0.05), el
resultado de estos datos permite aceptar de la hipotesis Hzi; y rechazar la nula,
y es el sustento para afirmar que, si existe relacion significativa el pensamiento
creativo y el razonamiento l6gico matematico en nifios de 5 afios de una

Institucion educativa de SJL.

Los datos procesados con el coeficiente de Rho Spearman el rs = 0,281 y de
fuerza de correlacién es positiva media, y el p.= 0.004 (0.004 < 0.05), el
resultado de estos datos permite aceptar de la hipotesis Hz; y rechazar la nula,
y se sustentd si existe una relacion entre la fluidez y el razonamiento logico

matematico en niflos de 5 afios de una Institucion Educativa de SJL.

Los datos procesados con el coeficiente de Rho Spearman el rs = 0,211 y la
fuerza de correlacion es positiva media, y el p.= 0.030 (0.03 < 0.05), el resultado
de estos datos permite aceptar de la hipotesis Hi; y rechazar la nula, y es el
sustento para afirmar que, si existe relacion entre la flexibilidad y el
razonamiento légico matematico en nifios de 5 afios de una Institucion
Educativa de SJL.

Los datos procesados con el coeficiente de Rho Spearman el rs = 0,087 y la
fuerza de correlacion es positiva media, y el p.= 0.376 (0.376 = 0.05), el
resultado de estos datos permite aceptar de la hipétesis Ho; y es el sustento
para rechazar la Hi; es decir, que no existe relacion entre la dimension
originalidad y la variable razonamiento l6gico matematico en nifios de 5 afios de

una Institucion Educativa de SJL.

Los datos procesados con el coeficiente de Rho Spearman el rs = 0,304 y de
fuerza de correlacién es positiva media, y el p.= 0.002 (0.002 < 0.05), el
resultado de estos datos permite aceptar de la hipotesis Ho; y rechazar la Hi, y
es el sustento para decir que se existe relacion entre la dimension elaboracion
y la variable razonamiento logico matematico en nifios de 5 afios de una

Institucién Educativa de SJL.
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VIl. RECOMENDACIONES

1.

2.

3.

4.

Se recomienda a la institucion educativa efectuar con mucho ahinco la manera
de llegar a los alumnos y mantenerlo en la escuela estableciendo un ambiente
beneficioso para poder potenciar su aprendizaje creativo, usando diferentes
estrategias educativas para que puedan desarrollar y hacer uso de su

creatividad.

A los directivos capacitar a sus docentes en neuroeducacion para que puedan
comprender la importancia de su desarrollo en el pensamiento creativo y
razonamiento l6gico matematico de los alumnos, y asi los docentes puedan
plasmar todos sus conocimientos adquiridos en su planificacion pedagdgica
diaria con estrategias de neuro didacticas con eficacia y adecuarlas segun las

necesidades de sus alumnos.

A los docentes que debemos tomar conciencia sobre nuestra labor educativa
poniendo en practica actividades ludicas en sus sesiones de aprendizaje para
poder favorecer su estimulacion en su pensamiento creativo y razonamiento
l6gico matematico. Asi mismo se les recomienda crear un espacio agradable y
propicio que les permitan estimular su pensamiento creativo, Fluidez,
Flexibilidad, Originalidad, Elaboracion y su Razonamiento l6gico matematico

atreves de proyectos creativos, experimentos para un aprendizaje significativo.

A los padres de familia participar de charlas y talleres educativos periédicamente
para que puedan conocer sobre la neuroeducacion, para ser soporte en el
aprendizaje de sus nifios desde casa y asi fortalecer el pensamiento creativo y

razonamiento matematico del nifio tanto en el aula y en el hogar.
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Anexo 1:

El instrumento de la ficha técnica para medir la V1

Nombre de instrumento

Test de Torrance

Finalidad
Autores

Adaptacién
Lugar

Fecha de aplicacion
Forma de aplicacion

Tiempo de aplicacion
Objetivo

Administrado a
Margen de error

Observacion

Medir el pensamiento creativo
Beatriz Andrea, Castillo Vicente
Cyntia Vanesa, Ochoa Huaringa

Propia
San Juan de Lurigancho

Mayo o junio de 2023
Individual

20 a 30 minutos

Determinar la relacion que existe entre el pensamiento
creativo y el razonamiento logico matematico en nifios de
5 afios de una Institucion Educativa de San Juan de
Lurigancho 2023

A nifios de 5 afos de un colegio inicial de San Juan de
Lurigancho

El consentimiento confirmado se solicitara a los padres de
familia antes de aplicar la ficha de evaluacién

La ficha sera revalidad por juicio de expertos

El instrumento de la ficha técnica para medir la V2

Nombre de Instrumento

Prueba de pre-calculo.

Finalidad

Autora

Adaptacion

Lugar

Fecha de aplicacion
Forma de aplicacion
Tiempo de aplicacion
Objetivo

Administrado a
Margen de error

Valoracion

Evaluar Razonamiento l6gico matematico

Neva Milicic y Sandra Schmidt

propia

San Juan de Lurigancho

mayo o junio de 2023

individual

20 a 30 minutos

determinar la relaciéon que existe entre el pensamiento
creativo y el razonamiento l6gico matematico en nifios de
5 afios de una institucion educativa de san juan de
Lurigancho 2023

a nifios de 5 afios
el consentimiento confirmado se solicitara a los padres de
familia antes de aplicar la ficha de evaluacién

es una prueba que permite evaluar de forma cualitativa y
cuantitativa a los nifios y detectar dificultades en alguna
area.
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Anexo 2

Operacionalizacién de variable Pensamiento creativo

Definicién

Definicién

Nivel de

. Dimensiones Indicadores items L Rangos
conceptual operacional medicion
Para evaluar el Respuestas 10
pensamiento Fluidez innovadoras 111
. ] i ilizard Creaciones '
Segun Varias (2021) C{eatlvi) S€ uttlllzc’éral Novedosas 12,13
se puede concebir que €l nstrumento de .
el pensamiento | test de Torrance, o Variedad de
creativo es la | para lo cual se Flexibilidad respuestas 4,5,6
habilidad, medio, | tendra en cuenta las Libertad de ideas
capacidad, actividad | dimensiones y los Elabora productos
mental, destreza Y | jndicadores dnicos, singulares Inicio (1)
e i | Propuesios, _ para yio Frotesa Ao 6139
g y evaluar a los nifios o individualizados Medio (22-
los problemas y a su e le  entreqara Originalidad D b 1,2.3 (2 30)
vez promueve la . g8 escubre Logrado )
autoevaluacion, materiales y ,hOjaS _reIamones 3) Bajo (13 -21)
haciendo que los | luego se dara las inusuales entre las
alumnos valoren sus | indicaciones  para cosas
logros obtenidos, lo | realicen actividades Denota
que respecta al error y la docente imaginacion al
gg”;:daeff:nﬁi’g‘?epa”e observara como los hablar, o dibujar
P e nifios  desarrollan  Elaboracién Encuentra muchas 7,8,9
sus actividades respuestas o
indicadas por la soluciones ante
profesora. algln problema
Operacionalizacién de variable razonamiento I6gico matematico
Definicion Definicion . . . item Nivel de Ran
conceptual operacional Dimensiones Indicadores s medicién go
Selecciona entre varias alternativas el concepto pedido:
Conceptos . : . 1 al
P Grande-chico, Corto-largo, Lleno-vacio, Ma&s-menos,
bésicos 24
Ancho -angosto
Para la  percepcion Enc'on,trar las figuras que sean iguales al modelo, forma Y o5al
ie A posicion, el elemento diferente dentro de una serie y
El desarrollo evaIuaupn de visual bién el nd it srica iqual al model 44
el esta variable se c tonc también el nimero o cifra numérica igual al modelo
. utilizara el test “orresponaenci
pensamiento | . precalculo, el & término a Aparea objetos que se relacionan con su uso. gg al Alto
;ﬁt:mgtﬁgs cual tiene 118 termino _(33
importante Eraes?euntas f)g NUmeros Identificar en una serie la figura que se encuentra en la 51 al 49)
que permite | . ordinales ubicacion mencionada por el examinador. 55 Medi
L indicadores y
a los nifios dimensiones, el i4 °
adquirir instrumento . es Eeuﬁg):uc%?:e(:g Reproduce figuras, nimeros patrones perceptivos y 56 al (16-
conocimient |\ Sl ool auras, n secuencias alfanuméricas a partir de un modelo. 80 Inicio (1 32)
0s en todas y secuencias @) Bajo
las  areas. | P&ra dar la  Reconocimiento Proceso Q-
' | calidad de d fi R las fi Atri béasi 81 al (2)
por lo tanto, | S e iguras econoce las formas geométricas béasicas. 85 N d 15)
no  termina | nvestigacion,  geomatricas ogrado
solo con la I'ﬁgod sera Identifica dentro de una serie, el ndmero que le es @)
- utilizado  para
habilidad evaluar a  los Reconocimiento ~ ombrado. .
matematica Ve S Reproduce un simbolo numérico cuando le es nombrado. 86 al
! nifios, para ello Yy reproducuon R . 2 .
como se ! 2O . Encuentra primero la propiedad numérica del conjunto y 98
) se le facilitara de nimeros ; ;
cree sino - reproduce la serie agregando o quitando los elementos
que ’ materiales y pedidos
contindia, hojas para que Marca la cantidad de elementos correspondientes a un
porque ”abe?le .IOS ninos nimero dado verbalmente.
permite  la las indicaciones Marca la cantidad de elementos correspondientes a un
formacion brindadas por la ndmero dado verbalmente. 99 al
completa del docente, y las  carginalidad Dibuja la cantidad de elementos correspondientes a un
individuo acciones de los cardinal dado. 108
(Celi et al, | MNOS seran Dibuja el nimero que corresponde a una solucién de
2009). ' | registradas en la problemas aritméticos.
ficha ~  de Determina la cantidad de elementos dados.
observacion. Solucién de 100
problemas Realiza operaciones simples de adicion y sustraccion, con al
aritméticos y numeros del uno al diez. 118
Conservacion
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Anexo 3: Matriz de consistencia

Problema general Hipotesis general
Existe relacion significativa
¢Qué relacién existe entre el | entre el desarrollo
desa_rr_ollo p3|_c~omotr|z y~desarrollo psmo_motrlz y wdesarrollo Variables Dimensiones Indicadores
cognitivo en nifios de 5 afios en una | cognitivo en nifios de 5
Institucion Educativa de Chorrillos, | afios en una Instituciéon
20237 Educativa de Chorrillos,
2023
Problemas especificos Hipotesis especificas S
Z — - L Coordinacion gruesa
g,Que_ re_lrf10|on existe entre la Coordinacion Coordinacion fina
coordinacion y desarrollo cognitivo
en niflos de 5 aflos en una i .
Institucion Educativa de Chorrillos, \/Daé;?rlgu(l)' Lenguaje \C/:erballgamc_)p
20237 . - psicomotriz omunicacion
¢Qué relacion existe entre el
lenguaje y desarrollo cognitivo en o Saltar
nifios de 5 afios en una Institucién Motricidad Coger una pelota
Educativa de Chorrillos, 20237 Existe relacion significativa Pararse
¢Qué relacion existe entre la | entre la coordinacion y
motricidad y desarrollo cognitivo en | desarrollo cognitivo  en Reconocimiento tactil
nifios de 5 afios en una Institucion | nifios de 5 afios en una Percepcion Reconocimiento de
Educativa de Chorrillos, 2023? Institucion Educativa de imagenes
Objetivo general Chorrillos, 2023
Determinar la relacién entre el | Existe relacion significativa
desarrollo psicomotriz y desarrollo | entre el lenguaje vy
cognitivo en nifios de 5 afios en una | desarrollo cognitivo en o Cancelacion de dibujos
Institucion Educativa de Chorrillos, | nifios de 5 afios en una Atencion Digitos en progresion
2023 Instituciébn Educativa de
L " Chorrillos, 2023
Objetivos especificos Existe relacion significativa | Variable — 2: Codificacion
Identificar la relacion entre la | €ntre la motricidad y | Desarrollo Memoria Recuperacién
coordinacién y desarrollo cognitivo | desarrollo cognitivo en | cognitivo espontanea
en nifios de 5 afios en una | Nifos de 5 afios en una Repeticion
Institucién Educativa de Chorrillos, | Institucion Educativa de Lenguaje oral | o T cien
2023 Chorrillos, 2023 P
Identificar la relacion entre el
lenguaje y desarrollo cognitivo en .
nifios de 5 afios en una Institucion y Comprension derecha
Educativa de Chorrillos, 2023 Habilidades e izquierda
Identificar la relacién entre la espaciales Expresion derecha e
motricidad y desarrollo cognitivo en izquierda
nifios de 5 afios en una Institucion
Educativa de Chorrillos, 2023
NIVELES / RAGOS Bajo Medio Alto
Razonamiento Légico Matematico (Variable 2) (112 - 186) | (187 - 261) | (262 - 336)
D1: Conceptos basicos (items 24) (24 — 40) (41-57) (58 - 72)
D2: Percepcion visual (items 20) (20 — 33) (34 —47) (48 — 60)
D3: Correspondencia término a término (items 06) (6-10) (11 - 15) (16 - 18)
D4: Nameros ordinales (items 05) (5-8) (9-12) (13 - 15)
D5: Reproduccidn de figuras, nimero y secuencias (items 25) | (25 —41) (42 — 58) (59 - 75)
D6: Reconocimiento de figuras geométricas (items 05) (5-8) (9-12) (13 - 15)
D7: Reconocimiento y reproduccién de nimeros (items 13) (13-21) (22 - 30) (31-39)
D8: Cardinalidad (items 10) (10— 16) (17 - 23) (24 - 30)
D9: Solucién de problemas aritméticos (items 04) (4-6) (7-9) (10-12

Niveles y rangos Bajo Medio Alto
PENSAMIENTO CREATIVO | (13 -21) | (22 - 30) | (31 - 39)
D1: Fluidez 4-6) | (7-9) | (10-12)
D2: Flexibilidad (3-5) | (6-8) (9-9)
D3: Originalidad (3-5 | (6-8) (9-9)
D4: Elaboracion (3-5) | (6-98) 9-9

a7




Anexo 4:

Los rangos Y la fuerza de correlacion positiva o negativa segun (Hernandez-Sampieri &
Mendoza, 2018).

Valor de rango Correlacion
+0.01 a + 0.10 Positiva muy débil
+0.11a+0.25 Positiva débil
+0.26 a + 0.50 Positiva media
+0.51a +0.75 Positiva considerable
+0.76 a + 0.90 Positiva muy fuerte
+0.91a + 1.00 Positiva perfecta
0.00 No existe correlaciéon
-0.01a-0.10 Positiva muy débil
-0.11a-0.25 Positiva débil
-0.26 a- 0.50 Positiva media
-0.51a-0.75 Positiva considerable
-0.76 a- 0.90 Positiva muy fuerte
-0.91a+1.00 Positiva perfecta
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Anexo 5:

El instrumento de la ficha de observacién de la variable

PENSAMIENTO CREATIVO

Nombre de Pensamiento creativo
instrumento
Autores Beatriz Andrea, Castillo Vicente
Cyntia Vanesa, Ochoa Huaringa
Adaptacion : | Propia
Lugar : | San Juan de Lurigancho
Fec_ha o_I(,a Mayo o junio de 2023
aplicacion
Forma de Individual
aplicacion
Tiempo de 20 a 30 minutos
aplicacion
Determinar la relacion que existe entre el pensamiento creativo y el
Objetivo : | razonamiento l6gico matematico en nifios de 5 afios de una Institucion
Educativa de San Juan de Lurigancho 2023
Administrado a | : | A nifios de 5 afios de un colegio inicial de San Juan de Lurigancho
El consentimiento confirmado se solicitara a los padres de familia antes
Margen de error : . 2
de aplicar la ficha de evaluacién
Observacién : | La ficha ser& revalidad por juicio de expertos

Ficha de observacion

Instrumento: Para medir el desarrollo del pensamiento creativo

items

Inicio

1)

Proceso

)

Logrado
3

Originalidad

Su entorno

Construye productos novedosos utilizando materiales de

N

Muestra la genuinidad en sus creaciones

w

Propone nuevas opciones de trabajo

Flexibilidad

Desarrolla su creatividad con total libertad

a|bs

Expresa sus ideas con apertura y las confronta

Acepta sugerencias y realiza modificaciones a sus
trabajos culminados

Elaboracién

7 |Usa 4 o0 més colores al pintar las imagenes facilitado

8 | Agrega elementos u otros a la imagen proporcionada

las imagenes proporcionadas

Comunica con naturalidad sus opiniones con respecto

Fluidez

10 o
aprendizaje

Manifiesta sus conocimientos previos en las sesiones de

11 | Expresa sus opiniones después de realizar la actividad

Responde a preguntas espontaneas con dos 0 mas

12 .
opciones

Responde con espontaneidad a las preguntas

13 planteadas en la actividad
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El instrumento de la ficha de observacién de la variable

Razonamiento légico matematico

Nombre de
. Prueba de pre-calculo.
instrumento
Finalidad Evaluar razonamiento matematico
Autora : | Neva Milicic y Sandra Schmidt
Adaptacién : | Propia
Lugar : | San Juan de Lurigancho
Fecha de aplicacién : | Mayo o junio de 2023
Forma de aplicacién | : | Individual
Tiempo de aplicaciéon | : | 20 a 30 minutos
Determinar la relacion que existe entre el pensamiento creativo y el
Objetivo razonamiento l6gico matematico en nifios de 5 afios de una Institucién
Educativa de San Juan de Lurigancho 2023
Administrado a A niflos de 5 afos
El consentimiento confirmado se solicitaré a los padres de familia antes de
Margen de error ; X o
aplicar la ficha de evaluacion
-, Es una prueba que permite evaluar de forma cualitativa y cuantitativa a los
Valoracion > o .
nifios y detectar dificultades en alguna area.

Instrumento: Para medir el Razonamiento I6gico matematico

Ficha de observacion

Estudiante:

Aula;
Edad:

items

Inicio

1)

Proceso

(2)

Logrado
©)

Conceptos basicos

Marca el cohete mas grande

Marca el sapo mas pequefio

Marca la nifiita con el pelo mas largo

Marca la fruta mas pequefa

Marca el marinero mas alto

Marca el florero vacio

Marca la jirafa con el cuello més largo

Marca el nido que esté lleno de pajaritos

OO (N[O U WIN|F

Marca la silla mas baja

Marca el edificio més bajo

Marca el libro con més dibujos

Marca el pantalén mas corto

Marca la blusa con las mangas mas cortas

Marca la pecera que tiene menos pescaditos

Marca el instrumento que tiene més cuerdas

Marca la palmera con menos cocos

Marca la copa més ancha

Marca la botella mas angosta

Marca la chalina mas angosta

Marca donde hay mas teléfonos

Marca donde hay mas culebras

Marca donde hay mas casitas

Marca donde hay menos sobres

Marca donde hay menos trompitos

Percepcion visual

25

En esta fila marca el que es igual al camion

26

En esta fila marca el que es igual al circulo

27

En esta fila marca el que es igual al triangulo

28

En esta fila marca el que es igual al modelo
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29

En esta fila marca el que es igual a este cucharén

30

En esta fila marca el que es igual al modelo

31

En esta fila marca el que es igual a esta ventana

32

En la fila de los caballos marca el que es diferente o distintito a
los otros

33

En la fila de las llaves marca el que es diferente o distintito a las
otras

34

En la fila de los conejos marca el que es diferente o distintito a
los otros

35

En la fila marca el dibujo que es diferente o distintito a los otros

36

Aqui marca el dibujo que es diferente

37

Aqui marca la figura que es diferente

38

Aqui marca la figura que es diferente a las otras

39

Agqui marca el nimero que es igual a éste imagen

40

Aqui marca el nUmero que es igual a éste imagen

41

Aqui marca el nimero que es igual a éste imagen

42

Aqui marca el nimero que es igual a éste imagen

43

Aqui marca el nimero que es igual a éste imagen

44

Aqui marca el nimero que es igual a éste imagen

Correspondencia término a término

45

Junta con una raya el caballo con el objeto que le corresponde
en esta otra fila

46

Junta con una raya el gancho con el objeto que le corresponde
en esta otra fila

47

Juna con una raya la acuarela con el objeto que le corresponde
en estar otra fila

48

Juna con una raya al debe con el objeto que le corresponde en
estar otra fila

49

Juna con una raya el carro con el objeto que le corresponde en
estar otra fila

50

Juna con una raya la flecha con el objeto que le corresponde en
estar otra fila

NUmeros ordinales

51

Marca la dltima pipa

52

Marca el tercer osito

53

Marca el primer gallo

54

Mara el tercer carro después de la locomotora

55

Marca el tercer triangulo

Reproduccién de figuras, nimero y secuencias

56 | Copia la pelota igual al modelo

57 | Copia la “H” para que quede igual al modelo

58 | Dibuja la silla igual al modelo

59 | Dibuja el rectangulo igual al modelo

60 | Copia el nimero "7"

61 | Copia el nimero "3"

62 | Copia el nimero "21"

63 | Ahora copie el nimero "59"

64 | Pinta los circulos que estan vacios igual al modelo

65 | Pinta los circulos gue estan vacios igual al modelo

66 | Pinta los circulos gue estan vacios igual al modelo

67 | Pinta los circulos que estan vacios igual al modelo

68 Dibuja la figura lo que le falta para que quede al igual que la
muestra

69 Dibuja la figura lo que le falta para que quede al igual que la
muestra

70 Dibuja la figura lo que le falta para que quede al igual que la
muestra

71 Dibuja la figura lo que le falta para que quede al igual que la

muestra
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72

Dibuja la figura lo que le falta para que quede al igual que la
muestra

73

Dibuja la figura lo que le falta para que quede al igual que la
muestra

74

Dibuja la figura lo que le falta para que quede al igual que la
muestra

75

Dibuja la figura que deberia seguir en este collar

76

Dibuja la figura que deberia seguir en este collar

77

Dibuja la figura que deberia seguir en este collar

78

Dibuja la figura que deberia seguir en este collar

79

Dibuja la figura que deberia seguir en este collar

80

Dibuja la figura que deberia seguir en este collar

Reconocimiento de figuras geométricas

81

Marca el cuadrado

82

Marca el tridngulo

83

Marca el rectangulo

84

Marca las mitades de flor

85

Marca el globo que tiene la mitad negra

Reconocimiento y reproduccién de nimeros

86

En esta fila encierra en una circulo el nimero “1”

87

En esta fila encierra en una circulo el nimero “9”

88

En esta fila encierra en una circulo el nimero “4”

89

Escribe en este cuadro el nimero “1”

90

Escribe en este cuadro el nimero “0”

91

Escribe en este cuadro el nimero “8”

92

Escribe en este cuadro el nimero “7”

93

Escribe en el cuadro el mismo nimero de bolitas que hay aqui

94

Escribe aqui una bolita mas que las que hay en el modelo

95 | Escribe aqui tres bolitas menos que las que hay en el modelo

96 | Escribe aqui dos casitas menos gue las que hay en el modelo

97 | Escribe tres casitas

98 | Escribe mas casitas que las que hay en el modelo

Cardinalidad

99 | Marca dos pescados

100 | Marca tres pelotas

101 | Marca cinco helados

102 Aqui dibuja las pelotitas que corresponden al nimero dibujado
“se muestra un numero”

103 Aqui dibuja las pelotitas que corresponden al numero dibujado
“se muestra un numero”

104 Aqui dibuja las pelotitas que corresponden al numero dibujado
“se muestra un numero”

105 Escribe_ aqui el nUmero correspondiente a la cantidad de pelotas
del conjunto

106 Escribe_ aqui el nUmero correspondiente a la cantidad de pelotas
del conjunto

107 Escribe_ aqui el nimero correspondiente a la cantidad de pelotas
del conjunto

108 Escribe aqui el nimero correspondiente a la cantidad de pelotas

del conjunto

Solucién de problemas aritméticos

109

En la fila de las bolitas marca las que se quedaron

110

En la fila de los helados marca las que se quedaron

111

En la fila de las casitas marca las que se quedaron

112

Marca los que tienes ahora
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1.

Anexo 6: Instrumentos validados

Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento para medir la

Funcion ejecutiva de inhibicién y control de conducta. La evaluacion del instrumento es

de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de

éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos

su valiosa colaboracion.

Datos generales del juez:

Nombre del juez: |Pérez Linares Edison Martin

Grado profesional: | Maestria ( X) Doctor ()

Area de formacion | Clinica (x) Social ()

académica: | Educativa (x) Organizacional ()

Areas de experiencia

Educacién Superior

profesional: Investigacion

Institucion donde labora: [Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia| 2a4afos ()
profesional enel area: | Mas de 5 afios (X)

2. Propodsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la
Prueba:

Escala de pensamiento creativo (test de torrance)

Autora:

Beatriz Andrea, Castillo Vicente
Cyntia Vanesa, Ochoa Huaringa

Adaptado

Jhoanny Medali Brafiez Avila

Procedencia:

El test de Torrance, desarrollado por Ellis Paul Torrance en los afios
sesenta

Administracion:

Nifios de 5 afios.

Forma de
aplicacion

individual.

Tiempo de
aplicacion:

. 20 a 30 minutos

Ambito de
aplicacion:

San Juan de Lurigancho.

Significacion:

El test de Torrance fue adaptada al espafiol por Garaigordobil (2004)
En él se evalué a mas de 1000 alumnos de educacion Primaria. su
objetivo era medir 4 elementos del pensamiento creativo: Para evaluar
el pensamiento creativo se utilizara el instrumento del test de
Torrance, para lo cual se tendra en cuenta las dimensiones y los
indicadores propuestos, para evaluar a los nifios se le entregara
materiales y hojas luego se dara las indicaciones para realicen
actividades y la docente observara como los nifios desarrollan sus

actividades indicadas por la profesora.
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4. Soporte tedrico: Dimensiones de la primera variable

Pensamiento creativo: Segun Varias (2021) se puede concebir que el pensamiento creativo

es la habilidad, medio, capacidad, actividad mental, destreza y componente cognitivo que

ayuda solucionar los problemas y a su vez promueve la autoevaluacion, haciendo que los

alumnos valoren sus logros obtenidos, lo que respecta al error consideren como parte de su

aprendizaje.

E,scala/
AREA

DIMENSIONES

DEFINICION

ORIGINALIDAD

Es la caracteristica que distingue a la persona creativa por la
unicidad de sus productos. Guilford la relaciona con la generacion
de soluciones unicas y nuevas de los problemas que se plantean.
De Bono recomienda romper los esquemas convencionales para
generar modificaciones en diferentes situaciones que requieran
soluciones apartadas de los disefios establecidos; ambos autores
fueron citados por De Sanchez (1993)

NOMINAL

FLEXIBILIDAD

Es una caracteristica de la persona creativa que consiste en la
adaptacion, aceptacion o0 cambio de contextos para
desenvolverse satisfactoriamente. Desde el punto de vista de
Guilford, esta caracteristica se desarrolla por medio de la
ejercitacion de la técnica de extension de campo; la flexibilidad
"...sugiere movilidad y la ampliacion de las fronteras del
pensamiento convencional mediante la activacion de la mente"
(De Sanchez, 1991)

ELABORACION

Es la caracteristica que consiste en mirar con todo detalle para
llegar al foco del problema. Guilford la concibe como la habilidad
de percibir deficiencias, generar ideas y refinarlas para obtener
nuevas versiones mejoradas. Propone desarrollar esta habilidad
por medio de la técnica del analisis de errores y opciones para
corregirlos

FLUIDEZ

Es la caracteristica de la creatividad que se forma a partir de la
practica de generacion de ideas en cantidad indefinida. Las ideas
gue se producen con este fin se clasifican tomando en cuenta el
modelo de expansién y contraccién de ideas de Edward de Bono

5. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento EL TEST DE TORRANCE fue adaptada al espafiol

por Garaigordobil (2004) su objetivo es medir 4 elementos del pensamiento creativo

(originalidad, flexibilidad, elaboracién y fluidez)
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Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el .
o El item no es claro.
criterio
CLARIDAD El item requiere bastantes
El item se modificaciones o unamodificacion muy
comprende 2. Bajo Nivel grande en el uso de las palabras de
facilmente. es acuerdo con su significado o por la
decir su ordenacion de estas.
sintactica y _ Se requiere una modificacion muy
semantica son | 3. Moderado nivel especifica dealgunos de los términos
adecuadas. del item.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y
sintaxisadecuada.
1. totalmente en . : i
El item no tiene relacién légica con la
desacuerdo (nocumple| . !
con el criterio) dimension.
COHERENCIA
i ' 2. Desacuerdo bajo . : o .
Ell item ltl'er]e nivel <(je J El item tiene una relacién tangencial
relacion logica /lejana conla dimensién.
conla acuerdo)
dimension o | 3. Acuerdo (moderado El item tiene una relacién moderada

indicador que
estamidiendo.

nivel)

con ladimensién que se esta midiendo.

4. Totalmente de
Acuerdo (altonivel)

El item se encuentra esta
relacionado con ladimension que
esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es
esencialo

importante, es

decir debe ser
incluido.

1. No cumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que
se veaafectada la medicion de la
dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero
otro itempuede estar incluyendo lo
gue mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su
valoracion, asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere

pertinente

1. No cumple con el

criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE:

PENSAMIENTO CREATIVO

Observaciones/

Indicadores ftem Claridad Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
Construye productos novedosos 4 4 4
utilizando materiales de su entorno
Originalidad |Muestra la genuinidad en sus 4 4 4

creaciones
Propone nuevas opciones de trabajo 4 4 4
Desarrolla su creatividad con total 4 4 4
libertad
Expresa sus ideas con apertura y las 4 4 4

Flexibilidad |confronta
Acepta sugerencias y realiza 4 4 4
modificaciones a sus trabajos
culminados
Usa 4 o mas colores al pintar las 4 4 4
imagenes facilitado
Agrega elementos u otros a la 4 4 4

Elaboracién |imagen proporcionada
Comunica con naturalidad sus 4 4 4
opiniones con respecto las imagenes
proporcionadas
Manifiesta sus conocimientos 4 4 4
previos en las sesiones de
aprendizaje

Fluidez Expresa sus opiniones después de 4 4 4
realizar la actividad
Responde a preguntas espontaneas 4 4 4

con dos 0 mas opciones
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Responde con espontaneidad a las 4 4 4
preguntas planteadas en la actividad

Observaciones:
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Pérez Linares Edinson Martin

Especialidad del validador: Maestria en psicologia Educativa. Maestria en psicologia clinica. Especialidad en Investigacion cuantitativa.

Lima, 08 de julio del 2023

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. /

. { %
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o /
dimensién especifica del constructo

g
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es /5‘
conciso, exacto y directo i‘
s, Edisom Martin Porez, i
COLEGIC DE PSICOLOGOS DEL PERD
REGISTRO N® 20419
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6.

N UCV
\I UNIVERSIDAD
CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSTGRADO

Respetado juez:

Evaluaciéon por juicio de expertos

Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento para medir la

Funcion ejecutiva de inhibicion y control de conducta. La evaluacion del instrumento es
de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de

éste sean utiliza

dos eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos

su valiosa colaboracion.

Datos generales del juez:
Nombre del juez: |Pérez Linares Edinson Martin
Grado profesional: | Maestria ( X) Doctor ()
Area de formacion | Clinica (x) Social ()
académica: | Educativa (x) Organizacional ()
Areas de experiencia Educacién Superior
profesional: |Investigacion
Institucion donde labora: [Universidad César Vallejo
Tiempo de experiencia| 2 a4 afos ()
profesional en el area: | Mas de 5 afios (X)
7. Propoésito de la evaluacion:

Validar el

8. Datos de

contenido del instrumento, por juicio de expertos.

la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la
Prueba:

Escala de razonamiento l6gico matematico (test de precalculo)

Autora:

Neva Milicic y Sandra Schmidt

AdaptadoJhoanny Medali Brafiez Avila

Procedencia:

Su autora fue Neva Milicic y Sandra Schmidt en el afio 1985 fue
adaptada por

Administracion:

Nifios de 5 afios.

Forma de
aplicacion

individual.

Tiempo de
aplicacion:

. 20 a 30 minutos

Ambito de
aplicacion:

San Juan de Lurigancho.

Significacion:

El test de precalculo fue adaptado por Delgado, A., Escurra, M. vy,
Carpio, U. para nifios de 5 afios de edad, los autores indican que las
preguntas fueron seleccionados de acuerdo a la edad del nifio.

Para la evaluacion de esta variable se utilizara el test de precéalculo,
el cual tiene 118 preguntas en base los indicadores y dimensiones, el
instrumento es validado solo para dar la calidad de investigacion,
luego sera utilizado para evaluar a los nifios, para ello, se le facilitara
materiales y hojas para que trabaje los nifios las indicaciones
brindadas por la docente, y las acciones de los nifios serén registradas
en la ficha de observacion.

58



9. Soporte tedrico: Dimensiones de la segunda variable

Razonamiento l6gico matematico: El desarrollo del pensamiento matemético es la via

mas importante que permite a los nifilos adquirir conocimientos en todas las areas, por lo

tanto, no termina solo con la habilidad matematica, como se cree, sino que continda,

porque permite la formacidén completa del individuo (Celi et al., 2009).

ESCALA/

AREA DIMENSIONES

DEFINICION

CONCEPTOS
BASICOS

Las nociones basicas recopilan, a menudo, una gran riqueza de
conocimientos sobre temas que les interesan a los nifios y a
partir de estos intereses y actividades cotidianas es como se
desarrolla el pensamiento matemaético, Aller y Pérez. (1998). A
través del lenguaje el nifio descubre el mundo de los simbolos,
las matematicas suponen una clase especial de simbolos que el
nifio debe comprender y manejar antes de solucionar problemas
de célculo Milicic y Schmidt (1993).

z

PERCEPCION
VISUAL

Es un proceso active por el cual se organizan los datos que
entregan los sentidos en base a las experiencias previas con los
objetos, formas, esquemas perceptivos de ellos, lo que permite
Su posterior reconocimiento en tareas bidimensionales (Milicic.
N. et al. 1993)

Esta funciébn se relaciona con la capacidad de reconocer,
discriminar e interpretar estimulos que son percibidos por el
sujeto a través de la via visual (Condemarin, M. et al. 1986).

NOMINAL

-

CORRESPONDENCI
A TERMINO A
TERMINO

Operacion que se logra cuando el Nifio es capaz de aparear
cada uno de los objetos de un grupo con cada uno de los objetos
de otro grupo, teniendo los objetos de ambas colecciones una
relacion entre si (Milicic. N. et al. 1993).

Se refiere a contar todos los objetos de un conjunto y a contarlos
una Unica vez. Describen el conteo de los nifios preescolares en
términos de un conjunto de principios que indican una
comprension del conteo. Estos principios son los siguientes: Uno
a uno: que hace referencia a la relacion uno a uno que se
establece en las palabras de contar y los objetos (Frontera,
1992).

-

NUMEROS
ORDINALES

El nimero ordinal de un objeto en una coleccion es la cualidad
gue pertenece a dicho numero por el hecho de ser el tercero o
el octavo de una serie (Hernandez y Soriano, 1997).

Todos los sistemas numerales se caracterizan por tener un
nombre y un simbolo para designar el nimero. Los numeros
ordinales adquieren el nombre y el simbolo de los nimeros
romanos; en esta edad el Nifio no conoce el simbolo sino el
nombre de algunos de los numeros ordinales (Milicic. N. et al.
1993).
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REPRODUCCION

DE FIGURAS Y
SECUENCIA

Diferentes autores nos plantean conceptos acerca de la
reproduccion de figuras y secuencia:

Condemarin, et al. (1986), refiere que la percepcion de formas
es una conducta compleja. Se desarrolla a partir de la
percepcion de formas vagas hasta llegar a la identificacion de
los rasgos distintivos de las letras, los numeros y las palabras
gue permiten su reconocimiento.

RECONOCIMIENTO
DE FIGURAS
GEOMETRICAS

ovell, K. (1999), sefiala que el pensamiento geométrico en su
naturaleza es un Sistema de operaciones interiorizadas. Para
esto suceda que el nifo debe haber superado la parte
imaginativa como base del pensamiento representativo y

ha de ser capaz de construir y convertir figuras espaciales para
poder crear un sistema coherente de relaciones en el espacio.
Chamorro (2003), Indica que el origen de los conceptos
geomeétricos en el nifio asigna la construccion y modelizacion de
un espacio sobre el que él pueda actuar y construir los diferentes
conceptos geométricos de la geometria elemental

z

RECONOCIMIENTO
Y REPRODUCCION

DE NUMEROS

Segun Lovell K. (1999), en la actividad cotidiana entre los seres
humanos aparecen implicados frecuentemente los nameros y
las operaciones entre ellos.

Los numeros permiten codificar, tratar, y transmitir en forma de
manera facil y concisa siendo un medio de expresion y
comunicacion, de ahi su importante presencia en las situaciones
cotidianas, Lovell K. (1999)

CARDINALIDAD

El nimero cardinal nos indica la magnitud de un grupo. (Milicic.
N. et al.1993).

Un namero cardinal es una clase cuyos elementos se conciben
como unidades equivalentes entre si y no obstante distintas, y
esas diferencias consisten solamente en que se pueden seriar y
ordenar (Kamii 1985,1986, citado por Frontera, 1992).

Resoluciones de

problemas

Milicic. N. et al. (1993), refiere que cuando el nifio realiza una
Operacion concreta y la traduce en una solucién aritmética,
operacion que supone comprension del enunciado (agregar,
quitar) y un razonamiento que es la basqueda de la operacion
(sumar, restar).

Asi también, hallar soluciones a situaciones no resueltas. Se
debe poner énfasis en los procesos de recibir, interpretar y
recordar (Hernandez F. et al.1997).
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10.

Presentacién de instrucciones parael juez:
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el .
o El item no es claro.
criterio
CLARIDAD El item requiere bastantes
El item se modificaciones o unamodificacion muy
comprende 2. Bajo Nivel grande en el uso de las palabras de
facilmente, es acuerdo con su significado o por la
decir, su ordenacion de estas.
sintactica y Se requiere una modificacién muy
semantica son | 3. Moderado nivel especifica dealgunos de los términos
adecuadas. del item.
. El item es claro, tiene semantica
4. Alto nivel . : y
sintaxisadecuada.
1. totalmente en . : i
El item no tiene relacién légica con la
desacuerdo (nocumple dimensién
COHERENCIA | con el criterio) '
El item tiene | 2. Desacuerdo bajo . : . .
relacion l6aica nivel Ele J El item tiene una relacion tangencial
9 /lejana conla dimension.
conla acuerdo)
dimensién o | 3. Acuerdo (moderado El item tiene una relacion moderada

indicador que
estamidiendo.

nivel)

con ladimensién que se estd midiendo.

4. Totalmente de
Acuerdo (altonivel)

El item se encuentra esta
relacionado con ladimension que
esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es
esencialo

importante, es

decir debe ser
incluido.

1. No cumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que
se veaafectada la medicion de la
dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero
otro itempuede estar incluyendo lo
gue mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

1. No cumple con el

criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su
valoracion, asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere
pertinente
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE
RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Conceptos basicos

Marca el cohete méas grande

Marca el sapo mas pequefio

Marca la nifiita con el pelo mas largo

Marca la fruta més pequefa

Marca el marinero mas alto

Marca el florero vacio

Marca la jirafa con el cuello més largo

Marca el nido que esté lleno de pajaritos

Marca la silla mas baja

Marca el edificio méas bajo

Marca el libro con mas dibujos

Marca el pantalon mas corto

Marca la blusa con las mangas mas cortas

Marca la pecera que tiene menos pescaditos

Marca el instrumento que tiene mas cuerdas

Marca la palmera con menos cocos

Marca la copa mas ancha

Marca la botella mas angosta

Marca la chalina mas angosta

Marca donde hay mas teléfonos

Marca donde hay mas culebras

Marca donde hay mas casitas

Marca donde hay menos sobres

Marca donde hay menos trompitos

Percepcidn visual

En esta fila marca el que es igual al camion

En esta fila marca el que es igual al circulo

En esta fila marca el que es igual al tridngulo

En esta fila marca el que es igual al modelo

En esta fila marca el que es igual a este cucharén

L P P e N R B R B R R R B B R R B B B B B B R B

L e P e A R R B B R B R B B R B B B A B B B B R B

L e P e R R B B B R B R B B R B B B A B B B B R B
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En esta fila marca el que es igual a la camiseta

En esta fila marca el que es igual a esta ventana

En la fila de los caballos marca el que es diferente o
distintito a los otros

En la fila de las llaves marca el que es diferente o distintito a
las otras

En la fila de los conejos marca el que es diferente o distintito
a los otros

N

N

N

En la fila de las frutas marca el dibujo que es diferente o
distintito a los otros

marca el color que es diferente

marca el dibujo que es diferente

marca la lata que es igual al modelo

Encierra al animal que no pertenece en la fila

Encierra a la persona que no pertenece en la fila

Encierra al objeto que no pertenece en lafila

marca la figura que es diferente

marca el nimero que es igual a éste imagen

Correspondencia
término a término

Junta con una raya el caballo con el objeto que le
corresponde en esta otra fila

e N N R R R R B

e N e N e R R B

P R e S e R R B

Junta con una raya el gancho con el objeto que le
corresponde en esta otra fila

Junta con una raya la acuarela con el objeto que le
corresponde en esta otra fila

Junta con una raya al nifio con el objeto que le corresponde
en esta otra fila

Junta con una raya el carro con el objeto que le
corresponde en esta otra fila

Junta con una raya la flecha con el objeto que le
corresponde en esta otra fila.

NUmeros ordinales

Marca la dltima pipa

Marca el tercer osito

Marca el primer gallo

Marca el tercer carro después de la locomotora

Marca el tercer triangulo

Reproduccion de
figuras, numero y
secuencias

Copia la pelota igual al modelo

EN B I o [P P

Copia la “H” para que quede igual al modelo

Dibuja la silla igual al modelo

N

Dibuja el rectangulo igual al modelo

R R I R

R R R R
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Copia el numero "7" 4 4 4
Copia el nimero "3" 4 4
Copia el nUmero "21" 4 4 4
Ahora copie el nimero "59" 4 4 4
Pinta los circulos que estan vacios igual al modelo 4 4 4
Pinta los circulos que estan llenos igual al modelo 4 4 4
Pinta los circulos que tienen muchas frutas igual al modelo 4 4 4
Pinta los circulos que tiene pocas pelotas igual al modelo 4 4 4
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al igual que la 4 4 4
muestra
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al igual que la 4 4 4
muestra
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al igual que la 4 4 4
muestra
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al igual que la 4 4 4
muestra
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al igual que la 4 4 4
muestra
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al igual que la 4 4 4
muestra
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al igual que la 4 4 4
muestra
Dibuja el animalito que deberia seguir en este tablero 4 4 4
Dibuja la figura que deberia seguir en este collar 4 4 4
Dibuja la figura que deberia seguir en el gusanito 4 4 4
Dibuja la figura que deberia seguir en el tren 4 4 4
Dibuja la figura que sigue en la nube 4 4 4
Dibuja la figura que deberia seguir en la secuencia 4 4 4
Marca el cuadrado 4 4 4
o Marca el tridngulo 4 4 4
Recon00|m|er]tq de Marca el rectangulo 4 4 4
figuras geométricas .
Marca las mitades de flor 4 4 4
Marca el globo que tiene la mitad negra 4 4 4
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En esta fila encierra en una circulo el numero “1” 4 4 4
En esta fila encierra en una circulo el ndmero “9” 4 4 4
En esta fila encierra en una circulo el numero “4” 4 4 4
Escribe en este cuadro el numero “1” 4 4 4
Escribe en este cuadro el numero “0” 4 4 4
Escribe en este cuadro el numero “8” 4 4 4
o Escribe en este cuadro el nUmero “7” 4 4 4
Reconocimientoy  |[Eqrribe’en el cuadro el mismo nimero de bolitas que hay
re}produccmn de aqui 4 4 4
nuameros
Escribe aqui una bolita mas que las que hay en el modelo 4 4 4
Escribe aqui tres bolitas menos que las que hay en el 4 4 4
modelo
Escribe aqui dos casitas menos que las que hay en el 4 4 4
modelo
Escribe tres casitas 4 4 4
Escribe mas casitas que las que hay en el modelo 4 4 4
Marca dos pescados 4 4 4
Marca tres pelotas 4 4 4
Marca cinco helados 4 4 4
Aqui dibuja las pelotitas que corresponden al nUmero 4 4 4
dibujado “se muestra un numero”
Aqui dibuja los panecitos que corresponden al nimero 4 4 4
dibujado “se muestra un niumero”
Aqui dibuja las manzanitas que corresponden al nimero 4 4 4
Cardinalidad dibujado “se muestra un numero”
Escribe aqui el nimero correspondiente a la cantidad de 4 4 4
pelotas del conjunto
Escribe aqui el nimero correspondiente a la cantidad de 4 4 4
panecitos del conjunto
Escribe aqui el nimero correspondiente a la cantidad de 4 4 4
manzanitas del conjunto
Escribe aqui el nimero correspondiente a la cantidad de 4 4 4
pelotas del conjunto
- En la fila de las bolitas marca las que se quedaron 4 4 4
Solucion de
problemas En la fila de los helados marca las que se quedaron 4 4 4
aritméticos y
Conservacion En la fila de las casitas marca las que se quedaron 4 4 4
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Marca los que tienes ahora 4 4 4

En la primera fila, cuenta la cantidad de pelotitas que hay en

cada conjunto, son iguales rayalos si es distinto déjalos 4 4 4
igual

En esta fila raya si los dos conjuntos de pelotitas son 4 4 4
iguales.

En esta fila raya si los dos conjuntos de pelotitas son

- X 4 4 4

distintos no hagas ninguna marca
En esta fila raya si los dos conjuntos de pelotitas son 4 4 4
iguales, si son distintos hagas ninguna marca
En esta fila raya si los dos conjuntos de pelotitas son 4 4 4
iguales, si son distintos hagas ninguna marca
En esta fila raya si los dos conjuntos de pelotitas son
iguales, si son distintos hagas ninguna marca

Observaciones:

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Pérez Linares Edinson Martin
Especialidad del validador: Maestria en psicologia Educativa. Maestria en psicologia clinica. Especialidad en Investigacion cuantitativa.

Lima, 08 de julio del 2023

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
CcOoNciso, exacto y directo s, Edinsom Martin Pérez Linares
COLEGIC DE PSICOLOGOS DEL PERD
REGISTRO N® 20419
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Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento para medir la

Funcion ejecutiva de inhibicién y control de conducta. La evaluacion del instrumento es

de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de

éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos

su valiosa colaboracion.

11. Datos generales del juez:

Nombre del juez: Marlo Alcantara Obando

Grado profesional: | Maestria ( X) Doctor

Area de formacion

~—~~
N [N

Clinica (x) Social

académica: _ .
Educativa () Organizacional ()

Areas de experiencia

Educacion Superior

profesional: [nvestigacion

Institucion donde labora: [Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia

2 a 4 afios (x)

rofesional en
P Més de 5 afios ()

el area:

12. Propodsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

13. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la

Escala de pensamiento creativo (test de torrance)

Prueba:
Autora: Beat_riz Andrea, Castillo Vicgnte
Cyntia Vanesa, Ochoa Huaringa
Adaptado |Jhoanny Medali Brafiez Avila

Procedencia:

El test de Torrance, desarrollado por Ellis Paul Torrance en los afios
sesenta

Administraci6

Nifos de 5 afos.

n:
Formade 4y idual
aplicacion
Tle_mpq de . 20 a 30 minutos
aplicacion:
Am_blto_ de San Juan de Lurigancho.
aplicacion:
El test de Torrance fue adaptada al espafiol por Garaigordobil (2004) En
él se evalué a mas de 1000 alumnos de educacién Primaria. su objetivo
era medir 4 elementos del pensamiento creativo: Para evaluar el
Significacion: | pensamiento creativo se utilizara el instrumento del test de Torrance,

para lo cual se tendra en cuenta las dimensiones y los indicadores
propuestos, para evaluar a los nifios se le entregar4 materiales y hojas
luego se dara las indicaciones para realicen actividades y la docente
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observara como los nifios desarrollan sus actividades indicadas por la
profesora.

14. Soporte tedrico: Dimensiones de la primera variable

Pensamiento creativo: Segun Varias (2021) se puede concebir que el pensamiento creativo
es la habilidad, medio, capacidad, actividad mental, destreza y componente cognitivo que
ayuda solucionar los problemas y a su vez promueve la autoevaluacion, haciendo que los
alumnos valoren sus logros obtenidos, lo que respecta al error consideren como parte de su

aprendizaje.

Escala/

AREA DIMENSIONES DEFINICION

Es la caracteristica que distingue a la persona creativa por la
unicidad de sus productos. Guilford la relaciona con la generacion
de soluciones Unicas y nuevas de los problemas que se plantean.
De Bono recomienda romper los esquemas convencionales para
generar modificaciones en diferentes situaciones que requieran
soluciones apartadas de los disefios establecidos; ambos autores
fueron citados por De Sanchez (1993)

ORIGINALIDAD

Es una caracteristica de la persona creativa que consiste en la
adaptacion, aceptacion o0 cambio de contextos para
desenvolverse satisfactoriamente. Desde el punto de vista de
Guilford, esta caracteristica se desarrolla por medio de la
ejercitacion de la técnica de extension de campo; la flexibilidad
"...sugiere movilidad y la ampliacion de las fronteras del
pensamiento convencional mediante la activacion de la mente”
(De Sanchez, 1991)

NOMINAL
FLEXIBILIDAD

Es la caracteristica que consiste en mirar con todo detalle para
llegar al foco del problema. Guilford la concibe como la habilidad
de percibir deficiencias, generar ideas y refinarlas para obtener
nuevas versiones mejoradas. Propone desarrollar esta habilidad
por medio de la técnica del analisis de errores y opciones para
corregirlos

ELABORACION

Es la caracteristica de la creatividad que se forma a partir de la
practica de generacion de ideas en cantidad indefinida. Las ideas
gue se producen con este fin se clasifican tomando en cuenta el
modelo de expansion y contraccion de ideas de Edward de Bono

FLUIDEZ

15. Presentaciéon de instrucciones para el juez:
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A continuacién, a usted le presento EL TEST DE TORRANCE fue adaptada al espafiol
por Garaigordobil (2004) su objetivo es medir 4 elementos del pensamiento creativo

(originalidad, flexibilidad, elaboracién y fluidez)

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el .
o El item no es claro.
criterio
CLARIDAD El item requiere bastantes
El item se modificaciones o unamodificacion muy
comprende 2. Bajo Nivel grande en el uso de las palabras de
facilmente, es acuerdo con su significado o por la
decir, su ordenacion de estas.
sintactica y Se requiere una modificacién muy
semantica son | 3. Moderado nivel especifica dealgunos de los términos
adecuadas. del item.
. El item es claro, tiene semantica
4. Alto nivel o e y
sintaxisadecuada.
1. totalmente en . . i
El item no tiene relacién légica con la
desacuerdo (hocumple dimension
COHERENCIA | _con el criterio) '
i [ 2. Desacuerdo bajo . , . .
rslalé%nr: r('jer;ga nivel fje J El item tiene una relacién tangencial
9 /lejana conla dimension.
conla acuerdo)
dimension o | 3. Acuerdo (moderado El item tiene una relacion moderada

indicador que
estamidiendo.

nivel)

con ladimensién que se estd midiendo.

4. Totalmente de
Acuerdo (altonivel)

El item se encuentra esta
relacionado con ladimensién que
esta midiendo.

1. No cumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que
se veaafectada la medicion de la

RELEVANCIA dimension.
El item es El item tiene alguna relevancia, pero
esencialo 2. Bajo Nivel otro itempuede estar incluyendo lo

importante, es
decir debe ser
incluido.

gue mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su
valoracion, asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere
pertinente

1. No cumple con el
criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel
4. Alto nivel
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE:

PENSAMIENTO CREATIVO

Observaciones/

Indicadores ftem Claridad Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
Construye productos novedosos 4 4 4
utilizando materiales de su entorno
Originalidad |Muestra la genuinidad en sus 4 4 4

creaciones
Propone nuevas opciones de trabajo 4 4 4
Desarrolla su creatividad con total 4 4 4
libertad
Expresa sus ideas con apertura y las 4 4 4

Flexibilidad |confronta
Acepta sugerencias y realiza 4 4 4
modificaciones a sus trabajos
culminados
Usa 4 o mas colores al pintar las 4 4 4
imagenes facilitado
Agrega elementos u otros a la 4 4 4

Elaboracién |imagen proporcionada
Comunica con naturalidad sus 4 4 4
opiniones con respecto las imagenes
proporcionadas
Manifiesta sus conocimientos 4 4 4
previos en las sesiones de
aprendizaje

Fluidez Expresa sus opiniones después de 4 4 4
realizar la actividad
Responde a preguntas espontaneas 4 4 4

con dos 0 mas opciones
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Responde con espontaneidad a las
preguntas planteadas en la actividad

Observaciones:

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X]

Aplicable después de corregir []

Apellidos y nombres del juez validador: Alcantara Obando Marlo

Especialidad del validador: Maestria en intervencién psicolégica.

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

v

Psicologo
.PsP. 29733

No aplicable [ ]

Lima, 08 de julio del 2023
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Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento para medir la

Funcion ejecutiva de inhibicién y control de conducta. La evaluacion del instrumento es

de gran relevancia par

a lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de

éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos

su valiosa colaboracion.

Datos generales del juez:

Nombre del juez: Marlo Alcdntara Obando

Grado profesional: | Maestria ( X) Doctor ()
. - Clinica (x) Social ()
Area de formacion
académica: _ .
Educativa () Organizacional ()

Areas de ex

periencia Educacién Superior

profesional: Investigacion

Institucién donde labora; [Universidad César Vallejo

Tiempo de ex

profesional en

PeNencial 5 a 4 afios (x)

Més de 5 afios ()

el area:

16. Propoésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

17. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Escala de razonamiento légico matematico (test de precéalculo)

Autora:

Neva Milicic y Sandra Schmidt

Adaptado

Jhoanny Medali Brafiez Avila

Procedencia:

Su autora fue Neva Milicic y Sandra Schmidt en el afio 1985 fue
adaptada por

Administracion:

Nifios de 5 afnos.

Forma de aplicacion

individual.

Tiempo de aplicacion:

. 20 a 30 minutos

Ambito de aplicacion:

San Juan de Lurigancho.

Significacion:

El test de precélculo fue adaptado por Delgado, A., Escurra, M.
y Carpio, U. para nifios de 5 afios de edad, los autores indican
que las preguntas fueron seleccionados de acuerdo a la edad del
nifio.

Para la evaluacion de esta variable se utilizara el test de
precalculo, el cual tiene 118 preguntas en base los indicadores
y dimensiones, el instrumento es validado solo para dar la
calidad de investigacion, luego sera utilizado para evaluar a los
nifios, para ello, se le facilitard materiales y hojas para que
trabaje los nifios las indicaciones brindadas por la docente, y
las acciones de los nifios seran registradas en la ficha de

observacion.
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18. Soporte tedrico: Dimensiones de la segunda variable

Razonamiento I6gico matematico: El desarrollo del pensamiento matematico es la via

mas importante que permite a los nifios adquirir conocimientos en todas las areas, por lo

tanto, no termina solo con la habilidad matematica, como se cree, sino que continda,

porque permite la formacién completa del individuo (Celi et al., 2009).

ESCALA/ .
AREA DIMENSIONES DEFINICION
Las nociones basicas recopilan, a menudo, una gran riqueza de
conocimientos sobre temas que les interesan a los nifios y a
8 0 partir de estos intere_ses y activida_des cotidianas es como se
£ Q desarrolla el pensamiento matemaético, Aller y Pérez. (1998). A
w9 través del lenguaje el nifio descubre el mundo de los simbolos,
% 2’3 las matematicas suponen una clase especial de simbolos que el
Qm nifio debe comprender y manejar antes de solucionar problemas
© de célculo Milicic y Schmidt (1993).
Es un proceso active por el cual se organizan los datos que
entregan los sentidos en base a las experiencias previas con los
% objetos, formas, esquemas perceptivos de ellos, lo que permite
O <_EI Su posterior reconocimiento en tareas bidimensionales (Milicic.
= N. et al. 1993)
8 %) Esta funcién se relaciona con la capacidad de reconocer,
w discriminar e interpretar estimulos que son percibidos por el
o sujeto a traves de la via visual (Condemarin, M. et al. 1986).
:,:' Operacion que se logra cuando el Nifio es capaz de aparear
=z cada uno de los objetos de un grupo con cada uno de los objetos
% @) de otro grupo, teniendo los objetos de ambas colecciones una
> E < relacion entre si (Milicic. N. et al. 1993).
% (oNe®) Se refiere a contar todos los objetos de un conjunto y a contarlos
®) < una unica vez. Describen el conteo de los nifios preescolares en
% E E términos de un conjunto de principios que indican una
IhI:J ,‘-'_J '-,'_J comprension del conteo. Estos principios son los siguientes: Uno
@ < a uno: que hace referencia a la relacion uno a uno que se
8 establece en las palabras de contar y los objetos (Frontera,
1992).
El nimero ordinal de un objeto en una coleccion es la cualidad
gue pertenece a dicho numero por el hecho de ser el tercero o
N el octavo de una serie (Hernandez y Soriano, 1997).
8 w Todos los sistemas numerales se caracterizan por tener un
xr<g nombre y un simbolo para designar el nimero. Los numeros
UEJ % ordinales adquieren el nombre y el simbolo de los nameros
% o romanos; en esta edad el Nifio no conoce el simbolo sino el
O nombre de algunos de los numeros ordinales (Milicic. N. et al.

1993).
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19.

Diferentes autores nos plantean conceptos acerca de la
reproduccion de figuras y secuencia:

Condemarin, et al. (1986), refiere que la percepcion de formas
es una conducta compleja. Se desarrolla a partir de la
percepcion de formas vagas hasta llegar a la identificacion de
los rasgos distintivos de las letras, los nUmeros y las palabras
gue permiten su reconocimiento.
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ovell, K. (1999), sefiala que el pensamiento geométrico en su
naturaleza es un Sistema de operaciones interiorizadas. Para
esto suceda que el nifio debe haber superado la parte
imaginativa como base del pensamiento representativo y

ha de ser capaz de construir y convertir figuras espaciales para
poder crear un sistema coherente de relaciones en el espacio.
Chamorro (2003), Indica que el origen de los conceptos
geomeétricos en el nifio asigna la construccion y modelizacion de
un espacio sobre el que él pueda actuar y construir los diferentes
conceptos geométricos de la geometria elemental

RECONOCI
MIENTO Y

REPRODU
CCION DE

NUMEROS

Segun Lovell K. (1999), en la actividad cotidiana entre los seres
humanos aparecen implicados frecuentemente los nameros y
las operaciones entre ellos.

Los nameros permiten codificar, tratar, y transmitir en forma de
manera fécil y concisa siendo un medio de expresion y
comunicacion, de ahi su importante presencia en las situaciones
cotidianas, Lovell K. (1999)

CARDIN

ALIDAD

El nmero cardinal nos indica la magnitud de un grupo. (Milicic.
N. et al.1993).

Un namero cardinal es una clase cuyos elementos se conciben
como unidades equivalentes entre si y no obstante distintas, y
esas diferencias consisten solamente en que se pueden seriar y
ordenar (Kamii 1985,1986, citado por Frontera, 1992).

Resoluciones

de problemas

Milicic. N. et al. (1993), refiere que cuando el nifio realiza una
Operacion concreta y la traduce en una solucién aritmética,
operacion que supone comprension del enunciado (agregar,
quitar) y un razonamiento que es la busqueda de la operacién
(sumar, restar).

Asi también, hallar soluciones a situaciones no resueltas. Se
debe poner énfasis en los procesos de recibir, interpretar y
recordar (Hernandez F. et al.1997).

Presentacién de instrucciones para el juez:
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el El item no es claro

CLARIDAD criterio '
El |ter3 S€ El  item  requiere  bastantes
;:,or.r:prent € modificaciones o0 unamodificacion muy
dau_men € & 2. Bajo Nivel grande en el uso de las palabras de

.e?,r’t. su acuerdo con su significado o por la
sintactica y ordenacion de estas.
semantica son : S
adecuadas. 3 Moderado nivel Se requiere una modificacion muy

especifica dealgunos de los términos
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del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y
sintaxisadecuada.

COHERENCIA
El item tiene
relacion logica
conla
dimension o
indicador que
estamidiendo.

1. totalmente en
desacuerdo (nocumple
con el criterio)

El item no tiene relacién légica con la
dimension.

2. Desacuerdo (bajo
nivel de
acuerdo)

El item tiene una relacién tangencial
/lejana conla dimension.

3. Acuerdo (moderado
nivel)

El item tiene una relacion moderada

con ladimensién que se estd midiendo.

4. Totalmente de
Acuerdo (altonivel)

El item se encuentra esta
relacionado con ladimension que
esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es
esencialo

importante, es

decir debe ser
incluido.

1. No cumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que
se veaafectada la medicion de la
dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero
otro itempuede estar incluyendo lo
gue mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar

en una escala de 1 a 4 su

valoracion, asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere

pertinente

1. No cumple con el

criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE

RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Conceptos
béasicos

Marca el cohete mas grande

N

I

N

Marca el sapo mas pequefo

Marca la nifiita con el pelo més largo

Marca la fruta mas pequena

Marca el marinero mas alto

Marca el florero vacio

Marca la jirafa con el cuello més largo

Marca el nido que esté lleno de pajaritos

Marca la silla mas baja

Marca el edificio mas bajo

Marca el libro con mas dibujos

Marca el pantalén més corto

Marca la blusa con las mangas mas cortas

Marca la pecera que tiene menos pescaditos

Marca el instrumento que tiene mas cuerdas

Marca la palmera con menos cocos

Marca la copa mas ancha

Marca la botella mas angosta

Marca la chalina mas angosta

Marca donde hay mas teléfonos

Marca donde hay mas culebras

Marca donde hay mas casitas

Marca donde hay menos sobres

Marca donde hay menos trompitos

Percepcion visual

En esta fila marca el que es igual al camion

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R RS

I e N R g S g g P e e B e e e e N N RS

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R RS
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En esta fila marca el que es igual al circulo

En esta fila marca el que es igual al triAngulo

En esta fila marca el que es igual al modelo

En esta fila marca el que es igual a este cucharén

En esta fila marca el que es igual a la camiseta

En esta fila marca el que es igual a esta ventana

En la fila de los caballos marca el que es diferente
o distintito a los otros

RIS

SRR

SRR IR S

En la fila de las llaves marca el que es diferente o
distintito a las otras

N

I

N

En la fila de los conejos marca el que es diferente
o distintito a los otros

N

N

AN

En la fila de las frutas marca el dibujo que es
diferente o distintito a los otros

N

N

N

marca el color que es diferente

marca el dibujo que es diferente

marca la lata que es igual al modelo

Encierra al animal que no pertenece en la fila

Encierra a la persona que no pertenece en la fila

Encierra al objeto que no pertenece en la fila

marca la figura que es diferente

marca el nimero que es igual a éste imagen

Correspondencia
término a término

Junta con una raya el caballo con el objeto que le
corresponde en esta otra fila

IR IR RS

R B RN N EE o P

IR IR RS

Junta con una raya el gancho con el objeto que le
corresponde en esta otra fila

IN

IN

Junta con una raya la acuarela con el objeto que
le corresponde en esta otra fila

Junta con una raya al nifio con el objeto que le
corresponde en esta otra fila

Junta con una raya el carro con el objeto que le

corresponde en esta otra fila
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Junta con una raya la flecha con el objeto que le 4 4 4
corresponde en esta otra fila.
Marca la ultima pipa 4 4 4
. Marca el tercer osito 4 4 4
Numeros .
ordinales Marca el primer gallo 4 4 4
Marca el tercer carro después de la locomotora 4 4 4
Marca el tercer triangulo 4 4 4
Copia la pelota igual al modelo 4 4 4
Copia la “H” para que quede igual al modelo 4 4
Dibuja la silla igual al modelo 4 4 4
Dibuja el rectangulo igual al modelo 4 4 4
Copia el nUmero "7" 4 4 4
Copia el numero "3" 4 4
Copia el nimero "21" 4 4 4
Ahora copie el nimero "59" 4 4 4
Pinta los circulos que estan vacios igual al 4 4 4
modelo
-, Pinta los circulos que estan llenos igual al modelo 4 4 4
Reproduccion de |— . : .
figuras, namero y Pinta los circulos que tienen muchas frutas igual 4 4 4
secuencias al modelo
Pinta los circulos que tiene pocas pelotas igual al 4 4 4
modelo
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al 4 4 4
igual que la muestra
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al 4 4 4
igual que la muestra
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al 4 4 4
igual que la muestra
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al 4 4 4
igual que la muestra
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al 4 4 4

igual que la muestra
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Dibuja la figura lo que le falta para que quede al 4 4 4
igual que la muestra
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al 4 4 4
igual que la muestra
Dibuja el animalito que deberia seguir en este 4 4 4
tablero
Dibuja la figura que deberia seguir en este collar 4 4 4
Dibuja la figura que deberia seguir en el gusanito 4 4 4
Dibuja la figura que deberia seguir en el tren 4 4 4
Dibuja la figura que sigue en la nube 4 4 4
Dibuja la figura que deberia seguir en la 4 4 4
secuencia
Reconocimiento |[Marca el cuadrado 4 4 4
de figuras Marca el triangulo 4 4 4
geométricas Marca el rectangulo 4 4 4
Marca las mitades de flor 4 4 4
Marca el globo que tiene la mitad negra 4 4 4
En esta fila encierra en una circulo el numero “1” 4 4 4
En esta fila encierra en una circulo el numero “9” 4 4 4
En esta fila encierra en una circulo el numero “4” 4 4 4
Escribe en este cuadro el numero “1” 4 4 4
Escribe en este cuadro el numero “0” 4 4 4
Escribe en este cuadro el numero “8” 4 4 4
Reconocimiento Yy [Escribe en este cuadro el niimero “7” 4 4 4
reproducciéon de [Escribe en el cuadro el mismo nimero de bolitas 4 4 4
nameros que hay aqui
Escribe aqui una bolita mas que las que hay en el 4 4 4
modelo
Escribe aqui tres bolitas menos que las que hay 4 4 4
en el modelo
Escribe aqui dos casitas menos que las que hay 4 4 4

en el modelo
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Escribe tres casitas 4 4 4
Escribe mas casitas que las que hay en el modelo 4 4 4
Cardinalidad Marca dos pescados 4 4 4
Marca tres pelotas 4 4 4
Marca cinco helados 4 4 4
Aqui dibuja las pelotitas que corresponden al 4 4 4
numero dibujado “se muestra un numero”
Aqui dibuja los panecitos que corresponden al 4 4 4
numero dibujado “se muestra un numero”
Aqui dibuja las manzanitas que corresponden al 4 4 4
numero dibujado “se muestra un numero”
Escribe aqui el nimero correspondiente a la 4 4 4
cantidad de pelotas del conjunto
Escribe aqui el nimero correspondiente a la 4 4 4
cantidad de panecitos del conjunto
Escribe aqui el nimero correspondiente a la 4 4 4
cantidad de manzanitas del conjunto
Escribe aqui el nimero correspondiente a la 4 4 4
cantidad de pelotas del conjunto
Solucion de En la fila de las bolitas marca las que se quedaron 4 4 4
problemas En la fila de los helados marca las que se 4 4 4
aritméticos y guedaron
Conservacion En la fila de las casitas marca las que se 4 4 4
guedaron
Marca los que tienes ahora 4 4 4
En la primera fila, cuenta la cantidad de pelotitas 4 4 4
gue hay en cada conjunto, son iguales rayalos si
es distinto déjalos igual
En esta fila raya si los dos conjuntos de pelotitas 4 4 4
son iguales.
En esta fila raya si los dos conjuntos de pelotitas 4 4 4

son distintos no hagas ninguna marca
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En esta fila raya si los dos conjuntos de pelotitas 4 4 4
son iguales, si son distintos hagas ninguna marca

En esta fila raya si los dos conjuntos de pelotitas 4 4 4
son iguales, si son distintos hagas ninguna marca

En esta fila raya si los dos conjuntos de pelotitas

son iguales, si son distintos hagas ninguna marca

Observaciones:
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Alcantara Obando Marlo

Especialidad del validador: Maestria en intervencion psicolégica.

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimensién especifica del constructo - 'mfm-\L-N-\T-\R.\-lﬂl\:“ﬁ
\ARLO OBED ALG
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es @ l's’l(‘.l'l!(lljl‘l'
conciso, exacto y directo £psP. 29733

Firma del Experto Informante.

Especialidad

Lima, 08 de julio del 2023
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Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento para medir la

Funcion ejecutiva de inhibicién y control de conducta. La evaluacion del instrumento es

de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de

éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos

su valiosa colaboracion.

20. Datos generales del juez:

Nombre del juez:

Max Grandes Moran

Grado profesional:

Maestria ( X) Doctor

Area de formacion
académica:

~—~~
N [N

Clinica (x) Social

Educativa () Organizacional ()

Areas de experiencia

profesional: !

Niflos y adolescentes

Institucion donde labora:

Humanizarte SAC

Tiempo de experiencia

profesional en

2 a 4 afios (x)

. .| Masdeb5afos ()
el area:

21. Propodsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

22. Datos de |la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Escala de pensamiento creativo (test de torrance)

Autora:

Beatriz Andrea, Castillo Vicente
Cyntia Vanesa, Ochoa Huaringa

Adaptado

Jhoanny Medali Brafiez Avila

Procedencia:

El test de Torrance, desarrollado por Ellis Paul Torrance en los
afos sesenta

Administracion:

Ninos de 5 afnos.

Forma de aplicacion

individual.

Tiempo de aplicacion:

. 20 a 30 minutos

Ambito de aplicacion:

San Juan de Lurigancho.

Significacion:

El test de Torrance fue adaptada al espafiol por Garaigordobil
(2004) En él se evalu6é a mas de 1000 alumnos de educacion
Primaria. su objetivo era medir 4 elementos del pensamiento
creativo: Para evaluar el pensamiento creativo se utilizara el
instrumento del test de Torrance, para lo cual se tendra en
cuenta las dimensiones y los indicadores propuestos, para
evaluar a los nifios se le entregara materiales y hojas luego se
dara las indicaciones para realicen actividades y la docente
observara como los nifios desarrollan sus actividades indicadas

por la profesora.
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23. Soporte tedrico: Dimensiones de la primera variable

Pensamiento creativo: Segun Varias (2021) se puede concebir que el pensamiento creativo
es la habilidad, medio, capacidad, actividad mental, destreza y componente cognitivo que
ayuda solucionar los problemas y a su vez promueve la autoevaluacion, haciendo que los
alumnos valoren sus logros obtenidos, lo que respecta al error consideren como parte de su

aprendizaje.

Escala/

AREA DIMENSIONES DEFINICION

Es la caracteristica que distingue a la persona creativa por la
unicidad de sus productos. Guilford la relaciona con la generacion
de soluciones unicas y nuevas de los problemas que se plantean.
De Bono recomienda romper los esquemas convencionales para
generar modificaciones en diferentes situaciones que requieran
soluciones apartadas de los disefios establecidos; ambos autores
fueron citados por De Sanchez (1993)

ORIGINALIDAD

Es una caracteristica de la persona creativa que consiste en la
adaptacion, aceptacion o cambio de contextos para
desenvolverse satisfactoriamente. Desde el punto de vista de
Guilford, esta caracteristica se desarrolla por medio de la
ejercitacion de la técnica de extension de campo; la flexibilidad
"...sugiere movilidad y la ampliacion de las fronteras del
pensamiento convencional mediante la activacion de la mente”
(De Sanchez, 1991)

NOMINAL
FLEXIBILIDAD

Es la caracteristica que consiste en mirar con todo detalle para
llegar al foco del problema. Guilford la concibe como la habilidad
de percibir deficiencias, generar ideas y refinarlas para obtener
nuevas versiones mejoradas. Propone desarrollar esta habilidad
por medio de la técnica del analisis de errores y opciones para
corregirlos

ELABORACION

Es la caracteristica de la creatividad que se forma a partir de la
practica de generacion de ideas en cantidad indefinida. Las ideas
gue se producen con este fin se clasifican tomando en cuenta el
modelo de expansién y contraccion de ideas de Edward de Bono

FLUIDEZ

24. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento EL TEST DE TORRANCE fue adaptada al espafiol
por Garaigordobil (2004) su objetivo es medir 4 elementos del pensamiento creativo

(originalidad, flexibilidad, elaboracién y fluidez)
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Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el .
o El item no es claro.
criterio
CLARIDAD El item requiere bastantes
El item se modificaciones o unamodificacion muy
comprende 2. Bajo Nivel grande en el uso de las palabras de
facilmente, es acuerdo con su significado o por la
decir, su ordenacion de estas.
sintactica y Se requiere una modificacion muy
semantica son | 3. Moderado nivel especifica dealgunos de los términos
adecuadas. del item.
. El item es claro, tiene semantica
4. Alto nivel . : y
sintaxisadecuada.
1. totalmente en . . P
El item no tiene relacién légica con la
desacuerdo (nocumple dimension
COHERENCIA | con el criterio) '
i [ 2. Desacuerdo bajo . , . .
rleéllallgii’m Itcl’)erifa nivel ((je J El item tiene una relacion tangencial
9 /lejana conla dimension.
conla acuerdo)
dimension o | 3. Acuerdo (moderado El item tiene una relacion moderada

indicador que
estamidiendo.

nivel)

con ladimensién que se esta midiendo.

4. Totalmente de
Acuerdo (altonivel)

El item se encuentra esta
relacionado con ladimension que
esta midiendo.

1. No cumple con el

El item puede ser eliminado sin que
se veaafectada la medicidn de la

REELIIE[VANCIA criterio dimension.
'em es El item tiene alguna relevancia, pero
esencialo

importante, es
decir debe ser
incluido.

2. Bajo Nivel

otro itempuede estar incluyendo lo
gue mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su
valoracion, asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere
pertinente

1. No cumple con el
criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel
4. Alto nivel




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE:

PENSAMIENTO CREATIVO

Observaciones/

Indicadores ftem Claridad Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
Construye  productos novedosos 4 4 4
utilizando materiales de su entorno
Originalidad |Muestra la genuinidad en sus 4 4 4

creaciones
Propone nuevas opciones de trabajo 4 4 4
Desarrolla su creatividad con total 4 4 4
libertad
Expresa sus ideas con apertura y las 4 4 4

Flexibilidad |confronta
Acepta sugerencias y realiza 4 4 4
modificaciones a sus trabajos
culminados
Usa 4 0 mas colores al pintar las 4 4 4
imagenes facilitado
Agrega elementos u otros a la 4 4 4

Elaboracién imagen proporcionada
Comunica con naturalidad sus 4 4 4
opiniones con respecto las imagenes
proporcionadas
Manifiesta sus conocimientos 4 4 4
previos en las sesiones de
aprendizaje

Fluidez Expresa sus opiniones después de 4 4 4
realizar la actividad
Responde a preguntas espontaneas 4 4 4
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con dos 0 mas opciones

Responde con espontaneidad a las 4
preguntas planteadas en la actividad

Observaciones:
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Max Grandes Moran

Especialidad del validador: Maestria en intervencion psicolégica.

Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es MaxJ.

) : 2 p&ICOLOCO
conciso, exacto y directo U7 caeN 33332

Firma del Experto Informante.

Especialidad

No aplicable [ ]

Lima, 08 de julio del 2023
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Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento para medir la

Funcion ejecutiva de inhibicion y control de conducta. La evaluacion del instrumento es

de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de

éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos

su valiosa colaboracion.

25. Datos generales del juez:

Nombre del juez:

Max Grandes Moran

Grado profesional:

Maestria ( X) Doctor ()

Area de formacion
académica;

Social ()
Organizacional ()

Clinica (x)
Educativa ()

Areas de experiencia
profesional:

Nifilos y adolescentes

Institucion donde labora:

Humanizarte SAC

Tiempo de experiencia
profesional en el area:

2 a 4 afios (x)
Més de 5 afos ()

26. Proposito de la evaluacion: Validar el contenido del instrumento, por
juicio de expertos.
27. Datos de |la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Nomb;?u%eb?Escala de razonamiento l6gico matematico (test de precalculo)
AutoraiNeva Milicic y Sandra Schmidt

Adaptado

Jhoanny Medali Brafiez Avila

Procedencia:

Su autora fue Neva Milicic y Sandra Schmidt en el afio 1985 fue
adaptada por

Administracion:

Nifios de 5 afos.

Forma de

o individual.

aplicacion

Tlelmpo. de . 20 a 30 minutos

aplicacion:

Am_b|to_gle. San Juan de Lurigancho.

aplicacion:
El test de precalculo fue adaptado por Delgado, A., Escurra, M. vy,
Carpio, U. para nifios de 5 afios de edad, los autores indican que las
preguntas fueron seleccionados de acuerdo a la edad del nifio.
Para la evaluacion de esta variable se utilizara el test de precalculo,

... .. |elcualtiene 118 preguntas en base los indicadores y dimensiones,
Significacion:

el instrumento es validado solo para dar la calidad de investigacion,
luego sera utilizado para evaluar a los nifios, para ello, se le
facilitard materiales y hojas para que trabaje los nifios las
indicaciones brindadas por la docente, y las acciones de los nifios

seran registradas en la ficha de observacion.
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28. Soporte tedrico: Dimensiones de la segunda variable

Razonamiento I6gico matematico: El desarrollo del pensamiento matematico es la via

mas importante que permite a los nifios adquirir conocimientos en todas las areas, por lo

tanto, no termina solo con la habilidad matemética, como se cree, sino que continla,

porque permite la formacién completa del individuo (Celi et al., 2009).

ESCALA/

AREA DIMENSIONES

DEFINICION

CONCEPTOS
BASICOS

Las nociones basicas recopilan, a menudo, una gran riqueza de
conocimientos sobre temas que les interesan a los nifios y a
partir de estos intereses y actividades cotidianas es como se
desarrolla el pensamiento matemaético, Aller y Pérez. (1998). A
través del lenguaje el nifio descubre el mundo de los simbolos,
las matematicas suponen una clase especial de simbolos que el
nifio debe comprender y manejar antes de solucionar problemas
de célculo Milicic y Schmidt (1993).

z

PERCEPCION
VISUAL

Es un proceso active por el cual se organizan los datos que
entregan los sentidos en base a las experiencias previas con los
objetos, formas, esquemas perceptivos de ellos, lo que permite
Su posterior reconocimiento en tareas bidimensionales (Milicic.
N. et al. 1993)

Esta funcién se relaciona con la capacidad de reconocer,
discriminar e interpretar estimulos que son percibidos por el
sujeto a traves de la via visual (Condemarin, M. et al. 1986).

NOMINAL

z

CORRESPONDENCI
A TERMINO A
TERMINO

Operacion que se logra cuando el Nifio es capaz de aparear
cada uno de los objetos de un grupo con cada uno de los objetos
de otro grupo, teniendo los objetos de ambas colecciones una
relacion entre si (Milicic. N. et al. 1993).

Se refiere a contar todos los objetos de un conjunto y a contarlos
una Unica vez. Describen el conteo de los nifios preescolares en
términos de un conjunto de principios que indican una
comprension del conteo. Estos principios son los siguientes: Uno
a uno: que hace referencia a la relacion uno a uno que se
establece en las palabras de contar y los objetos (Frontera,
1992).

-

NUMEROS
ORDINALES

El nimero ordinal de un objeto en una coleccion es la cualidad
gue pertenece a dicho numero por el hecho de ser el tercero o
el octavo de una serie (Hernandez y Soriano, 1997).

Todos los sistemas numerales se caracterizan por tener un
nombre y un simbolo para designar el nimero. Los numeros
ordinales adquieren el nombre y el simbolo de los niumeros
romanos; en esta edad el Nifio no conoce el simbolo sino el
nombre de algunos de los numeros ordinales (Milicic. N. et al.
1993).
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29.

Diferentes autores nos plantean conceptos acerca de la
reproduccion de figuras y secuencia:

Condemarin, et al. (1986), refiere que la percepcion de formas
es una conducta compleja. Se desarrolla a partir de la
percepcion de formas vagas hasta llegar a la identificacion de
los rasgos distintivos de las letras, los nimeros y las palabras
gue permiten su reconocimiento.
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ovell, K. (1999), sefiala que el pensamiento geométrico en su
naturaleza es un Sistema de operaciones interiorizadas. Para
esto suceda que el nifio debe haber superado la parte
imaginativa como base del pensamiento representativo y

ha de ser capaz de construir y convertir figuras espaciales para
poder crear un sistema coherente de relaciones en el espacio.
Chamorro (2003), Indica que el origen de los conceptos
geomeétricos en el nifio asigna la construccion y modelizacion de
un espacio sobre el que él pueda actuar y construir los diferentes
conceptos geométricos de la geometria elemental

RECONOCI
MIENTO Y

REPRODU
CCION DE

NUMEROS

Segun Lovell K. (1999), en la actividad cotidiana entre los seres
humanos aparecen implicados frecuentemente los nameros y
las operaciones entre ellos.

Los nameros permiten codificar, tratar, y transmitir en forma de
manera fécil y concisa siendo un medio de expresion y
comunicacion, de ahi su importante presencia en las situaciones
cotidianas, Lovell K. (1999)

CARDIN

ALIDAD

El nmero cardinal nos indica la magnitud de un grupo. (Milicic.
N. et al.1993).

Un namero cardinal es una clase cuyos elementos se conciben
como unidades equivalentes entre si y no obstante distintas, y
esas diferencias consisten solamente en que se pueden seriar y
ordenar (Kamii 1985,1986, citado por Frontera, 1992).

Resoluciones

de problemas

Milicic. N. et al. (1993), refiere que cuando el nifio realiza una
Operacion concreta y la traduce en una solucién aritmética,
operacion que supone comprension del enunciado (agregar,
quitar) y un razonamiento que es la busqueda de la operacion
(sumar, restar).

Asi también, hallar soluciones a situaciones no resueltas. Se
debe poner énfasis en los procesos de recibir, interpretar y
recordar (Hernandez F. et al.1997).

Presentacién de instrucciones para el juez:
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el El item no es claro

CLARIDAD criterio '
El |ter3 S€ El  item  requiere  bastantes
;:,or.r:prent € modificaciones o0 unamodificacion muy
dau_men € & 2. Bajo Nivel grande en el uso de las palabras de

.e?,r’t. su acuerdo con su significado o por la
sintactica y ordenacion de estas.
semantica son : S
adecuadas. 3 Moderado nivel Se requiere una modificacion muy

especifica dealgunos de los términos
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del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y
sintaxisadecuada.

COHERENCIA
El item tiene
relacion logica
conla
dimension o
indicador que
estamidiendo.

1. totalmente en
desacuerdo (nocumple
con el criterio)

El item no tiene relacién légica con la
dimension.

2. Desacuerdo (bajo
nivel de
acuerdo)

El item tiene una relacién tangencial
/lejana conla dimension.

3. Acuerdo (moderado
nivel)

El item tiene una relacion moderada

con ladimensién que se estd midiendo.

4. Totalmente de
Acuerdo (altonivel)

El item se encuentra esta
relacionado con ladimension que
esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es
esencialo

importante, es

decir debe ser
incluido.

1. No cumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que
se veaafectada la medicion de la
dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero
otro itempuede estar incluyendo lo
gue mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar

en una escala de 1 a 4 su

valoracion, asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere

pertinente

1. No cumple con el

criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE

RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Conceptos
béasicos

Marca el cohete mas grande

Marca el sapo mas pequefio

Marca la nifiita con el pelo més largo

Marca la fruta mas pequena

Marca el marinero mas alto

Marca el florero vacio

Marca la jirafa con el cuello més largo

Marca el nido que esté lleno de pajaritos

Marca la silla mas baja

Marca el edificio mas bajo

Marca el libro con mas dibujos

Marca el pantalén més corto

Marca la blusa con las mangas mas cortas

Marca la pecera que tiene menos pescaditos

Marca el instrumento que tiene mas cuerdas

Marca la palmera con menos cocos

Marca la copa mas ancha

Marca la botella mas angosta

Marca la chalina mas angosta

Marca donde hay mas teléfonos

Marca donde hay mas culebras

Marca donde hay mas casitas

Marca donde hay menos sobres

Marca donde hay menos trompitos

Percepcion visual

En esta fila marca el que es igual al camion

R R R R R R R R R R I R R R L R R R R R R R S

IR R R R R R R R R R R R R L R R R R R R R

IR R R R R R R L R R I R R R R R N R R R R R




En esta fila marca el que es igual al circulo

En esta fila marca el que es igual al triAngulo

En esta fila marca el que es igual al modelo

En esta fila marca el que es igual a este cucharén

En esta fila marca el que es igual a la camiseta

En esta fila marca el que es igual a esta ventana

En la fila de los caballos marca el que es diferente
o distintito a los otros

N R SR N N P

N R N SR R

N N SR N P

En la fila de las llaves marca el que es diferente o
distintito a las otras

IS

D

D

En la fila de los conejos marca el que es diferente
o distintito a los otros

IN

IN

IN

En la fila de las frutas marca el dibujo que es
diferente o distintito a los otros

marca el color que es diferente

marca el dibujo que es diferente

marca la lata que es igual al modelo

Encierra al animal que no pertenece en la fila

Encierra a la persona que no pertenece en la fila

Encierra al objeto que no pertenece en la fila

marca la figura que es diferente

marca el nimero que es igual a éste imagen

Correspondencia
término a término

Junta con una raya el caballo con el objeto que le
corresponde en esta otra fila

NI R R R R B RS

N E N R R R R R RS

N B N E N B E - o P S R

Junta con una raya el gancho con el objeto que le
corresponde en esta otra fila

N

N

Junta con una raya la acuarela con el objeto que
le corresponde en esta otra fila

Junta con una raya al nifio con el objeto que le
corresponde en esta otra fila

Junta con una raya el carro con el objeto que le

corresponde en esta otra fila




Junta con una raya la flecha con el objeto que le

. 4 4 4
corresponde en esta otra fila.
Marca la ultima pipa 4 4 4
. Marca el tercer osito 4 4 4
Numeros .
ordinales Marca el primer gallo 4 4 4
Marca el tercer carro después de la locomotora 4 4 4
Marca el tercer triangulo 4 4 4
Copia la pelota igual al modelo 4 4 4
Copia la “H” para que quede igual al modelo 4 4
Dibuja la silla igual al modelo 4 4 4
Dibuja el rectangulo igual al modelo 4 4 4
Copia el nUmero "7" 4 4 4
Copia el numero "3" 4 4
Copia el nimero "21" 4 4 4
Ahora copie el nimero "59" 4 4 4
Pinta los circulos que estan vacios igual al
4 4 4
modelo
Reproduccion de P?nta los cfrculos que gstén llenos igual al modelo 4 4 4
figuras, namero y Pinta los circulos que tienen muchas frutas igual 4 4 4
secuencias al modelo
Pinta los circulos que tiene pocas pelotas igual al 4 4 4
modelo
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al 4 4 4
igual que la muestra
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al 4 4 4
igual que la muestra
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al 4 4 4
igual que la muestra
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al 4 4 4
igual que la muestra
Dibuja la figura lo que le falta para que quede al 4 4 4

igual que la muestra




Dibuja la figura lo que le falta para que quede al
igual que la muestra

AN

AN

AN

Dibuja la figura lo que le falta para que quede al
igual que la muestra

N

N

N

Dibuja el animalito que deberia seguir en este
tablero

Dibuja la figura que deberia seguir en este collar

Dibuja la figura que deberia seguir en el gusanito

Dibuja la figura que deberia seguir en el tren

Dibuja la figura que sigue en la nube

Dibuja la figura que deberia seguir en la
secuencia

Reconocimiento
de figuras
geométricas

Marca el cuadrado

Marca el triangulo

Marca el rectangulo

Marca las mitades de flor

Marca el globo que tiene la mitad negra

Reconocimiento y
reproduccion de
nuameros

En esta fila encierra en una circulo el numero “1”

En esta fila encierra en una circulo el nimero “9”

En esta fila encierra en una circulo el numero “4”

Escribe en este cuadro el numero “1”

Escribe en este cuadro el numero “0”

Escribe en este cuadro el nUmero “8”

Escribe en este cuadro el nUumero “7”

Escribe en el cuadro el mismo nimero de bolitas
gue hay aqui

N N N N N N I RN R R R L I L IR RS

N N N R R R N R R R R I L E I LR RS

N N e N e e e N I N R e LI L I LR RS

Escribe aqui una bolita mas que las que hay en el
modelo

Escribe aqui tres bolitas menos que las que hay
en el modelo

Escribe aqui dos casitas menos que las que hay

en el modelo




Escribe tres casitas 4 4 4
Escribe mas casitas que las que hay en el modelo 4 4 4
Marca dos pescados 4 4 4
Marca tres pelotas 4 4 4
Marca cinco helados 4 4 4
Aqui dibuja las pelotitas que corresponden al 4 4 4
numero dibujado “se muestra un numero”
Aqui dibuja los panecitos que corresponden al 4 4 4
numero dibujado “se muestra un numero”
Aqui dibuja las manzanitas que corresponden al
o . L " . ” 4 4 4
Cardinalidad numero dibujado “se muestra un numero
Escribe aqui el nimero correspondiente a la
- : 4 4 4
cantidad de pelotas del conjunto
Escribe aqui el nimero correspondiente a la
\ . . 4 4 4
cantidad de panecitos del conjunto
Escribe aqui el nimero correspondiente a la
\ : : 4 4 4
cantidad de manzanitas del conjunto
Escribe aqui el nimero correspondiente a la
\ . 4 4 4
cantidad de pelotas del conjunto
En la fila de las bolitas marca las que se quedaron 4 4 4
En la fila de los helados marca las que se
4 4 4
guedaron
En la fila de las casitas marca las que se 4 4 4
Solucion d guedaron
olucion de Marca los que tienes ahora 4 4 4
problemas . . . .
aritméticos y En la primera fila, cuenta la cantidad de pelotitas
Conservacion gue hay en cada conjunto, son iguales rayalos si 4 4 4
es distinto déjalos igual
En esta fila raya si los dos conjuntos de pelotitas 4 4 4
son iguales.
En esta fila raya si los dos conjuntos de pelotitas 4 4 4

son distintos no hagas ninguna marca




En esta fila raya si los dos conjuntos de pelotitas
son iguales, si son distintos hagas ninguna marca

En esta fila raya si los dos conjuntos de pelotitas
son iguales, si son distintos hagas ninguna marca

En esta fila raya si los dos conjuntos de pelotitas
son iguales, si son distintos hagas ninguna marca

Observaciones:
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Max Grandes Moran

Especialidad del validador: Maestria en intervencion psicolégica.

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. ﬂé‘f
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o _/7 ...............
dimension especifica del constructo ‘Max J. Grandes Mordn
s ws.co:.?eo .
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es «j‘e ©.Fa. P N' 3333

conciso, exacto y directo

Firma del Experto Informante.

Especialidad

No aplicable [ ]

Lima, 08 de julio del 2023



Anexo 7: La carta de presentacion

CARTA DE PRESENTACION

Serior: Mg. Juan Carlos Albines
Director de la instituciéon educativa N°117 SIGNOS DE FE
SAN JUAN DE LURIGANCHO

Presente
Asunto: Solicito autorizacién para la
aplicacion de los
instrumentos de la

investigacion.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y
asi mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del Programa de
Maestria en EDUCACION INFANTIL Y NEUROEDUCACION de la Escuela de
Posgrado de la UCV, en la sede LIMA NORTE, ciclo 2022 - Il, aula A-1, requiero
aplicar los instrumentos con los cuales se recogera la informacion necesaria para
poder desarrollar mi investigacién y con la que sustentaré mis competencias
investigativas en la Experiencia curricular de Disefio y desarrollo del trabajo de
investigacion.

El titulo de mi proyecto de investigacion es: Pensamiento Creativo y
Razonamiento Légico matematico en nifios de 5 afos - San Juan de
Lurigancho,2023 y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes
especializados para poder aplicar los instrumentos en mencién, se ha
considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en
temas educativos y/o investigacion educativa, que le hago llegar el Plan de
investigacion y el instrumento de revalidado por tres expertos.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted,
no sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente,
/! 3! P
= -
BRANEZ AVILA JHOANNI MEDALI @ SO S
g s Cef Alncs
DNI: 44844674 GIRECTOR

R
N2y ¢ e 0w “sicuos o6 5E°

Celular: 977685131





