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RESUMEN

La aspiracion fundamental de la investigacion es evidenciar la influencia en la
utilizacién de las TIC sobre el aprendizaje significativo en estudiantes universitarios.
Durante el proceso del estudio se verificd el déficit por parte de la universidad en la
retroalimentacién metodoldgica de las TIC hacia los docentes para desenvolverse en la
utilizacion de las TIC durante el procedimiento de ensefianza-aprendizaje. Esto se debe
a la falta de capacitaciones constantes, oportunidades y desconocimiento, lo cual
conlleva a un bajo concepto y manejo de las TIC por parte del docente; lo cual dificulta
la trasmision de conocimiento hacia los estudiantes. La metddica empleada en este
estudio fue cuasi experimental, de tipo cuantitativo donde se manejé las variables TIC y
el aprendizaje significativo. Después de aplicar las encuestas, se realizé6 un analisis
inferencial entre las variables mediante la prueba H de Kruskal-Wallis donde se pudo
confirmar las hipotesis planteadas y se resolvio que el manejo de las TIC impacta
significativamente sobre el aprendizaje significativo en estudiantes del curso Taller
Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias de una Universidad Nacional de

Lambayeque, 2023.

Palabras clave: TIC, aprendizaje significativo, logro por competencias, participacion

activa.
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ABSTRACT

The fundamental aspiration of the research is to demonstrate the influence of the use
of ICT on meaningful learning in university students. During the study process, the deficit
on the part of the university in the methodological feedback of ICT towards teachers to
function in the use of ICT during the teaching-learning procedure was verified. This is due
to the lack of constant training, opportunities and ignorance, which leads to a low concept
and management of ICT by the teacher; which hinders the transmission of knowledge to
students. The method used in this study was quasi-experimental, of a quantitative type
where ICT variables and significant learning were managed. After applying the surveys,
an inferential analysis was carried out between the variables using the Kruskal-Wallis H
test, where it was possible to confirm the hypotheses raised and it was resolved that the
management of ICT significantly impacts significant learning in students of the Technical
Workshop course. Il of the Food Industries School of a National University of

Lambayeque, 2023.

Keywords: ICT, significant learning, achievement by competencies, active participation.



. INTRODUCCION

Hoy por hoy, las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC) tienen una
funcién sustancial en la formaciéon y preparacion de estudiantes para el desarrollo de
sus actividades curriculares, para lograr ser el profesional anhelado. Todo este
movimiento tecnologico toma vigor a partir de la endemia del COVID-19 que logro
paralizar tanto la parte educativa como econdmica de todo el planeta afectando segun
senala la Organizacion de las Naciones Unidas (ONU, 2020) cerca de 1.6 billones de

estudiantes en 190 paises.

A raiz de esta crisis en el sector educativo; se propone como solucién para la
continuidad de la formacion universitaria; realizarlas de manera remota desde sus
casas. Donde el estudiante acude a internet, plataformas digitales educativas y medios
de comunicaciéon a su disponibilidad como radio y television; que le briden una
oportunidad para lograr la continuidad de su educacion; también; las TIC han logrado
un progreso significativo en la educacion; logrando asi la conexidén y comunicacion entre
toda la comunidad educativa, generando esa mejora constante en el adiestramiento de
los estudiantes y mejorar el procedimiento de ensefianza-aprendizaje entre estudiantes

y docentes.

Organizacioén de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2014) sefiala que en América Latina para poder hacer uso de las TIC;
primero debe efectuarse un reestructuramiento de la infraestructura para poder asi
adaptarse a las necesidades y objetivos que cada individuo se defina para lograr
complementar, agrandar y modificar la ensefianza; reduciendo asi la brecha presente
en el aprendizaje y apoyado el progreso en el docente; y por lo tanto, el estudiante se

motive y logre recibir una educacion de calidad.

El Instituto Nacional de Estadistica e Informacién (INEI, 2002) informa que los
ultimos afios transcurridos en el Peru se ha observado el acelerado desarrollo de las
TIC que han cambiado el modo en que los individuos hacen las cosas, se comunican,
estudian, trabajan, se divierten y acceden a la informacion desde cualquier lugar y en
cualquier momento. Este cambio es importante porque afecta en el modo en que las
personas se comunican e intercambian informacion, lo que puede darse a través de
varios canales como el habla, el texto, los gestos, los movimientos, las expresiones y

los efectos. La evolucion acelerada y continua en la acumulacion de tecnologias en las



ultimas décadas ha generado una nueva realidad social y econémica. La conectividad
global ha roto el aislamiento y ha ofrecido a empresas y ciudadanos la capacidad de
procesar informacién sin restricciones de tiempo, lo que ha permitido el surgimiento de
nuevos mercados, posibilidades de uso y campos de accion con mayor competitividad.
Todo esto ha sido posible gracias a la expansion de las redes locales y de Internet, la

telefonia mévil y su convergencia en nuevas tecnologias y en constante evolucion.

El Ministerio de Educacion del Peru (2022) a raiz de lo acontecido con el covid-
19; para el retorno de las clases universitarias postpandemia, propone el retorno
gradual semipresencial y luego presencial tanto en universidades publicas como
privadas; con la particularidad que los docentes sigan haciendo elusode las TICy a la

vez propongan herramientas para reforzar lo aprendido.

La educacidn virtual en el Peru se esta implementando con avances tecnologicos
importantes con muchas ventajas para la conectividad y facil acceso a nueva
informacion; esto llegd a ser muy conveniente para alumnos de posgrado ya que les
permite avanzar con sus objetivos y metas profesionales acorde al tiempo y

disponibilidad del estudiante.

La educacién contemporanea se enfrenta a desafios de aprendizaje constante,
diversos y complejos. Las nuevas tecnologias y la Teoria del aprendizaje significativo
(TAS) has asumido una representacion crucial en este sentido; ya, que tienen la
competencia de ajustarse a nuevas situaciones, entornos y metodologias. Las TIC se
plantea como una de las soluciones mas importantes de la mano del TAS para
desarrollar el modelo de ensefianza actual y a futuro. Para lograr eso, es necesario una
correlacion entre el estudiante, el docente, y los materiales educativos del curriculum;
si bien es cierto que se encuentra en expansion constante y veloz el crecimiento de la
investigacion, la colectividad y el entendimiento; la inclusion de las TIC ofrece
posibilidades que consiguen progresar drasticamente el método de ensefianza

aprendizaje.

El interés por este tema surge a partir de las reformas universitarias que existen
en el sistema educativo actualmente. Este impulso de reforma abarca en totalidad todas
las categorias de la educacion basica obligatoria. Implican que toda universidad sea
nacional o privada cumpla con un buen estandar hacia la educacion del estudiante. Que

éste se sienta comodo con la clase de educacion que recibe y que logre cumplir sus



metas y exigencias personales. Debido a las competencias actuales y exigencias del
mismo estudiante; los docentes implementan estrategias de aprendizaje adecuadas
empleando herramientas TIC para saciar esas obligaciones de los estudiantes y lograr

el aprendizaje significativo esperado.

La aplicaciéon de las TIC y el manejo del aprendizaje significativo para el Peru es
una excelente oportunidad que se debe aprovechar. En la actualidad el Peru
experimenta una rapida expansion de tecnologia y eso conlleva a muchas posibilidades
de integrar las TIC en la formacién académica. El aprendizaje significativo se enfoca en
el conocimiento profundo y activo del contenido, puede acrecentar la validez y la
eficacia de la ensefanza; mejorando claramente la excelencia educativa en nuestro
pais. Esto permite ayudar a superar las limitaciones existentes en estudiantes de zonas
rurales para lograr recibir una educacion de calidad, asi como oportunidades para
interactuar con otros estudiantes y docentes del mundo. Por supuesto para que las TIC
y el aprendizaje significativo sean exitosos en el Peru, es necesario un firme
compromiso de parte de la totalidad de vinculados en el desarrollo de implementacion

de estas practicas innovadoras.

La universidad nacional de Lambayeque al estar licenciada actualmente, se
encuentra gestionado nuevos requerimientos curriculares e implementando
metodoldgicas con herramientas digitales de acuerdo a la necesidad del estudiantado
para que logren un correcto procedimiento de ensefianza aprendizaje el estudiante y el
docente; incluso que logren una correcta comunicacion entre estudiantes; para que no
exista alguna barrera que limite a cualquier estudiante a poder aprender y

desempenarse eficazmente durante toda su carrera.

En la universidad el docente hace uso de una plataforma virtual para las sesiones
de clase; el cual el acceso es brindado por la universidad. El docente sube al aula virtual
el silabo del presente semestre con el curso correspondiente a dictar; el cual contiene
los temas a investigar, las tareas respectivas con fechas de entrega y las evaluaciones.
El estudiante sube todo tipo de archivos y realiza los trabajos virtuales mediante
plataformas educativas virtuales de Google, Zoom y herramientas que adquirié la
universidad de forma externa como Google meet, Google Drive. Los docentes
recibieron capacitacion sobre el uso de las TIC para poder emplearlas en las sesiones
de clase, pero se descubrié que algunos docentes no manejan adecuadamente las

herramientas digitales como la Ofimatica; es por eso que la universidad refuerza



constantemente la correcta utilizacion de las TIC tanto a docentes como a estudiantes.
Otro problema es la calidad y costo de inversion para desarrollar las clases siendo mas
elevadas que las clases presenciales ya que algunos estudiantes no cuentan con los
medios econdmicos para poder contratar el internet para llevar clases virtuales, de igual
manera al docente se le debe agregar que debe contar con servicio de internet de
calidad en sus domicilios y ademas de los equipos apropiados, debe resaltarse que el
uso de herramientas digitales necesita constante capacitacion debido a lo cambiante y

evolutivo.

Por tal motivo se ha planteado la siguiente incognita que tiene como problema
general saber ¢ Influye el uso de las TIC sobre el aprendizaje significativo en estudiantes
del curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias de una Universidad
Nacional de Lambayeque, 20237 Y como problemas especificos conocer a) ¢ Influye el
uso de las TIC sobre el aprendizaje virtual en estudiantes del curso Taller Técnico Il de
la escuela Industrias Alimentarias de una Universidad Nacional de Lambayeque, 20237
b) ¢ Influye el uso de las TIC sobre el logro por competencias en estudiantes del curso
Taller Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias de una Universidad Nacional de
Lambayeque, 20237 c) Influye el uso de las TIC sobre la participacién activa en
estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias de una

Universidad Nacional de Lambayeque, 20237

Ante lo expuesto, la actual pesquisa tiene una amplia justificacién tedrica con
conocimientos vigentes que van a permitir a futuro generar innovaciones sobre las
variables de estudio y seran base para que los nuevos investigadores ahonden y
profundicen el marco tedrico; asi mismo se justifica metodolégicamente en la necesidad
de entender el impacto que estas tecnologias educativas porque aumentan
considerablemente el desarrollo ensefianza aprendizaje siendo relevante investigar el
impacto de realizar un taller virtual que utiliza los TIC en estudiantes universitarios , asi
mismo evaluar qué tipo de metodologia y tecnologia fomenta una eficiente participacion
de los estudiantes; y generar asi, el aprendizaje significativo. De esta modo, se
relaciona a la justificacion practica ya que podrian establecer mejores praxis y
recomendaciones para los educadores que deseen disfrutar las TIC en el laboratorio
de Taller Técnico Il y lograr asi perfeccionar la condicion de la educacion; y se justifica
socialmente pues este aporte lograra perfeccionar los procedimientos de aprendizaje y

formaran a un estudiante autébnomo con amplio manejo de las tecnologias; y; mas el



material educativo brindado por el docente en aula virtual sumara a un aprendizaje
significativo que ayudara a la solucién de problemas sociales cotidianos. Ademas, el
estudiante comprende cémo estas tecnologias pueden mejorar el acceso a la calidad
educativa superior y como las TIC le ofrecen al estudiante oportunidades de aprendizaje
con horarios mas flexibles y accesibles. Esto enriquece la experiencia educativa y

fomenta un aprendizaje mas colaborativo e interactivo con el estudiante.

Se formulé como objetivo general determinar la influencia del uso de las TIC sobre
el aprendizaje significativo en estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela
Industrias Alimentarias de una Universidad Nacional de Lambayeque, 2023 y como
objetivos especificos a) Determinar la influencia del uso de las TIC sobre el aprendizaje
virtual en estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias
de una Universidad Nacional de Lambayeque, 2023 b) Determinar la influencia del uso
de las TIC sobre el logro por competencias en estudiantes del curso Taller Técnico Il
de la escuela Industrias Alimentarias de una Universidad Nacional de Lambayeque,
2023. c) Determinar la influencia del uso de las TIC sobre la participacién activa en
estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias de una

Universidad Nacional de Lambayeque, 2023.

En efecto se plante6 como hipotesis general: El uso de las TIC influye
significativamente sobre el aprendizaje significativo en estudiantes del curso Taller
Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias de una Universidad Nacional de
Lambayeque, 2023 y como hipotesis especificas a) El uso de las TIC influye
significativamente sobre el aprendizaje virtual en estudiantes del curso Taller Técnico |l
de la escuela Industrias Alimentarias de una Universidad Nacional de Lambayeque,
2023 b) El uso de las TIC influye significativamente sobre el logro competencias en
estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias de una
Universidad Nacional de Lambayeque, 2023 c) el uso de las TIC influye
significativamente sobre la participacion activa en estudiantes del curso Taller Técnico
Il de la escuela Industrias Alimentarias de una Universidad Nacional de Lambayeque,
2023.



. MARCO TEORICO

Con el fin de llevar a cabo el analisis en cuestion, se tomd en cuenta estudios
cientificos que compartan similitud en el desarrollo de las variables; se seleccionaron
fuentes tanto nacionales como internacionales. Estas sirvieron como base para el
desarrollo del presente analisis. La revision de las investigaciones se realizé de manera

cuidadosa para poder asi; discutir con los resultados que arrojo el estudio.

En su estudio internacional, Banoy (2019) buscé determinar el manejode la TIC y
de qué manera afecta en el aprendizaje significativo a alumnos de Zipaquira en
diferentes tamafos de muestra. El estudio contempla un disefio experimental
cuasiexperimental con un enfoque mixto, lidiando técnicas cuantitativas de indagacion
y recoleccion de informacion, incluyendo la variable de uso de las TIC y encuestas de
cuestionarios para evaluar el aprendizaje significativo. La muestra consistié en 254
estudiantes, y los resultados indicaron una conexidn entre las variables. Esta pesquisa
tiene una contribucion importante al campo de la tecnologia educativa, necesitara

informacion valiosa sobre el impacto en los logros del estudiante.

Asi mismo; Alcivar y Alcivar (2021) desarroll6 en su estudio el manejo de las TIC
con herramientas para potenciar el desenvolvimiento del aprendizaje-ensefanza para
impartir conocimientos en estudiantes de la asignatura de Biologia. Esta investigacion
es de tipo cualitativa encaminada a explorar las teorias, describir conceptos para futuros
investigadores; se utilizé el método bibliofigura de alto nivel cientifico. Como resultado
se encontrd replicacion en el uso de los TIC que potencializan la sumatoria del
entendimiento para el estudiantado. Esta investigacion refuerza conocimientos
cientificos sobre la primera variable de la presente investigacion; estos conceptos

actualizados sumaran al marco tedrico de la presente investigacion.

Gomez et. al (2019) presentan un articulo de reflexién donde se realiza un analisis
sobre el importante papel del docente que logra potenciar el desarrollo de habilidades
apoyado por las TIC para facilitar al estudiante un aprendizaje sea significativo. Este
articulo es de tipo cuantitativa se basé en el método estadistico con enfoque cientifico.
A modo de conclusion sefiala que el papel y la metodologia del docente es sumamente
importante al momento de implantar conocimientos hacia los estudiantes; ademas que
la intervencion de herramientas tecnologicas para brindar conocimientos permitira

desarrollar el aprendizaje significativo en el estudiante. A modo de referencia se



empleara este articulo de reflexién ya que esta analizando a profundidad las variables

de la actual pesquisa que aborda la realidad en América latina.

Moreira (2019) en su investigacion propone analizar hasta qué punto hace
significancia la ensefianza con el uso de las TIC empleando técnicas de observacion
con instrumento de encuesta. Este articulo es de tipo cualitativo basado en método
estadistico con enfoque cientifico. A modo de conclusién revela que las nuevas
tecnologias influyen drasticamente en el aprendizaje significativo mejorado el
rendimiento y motivando el aprendizaje. Esta investigacion ahonda en las variables del
presente proyecto sumando positivamente a los conceptos, metodologias y a la realidad

de Ecuador frente a Peru relacionandose ademas con el instrumento de evaluacion.

Berea et. al (2019) proponen identificar si existe causal en el empleo de las TIC y
las redes sociales en presencia de estudiantes universitarios enfocado para uso
académico. Esta investigacion tiene un enfoque mixto con corte transversal mediante
el método de encuesta empleando la herramienta de cuestionario con un total de 43
items en 4 apartados realizando un analisis de viabilidad en 170 estudiantes empleados
como muestra. Los autores concluyen que es necesario el uso del contenido educativo
mediante las TIC principalmente por la desigualdad al acceso de educacion de calidad;
senalan ademas que si se genera un efecto significativo de las redes sociales frente al
manejo de las TIC satisfaciendo las necesidades de comunicacion y reforzamiento
positivos fortaleciendo los conocimientos actualizados en tecnologias. Esta
investigacion se relaciona con el presente proyecto realizando un analisis exhaustivo

en la variable del uso de las TIC y las significancias que aplica la misma.

Marcel (2021) en su investigacidon de tipo cualitativa sobre la percepcion de la
implementacion del manejo de las TIC en estudiantes universitarios de la Republica
Checa se contextualizé en las recientes tendencias para llevar a cabo el aprendizaje
electrénico, combinado, hibrido, entre otros. La recoleccién de datos fue el instrumento
empleado; en total 12 estudiantes participaron en la encuesta. Los resultados brindan
una importante vision sobre los actuales y reales requerimientos del estudiantado frente
al manejo de las plataformas virtuales concluyendo que la implementacién de las TIC
en actividades pro-ecoldgicas solo tiene éxito cuando el enorme potencial de eficiencia
de estas tecnologias se basa en soluciones inteligentes, informativas, intensivas e
inmateriales y cuando es la fuente de crecimiento mas importante entre los paises

Europeos; Los estudiantes responden positivamente al manejo de las TIC durante el



proceso de aprendizaje; siendo, las principales virtudes que sehalaron los encuestados
fueron la disponibilidad y accesibilidad de materiales de aprendizaje y mas posibilidades
de adaptar su aprendizaje a su propio estilo de vida. Se tomara los resultados de la
apreciacion del uso de los TIC para desarrollar el contraste con la realidad peruana
desarrollado las semejanzas o diferencias significativas frente al uso de las TIC en

estudiantes de nivel superior.

A nivel nacional; Alcantara (2020). En su analisis propone determinar si existe
correlacion con sus variables aprendizaje significativo y el uso de los TIC. No
experimental es el disefio del estudio con un enfoque cuantitativo de tipo basico, de
nivel descriptivo con corte transversal; donde se empled el instrumento de cuestionario;
realizandose la aplicacion de dos mediante la plataforma Google Forms, ambos
contenian 18 items para su evaluacion dando como resultado una excelente
confiabilidad. Finaliza acotando que si existe conformidad moderada entre sus variables
de estudio. Esta investigacion sirvido de base para poder desarrollar el presente tema
de investigacién basandome en la realidad problematica de la universidad y confirmar

lo sefialado por la autora y sus resultados satisfactorios.

Asi mismo; Ruiz et. al (2022). Propone a través de su investigacion resolver la
conexion existente frente a la actitud del manejo de las TIC relacionado con los entornos
virtuales enfocado en docentes del departamento de Huanuco. El estudio tiene enfoque
cuantitativo con método analitico correlacional; donde se empled el instrumento
encuesta, aplicado a 210 docentes con la medicidén en escala de Likert. Concluyendo
con existencia de una conexion significativa y positiva con las actitudes de los docentes
hacia las TIC. La investigacién esta directamente relacionada con la presente
investigacion abordando y desarrollando a profundidad uno de los objetivos especificos;

brindando sus resultados para desarrollo de discusiones.

Llanos (2019) en su investigacion propone determinar el nivel del aprendizaje de
la pesquisa a través de las TIC en universitarios de Huanuco. El estudio esta enfocado
de modo cuantitativo con alcance correlacional tipo aplicada con corte transversal
donde se empled el instrumento de encuesta con herramienta cuestionario compuesto
por 31 items con medicion en el alfa Cronbach con confiabilidad de 0.8 a una muestra
de 72 estudiantes de enfermeria. Concluye senalando que encontré una conexion
considerable con el manejo de las TIC y el aprendizaje en estudiantes de la Facultad

de Enfermeria. Esta investigacion se relaciona directamente tanto en el método a



desarrollar como en los objetivos planteados desarrollando la significancia del
aprendizaje mediante el uso de las TIC y sumando a la base tedrica para la presente

investigacion.

Asmat et. al (2019). Plantean evaluar el total del producto cientifico peruano
enfocado en las TIC entre el periodo 2010 y 2017. Esta pesquisa tiene enfoque
cualitativo de tipo descriptivo con corte transversal. El instrumento que se empled fue
de recoleccion de datos; donde se obtuvo 19 publicaciones de revistas publicadas en
el portal SciELO Peru dando como resultado un promedio de 1 a 2 publicaciones
cientificas por afo. Esta investigacién se relaciona directamente a la base tedrica
brindando la cantidad real de investigaciones y efecto de las TIC en el Peru; sumando
significativamente en conceptos actualizados, metodologia y herramientas para
implementar las TIC; ademas, se relaciona directamente con el analisis de variable
principal ascendiendo significativamente juicios claros de las TIC y lo que implique el
desarrollo de las mismas basandose en las publicaciones cientificas de investigadores

del Peru.

Ureta (2020) realizé un estudio que tuvo como obijetivo investigar la relacién entre
aprendizaje significativo y ensefianza virtual. La pesquisa manejé un disefo
correlacional como parte del enfoque cuantitativo. Un total 83 estudiantes fue la
muestra, quienes fueron elegidos de un ambiente virtual de aprendizaje. Se aplico un
diseno estadistico (Tao b Kendall) para determinar coherencia entre las variables. Esto
permitié calcular un coeficiente de correlacion, que se utilizé para certificar la hipotesis
de que existe una considerable conexion positiva entre el aprendizaje significativo y la
ensefianza virtual. Resultd que hay conexion entre las variables con un nivel de
significacién mayor de 0,05. Resalto el importante papel del aprendizaje significativo en
la ensenanza virtual, y como se puede lograr a través del uso de estrategias y recursos
didacticos efectivos. El estudio de Ureta contribuye al creciente cuerpo de la pesquisa
sobre la ensefanza y aprendizajes virtuales, y proporciona informacién valiosa que
puede informar el desarrollo de futuras practicas de ensefianza virtual proporcionando
una comprension integral de la variable independiente, incluida su conceptualizacién y

una guia para encontrar las dimensiones del presente estudio.



Seguidamente se comenzara con la conceptualizacion de la Variable 1: Las TIC;
Para Castells (2016), sociologo y experto en TIC define a las TIC como una agrupacién
de ciencias aplicadas que hacen factible la captura, procesamiento, acopio y
transmision de conocimientos en una presentacidn digital, lo cual permite la
interconexiéon 'y comunicacion en tiempo real por medio de redes de
telecomunicaciones. Estas tecnologias abarcan desde la infraestructura de red hasta
los dispositivos y aplicaciones que facilitan la interaccion y el intercambio de datos en

la sociedad digital.

Asi mismo para Marqués (2000) el término TIC se refiere a un unido de avances
tecnologicos que incluye las tecnologias visuales, las telecomunicaciones y la
informatica. Estos avances han dado lugar a diversos desarrollos como la informatica,
internet, aplicaciones multimedia y realidad virtual. Mediante el uso de estas tecnologias
digitales, los alumnos tienen acceso a una amplia gama de informacién, herramientas
para encausar y descifrar cualquier pesquisa, asi como a varios canales de
comunicacion. La adhesion de las TIC en el desarrollo pedagdgico ha transformado el
modo en que accedemos, producimos y comunicamos la informacién, y ha mejorado

significativamente la calidad de la educacion.

La Unidn Internacional de Telecomunicaciones (UIT, 2022) define a las TIC como
un término amplio que abarca el manejo de numerosos medios tecnoldgicos de
informacion y la comunicacion para la ensefianza y el aprendizaje. Esto incluye emplear
medios digitales, herramientas de conexidn en linea, capacitacion virtual y otras
aplicaciones tecnologicas que garanticen el acatamiento de las condiciones basicas de
calidad (CBC). Actualmente la creciente disponibilidad y asequibilidad de las
herramientas digitales han revolucionado la metodologia de ensefianza. Las TIC para
educacién se han convertido en un componente vital de los sistemas educativos
modernos, ya que ofrecen nuevas formas de entregar y acceder a contenido educativo,
promueven la colaboracion y la interactividad, y brindan oportunidades para el
aprendizaje remoto y el estudio a su propio ritmo. Algunos ejemplos de TIC en la
educacion incluyen plataformas de aprendizaje en linea como Massive Open Online
Courses (MOOC), que ofrecen acceso gratuito o a bajo costo a cursos, recursos
educativos abiertos (OER), que son materiales educativos disponibles gratuitamente
que se pueden usar, adaptar , y compartido por la comunidad educativa mundial;

ademas de las aplicaciones educativas que utilizan la gamificacion y otras
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caracteristicas interactivas para involucrar a los estudiantes, y herramientas de realidad
virtual y aumentada, que consiente al estudiantado inspeccionar conceptos y
escenarios engorrosos de manera inmersiva e participativa. El manejo de las TIC para
el sector educativo tiene el potencial de transformar el panorama educativo,
particularmente en paises donde el acceso a los recursos e instalaciones educativos
tradicionales es limitado. Puede reducir el costo de la educacion, aumentar el acceso a
las oportunidades de aprendizaje y brindar una practica de aprendizaje mas flexible y
personalizada. Sin embargo, es importante garantizar que el uso de las TIC sea
inclusivo y accesible para todo el alumnado sin categorizar por nivel econémico, género
o identidad cultural. El informe de las UIT concluye que las TIC para el grupo educativo
son un ambito de rapido crecimiento que brinda interesantes posibilidades para una
educacion de calidad y accesible. Al aprovechar las herramientas digitales innovadoras,
podemos poner en practica ensefanza interactivas y personalizadas para cada

estudiante del planeta y asi; ayudar a construir una sociedad mas equitativa e inclusiva.

Ademas, Gros (2000), en su libro destaca el concepto de las TIC en las aulas
modernas. En pocas palabras, las TIC se refieren al uso habitual de tecnologia digital
como computadoras, Internet y dispositivos moviles en las aulas para diversas
actividades de aprendizaje. Sostiene que las TIC y la incorporacion en un aula va mas
alla del enfoque instrumental para emplearla como herramienta de formacion educativa.
En cambio, el objetivo es crear un entorno de aprendizaje natural e intuitivo donde los
estudiantes puedan usar la tecnologia sin problemas para adquirir conocimientos y
desarrollar habilidades vitales. Esto podria incluir tareas como anotar, preguntar,
informarse, ensayar, comunicar, aprender un nuevo idioma y disefar varios proyectos.
El uso de las TIC en las aulas no solo debe limitarse a la adquisicion de habilidades
técnicas, sino que también debe tener como objetivo fomentar la modernizacion vy la
singularidad en el propio sistema educativo. Esto significa que la incorporacién de la
tecnologia digital debe ir mas alla de simples herramientas y plataformas, sino que debe
perfeccionar el desarrollo del auto aprendizaje. Las TIC brindan una amplia gama de
oportunidades y medios para lograr prepararse para ingresar con éxito al actual mundo

digitalizado.

La UNESCO (2014) indica que la educacién abarca una amplia gama de
dispositivos y sistemas tecnoldgicos que entre su principal objetivo tienen el mejorar los

procedimientos educacionales. Estos incluyen, computadoras, Internet, software
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educativo y dispositivos méviles. El uso de las TIC en la educaciéon es muy prometedor
para crecer positivamente la experiencia educativa de los alumnos en todos los niveles.
Al incorporar recursos digitales, plataformas educativas en linea, herramientas de
colaboracion y tecnoldgicas para el adecuado entorno de aprendizaje, los educadores
pueden respaldar que el estudiantado adquiere conocimientos, habilidades y
competencias de manera efectiva y de facil entendimiento. El beneficio mas resaltante
del manejo de las TIC en la educacion es la habilidad de singularizar la experiencia de
aprendizaje para cada estudiante. Las plataformas en linea y el software educativo se
pueden personalizar para satisfacer las diversas necesidades e intereses de los
alumnos, brindandoles mas oportunidades para interactuar con el material de manera
que resuene con sus estilos de aprendizaje. Por ejemplo, el software y las aplicaciones
interactivas pueden ayudar a los estudiantes a visualizar conceptos y teorias complejos,
participar en actividades de aprendizaje autodirigidas y recibir comentarios inmediatos
sobre su progreso, lo que puede ayudar a mantenerlos motivados y comprometidos. El
manejo de las TIC en el sector educativo ayuda a cerrar la brecha entre los entornos
de aprendizaje formales e informales. Los estudiantes pueden acceder a recursos
digitales y conectarse con otros estudiantes en linea fuera del aula, lo que puede
extender su aprendizaje fuera de las paredes de un aula tradicional. Los foros de
discusién en linea y los proyectos colaborativos también pueden fomentar un sentido
de comunidad y fomentar el aprendizaje entre pares, lo que puede ser especialmente
beneficioso para los estudiantes que pueden sentirse aislados o desconectados del
proceso de aprendizaje. El manejo de las TIC en el terreno educacional presenta un
gran futuro para transformar la forma en que ensefiamos y aprendemos. Al explotar las
tecnologias y los recursos digitales, los educadores pueden crear experiencias de
aprendizaje mas atractivas y personalizadas para sus alumnos, apoyar el aprendizaje

autodirigido y fomentar un entorno de aprendizaje mas inclusivo y colaborativo.

Segun Prensky (2011), Las TIC son el uso de tecnologias digitales como
computadoras, tabletas, aplicaciones, redes sociales y otras herramientas tecnoldgicas
para apoyar y perfeccionar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Las TIC tienen
como meta descubrir experiencias de aprendizaje mas llamativas de facil entendimiento
para los estudiantes y que estén personalizadas segun sus necesidades e intereses.
Sefiala que las TIC se desarrollan en aula de diferentes modos y con diferentes
herramientas. Por ejemplo, las herramientas digitales que emplean los docentes para

crear presentaciones multimedia, cuestionarios didacticos y foros de discusién en linea
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para complementar sus métodos de ensefianza tradicionales. Los estudiantes pueden
usar herramientas tecnologicas para colaborar en proyectos, realizar investigaciones y
crear presentaciones multimedia que demuestren su comprension del material.
Ademas, el uso de las TIC en la educacion también implica crear ambientes de
aprendizaje enriquecidos con tecnologia que estén disefiados para que el estudiante
fomente su creatividad y la colaboracion con el pensamiento critico. Esto puede implicar
el uso de herramientas de realidad virtual o realidad aumentada, asi como juegos
educativos y simulaciones, para crear experiencias de aprendizaje inmersivas y
atractivas para los estudiantes. El principal beneficio de las TIC en el sector educacion
es que impulsa a romper las barreras tradicionales para el aprendizaje, como la
distancia geogréfica o la discapacidad fisica. Los estudiantes con el uso de tecnologias
digitales acceden a recursos educativos desde cualquier parte del mundo, conectarse

con otros estudiantes y expertos y participar en cursos y debates online.

También Cabero (2006) identificd algunas caracteristicas clave que diferencian
las tecnologias digitales de otras formas de tecnologia. Estos incluyen su
inmaterialidad, interactividad, automatizacion, instantaneidad, mayor influencia en los
procesos que en los productos, suministro de informacion de alta calidad, interconexion,
digitalizacién, innovacion y diversidad. Sin embargo, debido a su constante evolucion,
sus caracteristicas, funcionalidades y posibilidades futuras estan sujetas a una

renovacion y expansion continuas.

Segun Fullan (2012), las TIC en la educacién se refiere a la suma de las
tecnologias digitales en el desarrollo de gestidén educativa con el fin de perfeccionar
paulatinamente el aprendizaje y la ensefianza. Esto implica el uso de una variedad de
herramientas tecnoldgicas para personalizar el aprendizaje, fomentar la colaboracion,
mejorar la retroalimentacién y lograr una participacion activa por parte del estudiante
durante sus clases. Las tecnologias digitales han allanado el camino para metodologias
de ensefianza nuevas e innovadoras que logren mejorar la calidad educativa. Por
ejemplo, las herramientas digitales pueden generar que el estudiante se involucre
sumando significativamente experiencias curriculares ayudando al estudiante a
comprender adecuadamente los conceptos y a involucrarse mas profundamente con el
material. También pueden ayudar a los maestros a realizar un correcto
acompafamiento y tutoria durante el progreso de los estudiantes y efectuar

comentarios en base a la realidad del estudiante. Ademas, las tecnologias digitales
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pueden fomentar la colaboracion entre estudiantes y entre estudiantes y profesores,
permitiéndoles trabajar juntos de formas mas significativas y atractivas generando
mayor participacion y motivacion por parte de los estudiantes. La integracion de las TIC
también puede ayudar a las instituciones educativas a administrar mejor sus recursos,
desde programar clases hasta monitorear el progreso de los estudiantes y analizar
datos. Esto puede permitirles tomar decisiones basadas en datos que pueden ayudarlos

a perfeccionar las CBC y satisfacer los requerimientos actuales de los estudiantes.

Asi mismo Drucker (2014) destaca la importancia de las herramientas basicas
como el software de manejo de bases de datos, que las organizaciones utilizan para
almacenar y recuperar datos de manera rapida y eficiente ya que también incluyen
tecnologias mas avanzadas, como plataformas colaborativas online, que permiten
trabajar juntos en proyectos y compartir informacion en tiempo real a los equipos,
independientemente de su ubicacion. Estas plataformas pueden incluir
videoconferencias, uso compartido de documentos y otras caracteristicas que
respaldan la colaboracion en equipo. Ademas de facilitar la comunicaciéon y la
colaboracion, las TIC también desempefnan un papel fundamental al permitir que las
organizaciones tomen mejores decisiones. Al brindar acceso a informacién oportuna y
precisa, TIC ayuda a las organizaciones a analizar tendencias, identificar oportunidades
y tomar decisiones informadas sobre como asignar recursos y perseguir objetivos
estratégicos. Las TIC son un componente esencial de la estrategia de cualquier
organizacion para el éxito, y es probable que su importancia crezca a medida que las

tecnologias digitales continuan evolucionando y se vuelven aun mas ubicuas.

Igualmente, Formichella y Alderete (2018) describieron las TIC como una
agrupacion de reglamentos, sistemas y procedimientos que estan vinculados con la
evolucion constante de la electronica digital y que tienen un impacto en la vida de los
jévenes en términos educativos, sociales, politicos y productivos. Sin embargo, también
destacan que depende de los jévenes fortalecer sus capacidades de investigador y

procesador de datos hallados en la red.

El analisis comprende dentro de esta primera variable la Dimension 1:
Tecnologias; De la palabra "tecnologias" proveniente del griego "techne" que significa
arte, técnica o destreza, y "logos" que significa discurso o conocimiento. La palabra
"tecnologias" hace referencia a la aplicacion planificada de técnicas, herramientas y

sabiduria para solucionar problemas o satisfacer las necesidades humanas. A lo largo
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del tiempo, el significado de la palabra ha evolucionado y ampliado, incluyendo no solo
herramientas y maquinas, sino también sistemas, procesos y metodologias que
posibilitan la productividad y manejo de bienes y servicios. Actualmente la palabra
"tecnologias" se utiliza frecuentemente para describir la diversidad de ramas de la
ciencia y la ingenieria, las cuales que se enfocan en el desarrollo y uso de herramientas

en sistemas tecnologicos.

Segun Navarro y Edel (2010), la incorporacién de herramientas digitales en la
educacioén plantea diversos desafios que sélo pueden ser superados a través de una
constante capacitacion y con el apoyo de los docentes. El uso de estas herramientas
permite accesibilidad rapida a la informacion y a un avance mas efectivo de las
actividades curriculares. Para lograr esto, es necesario establecer procesos de
modernizacién que incluyan un mayor acceso a internet y a recursos tecnoldgicos
avanzados. No obstante, la educaciéon en América Latina aun no cumple con estos
requisitos para desarrollar una educacién virtual y formar personas capaces de
adaptarse a los medios digitales. Por lo tanto, formar personas y adaptarse a las
herramientas digitales es un objetivo fundamental que se debe implementar en el

sistema educativo.

Asi mismo la dimension 2: Informacion; La palabra "informacion" tiene sus
origenes en el término latino "informatio," que significa "dar forma" o "dar estructura".
Segun el filésofo y tedrico de la comunicacion estadounidense McLuhan (1994), el
término "informacion" tiene sus raices en la palabra latina "informare," que quiere decir
"dar forma a" o "moldear". Describe la informacion como una huella, una senal, una

pauta, una marca o una indicacion de un hecho, una cosa o una relacién.

Y finalmente de la primera variable la dimensién 3: Comunicacién; El término
"comunicacién" se origina en el latin "communicare", que se traduce como "compartir",
"poner en comun" o "hacer participe a alguien de algo". De acuerdo con el tedrico de la
comunicacioén Innis (2008), la comunicacion se realiza a través de canales y medios
especificos con el objetivo de la transmisién de mensajes. Innis (2008) sostiene que la
comunicacion es un tipo de poder puesto que aquellos que controlan actualmente los
medios masivos de comunicacion tienen la habilidad de influir en la percepciéon de los

individuos sobre la realidad.
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Ahora se ampliara los conceptos para la Variable 2: Aprendizaje significativo; Para
Piaget (1994), padre del constructivismo, uno de las tedricos y experimentalistas mas
importantes en la psicologia del conocimiento y en la psicologia de desarrollo. Define
al aprendizaje significativo como un procedimiento de relacionar ideas recientes o
nociones aprendidas previamente por parte del estudiante, y a partir de eso construye
su propio entendimiento del tema. Este proceso de construccion del conocimiento
implica una actividad mental y un esfuerzo cognitivo por parte del estudiante, quien
debe relacionar las nuevas ideas con sus conceptos previos y establecer conexiones
significativas entre ellos. El aprendizaje significativo conlleva a una incorporacion activa
y personal de ideas actuales con el conocimiento previo del estudiantado, resultando

en un aprendizaje duradero y efectivo.

Asi mismo para Vygotsky un reconocido psicologo y filésofo soviético, creia que
el proceso de aprendizaje significativo implica la edificacion de significado a través del
intercambio social y cultural. Segun Vygotsky (1978), las personas suman saberes y
habilidades por medio del empleo de herramientas y la participacion en situaciones de
aprendizaje guiadas por adultos o compafieros mas experimentados. Vygotsky hizo
énfasis en el rol de los componentes culturales y sociales en el crecimiento mental,
fundamentando que el aprendizaje es un suceso colaborativo que tiene lugar mediante
la socializacién, permitiendo a los individuos desarrollar habilidades de pensamiento de
mayor nivel, construir su base de conocimientos y desarrollar su capacidad para

razonar y resolver problemas.

Ademas, Bruner (1977) puntualiza que el aprendizaje significativo conlleva el
entendimiento y construccion de conceptos y principios en lugar de la mera
memorizacién de hechos. Esto significa que el aprendizaje significativo tiene lugar
cuando sea capaz de enlazar el nuevo conocimiento y el que ya sabe, para cuando
pueda aplicar ese conocimiento en diferentes contextos. En otras palabras, se logra un
aprendizaje significativo cuando los estudiantes son capaces de participar en la
edificacién activa del entendimiento en vez de ser solo receptores pasivos de

informacion.

Seguidamente Rogers (1967) infirid que la educacion debe tener como objetivo
primordial el abrir la puerta al aprendizaje. Recalco que las personas educadas son
aquellas que han aprendido a aprender, lo que significa que para que las personas

reciban una educacion deben tener fe en el procedimiento del aprendizaje en lugar de
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en el entendimiento estatico que en lugar de metodologia tradicional que se centra en
la transferencia de conocimientos, la facilitacion del aprendizaje debe ser el aspecto
central de la educacion para alentar a los estudiantes a buscar conocimiento y
adaptarse constantemente a los cambios en su entorno. Puntualiza que el aprendizaje
significativo es un desarrollo evolutivo en el que los individuos se involucran activa y
participativamente en la construccion de su propio conocimiento reflexionando sobre
nueva informacion y atribuyéndole un significado personal. Este tipo de aprendizaje
implica no solo la memorizacidn de acontecimiento, sino la contribucién del
estudiantado en el procedimiento de crear el conocimiento a través de la autorreflexion
y la auto atribucion. En otras palabras, las personas toman un personaje eficaz en el
procedimiento de aprendizaje al aplicar sus propias experiencias, valores y creencias a
la nueva informacion que encuentran y, como resultado, crean su propia comprension

del mundo.

Para Ausubel (1976) el aprendizaje significativo forma parte del procedimiento el
cual implanta una relacion entre los nuevos conocimientos que se desean adquirir y
alguna fase ya existente en la organizacion cognitiva del sujeto, siempre y cuando dicho
material tenga importancia para el estudio en desarrollo. Con los aprendizajes
representativos el estudiante logra construir conocimientos del mundo real en el que se
desenvuelve, lo que a su vez contribuye al desarrollo y crecimiento personal del alumno.
Sefiala ademas que el aprendizaje significativo implica tanto una preparacién del
estudiante para enlazar el material nuevo de forma sustancial y no arbitraria con su
estructura cognoscitiva, Los materiales que aprende seran parte del desarrollo personal
y su relacionar con el mundo real, siendo esto como los resultados del mismo desarrollo
de sus conocimientos. Por otro lado, incluso si el estudiante muestra una actitud
favorable y esta dispuesto a establecer conexiones significativas, el proceso y los

resultados del aprendizaje seguiran siendo mecanicos.

Segun lo expuesto por Diaz y Hernandez (2002) basandose en las ideas de
Ausubel (1976), se proponen ciertas condiciones que permiten a los estudiantes
alcanzar un aprendizaje significativo. También se sefialan algunas consideraciones que
los profesores deben tener en cuenta para lograr un aprendizaje exitoso. Estas
condiciones incluyen que la actual investigacién debe corresponderse de forma no
arbitraria y esencial con el conocimiento previo del estudiante, la disposicion del

estudiante por aprender y la calidad de los componentes o englobado del aprendizaje.
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Segun Novak (1988), el aprendizaje es un procedimiento que empieza en el
cerebro y que se ve influenciado por la conexion que se establece entre la reciente
informacion y los conocimientos que domine el individuo. Si existe una relacion
significativa entre los dos, entonces se produce un aprendizaje significativo. Sin
embargo, si la nueva informacién no tiene relevancia para la organizacion intelectual
del individuo, entonces el aprendizaje se realizara de forma memoristica, lo que implica
que cada fragmento de conocimiento sera almacenado arbitrariamente y sin conexion

con los conceptos previos, lo cual dificulta el proceso de recordar la informacion.

Moreira (2012) reafirma al aprendizaje significativo como aquel aprendizaje en el
cual los nuevos conceptos se relacionan con el conocimiento anticipado del estudiante,
y, ademas, este tipo de aprendizaje es sustantivo ya que no se construye a partir de
alguna idea previa, sino que se basa en un conocimiento particular que es relevante en
el sistema cognitivo de la persona. En una linea similar, Ordofiez y Mohedano (2019)
senalan que el aprendizaje significativo se fundamenta en saberes previos que

conforman el centro medular intelectual del estudiante, dando sentido a la informacién.

De acuerdo con Perkins (2017), el aprendizaje significativo hace referencia al
procedimiento mediante el cual un individuo logra un entendimiento profundo y valioso
de un argumento al explorarlo de manera activa y consciente. Perkins subraya la
relevancia de la salud mental del estudiante y de la actividad de la misma en el proceso

de adquirir todo tipo de conocimiento.

El analisis comprende dentro de esta segunda variable la dimension 1:
aprendizaje virtual; "aprendizaje" De origen latin "apprenditio," haciendo referencia a
"aprender". Segun Bloom (1976), un reconocido psicologo y pedagogo estadounidense,
el aprendizaje se trata de un desarrollo evolutivo que implica la adicién de nuevo
entendimiento, pericias y actitudes a partir de la experiencia, la observacién, la practica
y la reflexion. Por otra parte, "virtual" proveniente del idioma latin "virtus," con
significado de “fuerza" o "virtud", aunque su uso contemporaneo se relaciona mas con
el ambito tecnoldgico y describe la simulacion o representacion de algo a través de
medios electrénicos o digitales. El término "aprendizaje virtual" hace referencia a un
proceso de aprendizaje que se lleva a cabo mediante medios digitales, sin necesidad
de que profesores y estudiantes se encuentren en el mismo lugar. Segun Grahame

(2003), un experto en educacion a distancia, el aprendizaje en virtualidad es una actual
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modalidad para brindar educacion a larga distancia para contribuir al fortalecimiento de

sus conocimientos mediante tecnologia para apoyar la ensefianza y el aprendizaje.

Para Bower y Hardy (2004), el aprendizaje virtual implica emplear herramientas
tecnolégicas que puedan crear de manera eficiente un ambiente dinamico e
individualizado acorde a las carencias de cada estudiante que les proporcione

accesibilidad a recursos educativos disponibles en internet.

Segun Anderson (2016), el aprendizaje virtual se fundamenta en la construccion
de comunidades de aprendizaje online, donde el estudiante interactua con sus
companeros, profesores y especialistas en un ambiente virtual colaborativo, reciproco

Que fomente el intercambio de conocimientos y experiencias.

Asi mismo la dimension 2: Logro por competencias; Se enfoca en desarrollar
habilidades y destrezas esenciales para que los estudiantes puedan resolver
situaciones y problemas del mundo real. Como sefiala Perrenoud (2004), educador y
psicologo suizo, busca fomentar el aprendizaje significativo y considera que el
conocimiento no es un fin en si mismo, sino un medio para resolver problemas vy
alcanzar objetivos. El define competencias frecuentes y puntuales que se espera que
los estudiados adquieran al final del proceso educativo, ademas de lograr los objetivos
de aprendizaje con estrategias de ensefianza para una mejor adquisicion de
conocimientos. La evaluacion del aprendizaje en este enfoque implica la aplicacion de
los mismos en situaciones reales o similares a las que los estudiantes enfrentaran en
el mundo laboral o cotidiano y no solo la adicion de los conocimientos. Segun Perrenoud
(2004), la evaluaciéon debe ser auténtica para permitir evaluar las competencias en

situaciones similares a las que se encontraran los estudiantes.

Finalmente, la dimensién 3: participacion activa; La participacién activa dentro del
contexto educativo se refiere a que tanto esta comprometido e involucrado el
estudiante; ya que el estudiantado tiene ritmo en su propio desarrollo de aprendizaje
dinamico para actividades en el aula. Tanto el pedagogo brasilefo Freire (2015) como
el psiquiatra y educador Glasser (1998) consideran que la participacién activa es un
componente sustancial para el aprendizaje significativo y la calidad de la ensefianza.
Para Freire (2015), esto implica que los estudiantes sean vistos como sujetos activos
de su propio proceso educativo, que se involucren en debates criticos sobre el

conocimiento y su relacién con la realidad, y que se sientan llamados a actuar y
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transformar su entorno. Por otro lado, para Glasser (1998), la participacion activa se
logra cuando los estudiantes estan motivados, se sienten valorados y seguros, tienen
la competencia de tomar decisiones y elecciones en el desarrollo del aprendizaje, y

actividades relacionadas con situaciones reales y relevantes.

Asi mismo; Resaltando el enfoque propuesto por Jonassen (2000) para disefar
entornos constructivistas de aprendizaje se centra en situaciones o problemas poco
estructurados que sean relevantes para cada estudiante. A través de un desarrollo del
aprendizaje auténtico y activo, se busca que los estudiantes construyan conocimientos
significativos utilizando herramientas cognitivas para interpretar y resolver el problema.
Ademas, se les proporciona informacion y ejemplos relacionados que les ayuden a
comprenderlo. Se fomenta la construccién de significados a través de la conversacién

y la colaboracion, y se brinda apoyo social y contextual en el entorno de aprendizaje.

Seguidamente, Papert (1993) quien fue discipulo de Piaget, introdujo un enfoque
renovado del constructivismo al explorar como los estudiantes en edad escolar pueden
comprender conceptos engorrosos, complicados mediante procesos simplificados,
utilizando un lenguaje innovador y procedimientos simples. Aunque comparte la vision
de Piaget de que "el constructor necesita materiales para construir", difiere en su

interpretacion de que la cultura desempefa un papel como fuente de materiales.

Ackermann (2001), en su analisis, destaca que el enfoque construccionista de
Papert se centra en el arte del aprendizaje, es decir, en aprender a aprender. Segun
Ackermann, Papert muestra un interés especial en como los estudiantes participan en
conversaciones, tanto internas como externas, utilizando objetos perceptibles que
fomentan estas interacciones en el aprendizaje autogestionado y la elaboracién de

conocimientos frescos.

De acuerdo con Ackermann (2001), para que el aprendizaje de cada estudiante
sea realizado eficientemente de manera didactica; éste debe ser autodirigido; logrando
individualmente descubrir estrategias y las herramientas adecuadas para satisfacer su
necesidad de busqueda y exploracién hacia conocimientos desconocidos que son

cruciales en ultimo recurso para su formacion educativa.

Una teoria que podria ser relevante sobre la influencia de las TIC en el aprendizaje
significativo es |la Teoria de la Carga Cognitiva (TCC). Esta teoria, desarrollada por John

Sweller (1988), Senala como afecta presentar la informacion y estructura el contenido
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a la carga cognitiva y, por lo tanto, el aprendizaje. En el contexto de las TIC, esta teoria
podria explorar como el uso de herramientas digitales y multimedia puede influir en el
modo en el que el estudiantado procesa la informacion y como eso impacta su
capacidad para construir significado y comprender los conceptos de manera mas
profunda. Se podria investigar como la presentacién visual, la interactividad, la
retroalimentacion inmediata y otras caracteristicas de las TIC pueden afectar la carga

cognitiva y favorecer el aprendizaje significativo.

La TCC proporciona un enfoque general sobre la mejora del aprendizaje y tiene
importantes implicaciones para el disefiar planes de estudio educativos. Aquellos
responsables de organizar los contenidos educativos, como profesores,
psicopedagogos u otros profesionales de la educacion, deben tener en cuenta que es
necesario familiarizar al estudiante con el nuevo material. Es importante proporcionar
una estructura al nuevo conocimiento, para luego avanzar hacia procesos cognitivos
mas complejos, como el analisis reflexivo y profundo. EI TCC respalda los enfoques de
la ensefianza explicita, ya que estos enfoques estan alineados con el método de

aprender de los cerebros humanos de manera mas efectiva.

Existen varios enfoques conceptuales propuestos por distintos autores en relacion

al uso de las TIC y el aprendizaje significativo, Como tenemos:

1) Modelo SAMR (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition):
Desarrollado por Ruben Puentedura (2006), este modelo clasifica la incorporacion
de las TIC en cuatro niveles. En el nivel de sustitucion, las TIC se utilizan como
una simple herramienta de reemplazo. En el nivel de ampliacion, las TIC permiten
mejoras funcionales. En el nivel de modificacion, las TIC posibilitan la
reestructuracion de tareas y en el nivel de redefinicion, se crean nuevas
actividades que no eran posibles sin el uso de las TIC.

2) Modelo TPCK (Technological Pedagogical Content Knowledge): Desarrollado por
Mishra y Koehler (2007), este enfoque se centra en la interseccion de tres tipos
de conocimiento: el conocimiento tecnolégico (TK), el conocimiento pedagdgico
(PK) y el conocimiento del contenido (CK). Esto implica comprender como
incorporar competente las TIC en la ensefianza de un contenido especifico.

3) Modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge): Similar al
modelo TPCK, el modelo TPACK, desarrollado por Koehler y Mishra (2008),

anade un componente adicional, el conocimiento contextual (C-K). Este modelo
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enfatiza la importancia de comprender cémo la tecnologia, El conocimiento
pedagogico y el conocimiento del contenido se entrelazan en un contexto
particular.

Modelo de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con TIC: Este enfoque,
propuesto por Jonassen (2000), se basa en el uso de las TIC para facilitar el
aprendizaje significativo a través de proyectos de investigacion y resoluciéon de
problemas. Las TIC se utilizan como herramientas para investigar, recopilar

informacion, colaborar y presentar los resultados.
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. METODOLOGIA

3.1. Tipoy diseio de investigacion

Es estudio contempla un enfoque cuantitativo de tipo aplicada, para Caballero
(2014) se trata de una investigacion también conocida como pesquisa empirica que se
enfoca en averiguar soluciones con fines practicos con el propésito es desarrollar
conocimiento técnico que pueda ser aplicado inmediatamente para resolver una
situacion particular. Para Fernandez y Baptista (2014) un analisis cuantitativo esta
enfocado en analizar y estudiar la realidad objetiva mediante medidas y valoraciones
numeéricas para recolectar datos fiables y buscar datos contrastados y ampliamente

respaldados por el campo de la estadistica.

El disefio del estudio es experimental — cuasiexperimental con un nivel explicativo;
segun Hernandez et. al (2018), el disefio cuasiexperimental se define por el
requerimiento de cuantificar y estimar las dimensiones de problemas o incognitas que
son objeto de busqueda de la verdad; el investigador formula un caso para el estudio

concreto y definido en torno a ese fendmeno.

Asi mismo para Escudero y Cortez (2018) en este nivel de investigacion
explicativo el objetivo ya no es solo describir el problema observado, sino también
explicar las causas que lo generaron. Se trata de una interpretacion de la realidad que
busca entender por qué ocurre una situacion particular, lo que amplia el conocimiento
adquirido mediante la investigacion exploratoria y descriptiva. A través de la
investigacion exploratoria, se pueden enriquecer, demostrar o aclarar las teorias,

confirmando o refutando la hipétesis inicial.

Esquema:
GE: 01 X 02

Donde:

G.E.: Grupo Experimental
G.C.: Grupo Control

01y 02: Pre Test

03y 04: Post Test

X: Manipulacion de la Variable Independiente.
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3.2. Variables y operacionalizacion

3.2.1. Variable independiente

Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)

3.2.2. Variable dependiente

El aprendizaje significativo

Tabla 1

Operacionalizacion de variables

Niveles
Variables Dimensiones Indicadores items Escala Y
Rango
. Aplicacion de
Tecnologias herramientas 12345 Unidad de
V. escala de
Independiente: Likert
. Informacion . E.).atos. 6,7,8
Tecnologias de significativos " Totalmente en
la informacion y desacuerdo (1) Baio
comunicacion En desacuerdo J
; u
(TIC) Comunicacin nercambio de 9,10 (2 Regular
informacion
Ni de acuerdo Alto
ni en
Aprendizaje Flexibilidad y 111213 desacuerdo (3)
Virtual accesibilidad S
Y, De acuerdo (4)
Dependiente: Logro por Deser_n_peﬁo de 14.15.16 Totalmente de
o competencias habilidades T acuerdo (5)
Aprendizaje
significativo
Participacion Involucramiento 17.18

Activa

efectivo

Nota. Elaboracién propia (2023).

3.3. Poblacién, muestra y muestreo

3.3.1. Poblacion

La poblacion de esta pesquisa estara contemplada por 30 estudiantes

matriculados en el semestre 2023-| del curso Taller Técnico Il del octavo ciclo académico

de una universidad nacional de Lambayeque. Segun Hernandez, Fernandez & Baptista

(2014), Conceptualiza a la poblacién como el universo total de ejemplares que cumplen
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con requisitos de caracteristicas o diferenciaciones particulares. Esta definicién implica
que la poblacion la conforma individuos con ciertas caracteristicas o rasgos comunes y

gue son relevantes para el estudio o analisis en cuestion.
Tabla 2

Categorizacion de la poblacion y muestra

Grupo N° Descripciéon

Estudiantes matriculados en el grupo

Grupo Control (GC) 13 _
A del curso Taller Técnico |l
. Estudiantes matriculados en el grupo
Grupo experimental (GE) 17 _
B del curso Taller Técnico Il
Total de Poblacion 30 estudiantes

Nota. Elaboracion propia (2023).

3.3.2. Tipo de muestra

La muestra es censal; segun Ramirez (2010), es una muestra en la que se
incluyen todos los componentes de investigacion sin excepcion como se ejecuto en la

presente investigacion.
3.3.3. Muestra

Lo conforman los 30 estudiantes del curso Taller Técnico Il del octavo ciclo
académico de una universidad nacional de Lambayeque. Este disefio cuasiexperimental
involucra un grupo de control conformado por 13 estudiantes y experimental compuesto
por 17 estudiantes. Al Grupo control se les aplicara un pre test, seguidamente al grupo
experimental se aplica el programa de intervencion y, como término del procedimiento,
se les realiza un post test. A final de ambos procesos se relacionaran los resultados
arrojados en el programa SSPS v26.

Tanto el pre test como el post test son instrumentos iguales, pero con distinta

intencionalidad los cuales fueron aplicados en momentos diferentes.
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3.3.4. Muestreo

El muestreo es de tipo probabilistico exactamente muestreo aleatorio simple; lo
que significa que todos los estudiantes en este estudio tuvieron igual oportunidad de ser

seleccionados y participar en la investigacion.

Para lograr esto, se debe definir la poblacion y sus caracteristicas para establecer
cuan grande sera la muestra. Luego se procede a seleccionar las unidades de muestreo
o analisis de manera aleatoria 0 mecanica, y el numero se genera en el momento del
sorteo. Este procedimiento es similar a como se generan los numeros en las loterias
tradicionales, donde a través de la extraccion de esferas numeradas, se forma un niumero
con la misma probabilidad de el restante de ser el elegido. (Hernandez, Fernandez &
Baptista, 2014).

3.3.5. Criterios de Inclusion y Exclusion
Criterios de inclusion.

Estudiantes registrados del octavo ciclo en el curso Taller Técnico Il de una universidad

nacional de Lambayeque.
Criterios de exclusion.

Estudiantes que no estén matriculados en el ciclo 2023-1 del curso Taller Técnico Il de

octavo ciclo de una universidad nacional de Lambayeque.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.4.1 Técnica

El objetivo de la pesquisa fue explorar la influencia de las TIC sobre el aprendizaje
significativo. Para evaluar la variable de las TIC y la variable aprendizaje significativo se
decidio utilizar la técnica de la encuesta, que se aplicara virtualmente a la muestra del
estudio sin alterar el entorno o las circunstancias que rodean el procedimiento de la toma

de datos.
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3.4.2 Instrumento

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), para un disefio y seleccion del
instrumento de investigacion es fundamental para obtener datos confiables y relevantes,

por lo que se debe tener en cuenta la validez y la confiabilidad de dicho instrumento.

Para recolectar los datos, se utilizé dos cuestionarios como instrumento de
estudio; el primero para el pre test y el segundo para el post test; Estos sirvieron para
evaluar las variables TIC y aprendizaje significativo. Ambos cuestionarios incluyeron 18
items con escala tipo Likert que cubrieron las dimensiones e indicadores previstos en la

investigacion (ver Anexo 2).
3.4.3 Validacion

El objetivo de validar algun instrumento de recoleccion de datos es medir con
precision el constructo que se esta evaluando para asegurar que se alcance la finalidad

de la pesquisa (Supo, 2013).

Para realizar una validez de algun cuestionario se utilizara el método del juicio de
expertos, tal como ha sido definido por Robles y Rojas (2015). Este método implica la
validacién del instrumento por parte de conocedores expertos en el tema, quienes
pueden proporcionar informacion, juicios y valoraciones con respecto al grado de

fiabilidad del instrumento (ver Anexo 3).
Tabla 3

Jueces expertos

indice Experto DNI Especialidad
Magister En
1 Dr. Alex Gerardo Alejos Flores 40443422 Administracion De
La Educacién
Magister en
2 Mg. Lucila Elera Jiménez 16686150 edqcamon .
docencia y gestion
educativa
Dr. Gilmer Antonio Delgado Doctor en
16766009 administracion de
Bustamante g
la educacion

Nota. Elaboracién propia (2023).
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3.4.4 Confiabilidad

La confiabilidad de un instrumento se relaciona con la estabilidad y coherencia de
los resultados obtenidos. De acuerdo con Creswell (2014), la confiabilidad se refiere a la
suficiencia del mecanismo para registrar de forma constante un concepto o constructo
en particular. Si un instrumento es confiable, se espera que proporcione resultados
consistentes y estables cuando se utiliza en diferentes momentos y situaciones. Para
evaluar la confiabilidad de un instrumento, existen varios métodos, tales como la prueba-

retest o la consistencia interna.

Esta se aplicé a la muestra de los 30 estudiantes que coinciden en cualidades de
estudio. Segun lo mencionado por Quero (2010), el alfa de Cronbach es un
procedimiento estadistico utilizado para definir la confiabilidad de una prueba o
mecanismo que consiste en repetidas mediciones. Se establecera si el instrumento es
confiable si el resultado de la prueba es mayor a 0.80, como se muestra en el anexo 4

con el calculo de la prueba piloto. Este presenta la siguiente formula:

K > S?
a=——11-—

K-1 Sz

Donde:

K: el numero de items

Si: Sumatoria de varianza de los items
St: Varianza de la suma de los items
a: Coeficiente del alfa de Cronbach
3.5. Procedimientos

Se coordind con el docente a cargo del curso Taller Técnico Il para poder acceder
a los estudiantes matriculados en la materia para la entrega de los cuestionarios pre test
de manera virtual mediante Google Forms y post test de modo presencial, en el cual se
ingreso cada uno de los items de los cuestionarios seguidamente se distribuy6 el enlace
correspondiente a cada estudiante que conforman la muestra del estudio. Primero se

realizo el pre test tanto al grupo experimental como al grupo control; seguido se aplic
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un programa de intervencion al grupo experimental que consta de 4 talleres digitales (Ver
Anexo 6). Luego se procedié a realizar el post test presencial unicamente al grupo
experimental (Ver Anexo 7). Una vez recopilados los datos, estos fueron transferidos a

una matriz de datos para el correspondiente analisis.
3.6. Meétodo de analisis de datos

Se empled estadistica descriptiva tanto como estadistica diferencial para poder
presentar a través de tablas con sus respectivas figuras el resultado de la investigacion.
Al utilizar tablas y figuras, pude analizar los resultados obtenidos por un grupo de 30

estudiantes que me apoyaron como muestra del analisis.
3.7. Aspectos éticos

El analisis comenzé con la formulacién de una pregunta, lo que me permitio
profundizar en el tema y llevar a cabo un trabajo de investigacién con diversas etapas
qgue se ajustaron a los estandares requeridos. Durante todo el proceso, se tuvo en cuenta
el beneficio para los demas y se respetd el principio de no maleficencia, impidiendo
perjudicar a individuos o entidades, y el principio de beneficencia, contribuyendo asi a
mejorar la educacion y fomentar una sociedad mas positiva; ademas del principio del
resguardo de la identidad de la muestra de estudio sin mostrar datos personales de los
participantes pero siendo informados sobre el consentimiento informado de acuerdo al

estatuto de la Universidad.
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IV. RESULTADOS
4.1. Analisis descriptivos del Pre Test
4.1.2. Objetivo General

Tabla 6

Tabla cruzada pre test entre las TIC y el aprendizaje significativo

Aprendizaje Significativo Total
Regular Alto
N % N % N %
TIC Regular 1 50.0% 4 14.3% 5 16.7%
Alto 1 50.0% 24 85.7% 25 83.3%
Total 2 100.0% 28 100.0% 30 100.0%

Nota. Elaboracidn propia SPSS.V26 (2023).
Figura 1
Resultado pre test entre las TIC y el aprendizaje significativo

Grafico de barras
Aprendizaje
Significativo

CRegular
Mo

Recuento

Regular

TIC

Nota. El gréfico representa el resultado de la variable TIC sobre la variable aprendizaje significativo,2023.

A través de la técnica estadistica de tabla cruzadas se cruzo la variable TIC y la
variable aprendizaje significativo como se puede apreciar en la tabla 6; donde, el 16.7%
de estudiantes califican el manejo de las TIC con valoracion regular y el 83.3% lo califican
con nivel alto. Ademas, el 50% de estudiantes califican como regular el aprendizaje
significativo y el 85% lo valora como nivel alto. Por lo tanto, cabe recalcar que la mayoria
de estudiantes califico el manejo de las TIC con nivel alto; de igual manera el aprendizaje

significativo.
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4.1.3. Objetivos especificos

Tabla 7

Tabla cruzada pre test entre las TIC y el aprendizaje virtual

Aprendizaje Virtual Total
Regular Alto
N % N % N %
TIC Regular 3 18.8% 2 14.3% 5 16.7%
Alto 13 81.3% 12 85.7% 25 83.3%
Total 16 100.0% 14 100.0% 30 100.0%

Nota. Elaboracién propia SPSS.V26 (2023).

Figura 2

Resultado pre test entre las TIC y el aprendizaje virtual
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Nota. El gréfico representa el resultado de la variable TIC sobre la variable aprendizaje virtual,2023.

Como se puede apreciar en la grafica 2 y tabla 7, se cruzé la variable TIC y la
variable aprendizaje virtual. Donde; el 16.7% de estudiantes califican el manejo de las
TIC con valoracion regular y el 83.3% lo califican con nivel alto frente a la variable
aprendizaje virtual, resultado el 81.3% de estudiantes lo califican como regulary el 85.7%

como alto. Por lo tanto, cabe recalcar que la mayoria de estudiantes califico la variable

Alto

TIC con nivel alto y de igual manera el aprendizaje virtual.

Aprendizaje
Virtual

O Rregular
M Alto
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Tabla 8

Tabla cruzada pre test entre las TIC y el logro por competencias

Logro por competencias Total
Bajo Regular Alto
N % N % N % N %
TIC  Regular 0 0.0% 3 15.8% 2 20.0% 5 16.7%
Alto 1 100.0% 16 84.2% 8 80.0% 25 83.3%
Total 1 100.0% 19 100.0% 10 100.0% 30 100.0%

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Figura 3
Resultado pre test entre las TIC y el logro por competencias

Grafico de barras
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TIC
Nota. El gréfico representa el resultado de la variable TIC sobre la variable logro por competencias,2023.

Como se puede apreciar en la tabla 8 y figura 3, se cruzo la variable TIC y la
variable logro por competencias. Donde; el 16.7% de estudiantes califican el manejo de
las TIC con valoracion regular y el 83.3% lo califican con nivel alto. Mientas el 84.2% de
estudiantes califican a la variable logro por competencias como regular y el 80% como
alto. Por lo tanto, cabe recalcar que la mayoria de estudiantes califico la variable TIC con

nivel alto y de igual manera el logro por competencias.
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Tabla 9

Tabla cruzada pre test entre las TIC y la participacion activa

Participacion Activa Total
Regular Alto
N % N % N %
TIC Regular 0 0.0% 5 17.2% 5 16.7%
Alto 1 100.0% 24 82.8% 25 83.3%
Total 1 100.0% 29 100.0% 30 100.0%

Nota. Elaboracidn propia SPSS.V26 (2023).

Figura 4

Resultado pre test entre las TIC y la participacion activa
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Nota. El gréafico representa el resultado de la variable TIC sobre la variable participacién activa,2023.

Como se puede apreciar en la tabla 9 y figura 4, se cruzé la variable TIC y la

variable participacion activa. Donde; el 16.7% de estudiantes califican el manejo de las

TIC con valoracion regular y el 83.3% lo califican con nivel alto. Mientas los estudiantes

califican a la variable participacion activa como 100% de como regular y el 82.8% como

alto. Por lo tanto, cabe recalcar que la mayoria de estudiantes califico la variable TIC con

nivel alto y de igual manera la variable participacion activa.
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4.2. Analisis descriptivos del Post Test

4.2.1. Objetivo general
Tabla 10

Tabla cruzada post test entre las TIC y el aprendizaje significativo

Aprendizaje Significativo Total
Regular Alto
N % N % N %
TIC Regular 3 75.0% 2 15.4% 5 29.4%
Alto 1 25.0% 11 84.6% 12 70.6%
Total 4 100.0% 13 100.0% 17  100.0%

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Figura 5

Resultado post test entre las TIC y el aprendizaje significativo
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Nota. El gréfico representa el resultado de la variable TIC sobre la variable aprendizaje significativo,2023.

A través de la técnica estadistica de tabla cruzadas se cruzo la variable TIC y la
variable aprendizaje significativo como se puede apreciar en la figura 5 y tabla 10; donde,
el 29.4% de estudiantes califican el manejo de las TIC con valoracién regular y el 70.6%
lo califican con nivel alto. Ademas, el 25% de estudiantes califican como regular el
aprendizaje significativo y el 84.6% lo valora como nivel alto. Por lo tanto, cabe recalcar
que la mayoria de estudiantes califico la variable TIC con nivel alto; de igual manera la

variable aprendizaje significativo.



4.2.2. Objetivos especificos

Tabla 11

Tabla cruzada post test entre las TIC y el aprendizaje virtual

Aprendizaje Virtual Total
Regular Alto
N % N % N %
TIC Regular 3 42.9% 2 20.0% 5 29.4%
Alto 4 57.1% 8 80.0% 12 70.6%
Total 7 100.0% 10  100.0% 17  100.0%

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).
Figura 6

Resultado post test entre las TIC y el aprendizaje virtual
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Nota. El gréfico representa el resultado de la variable TIC sobre la variable aprendizaje virtual,2023.

Como se puede apreciar en la tabla 11 y figura 6, se cruzé la variable TIC y la
variable aprendizaje virtual. Donde; el 29.4% de estudiantes califican el manejo de las
TIC con valoracion regular y el 70.6% lo califican con nivel alto. Mientas los estudiantes
califican a la variable aprendizaje virtual como 57.1% de como regular y el 80% como

alto. Por lo tanto, cabe recalcar que la mayoria de estudiantes califico la variable TIC con

nivel alto y de igual manera la variable aprendizaje virtual.
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Virtual

CIRegular
W Atto

35



Tabla 12

Tabla cruzada post test entre las TIC y el logro por competencias

Logro por competencias Total
Bajo Regular Alto
N % N % N % N %
TIC Regular 0 0.0% 5 38.5% 0 0.0% 5 29.4%
Alto 1 100.0% 8 61.5% 3 100.0% 12 70.6%
Total 1 100.0% 13 100.0% 3 100.0% 17 100.0%

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).
Figura 7

Resultado post test entre las TIC y el logro por competencias
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Nota. El gréfico representa el resultado de la variable TIC sobre la variable logro por competencias,2023.

Como se puede apreciar en la tabla 12 y figura 7, se cruzo la variable TIC y la
variable logro por competencias. Donde; el 29.4% de estudiantes califican el manejo de
las TIC con valoracion regular y el 70.6% lo califican con nivel alto. Mientas los
estudiantes califican a la variable logro por competencias como 100% bajo, 61.5% como
regular y el 100% como alto. Por lo tanto, cabe recalcar que la mayoria de estudiantes
califico la variable TIC con nivel alto y de igual manera la variable logro por competencias.
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Tabla 13

Tabla cruzada post test entre las TIC y la participacion activa

Participacion Activa Total
Regular Alto
N % N % N %
TIC Regular 3 42.9% 2 20.0% 5 29.4%
Alto 4 57.1% 8 80.0% 12 70.6%
Total 7 100.0% 10 100.0% 17 100.0%

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).
Figura 8

Resultado post test entre las TIC y la participacion activa
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Nota. El gréafico representa el resultado de la variable TIC sobre la variable participacion activa,2023.

Como se puede apreciar en la tabla 13 y figura 8, se cruzo la variable TIC y la
variable participacion activa. Donde; el 29.4% de estudiantes califican el manejo de las
TIC con valoracion regular y el 70.6% lo califican con nivel alto. Mientas los estudiantes
califican a la variable participacién activa como 51.7% como regular y el 80% como alto.
Por lo tanto, cabe recalcar que la mayoria de estudiantes califico la variable TIC con nivel
alto y de igual manera la variable participacion activa.
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4.3. Analisis inferencial pre test mediante la prueba H de Kruskal-Wallis

4.3.1 Hipoétesis principal

Tabla 14

Tabla de estadisticos descriptivos de variables TIC y aprendizaje significativo

N Media Desv. Minimo  Maximo

estandar
TIC 30 42.37 3.709 37 50
Aprendizaje Significativo 30 2.93 254 2 3

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Tabla 15

Tabla de rangos de variables TIC y aprendizaje significativo

Aprendizaje N Rango
Significativo promedio

TIC Regular 2 7.75
Alto 28 16.05
Total 30

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Tabla 16

Tabla estadisticos de prueba?? de variables TIC y aprendizaje significativo

TIC
H de Kruskal-Wallis 1.684
gl 1
Sig. asin. 194

a. Prueba de Kruskal Wallis
b. Variable de agrupacién: Aprendizaje Significativo

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Se procede a realizar un analisis inferencial del pretest entre las variables TIC y
aprendizaje significativo mediante la prueba H de Kruskal-Wallis donde se determind,
que el valor de p (0.194) es mayor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se
procede a aceptar Hi1, donde; El uso de las TIC influye significativamente sobre el
aprendizaje significativo en estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela

Industrias Alimentarias de una Universidad Nacional de Lambayeque, 2023.
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4.3.2 Hipotesis especificas
Tabla 17

Tabla de estadisticos descriptivos de variables TIC y aprendizaje virtual

N Media Desv. Minimo Maximo

estandar
TIC 30 42.37 3.709 37 50
Aprendizaje Virtual 30 2.47 507 2 3

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Tabla 18

Tabla de rangos de variables TIC y aprendizaje virtual

Aprendizaje N Rango
Virtual promedio

TIC Regular 16 13.63
Alto 14 17.64
Total 30

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Tabla 19

Tabla estadisticos de prueba®® de variables TIC y aprendizaje virtual

TIC
H de Kruskal-Wallis 1.577
gl 1
Sig. asin. .209

a. Prueba de Kruskal Wallis
b. Variable de agrupacién: Aprendizaje Virtual

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Seguidamente, se realizé un analisis inferencial del pretest entre las variables TIC
y aprendizaje virtual mediante la prueba H de Kruskal-Wallis donde se determind, que el
valor de p (0.209) es mayor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se procede
a aceptar H1: El uso de las TIC influye significativamente sobre el aprendizaje virtual en

estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias de una

Universidad Nacional de Lambayeque, 2023.
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Tabla 20

Tabla de estadisticos descriptivos de variables TIC y logro por competencias

N Media "% Minimo  Méximo
estandar
TIC 30 42.37 3.709 37 50
Logro por competencias 30 2.30 535 1 3

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Tabla 21

Tabla de rangos de variables TIC y logro por competencias

Logro por competencias N Rango
promedio
TIC Bajo 1 17.00
Regular 19 13.68
Alto 10 18.80
Total 30

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Tabla 22

Tabla estadisticos de prueba?? de variables TIC y logro por competencias

TIC
H de Kruskal-Wallis 2.273
gl 2
Sig. asin. 321

a. Prueba de Kruskal Wallis
b. Variable de agrupacion: Logro por competencias

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Se realiz6 un analisis inferencial del pretest entre las variables TIC y logro por
competencias mediante la prueba H de Kruskal-Wallis donde se determind, que el valor
de p (0.321) es mayor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se procede a
aceptar H1: El uso de las TIC influye significativamente sobre el logro competencias en

estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias de una

Universidad Nacional de Lambayeque, 2023.
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Tabla 23

Tabla de estadisticos descriptivos de variables TIC y participacion activa

N Media Desuv. Minimo  Maximo
estandar
TIC 30 42.37 3.709 37 50
Participacion Activa 30 2.97 183 2 3
Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).
Tabla 24
Tabla de rangos de variables TIC y participacion activa
Participacion Activa N Rango promedio
TIC Regular 1 20.00
Alto 29 15.34
Total 30

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Tabla 25

Tabla estadisticos de prueba?? de variables TIC y participacion activa

TIC
H de Kruskal-Wallis 274
gl 1
Sig. asin. .601

a. Prueba de Kruskal Wallis
b. Variable de agrupacién: Participacion Activa

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Se realizé un analisis inferencial del pretest entre las variables TIC y participacion
activa mediante la prueba H de Kruskal-Wallis donde se determind, que el valor de p
(0.601) es mayor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se procede a aceptar
H1. El uso de las TIC influye significativamente sobre la participacion activa en

estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias de una

Universidad Nacional de Lambayeque, 2023.
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4.4. Analisis inferencial post test mediante la prueba H de Kruskal-Wallis

4.4.1. Hipétesis principal

Tabla 26

Tabla de estadisticos descriptivos de variables TIC y aprendizaje significativo

N Media Desv. Minimo  Maximo
estandar
TIC 17 40.94 4.205 31 47
Aprendizaje Significativo 17 2.76 437 2 3
Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).
Tabla 27
Tabla de rangos de variables TIC y aprendizaje significativo
Aprendizaje Significativo N Rango promedio
TIC Regular 4 4.63
Alto 13 10.35
Total 17

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Tabla 28

Tabla estadisticos de prueba?? de variables TIC y aprendizaje significativo

TIC
H de Kruskal-Wallis 3.975
gl 1
Sig. asin. .046

a. Prueba de Kruskal Wallis
b. Variable de agrupacién: Aprendizaje Significativo

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Se procede a realizar un analisis inferencial del post test entre las variables TIC y
aprendizaje significativo mediante la prueba H de Kruskal-Wallis donde se determind,
que el valor de p (0.046) es menor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se
procede a aceptar la hipétesis nula, por consecuente; El uso de las TIC no influye
significativamente sobre el aprendizaje significativo en estudiantes del curso Taller

Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias de una Universidad Nacional de

Lambayeque, 2023.
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4.4.2. Hipotesis especificas
Tabla 29

Tabla de estadisticos descriptivos de variables TIC y aprendizaje virtual

N Media Desv. Minimo  Maximo

estandar
TIC 17 40.94 4.205 31 47
Aprendizaje Virtual 17 2.59 507 2 3

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Tabla 30

Tabla de rangos de variables TIC y aprendizaje virtual

Aprendizaje Virtual N Rango promedio

TIC Regular 7 5.93
Alto 10 11.15
Total 17

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Tabla 31

Tabla estadisticos de prueba®® de variables TIC y aprendizaje virtual
TIC

H de Kruskal-Wallis 4.457

gl 1

Sig. asin. .035

a. Prueba de Kruskal Wallis
b. Variable de agrupacion: Aprendizaje Virtual

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Seguidamente, se realizd un analisis inferencial del post test entre las variables
TIC y aprendizaje virtual mediante la prueba H de Kruskal-Wallis donde se determino,
que el valor de p (0.035) es menor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se
procede a aceptar la hipétesis nula, por consecuente; El uso de las TIC no influye
significativamente sobre el aprendizaje virtual en estudiantes del curso Taller Técnico Il

de la escuela Industrias Alimentarias de una Universidad Nacional de Lambayeque,

2023.
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Tabla 32

Tabla de estadisticos descriptivos de variables TIC y logro por competencias

N Media Desv. Minimo Maximo
estandar
TIC 17 40.94 4.205 31 47
Logro por competencias 17 212 485 1 3

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Tabla 33

Tabla de rangos de variables TIC y logro por competencias

Logro por competencias N Rango promedio

TIC Bajo 1 11.00
Regular 13 8.31
Alto 3 11.33
Total 17

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Tabla 34

Tabla estadisticos de prueba?® de variables TIC y logro por competencias

TIC
H de Kruskal-Wallis 1.055
gl 2
Sig. asin. 590

a. Prueba de Kruskal Wallis
b. Variable de agrupacién: Logro por competencias

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Se realizé un analisis inferencial del post test entre las variables TIC y logro por
competencias mediante la prueba H de Kruskal-Wallis donde se determind, que el valor
de p (0.590) es mayor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se procede a
aceptar Hi: El uso de las TIC influye significativamente sobre el logro competencias en
estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias de una

Universidad Nacional de Lambayeque, 2023. Por lo tanto, se puede concluir que hay

evidencia suficiente para aceptar la hipoétesis nula.
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Tabla 35

Tabla de estadisticos descriptivos de variables TIC y participacion activa

N Media Desv. Minimo  Maximo

estandar
TIC 17 40.94 4.205 31 47
Participacion Activa 17 2.59 507 2 3

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Tabla 36

Tabla de rangos de variables TIC y participacion activa

Participacion Activa N Rango promedio

TIC Regular 7 6.21
Alto 10 10.95
Total 17

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Tabla 37

Tabla estadisticos de prueba?? de variables TIC y participaciéon activa

TIC
H de Kruskal-Wallis 3.666
gl 1
Sig. asin. .056

a. Prueba de Kruskal Wallis
b. Variable de agrupacioén: Participacion Activa

Nota. Elaboracion propia SPSS.V26 (2023).

Se realizé un analisis inferencial del pretest entre las variables TIC y participacion
activa mediante la prueba H de Kruskal-Wallis donde se determind, que el valor de p
(0.056) es mayor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se procede a aceptar
H1; El uso de las TIC influye significativamente sobre la participacion activa en

estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias de una

Universidad Nacional de Lambayeque, 2023.
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V. DISCUSION

El propdsito principal de esta investigacion fue analizar la influencia en el empleo
de las TIC sobre el proceso de aprendizaje significativo de los estudiantes matriculados
en el curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias perteneciente a una
Universidad Nacional de Lambayeque en el afo 2023. Para este fin la muestra
encuestada respondié 18 preguntas en cada cuestionario con la intencion de lograr
conocer la frecuencia de uso de las TIC sobre el aprendizaje del estudiantado; los
resultados han sido validados mediante la comparacion con resultado individual de los

estudiantes, logrando contrastar los hallazgos con estudios previos.

El estudiante peruano que puede acceder a diferentes fuentes para enriquecer
tanto su conocimiento como la interactividad con sus compaferos y la colaboracion con
los mismos; logra un aprendizaje mas interactivo y participativo ademas; cabe resaltar
los diversos impactos positivos en el logro de un aprendizaje significativo como el acceso
a informacion que las TIC permiten a una amplia gama tanto de recursos como
materiales educativos en linea; como esta de acuerdo Choque (2009) que desde el afio
2002, en el ambito educativo peruano se ha venido progresivamente implementando la
integracion de las TIC en el sistema de educacion basica. Esta iniciativa comenzo con el
Proyecto Huascaran ya partir de 2007 se ha llevado a cabo a través de la Direccion de
Tecnologias Educativas del Ministerio de Educacion. La perspectiva de integrar las TIC
en el sistema educativo peruano tiene como objetivo principal la creacidén de entornos de
aprendizaje de mayor calidad y la ampliacion de oportunidades educativas. Esta vision
se enmarca en una politica intercultural y bilingle, y se busca lograr a través de la
implementacion sostenida de tecnologias de informacién y comunicacion en todos los

niveles y procesos del sistema educativo.

Sin embargo, los hallazgos de Salazar (2021) contradicen esta sustentada. En su
investigacion sobre el modelo de gestidn estratégica que promueve el uso de las TIC en
la gestion publica de la Municipalidad Distrital de José Leonardo Ortiz, se encontré que
la mayoria de los encuestados se mostraron indecisos o en desacuerdo con el uso de
las TIC en la gestidn municipal para la atencion a los usuarios, mientras que una minima

expreso estar de acuerdo.

En primer hallazgo, se revelo a través de la técnica estadistica de tablas cruzadas
entre las variables TIC y aprendizaje significativo que existe nivel alto en los resultados
del pre test de 83.3% para la variable TIC y 85% para la variable aprendizaje significativo;
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ademas los resultados obtenidos en el post test sefialan igualmente un nivel alto de
70.6% y 84.6% para cada variable respectivamente. Asi mismo en el analisis inferencial
del pre test mediante la prueba H de Kruskal-Wallis se revel6 que el valor de p (0.194)
es mayor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se procede a aceptar la
hipbtesis alternativa, donde; El uso de las TIC influye significativamente sobre el
aprendizaje significativo en estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela
Industrias Alimentarias de una Universidad Nacional de Lambayeque, 2023; asi como
estd de acuerdo Camargo (2022) en su analisis sobre el uso de las TIC sobre el
aprendizaje significativo que descubrié a través de la prueba no paramétrica de Rho
Spearman el valor p=0.0 resaltando que existe relaciébn entre ambas variables.
Seguidamente el analisis inferencial del post test resulté que el valor de p (0.046) es
menor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se procede a aceptar la hipétesis
nula. Como reafirman Jonassen y Howland (2002) que las TIC tienen el potencial de
fomentar el aprendizaje significativo al proporcionar a los estudiantes oportunidades para
participar en actividades auténticas, colaborativas y reflexivas. Las tecnologias pueden
ayudar a los estudiantes a construir su conocimiento al interactuar con simulaciones,
juegos educativos, entornos de realidad virtual y otros recursos digitales que les permiten
explorar conceptos de manera practica y contextualizada. Ademas, destacan que las TIC
pueden apoyar el aprendizaje significativo al permitir a los estudiantes acceder a una
amplia gama de informacion y recursos en linea. Esto les brinda la posibilidad de
investigar, analizar y sintetizar informacion relevante para la construccién de su propio

conocimiento.

En otro hallazgo, al realizar el analisis descriptivo sobre el primer objetivo
especifico entre TIC y aprendizaje virtual se determiné a través de la técnica estadistica
de tablas cruzadas entre las variables TIC y aprendizaje virtual que existe nivel alto en
los resultados del pre test de 83.3% para la variable TIC y 85.7% para la variable
aprendizaje virtual; ademas los resultados obtenidos en el post test sefialan igualmente
un nivel alto de 70.6% y 80% para cada variable respectivamente. Asi mismo en el
analisis inferencial del pre test mediante la prueba H de Kruskal-Wallis se revelé que el
valor de p (0.209) es mayor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se procede
a aceptar la hipétesis alterna, donde; El uso de las TIC influye significativamente sobre
el aprendizaje virtual en estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias
Alimentarias de una Universidad Nacional de Lambayeque, 2023. Seguidamente, se

realizé un analisis inferencial del post test mediante la prueba H de Kruskal-Wallis donde
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se determind que el valor de p (0.035) es menor que el nivel de la significancia (0.05) por
lo tanto se procede a aceptar la hipétesis nula, por consecuente; El uso de las TIC no
influye significativamente sobre el aprendizaje virtual en estudiantes del curso Taller
Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias de una Universidad Nacional de
Lambayeque, 2023. Como discute Moore (2000) sobre cémo las TIC y afirma que son
herramientas de comunicacion y acceso a la informacién que estan intrinsecamente
relacionadas con el aprendizaje virtual; ademas destaca como las TIC facilitan la
interaccién entre estudiantes y profesores a través de plataformas virtuales, permitiendo
una mayor colaboracion y participacion activa en el proceso educativo. Y como reafirma
Garrison (2016) que destaca la importancia de la interaccion social, la presencia cognitiva
y la presencia de ensefianza para fomentar el aprendizaje significativo en entornos
virtuales. Ademas, resalta que las TIC son herramientas de comunicacion y colaboracion
muy fundamentales para facilitar la construccion de comunidades de aprendizaje en linea
donde los estudiantes pueden interactuar, reflexionar y co-construir conocimiento
potenciando la participacién activa de los estudiantes y facilitando experiencias de

aprendizaje significativos en entornos virtuales.

Seguidamente, se realiz6 el analisis descriptivo sobre el objetivo especifico entre
TIC y logro por competencias donde se determind a través de la técnica estadistica de
tablas cruzadas entre las variables TIC y logro por competencia que existe nivel alto en
los resultados del pre test de 83.3% para la variable TIC y 80% para la variable logro por
competencia; ademas los resultados obtenidos en el post test sefialan igualmente un
nivel alto de 70.6% y 100% para cada variable respectivamente. Asi mismo en el analisis
inferencial del pre test mediante la prueba H de Kruskal-Wallis se revel6 que el valor de
p (0.194) es mayor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se procede a aceptar
la hipotesis alternativa, donde; El uso de las TIC influye significativamente sobre el logro
por competencias en estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias
Alimentarias de una Universidad Nacional de Lambayeque, 2023. Seguidamente, se
realizé un analisis inferencial del post test mediante la prueba H de Kruskal-Wallis donde
se determind que el valor de p (0.590) es mayor que el nivel de la significancia (0.05) por
lo tanto también se procede a aceptar la hipétesis nula. Como afirma Jonassen (1999)
que las TIC, cuando se utilizan de manera efectiva, pueden fomentar la conciliacion de
algun problema. El pensamiento critico y la colaboracién son habilidades esenciales para
el logro de competencias en diversos campos; Ademas, estas herramientas practicas

tecnolégicas ofrecen oportunidades para la auténtica y la aplicacion de conocimientos en
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contextos significativos, lo que contribuye a potenciar las habilidades necesarias para

desarrollar y demostrar competencias en diferentes areas educativas y profesionales.

Finalmente, se realizé el analisis descriptivo sobre el objetivo especifico entre TIC
y participacion activa donde se determiné a través de la técnica estadistica de tablas
cruzadas entre las variables TIC y participacion activa que existe nivel alto en los
resultados del pre test de 83.3% para la variable TIC y 82.8% para la variable
participacion activa; ademas los resultados obtenidos en el post test sefialan igualmente
un nivel alto de 70.6% y 80% para cada variable respectivamente. Asi mismo en el
analisis inferencial del pre test mediante la prueba H de Kruskal-Wallis se revel6 que el
valor de p (0.601) es mayor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se procede
a aceptar la hipotesis alternativa, donde; El uso de las TIC influye significativamente
sobre la participacion activa en estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela
Industrias Alimentarias de una Universidad Nacional de Lambayeque, 2023.
Seguidamente, se realizé un analisis inferencial del post test mediante la prueba H de
Kruskal-Wallis donde se determiné que el valor de p (0.056) es mayor que el nivel de la
significancia (0.05) por lo tanto también se procede a aceptar la hipotesis nula. Como
también afirma Bonk (2009) que las TIC proporcionan herramientas y recursos
interactivos que permiten a los estudiantes participar activamente en su educacién. El
enfatiza que las tecnologias como los foros en linea, las plataformas de aprendizaje
colaborativo y las herramientas de comunicacién digital ofrecen oportunidades para que
los estudiantes participen en discusiones, debates, proyectos colaborativos y actividades
practicas. Estas actividades activas y participativas promueven el compromiso, la
motivacion y la construccion del conocimiento de los estudiantes de una manera mas
significativa. Bonk destaca la estrecha relacion entre las TIC y la participacion activa de
los estudiantes, ya que estas tecnologias brindan herramientas y recursos interactivos
que fomentan la participacion activa, la colaboracion y una construcciéon de conocimiento

mas efectiva.

En una investigacién llevada a cabo por Morales et al. (2015), se resalta la
importancia del empleo de las TIC en el ambito educativo. Los expertos afirman que las
TIC tendran un papel esencial en el proceso de ensefianza-aprendizaje, dado que se
anticipa que en el futuro se eduque a personas con una disposicion abierta al cambio, y
que docentes con una formacion adecuada marquen la diferencia en un contexto de

multiples generaciones.
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En los ultimos afios, la educacion ha experimentado una revolucién gracias al
avance de las TIC. En la actualidad, los educadores tienen a su disposicion una amplia
gama de herramientas digitales que pueden mejorar el proceso de aprendizaje de los
estudiantes. Sin embargo, es importante tener en cuenta que la simple incorporacion de
las TIC en el aula no garantiza un aprendizaje significativo. El aprendizaje significativo
implica la construccién activa de conocimiento a través de la experiencia y la reflexion,
en lugar de limitarse a la memorizacion de datos. En este sentido, las TIC pueden
desempenar un papel facilitador al permitir que los estudiantes exploren, experimenten
y creen su propio conocimiento de manera autonoma. Por ejemplo, las simulaciones y
los juegos educativos pueden proporcionar a los estudiantes una forma interactiva y
atractiva de aprender. Sin embargo, es esencial tener en cuenta que un uso inadecuado
de las TIC puede llevar a la dependencia, distracciones y falta de motivacién en los

estudiantes.

Ademas, es importante reconocer que no todos los estudiantes tienen igual
acceso a la tecnologia, lo que puede generar desigualdades y limitar su capacidad para
acceder a un aprendizaje significativo en el aula. En conclusion, la integracion de las TIC
en el entorno educativo puede ser una herramienta valiosa para el aprendizaje
significativo, siempre y cuando se utilicen de manera responsable y eficiente. Es
fundamental que los educadores se capaciten en el uso pedagogico de las TIC y se
aseguren de que su implementacidn contribuya a la construccién de conocimiento de los

estudiantes, en lugar de simplemente proporcionar entretenimiento.
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VI. CONCLUSIONES

Primeramente, al analizar el objetivo principal se puede concluir que el uso de las
TIC influye significativamente sobre el aprendizaje significativo; tal como se ratifico en el
analisis inferencial del pre test mediante la prueba H de Kruskal-Wallis donde se reveld
que el valor de p (0.194) es mayor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se
procede a aceptar la hipotesis alterna, donde; El uso de las TIC influye significativamente
sobre el aprendizaje significativo en estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela
Industrias Alimentarias de wuna universidad nacional de Lambayeque, 2023.
Seguidamente el analisis inferencial del post test resulté que el valor de p (0.046) es
menor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se procede a aceptar la hipotesis
nula, donde se concluye que el uso de las TIC no influye significativamente sobre el
aprendizaje significativo en estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela

Industrias Alimentarias de una Universidad Nacional de Lambayeque, 2023.

Seguidamente, al analizar el primer objetivo especifico sobre TIC y aprendizaje
virtual se puede concluir que el uso de las TIC influye significativamente sobre el
aprendizaje virtual; tal como se ratifico en el analisis inferencial del pre test mediante la
prueba H de Kruskal-Wallis se revelé que el valor de p (0.209) es mayor que el nivel de
la significancia (0.05) por lo tanto se procede a aceptar la hipotesis alterna, donde se
concluye que el uso de las TIC influye significativamente sobre el aprendizaje virtual en
estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias Alimentarias de una
universidad nacional de Lambayeque, 2023. Seguidamente, se realizd un analisis
inferencial del post test mediante la prueba H de Kruskal-Wallis donde se determiné que
el valor de p (0.035) es menor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se
procede a aceptar la hipétesis nula, por consecuente; Se concluye de acuerdo al
resultado del post test que el uso de las TIC no influye significativamente sobre el
aprendizaje virtual en estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias

Alimentarias de una universidad nacional de Lambayeque, 2023.

Asi mismo, al analizar el segundo objetivo especifico sobre TIC y logro por
competencias se puede concluir que el uso de las TIC influye significativamente sobre el
logro por competencias; tal como se ratificd en el analisis inferencial del pre test mediante
la prueba H de Kruskal-Wallis donde se reveld que el valor de p (0.194) es mayor que el
nivel de la significancia (0.05) por lo tanto se procede a aceptar la hipotesis alterna,

donde; se concluye que el uso de las TIC influye significativamente sobre el logro por
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competencias en estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela Industrias
Alimentarias de una universidad nacional de Lambayeque, 2023. Seguidamente, se
realizé un analisis inferencial del post test mediante la prueba H de Kruskal-Wallis donde
se determind que el valor de p (0.590) es mayor que el nivel de la significancia (0.05) por

lo tanto también se concluye que influye significativamente.

Por ultimo, al analizar el tercer objetivo especifico sobre TIC y participacion activa
como se puede concluir que el uso de las TIC influye significativamente sobre la
participacion activa; tal como se ratificd en el analisis inferencial del pre test mediante la
prueba H de Kruskal-Wallis donde se reveld que el valor de p (0.601) es mayor que el
nivel de la significancia (0.05). Seguidamente, al realizar un analisis inferencial del post
test mediante la prueba H de Kruskal-Wallis donde se determiné que el valor de p (0.056)
es mayor que el nivel de la significancia (0.05) por lo tanto también se procede a aceptar
la hipétesis alterna, donde se concluye que el uso de las TIC influye significativamente
sobre la participacion activa en estudiantes del curso Taller Técnico Il de la escuela

Industrias Alimentarias de una universidad Nacional de Lambayeque, 2023.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera. Seria beneficioso que la universidad ofreciera talleres de formacion
enfocados en el uso de las TIC en la educacion, como parte de un esfuerzo por mejorar
las habilidades y rendimiento de los estudiantes y docentes. Es crucial que la universidad
desarrolle una estrategia completa para implementar efectivamente las TIC en el
aprendizaje significativo. Esto incluye establecer metas claras, identificar las
necesidades y recursos tecnoldgicos, y crear un plan de accion que involucre a todas las

partes relevantes.

Segunda. Impulsar la capacitacion docente: Resulta fundamental ofrecer a los
profesores oportunidades de formacion y desarrollo que les permitan utilizar de manera
efectiva las TIC y su integracion en el proceso de aprendizaje significativo. Esto implica
fortalecer las habilidades digitales de los docentes, proporcionar conocimientos sobre
herramientas y recursos educativos digitales, y fomentar la comprensién de las mejores

practicas para facilitar experiencias de aprendizaje significativas a través de las TIC.

Tercera. Promover la creacion de recursos interactivos: La universidad puede
incentivar a los profesores para que creen y utilicen recursos en linea interactivos que
estimulen la participacion activa de los estudiantes. Estos recursos pueden englobar
simulaciones, videos educativos, actividades interactivas y otras herramientas digitales
que fomenten el desarrollo del pensamiento critico, la resolucion de problemas y la

colaboracion entre los alumnos.

Cuarta. Establecer entornos virtuales de aprendizaje: La universidad puede
implementar plataformas o entornos virtuales de aprendizaje que permitan la interaccion
y colaboracién entre estudiantes y docentes. Estos entornos pueden incluir foros de
discusion, espacios para compartir recursos, herramientas de evaluacion en linea y otras
funcionalidades que fomenten la participacion activa y fomentar la colaboracion y la
comunidad de aprendizaje, donde los estudiantes puedan interactuar entre si y con los
docentes. Esto puede incluir actividades de trabajo en equipo, proyectos colaborativos y

discusiones en linea, que permitan el intercambio de ideas y el aprendizaje colectivo.

Quinta. Evaluar y retroalimentar el uso de las TIC: Es importante establecer
mecanismos de evaluacion y retroalimentacién para monitorear el efecto de las TIC en
el aprendizaje significativo. Esto puede incluir encuestas a los estudiantes, seguimiento
del progreso académico, analisis de datos y la recopilaciéon de comentarios y sugerencias

para mejorar continuamente la implementacion de las TIC.
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Anexo 1. Matriz de concistencia

Titulo: Efecto del uso de las TIC y aprendizaje significativo en estudiantes de Industrias Alimentarias en una universidad de Lambayeque, 2023.
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: . . . : : . . ) . competencias habilidades en
Alimentarias de una Universidad | Universidad Nacional de una Universidad Nacional de desacuerdo
Nacional de Lambayeque, 20237? | Lambayeque, 2023 Lambayeque, 2023 )
b) ¢ Influye el uso de las TIC | b) Determinar la influencia del uso | b) El uso de las TIC influye En
sobre el logro por competencias | de las TIC sobre el logro por significativamente sobre el logro desacuerdo
en estudiantes del curso Taller | competencias en estudiantes del competencias en estudiantes del (2) Bajo
Técnico |l de la escuela Industrias | curso Taller Técnico Il de la escuela curso Taller Técnico Il de la escuela acggr‘(ﬁ ni Regular
Alimentarias de una Universidad | Industrias Alimentarias de una Industrias  Alimentarias de una en Alto
Nacional de Lambayeque, 2023? | Universidad Nacional de Universidad Nacional de CL . desacuerdo
c) ¢ Influye el uso de las TIC sobre | Lambayeque, 2023. Lambayeque, 2023 Pach(::ltriJvaglon Invo(l;ggiir\%ento 17,18 (3)
la  participacion activa en | ¢) Determinar la influencia del uso | ¢) El uso de las TIC influye De acuerdo
estudiantes del curso Taller | de las TIC sobre la participacion significativamente sobre la Tota(l‘r;)eme
Técnico Il de la escuela Industrias | activa en estudiantes del curso participacion activa en estudiantes de
Alimentarias de una Universidad | Taller Técnico Il de la escuela del curso Taller Técnico Il de la acuerdo
Nacional de Lambayeque, 2023? | Industrias Alimentarias de una escuela Industrias Alimentarias de (5)
Universidad Nacional de una Universidad Nacional de
Lambayeque, 2023. Lambayeque, 2023.

Disefio de investigacion

Poblaciéon y muestra

Técnica e instrumento

Métodos de analisis de datos

Enfoque: Cuantitativa

Disefio: Experimental - Cuasiexperimental

Tipo: Aplicada
Nivel: Explicativo

30 estudiantes

Técnica: encuesta
Instrumento: cuestionario

Analisis no paramétricos
(Prueba H de Kruskal-Wallis)

Nota: Elaboracion propia (2023).




Anexo 2. Instrumentos de recoleccion de datos

CUESTIONARIO PRE-TEST

Totalmente en desacuerdo (1); En desacuerdo (2); Ni de acuerdo ni en desacuerdo (3);

De acuerdo (4); Totalmente de acuerdo (5).

items 1123

Dimension: Tecnologias

1- ¢ Consideras necesario tener equipos tecnolégicos para el curso taller técnico II?

2- ; Crees que un estudiante debe tener conocimientos basicos sobre el uso y manejo de
las TIC para apoyarse de manera didactica en el proceso ensefianza — aprendizaje?

3- ¢ Estas conforme con la actual aplicacion de herramientas tecnolégicas (como softwares
educativos) para desarrollar el curso taller técnico 11?

4- ; El docente te orienta como ingresar en red para buscar softwares educativos de autor
como Moodle, SCORM, GeoGebra, Neobook?

5.- ¢ Consideras necesario usar programas de edicion de video (Windows movie maker,
Adobe Premier pro), de imagen (Microsoft Paint, Adobe Photoshop) audio (Windows Media,
. Winamp) para desarrollar el curso taller técnico 11?

Dimension: Informacion

6- 4, Crees que las TIC son de gran ayuda para el momento de la busqueda de informacién
de temas tratados en él curso?

7-;Consideras necesario usar bibliotecas, PDFs y enciclopedias virtuales como
Repositorios, Scopus, e-book para tus clases de taller técnico I1?

8- ;Crees que las TIC son un apoyo significativo para completar tus conocimientos
académicos y formativos?

Dimension: Comunicacion

9- 4, Crees que Las TIC son un medio para fomentar las relaciones comunicativas entre mis
companeros de clase y el docente del curso taller técnico 11?

10- ¢ Consideras necesario usar foros, chat, blog para obtener informacion y discutir temas
del curso?

Dimensién: Aprendizaje virtual

11- ¢Consideras necesario usar frecuentemente las TIC para apoyar tu proceso de
aprendizaje del curso?

12- ;Piensas que el uso de herramientas tecnolégicos ayuda a la adquisicion de
aprendizajes al interactuar con los compafieros en clase virtual?

13- ¢Crees que el empleo de las TIC en el aprendizaje virtual nos vuelve demasiado
dependientes de la tecnologia y menos reflexivos al utilizarla como herramienta de apoyo
en el curso taller técnico I1?

Dimensién: Logro por competencias

14- ; Crees que el logro por competencias es indispensable para disefar el plan de estudios
gue permite promover un aprendizaje significativo?

15- ;Consideras que el docente integra las tecnologias digitales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje para facilitar el desarrollo de logro por competencias en el curso
taller técnico 11?

Dimension: Participacion activa

16- ¢, Crees que se deben usar estrategias para la participacion activa?

17.- ¢Crees que necesitas estrategias de participacién activa para la disciplina que
impartes en clase?

18.- ¢Consideras importante la participacion activa para fortalecer aprendizaje
significativo?

Nota: Elaboracién propia (2023). Disponible online: https://n9.cl/k6vci




CUESTIONARIO POST-TEST: ENCUETA SOBRE EL USO DE LAS TICS Y SU INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE INDUSTRIAS ALIMENTARIAS EN UNA UNIVERSIDAD, LAMBAYEQUE, 2023.

Sefiores (as) estudiantes, mediante el siguiente cuestionario se pretende determinar el efecto del uso de las TICs
sobre el aprendizaje significativo en estudiantes del curso taller técnico II de la escuela Industrias Alimentarias

de una Universidad Nacional de Lambayeque, 2023.

Lee detenidamente la pregunta y marca ( X ) la respuesta que consideres adecuada.

Acepto voluntariamente participar del presente estudio ]
No acepto voluntariamente participar del presente estudio (|

items

1
TOTALMENTE

EN
DESACUERDO

2
EN
DESACUERDO|

3

NI DE
ACUERDO NI

EN
DESACUERDO

4
DE
ACUERDO

5
TOTALMENTE
DE ACUERDO

Dimensién: Tecnologias

1- ¢ Estas conforme con el actual nivel de tecnologia de tu
universidad?

2- i Crees que es util y eficaz la actual aplicacion las herramientas
tecnoldgicas en el curso?

3- ;Crees que las herramientas tecnolégicas (como simuladores o
software especializado) mejoran la capacidad de los estudiantes
para resolver problemas en el proceso de produccion?

Dimension: Informacion

4- ; Utillizas actualmente las TIC para informarte sobre temas
tratados en clase?

5- ¢ Usas buscadores como Scopus, Redalyc, Scielo, Latindex,
Google académico para emplearlos como base cientifica en tus
informes del curso?

6- ¢ Compartes archivos o materiales utilizando aplicativos y
herramientas informaticas con tus companeros del curso?

Dimension: Comunicacion

7- i Empleas aplicativos o herramientas tecnolégicas para
comunicarte con tus companeros del curso?

8- ¢ El profesor orienta o crea foros, grupos en aplicaciones (como
WhatsApp, Telegram, otros) para facilitar la comunicacion entre
estudiantes y docente?

9- ; Crees que la comunicacion, colaboracion y interaccion son
finalidades de las TIC para el curso?

Dimensién: Aprendizaje virtual

10- ¢,.Crees que las TIC mejoran el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

11- ¢ Crees que las TICs son indispensables para el aprendizaje?

12- ;Usas las TICs para lograr nuevas ideas y desarrollar tu
capacidad de interpretar y de adquirir conocimientos?

Dimensién: Logro por competencias

13- ;Consideras que el docente ayuda a avanzar hacia niveles altos
de competencia empleando herramientas que faciliten el
aprendizaje significativo?

14- ; Repasas con el docente continuamente los contenidos del
curso a través de herramientas tecnolégicas para promover el
aprendizaje significativo?

15- ¢ El docente planifica estrategias de evaluacion del aprendizaje
para el fortalecimiento del logro por competencias en ambientes
teorico-practicos?

Dimensién: Participacioén activa

16- ¢ El docente asume un rol de liderazgo en las actividades de
clase para fomentar la participacion activa y asi alcanzar un
aprendizaje significativo en el curso?

17- ¢ Consideras que la retroalimentacion constante del docente y
de sus compafieros fomenta la participacion activa y el aprendizaje
significativo en clase?

18- ¢ Crees que el enfoque de resolucion de problemas fomentaria
la participacion activa en clase?

Nota: Elaboracion propia (2023).




Anexo 3. Validacion del instrumento por jueces expertos

Juez 1 : Dr. Alex Gerardo Alejos Flores

VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS

Sefior: Dr. Alejos Flores, Alex Gerardo
Presente
Asunto:  Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi
mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de Maestria
en Docencia Universitaria de la Universidad César Vallejo, en la sede Lima,
promocion 2023, aula 4, requiero validar el instrumento con el cual recogeré la
informacion necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion es: Uso de TIC y su influencia en el
aprendizaje significativo en estudiantes de Industrias Alimentarias en una
universidad, Lambayeque, 2023 y siendo imprescindible contar con la aprobacion
de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en mencion, he
considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas
educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacién, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no

sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

Firma

Nombre: Castillo Elera Lucia Beatriz
DNI: 7319325



1. Datos generales del Juez

Nombre del juez: | Alex Gerardo Alejos Flores

Grado profesional:

Maestria () Doctor (X)

Institucion donde labora:

Area de formacién
académica:
Areas de experiencia profesional:

Clinica () Social ()
Organizacional ( )
Docencia universitaria, Administracion y
tecnologia educativa

Universidad César Vallejo

Educativa (X)

Tiempo de experiencia profesional en el | 2 a4 afios () Mas de 5 afios (X)
area:
DNI: | 40443422

Firma del experto:

"o

2. Proposito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba:

Cuestionario Pre Test

Autor (a): | Castillo Elera Lucia Beatriz
Objetivo: | Determinar manejo en conocimientos previos sobre las TIC
Administracion: | Online
Ano: | 2023

Ambito de aplicacién:

Realizada a través de Google Forms

Dimensiones:

Tecnologias, Informacién, Comunicacién
Aprendizaje Virtual, Logro por competencias, Participacion Activa

Confiabilidad:
Escala:
Niveles o rango:

Cantidad de items:

Alfa de Cronbach

Unidad de escala de Likert

Totalmente en desacuerdo (1), En desacuerdo (2), Ni de acuerdo
ni en desacuerdo (3), De acuerdo (4), Totalmente de acuerdo (5)
18

Tiempo de aplicacion:

30 minutos

Nombre de la Prueba:

Cuestionario Post Test

Autor (a): | Castillo Elera Lucia Beatriz
Objetivo: | Determinar la correlacion entre TIC y aprendizaje significativo
Administracion: | Online a través de Google Forms
Ano: | 2023

Ambito de aplicacién:

Realizada a través de Google Forms

Dimensiones:

Tecnologias, Informacion, Comunicacién
Aprendizaje Virtual, Logro por competencias, Participacion Activa

Confiabilidad:

Alfa de Cronbach

Escala:

Unidad de escala de Likert

Niveles o rango:

Cantidad de items:
Tiempo de aplicacion:

Totalmente en desacuerdo (1), En desacuerdo (2), Ni de acuerdo
ni en desacuerdo (3), De acuerdo (4), Totalmente de acuerdo (5)
18

30 minutos




4. Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuacién, a usted le presento el cuestionario PRE TEST elaborado por Castillo Elera

Lucia Beatriz en el ano 2023 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno

de los items segun corresponda.

Categoria

CLARIDAD
El item se comprende
facilmente, es decir, su
sintactica y semantica son
adecuadas.

COHERENCIA
El item tiene relacion
l6gica con la dimensién o
indicador que esta
midiendo.

Calificacion
1. No cumple con el criterio

Indicador
El item no es claro.

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

El item requiere bastantes modificaciones o
una modificacién muy grande en el uso de
las palabras de acuerdo con su significado
o por la ordenacion de estas.

Se requiere una modificacion muy especifica
de algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

1. totalmente en desacuerdo
(no cumple con el criterio)

2. Desacuerdo
(bajo nivel de acuerdo)

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

El item no tiene relacion logica con la
dimension.

El item tiene una relacion tangencial /lejana
con la dimension.

3. Acuerdo
(moderado nivel)

" 4. Totalmente de Acuerdo

(alto nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension que se esta midiendo.

El item se encuentra esta relacionado con la

dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA El
item es esencial o
importante, es decir debe
ser.

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro
item puede estar incluyendo lo que mide
éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel
3: Moderado nivel
2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 01: TIC

Definicion de la variable:

Las TIC son una agrupacion de ciencias aplicadas que hacen factible la captura,
procesamiento, acopio y transmisién de informacion en formato digital, lo cual permite la
interconexion y la comunicacion en tiempo real por medio de redes de telecomunicaciones.
Estas tecnologias abarcan desde la infraestructura de red hasta los dispositivos y
aplicaciones que facilitan la interaccién y el intercambio de datos en la sociedad digital.
(Castells, 2016).



Dimension 1: Tecnologias

Definicién de la dimensién:

El uso de estas herramientas permite un mayor acceso a la informacion y un desarrollo mas
efectivo de las actividades curriculares. Para lograr esto, es necesario establecer procesos
de modernizacion que incluyan un mayor acceso a internet y a recursos tecnoldgicos
avanzados. No obstante, la educacion en América Latina aun no cumple con estos requisitos
para desarrollar una educacion virtual y formar personas capaces de adaptarse a los medios
digitales. Por lo tanto, formar personas y adaptarse a las herramientas digitales es un objetivo
fundamental que se debe implementar en el sistema educativo. (Navarro y Edel, 2010).

Indicadores

Aplicacion de
herramientas

item

1- ¢Consideras necesario
tener equipos tecnoldgicos
para el curso taller técnico l11?

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

2- ;Crees que un estudiante
debe tener conocimientos
basicos sobre el uso y manejo
de las TICs para apoyarse de
manera didactica en el
proceso ensefianza -
aprendizaje?

3- ¢Estas conforme con la
actual aplicacion de
herramientas  tecnolodgicas
(como softwares educativos)
para desarrollar el curso taller
técnico III?

4- ;El docente te orienta
como ingresar en red para
buscar softwares educativos
de autor como Moodle,
SCORM, GeoGebra,
Neobook?

5.- (Consideras necesario
usar programas de edicion de
video (Windows movie maker,
Adobe Premier pro), de
imagen  (Microsoft  Paint,
Adobe Photoshop) audio
(Windows Media, ¢Winamp)
para desarrollar el curso taller
técnico III?

Dimension 2: Informacion

Definicion de la dimension:

El término "informacion" tiene sus raices en la palabra latina "informare," que quiere decir
"dar forma a" o "moldear”. Describe la informacién como una huella, una sefal, una pauta,
una marca o una indicacion de un hecho, una cosa o una relacion (McLuhan, 1994).



Indicadores item Claridad @ Coherencia| Relevancia | Observaciones/

Recomendaciones

Datos 6- ¢Crees que las TIC son de
Significativos | gran ayuda para el momento de
la busqueda de informacion de
temas tratados en él curso?

7- i Consideras necesario usar
bibliotecas, PDFs y
enciclopedias virtuales como 4 4 4
Repositorios, Scopus, e-book
para tus clases de taller técnico
mn?z

8- ¢Crees que las TIC son un
apoyo significativo para
completar tus conocimientos
académicos y formativos?

Dimension 3: Comunicacion
Definicion de la dimension:

La comunicacion se relaciona con la transmision de mensajes a través de canales y medios
especificos. Innis sostiene que la comunicacion es un tipo de poder puesto que aquellos que
controlan los medios de comunicaciéon tienen la capacidad de influir en la percepcion que las
personas tienen de la realidad. (Innis, 2008).

Indicadores item Claridad | Coherencia| Relevancia | Observaciones/

Recomendaciones

Intercambio | 9- ; Crees que Las TIC son un
de medio para fomentar las
informacion | relaciones comunicativas
entre mis compaferos de
clase y el docente del curso
taller técnico I11?

10- ¢Consideras necesario
usar foros, chat, blog para
obtener informacion y discutir 4 4 4
temas del curso taller técnico
?

Instrumento que mide la variable 02: Aprendizaje Significativo

Definicién de la variable:

Es el proceso en el cual el estudiante relaciona ideas nuevas o nociones con sus
conocimientos aprendidos previamente, y a partir de eso construye su propio entendimiento
del tema. Este proceso de construccion del conocimiento implica una actividad mental y un
esfuerzo cognitivo por parte del estudiante, quien debe relacionar las nuevas ideas con sus
conceptos previos y establecer conexiones significativas entre ellos. El aprendizaje
significativo conlleva a una incorporacion activa y personal de las nuevas ideas con el
conocimiento previo del estudiante, resultando en un aprendizaje duradero y efectivo.
(Piaget, 1994).

Dimensién 4: Aprendizaje Virtual

Definicion de la dimensién:

El aprendizaje virtual se fundamenta en la construccion de comunidades de aprendizaje en
linea, donde los estudiantes pueden interactuar con sus compafieros, profesores y



especialistas en un ambiente virtual que promueve la colaboracion y el intercambio de
informacion y experiencias. (Anderson, 2016)

Indicadores

item

Claridad

Coherencia| Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Flexibilidad y
accesibilidad

11- ¢ Consideras necesario usar
frecuentemente las TIC para
apoyar  tu proceso  de
aprendizaje del curso taller
técnico 11?7

12- ;Piensas que el uso de
herramientas tecnoldgicos
ayuda a la adquisicion de
aprendizajes al interactuar con
los compafieros en clase
virtual?

13- ¢ Crees que el empleo de las
TIC en el aprendizaje virtual

nos vuelve demasiado
dependientes de la tecnologia y
menos reflexivos al utilizarla
como herramienta de apoyo en
el curso taller técnico 111?

Dimension 5:

Logro por competencias

Definicion de la dimensién:

Son competencias frecuentes y puntuales que se espera que los estudiados adquieran al
final del proceso educativo, ademas de lograr los objetivos de aprendizaje con estrategias
de ensefanza para una mejor adquisicion de conocimientos. La evaluacion del aprendizaje
en este enfoque implica la aplicacion de los mismos en situaciones reales o similares a las
que los estudiantes enfrentaran en el mundo laboral o cotidiano y no solo la adicion de los
conocimientos. (Perrenoud, 2004).

Indicadores

item

Claridad

Coherencia| Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

14- ;Crees que el logro por
competencias es
indispensable para disefiar el
plan de estudios que permite
promover un aprendizaje
significativo?

Dimension 6:

15- 4El docente integra las
tecnologias digitales en el
proceso de ensefanza-
aprendizaje para facilitar el
desarrollo de logro por
competencias en el curso
taller técnico I11?

Participacion Activa

Definicion de la dimension:

Glasser (1998), la participacion activa se logra cuando los estudiantes estan motivados, se
sienten valorados y seguros, tienen la capacidad de tomar decisiones y elecciones en su




proceso de aprendizaje, y las actividades estan relacionadas con situaciones reales y
relevantes. En definitiva, la participacién activa es una forma de involucrar a los estudiantes
en su proceso de aprendizaje, enriqueciendo su experiencia educativa y preparandolos
mejor para enfrentar la realidad del mundo.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia| Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Involucramiento
efectivo

16- ¢ Crees que se deben usar
estrategias para la
participacion activa?

17.- ¢Crees que necesitas
estrategias de participacion
activa para la disciplina que
impartes en clase?

18.- ¢ Consideras importante la

participacion activa para
fortalecer
significativo?

aprendizaje

Seguidamente le presento el cuestionario POST TEST elaborado por Castillo Elera Lucia

Beatriz en el afio 2023 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los

items segln corresponda.

El item se comprende
facimente, es decir, su
sintactica y semantica
son adecuadas.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o
CLARIDAD una

3. Moderado nivel

modificacion muy grande en el uso de las
palabras de acuerdo con su significado o
por la ordenacion de estas.

Se requiere una modificacién muy
especifica de algunos de los términos del
item.

4, Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

COHERENCIA
El item tiene relacion
légica con la dimension o
indicador que estad
midiendo.

RELEVANCIA El
item es esencial o
importante, es decir debe
ser.

1. totalmente en desacuerdo
(no cumple con el criterio)

El item no tiene relacion légica con la
dimension.

2. Desacuerdo
(bajo nivel de acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana
con la dimension.

3. Acuerdo
(moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)
1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

El item se encuentra esta relacionado con
la dimensién que esta midiendo.

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicién de la dimension.

El item tiene alguna relevancia, pero otro
item puede estar incluyendo lo que mide
éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel
3: Moderado nivel
2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio




Instrumento que mide la variable 01: TIC

Dimension 1: Tecnologias

Indicadores

item

Claridad

Coherencia| Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Aplicacién de
herramientas

1- ¢Estas conforme con el
actual nivel de tecnologia de
tu universidad?

2- i Crees que es Util y eficaz
la actual aplicacion las
herramientas tecnoldgicas
en el curso taller I11?

3- . Crees que las
herramientas tecnologicas
(como simuladores o]
software especializado)
mejoran la capacidad de los
estudiantes para resolver
problemas en el proceso de
produccién?

Dimension 2:

Informacion

Indicadores

Datos
Significativos

item

4- j Utilizas actualmente las
TIC para informarte sobre
temas tratados en clase?

Claridad

Coherencia| Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

5- ¢Usas buscadores como
Scopus, Redalyc, Scielo,
Latindex, Google académico
para emplearlos como base
cientifica en tus informes del
curso?

6- ;Compartes archivos o
materiales utilizando
aplicativos y herramientas
informaticas con tus
companeros del curso?

Dimension 3:

Comunicacion

Indicadores

Intercambio de
informacion

item

7- ¢Empleas aplicativos o
herramientas tecnologicas
para comunicarte con tus
companeros del curso?

Claridad

Coherencia| Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones




8- (El profesor orienta o

crea foros, grupos en
aplicaciones (como
WhatsApp, Telegram,
otros) para facilitar la
comunicacion entre
estudiantes y docente?

9- ¢;Crees  que la

comunicacion,
colaboracion e interaccion
son finalidades de las TIC

para el curso?

Instrumento que mide la variable 02: Aprendizaje Significativo

Dimension 4: Aprendizaje Virtual

Indicadores

item

Claridad

Coherencia| Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Flexibilidad y
accesibilidad

10- ;Crees que las TIC
mejoran el proceso de
ensenanza-aprendizaje? 7
11- ¢ Crees que las TICs son
indispensables para el
aprendizaje?

12- ¢Usas las TICs para
lograr nuevas ideas vy
desarrollar tu capacidad de
interpretar y de adquirir
cohocimientos

Dimension 5:

Logro por competencias

Indicadores

item

Claridad

Coherencia| Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

13- GEl docente ayuda a
avanzar hacia niveles altos
de competencia empleando
herramientas que faciliten el
aprendizaje significativo?

14- ;Repasas con el
docente continuamente los
contenidos del curso a
través de herramientas
tecnologicas para promover
el aprendizaje significativo?

15- LEl docente planifica
estrategias de evaluacion
del aprendizaje para el
fortalecimiento del logro por
competencias en ambientes
tedrico-practicos?




Dimension 6:

Participacidén Activa

Indicadores

item

Claridad

Coherencia| Relevancia | Observaciones/

Recomendaciones

Involucramiento
efectivo

16- ¢El docente asume un
rol de liderazgo en las
actividades de clase para
fomentar la participacion
activa y asi alcanzar un
aprendizaje significativo en
el curso?

17- ¢;Consideras que la
retroalimentacion constante
del docente y de sus
compaferos fomenta Ia
participacion activa y el
aprendizaje significativo en
clase?

18- ;Crees que el enfoque
de resolucién de problemas
fomentaria la participacion
activa en clase?

REGISTRO NACIONAL DE

GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

& Aplicativo i= Guia

GRADUADO GRADO O TiTULO INSTITUCION

ALEJOS FLORES, ALEX

GERARDO
DNI 40443422

DOCTOR EN EDUCACION

Fecha de diploma: 11/05/18
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

Fecha matricula: 05/01/2015
Fecha egreso: 31/12/2016

SEGUNDA ESPECIALIDAD EN COMPUTACION E

INFORMATICA EDUCATIVA

ALEJOS FLORES, ALEX

GERARDO
DNI 40443422

ALEJOS FLORES, ALEX

GERARDO
DNI 40443422

Fecha de diploma: 15/06/16

Modalidad de estudios: SEMIPRESENCIAL

Fecha matricula: Sin informacion (%)
Fecha egreso: Sin informacién ()

MAGISTER EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

Fecha de diploma: 05/09/2014
IModalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacidn (%)
Fecha egreso: Sin informacién ()

BACHILLER EN EDUCACION

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
PERU

UNIVERSIDAD JOSE CARLOS MARIATEGUI
PERU

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
PERU




Juez 2 : Mg. Lucia Elera Jimenez

VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS

Sefora: Mg. Elera Jiménez, Lucila
Presente
Asunto:  Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi
mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de Maestria
en Docencia Universitaria de la Universidad César Vallejo, en la sede Lima,
promocion 2023, aula 4, requiero validar el instrumento con el cual recogeré la
informacién necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion es: Uso de TIC y su influencia
en el aprendizaje significativo en estudiantes de Industrias Alimentarias en una
universidad, Lambayeque, 2023 y siendo imprescindible contar con la aprobacion
de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en mencion, he
considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas
educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no

sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

Firma
Nombre: Castillo Elera Lucia Beatriz
DNI: 7319325



1. Datos generales del Juez

Nombre del juez:

Lucila Elera Jimenez

Grado profesional:

Maestria (X) Doctor ()

Area de formacion
académica:

Clinica () Social ()
Organizacional ()

Educativa (X)

Areas de experiencia profesional:

Docencia y gestidon educativa

Institucion donde labora:

Instituto 10030 Naylamp

Tiempo de experiencia profesional
en
el area:

2 a4 afos () Mas de 5 afios (X)

DNI:

16686150

Firma del experto:

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba:

Cuestionario Pre Test

Autor (a): | Castillo Elera Lucia Beatriz
Objetivo: | Determinar manejo en conocimientos previos sobre las TIC
Administracién: | Online
Ano: | 2023

Ambito de aplicacion:

Realizada a través de Google Forms

Dimensiones:

Tecnologias, Informacién, Comunicacion
Aprendizaje Virtual, Logro por competencias, Participacion Activa

Confiabilidad:

Escala:

Unidad de escala de Likert

Niveles o rango:

Totalmente en desacuerdo (1), En desacuerdo (2), Ni de acuerdo
ni en desacuerdo (3), De acuerdo (4), Totalmente de acuerdo (5)

Cantidad de items:

18

Tiempo de aplicacién:

30 minutos

Nombre de la Prueba:

Cuestionario Post Test

Autor (a): | Castillo Elera Lucia Beatriz
Objetivo: | Determinar la correlacion entre TIC y aprendizaje significativo
Administracion: | Online a través de Google Forms
Afo: | 2023

Ambito de aplicacion:

Realizada a través de Google Forms

Dimensiones:

Tecnologias, Informacion, Comunicacion
Aprendizaje Virtual, Logro por competencias, Participacion Activa

Confiabilidad:

Escala:

Unidad de escala de Likert

Niveles o rango:

Totalmente en desacuerdo (1), En desacuerdo (2), Ni de acuerdo
ni en desacuerdo (3), De acuerdo (4), Totalmente de acuerdo (5)

Cantidad de items:

18

Tiempo de aplicacién:

30 minutos




4. Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuacion, a usted le presento el cuestionarioc PRE TEST elaborado por Castillo Elera

Lucia Beatriz en el ano 2023 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno

de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones
CLARIDAD ouna
El item se comprende modificacion muy grande en el uso de las
faciimente, es decir, su palabras de acuerdo con su significado o
sintactica y semantica por la ordenacion de estas.
son adecuadas. 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy
especifica de algunos de los términos del
item.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis

adecuada.

COHERENCIA

1.

totalmente en desacuerdo

(no cumple con el criterio)

El item no tiene relacion logica con la
dimensioén.

importante, es decir debe

El item tiene relacion | 2. Desacuerdo El item tiene una relacion tangencial
I6gica con la dimension o (bajo nivel de acuerdo) /lejana con la dimension.
indicador  que  esta | 3. Acuerdo El item tiene una relacién moderada con la
midiendo. (moderado nivel) dimensién que se esta midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo El item se encuentra esta relacionado con
(alto nivel) la dimension que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
RELEVANCIA afectada la medicion de la dimensién.
El item es esencial o | 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro

iftem puede estar incluyendo lo que mide

ser. éste.
El item es relativamente importante.
El item es muy relevante y debe ser

incluido.

3. Moderado nivel
4. Alto nivel

Leer con detenimiento los items vy calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi
como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 01: TIC

Definicién de la variable:

Las TIC son una agrupacion de ciencias aplicadas que hacen factible la captura,
procesamiento, acopio y transmision de informacién en formato digital, lo cual permite la
interconexién y la comunicacion en tiempo real por medio de redes de telecomunicaciones.
Estas tecnologias abarcan desde la infraestructura de red hasta los dispositivos y
aplicaciones que facilitan la interaccion y el intercambio de datos en la sociedad digital.
(Castells, 2016).

Dimension 1: Tecnologias
Definicion de la dimension:

El uso de estas herramientas permite un mayor acceso a la informacion y un desarrollo mas
efectivo de las actividades curriculares. Para lograr esto, es necesario establecer procesos
de modernizacion que incluyan un mayor acceso a internet y a recursos tecnoldgicos
avanzados. No obstante, la educacion en América Latina aun no cumple con estos requisitos
para desarrollar una educacion virtual y formar personas capaces de adaptarse a los medios
digitales. Por lo tanto, formar personas y adaptarse a las herramientas digitales es un



objetivo fundamental que se debe implementar en el sistema educativo. (Navarro y Edel,

2010).

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendacione

Aplicacion de
herramientas

1- ¢Consideras necesario
tener equipos tecnologicos
para el curso taller técnico llI?

2- ;Crees que un estudiante
debe tener conocimientos
béasicos sobre el uso y manejo
de las TICs para apoyarse de
manera didactica en el
proceso ensefnanza -
aprendizaje?

3- ¢(Estas conforme con la
actual aplicacion de
herramientas  tecnolégicas
(como softwares educativos)
para desarrollar el curso taller
técnico II1?

4- ,El docente te orienta
como ingresar en red para
buscar softwares educativos
de autor como Moodle,
SCORM, GeoGebra,
Neobook?

5.- ¢Consideras necesario
usar programas de edicion de
video (Windows movie maker,
Adobe Premier pro), de
imagen (Microsoft Paint,
Adobe Photoshop) audio
(Windows Media, ;Winamp)
para desarrollar el curso taller
técnico 111?

Dimension 2:

Informacion

Definicion de la dimension:

El termino "informacion” tiene sus raices en la palabra latina "informare," que quiere decir
"dar forma a" o "moldear". Describe la informacion como una huella, una senal, una pauta,
una marca o una indicacidn de un hecho, una cosa o una relacion (McLuhan, 1994).

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Datos
Significativos

6- 4Crees que las TIC son de
gran ayuda para el momento de
la busqueda de informacién de
temas tratados en él curso?

7- ¢Consideras necesario usar
bibliotecas, PDFs y
enciclopedias virtuales como
Repositorios, Scopus, e-book
para tus clases de taller tecnico
1z

8- ¢Crees que las TIC son un
apoyo significativo para
completar tus conocimientos
académicos y formativos?




Dimension 3: Comunicacion
Definicion de la dimension:;

La comunicacion se relaciona con la transmisién de mensajes a través de canales y medios
especificos. Innis sostiene que la comunicacion es un tipo de poder puesto que aquellos que
controlan los medios de comunicacion tienen la capacidad de influir en la percepcion que las
personas tienen de la realidad. (Innis, 2008).

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Intercambio

9- ¢ Crees que Las TIC son un

de
informacion

medio para fomentar las
relaciones comunicativas
entre mis companeros de
clase y el docente del curso
taller técnico 11?7

10- ¢Consideras necesario
usar foros, chat, blog para
obtener informacion y discutir 4 4 4
temas del curso taller técnico
[1?

Instrumento que mide la variable 02: Aprendizaje Significativo

Definicion de la variable:

Es el proceso en el cual el estudiante relaciona ideas nuevas o nociones con sus
conocimientos aprendidos previamente, y a partir de eso construye su propio entendimiento
del tema. Este proceso de construccion del conocimiento implica una actividad mental y un
esfuerzo cognitivo por parte del estudiante, quien debe relacionar las nuevas ideas con sus
conceptos previos y establecer conexiones significativas entre ellos. El aprendizaje
significativo conlleva a una incorporacion activa y personal de las nuevas ideas con el
conocimiento previo del estudiante, resultando en un aprendizaje duradero y efectivo.
(Piaget, 1994).

Dimension 4: Aprendizaje Virtual

Definicion de la dimensién:

El aprendizaje virtual se fundamenta en la construccion de comunidades de aprendizaje en
linea, donde los estudiantes pueden interactuar con sus compaferos, profesores y
especialistas en un ambiente virtual que promueve la colaboracion y el intercambio de
informacion y experiencias. (Anderson, 2016)

Indicadores Item Claridad | Coherencia| Relevancia | Observaciones/

Recomendaciones

Flexibilidad y
accesibilidad

11- ¢Consideras necesario
usar frecuentemente las TIC
para apoyar tu proceso de 3 4 4
aprendizaje del curso taller
técnico |17

12- (Piensas que el uso de
herramientas tecnoldgicos
ayuda a la adquisicién de
aprendizajes al interactuar con
los compafieros en clase
virtual?

13- ¢Crees que el empleo de
las TIC en el aprendizaje virtual

. 4 4 4
nos vuelve demasiado
dependientes de la tecnologia y




menos reflexivos al utilizarla
como herramienta de apoyo en
el curso taller técnico 11?

Dimension 5:

Logro por competencias

Definicion de la dimension:

Son competencias frecuentes y puntuales que se espera que los estudiados adquieran al
final del proceso educativo, ademas de lograr los objetivos de aprendizaje con estrategias
de ensefanza para una mejor adquisicion de conocimientos. La evaluacion del aprendizaje
en este enfoque implica la aplicacion de los mismos en situaciones reales o similares a las
que los estudiantes enfrentaran en el mundo laboral o cotidiano y no solo la adicién de los
conocimientos. (Perrenoud, 2004).

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

14- ;Crees que el logro por
competencias es
indispensable para disefar el
plan de estudios que permite
promover un aprendizaje
significativo?

15- ¢El docente integra las
tecnologias digitales en el
proceso de  ensefanza-
aprendizaje para facilitar el
desarrollo de logro por
competencias en el curso
taller técnico 111?

Dimension 6:

Participacion Activa

Definicion de la dimensién:

Glasser (1998), la participacion activa se logra cuando los estudiantes estan motivados, se
sienten valorados y seguros, tienen la capacidad de tomar decisiones y elecciones en su
proceso de aprendizaje, y las actividades estan relacionadas con situaciones reales y
relevantes. En definitiva, la participacién activa es una forma de involucrar a los estudiantes
en su proceso de aprendizaje, enriqueciendo su experiencia educativa y preparandolos
mejor para enfrentar la realidad del mundo.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Involucramiento
efectivo

16- ¢, Crees que se deben usar
estrategias para la
participacion activa?

17.- ;Crees que necesitas
estrategias de participacion
activa para la disciplina que
impartes en clase?

18.- ¢Consideras importante
la participacion activa para
fortalecer aprendizaje
significativo?




Seguidamente le presento el cuestionario POST TEST elaborado por Castillo Elera Lucia

Beatriz en el afio 2023 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los

items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones
CLARIDAD ouna
El item se comprende modificacién muy grande en el uso de las
facilmente, es decir, su palabras de acuerdo con su significado o
sintactica y semantica por la ordenacién de estas.
son adecuadas. 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy
especifica de algunos de los términos del
item.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis

adecuada.

COHERENCIA

1.

totalmente en desacuerdo

(no cumple con el criterio)

El item no tiene relacion logica con la
dimension.

El item tiene relacion | 2. Desacuerdo El item tiene una relacion tangencial
l6gica con la dimension o (bajo nivel de acuerdo) /lejana con |la dimensién.
indicador que esta | 3. Acuerdo El item tiene una relacién moderada con la
midiendo. (moderado nivel) dimension que se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo El item se encuentra esta relacionado con

(alto nivel) la dimensién que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
RELEVANCIA afectada la medicién de la dimensidn.

El item es esencial o | 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro
importante, es decir debe item puede estar incluyendo lo que mide
ser. éste.

3. Moderado nivel El item es relativamente importante.

4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser

incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi
como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel
3: Moderado nivel
2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 01: TIC

Dimension 1:

Tecnologias

Indicadores | item

Claridad

Observaciones/

Relevancia A
Recomendaciones

Coherencia

Aplicacion de
herramientas

1- ¢Estas conforme con el
actual nivel de tecnologia de
tu universidad?

2- i Crees que es util y eficaz
la actual aplicacion las
herramientas tecnoldgicas
en el curso taller [11?

3- ., Crees que las
herramientas tecnologicas
(como simuladores 0
software especializado)
mejoran la capacidad de los
estudiantes para resolver
problemas en el proceso de
produccién?




Dimension 2:

Informacion

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Datos
Significativos

4- ;Utilizas actualmente las
TIC para informarte sobre
temas tratados en clase?

5- ¢Usas buscadores como
Scopus, Redalyc, Scielo,
Latindex, Google académico
para emplearlos como base
cientifica en tus informes del
curso?

6- ¢;Compartes archivos o
materiales utilizando
aplicativos y herramientas
informaticas con tus
companeros del curso?

Dimension 3:

Comunicacion

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Intercambio de
informacion

7- ¢ Empleas aplicativos o
herramientas tecnoldgicas
para comunicarte con tus
companferos del curso?

8- ¢ El profesor orienta o
crea foros, grupos en
aplicaciones (como
WhatsApp, Telegram,
otros) para facilitar la
comunicacion entre
estudiantes y docente?

9- iCrees que |la
comunicacion,
colaboracién e interaccion
son finalidades de las TIC
para el curso?

Instrumento que mide la variable 02: Aprendizaje Significativo

Dimension 4: Aprendizaje Virtual

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Flexibilidad y
accesibilidad

10- ;Crees que las TIC
mejoran el proceso de
ensefanza-aprendizaje?

11- 4 Crees que las TICs son
indispensables para el
aprendizaje?

12- ¢(Usas las TICs para
lograr nuevas ideas vy
desarrollar tu capacidad de
interpretar y de adquirir
conocimientos




Dimension 5:

Logro por competencias

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

13- (EI| docente ayuda a
avanzar hacia niveles altos
de competencia empleando
herramientas que faciliten el
aprendizaje significativo?

14- ;Repasas con el
docente continuamente los
contenidos del curso a
través de herramientas
tecnologicas para promover
el aprendizaje significativo?

15- GEI docente planifica
estrategias de evaluacion
del aprendizaje para el
fortalecimiento del logro por
competencias en ambientes
tedrico-practicos?

Dimension 6:

Participacion Activa

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Involucramiento
efectivo

16- ¢ El docente asume un
rol de liderazgo en las
actividades de clase para
fomentar la participacion
activa y asi alcanzar un
aprendizaje significativo en
el curso?

17- ;Consideras que la
retroalimentacion constante
del docente y de sus
compaferos fomenta la
participacion activa y el
aprendizaje significativo en
clase?

18- ¢Crees que el enfoque
de resolucion de problemas
fomentaria la participacion
activa en clase?




REGISTRO NACIONAL DE

G Aplicativo iE Gula

GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Resultado

GRADUADO GRADO O TiTULO INSTITUCION

ELERA JIMENEZ, LUCILA
DNI 16686150

ELERA JIMENEZ, LUCILA
DNI 16686150

MAGISTER EN EDUCACION
DOCENCIAY GESTION EDUCATIVA
Fecha de diploma: 28/01/2013

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
Modalidad de estudios: -

PERU

Fecha matricula: Sin informacién (**)
Fecha egreso: Sin informacién (***)

BACHILLER EN EDUCACION

Fecha de diploma: 07/09/2011

Modalidad de estudios: - UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO

PERU

Fecha matricula: Sin informacion (%)
Fecha egreso: Sin informacion (™)

(***) La falta de informacion de este campo, no invelucra por si misma un error o la invalidez de la inscripcion del grado ylo titulo, puesto que, a la fecha de su registro, no
era ohligatorio declarar dicha informacién. Sin perjuicio de lo sefialado, de requerir mayor detalle, puede contactarnos a nuestra central telefonica: 01 500 3930, de lunes a

viernes, de 08:30 a.m. a 4:30 p. m.



Juez 3 : Dr. Gilmer Antonio Delgado Bustamante

VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS

Sefior: Dr. Delgado Bustamante, Gilmer Antonio
Presente
Asunto:  Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi
mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de Maestria
en Docencia Universitaria de la Universidad César Vallejo, en la sede Lima,
promocion 2023, aula 4, requiero validar el instrumento con el cual recogeré la
informacidn necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacién es: Uso de TIC y su influencia
en el aprendizaje significativo en estudiantes de Industrias Alimentarias en una
universidad, Lambayeque, 2023 y siendo imprescindible contar con la aprobacion
de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en mencién, he
considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas
educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no

sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

Firma
Nombre: Castillo Elera Lucia Beatriz
DNI: 7319325



1. Datos generales del Juez

Nombre del juez:

Gilmer Antonio Delgado Bustamante

Grado profesional:

Maestria () Doctor (X)

Area de formacion
académica:

Clinica () Social () Educativa (X)
Organizacional ()

Areas de experiencia profesional:

Administracion de la Educacion

Institucion donde labora:

Instituto 10030 Naylamp

Tiempo de experiencia profesional
en
el area:

2 a4 afos () Mas de 5 afios (X)

DNI:

16766009

Firma del experto:

9,
VY

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba:

Cuestionario Pre Test

Autor (a): | Castillo Elera Lucia Beatriz
Objetivo: | Determinar manejo en conocimientos previos sobre las TIC
Administracién: | Online
Ano: | 2023

Ambito de aplicacion:

Realizada a través de Google Forms

Dimensiones:

Tecnologias, Informacién, Comunicacion
Aprendizaje Virtual, Logro por competencias, Participacion Activa

Confiabilidad:

Alfa de Cronbach

Escala:

Unidad de escala de Likert

Niveles o rango:

Totalmente en desacuerdo (1), En desacuerdo (2), Ni de acuerdo
ni en desacuerdo (3), De acuerdo (4), Totalmente de acuerdo (5)

Cantidad de items:

18

Tiempo de aplicacién:

30 minutos

Nombre de la Prueba:

Cuestionario Post Test

Autor (a): | Castillo Elera Lucia Beatriz
Objetivo: | Determinar la correlacion entre TIC y aprendizaje significativo
Administracion: | Online a través de Google Forms
Afo: | 2023

Ambito de aplicacién:

Realizada a través de Google Forms

Dimensiones:

Tecnologias, Informacion, Comunicacion
Aprendizaje Virtual, Logro por competencias, Participacion Activa

Confiabilidad:

Alfa de Cronbach

Escala:

Unidad de escala de Likert

Niveles o rango:

Totalmente en desacuerdo (1), En desacuerdo (2), Ni de acuerdo
ni en desacuerdo (3), De acuerdo (4), Totalmente de acuerdo (5)

Cantidad de items:

18

Tiempo de aplicacién:

30 minutos




4. Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuacion, a usted le presento el cuestionarioc PRE TEST elaborado por Castillo Elera

Lucia Beatriz en el ano 2023 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno

de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones
CLARIDAD ouna
El item se comprende modificacion muy grande en el uso de las
faciimente, es decir, su palabras de acuerdo con su significado o
sintactica y semantica por la ordenacion de estas.
son adecuadas. 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy
especifica de algunos de los términos del
item.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis

adecuada.

COHERENCIA

1.

totalmente en desacuerdo

(no cumple con el criterio)

El item no tiene relacion logica con la
dimensioén.

importante, es decir debe

El item tiene relacion | 2. Desacuerdo El item tiene una relacion tangencial
I6gica con la dimension o (bajo nivel de acuerdo) /lejana con la dimension.
indicador  que  esta | 3. Acuerdo El item tiene una relacién moderada con la
midiendo. (moderado nivel) dimensién que se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo El item se encuentra esta relacionado con

(alto nivel) la dimension que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
RELEVANCIA afectada la medicion de la dimensién.

El item es esencial o | 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro

iftem puede estar incluyendo lo que mide

ser. éste.
El item es relativamente importante.
El item es muy relevante y debe ser

incluido.

3. Moderado nivel
4. Alto nivel

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi
como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 01: TIC

Definicién de la variable:

Las TIC son una agrupacion de ciencias aplicadas que hacen factible la captura,
procesamiento, acopio y transmision de informacién en formato digital, lo cual permite la
interconexién y la comunicacion en tiempo real por medio de redes de telecomunicaciones.
Estas tecnologias abarcan desde la infraestructura de red hasta los dispositivos y
aplicaciones que facilitan la interaccion y el intercambio de datos en la sociedad digital.
(Castells, 2016).

Dimension 1: Tecnologias
Definicion de la dimension:

El uso de estas herramientas permite un mayor acceso a la informacion y un desarrollo mas
efectivo de las actividades curriculares. Para lograr esto, es necesario establecer procesos
de modernizacion que incluyan un mayor acceso a internet y a recursos tecnolégicos
avanzados. No obstante, la educacion en Ameérica Latina aun no cumple con estos requisitos
para desarrollar una educacion virtual y formar personas capaces de adaptarse a los medios
digitales. Por lo tanto, formar personas y adaptarse a las herramientas digitales es un



objetivo fundamental que se debe implementar en el sistema educativo. (Navarro y Edel,

2010).

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendacione

Aplicacion de
herramientas

1- ¢Consideras necesario
tener equipos tecnologicos
para el curso taller técnico llI?

2- ;Crees que un estudiante
debe tener conocimientos
béasicos sobre el uso y manejo
de las TICs para apoyarse de
manera didactica en el
proceso ensefnanza -
aprendizaje?

3- ¢(Estas conforme con la
actual aplicacion de
herramientas  tecnolégicas
(como softwares educativos)
para desarrollar el curso taller
técnico II1?

4- ,El docente te orienta
como ingresar en red para
buscar softwares educativos
de autor como Moodle,
SCORM, GeoGebra,
Neobook?

5.- ¢Consideras necesario
usar programas de edicion de
video (Windows movie maker,
Adobe Premier pro), de
imagen (Microsoft Paint,
Adobe Photoshop) audio
(Windows Media, ;Winamp)
para desarrollar el curso taller
técnico 111?

Dimension 2:

Informacion

Definicion de la dimension:

El termino "informacion” tiene sus raices en la palabra latina "informare," que quiere decir
"dar forma a" o "moldear". Describe la informacion como una huella, una senal, una pauta,
una marca o una indicacidn de un hecho, una cosa o una relacion (McLuhan, 1994).

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Datos
Significativos

6- 4Crees que las TIC son de
gran ayuda para el momento de
la busqueda de informacién de
temas tratados en él curso?

7- ¢Consideras necesario usar
bibliotecas, PDFs y
enciclopedias virtuales como
Repositorios, Scopus, e-book
para tus clases de taller tecnico
1z

8- ¢Crees que las TIC son un
apoyo significativo para
completar tus conocimientos
académicos y formativos?




Dimension 3: Comunicacion
Definicion de la dimension:;

La comunicacion se relaciona con la transmisién de mensajes a través de canales y medios
especificos. Innis sostiene que la comunicacion es un tipo de poder puesto que aquellos que
controlan los medios de comunicacion tienen la capacidad de influir en la percepcion que las
personas tienen de la realidad. (Innis, 2008).

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Intercambio

9- ¢ Crees que Las TIC son un

de
informacion

medio para fomentar las
relaciones comunicativas
entre mis companeros de
clase y el docente del curso
taller técnico 11?7

10- ¢Consideras necesario
usar foros, chat, blog para
obtener informacion y discutir 4 4 4
temas del curso taller técnico
[1?

Instrumento que mide la variable 02: Aprendizaje Significativo

Definicion de la variable:

Es el proceso en el cual el estudiante relaciona ideas nuevas o nociones con sus
conocimientos aprendidos previamente, y a partir de eso construye su propio entendimiento
del tema. Este proceso de construccion del conocimiento implica una actividad mental y un
esfuerzo cognitivo por parte del estudiante, quien debe relacionar las nuevas ideas con sus
conceptos previos y establecer conexiones significativas entre ellos. El aprendizaje
significativo conlleva a una incorporacion activa y personal de las nuevas ideas con el
conocimiento previo del estudiante, resultando en un aprendizaje duradero y efectivo.
(Piaget, 1994).

Dimension 4: Aprendizaje Virtual

Definicion de la dimensién:

El aprendizaje virtual se fundamenta en la construccion de comunidades de aprendizaje en
linea, donde los estudiantes pueden interactuar con sus compaferos, profesores y
especialistas en un ambiente virtual que promueve la colaboracion y el intercambio de
informacion y experiencias. (Anderson, 2016)

Indicadores Item Claridad | Coherencia| Relevancia | Observaciones/

Recomendaciones

Flexibilidad y
accesibilidad

11- ¢Consideras necesario
usar frecuentemente las TIC
para apoyar tu proceso de 4 4 4
aprendizaje del curso taller
técnico |17

12- (Piensas que el uso de
herramientas tecnoldgicos
ayuda a la adquisicién de
aprendizajes al interactuar con
los compafieros en clase
virtual?

13- ¢Crees que el empleo de
las TIC en el aprendizaje virtual

. 4 4 4
nos vuelve demasiado
dependientes de la tecnologia y




menos reflexivos al utilizarla
como herramienta de apoyo en
el curso taller técnico 11?

Dimension 5:

Logro por competencias

Definicion de la dimension:

Son competencias frecuentes y puntuales que se espera que los estudiados adquieran al
final del proceso educativo, ademas de lograr los objetivos de aprendizaje con estrategias
de ensefanza para una mejor adquisicion de conocimientos. La evaluacion del aprendizaje
en este enfoque implica la aplicacion de los mismos en situaciones reales o similares a las
que los estudiantes enfrentaran en el mundo laboral o cotidiano y no solo la adicién de los
conocimientos. (Perrenoud, 2004).

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

14- ;Crees que el logro por
competencias es
indispensable para disefar el
plan de estudios que permite
promover un aprendizaje
significativo?

15- ¢El docente integra las
tecnologias digitales en el
proceso de  ensefanza-
aprendizaje para facilitar el
desarrollo de logro por
competencias en el curso
taller técnico 111?

Dimension 6:

Participacion Activa

Definicion de la dimensién:

Glasser (1998), la participacion activa se logra cuando los estudiantes estan motivados, se
sienten valorados y seguros, tienen la capacidad de tomar decisiones y elecciones en su
proceso de aprendizaje, y las actividades estan relacionadas con situaciones reales y
relevantes. En definitiva, la participacién activa es una forma de involucrar a los estudiantes
en su proceso de aprendizaje, enriqueciendo su experiencia educativa y preparandolos
mejor para enfrentar la realidad del mundo.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Involucramiento
efectivo

16- ¢, Crees que se deben usar
estrategias para la
participacion activa?

17.- ;Crees que necesitas
estrategias de participacion
activa para la disciplina que
impartes en clase?

18.- ¢Consideras importante
la participacion activa para
fortalecer aprendizaje
significativo?




Seguidamente le presento el cuestionario POST TEST elaborado por Castillo Elera Lucia

Beatriz en el afio 2023 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los

items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones
CLARIDAD ouna
El item se comprende modificacién muy grande en el uso de las
facilmente, es decir, su palabras de acuerdo con su significado o
sintactica y semantica por la ordenacién de estas.
son adecuadas. 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy
especifica de algunos de los términos del
item.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis

adecuada.

COHERENCIA

1.

totalmente en desacuerdo

(no cumple con el criterio)

El item no tiene relacion logica con la
dimension.

El item tiene relacion | 2. Desacuerdo El item tiene una relacion tangencial
l6gica con la dimension o (bajo nivel de acuerdo) /lejana con |la dimensién.
indicador que esta | 3. Acuerdo El item tiene una relacién moderada con la
midiendo. (moderado nivel) dimension que se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo El item se encuentra esta relacionado con

(alto nivel) la dimensién que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
RELEVANCIA afectada la medicién de la dimensidn.

El item es esencial o | 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro
importante, es decir debe item puede estar incluyendo lo que mide
ser. éste.

3. Moderado nivel El item es relativamente importante.

4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser

incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi
como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel
3: Moderado nivel
2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 01: TIC

Dimension 1:

Tecnologias

Indicadores | item

Claridad

Observaciones/

Relevancia A
Recomendaciones

Coherencia

Aplicacion de
herramientas

1- ¢Estas conforme con el
actual nivel de tecnologia de
tu universidad?

2- i Crees que es util y eficaz
la actual aplicacion las
herramientas tecnoldgicas
en el curso taller [11?

3- ., Crees que las
herramientas tecnologicas
(como simuladores 0
software especializado)
mejoran la capacidad de los
estudiantes para resolver
problemas en el proceso de
produccién?




Dimension 2:

Informacion

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Datos
Significativos

4- ;Utilizas actualmente las
TIC para informarte sobre
temas tratados en clase?

5- ¢Usas buscadores como
Scopus, Redalyc, Scielo,
Latindex, Google académico
para emplearlos como base
cientifica en tus informes del
curso?

6- ¢;Compartes archivos o
materiales utilizando
aplicativos y herramientas
informaticas con tus
companeros del curso?

Dimension 3:

Comunicacion

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Intercambio de
informacion

7- ¢ Empleas aplicativos o
herramientas tecnoldgicas
para comunicarte con tus
companferos del curso?

8- ¢ El profesor orienta o
crea foros, grupos en
aplicaciones (como
WhatsApp, Telegram,
otros) para facilitar la
comunicacion entre
estudiantes y docente?

9- iCrees que |la
comunicacion,
colaboracién e interaccion
son finalidades de las TIC
para el curso?

Instrumento que mide la variable 02: Aprendizaje Significativo

Dimension 4: Aprendizaje Virtual

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Flexibilidad y
accesibilidad

10- ;Crees que las TIC
mejoran el proceso de
ensefanza-aprendizaje?

11- 4 Crees que las TICs son
indispensables para el
aprendizaje?

12- ¢(Usas las TICs para
lograr nuevas ideas vy
desarrollar tu capacidad de
interpretar y de adquirir
conocimientos




Dimension 5:

Logro por competencias

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

13- ¢(El docente ayuda a
avanzar hacia niveles altos
de competencia empleando
herramientas que faciliten el
aprendizaje significativo?

14- ;Repasas con el
docente continuamente los
contenidos del curso a
través de herramientas
tecnologicas para promover
el aprendizaje significativo?

15- JEl docente planifica
estrategias de evaluacion
del aprendizaje para el
fortalecimiento del logro por
competencias en ambientes
tedrico-practicos?

Dimension 6:

Participacion Activa

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Involucramiento
efectivo

16- ;El docente asume un
rol de liderazgo en las
actividades de clase para
fomentar la participacion
activa y asi alcanzar un
aprendizaje significativo en
el curso?

17- ¢Consideras que la
retroalimentacién constante
del docente y de sus
companeros fomenta la
participacion activa y el
aprendizaje significativo en
clase?

18- ¢Crees que el enfoque
de resolucién de problemas
fomentaria la participacion
activa en clase?




REGISTRO NACIONAL DE @ Aplicatvo = G

GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

DOCTOR EN ADMINISTRACION DE LA

EDUCACION
DELGADO BUSTAMANTE, GILMER .
ANTONIO ' Fecha de diploma: 25/10/16 UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
Iodalidad de estudios: PRESENCIAL PERU

DNI 16766009

Fecha matricula: 21/06/2013
Fecha egreso: 30/08/2014

BACHILLER EN EDUCACION

DELGADC BUSTAMANTE, GILMER Fecha de diploma: UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ
ANTONIO Iodalidad de estudios: - GALLO
DNI 16766009 PERU

Fecha matricula: Sin informacion (7*%)
Fecha egreso: Sin informacion (***)

MAESTRO EN EDUCACION
DOCENCIA Y GESTION EDUCATIVA
DELGADC BUSTAMANTE, GILMER Fecha de diploma: 29/01/2007
ANTONIO Iodalidad de estudios: -
DNI 16766009

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
PERU

Fecha matricula: Sin informacion (7*%)
Fecha egreso: Sin informacion (***)

LICENCIADO EN EDUCACION

KN/ ARIREA P~

DELGADO BUSTAMANTE, GILMER UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ



Anexo 4. Prueba piloto

Evaluador Castillo Elera Lucia Beatriz
Fecha 17/05/2023 | Instrumento |Cuestionario PRE-TEST
Escala de valores
Totalmente en desacuerdo (1); En desacuerdo (2); Ni de acuerdo ni en desacuerdo (3); De acuerdo (4); Totalmente de acuerdo (5).
BASE DE DATOS
LOGRO POR PARTICIPACION
TECNOLOGIAS INFORMACION COMUNICACION | APRENDIZAJE VIRTUAL | COMPETENCIAS ACTIVA TOTALES
SUJETOS P1 | P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 | P12 | P13 P14 P15 | P16 | P17 | P18
1 5 5 2 2 4 5 4 5 4 5 5 4 2 4 2 4 4 4 70
2 5 4 5 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 74
3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 71
4 5 4 3 3 4 5 4 4 5 4 4 4 2 4 4 4 4 5 72
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 90
6 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 4 5 3 5 5 5 77
7 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 72
8 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 72
9 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 3 3 5 5 5 5 82
10 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 90
VARIANZA 0.27] 0.27] 0.99] 0.89] 0.23] 0.27] 0.23] 0.27] 0.23] 0.23] 0.27] 023] 1.16] o040] 0.89] 046]0.27]0.28
SUMATORIA DE
VARIANZA /.82
VARIANZA DE
LOS TOTALES DE 59.11
LOS ITEMS
factor 1 1.06 Donde:
factor 2 0.87 a Coeficiente de confiabilidad del instrumento 0.92
absoluto factor 2 0.87 K: Coeficiente de confiabilidad del instrumento 18

Interpretacién
Segun Herrera (1991) sefiala que con un valor de 0,92 el instrumento tiene una excelente validez




Evaluador

Castillo Elera Lucia Beatriz

Interpretacion

Segun Herrera (1991) sefiala que con un valor de 0,76 el
instrumento tiene una excelente validez

Fecha 17/05/2023 Instrumento |Cuestionario POST-TEST
Escala de valores
Totalmente en desacuerdo (1); En desacuerdo (2); Ni de acuerdo ni en desacuerdo (3); De acuerdo (4); Totalmente de acuerdo (5).
BASE DE DATOS
LOGRO POR PARTICIPACION
TECNOLOGIAS INFORMACION COMUNICACION | APRENDIZAJE VIRTUAL | COMPETENCIAS ACTIVA TOTALES
SUJETOS P1 ‘ P2 ‘ P3 ‘ P4 ‘ P5 P6 ‘ P7 ‘ P8 P9 P10 P11 ‘ P12 ‘ P13 P14 P15 P16 ‘ P17 ‘ P18
1 3 5 5 4 5 5 5 4 5 4 4 3 3 3 3 3 5 5 74
2 4 4 4 5 4 3 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 74
3 3 5 4 4 4 3 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 73
4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 3 67
5 2 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 4 4 5 80
6 2 2 5 4 3 4 4 4 5 4 4 5 4 4 4 5 4 5 72
7 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 72
8 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 72
9 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 3 3 4 4 5 82
10 4 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5 83
VARIANZA | 0.94| 0.84| 027| 023] 0.40| 067| 0.49| 0.18| 027] 023]| 040| 054| 032| 044| 0.18] 0.32] 0.10] 0.49
SUMATORIA
DE 7.32
VARIANZA
VARIANZA
DE LOS 26.10
TOTALES DE
LOS ITEMS
Donde:
factor 1 1.06
factor 2 0.72 (1. | Coeficiente de confiabilidad del instrumento | 0.76
absoluto factor 2 0.72 K: Coeficiente de confiabilidad del instrumento| 18




Anexo 5. Prueba de normalidad

1)  Prueba normalidad Pre test
Ho: Los datos del pre test tienen una distribucion normal

Ha: Los datos de pre test no tienen una distribucion normal

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
TIC .933 30 .061
Tecnologias .960 30 .303
Informacién .836 30 <.001
Comunicacion 797 30 <.001
Aprendizaje Significativo .931 30 .053
Aprendizaje Virtual 877 30 .002
Logro por competencias 919 30 .026
Participacion Activa .842 30 <.001
Si p< 0.05 rechazamos la Ho y aceptamos la Ha.
2)  Prueba normalidad Post test
Ho: Los datos del post test tienen una distribucion normal
Ha: Los datos de post test no tienen una distribucién normal
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
TIC 942 17 338
Tecnologias .854 17 .012
Informacién .897 17 .060
Comunicacion .806 17 .002
Aprendizaje Significativo .927 17 .190
Aprendizaje Virtual 918 17 136
Logro por competencias .902 17 .073
Participacion Activa .936 17 272

Si p< 0.05 rechazamos la Ho y aceptamos la Ha.



Anexo 6. Programa de intervencion para grupo experimental

TALLERES DE FORTALECIMIENTO DIGITAL EN EL USO Y MANEJO DE LAS TICS

Tras la identificacion de la problematica del poco aprovechamiento y acceso reducido de las
tecnologias de la informacion y comunicacion, se aplicara estos talleres para lograr capacitar
a estudiantes del octavo ciclo del grupo experimental que estan cursando Taller Técnico |l.
Estos modulos responden a las necesidades que actualmente existen para la educacion a
distancia, permitiendo un mejor aprovechamiento de las herramientas digitales; Cada modulo
se aplicara en 4 horas semanales de modo virtual a los estudiantes del presente curso.

Modulo 1: Herramientas Colaborativas

1.1 Pizarras digitales, Jamboard

Reconocer las ventajas y herramientas que ofrece

Objetivo del taller : =
Jamboard como su integracion en el aula de clase

¢ Qué es y para que nos sirve | Es una pizarra digital interactiva que nos permitira trabajar
el Jamboard? de manera colaborativa con los alumnos y docentes.

1. Escritura a mano, forma y reconocimiento de bocetos
2. Insertar desde la unidad Drive

3. Buscar, seleccionar, insertar

4. Varias pizarras

Manual basico de uso

Google

Q_ Busca en Google 0 eseribe una URL

Creacion de un Jamboard o G

sHoma@s v

1Y o LO-SeCcHOIRNECE 3 van ke




Compartir un Jamboard y
creacion de permisos

Compartir "Jam sin titulo" o @

‘ Afiadir personas y grupos

Personas con acceso

LUCIA BEATRIZ CASTILLO ELERA (ta)

N
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1.2 Padlet

Obijetivo del taller

Reconocer las ventajas y herramientas que ofrece Padlet
como su integracion en el aula de clase

¢, Qué es y para qué nos sirve
Padlet?

Padlet, aplicacion que permite crear de forma sencilla
tableros digitales de anuncios o notas. El muro que crea el
usuario tiene una direccion URL de acceso directo. En cada
mural o tablero se puede insertar texto, imagenes, audios,
videos, paginas web, etc. Cada tablero se puede compartir
con otros usuarios con intencion de facilitar su edicién
colaborativa. Esta herramienta en linea se puede utilizar en
el aula para:

¢ Recopilar conocimientos previos.

¢ Recoger datos a modo de lluvia de ideas.

¢ Crear un glosario multimedia.

o Disponer de un tablon de novedades de acceso
colectivo.

¢ Organizar el disefio de un proyecto.

« Disefiar murales de forma colectiva.

o Organizar los marcadores a sitios web sobre un
tema concreto.

e Publicar el producto final de un proyecto de
investigacion.

» Etc., efc. ...
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Pasos para utilizar Padlet:

1. Registrarse: hitps://es.padlet.com/
2. Crear un muro digital

3. Configurarlo

4. Compartirlo

Crear e editar un mural

En el primer paso de creacidn, es posible elegir entre varias
plantillas que daran formato a la organizacion de tu Padlet.
Algunas de esas posibilidades son Muro (Paquete de
contenido), Canvas (tipo mapa mental), Secuencia (tipo
Blog), Rejilla (contenido en filas de cuadros), Estanteria
(contenido separado por columnas) y Chat.
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1.3 Mentimeter

Objetivo del taller

Reconocer las ventajas y herramientas que ofrece
Mentimeter como su integracion en el aula de clase

¢, Qué es y para qué nos sirve
Mentimeter?

Mentimeter es herramienta web online que nos sirve para
hacer preguntas, encuestas y juegos a una audiencia. La
aplicacion permite lanzar diferentes formatos de
participacion para el alumno. Lo cual permitira que jueguen
e interactden con la herramienta y a la vez aprenderan
viendo y haciendo.
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Pasos para utilizar Mentimeter:

Da clic en “New presentation

Debes ingresar el nombre de la presentacion y clic en

“Create Presentation”

3. Daclic a la opcién “Select Answer”

4. Crea la pregunta para el juego online

5. debes mostrar la presentacion dando clic en el boton
“Present”

6. Te aparecera esta nueva pantalla con el codigo aleatorio.

7. Los alumnos deben digitar el “Codigo aleatorio” para
empezar el juego.
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Modulo 2: Herramientas digitales para la gestion del aprendizaje

2.1. Pear Deck

Obijetivo del taller

Reconocer las ventajas y herramientas que ofrece Pear
Deck como su integracion en el aula de clase

¢ Qué es y para que nos sirve
el Pear Deck?

Permite involucrar activamente a los estudiantes mediante
preguntas y ejercicios. La herramienta brinda informacion
en tiempo real al profesor, que recibe retroalimentacion
inmediata sobre el aprendizaje de sus estudiantes.
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2.2. LucidChart

Obijetivo del taller

Reconocer las ventajas y herramientas que ofrece
Lucidchart como su integracion en el aula de clase

¢, Qué es y para que nos sirve
el LucidChart?

Lucidchart permite que los usuarios creen borradores y
compartan diagramas de flujo profesionales,
proporcionando disefios para todo, desde procesos de
lluvia de ideas hasta administracion de proyectos.




Pasos para utilizar LucidChart:
1. Acceder a: http://www.lucidchart.com/
2. “Iniciar Sesion”, y configura el usuario
3. Damos Clic en empezar ahora
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2.3. Google slides

Obijetivo del taller

Reconocer las ventajas y herramientas que ofrece Google
slides como su integracién en el aula de clase

¢ Qué es y para que nos sirve
el Google slides?

Presentaciones de Google es una aplicacion de Google que
permite:

e Crear, editar o publicar presentaciones en linea.




¢ Insertar texto, imagenes, vinculos, graficos o tablas a la
presentacion. e Utilizar plantillas predisefiadas o crear
nuestro propio disefio.

e Trabajar individualmente o de forma colaborativa a
distancia.

¢ Editar, chatear y comentar en tiempo real junto con otras
personas. ¢ Compartir presentaciones en sitios web o por
mail, concediendo permisos de edicion o solo de lectura.

¢ Descargar e imprimir presentaciones.

o Abrir y editar archivos PowerPoint.

Classroom  Document,

Hojas de c.

8 %
g
2

Formularios

Currents
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Pasos para utilizar presentaciones

1.- Dar CLIC en NUEVO de manera que podemos elegir la
creacion de nuestro documento.

2.- El documento quedara guardado en la carpeta en la que
te encuentres cuando selecciones “Nuevo”.

3.- Ponle titulo al archivo de tu presentacion.

4 .- Elige un disefo para tus diapositivas seleccionando un
tema desde el margen derecho de la pagina.
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2.4. Genially

Objetivo del taller

Reconocer las ventajas y herramientas que ofrece Genially
como su integracion en el aula de clase

¢, Qué es y para que nos sirve
el Genially?

Es un software que permite crear contenidos interactivos
como imagenes, infografias, presentaciones, micrositios,
catalogos, mapas, entre otros, los cuales pueden ser
dotados con efectos interactivos y animaciones.

Manual basico de uso

1. Elige uno de los12 accesos directos- Antes de
presionar “crear” sobre uno de ellos, piensa muy bien cual
se adapta mejor a tus planes.

2. Selecciona una de las multiples plantillas disponibles.

3. Accede a la mesa de trabajo llamada “Editor”.

4. Modifica los valores de la barra inferior, la barra
derecha, |la barra superior para modificar el lienzo y
hacer uso de las transiciones o cambiar el tipo de
navegacion.

5. Explora de la plataforma de Genially para aprender a
sumar nuevos participantes que intervengan en tu
proyecto, cambiar el nombre del documento y, sobre todas
las cosas, completar el paso final a través de la opcion
“listo para guardar”.
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Médulo 3: Aprendizaje interactivo y la gamificacién en el aula.

3.1. Classroom

Objetivo del taller

Reconocer las ventajas y herramientas que ofrece
Classroom como su integracidn en el aula de clase

¢ Qué es y para que nos sirve
el Classroom?

1. Publicar contenidos para que una clase quede mas
documentada y ejemplificada. Incluir videos, sitios web,
archivos, lecturas y otros recursos, ya sean propios o de
terceros (* siempre respetando los derechos de autor).
2.Realizar asesorias para clases que se imparten totalmente
a distancia. 3. Organizar tareas Yy sus entregas,
programandolos para su publicacion en fechas especificas.
4. Corregir, retroalimentar y asignar calificacion a las tareas
entregadas por los alumnos.

5. Comunicarnos con los alumnos mediante anuncios publicos
0 mensajes privados.

6. Fomentar la participacion y discusion fuera del saldén de
clases.

7. Facilitar la asignacién de la nota final, mediante la creacion
de una hoja de calculo con todas las calificaciones del periodo
escolar.
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1. Entre a Google Classroom: https://classroom.
google.com/u/1/h

2. Ingrese la clase Haga clic en el boton “+” en la esquina
superior derecha para ingresar los cédigos de la clase

Unirse a clase
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3.2. Formularios

Obijetivo del taller

Reconocer las ventajas y herramientas que ofrece Google
Forms como su integracion en el aula de clase

¢ Qué es y para que nos sirve
Formularios?

Google Forms es un programa que nos permite facilmente
crear y publicar formularios permitiéndonos ver los
resultados de manera grafica.

«Permite planificar eventos, enviar una encuesta, hacer
preguntas a tus estudiantes o recopilar otros tipos de
informacion de forma facil y eficiente.

* Permite compartir y facilitar la colaboracion e integra visores
y editores sin necesidad de instalar ningun programa
adicional.

« Capacidad de crear un documento para la recogida de
datos, ya sea de forma personalizada o anénima.
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1. Acceder a: https://docs.google.com/forms/u/0/?tgif=d
2. Haga clic en el botén de crear formulario
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Médulo 4: Herramientas y recursos digitales para el aprendizaje.

4.1. Piktochart

Obijetivo del taller

Reconocer las ventajas y herramientas que ofrece
Piktochart como su integracion en el aula de clase

¢ Qué es y para que nos sirve
el Piktochart?

Esta herramienta web permite la creacion de infografias
por medio de plantillas y objetos predefinidos, los cuales
se van incorporando con un simple arrastrar y soltar.

Nos brinda la oportunidad de personalizar colores y
fuentes con un solo clic, lo que hace muy sencillo el uso de
esta herramienta.

Piktochart

Manual basico de uso

1. Registrarse en: www.piktochart.com
2. Una vez que obtienen su cuenta, ya pueden comenzar a
realizar infografias.
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4.2. Easelly

Objetivo del taller

Reconocer las ventajas y herramientas que ofrece Easelly
como su integracion en el aula de clase

¢ Qué es y para que nos sirve
el Easelly?

Easelly es una herramienta en linea de disefio grafico que
permite:

e Crear infografias y presentaciones.

» Utilizar plantillas predisefiadas o comenzar con la hoja en
blanco y Trabajar con herramientas de disefio para editar
texto, objetos, formas, entre otros.

e Compartir la infografia través de una red social o una pagina
web y Descargar la infografia como un archivo en formato jpg.

Manual basico de uso

1.- Ingresa en easel.ly y selecciona “Registrate gratis”.
2.-Completa el correo electronico, elige una contrasefa y
colécala dos veces. Luego haz clic en “Registrate”.
También puedes ingresar directamente si tienes una
cuenta de Google+

e e ¥ | O | ] e o By S Py

a

ooty - : - -

We Make Graphic
Design Easy!

4 o~ wnO-0eCcHOoAAEd “ s &

Creacion

T PR o e

Folders

Wy Dosigne

# e wO-SeCcEHOCAAER Gl van o lle

Nota: Elaboracion propia (2023).




Anexo 7. Aplicacion presencial de cuestionario Post Test al grupo experimental

CARTA DE CONSENTIMIENTO

Sefloga) %?gwy@mb/am/ﬂ—% rec

Presente
Asunto: Realizar cuestionario Post-Test a grupo experimental

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi
mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de Maestria
en Docencia Universitaria de la Universidad César Vallejo, en la sede Lima,
promocion 2023, aula 4, requiero recopilar datos mediante el instrumento encuesta
empleando [a herramienta cuestionario con el cual recogeré la informaciodn necesaria
para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacién es: Uso de TIC vy su influencia
en el aprendizaje significativo en estudiantes de Industrias Alimentarias enuna
universidad, Lambayeque, 2023 y siendo imprescindible contar con la aprobacién
del docente a cargo del curso para poder aplicar el instrumento en mencién, he
considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas
educatives y/o investigacidn educativa.

Expresandele mis sentimientos de respeto y consideracidon me despido de usted, no
sin antes agradecerie por 1a atencidén gue dispense a la presenie.

Atentamente.
E ju
Firma
Nombre: Castillo Elera Lucia Beatriz
ONI: 7319325

Ncmbre:@éd; Closrly Sache ‘-_%! <
DNI: /65#43325



Fotografia 1.- Presentacion y entrega de cuestionario
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Nota. Elaboracion propia (2023).

Fotografia 2.- Estudiante de Taller Il llenando el cuestionario

Nota. Elaboracion propia (2023).



Fotografia 3.- Docente a cargo del curso firmando concentimiento de encuesta

Nota. Elaboracion propia (2023).

Fotografia 4.- Grupo experimental completando encuesta

Nota. Elaboracion propia (2023).
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