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Resumen 

En el presente estudio se tuvo como propósito: Determinar la influencia de la 

motivación y las competencias digitales en el aprendizaje del área de Ciencia y 

Tecnología en los estudiantes de VI ciclo de educación secundaria de una 

institución educativa de Ate Vitarte, 2023. Se empleó una ruta metodológica de 

enfoque cuantitativo, tipo básica, nivel explicativo, diseño de carácter no 

experimental, corte transversal, correlacional causal. El grupo poblacional estuvo 

conformado por 98 estudiantes de 1ro y 2do de secundaria, con una muestra 

censal. Para recabar datos se utilizó la encuesta contando con la herramienta del 

cuestionario por cada variable, siendo sometido a juicio de expertos con resultado 

de aplicabilidad y midiendo su confiabilidad usando la prueba Alfa de Cronbach, 

con índices altos de fiabilidad. Se obtuvo como resultados, que hay prevalencia por 

los niveles regulares, con un 51,0% de motivación, 65,3% de competencias 

digitales y 54,1% en aprendizaje del área de CyT. Concluyó que para mejorar los 

niveles de aprendizaje del área mencionada va a depender en un 41,6% de poder 

trabajar en la mejora de la motivación y el desarrollo de las competencias digitales 

en los estudiantes. 

Palabras clave: Motivación, competencias digitales, aprendizaje del área de 

Ciencia y Tecnología. 
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Abstract 

The purpose of this study was to: Determine the influence of motivation and digital 

skills on learning in the area of Science and Technology in students of the VI cycle 

of secondary education of an educational institution in Ate Vitarte, 2023. A route 

was used methodological quantitative approach, basic type, explanatory level, non-

experimental design, cross section, correlational causation. The population group 

consisted of 98 students from 1st and 2nd year of secondary school, with a census 

sample. To collect data, the survey was obtained using the questionnaire tool for 

each variable, being subjected to expert judgment with the result of applicability and 

measuring its reliability using the Cronbach's Alpha test, with high reliability indices. 

It was obtained as results, that there is prevalence by regular levels, with 51.0% 

motivation, 65.3% digital skills and 54.1% learning in the S&T area. It concluded that 

to improve the learning levels of the mentioned area, 41.6% will depend on being 

able to work on improving motivation and the development of digital skills in 

students. 

Keywords: Motivation, digital skills, learning in the area of Science and Technology. 


