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RESUMEN

La siguiente investigacion plantea como principal objetivo determinar la relacion
entre el aprendizaje multimodal y el pensamiento creativo en estudiantes de la
Escuela Profesional de Educacién Primaria de una universidad publica, Chimbote
2023, motivo por el cual se ejecutd un estudio de naturaleza aplicado, enfoque
cuantitativo, nivel correlacional, método hipotético-deductivo y con disefio no
experimental — transversal. En ese sentido, se tomo en cuenta como poblacion al
total de estudiantes de dicha carrera profesional, distribuida en sus diferentes ciclos
académicos, haciendo un total de 191 estudiantes, de los cuales, de manera
estratificada se seleccionaron a 128 de ellos. Se emplearon dos cuestionarios para
la recoleccion de data, previamente validados por tres expertos y comprobada una
alta confiabilidad. En referencia al objetivo general, mediante el andlisis inferencial
se logré contrastar la hipétesis de investigacion, validando que el aprendizaje
multimodal se relaciona de manera directa y en grado medio con el pensamiento
creativo (sig.<,001; r:,667) en estudiantes de la Escuela Profesional de Educacion
Primaria de una universidad publica, Chimbote 2023. Asimismo, se siguié esta

misma tendencia a nivel de dimensiones pero con menor grado de correlacion.

Palabras clave: Aprendizaje multimodal, pensamiento creativo, estudiantes

universitarios, educacion superior
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ABSTRACT

The main objective of the following research is to determine the relationship
between multimodal learning and creative thinking in students of the Professional
School of Primary Education of a public university, Chimbote 2023, for which reason
a study of an applied nature, quantitative approach, correlational level, hypothetico-
deductive method and non-experimental - transversal design was carried out. In this
sense, the population was taken into account as the total number of students of this
professional career, distributed in its different academic cycles, making a total of
191 students, of which 128 of them were selected in a stratified manner. Two
guestionnaires were used for data collection, previously validated by three experts
and proven to be highly reliable. In reference to the general objective, inferential
analysis was used to contrast the research hypothesis, validating that multimodal
learning is directly and to a medium degree related to creative thinking (sig.<,001;
r.,667) in students of the Professional School of Primary Education of a public
university, Chimbote 2023. Likewise, this same trend was followed at the level of

dimensions but with a lower degree of correlation.

Keywords: multimodal learning, creative thinking, university students, higher

education
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l. INTRODUCCION

Actualmente, las instituciones académicas se esfuerzan por idear enfoques que no
solo mejoren el rendimiento académico, sino que también fomenten el desarrollo
profesional solido entre los jovenes (Pearson, 2022). En ese sentido, al adoptar
estrategias didacticas innovadoras, las instituciones pueden optimizar sus procesos
de aprendizaje y proporcionar a sus alumnos las habilidades necesarias para
mantenerse por delante de la competencia. La ensefianza y el aprendizaje
requieren el uso de estrategias didacticas adecuadas (UNIR México, 2023). Para
lograr resultados de aprendizaje significativos, es necesario desarrollar las

capacidades del alumnado y alcanzar los objetivos establecidos (Unesco, 2021).

Para optimizar la experiencia de aprendizaje, existe la propuesta multimodal
en donde se hacen uso de varios canales sensoriales que ayudan en la
comprension y retencion de la informacion (Benavides, 2019). Al aprovechar la
capacidad del cerebro para procesar estimulos visuales, auditivos y cinestésicos
simultdneamente, estas estrategias permiten a los alumnos maximizar su potencial
(Lousada & Sumiya, 2022).

Asi también, varias técnicas abarcan el aprendizaje multimodal, tales como:
el uso ayudas visuales como imagenes y graficos para transmitir informacion
importante de manera efectiva; acceso a la informacion escuchando grabaciones
de audio; participacién en ejercicios y experimentos que permitan una experiencia
kinestésica (movimiento); asi como la incorporacion de juegos y actividades
interactivas para fomentar experiencias de aprendizaje agradables y duraderas
(Moreiras & Castagno, 2020).

De acuerdo a diversos estudios experimentales en el mundo, las técnicas de
aprendizaje multimodal mejoran la comprension y retencién de informacion
mientras ayudan a los estudiantes a asociar la informacion con sus experiencias
previas y aplicaciones précticas, al procesar y almacenar informacion a través de
multiples canales sensoriales (Hasanah et al., 2021; Ritter et al., 2020; Silva et al.,
2022). Asi también, ayudan a fortalecer otro tipo de habilidades en las personas
tales como el pensamiento creativo (Shabib, 2022). Por tal motivo, a traves del uso
de varios canales sensoriales, los estudiantes pueden establecer conexiones mas

fuertes entre experiencias y conceptos previos para impulsar su creatividad y



pensamiento innovador (Abdul & Ismail, 2020).

Cuando se enfrenta a problemas, la clave del pensamiento creativo busca
superar la informacién superficial y dar soluciones no convencionales, mas alla de
sus beneficios obvios, fomentar una cultura de creatividad entre los estudiantes
universitarios puede generar resultados valiosos (Huang et al., 2021). Por tanto, al
mejorar la habilidad del pensamiento, la creatividad puede fomentar otros rasgos
esenciales como afianzamiento de los trabajos en equipos, mejora de los procesos

comunicativos y de colaboracion, incremento de liderazgo.

Parta ello, es crucial comprender que el pensamiento creativo no es un rasgo
inherente, sino una habilidad que se puede perfeccionar mediante la practica y el
entrenamiento (Srikongchan et al., 2021). Por esta razon, las universidades deben
priorizar la promocion y el cultivo del pensamiento creativo dentro de sus
estudiantes a través de diversas actividades, proyectos y ejercicios que despierten

la imaginacion y la innovacion (Truijillo et al., 2022).

Durante las ultimas décadas, la inscripcion en la educacion superior ha
aumentado en todo el mundo, incluida Latinoamérica. En tan solo cinco afios, la
matricula de estudiantes universitarios se disparé a mas de doscientos millones, lo
gue representa un aumento del 10 %. América Latina ha experimentado un
aumento en el numero de alumnos, superando el aumento promedio mundial al
llegar a 27,4 millones en 2019. Sin embargo, el crecimiento de los graduados fue
menos impresionante, pasando de 3,2 millones en 2010 a 4,5 millones en 2019
(Abdrasheva et al., 2022), muchos de estos casos por temas vinculados a su

aprendizaje.

Tras la pandemia del coronavirus, en medio de una emergencia educativa, las
universidades a través de sus maestros perseveraron a pesar de las dificiles
circunstancias personales y profesionales para dar continuidad a la ensefianza a
través de nuevos canales (Zamar & Segura, 2021). Como resultado, sus
condiciones laborales y salariales se vieron comprometidas, al igual que el
aprendizaje de los alumnos, donde un namero significativo de adolescentes se vio
obligado a abandonar su formacion (Banco de Desarrollo de América Latina, 2022).
Sin embargo, el lado positivo es que a partir de ello han nacido nuevas herramientas

gue permiten fortalecer los aprendizajes.



En Peru, de acuerdo a un reciente informe de la Sunedu (2021) el crecimiento
académico de un maestro esta intimamente ligado a su dominio de conceptos y
teorias criticas en su campo de especializacion. Esta adquisicion de conocimientos,
a su vez, facilita mejores metodologias de ensefianza y una coordinacién eficaz de
las iniciativas universitarias (Lopez et al., 2022). Ademas, segun el Ministerio de
Educacion (2022), estos cambios presentan una oportunidad Unica para renovar la
educacion superior, con un enfoque especifico en mejorar el acceso, impulsar el

éxito de los alumnos y brindar una experiencia de aprendizaje de primer nivel.

Esta situacion es similar en las universidades locales. Al respecto, se
encuentra una institucion de educacion superior estatal localizada en Chimbote,
con casi cuatro décadas de creacion, cuya filosofia académica prioriza la
investigacion y al mismo tiempo ofrece una formacion multifacética que abarca la
exploracibn humanistica, cientifica y tecnolégica. Una de las carreras mas
demandadas es la de educacién, precisamente se ha observado que los alumnos
de la Escuela Profesional de Educacion Primaria, al igual que otras carreras
profesionales, no se estan aplicando adecuadamente las estrategias didacticas
afectando al aprendizaje de sus integrantes inclusive su pensamiento creativo, mas

aun cuando se es necesario contar con egresados competentes.

Ante ello se planted la siguiente interrogante: ¢ Qué relacion existe entre el
aprendizaje multimodal y el pensamiento creativo en estudiantes de la Escuela
Profesional de Educacién Primaria de una universidad publica, Chimbote 2023? Por
lo expuesto surgieron tres controversias adicionales (i) ¢ Qué relacion existe entre
el aprendizaje multimodal y la fluidez de pensamiento en estudiantes de la Escuela
Profesional de Educacién Primaria?; (i) ¢ Qué relacién existe entre el aprendizaje
multimodal y la flexibilidad mental en estudiantes de la Escuela Profesional de
Educacién Primaria? y (iii) ¢ Qué relacion existe entre el aprendizaje multimodal y

la originalidad de los estudiantes de la Escuela Profesional de Educacién Primaria?

El seguimiento del desarrollo de los aprendizajes de estudiantes durante su
instruccion universitaria es crucial para que estén al dia con el proceso de
ensefianza, es asi que, la justificacion social del estudio beneficia directamente a
los alumnos en proceso de formacién de dicha universidad al igual que a su plana

directiva para comprender la situacion de esta problematica y a partir de ello tomar



acciones en mejora del pensamiento creativo de los estudiantes. Paralelamente el
criterio practico se orienta a aquellas personas interesadas en profundizar este
tema. Mientras que, bajo un enfoque tedrico, gracias al desarrollo del estudio se
cuenta con nuevos aportes sistematizados sobre las variables en mencion que

ayudan a comprender y profundizar estos alcances.

Por tal razon, esta investigacion pretendiéo determinar la relacion entre el
aprendizaje multimodal y el pensamiento creativo en estudiantes de la Escuela
Profesional de Educacién Primaria de una universidad publica, Chimbote 2023, por
lo tanto, de manera especifica se buscéd (i) comprender la relacion entre el
aprendizaje multimodal y la fluidez de pensamiento en estudiantes de la Escuela
Profesional de Educacion Primaria; (ii) comprender la relacion entre el aprendizaje
multimodal y la flexibilidad mental en estudiantes de la Escuela Profesional de
Educacién Primaria, (iii) comprender la relacion entre el aprendizaje multimodal y
la originalidad de los estudiantes de la Escuela Profesional de Educacion Primaria,
(iv) comprender la relacion entre el aprendizaje multimodal y la elaboracion en

estudiantes de la Escuela Profesional de Educacion Primaria.

Siguiendo los lineamientos y conjeturas de otras investigaciones previas
referente al tema abordado, se consideré como hipétesis que: el aprendizaje
multimodal se relaciona de manera directa con el pensamiento creativo en
estudiantes de la Escuela Profesional de Educacién Primaria de una universidad
publica, Chimbote 2023. Asi también, a nivel particular se consideré que (i) el
aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa con la fluidez de
pensamiento (ii) el aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa con la
flexibilidad mental, (iii) el aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa
con la originalidad, y (iv) el aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa

con la elaboracion.



ll.  MARCO TEORICO

Se desarroll6 una revision sistematizada sobre aquellos estudios previos en
revistas de alto alcance internacional, referidas al tema en estudio, tanto a nivel
internacional y nacional. Tal es el caso de Calle y Vargas (2022) con su articulo
pretendié analizar el vinculo de los estilos de aprendizaje y el desarrollo del
pensamiento creativo y espacial dentro de los entornos de aprendizaje mediados

por tecnologias digitales.

La metodologia de investigacién fue un enfoque mixto, correlacional. Los
participantes fueron 37 estudiantes de instituciones publicas de nivel superior. Las
herramientas de recoleccion de datos fueron el test VARK, las guias de seguimiento
de estilos de aprendizaje e integral y el diario de campo. En base a ello, se observa
que el estilo de aprendizaje multimodal es empleado por el 27 % de estudiantes,
siendo el de tipo kinestésico el mas representativo con 35 %, ademas, existiendo
un vinculo entre el estilo multimodal y la actividad matematica desarrollada para

incentivar el pensamiento creativo (sig.: 0.000).

Franco y Neira (2021) centraron su investigacion en universitario de la
institucion superior espafiola. Optando por un enfoque innovador y a la vez
correlacional en la ensefianza multimodal, fomentando la colaboracion
interdisciplinaria para mejorar la creatividad. Docentes de diferentes areas
colaboraron activamente para facilitar proyectos cooperativos en los que
participaron un promedio de 176 alumnos en el desarrollo de las clases enfocados

en el aspecto visual y kinésico.

Finalmente, se analizaron las creaciones de los estudiantes resultantes para
determinar la efectividad de esta metodologia, concluyendo que este enfoque es
crucial para fomentar la independencia entre los futuros maestros de educacion a
la hora de disefar actividades para sus alumnos dado que se observa una mejora
en cuanto a su pensamiento creativo (p_valor < 0,050), lo fomenta el desarrollo de
proyectos innovadores y atractivos para el aula. Esto quiere decir que ambos

componentes se encuentran correlacionados.

Ortiz y Pinilla (2020) en su estudio buscaron establecer el vinculo entre estilos
de aprendizaje con el rendimiento de los alumnos dentro de instituciones educativas

superiores de Colombia. Se realiz6 un estudio analitico transversal a 148



estudiantes de segundo a séptimo semestre, en los que se aplico la prueba CHAEA
y se les pregunt6 sobre su rendimiento académico para observar la relacion entre
ellos. Se obtuvo que el estilo predominante fue reflexivo en 41,9 % (n=62), mientras
gue el estilo multimodal alcanzé un 23,6 %, con un desempefio medio. No obstante,
aqui se demostré que no hubo asociacién entre las variables de estudio (p>0,05;
sig.: 0.884). Concluyendo estadisticamente que no necesariamente el estilo de
aprendizaje y el rendimiento estan relacionados, lo cual puede deberse a la

homogeneidad de esta poblacién considerada.

Castro et al. (2019) bajo el argumento de que la creatividad es muy apreciada
€en numerosos campos Yy rara vez se incorpora a los programas de educacion
superior, se propuso evaluar la relacion entre la aptitud creativa de los estudiantes
en una universidad y cada uno de sus componentes internos. Para ello consideré
un total de 67 participantes, de dieciocho a treinta y dos afios de edad, los cuales
respondieron al Torrance Test of Creative Thinking (TTCT). Los resultados indican
gue un pequefio grupo de estudiantes si sobresale en su rendimiento, atribuido a
un mejor aprendizaje creativo, destacando en la elaboracion (0.798) y abstraccion
(0.535). No obstante, los estudiantes de diferentes ciclos se desempefiaron de

manera similar (p: 0,73), por lo que no existe un vinculo significativo.

Siburian et al. (2019) plasmaron como objetivo investigar el vinculo dado entre
el pensamiento critico la habilidad del pensamiento creativo, asi como el impacto
del aprendizaje multimodal. La investigacion se centr6 en estudiantes matriculados
del programa académico de biologia. Administrandose un cuestionario para medir
cada variable. Mostrandose un vinculo significativo entre las dos Ultimas variables
de estudio mencionadas. Ademas, al correlacionar todas las variables se observé
gue las habilidades de pensamiento creativo son las méas efectivas (64,91 %) que
aguellas habilidades de pensamiento critico (7,89 %). Ante ello, se concluye que el
uso de estrategias de aprendizaje multimodal sirve para cultivar pensamientos

criticos y habilidades de pensamiento creativo (sig.: 0.000).

Por su parte, en el contexto nacional, Barbachan et al. (2020), a partir de su
trabajo de estudio, buscé establecer el vinculo entre pensamiento creativo y
rendimiento en el campo de metalmecanica dentro de una universidad nacional,

desarrollando un estudio cuantitativo relacional. Asociado a disefios no



experimentales. Utilizé la prueba de inteligencia creativa CREA. Los resultados
mostraron que la creatividad esta relacionada significativamente con el rendimiento
académico (p<0.05; r: 0.20), existiendo un mayor vinculo con el aprendizaje de
informatica y lengua (r: 0.36; r: 0.25) debido a ello es muy necesario e importante
desarrollar el aspecto creativo del estudiante para obtener un buen desempefio

profesional en el futuro.

Inga etal. (2020) se propusieron explorar los estilos de aprendizaje de
alumnos universitarios en la ciudad altoandina de Huancayo, Peru y su relacién con
sus elementos internos. El estudio involucré a 330 estudiantes (78 mujeres y 252
hombres) del periodo académico 2020-l. Los resultados mostraron que el 41%
(135) de los estudiantes tenian un estilo de aprendizaje visual, observandose
diferencias significativas por cada semestre (p<0,05), pero no por género (p>0,05).
Ademas, estos hallazgos subrayan la importancia de que los docentes tengan en
cuenta los estilos de aprendizaje individuales al disefiar sus métodos de

ensefianza, dado que se ambos componentes se encuentran vinculados.

Gamarra y Flores (2020) se centraron en determinar el vinculo entre el
pensamiento creativo y las relaciones entre los miembros de una facultad en una
universidad estatal de Puno. El método propuso un enfoque cuantitativo y también
correlacional, la técnica es un cuestionario de respuesta multiple donde se utilizé
las correlaciones de Pearson para comprobar las hipo6tesis. De acuerdo a los
resultados existe una correlacion significativa, con un valor es r: 0.731, y el valor de
p es menor al 5%, concluyendo que la innovacion y la adaptabilidad que cultiven
los estudiantes afectaran directamente su capacidad para llevarse bien con sus
compafieros. Ademas, se concluyé que estos presentan altos grados de

pensamiento creativo, lo cual beneficia las interrelaciones sociales.

Jordan (2020) tuvo como propdsito comprobar el vinculo entre pensamiento
critico, creativo e inteligencia desde la perspectiva emocional de los cadetes de
Chorrillos. Los métodos utilizados en la investigacion son cuantitativos, con
investigacién sustantiva, disefios correlacionales y métodos hipotéticos deductivos.
Los cadetes de cuarto afio conformaron la muestra en dicha institucién educativa.
La técnica utilizada fue una encuesta. De los resultados se concluy6é que hay un

vinculo significativo entre el pensamiento creativo, critico (p<0.05; r: 0.863) y la



inteligencia emocional entre los cadetes (p<0.05; r: 0.889).

Medina (2020) en su articulo analiz6 un portal institucional del sector
educativo en el Peru, enfocandose en profundizar dos éreas relevantes para los
estudiantes peruanos, como parte de las estrategias multimodales. Para ello
empled el analisis documental a partir de los recursos encontrados en el portal web.
A partir de ello, se concluye que la falta de principios de accesibilidad del portal y
las funciones dependientes del registro impiden un uso eficiente. Si bien los
usuarios pueden acceder al conocimiento de otros en el repositorio, no pueden
contribuir a él y la mayoria de los recursos pertenecen a la ciencia y la tecnologia,

con una minima autoria nacional.

Revisado los antecedentes sobre la tematica abordada, es necesario
comprender bajo qué teorias o modelos se sustentan las variables. En el caso del
aprendizaje multimodal, la que mas destaca para este caso es la Teoria del
Aprendizaje Cognitivo, la cual se enfoca en cdmo se procesa la informacion y como
se adquieren los aprendizajes (Tapia, 2022). Esta teoria sostiene que este es un
proceso dinamico en el que se procesan y organizan la recepcién de datos nueva
para relacionarla con el conocimiento previo (Benavides, 2019). El enfoque
multimodal de aprendizaje se alinea con esta teoria, ya que combina diferentes
modalidades para estimular diferentes partes del cerebro y, por lo tanto, mejorar la

retencion del conocimiento.

Ademas, otra de ella es la Teoria del Aprendizaje Experiencial, el cual sostiene
que este es un conjunto de subprocesos en el que se aprende por medio de las
experiencias. Segun esta teoria, el aprendizaje es mas efectivo cuando trabaja con
estudiantes en situaciones précticas, en lugar de simplemente escuchar una
conferencia (Espinar & Vigueras, 2020). El enfoque multimodal de aprendizaje se
alinea con esta teoria, ya que se involucra a los estudiantes en diferentes

modalidades de aprendizaje para fomentar diversas experiencias.

En ese sentido, el aprendizaje multimodal se ha vuelto cada vez mas relevante
dado que se centra en la combinacion de diferentes modalidades o estrategias
pedagdgicas de aprendizaje, como la visual, la auditiva y la kinestésica, para
fomentar un aprendizaje mas completo y efectivo, ademas de captar la atencién del

estudiante (Lousada & Sumiya, 2022; Moreiras & Castagno, 2020; Regatto & Viteri,



2022).

Segun Rodriguez et al. (2020) el aprendizaje multimodal, se espera lograr un
aprendizaje en varios modos, es decir, interactuando de manera asincrona o
sincronica, pero utilizando diferentes formas creativas y técnicas para lograrlo.
Mientras que, para Barbachan et al. (2020), en la era actual de cambio y avance
tecnoldgico, vemos la necesidad de formar educadores con nuevas tecnologias y
estrategias, y para ello es necesario dejar de memorizar o0 copiar conocimientos
durante la formacion profesional docente. Ante esto, el aporte de la creatividad debe

ser el eje fundamental del proceso de investigacion.

Como construccidén conceptual y practica, requiere una reflexion pedagogica
sobre su integracion pedagdgica en la ensefianza (Calle & Vargas, 2022). Por lo
gue, la ensefianza desde un enfoque multimodal hace referencia a las diversas
formas en que los docentes utilizan maltiples recursos simbdlicos que se combinan
como estrategias para educar a los alumnos (Hellwig, 2022; Santos, 2021).
Ademaés, la multimodalidad en la educacién representa un cambio en los
procedimientos y estrategias de ensefianza, principalmente en términos de

aprendizaje (Tulloch et al., 2021).

Ante esto, diversas organizaciones del sector educativo han ideado una forma
de integrar tecnologias, metodologias y técnicas de ensefianza para fortalecer las
competencias de los estudiantes (Lozano, 2021). Por otro lado, los docentes en su
ambiente de aprendizaje deben promover actitudes e implementar estrategias
didacticas activas que faciliten el desarrollo del didlogo abierto; debe preguntar,
responder, contra preguntar, con el fin de incentivar, estimular y, cuando sea
necesario, desafiar el pensamiento de los estudiantes para que puedan expresar
sus pensamientos e ideas (Guillermina et al., 2022).

Por su parte, Ibafiez y Maguifia (2022) hacen referencia a las multiples formas
de llegar a los alumnos para que aprendan de manera significativa de acuerdo a su
propio ritmo y preferencias. En tanto, Wang et al. (2020) menciona que implica
“‘integrar informacién predictiva de diferentes modalidades para mejorar el
rendimiento del modelo aprendido” (p.1828). Mientras que, Macias et al. (2021)
consideran que la educacion multimodal aporta beneficios de mayor flexibilidad,

mayor acceso y menor costo. Asimismo, puede mejorar las habilidades criticas y la



conciencia del uso de la tecnologia para aportar a la adquisicion de nuevos aportes

en los estudiantes.

Asimismo, influye sobre el rendimiento académico de los alumnos,
contribuyendo a desarrollar competencias como: pensamiento creativo, interaccion
docente-estudiante, adquisicion de nuevos conocimientos y el aprendizaje
colaborativo (Regatto y Viteri, 2022). Ante ello, existe un modelo que permite
evaluar el aprendizaje multimodal considerando cuatro dimensiones en funcién a la
forma en que cada estudiante aprende: Visual, Auditivo, Lector/escritor y
Kinestésico (Espinoza et al., 2019). Al respecto, el (1) aprendizaje visual implica el
uso de imagenes, graficos, diagramas y otros medios visuales para procesar la
informacion. Los estudiantes visuales tienden a recordar mejor la informacion que

han visto y prefieren la lectura y la visualizacién de la informacion.

El (2) componente auditivo implica el uso del oido para procesar la
informacion. Los estudiantes auditivos prefieren la informacion presentada en
formato de audio, como conferencias, debates y discusiones. A menudo recuerdan
mejor la informacion que han oido y tienden a hablar ellos mismos o leer en voz
alta para procesar la informacion (Espinoza et al., 2019). Mientras que, el (3)
aprendizaje lector implica el uso de la lectura para procesar la informacion. Los
estudiantes lectores prefieren leer la informacién en lugar de escucharla o verla. A
menudo toman notas mientras leen y se benefician de los textos estructurados y

organizados.

Y, el (4) componente kinestésico implica el uso del movimiento y la experiencia
fisica para procesar la informacion. Los estudiantes kinestésicos aprenden mejor
mediante la experiencia practica, la maniobra de cosas y la ejecucion de actividades
fisicas. A menudo necesitan moverse o hacer cosas mientras aprenden y tienden
a tener dificultades para aprender sentados en un aula tradicional (Espinoza et al.,
2019).

En cuanto al aprendizaje creativo es una herramienta fundamental para el
desarrollo creativo e innovador en diferentes entornos de la vida (Atmojo et al.,
2019). Las teorias que sustentan el aprendizaje creativo pueden ayudar a
comprender cdmo se desarrolla la creatividad y como se pueden potenciar las

habilidades creativas de las personas. Ante ello, la que mas destaca para este caso
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es la de la Creatividad de Guilford, misma que define a la creatividad como la

capacidad de generar ideas originales, utiles y relevantes.

Segun la concepcién de Guilford, la creatividad esta dada por tres elementos
fundamentales: fluidez, la flexibilidad y la originalidad. La primera de ellas hace
referencia a aquella habilidad de generacion de diversas ideas en periodos
reducidos de tiempo, mientras que la segunda implica aquella capacidad para
generar diferentes tipos de ideas. Por su parte, la originalidad esté relacionada con
la habilidad de generacion de nuevas ideas, que se apartan de lo convencional
(Martinez & Ledezma, 2023).

Ademas del enfoque de Guilford, otro modelo tedrico relevante es la Teoria
de las Mdltiples Inteligencias. De acuerdo a ella, hay ocho tipos de inteligencia
diferentes: la linguistica, légico - matematica, espacial, musical, corporal -
kinestésica, interpersonal, intrapersonal y naturalista. Cada una de ellas manejan
formas diferentes y Unicas de procesamiento de datos, pudiendo destacar en

diferentes areas de habilidad.

Estos enfoques tedricos nos ayudan a comprender la complejidad de la
creatividad y diversidad de las capacidades que influyen en ella. La fluidez, la
flexibilidad, la originalidad y las diferentes inteligencias son elementos que
interactlan y se entrelazan en el proceso creativo. Reconocer y valorar estas
dimensiones nos permite valorar la diversidad de las manifestaciones creativas en
distintos ambitos de la vida y en diferentes individuos. Ademas, nos invita a
promover un enfoque educativo que valore y desarrolle todas estas habilidades,

fomentando asi el potencial creativo de cada persona.

Asimismo, esta Ultima teoria sostiene que todos los seres humanos diversas
formas de adquisicion de conocimientos y que el aprendizaje creativo puede
potenciarse mediante el desarrollo de habilidades en distintas areas, ayudando a
comprender cdmo se desarrolla la creatividad y cdmo se pueden potenciar las
habilidades creativas de las personas (Garcia, 2018). Segun Ramirez y Rincon
(2019) el pensamiento creativo nace del conocimiento sensible y de la flexibilidad
mental, puesto que se pone a prueba cada vez que es necesario solucionar un

problema o responder a una necesidad humana.

Para Parra et al. (2020) es la capacidad de ver y resolver problemas desde
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diferentes perspectivas, evitando soluciones ortodoxas. Es asi, que el pensamiento
creativo se convierte en un factor importante en el campo de la educacioén porque
le permite al estudiante expresar sus ideas y conocimientos de manera libre y
creativa, buscando soluciones a los problemas planteados (Fauziya et al., 2022;
Rodriguez et al., 2020).

Por su parte, Carvalho et al. (2021) sostiene que el pensamiento creativo es
una estrategia para formular, enmarcar y resolver situaciones y problemas, ya sea
en un entorno de aprendizaje o en la vida cotidiana. Y, desde el punto de vista de
Suarez et al. (2019), el pensamiento creativo requiere docentes que lo personalicen
y de instituciones mas justas e inclusivas para desarrollar de manera 6ptima las

capacidades de los estudiantes.

Fomentar el pensamiento creativo en los alumnos permite construir
respuestas innovadoras y originales a los problemas, es decir, se tendra nuevas
alternativas de solucibn que muestren nuevos resultados (Hsia etal.,, 2021;
Monteza, 2022). Finalmente, Medina et al. (2019) sostienen que el docente juega
un rol muy importante en el desarrollo de la creatividad, ya que es él quien introduce
y guia el proceso de ensefianza, y quien revela y promueve la expresion del
potencial creativo de los estudiantes. Por ello, deben comprender los intereses de

los estudiantes y las principales motivaciones que surgen de su entorno.

Por otro lado, Delgado (2022) cita diversas estrategias didacticas para
fomentar el pensamiento creativo, tales como: Juego Pedagdgico, el cual permite
gue los nifios expresen al maximo su imaginacion y fantasias, estimulando asi su
deseo de crear y descubrir su entorno y su iniciativa para imaginar nuevas
situaciones; Brainstorming, que fomenta la innovacién y el pensamiento creativo,
ya que se centra en resolver problemas a través de varias soluciones. Asi también,
bajo estos mismos aporte, existen Mapas mentales, los que permiten organizar la
informacion de manera creciente, ordenada y creativa; y Aprendizaje basado en
problemas, que permiten a los alumnos resolverlos de acuerdo a sus areas de

estudio, generando asi nuevos conocimientos y un aprendizaje significativo.

Respecto a la relevancia de este aspecto, Vasquez (2021) menciona que
permite a las personas innovar y encontrar diferentes formas de resolver las

dificultades. También forma seres humanos mas flexibles, resilientes, autbnomos,
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originales, con iniciativa, liderazgo y seguridad. Por ello, es fundamental que los
docentes lo estimulen a través de diferentes practicas pedagoégicas en un ambiente

de respeto, confianza, trabajo en equipo y cooperacién (Monsang & Srikoon, 2021).

Para Mufoz (2022), permite a los estudiantes pensar, imaginar y actuar de
manera diferente, transformar ideas simples en soluciones innovadoras para
problemas desafiantes. Con el pensamiento creativo los individuos pueden
enfrentar las dificultades que requiere la sociedad actual (Nazula et al., 2019).
Asimismo, promueve la generacion de nuevos conocimientos, fomenta el desarrollo
y crecimiento profesional y transforma los obstaculos en oportunidades de
aprendizaje. Ademas, permiten que los estudiantes mejoren sus habilidades de

trabajo en equipo y colaboracion (Castro et al., 2019).

Existen diversas estrategias para fomentar la creatividad, entre ellas,
Céardenas (2019) considera que se debe promover espacios dinamicos, fomentar la
autoestima y confianza de los estudiantes, desarrollar temas significativos para la
vida de los nifios, involucrar actividades de pensamiento, utilizar medios expresivos
y simbdlicos, y contar con un ambiente adecuado para motivar al estudiante. Estas
estrategias deben estimularse tanto entre los estudiantes como en los docentes,
pues representan la posibilidad de afrontar los retos de forma diferente y de estar

abierto a nuevas formas de ver las cosas (Varias, 2022).

Del mismo modo, se manifiesta que el pensamiento creativo en el &mbito de
la educacion tiene la importancia de cultivar las diferentes habilidades y
capacidades de los estudiantes para promover su autovaloracién, autoestima y
confianza en si mismo (Rahardjanto et al., 2019). En cuanto a las dimensiones de
esa variable, el pensamiento creativo presenta cuatro componentes, los cuales son:

fluidez de pensamiento, flexibilidad mental, originalidad, elaboracion.

La fluidez de pensamiento, caracteristica que genera multitud de ideas a
través de la estimulacion verbal o figurativa, ademas de generar ideas de manera
sostenida y espontanea. Mientras que, la flexibilidad mental, capacidad para
cambiar el proceso, replantear o reinterpretar un problema, asi como de combinar
ideas tanto de forma espontdnea como adaptativa, que se puede estudiar en

diferentes categorias de respuesta.

En tanto, la originalidad, capacidad de generar respuestas novedosas, no
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convencionales y alejadas de las respuestas establecidas y habituales, asi como
Unicas e irrepetibles. Y, la elaboracion, es la capacidad para desarrollar, lograr o
embellecer una determinada respuesta al desarrollar, ampliar y trabajar con los
minimos detalles de las ideas generadas, evidenciando su resultado en la riqueza
y complejidad con la que desarrollan sus actividades (Guilford, como se cité en
Jordan, 2020).
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. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion

Esta investigacion se caracterizo por ser basica. De acuerdo con Concytec
(2018), estos estudios se identifican por obtener un conocimiento mas completo
mediante la comprensién de aspectos fundamentales de los fendbmenos, hechos
observables o relaciones, sobre la base de hechos observables, sin pretender
conferirles ninguna aplicacion o uso particular. Empled, ademés, un analisis
correlacional de acuerdo a su nivel, principalmente porque la finalidad fue
comprender la relacién, o el grado de asociacién, entre las variables o en su

defecto, construyeron cierto nivel de prediccion (Hernandez & Mendoza, 2018).

En cuanto a esta clasificacion, fue cuantitativa ya que se utilizaron aspectos
numeéricos para la recoleccion y andlisis de datos (Arias y Covinos, 2021). Ademas,
se utiliz6 la estadistica inferencial cuando se busc6é contrastar hipotesis,
dependiendo de si existe un vinculo entre variables (Carrasco, 2019). Asimismo,
empled el método hipotético-deductivo puesto que se baso en establecer hipétesis
para posteriormente comprobarlas y refutarlas partiendo de la observacion de
fendmenos, combinando la reflexion racional con la reflexién empirica en funcién a
como sucedieron los hechos (Moscoso et al., 2022). En ese sentido, presento el

siguiente esquema:

Figura 1.

Disefio del estudio

Este propone un disefio no-experimental en gran parte debido a que no se
aplicé ningun estimulo a la poblacion, sino que se midieron ambas variables en su
situacion natural (Carrasco, 2019). Ademas, dado que se empledé una sola
recopilacion de datos se la clasific6 como transeccional (Arias, 2020). En tanto,

sugiri6 que se observe al Aprendizaje multimodal (O1) y al Pensamiento creativo
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(O2) a partir de los elementos de la muestra (M). Finalmente, los datos recolectados

fueron procesados para determinar si existe o no alguna relacion entre variables
().
3.2. Variables y operacionalizacion

Variable 1. Aprendizaje multimodal

Definicion conceptual: Segun Rodriguez etal. (2020) el aprendizaje
multimodal, es la oportunidad que se ofrece a los estudiantes de lograr un
aprendizaje en varios modos, es decir, utilizando diferentes formas creativas y

técnicas para lograrlo.

Definicion operacional: Existe un modelo que permitié evaluar el aprendizaje
multimodal considerando cuatro dimensiones en funcion a la forma en que cada
estudiante aprende: Visual, Auditivo, Lector/escritor y Kinestésico (Espinoza et al.,
2019). Al respecto, el (1) aprendizaje visual implica el uso de imégenes, gréficos,
diagramas y otros medios visuales para procesar la informacion. El (2) componente
auditivo implica el uso del oido para procesar la informacion. Mientras que, el (3)
aprendizaje lector implica el uso de la lectura para procesar la informacion. Y, el (4)
componente kinestésico implica el uso del movimiento y la experiencia fisica para

procesar la informacion.

Escala de medicidn: Tipo Likert con cinco opciones de respuesta que van

desde 1 (En total desacuerdo) hasta 5 (En total acuerdo).
Variable 2: Pensamiento creativo

Definicion conceptual: Segun Rodriguez etal. (2020) el aprendizaje
multimodal, es la oportunidad que se ofrece a los estudiantes de lograr un
aprendizaje en varios modos, es decir, utilizando diferentes formas creativas y

técnicas para lograrlo.

Definicion operacional: En cuanto a las dimensiones de esa variable, el
pensamiento creativo presenté cuatro componentes (Guilford, como se cité en
Jordan, 2020), los cuales son: (1) fluidez de pensamiento, caracteristica que genera
multitud de ideas a través de la estimulacion verbal o figurativa, (2) flexibilidad
mental, capacidad para cambiar el proceso, replantear o reinterpretar un problema.

También estd la (3) originalidad, capacidad de generar respuestas novedosas, no
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convencionales y alejadas de las respuestas habituales, asi como la (4)
elaboracion, capacidad para desarrollar, lograr o embellecer una determinada

respuesta al desarrollar, ampliar y trabajar con los minimos detalles de las ideas.

Escala de medicién: Tipo Likert con cinco opciones de respuesta que van

desde 1 (En total desacuerdo) hasta 5 (En total acuerdo).
Otros detalles de la operacionalizacion pueden visualizarse en el Anexo 1.

3.3. Poblacion (criterios de seleccion), muestra, muestreo, unidad de

analisis

3.3.1. Poblacion

Sucasaire (2021), denomina poblacién al universo de elementos, fendmenos
y/o procesos que constituyen rasgos comunes en la poblacion donde se pretende
investigar. Por ello, estuvo constituida esencialmente por todos los estudiantes de
la Escuela Profesional de Educacién Primaria de una universidad publica en
Chimbote, correspondiente a 191 estudiantes, de acuerdo con informacion
brindada por la universidad en el presente semestre. A continuaciéon se integro la
distribucion poblacional por ciclo académico, destacando que en la actualidad se

encuentran vigentes ciclos impares.

Tabla 1.

Distribucién de la poblacion

aca%'g:ﬁico Ce::g[a(?:gtg: Porcentaje (%)
! 42 22,0%
" 42 22,0%
v 47 24,6%
VI 23 12,0%
IX 37 19,4%
Total 191 100,0%

Nota. Datos proporcionados por la secretaria de la universidad

3.3.2. Muestra

Una muestra esta conformada Unicamente por elementos representativos de

17



la poblacién, donde se busca reflejar sus caracteristicas con mayor proximidad
(Carrasco, 2019). Para ello se utilizé la férmula correspondiente para poblaciones
finitas con una confianza del 95% y 5% de error, de donde se obtuvo un tamafio de
muestra de 128 estudiantes. En funcién a que la amplitud sea estadisticamente
proporcional a la magnitud de la poblacién, se tomé en cuenta la siguiente
distribucion:

Tabla 2.

Distribucién de la muestra

Ciclo Cantidad de
académico estudiantes
I 28
" 28
\% 32
VIl 15
IX 25

Total 128

Nota. Datos calculados proporcionalmente en base a la distribucién de la muestra

3.3.3. Muestreo

Respecto al método de seleccion de la muestra, se opté por una muestreo
probabilistico estratificado. Para Mufioz (2016), este tipo de clasificacion opta de
manera aleatoria en cuanto a la eleccion de una muestra previo a la ramificacion
de una poblacién en grupos homogéneos (ciclo académico), donde cada miembro

tuvo la misma posibilidad de ser seleccionado.

3.3.4. Unidad de anélisis
Estudiantes de la Escuela Profesional de Educacién Primaria de una
universidad publica en Chimbote.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Las técnicas también se refieren a métodos o medios de recoleccion de datos,
siendo la encuesta una de las mas empleadas cuanto se dirige a una poblacion
grande y se tiene un enfoque cuantitativo (Arias, 2020). Por lo tanto, en este estudio,

la técnica utilizada fue la encuesta. El instrumento es una herramienta o material
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para obtener la informacion anterior, es decir a partir del uso de la encuesta (Mucha
& Lora, 2021). Por lo tanto, fue correspondiente el uso de cuestionarios como
instrumentos de recoleccion. Cabe mencionar que estos se encontraron en una

escala ordinal tipo Likert.
Cuestionario 1 — Estilos de aprendizaje multimodal

Para ello se empleo el instrumento disefiado por Fleming y Mills, bajo los
lineamientos del modelo VARK, haciendo referencia a sus siglas en inglés referente
a las diversas formas sensoriales de adquirir los aprendizajes. Este cuestionario
conté con 16 items, distribuidos en sus cuatro dimensiones: Visual (4 items),
Auditivo (4 items), Lector (4 items) y Kinestésico (4 items). En ese sentido, cada
vez que las respuestas estuvieran enfocadas en el uso de instrucciones escritas,
mapas conceptuales, diagramas, cuadros sinépticos, fotografias, videos o

ilustraciones se estaria hablando de un aprendizaje con estilo visual.

Al considerar instrucciones verbales, repetir sonidos, audiolibros o recursos
auditivos, lluvia de ideas, lecturas guiadas, entre otros semejantes, se enmarca en
un estilo auditivo. Por su parte, al necesitar composiciones literarias, bitacoras,
resumenes, informes, resefias, mediante sintesis de la informacion, se estuvo
hablando de un aprendizaje lector. Y, al contemplar roles y dramatizacién,
dinamicas, manipulacion de objetos para una mayor comprension, asi como
diversos gestos para un mejor entendimiento, se estaba enfocando en un

aprendizaje kinestésico.

Cabe destacar que este instrumento cont6 con validez de contenido y validez
por constructo, siendo aceptable para su ejecucion. Sin embargo, también se
realiz6 la validacion por juicio de expertos (Anexo 4) debido a su aplicacion en este
contexto. De igual manera, en cuanto a la confiabilidad fue superior a 0,7, mediante
alfa de Cronbach y puntajes factoriales confirmatorios de 0,85; 0,82; 0,84 y 0,77
para cada dimension (Espinoza etal., 2019). No obstante, se comprobo
nuevamente la consistencia interna a partir de una prueba piloto aplicada a 20

estudiantes (Anexos 5y 6).
Cuestionario 2 — Pensamiento creativo

En tanto, el segundo cuestionario de acuerdo a su ficha técnica fue creado
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por Guilford en los afios cincuenta y recientemente adaptado para una poblacion
estudiantil de nivel superior en la ciudad de Lima (Guilford, como se cit6 en Jordan,
2020). Tuvo como finalidad evaluar los niveles del pensamiento creativo y cuenta
con un total de 24 items, distribuidos en sus cuatro dimensiones: fluidez de
pensamiento (6 items), flexibilidad mental (6 items), originalidad (6 items) y
elaboracion (6 items). La escala fue ordinal con cinco opciones de respuesta desde
“nunca” con la puntuacién de uno hasta “siempre” con la puntuacién de cinco, de
acuerdo a la frecuencia que representé cada item en la experiencia del estudiante,

ademas tuvo un tiempo aproximado de ejecucién de 20 minutos.

Present6 validez por juicio de expertos, revisado por tres doctores en
educacion de la Universidad Nacional de Educacién en Lima y la confiabilidad fue
consistente con un valor Alfa de Cronbach de 0,957. No obstante, al igual que el
cuestionario anterior se procedid nuevamente a validar dicho instrumento (Anexo
4) y hallar su confiabilidad para tener un nuevo precedente en esta poblacion de

estudio (Anexos 5y 6).
3.5. Procedimientos

En un primer momento se realizaron las coordinaciones pertinentes con
docentes de la Escuela Profesional de Educacion Primaria de una universidad
publica en Chimbote para definir fecha y hora de aplicacion de los instrumentos en
un tiempo maximo de 40 minutos. Cabe destacar que la recoleccion se realiz6 de
manera presencial, en un Gnico momento, sin manipulacion de variables o

separacion de grupos de control por ser un estudio no experimental.

En segundo lugar, el dia de la aplicacion, se realizé una breve presentacion a
los estudiantes de cada ciclo académico manifestando la intencion de realizar la
investigacion para fines académicos y teniendo la confirmaciéon de su
consentimiento para dicho procedimiento. Se aplicdO de manera proporcional a la

cantidad de estudiantes de cada ciclo.

En tercer lugar, se revisaron cada uno de los cuestionarios respondidos para
corroborar que se hayan llenado cada una de las preguntas o en su defecto
absolver las dudas para que puedan completar el cuestionario. Una vez reunido el
total de respuestas necesarias de acuerdo a la muestra, se procedid a ordenar la

data para su posterior procesamiento y analisis.
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3.6. Método de analisis de datos

Vale sefalar que se empled el analisis estadistico como método de analisis
de datos a partir del aspecto descriptivo e inferencial predominantemente, en
funcion al objetivo perseguido en el estudio, haciendo uso del software estadistico
SPSS v.27, donde se logré categorizar cada variable y poder comprobar si
efectivamente se encuentran vinculadas. En cuanto al analisis descriptivo se
utilizaron tablas de frecuencia y graficos que lo ameriten, mientras que para el
procesamiento inferencial se emplearon las tablas de correlacion, donde cada valor
de significancia por debajo de 0,05 permitié aceptar la hipo6tesis de investigacion.
Para la eleccion del estadigrafo adecuado se realizé previamente una prueba de

distribucion de datos con la finalidad de elegir el mas adecuado.
3.7. Aspectos éticos

En cuanto a los principios y/o normas éticas en el desarrollo de la
investigacion, se hizo referencia al Codigo de Etica UCV, el cual incluye diversos
lineamientos de conducta y declaraciones generales de buenas practicas para los
investigadores. En consecuencia, se siguieron los principios de beneficencia, no
maleficencia, autonomia y justicia en todas las etapas de este estudio. El principio
de beneficencia fue el pilar central de la investigacion, buscando siempre generar
conocimientos que beneficie a los estudiantes universitarios y a la comunidad
educativa en general, asi como el respeto a los involucrados en esta investigacion,
reconociendo la dignidad humana y la primacia de la integridad y el bienestar sobre

los intereses especiales.

Del mismo modo, la no maleficencia tomando todas las precauciones
necesarias para garantizar que la participacion de los estudiantes en el estudio no
les cause ningun dafo fisico, emocional o psicolégico, ademas de llevar a cabo el
estudio de manera ética y segura, respetando la privacidad y la confidencialidad de
los participantes. El principio de autonomia fue otro aspecto central en esta
investigacion, respetando la autonomia de los participantes al obtener su
consentimiento informado de manera clara y comprensible. Asimismo, se garantizé
gue los participantes tuvieran la opcion de retirarse del estudio en cualquier

momento sin consecuencias negativas, siendo libres de dicha decision.

Por dltimo, la justicia fue un principio fundamental en la investigacion,
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asegurando que la seleccion de los participantes sea equitativa y representativa de
la poblacion estudiantil universitaria, asimismo, donde todos los miembros fueron
tratados de manera justa y siendo lo mas transparentes posible.
Complementariamente, la originalidad, por su parte, se manifest6 en la honestidad
de la exposicion de los hechos, fiel reflejo del contexto estudiado, respeto a los
derechos de propiedad intelectual de otros autores, en referencia a algunas o todas

sus contribuciones.
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IV. RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos

4.1.1. Resultados descriptivos del Aprendizaje Multimodal

Figura 2.
Variable Aprendizaje Multimodal

Porcentaje

Moderado

Aprendizaje Multimodal

Alto

El aprendizaje multimodal presenta un nivel moderado en estudiantes de la

Escuela de educacion Chimbote 2023, de acuerdo con el 55,47%, mientras que en

el 44,53% se evidencian altos niveles de aprendizaje multimodal.

Tabla 3.

Nivel de aprendizaje visual
Nivel ni %
Bajo 17 13,28
Moderado 104 81,25
Alto 7 5,47
Total 128 100,00

Nota. ni: cantidad de participantes

El aprendizaje visual presenta un nivel moderado en estudiantes de la

Escuela de educacion en Chimbote 2023, de acuerdo con el 81,25%, pero un
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13,28% muestra bajos niveles de este tipo de aprendizaje y escasamente el 5,47%

tiene altos niveles.

Tabla 4.

Nivel de componente auditivo
Nivel ni %
Bajo 7 5,47
Moderado 93 72,66
Alto 28 21,88
Total 128 100,00

Nota. ni: cantidad de participantes

El componente auditivo presenta un nivel moderado en estudiantes de la
Escuela de educacion en Chimbote 2023, de acuerdo con el 72,66%, mientras que

en el 21,88% se evidencian altos niveles del componente auditivo, siendo el 5,47%

qguienes presentan niveles bajos.

Tabla 5.

Nivel de aprendizaje lector
Nivel ni %
Bajo 3 2,34
Moderado 97 75,78
Alto 28 21,88
Total 128 100,00

Nota. ni: cantidad de participantes

El aprendizaje lector presenta un nivel moderado en estudiantes de la
Escuela de educacion en Chimbote 2023, de acuerdo con el 75,78%, mientras que

el 21,88% presenta niveles altos y solamente el 2,34% niveles bajos.
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Tabla 6.

Nivel de componente kinestésico

Nivel ni %

Bajo 10 7,81
Moderado 86 67,19
Alto 32 25,00
Total 128 100,00

Nota. ni: cantidad de participantes

El componente kinestésico presenta un nivel moderado en estudiantes de la
Escuela de educacién, de acuerdo con el 67,19%, mientras que el 25,00% muestra

niveles altos y apenas el 7,81% tienes niveles bajos.
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4.1.2. Resultados descriptivos del Pensamiento Creativo

Figura 3.
Variable Pensamiento Creativo

Porcentaje

Moderado Alto

Pensamiento creativo

El 56,25% de estudiantes de la Escuela de educacion en Chimbote 2023,
muestra niveles moderados de pensamiento creativo, no obstante, el 43,75%

restante tiene altos niveles de ello.

Tabla 7.

Nivel de fluidez de pensamiento
Nivel ni %
Moderado 70 54,69
Alto 58 45,31
Total 128 100,00

Nota. ni: cantidad de participantes

El 54,69% de estudiantes de la Escuela de educacion en Chimbote 2023,

muestra niveles moderados de fluidez de pensamiento, no obstante, el 43,75%

restante tiene altos niveles de ello.
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Tabla 8.
Nivel de flexibilidad mental

Nivel ni %

Moderado 84 65,62
Alto 44 34,38
Total 128 100,00

Nota. ni: cantidad de participantes
El 65,63% de estudiantes de la Escuela de educacién en Chimbote 2023,

muestra niveles moderados de flexibilidad mental, no obstante, el 34,38% restante

tiene niveles altos.

Tabla 9.

Nivel de originalidad
Nivel ni %
Moderado 62 48,44
Alto 66 51,56
Total 128 100,00

Nota. ni: cantidad de participantes
El 51,56% de estudiantes de la Escuela de educacion en Chimbote 2023,

muestra niveles altos de originalidad, no obstante, el 48,44% restante tiene

moderados niveles.

Tabla 10.

Nivel de elaboracion
Nivel ni %
Bajo 1 78
Moderado 68 53,13
Alto 59 46,09
Total 128 100,00

Nota. ni: cantidad de participantes
El 53,13% de estudiantes de la Escuela de educacién en Chimbote 2023,

muestra niveles moderados de elaboracion, asimismo, el 46,09% tiene altos niveles

y Unicamente el 0,78 muestra niveles bajos.
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4.2. Resultados inferenciales

Se identificd que la manera en la que datos fueron distribuidos son normales
(Anexo 7), siendo propicio emplear la Rho de Spearman. Ante ello, este estadigrafo

presenta los siguientes grados de correlacion.

Figura 4.

Grado de correlacion de acuerdo al coeficiente Rho de Spearman

—0.90 = Correlacion negativa muy fuerte.
—0.75 = Correlacion negativa considerable.
—0.50 = Correlacion negativa media.
—0.25 = Correlacion negativa débil.
—0.10 = Correlacién negativa muy débil.
0.00 = No existe correlacién alguna entre las variables.
+0.10 = Correlacién positiva muy débil.
+0.25 = Correlacion positiva débil.
+0.50 = Correlacion positiva media.
+0.75 = Correlacién positiva considerable.
+0.90 = Correlacion positiva muy fuerte.
+1.00 = Correlacion positiva perfecta (“A mayor X, mayor ¥” o “a menor X, menor ¥, de manera
proporcional. Cada vez que X aumenta, ¥ aumenta siempre una cantidad constante).

Nota: Tomado del libro de Metodologia de la investigacion, p. 305. Hernandez et al. (2014).

4.2.1. Prueba de hipdtesis general

Ha: El aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa con el

pensamiento creativo en estudiantes, Chimbote 2023.

Ho: El aprendizaje multimodal no se relaciona de manera directa con el

pensamiento creativo en estudiantes, Chimbote 2023.

Tabla 11.

Correlacion entre aprendizaje multimodal y pensamiento creativo

Pensamiento

creativo
Coeficiente ,667*
Aprendizaje multimodal ~ Sig. <,001
N. 128

Nota. (*) Esta correlacion resulta representativa en el rango 0,001.

De acuerdo con estos resultados, se comprueba la relacion entre variables
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dado que la prueba arrojé un valor por debajo del margen de error (0,05). Esto
permite aceptar la Ha: El aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa
con el pensamiento creativo en estudiantes, Chimbote 2023. Adicionalmente,

presenta un coeficiente de 0,667 lo que sefiala una correlacion positiva media.
4.2.2. Prueba de hipétesis especifica 1:

Ha: El aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa con la fluidez

de pensamiento en estudiantes, Chimbote 2023.

Ho: El aprendizaje multimodal no se relaciona de manera directa con la fluidez

de pensamiento en estudiantes, Chimbote 2023.

Tabla 12.
Correlacion entre aprendizaje multimodal y fluidez de pensamiento
Fluidez de
pensamiento
Coeficiente ,290*
Aprendizaje multimodal  Sig. <,001
N. 128

Nota. (*) Esta correlacion resulta representativa en el rango 0,001.

Segun los resultados de la tabla 14, se demuestra un valor dentro del margen
de error (0,05). Esto permite aceptar la Ha: El aprendizaje multimodal se relaciona
de manera directa con la fluidez de pensamiento en estudiantes, Chimbote 2023.

Ademas, el coeficiente es de 0,290, lo que sefiala una correlacién positiva débil.
4.2.3. Prueba de hipétesis especifica 2:

Ha: El aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa con la

flexibilidad mental en estudiantes, Chimbote 2023.

Ho: El aprendizaje multimodal no se relaciona de manera directa con la

flexibilidad mental en estudiantes, Chimbote 2023.

Tabla 13.
Correlacién entre aprendizaje multimodal y flexibilidad mental
Flexibilidad
mental
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Coeficiente ,378*

Aprendizaje multimodal  Sig. <,001
N. 128

Nota. (*) Esta correlacion resulta significativa en el rango 0,001.

Teniendo en cuenta estos resultados, se comprueba la existencia de una
relacion dado que la prueba arrojé un valor dentro del margen de error (0,05). Esto
permite aceptar la Ha: El aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa
con la flexibilidad mental en estudiantes, Chimbote 2023. Complementariamente,

su coeficiente es 0,378, lo que sefiala una correlacion positiva débil.
4.2.4. Prueba de hipoétesis especifica 3:

Ha: El aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa con la

originalidad de los estudiantes, Chimbote 2023.

Ho: El aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa con la

originalidad de los estudiantes, Chimbote 2023.

Tabla 14.
Correlacién entre aprendizaje multimodal y originalidad
Originalidad
Coeficiente ,491*
Aprendizaje multimodal  Sig. <,001
N. 128

Nota. (*) Esta correlacion resulta representativa en el rango 0,001.

Segun los resultados de la tabla 16, muestran un valor dentro del margen de
error (0,05). Esto permite aceptar la Ha: El aprendizaje multimodal se relaciona de
manera directa con la originalidad de los estudiantes, Chimbote 2023. Asi también,

el coeficiente es de 0,491, lo que sefiala una correlacion positiva débil.
4.2.5. Prueba de hipoétesis especifica 4:

Ha: El aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa con la

elaboracion en estudiantes, Chimbote 2023.

Ho: El aprendizaje multimodal no se relaciona de manera directa con la

elaboracion en estudiantes, Chimbote 2023.
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Tabla 15.

Correlacion entre aprendizaje multimodal y elaboracion

Elaboracion
Coeficiente ,435*
Aprendizaje multimodal  Sig. <,001
N. 128

Nota. (*) Esta correlacion resulta representativa en el rango 0,001.

Se comprueba también la existencia de una relacion entre dichos elementos.
Esto permite aceptar la Ha: El aprendizaje multimodal se relaciona de manera
directa con la elaboracion en estudiantes de la Escuela de educacion, Chimbote
2023. Complementariamente, su coeficiente es 0,435, lo que sefala una correlacion

positiva débil.
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V. DISCUSION

Esta investigacion asumidé como principal objetivo determinar la relacién entre el
aprendizaje multimodal y el pensamiento creativo en estudiantes de la Escuela
Profesional de Educacion Primaria de una universidad publica en Chimbote, afio
2023. Los resultados obtenidos han demostrado una relacion significativa entre
estas variables, respaldando asi la hipotesis planteada, teniendo implicaciones
significativas para la educacion, ya que resaltan la necesidad de promover
estrategias de aprendizaje multimodal en el ambito académico para potenciar el

pensamiento critico.

En ese sentido, el valor de prueba arrojado se encuentro por debajo del
margen de error establecido (0,05), lo que permitié aceptar la hipétesis alterna de
gue existe tal vinculo en los estudiantes de la mencionada escuela. Este resultado
confirma la importancia y la influencia del aprendizaje multimodal en el desarrollo
del pensamiento creativo. Ademas, se encontro un valor positivo medio de 0,667,
lo cual indica una correlacion significativa entre el aprendizaje multimodal y el
pensamiento creativo. Esto sugiere que a medida que los estudiantes se involucran
con su aprendizaje de las diversas formas existentes, su capacidad para pensar de

manera creativa se ve favorecida.

Esta correlacion respalda los hallazgos de investigaciones anteriores, como el
estudio realizado por Siburian et al. (2019), en el cual se encontré una correlacion
relevante entre los mismos elementos. Asimismo, los resultados de esta
investigacién también se alinean con los hallazgos de Barbachan et al. (2020),
guienes establecieron una relacion significativa entre el pensamiento creativo y el
rendimiento académico de los estudiantes. Esto indica que promover el desarrollo
de la creatividad en los estudiantes puede tener un impacto positivo en su

desempefio académico.

Complementariamente, en relacion a los resultados a nivel descriptivo, se
observo que el aprendizaje multimodal presenta un nivel moderado de acuerdo con
el 55,47% de los estudiantes. Esto indica que la mayoria de los estudiantes se
encuentran en un nivel intermedio en cuanto al uso y aplicacion de estrategias de
aprendizaje multimodal. Por otro lado, el 56,25% de los estudiantes muestra niveles

moderados de pensamiento creativo. Estos resultados sugieren que existe un
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margen de mejora y potencial para fortalecer tanto el aprendizaje multimodal como

el pensamiento creativo en los estudiantes.

En concordancia con los antecedentes presentados, los resultados obtenidos
en esta investigacion son consistentes con las conclusiones de Siburian et al.
(2019), quienes encontraron una correlacion significativa entre los mismos
elementos. Esto refuerza la idea de que el uso de estrategias de aprendizaje
multimodal puede fomentar el pensamiento critico en estudiantes universitarios. Al
contrastar con la base tedrica, se destaca la Teoria del Aprendizaje Cognitivo, la
cual plantea que el aprendizaje es un proceso activo en el cual el cerebro procesa

y organiza la informacion para relacionarla con el conocimiento previo.

Esta teoria respalda la idea de que el enfoque multimodal de aprendizaje, que
combina diferentes modalidades para estimular diferentes partes del cerebro,
puede mejorar la retencion del conocimiento. Por tanto, en relacion al aprendizaje
creativo, se reconoce su importancia para el desarrollo de la creatividad y la
innovacion en diversos contextos de la vida, al considerarla como la capacidad de

generar ideas originales, Utiles y relevantes.

En cuanto al primer objetivo especifico, se comprobé la relacién entre el
aprendizaje multimodal y la fluidez de pensamiento en esta poblacién de estudio,
respaldando asi la hipétesis planteada. Ante ello, el valor obtenido permitio aceptar
la hipotesis afirmativa. Ademas, se encontré dicho vinculo fue positivo débil de
0,290, que se manifiesta en la relacién positiva, aunque no muy fuerte, entre el

aprendizaje multimodal y la fluidez de pensamiento.

Por su parte, también se encontré que el 54,69% de los estudiantes presento
niveles moderados de fluidez de pensamiento. Esto indica que la mayoria de los
estudiantes se encuentra en un nivel intermedio en cuanto a la generacion
sostenida y espontanea de ideas. Estos hallazgos coinciden con los resultados de
investigaciones anteriores, como el estudio realizado por Calle y Vargas (2022),
guienes encontraron una relacion entre el estilo de aprendizaje multimodal y el
desarrollo del pensamiento creativo en entornos mediados por tecnologias

digitales.

Asi también, se alinean con los resultados obtenidos por Franco y Neira

(2021), quienes encontraron una mejora en el pensamiento creativo de los alumnos
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de Educacion Infantil a través de un enfoque innovador y correlacional para la
ensefianza multimodal. Esto indica que tanto el aprendizaje multimodal como la
fluidez de pensamiento estan correlacionados y pueden beneficiarse mutuamente

en beneficio directo de ambos aspectos.

Como respaldo tedrico, se destaca la definicién de la fluidez de pensamiento
como la capacidad de generar multitud de ideas de manera sostenida y
espontanea, ya que para fomentar la creatividad, Cardenas (2019) sugiere
promover espacios dinamicos, desarrollar temas significativos, involucrar
actividades de pensamiento, utilizar medios expresivos y simbdlicos, y crear un
ambiente propicio que motive a los estudiantes, teniendo implicaciones relevantes
para la educacion, ya que resaltan la importancia de promover estrategias de
aprendizaje multimodal que contribuyan al desarrollo de la fluidez de pensamiento

en los estudiantes.

Respecto del segundo objetivo especifico de esta investigacion, para
comprender la relacion entre el aprendizaje multimodal y la flexibilidad mental, bajo
el andlisis inferencial se encontré que el valor obtenido se encuentra dentro del
margen de error establecido (0,05), aseverando que el aprendizaje multimodal se
relaciona de manera directa con la flexibilidad mental en los estudiantes de la
mencionada escuela. Ademas, se encontré un coeficiente de correlacion positiva
débil de 0,378.

Por su parte, se identificé que el 65,63% de los estudiantes muestra niveles
moderados de flexibilidad mental. Esto indica que la mayoria de los estudiantes se
encuentra en un nivel intermedio en cuanto a su capacidad para cambiar, replantear
o reinterpretar problemas, asi como combinar ideas de forma espontanea y
adaptativa. Por otro lado, el 34,38% restante muestra niveles altos de flexibilidad
mental, lo cual indica que un porcentaje significativo de estudiantes posee

habilidades destacadas en este aspecto.

Estos hallazgos son consistentes con los resultados de otros estudios previos,
como el realizado, siendo resultados respaldan la idea de que el aprendizaje
multimodal puede estar asociado a habilidades cognitivas y emocionales, como la
flexibilidad mental, resultando coherentes con las conclusiones de Jordan (2020),

quien encontr6 una relacion significativa entre el pensamiento creativo, el
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pensamiento critico y la inteligencia emocional. Estos hallazgos respaldan la idea
de que la flexibilidad mental estad relacionada con habilidades cognitivas y
emocionales, y sugieren que el aprendizaje multimodal puede ser un factor que

contribuye a su desarrollo.

Por ello, se destaca la importancia de formar educadores con nuevas
tecnologias y estrategias que fomenten la creatividad, segun Barbachan et al.
(2020), corroborando que la flexibilidad mental tiene la capacidad de cambiar,
replantear o reinterpretar problemas y combinar ideas de forma espontanea y
adaptativa en beneficio del aprendizaje significativo del estudiante universitario a

fin de estimular su creatividad.

En base al tercer objetivo especifico, para comprender la relacién entre el
aprendizaje multimodal y la originalidad de los estudiantes, al analizar los
resultados, se encontré que el valor obtenido se encuentra dentro del margen de
error establecido (0,05), lo que nos permite aceptar la hipotesis alternativa de que
el aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa con la originalidad de los
estudiantes. Ademas, se obtuvo un coeficiente de correlacion positiva débil de
0,491, lo cual indica una relacién positiva entre el aprendizaje multimodal y la

originalidad.

A nivel descriptivo, también se observa que el 51,56% de los estudiantes
muestra niveles altos de originalidad, indicando que méas de la mitad de los
estudiantes posee la capacidad de generar respuestas novedosas, Unicas e
irrepetibles, alejadas de las respuestas establecidas y habituales. Por otro lado, el
48,44% restante presenta niveles moderados de originalidad, destacando la
presencia de un porcentaje significativo de estudiantes con habilidades originales,

lo cual es valorado en numerosos campos.

Al comparar estos resultados con los antecedentes presentados, se puede
mencionar el estudio realizado por Castro et al. (2019), quienes evaluaron la
relacion entre la aptitud creativa de los estudiantes en una universidad y sus
componentes internos, aunque encontraron que un pequefno grupo de estudiantes
sobresalia en su rendimiento, atribuido a un mejor aprendizaje creativo, no se

encontré un vinculo estadisticamente significativo entre los estudiantes.

Tedricamente, se destaca la importancia de la educaciéon multimodal en el
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desarrollo de habilidades como el pensamiento critico, la adquisicion de nuevos
conocimientos y el aprendizaje colaborativo, segun Macias et al. (2021) y Regatto
y Viteri (2022), sefialando que el aprendizaje multimodal puede potenciar la
creatividad y el rendimiento académico de los estudiantes, definiendo a la
originalidad como la capacidad de generar respuestas novedosas y Unicas, segun

la perspectiva.

En referencia al cuarto objetivo especifico, se buscé comprender la relacién
entre el aprendizaje multimodal y la elaboracion en dichos estudiantes,
demostrando la existencia de una relacién significativa entre estos elementos, lo
cual respalda la hipétesis planteada. Ademas de obtener un coeficiente de
correlacion positiva débil de 0,435, lo cual indica que existe una relacion positiva

entre el aprendizaje multimodal y la elaboracion.

En cuanto a los niveles de elaboracién, se observé que el 53,13% de los
estudiantes muestra niveles moderados de elaboracién. Esto indica que mas de la
mitad de los estudiantes tiene la capacidad de desarrollar, ampliar y trabajar con
los minimos detalles de las ideas generadas, lo que se refleja en la riqueza y
complejidad con la que abordan ciertas ideas y tareas. Ademas, el 46,09% de los
estudiantes presenta niveles altos de elaboracion, lo que indica un buen nivel de
habilidad en este aspecto. Solo el 0,78% muestra niveles bajos de elaboracion, lo
cual implica que la mayoria de los estudiantes posee habilidades adecuadas para
desarrollar respuestas de manera completa y detallada.

Al comparar estos resultados con otras investigaciones, se puede mencionar
el estudio realizado por Gamarra y Flores (2020), quienes exploraron la relacion
entre el pensamiento creativo y las relaciones interpersonales en estudiantes de
una facultad en una universidad estatal, concluyendo que el pensamiento creativo
de los estudiantes afecta directamente su capacidad para llevarse bien con sus
compaferos. En ese sentido, aunque no se centran especificamente en la relacion
entre el aprendizaje multimodal y la elaboracion, respaldan la importancia de
cultivar habilidades creativas que puedan influir en la interaccién social de los

estudiantes.

Al respecto, se destaca que el pensamiento creativo permite a los individuos

enfrentar las dificultades de la sociedad actual, generar nuevos conocimientos y
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promover el desarrollo profesional (Nazula et al.,, 2019), considerando a la
elaboracion como la capacidad de desarrollar y trabajar con los detalles de las ideas
generadas, demostrando un resultado rico y complejo en la ejecucion de ciertas
tareas, destacando la necesidad de implementar estrategias de aprendizaje
multimodal que fomenten también la capacidad de elaboracion en los estudiantes,

lo cual puede contribuir a su desarrollo académico y profesional.
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VI. CONCLUSIONES

Primera. El estudio permitié contrastar la hipotesis de investigacion, validando
gue el aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa y en grado medio con
el pensamiento creativo (sig.<,001; r;,667) en estudiantes de la Escuela Profesional

de Educacion Primaria de una universidad publica, Chimbote 2023.

Segunda. Asi también, a nivel particular se comprueba que el aprendizaje
multimodal se relaciona de manera directa con la fluidez de pensamiento (sig.<,001;
r;,290) en estudiantes de la Escuela Profesional de Educacion Primaria de una

universidad publica en Chimbote, correspondiente a un débil grado de correlacion.

Tercera. De similar forma, el aprendizaje multimodal se relaciona de manera
directa con la flexibilidad mental (sig.<,001; r:,378) en estudiantes de la Escuela
Profesional de Educacion Primaria de una universidad publica en Chimbote,

también con un grado de correlacion débil.

Cuarta. Ademas, el aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa y
en grado débil con la originalidad (sig.<,001; r:,491) de los estudiantes de la Escuela

Profesional de Educacion Primaria de una universidad publica en Chimbote.

Quinta. Por altimo, el aprendizaje multimodal se relaciona de manera directa
con la elaboracién (sig.<,001; r:,435) en estudiantes de la Escuela Profesional de
Educacion Primaria de una universidad publica en Chimbote, siguiendo la misma
tendencia con un grado débil, esto significa que al fortalecer el aprendizaje
multimodal se tendra una mejora de cualquiera de los elementos del pensamiento

creativo en una magnitud leve.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera. Considerando la relacion directa entre el aprendizaje multimodal y el
pensamiento creativo, se recomienda implementar estrategias de aprendizaje que
fomenten la integracion de diferentes modalidades sensoriales y promuevan la
creatividad en el aula. Esto puede incluir el uso de recursos visuales, auditivos y
tactiles, asi como actividades que estimulen la imaginacion y el pensamiento

divergente.

Segunda. Se sugiere brindar oportunidades para que los estudiantes
practiquen la generacion rapida y fluida de ideas. Esto puede lograrse a través de
actividades extracurriculares, ejercicios de asociacion libre o la exposicion a una
variedad de estimulos visuales y auditivos que estimulen la capacidad de

pensamiento agil.

Tercera. Disefar actividades que desafien a los estudiantes a cambiar su
perspectiva, replantear problemas y combinar ideas de manera espontanea y
adaptativa. Esto puede incluir tareas que promuevan la resolucion de problemas
desde diferentes enfoques, la exploracion de multiples soluciones y la conexion de

conceptos de distintas areas.

Cuarta. Fomentar la creatividad y la expresion individual en el proceso de
aprendizaje. Esto puede lograrse mediante la asignacion de proyectos que permitan
a los estudiantes explorar ideas Unicas, tomar riesgos creativos y presentar

soluciones innovadoras a problemas planteados.

Quinta. Incentivar a los estudiantes a profundizar en sus respuestas,
desarrollar ideas de manera detallada y enriquecer su trabajo con todos los
aspectos relevantes. Esto puede lograrse mediante la implementacion de
actividades que requieran un analisis exhaustivo, la inclusibn de detalles

significativos y la estimulacion de la reflexion critica.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

Titulo: Aprendizaje Multimodal y Pensamiento Creativo en Estudiantes de la Escuela Profesional de
Educacién Primaria de una Universidad Publica, Chimbote 2023

Problema
Problema general

Objetivos
Objetivo general

Hipobtesis
Hipotesis general

¢, Qué relacion existe entre
el aprendizaje multimodal y
el pensamiento creativo en
estudiantes de la Escuela
Profesional de Educacion
Primaria de una
universidad publica,
Chimbote 20237

Determinar la relacién entre
el aprendizaje multimodal y
el pensamiento creativo en
estudiantes de la Escuela
Profesional de Educacion
Primaria de una
universidad publica,
Chimbote 2023.

El aprendizaje multimodal
se relaciona de manera
directa con el
pensamiento creativo en
estudiantes de la Escuela
Profesional de Educacion
Primaria de una
universidad publica,
Chimbote 2023.

Problemas especificos

Objetivos especificos

Hipotesis especificas

1. ¢ Qué relacion existe
entre el aprendizaje
multimodal y la fluidez
de pensamiento en
estudiantes de la
Escuela Profesional de
Educacion Primaria de
una universidad
publica, Chimbote
20237

1. Comprender la relacion
entre el aprendizaje
multimodal y la fluidez de
pensamiento en
estudiantes de la Escuela
Profesional de Educacion
Primaria de una
universidad publica,
Chimbote 2023.

1. El aprendizaje
multimodal se relaciona
de manera directa con
la fluidez de
pensamiento en
estudiantes de la
Escuela Profesional de
Educaciéon Primaria de
una universidad publica,
Chimbote 2023.

2. ¢Qué relacion existe
entre el aprendizaje
multimodal y la
flexibilidad mental en
estudiantes de la
Escuela Profesional de

2.Comprender la relacion
entre el aprendizaje
multimodal y la
flexibilidad mental en
estudiantes de la Escuela
Profesional de Educacién

2. El aprendizaje
multimodal se relaciona
de manera directa con
la flexibilidad mental en
estudiantes de la
Escuela Profesional de

Metodologia

= Tipo de investigacion: Basica
= Nivel de investigacion: Correlacional

= Disefio y esquema de investigacion: no
experimental

02

= Variables: Aprendizaje multimodal vy
Pensamiento creativo

= Muestra: 128 estudiantes de la Escuela
Profesional de Educacién Primaria de una
universidad publica en Chimbote.

= Técnica: Encuesta
= Instrumento: Cuestionario de aprendizaje

multimodal y Cuestionario de
pensamiento critico




Educacién Primaria de
una universidad
publica, Chimbote
20237

Primaria de una
universidad publica,
Chimbote 2023.

Educacién Primaria de
una universidad publica,
Chimbote 2023.

¢, Qué relacidn existe
entre el aprendizaje
multimodal y la
originalidad de los
estudiantes de la
Escuela Profesional de
Educacion Primaria de
una universidad
publica, Chimbote

.Comprender la relacion

entre el aprendizaje
multimodal y la
originalidad de los
estudiantes de la Escuela
Profesional de Educacién
Primaria de una
universidad publica,
Chimbote 2023.

.El aprendizaje

multimodal se relaciona
de manera directa con
la originalidad de los
estudiantes de la
Escuela Profesional de
Educaciéon Primaria de
una universidad publica,
Chimbote 2023.

2023?

¢Qué relacion existe | 4.Comprender la relacion | 4. El aprendizaje
entre el aprendizaje entre el aprendizaje multimodal se relaciona
multimodal y la multimodal y la de manera directa con la
elaboracion en elaboracion en elaboracion en

estudiantes de la
Escuela Profesional de
Educacion Primaria de
una universidad publica,
Chimbote 2023?

estudiantes de la Escuela
Profesional de Educacién
Primaria de una
universidad publica,
Chimbote 2023.

estudiantes de la
Escuela Profesional de
Educacion Primaria de
una universidad publica,
Chimbote 2023.




Anexo 2. Matriz de operacionalizacion

Variable de

Definicién

Definicion

Dimensiones

Indicadores

estudio
Aprendizaje
multimodal

conceptual
Segun
Rodriguez et
al. (2020) el
aprendizaje
multimodal, es
la oportunidad
gue se ofrece
alos
estudiantes de
lograr un
aprendizaje en
varios modos,
es decir,
utilizando
diferentes
formas
creativas y
técnicas para
lograrlo.

operacional
Se mide bajo
un modelo
gue permite
evaluar el
aprendizaje
multimodal
considerando
cuatro
dimensiones
en funcion a
la forma en
gue cada
estudiante
aprende:
Visual,
Auditivo,
Lector/escritor
y Kinestésico.

Aprendizaje visual

Componente
auditivo

Aprendizaje lector

Componente
kinestésico

Expresividad emocional
Inteligencia

Fuerza del yo
Dominancia
Impulsividad

Lealtad grupal

Aptitud situacional
Emotividad
Credibilidad

Actitud cognitiva
Sutileza

Conciencia

Posicion social
Certeza individualizada
Autoestima

Estado de ansiedad

Escala de medicion

Ordinal




Pensamiento
creativo

Segun
Ramirez y
Rincén (2019)
el
pensamiento
creativo nace
del
conocimiento
sensible y de
la flexibilidad
mental, puesto
gue se pone a
prueba cada
vez que es
necesario
solucionar un
problema o
responder a
una necesidad
humana.

En cuantoala
medicion de
esta variable,
se considera
cuatro
componentes
a partir de un
cuestionario
sistematizado.

Fluidez de
pensamiento

Flexibilidad mental

Originalidad

Elaboracion

Interaccion

Capacidad de investigacion
Reforzamiento
Comunicacion
Participacién

Relacion de conceptos
Participacién en clase

Uso de recursos
tecnoldgicos

Desarrollo de clases

Uso de estrategias
Formacion de conceptos
Cuestionamientos
Asociacién de experiencias
Habito de lectura
Planificacién de actividades

Uso de recursos
bibliogréficos

Ordinal

(1) En total
desacuerdo

(2) En desacuerdo
(3) Indistinto
(4) De acuerdo

(5) En total acuerdo




Anexo 3. Instrumentos de recoleccion de datos

Cuestionario 1 — Aprendizaje multimodal

INSTRUCCIONES: Agradezco de antemano su gentil participacién y colaboracién
con el desarrollo del presente estudio. A continuacién, se presentan una serie de
enunciados los cuales debes calificar de forma veraz y clara encerrando en un
circulo la alternativa que mejor describa su respuesta.

CONSENTIMIENTO INFORMADO: Este cuestionario es andénimo, esta dirigido a
los estudiantes de la Escuela Profesional de Educacién Primaria de una universidad

publica en Chimbote. La informacion que brinde sera manejada con
confidencialidad y utilizada s6lo con fines académicos, ¢desea participar como

encuestado en esta investigacion?

O Si
O No

1. Esta ayudando a una persona
gue desea ir al aeropuerto, al
centro de la ciudad o a la
estacion del ferrocarril. Ud.:

a. Iria con ella

b. Le diria como llegar

c. Le daria las indicaciones
por escrito (sin mapa)

d. Le daria un mapa

Esta planeando unas

vacaciones para un grupo de

personas y desearia la

retroalimentacion de ellos sobre

el plan. Ud.:

a. Describiria algunos de los
atractivos del viaje

b. Utilizaria un mapa o un sitio
web para mostrar los lugares.

c. Les daria una copia del
itinerario impreso.

d. Les llamaria por teléfono, les
escribiria o les enviaria un e-
mail.

3. No esta seguro si una

palabra se escribe como

“trascendente” o

“tracendente”, Ud.:

a. Veria las palabras en su
mente y elegiria la que
mejor luce.

b. Pensaria en coOmo suena
cada palabra y elegiria la que
mejor luce

d. Escribiria amas palabras y
elegiria una

c. La buscaria en un diccionario.

4. Va a cocinar algun platillo especial

para su familia. Ud.:

a. Cocinaria algo que
conoce sin la necesidad
de instrucciones.

b. Pediria sugerencias a sus amigos.

c. Hojearia un libro de cocina
para tomar ideas de las
fotografias.

d. Utilizaria un libro de cocina
donde sabe que hay una buena
receta.




5. Esta a punto de comprar una
camara digital o un teléfono
movil. ¢ Ademas del precio, qué
mas influye en su decision?

a. Lo utiliza o lo aprueba

b. La lectura de los detalles
acerca de las caracteristicas
del equipo.

c. Eldisefio del equipo es
moderno y parece bueno.

d. Los comentarios del
vendedor acerca de las
caracteristicas del equipo.

6. Un grupo de turistas desea
aprender sobre los parques o las
reservas de vida salvaje en su
area. Ud.:

a.

Les daria una platica acerca de
parques o reservas de vida
salvaje.

. Les mostraria figuras de

Internet, fotografias o

libros con imagenes.

Los llevaria a un parque o
reserva y daria una caminata
con ellos.

Les daria libros o folletos sobre
parques o reservas de vida
salvaje.

7. Recuerde la vez cuando
aprendié como hacer algo
nuevo. Evite elegir una
destreza fisica, como montar
bicicleta. ¢ Como aprendi6
mejor?:

a. Viendo una demostracion

b. Escuchando la
explicacion de alguien 'y
haciendo preguntas.

c. Siguiendo pistas
visuales en diagramas y
graficas.

d. Siguiendo instrucciones
escritas en un manual o libro
de texto.

8. Ademas del precio, ¢qué influiria
mas en su decision de comprar un
nuevo libro de no ficcion?

a.
b.

La apariencia le resulta atractiva.
Una lectura rapida de algunas
partes del libro

Un amigo le habla del libro

y se lo recomienda

Tiene historias, experiencias y
ejemplos de la vida real.

9. Tiene un problema con su
rodilla. Preferiria que el
doctor:
a. Le diera una direccion web o
algo para leer sobre el
asunto.

b. Utilizara el modelo plastico de
una rodilla para mostrarle qué
esta mal.

c. Le describiera qué esta mal.

d. Le mostrara con un diagrama
gué es lo que esta mal.

10. Esta utilizando un libro, CD o sitio
web para aprender como tomar
fotografias con su nueva camara
digital. Le gustaria tener:

a.

La oportunidad de hacer
preguntas y que le hablen
sobre la camara y sus
caracteristicas.

Instrucciones escritas con
claridad, con caracteristicas y
puntos sobre qué hacer.
Diagramas que muestren la
camara y qué hace cada una
de sus partes.

Muchos ejemplos de fotografias
buenas y malas y como mejorar
éstas.




11.Desea aprender un nuevo
programa, habilidad o juego de
computadora. Ud. debe:
a. Viendo una demostracion

b. Escuchando la
explicacion de alguien y
haciendo preguntas.

c. Siguiendo pistas
visuales en diagramas y
gréficas.

d. Siguiendo instrucciones
escritas en un manual o libro
de texto.

12. Prefiere a un profesor o un

expositor que utiliza:

a. Demostraciones, modelos o
sesiones practicas.

b. Preguntas y respuestas,
charlas, grupos de discusion u
oradores invitados.

c. Folletos, libros o lecturas.

d. Diagramas, esquemas o graficas.

13.Le gustan los sitios web que
tienen:

a. Cosas que se pueden picar,
mover o probar.

b. Un disefo
interesante y
caracteristicas
visuales.

c. Descripciones escritas
interesantes, caracteristicas y
explicaciones.

d. Canales de audio para oir
musica, programas o
entrevistas.

14.Ha acabado una competencia o

una prueba y quisiera una

retroalimentacion. Quisiera tener la

retroalimentacion:

a. Utilizando ejemplos de lo que ha
hecho.

b. Utilizando una descripcion
escrita de sus resultados.

c. Escuchando a alguien
haciendo una revision
detallada de su desempefio.

d. Utilizando gréficas que
muestren lo que ha conseguido.

15.Va a elegir sus alimentos

en un restaurante o café.

ud.:

a. Elegiria algo que ya ha
probado en ese lugar.

b. Escucharia al mesero o
pediria recomendaciones
a sus amigos.

c. Elegiria a partir de
las descripciones del
menu.

d. Observaria lo que otros estan
comiendo o las fotografias de
cada platillo.

16. Tiene que hacer un discurso

importante para una conferencia o

una ocasion especial. Ud.:

a. Elaboraria diagramas o
conseguiria graficos que le
ayuden a explicar las ideas.

b. Escribiria algunas palabras
clave y préctica su discurso
repetidamente.

c. Escribiria su discursoy se lo
aprenderia leyéndolo varias
veces.

d. Conseguiria muchos ejemplos e
historias para hacer la charla
real y practica.

Gracias por su participacion




TABLA DE BAREMOS

Tipo de aprendizaje multimodal

items : — : —
Visual Auditivo Lector Kinestésico
1 b a c d
2 b a C d
3 d a c b
4 C d a b
5 d c b a
6 b d c a
7 d b C a
8 b d a C
9 a b C d
10 b a d C
11 C a b d
12 d C b a
13 d C b a
14 C d b a
15 d C b a
16 d C a b
. ) Puntuacion
Dimensiones /
Variable )
Bajo Moderado Alto
D_|menS|on 1 4-7 8-12 13-16
Visual
Dimensién 2:
Auditivo 4-7 8-12 13-16
Dimension 3: 4-7 8. 12 13-16
Lector
Dimension 4: 4-7 8-12 13-16
Kinestésico
Variable 2:
Aprendizaje 16 - 31 32-48 49 - 64
multimodal




Cuestionario 2 — Pensamiento creativo

INSTRUCCIONES: Agradezco de antemano su gentil participacién y colaboracién
con el desarrollo del presente estudio. A continuacién, se presentan una serie de
enunciados los cuales debes calificar de forma veraz y clara marcando con una “X”
la alternativa que mejor describa su respuesta.

CONSENTIMIENTO INFORMADO: Este cuestionario es andénimo, esta dirigido a
los estudiantes de la Escuela Profesional de Educacion Primaria de una universidad
publica en Chimbote. La informacibn que brinde sera manejada con
confidencialidad y utilizada s6lo con fines académicos, ¢desea participar como
encuestado en esta investigacion?

OSi
O No
ALTERNATIVAS:
Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
1 2 3 4 5
Enunciado 112 3|4 |5

Dimension 1: Fluidez de pensamiento

1. Interactlas cuando realizas exposiciones.

2. Crees que las exposiciones son parte importante del
aprendizaje.

3. Compartes lo investigado sobre temas asignados.

4. Participas con todos los comparieros de tu aula.

5. Refuerzas tu participacion con la intervencion de
otros.

6. Tu comunicacion con el docente es fluida,
espontanea y de confianza.




Enunciado

Dimension 2: Flexibilidad mental

7. Participas de debates sobre los temas tratados.

8. Participas en grupos para revisar temas y
compartirlos con los demas.

9. Relacionas los temas actuales con una clase
anterior.

10. Te recompensas cuando entiendes el contenido de
un nuevo tema.

11. Permites que tus compafieros también participen en
clase.

12.Usas las laptops o celulares para obtener
informacion en trabajos grupales.

Dimension 3: Originalidad

13. Desarrollas tus clases de manera vivencial.

14. Utilizas estrategias para entender el tema.

15. Promueves en ti la formacion de conceptos sobre la
clase tratada.

16. Realizas el algun tipo de procedimiento especifico
para solucionar problemas

17.Te cuestionas durante el desarrollo de los temas y
los relacionas con tu vida.

18. Asocias los temas a experiencias propias antes
vividas.

Dimension 4: Elaboraciéon

19. Crees que la lectura forma parte importante del
desarrollo de la clase.

20. Al inicio de la clase comentas y participas sobre el
tema.




Enunciado 1|2 3 |4 |5

21. Al final de cada clase investigas sobre el tema.

22.Planificas tus actividades de manera reflexiva y
participativa.

23.Procuras patrticipar de los ejemplos y actividades en
clase.

24.Usas las bibliografias en coherencia con los
objetivos de la asignatura.

Gracias por su participacion

TABLA DE BAREMOS

. ) Puntuacion
Dimensiones /
Variable )
Bajo Moderado Alto
Dimension 1:
Fluidez de 6-13 14 - 22 23-30
pensamiento
Dimensién 2:
Flexibilidad 6-13 14 - 22 23-30
mental
Dimensién 3:
Originalidad 6-13 14-22 23-30
Dimension 4: 6-13 14 -22 23 - 30
Elaboracion
Variable 2;
Pensamiento 24 - 56 57 - 89 90 - 120
creativo




Anexo 4. Validacion de los instrumentos

1. Datos generales del Juez

Nombre del inex: -
iomal: | Maestria () Doctor (30)
Area de formacion | Clmica () Social() Eduvcativa(X) Organizacional()
académica:
| Areas de experiencia profesional: | Gestion v Ciencias de la Educacion
Institacién donde labors: | U i3d N 1del &
Tiempo de experiencia profesional em | 2 2 4 afios () Nias de 5 afios 00
el area:
Experiencia en Investigacién | Trabajo(s) pricométricos realizados
Psicomeétrica: (3 corresponde) | Timlo del esmdio realizado.
DNI: | 32859143
Firma del experto:

2. Propoasito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la eseala (Colocar nombre de la sscala enestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:
| Autor(a): |

Objetivo:

Cusstionario de Apreadizaje Multimodal — hodelo VARK

| Fleming v Mills

Determinar el tipo v nivel de aprendizaje multimodal del estudiante
universitario

Administracion:

Y

Ambito de aplicacibn:

I_! ! | ! iva

Asio: | Adaptado por Espinoza (2010}

Estudisntes universitarios

Dimensiones:

Aprendizaje Vivaal
Aprendizaje Auditive
Aprendizaje Llcm_
3 - :

Confiabilidad:

0.83; 0.82: 0.84 v 0.77 para cada dimensidn

Escala:
Nivele: o rango:

Ordinal

Alto (16 - 31)
Moderado (32 - 48)
Bazjo (42 - 64)

Cantidad de items:

16 items

L Liempo de aplicacion: |

| 20 minutos

4. Prezentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el Cuestionario de Aprendizaje Multimodal — Modelo VARE
glaborade por Flemung v Mills, adaptado por Espinoza en el afio 2019 de acuerdo con los

siguientes indicadores califique cada uno de los items segin corresponda.

Categoria Calificacion Tndicadar
1. No ozmple con &l criterio E1 fem oo es claso.
2. Bajo Nivel El o raquisrs bactantes modificacions o una




oL CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de l2s
mem  §e  comprende palabras de acuerdo con su tgrificado o por la
facilmente, es decr, su ordezacion de estas. P
sintactica ¥ semanmtica son [ 3 Moderado nmvel Sé requiere tna modiiCacion muy especinca de
4. Al rivel 1ter &5 clare, Gene SEmERGC2 ¥ MNAXE
adecuada
1. totalmecte &a desacusrdo (a0 | Elmem no bese relacion logca coa la
COHERENCIA %mdm; dimmemsion
El stem tiene relacion logica | 2. El ftem hiene une relzcion tangencial lgana
con la dimension o indicador | (bajo nivel de acnerdo) con |2 dimension.
que ssta midisndo. 3. Acuerdo El mem tieme uns relacion moderads con la
4, El item se encuentra esta relacionado con 2
{zlto nivel) dimension qua est2 midiends.
1. Ho cumple con &l criteno El item pusde ser eliminado sin que se vea
RELEVANCIA zfectzda l2 medicicn de la dimension
El mem e esencizl o 2 BzjoNnel El ttem tiene 2lguna refevancia, pero oo iem
importante, e decir debe eatar mclhovends lo que mids este
Ser. 3. Moderado nnvel 18 &5 relativEmente Importante.
& Al prvel El mem &5 muy relevante v debe ser inchmdo |

Leer con deterumiento los items v calificar en una escala de 1 a 4 su valoracidn, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertiinents.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Inztrumento que mide la variable 01: Aprendizaje multimodal

Definicion de la variable:

Segin Rodriguez et al. (2020) el aprendizaje multimodal, es la oportunidad que se ofrece a los
estudiantes de lograr un aprendizaje en varios modos, ez decir, utilizando diferentes formas
creativas v técnicas para lograrlo.

Dimenszion 1: Aprendizaje vizual
Definicin de la di ién:

Implica el uso de imagenes griaficos, diagramas v otros medios visuales para procesar la
informacion. Los estodiantes visuales tienden a recordar mejor la mformacion que han visto v
prefieren la lectura ¥ la visualizacion de la informacion (Espinoza et al, 2019).

Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciomey

Recomendacione:
Expresividad | 1. Esta ;vudando a
emocional




d Le dana umn
mipa

2. Esta planeando
UNas vacaciones
para un grupo de
personas y
deseana la

de ellos sobre el
plan. Ud.:

a. Describiria
algunos de los
atractivos del vizje
b. Utilizania un
mapa o un sitio
web para mostrar
los lugares.

¢. Les daria una
copia del itinerario
impreso.

d. Les llamaria por
teléfono, les
escribiria o Jes
enviaria un e-mail

3. No esta seguro
11 una palabra se
escribe como
“trascendente” o
“assndene”,
Ud.:

a. Verialas
palabras en su
mente y elegina la
que mejor luce.
b. Pensaria en
cOmo suena cada
palabra y elegiria
12 que mejor luce
¢. Labuscariaen
un diccionarno.
d. Escribiria amas

palabras vy elegina
ura

4.Vaa cocinar
algun platillo
especial para su
familia Ud.

a. Cocinaria algo
que conoce sin la
necesidad de

b, Pedina
sugerencias a sus
¢. Hoj un
libro de cocina
para tomar ideas
de las fotografias.
d. Utilizaria un
libro de cocina
donde sabe que
hay una buena
Jeceta,




Dimension 2: Componente auditivo

Definicion de la dimension:

Implica el uso del oido para procesar la mformacion. Los estudiantes auditivos prefieren la
informacion presentada en formato de audio, como conferencias, debates y discusiones. A

menudo recuerdan mejor la informacion que han oido y tienden a hablar ellos mismos o leer en
voz alta para procesar la mformacion (Espinoza et al | 2019).

Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones’
Recomendaciones

Impulsividad | 5.Estd a punto de
comprar una
camara digital o
un teléfono movil.
Ademas del
precio, qué mas
influye ea su
decision?

a Lounlizaolo
aprueba

b.La lectura de los
detalles acercade | 4 N < -
las caracteristicas
del equipo.

¢. El disefio del
2quipo es
modemo v parece
bueno.

d.Los comentarios
del vendedor
acerca de las
caracteristicas del

SqUipO.
Lealtad grupal | 6. Un grupo de
turistas desea
aprender sobre los

parques o las
reservas de vida

uhneensum

a.uuhmm
plitica acerca de

parques o reservas
de vida salvaje.

libros con

c.Los llevanaa
un parque o
reserva v dama
una caminata con

d. Les dana libros
o folletos sobre

parques o reservas
de vida salvaje.

Aptitud 7. Recuerde la vez
situacional cuando aprendio - - - -
como hacer alzo




25CTitas en un
manual o libro de
Texto.

Emotividad 8. Ademis del
precio, (que
influiria mas en 5u
decision de
COmprar un nuevo
libro de no
ficcidn?

4. La spariencia le
resulta atractiva.
b. Una lectura 4 4 4 ——
ripida de algunas
partes del libro

¢. Un amigo le
habla del libro ¥
12 lo recomienda
d. Tiene historias,
EXpeTienciiy ¥
ejemplos de la
vida real

Dimenszion }: Aprendizaje lector
Definicion de la dimension:
Implica el uso de la lectura para procesar la mformacion. Los estudiantes lectores prefisren leer

la mformacion en lugar de escucharla o verla A menudo toman notas mientras lesn y se
benefician de los textos estructurados y organizados (Espinoza et al,, 2019).

Indicadores Item Claridad Coberenci | Relevanci | Observaciones
a a Recomendacione
3

Credibilidad | 9. Tieneun
problema con su
4illa Preferiri
que ¢l doctor:
2. Le diera una
direccion web o 4 4 4 -
algo para leer sobre
el asunto,
b. Utilizari el
modelo plastico de
una rodilla para




mostrarle qué esta
mal

¢. Le describiera
qué esta mal

d. Le mostrara coa
un diagrama qué 5

Acuind

w-
10. Exta erilizando
un libro, CD o sitio
web para aprender
cOmo tomar
fotografias coa su
nueva cimara

digital Le gustaria
Temer:

a. La oportunidad de
hacer preguntas v
que le hablen sobre
la camara v sus

MCM

muestren la cimara
¥ qué hace cada una
de sus partes.

d. Muchos ejemplos

‘buenas v malas v

11. Dessa aprender
un DUEVo programa.
habilidad o juego de
computadora Ud.

4. Viendo una
b. Escuchando la

alguien v haciendo
preguntas.
¢. Sigwiendo pistas
\M en

d. Signiendo

S5CTIEAS 8 un
manuil o libro de

12. Prefiere 2 un
profesor o un
J_Dm;nmimn,
modelos o sesiones

b. Preguntas v
respuestas, charlas,




u oradores
invitados,

¢. Folletos, litros o
lecturas.

d. Diagramas,
esquemas ©
grificas.

Dimenszion 4: Componente kinestésico
Definicion de la dimension:
Implica el uso del movimiento y la expenencia fisica para procesar la mformacion. Los
estudiantes kinestésicos aprenden mejor a traves de la experiencia practica, la manipulacion de
objetos v la realizacion de actividades fisicas. A menudo necesitan moverse o hacer cosas
mientras aprenden y tienden a tener dificultades para aprender sentados en un aula tradicional
(Espmoza etal., 2019).

Indicadores

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones’
Recomendaciones

Posicion
social

13. Le gustan los
sitios web que
tienen:

de sus resultados.
¢. Escuchando a
alguien haciendo
detallada de su
desempetio.

d. Unlizando
graficas que
muestren lo que

ha conseguido.

Eleccion

15. Va a elegir sus
almentos en un




Ud.:

a Elegina algo
que va ha provado
en ese lugar.

. Escucharia al
mesero o pediria

2 3us aMigos.

¢. Eleginia a partir
de las
descripciones del

d. Observaria lo
Qque otros estan
comiendo o las

cada plaullo.
Estado de 16. Tiene que
ansiedad hacer un discurso

mconfqndao
una ocasion
especial Ud.:
a. Elaborana

conseguirna
graficos que le
ayuden a explicar

b, Escribiria
algunas palabras - B 4 R
clave v prictica su

¢. Escribina su
discursoyselo
apr!ndci:
leyendolo varias
veces.
d. Conseguina
muchos gjemplos
@ historias para
hacer la charla
1 v prict

Pd. e presents formato debe tomar en cuenta:

Williams y Wbl (1994) 251 como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso raspacto al numero de expertos
2 emplear. Por otra parte, el numero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticiav de l2
diversidad del conocimiento. Asy, mientras (ahle v Wolf (1893), Grant y Davis (1997), v Lyun (1986) (citados en
MecCiarslang et 2l 2003) sumeren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyxkas « 2l (2003) manifisstan que 10 expertos
brindaran una estimacion confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad minimamente recomendable
pana construcciones de puevos instrumentos). Siun 80 % de los expertos han estado de acuerdo con [2 validez de un
1tem este puade ser incorporado al instrumento (Vontlamen & Livkkonen, 1993, citados en Hygkas et 2l (2003).

Ver: https://www.revistaespacios com /cited201 7/cited2017-23 pdf entre otra bibliografia.




1. Datos generales del Juez

NMJHJ!E:. !
: | Maestria OO Doctor ()
Area de formacién | Clinica() Social() Educativa(X) Organizacional()
académica:
|_____Areas de experiencia profesional: |

Intituciée doade lebors: | U

Tiempo de experiencia profesional en Mas de 5 afios (X)
el drea:
Experiencia en Investigacion | Trabajo(s) psicometricos realizados
Psicométrica: (si corresponde) | Titulo del estudio realizado.
DNI: | 32766260
Firma del experto:

2. Propaosito de la evaluacion:

Validar el contenido del mstrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la ezscala (Colocar nombre de la escala cuestionano o mventario)

Dmudnpos nivel de aprendizaje multimodal del estudiante
universitario

|_Individual o colectiva
8 _AM (2019)
0 Estudiantes universitarios

4. Presentacion de instrucciones para el juez:

A contmuacion, a usted le presento el Cuestionanio de Apreadizaje Multimodal - Modelo VARK
elaborado por Flemung y Mills, adaptado por Espinoza en el afio 2019 de acuerdo con los
siguientes mdicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

Categona

Calificacion

Tadicador

1. No cumple con &l crterio

"El em 50 et claro.

2 Bajo Nivel

El item requiere bastantes MOAICCIONSS O Lna




oL CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de l2s
mem  §e  comprende palabras de acuerdo con su tgrificado o por la
facilmente, es decr, su ordezacion de estas. P
sintactica ¥ semanmtica son [ 3 Moderado nmvel Sé requiere tna modiiCacion muy especinca de
4. Al rivel 1ter &5 clare, Gene SEmERGC2 ¥ MNAXE
adecuada
1. totalmecte &a desacusrdo (a0 | Elmem no bese relacion logca coa la
COHERENCIA %mdm; dimmemsion
El stem tiene relacion logica | 2. El ftem hiene une relzcion tangencial lgana
con la dimension o indicador | (bajo nivel de acnerdo) con |2 dimension.
que ssta midisndo. 3. Acuerdo El mem tieme uns relacion moderads con la
4, El item se encuentra esta relacionado con 2
{zlto nivel) dimension qua est2 midiends.
1. Ho cumple con &l criteno El item pusde ser eliminado sin que se vea
RELEVANCIA zfectzda l2 medicicn de la dimension
El mem e esencizl o 2 BzjoNnel El ttem tiene 2lguna refevancia, pero oo iem
importante, e decir debe eatar mclhovends lo que mids este
Ser. 3. Moderado nnvel 18 &5 relativEmente Importante.
& Al prvel El mem &5 muy relevante v debe ser inchmdo |

Leer con deterumiento los items v calificar en una escala de 1 a 4 su valoracidn, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertiinents.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Inztrumento que mide la variable 01: Aprendizaje multimodal

Definicion de la variable:

Segin Rodriguez et al. (2020) el aprendizaje multimodal, es la oportunidad que se ofrece a los
estudiantes de lograr un aprendizaje en varios modos, ez decir, utilizando diferentes formas
creativas v técnicas para lograrlo.

Dimenszion 1: Aprendizaje vizual
Definicin de la di ién:

Implica el uso de imagenes griaficos, diagramas v otros medios visuales para procesar la
informacion. Los estodiantes visuales tienden a recordar mejor la mformacion que han visto v
prefieren la lectura ¥ la visualizacion de la informacion (Espinoza et al, 2019).

Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciomey

Recomendacione:
Expresividad | 1. Esta ;vudando a
emocional




d Le dana umn
mipa

2. Esta planeando
UNas vacaciones
para un grupo de
personas y
deseana la

de ellos sobre el
plan. Ud.:

a. Describiria
algunos de los
atractivos del vizje
b. Utilizania un
mapa o un sitio
web para mostrar
los lugares.

¢. Les daria una
copia del itinerario
impreso.

d. Les llamaria por
teléfono, les
escribiria o Jes
enviaria un e-mail

3. No esta seguro
11 una palabra se
escribe como
“trascendente” o
“assndene”,
Ud.:

a. Verialas
palabras en su
mente y elegina la
que mejor luce.
b. Pensaria en
cOmo suena cada
palabra y elegiria
12 que mejor luce
¢. Labuscariaen
un diccionarno.
d. Escribiria amas

palabras vy elegina
ura

4.Vaa cocinar
algun platillo
especial para su
familia Ud.

a. Cocinaria algo
que conoce sin la
necesidad de

b, Pedina
sugerencias a sus
¢. Hoj un
libro de cocina
para tomar ideas
de las fotografias.
d. Utilizaria un
libro de cocina
donde sabe que
hay una buena
Jeceta,




Dimension 2: Componente auditivo

Definicion de la dimension:

Implica el uso del oido para procesar la mformacion. Los estudiantes auditivos prefieren la
informacion presentada en formato de audio, como conferencias, debates y discusiones. A

menudo recuerdan mejor la informacion que han oido y tienden a hablar ellos mismos o leer en
voz alta para procesar la mformacion (Espinoza et al | 2019).

Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones’
Recomendaciones

Impulsividad | 5.Estd a punto de
comprar una
camara digital o
un teléfono movil.
Ademas del
precio, qué mas
influye ea su
decision?

a Lounlizaolo
aprueba

b.La lectura de los
detalles acercade | 4 N < -
las caracteristicas
del equipo.

¢. El disefio del
2quipo es
modemo v parece
bueno.

d.Los comentarios
del vendedor
acerca de las
caracteristicas del

SqUipO.
Lealtad grupal | 6. Un grupo de
turistas desea
aprender sobre los

parques o las
reservas de vida

uhneensum

a.uuhmm
plitica acerca de

parques o reservas
de vida salvaje.

libros con

c.Los llevanaa
un parque o
reserva v dama
una caminata con

d. Les dana libros
o folletos sobre

parques o reservas
de vida salvaje.

Aptitud 7. Recuerde la vez
situacional cuando aprendio - - - -
como hacer alzo




25CTitas en un
manual o libro de
Texto.

Emotividad 8. Ademis del
precio, (que
influiria mas en 5u
decision de
COmprar un nuevo
libro de no
ficcidn?

4. La spariencia le
resulta atractiva.
b. Una lectura 4 4 4 ——
ripida de algunas
partes del libro

¢. Un amigo le
habla del libro ¥
12 lo recomienda
d. Tiene historias,
EXpeTienciiy ¥
ejemplos de la
vida real

Dimenszion }: Aprendizaje lector
Definicion de la dimension:
Implica el uso de la lectura para procesar la mformacion. Los estudiantes lectores prefisren leer

la mformacion en lugar de escucharla o verla A menudo toman notas mientras lesn y se
benefician de los textos estructurados y organizados (Espinoza et al,, 2019).

Indicadores Item Claridad Coberenci | Relevanci | Observaciones
a a Recomendacione
3

Credibilidad | 9. Tieneun
problema con su
4illa Preferiri
que ¢l doctor:
2. Le diera una
direccion web o 4 4 4 -
algo para leer sobre
el asunto,
b. Utilizari el
modelo plastico de
una rodilla para




mostrarle qué esta
mal

¢. Le describiera
qué esta mal

d. Le mostrara coa
un diagrama qué 5

Acuind

w-
10. Exta erilizando
un libro, CD o sitio
web para aprender
cOmo tomar
fotografias coa su
nueva cimara

digital Le gustaria
Temer:

a. La oportunidad de
hacer preguntas v
que le hablen sobre
la camara v sus

MCM

muestren la cimara
¥ qué hace cada una
de sus partes.

d. Muchos ejemplos

‘buenas v malas v

11. Dessa aprender
un DUEVo programa.
habilidad o juego de
computadora Ud.

4. Viendo una
b. Escuchando la

alguien v haciendo
preguntas.
¢. Sigwiendo pistas
\M en

d. Signiendo

S5CTIEAS 8 un
manuil o libro de

12. Prefiere 2 un
profesor o un
J_Dm;nmimn,
modelos o sesiones

b. Preguntas v
respuestas, charlas,




u oradores
invitados,

¢. Folletos, litros o
lecturas.

d. Diagramas,
esquemas ©
grificas.

Dimenszion 4: Componente kinestésico
Definicion de la dimension:
Implica el uso del movimiento y la expenencia fisica para procesar la mformacion. Los
estudiantes kinestésicos aprenden mejor a traves de la experiencia practica, la manipulacion de
objetos v la realizacion de actividades fisicas. A menudo necesitan moverse o hacer cosas
mientras aprenden y tienden a tener dificultades para aprender sentados en un aula tradicional
(Espmoza etal., 2019).

Indicadores

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones’
Recomendaciones

Posicion
social

13. Le gustan los
sitios web que
tienen:

de sus resultados.
¢. Escuchando a
alguien haciendo
detallada de su
desempetio.

d. Unlizando
graficas que
muestren lo que

ha conseguido.

Eleccion

15. Va a elegir sus
almentos en un




Ud.:

a Elegina algo
que va ha provado
en ese lugar.

. Escucharia al
mesero o pediria

2 3us aMigos.

¢. Eleginia a partir
de las
descripciones del

d. Observaria lo
Qque otros estan
comiendo o las

cada plaullo.
Estado de 16. Tiene que
ansiedad hacer un discurso

mconfqndao
una ocasion
especial Ud.:
a. Elaborana

conseguirna
graficos que le
ayuden a explicar

b, Escribiria
algunas palabras - B 4 R
clave v prictica su

¢. Escribina su
discursoyselo
apr!ndci:
leyendolo varias
veces.
d. Conseguina
muchos gjemplos
@ historias para
hacer la charla
1 v prict

Pd. e presents formato debe tomar en cuenta:

Williams y Wbl (1994) 251 como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso raspacto al numero de expertos
2 emplear. Por otra parte, el numero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticiav de l2
diversidad del conocimiento. Asy, mientras (ahle v Wolf (1893), Grant y Davis (1997), v Lyun (1986) (citados en
MecCiarslang et 2l 2003) sumeren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyxkas « 2l (2003) manifisstan que 10 expertos
brindaran una estimacion confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad minimamente recomendable
pana construcciones de puevos instrumentos). Siun 80 % de los expertos han estado de acuerdo con [2 validez de un
1tem este puade ser incorporado al instrumento (Vontlamen & Livkkonen, 1993, citados en Hygkas et 2l (2003).

Ver: https://www.revistaespacios com /cited201 7/cited2017-23 pdf entre otra bibliografia.




1. Datos generales del Juer

.
U
-

P ———

—— Nombre del juez: | DraJacqueline Victoria Hernandez Falla

— Grado profesional: =~ Maestria | Doctor |
Area de formacion | Clinica () Social () Educativa (9  Organizacional ()

= académica:

—Areas de experiencia profesional: | Docenop y

' }

e Institucion donde labora: | Vn vers 1 o, NG H!! '.;D"uﬂ-_
Tiempo de experiencia profesional en | 2 a4 ahos ( ) Mis de $ afios 0
' el drea:
Experiencia en Investigacién | Trabajo(s) pncométmoa realizados
= Psicométrica: (si L_ccrmgpondc) Tnulo del 0 reahzado
= 10
=5 ~ Firma del elpeﬂo (o] Yo -

2 Propésito de la evaluacion:
Validar ¢l contenido del instrumento,

por juicio dc cxpertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionano o inventano)

. Nombre de la Prucba: | Cuestionario de

Autor (a): | Fleming v Mills

dizaje Multimodal - Modelo VARK

‘ri¥

\ Objetivo: Daamwdnpoynvddememu
universitario

{ Administracién

Individual o colectiva

e e

Ao

_ Ambito de aplicacién: | Estudiantcs universitarios
Aprendizaje Visual

‘ Aprendizaje Auditivo
Aprendizaje Lector

'~ Aprendizaje Kinestésico

Dimensiones:

Adaptado por Espinoza (2019)

Confiabilidad: | 0,85, 0.82; 0,84 y 0,77 para cada dimension
et -

Escala:

Niveles o rango:

Alto (16 -31)
Moderado (32 - 48)
Bajo (49 - 64)

Cantidad de items:

.




1 totalmente en desacuendo (00 fom mo Beoe
o)
Nl:u-nmm 2 2 fiem biene una
conla dimenmon o indicador jo mivel de srverdo) |
que exth midiendo. ",—m‘.w“’ fem tene una
nivel -
4 Totalmente de Acuendo fem ¢ ncucnire
(alto nivel)
1. No cumple con el cnteno tem or
RELEVANCIA
El item o escncial o |2 Bajo Nivel 11 em tene alguna
importante, es docir debe |
- " v ——
4 Al oivel

Leer con detenimiento los ftems y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion,

solicitamos brinde sus obscrvaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel
3: Moderado nivel
2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Definicion de la variable:
Segun Rodriguez et al. (2020) ¢l aprendizaje multimodal, es la

w&muMQmeﬂ." liza

creativas y técnicas para lograrlo,

Dimension 1: Aprendizaje visual
Definicion de la dimension:

Implica el de imagenes, graficos, diagramas y otros
ummwmmmm :
prefieren la lectura y la visualizacion de la informacion (E

Indicadores

Item Claridad

Expresividad
emocional

desea
cm
ala

a lria con
b Le
e

Esta ayudando a
una persona que

ir d
al

de Ia ciudad l
estacion del 5
Ud
a ella

dirla como
lns

M






Dimension 2: Componente auditivo
Definicion de la dimension’

Implica el uso del oido para procesar la
informacion presentada en
menudo recuerdan mejor la in
voz alta para procesar la informacion (

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Impulsividad

S Esta a punto de
comprar una
camara digital 0
un teléfono movil
(Ademis del
Procio, que mas
influye en su
decision”?

a Loutlizaolo

aprueba

b.La lectura de los
detalles acerca de
las caracteristicas
del equipo

¢. El disedo del

Lealtad grupal




——

nuevo. Evite
clegir una destreza
fisica, como
montar biaicleta
(Como aprendio
mejor?
a Viendo una
demostiacion
b. Escuchando Ia
explicacion de
alguien y haciendo
preguntas
¢ Siguiendo pistas
visuales en
diagramas y
graficas

d Siguiendo
INstrucciones
CSCntas en un
manual o libro de
exto.

P"Oo. Lque
nfluina mas en su
decision de
COMPrar un nuevo
libro de no
ficcion?

& La apariencia le
resulta atractiva

b Una lectura
rapida de algunas
panes del libro

¢ Un amigo le
habla del libroy
se 1o recomienda
d. Ticne historias,
experiencias y
gjemplos de la
vida real

|

4 |4 T

Dimensién 3: Aprendizaje lector

Definicion de la dimension:

imphica el mahmmmh
benefician de los textos estructurados y on

Indicadores h

Credibilidad

o L('.-. YIS

oGy R
- . - v




mostrarie qué esta
mal

¢ Le describiera
que esta mal

d Le mostrara con
un diagrama qué es

lo que esta mal

Actiid
cognitiva

10. Esta utilizando
un libro, CD o sitio
web para aprender
COMo tomar
fotografias con su
nueva camara
digital Le gustaria
tener

a La oportunidad de
hacer preguntas y
que le hablen sobre
la camara y sus
caracteristicas

b Instrucciones
escritas con
claridad, con
caractensticas y
puntos sobre qué
hacer

¢ Diagramas que
muestren la cdmara
y que hace cada una
de sus partes

d Muchos ecjemplos
de fotografias
buenas y malas y
como mejorar éstas

11. Desea aprender

un NUEVO programa,
habilidad o juego de
computadora Ud.
debe:

a Viendo una

demostracion
b Escuchando la




[h u oradores T
mvitados

¢ Folletos, libros o
lecturas

d. Diagramas, | .
esquemas o

el
!

———l i

Dimension 4: Componente kinestésico
Definicion de la dimension:
la M

Implica el uso del movimiento y la experiencia fisica para procesar e
cstudiantes Kinestésicos aprenden mcjor a través de la CAPCTICNCIa practica, e
objetos y la realizacion de actividades fisicas. A menudo necesitan mMOVerse _o
mientras aprenden v tienden a tener dificultades para aprender sentados en un aula tradick
(Espinoza et al,, 2019) 3

Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/

Posicion 113 Le gustan los &
social sitios web que x

' a Cosas que s ol -

over o piobai {

b Un disefo ’

interesantc y o B

visuales =

¢ Descnpciones :

interesantes, ‘ b

caracteristicas y 1 & I

explicaciones. i) g

d Canales de

| audio para oir

I musica, programas

0 entrevistas, ¢

Certeza 14 Ha acabado
individualizad | una competencia o ¢

‘ 2

15
i
B

|

i
g




ln-od’e

* Blewna algo
que ya ha probado |

en ese Jugar

b. Escucharia al

mesero O pedina

2 sus IMIROS

¢. Elegiria a parur

de las

descnipaones del

d Observana lo
qQue otros cstan

ie Ticne que
hacer un discurso

clave y practica su

discurso y se lo

d(‘m

Pd. ol presente formato dobe omar cn co

wu-y'ﬂtmodmhﬂ ’




1. Datos generales del Juez

Nombre del juez: S
Crado profesional: | Maesmria () Doctar G0}
Area de formacion | Clinica () Social () Educativa (X) Organizacional ()
académica:
Areas de experiencia profesional: | Gestion v Ciencias de la Educacion
Institucion donde labora: | Universidad Nacional del Santa
Tiempo de experiencia profesional en | 2 24 afios () has de 5 afos (30
el Area:
Psicométrica: (xi comesponde) | Timulo del estudio realizado.
DNI; | 32850143
Firma del expérto:

2. Propasito de la evaluacion:

Validar el contenide del mstrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la eszcala (Colocar nombre de la escala, cusstionano o mventano)

Nombre de la Prueba:

Autor {(a): | Guilford

Cuestionario de Pensamisnto creativo

Objetive:
Administracion:

Individual o

B
colectiva

' Ano:

Lmbito de apli .
Dimensiones:

|_Adaptado por Jozdag (20307
Estudi s,

Confiabilidad:

Escala:

Niveles o rango:

Eajo (90 - 120)

I. I l. T

4. Prezentacion de instrucciones para

el juez:

A conhnuacion, a usted le presento el Cuestionano de Pensanmuento creative — Modelo VARK
elaborade por Guilford v adaptade por Jordan en el afio 2020 de acuerdo con los sigwentes
mdicadores califique cada uno de los items segin corresponda.

Categoria Calificacion Izdicador
1. Mo cumple con el criterio El tem no e claro,
2. Bajo Nivel El tem requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion sy grande en &l uso de las
, palsbras de acverdo con su significado o por la
El item se comprende ordenacisn de
facilmente, e decir. s=u e




sintactica y semantica som | 3. Moderado nivel Se requiere un2 modificacion muy especifica da
2decuadas. 2lgunos de los terminos del item.
4. Alto nivel El tem s claro, tiene semantica y simtaxis
2decuada
1. totalmente en desacuerdo (no | Elitem no tiene relacion logica con la
co NCIA cumple con el criteno) dimension.
; oo 2 Desacuerdo E! item tiene una rel2cion tangencial lejana
conladimension o indicador |  (bajo nivel de acverdo)
3. Acuerdo El rtem tiene una relacion moderada coa la
dimension que se esta midiendo.
(moderado nivel)
4. Totalmente de Acverdo El item se encuentra esta relacionado con la
(alto nxvel)
1. No cumple con el criterio El item pusde ser eliminado sin que se ve2
afectada I2 medicion de l2 dimension.
RELEVANCIA
: 2. Bzjo Nivel El item tiene 2lguna relevancia, pero otro tem
El mem e: esenci2l o puade estar mciuyendo lo que mide este
importante, e decir debe o
ser. 3. Moderado nivel El item @5 relativaments importante.
4. Alto nmivel El item &5 muy relevante y debe ser inchudo.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 2 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinents.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 02: Pensamiento creativo

Definicion de la variable:

Segun Ramirez y Rincon (2019) el pensamiento creativo nace del conocimiento sensible y de la
flexibilidad mental puesto que se pone a prueba cada vez que es necesario solucionar un problema
o responder a una necesidad humana

Dimension 1: Fluidez de pensamiento

Definicion de la dimension:

caracteristica que genera multitud de 1deas a través de la estimulacion verbal o figurativa, ademas
de generar ideas de manera sostenida v espontanea (Jozrdan, 2020).

Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones’
Recomendaciones
Interaccion 1. Interactuas
cuando realizas 4 4 4 -
|exposiciones,
2. Crees que las < < < —

exposiciones son




parte importante
del aprendizaje.

Capacidad de | 3. Compartes lo
investigacién | investizado sobre 4 4 4 -
ternas asignados.
Feforzamiento | 4. Pamicipas con
todos los 4 4 4 ——

Dimension 2: Flexibilidad mental
Defimicion de la dimension:
capacidad para cambiar el proceso, replantear o reinterpretar un problema, asi como de combinar

ideas tanto de forma espontinea como adaptativa, que se puede estudiar en diferentes categorias
de respuesta (Jordap, 2020).

Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones’
Fecomendaciones

Participacicn | 7. Participas de

CORCeptos temas actuales con

Participacion | 11. Permites que
en clase mcnguptium 4 4 4 —

Uso de 12. Usas las

tecnologicos | Para obtemer




Dimensién 3: Originalidad
Definicién de la dimensién:

capacidad de genmerar respuestas movedosas, no convencionales v alejadas de las respuestas
establecidas v habituales, asi como unicas e irrepetibles (Jozdan. 2020).
Indicadore: Item Claridad | Coberencia | Relevancia | Obiervaciomes’

Desarrollo de | 13. Desarrollas tus
clases clases de maners 4 4 4 —
vivencial

Uso de 14, Utilizas
estrategias estrategias para
entender el tema.
Formacidn de | 15. Promueves en

conceptos sobre la
clase watads,
16. Realizas &l

algun tipo de

especifico para
solucionar

Cuestionamie | 17. Te cuestionas
mtos durante &l
desarrollo de los 4 4 4 -
temas y los
relacionay con m
vida
Asociacion de | 18, Asocias los

propias antes
vividae,

Dimenzion 4: Elaboracién
Definicidn de la dimensidn:
capacidad para desarrollar, lograr o emballecer una determinada respussta al desarrollar, ampliar

¥ trabajar con los minimos detalles de las ideas generadas, evidenciando su resultado en la riqueza
¥ complejidad con que se llevan a cabo ciertas ideas v tareas (Jordap, 2020).

Indicadores Item Claridad | Coherencia | Eelevancia | Observaciomey’
Recomendaciones

Habito de Crees que la
lectara lecrura forma
parte importante
del desarrollo de
13 clase.

Al imicio de la
clase comentas v 4 4 4 —

participas sobre el

Al finsl de cada
clase investiga 4 4 4 —
sobre el tema,




de actividades | actividades de 4 4 4 —
manera reflexiva v

Procuras
participar de los ‘ M 4
ejemplos ¥

actividades en

Uso de Usas las
TeCUrsos bibliografias en s 4 s
bibliogrificos coberencia con los
objetivos de la

3SIELATAT

Pd.- el presents formato debe tomar en cusnta;

Willizeas v Wbk (1904) 201 como Powell (2003), mencionsn qus 5o axicts un conseesd respects al mznsro de expertos
2 emplear. Por otra parte. el nomero de jusces que se debe emplear enum juicio depende del nivel de experticiay de la
diversidad del comocimiento. Asi, mientras (nhle ¥ Wolf (1893), Grant v Davis (1997), v Lynn (1986) (citados en
MeGrzland et 2l 2002) sugierer un rango de 2 hasta 20 expertes, Eixas ot 2l (2003) manifisstan que 10 expertes
brindaran una estimacion coafizble de la validez de contenido de un mstrumento (cantidad minimaments recomendable
pan constrocciones de puevos instrumentos) 5iun 80 % de los expertos han estado de acuerdo con l2 valider de un
fem éste puede ser incorporado al instremento (Vogtlaingn & Linkkomen, 1095, citados en Hypkas et 2l (2003).

Ver: betps:/‘mowwr_revistaespacios com/cited201 7/cited2017-23 pdf eatre otra bibliografia



1. Datos generales del Juez

Nombre del juez:

Mg. Brinelda Lilia Julca Castillo

Grado profesional:

Maesmia (X) Doctor ()

Area de formacion
académica:

Clinica () Social() Educativa(X) Organizacional()

Areas de experiencia profesional:

Educacion investizacion. historia v cultura

Institucion donde labora:

Universidad Nacional del Santa

Tiempo de experiencia profesional en
el area:

2ad4ad0s() Mas de 3 afios (X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica: (si corresponde)

Trabajo(s) psicométricos realizados
Titulo del estudio realizado.

DNI:

32766260

Firma del experto:

2. Propasito de la evaluacion:

Validar el contenido del mstrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionanio o inventario)

Autor (a):

Nombre de Ia Pruebs: | Cuestionario de P : =
Guilford

Objetivo:
Administracion:

Determinar el nivel de Pensamiento Ivo
Individual o colectiva

del & universitario

- Asio: | Adaptado por Jozdan (2020)

Fluidez de pensamiento
Flexibilidad 1

1] 0957
Escala: | Ordinal

Alto (24 - 56)
Moderado (57 - 89)
Bajo (0 - 120)

| Cantidad de items: | 24tems

4. Prezentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el Cuestionano de Pensamiento creativo — Modelo VARK
elaborado por Guilford v adaptado por Jozdan en el afio 2020 de acuerdo con los siguientes
indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con &l criterio El 1tem no es claro.
2. Bzjo Nivel El tem requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en &l uso de las
. palzbras de acuerdo con su significado o por la
El item e comprende .
. R ordenacion de estas,




sintactica y semantica som | 3. Moderado nivel Se requiere un2 modificacion muy especifica da
2decuadas. 2lgunos de los terminos del item.
4. Alto nivel El tem s claro, tiene semantica y simtaxis
2decuada
1. totalmente en desacuerdo (no | Elitem no tiene relacion logica con la
co NCIA cumple con el criteno) dimension.
; oo 2 Desacuerdo E! item tiene una rel2cion tangencial lejana
conladimension o indicador |  (bajo nivel de acverdo)
3. Acuerdo El rtem tiene una relacion moderada coa la
dimension que se esta midiendo.
(moderado nivel)
4. Totalmente de Acverdo El item se encuentra esta relacionado con la
(alto nxvel)
1. No cumple con el criterio El item pusde ser eliminado sin que se ve2
afectada I2 medicion de l2 dimension.
RELEVANCIA
: 2. Bzjo Nivel El item tiene 2lguna relevancia, pero otro tem
El mem e: esenci2l o puade estar mciuyendo lo que mide este
importante, e decir debe o
ser. 3. Moderado nivel El item @5 relativaments importante.
4. Alto nmivel El item &5 muy relevante y debe ser inchudo.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 2 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinents.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 02: Pensamiento creativo

Definicion de la variable:

Segun Ramirez y Rincon (2019) el pensamiento creativo nace del conocimiento sensible y de la
flexibilidad mental puesto que se pone a prueba cada vez que es necesario solucionar un problema
o responder a una necesidad humana

Dimension 1: Fluidez de pensamiento

Definicion de la dimension:

caracteristica que genera multitud de 1deas a través de la estimulacion verbal o figurativa, ademas
de generar ideas de manera sostenida v espontanea (Jozrdan, 2020).

Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones’
Recomendaciones
Interaccion 1. Interactuas
cuando realizas 4 4 4 -
|exposiciones,
2. Crees que las < < < —

exposiciones son




parte importante
del aprendizaje.

Capacidad de | 3. Compartes lo
investigacién | investizado sobre 4 4 4 -
ternas asignados.
Feforzamiento | 4. Pamicipas con
todos los 4 4 4 ——

Dimension 2: Flexibilidad mental
Defimicion de la dimension:
capacidad para cambiar el proceso, replantear o reinterpretar un problema, asi como de combinar

ideas tanto de forma espontinea como adaptativa, que se puede estudiar en diferentes categorias
de respuesta (Jordap, 2020).

Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones’
Fecomendaciones

Participacicn | 7. Participas de

CORCeptos temas actuales con

Participacion | 11. Permites que
en clase mcnguptium 4 4 4 —

Uso de 12. Usas las

tecnologicos | Para obtemer




Dimensién 3: Originalidad
Definicién de la dimensién:

capacidad de genmerar respuestas movedosas, no convencionales v alejadas de las respuestas
establecidas v habituales, asi como unicas e irrepetibles (Jozdan. 2020).
Indicadore: Item Claridad | Coberencia | Relevancia | Obiervaciomes’

Desarrollo de | 13. Desarrollas tus
clases clases de maners 4 4 4 —
vivencial

Uso de 14, Utilizas
estrategias estrategias para
entender el tema.
Formacidn de | 15. Promueves en

conceptos sobre la
clase watads,
16. Realizas &l

algun tipo de

especifico para
solucionar

Cuestionamie | 17. Te cuestionas
mtos durante &l
desarrollo de los 4 4 4 -
temas y los
relacionay con m
vida
Asociacion de | 18, Asocias los

propias antes
vividae,

Dimenzion 4: Elaboracién
Definicidn de la dimensidn:
capacidad para desarrollar, lograr o emballecer una determinada respussta al desarrollar, ampliar

¥ trabajar con los minimos detalles de las ideas generadas, evidenciando su resultado en la riqueza
¥ complejidad con que se llevan a cabo ciertas ideas v tareas (Jordap, 2020).

Indicadores Item Claridad | Coherencia | Eelevancia | Observaciomey’
Recomendaciones

Habito de Crees que la
lectara lecrura forma
parte importante
del desarrollo de
13 clase.

Al imicio de la
clase comentas v 4 4 4 —

participas sobre el

Al finsl de cada
clase investiga 4 4 4 —
sobre el tema,




de actividades | actividades de 4 4 4 —
manera reflexiva v

Procuras
participar de los ‘ M 4
ejemplos ¥

actividades en

Uso de Usas las
TeCUrsos bibliografias en s 4 s
bibliogrificos coberencia con los
objetivos de la

3SIELATAT

Pd.- el presents formato debe tomar en cusnta;

Willizeas v Wbk (1904) 201 como Powell (2003), mencionsn qus 5o axicts un conseesd respects al mznsro de expertos
2 emplear. Por otra parte. el nomero de jusces que se debe emplear enum juicio depende del nivel de experticiay de la
diversidad del comocimiento. Asi, mientras (nhle ¥ Wolf (1893), Grant v Davis (1997), v Lynn (1986) (citados en
MeGrzland et 2l 2002) sugierer un rango de 2 hasta 20 expertes, Eixas ot 2l (2003) manifisstan que 10 expertes
brindaran una estimacion coafizble de la validez de contenido de un mstrumento (cantidad minimaments recomendable
pan constrocciones de puevos instrumentos) 5iun 80 % de los expertos han estado de acuerdo con l2 valider de un
fem éste puede ser incorporado al instremento (Vogtlaingn & Linkkomen, 1095, citados en Hypkas et 2l (2003).

Ver: betps:/‘mowwr_revistaespacios com/cited201 7/cited2017-23 pdf eatre otra bibliografia



1. Datos gencrales del Juez

P ——

r\ﬁﬁgglmdd[ Dm_ﬁgtge\f-amnuan-dal’dh
— Grado prol‘cnoul | Maestria ()

n

 Area de formacion "Clinica () Social () Ecbc&vn() Oryanizacional ( )

académica:

i1 M

e D e
. Institucion donde labora: ni e

Tiempo de experiencia profesional en | 2 a 4 anos () Mis de S afos §) y
e el drea: , -
Experiencia en Investigacion | Trabajo(s) psicométricos realizados o
- _Psicométrica: (si corresponde) | Titulo del estudio realizado. ars
= pNE | H0$9290 2
ST Firma del ﬂpeg(tq:_h__ L -
2. Proposito de la evaluacion: { '
Validar ¢l contenido del instrumento, por juicio de expertos. 4

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario 0 inventario)

~__Nombre de la Prueba: |
Autor (a):

.. Objetivo:
Administracion:

'~ Cuestionario de Pensamiento creativo

' Guilford

Determinar el nivel de Pensamiento creat
Individual o colectiva

Aiio:

Adaptado por Jordan (2020)

Ambito de aplicacién:

Estudiantes universitarios

Dimensiones:

Fluidez de pensamiento
Flexibilidad mental
Originalidad
Elaboracion

Confiabilidad:

0,957

Escala:

Ordinal

] Niveles o rango:

Alto (24 - 56)
Moderado (57 - 89)
Bajo (90 - 120)

" Tiempo de aplicacion:

Cu(idld de items:

24tems
20 minutos

4. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion. a usted le presento ¢l Cuestionario de Pensamie

elaborado por Guilford y adaptado por Jordan en el a




[\ | totalmente cn desacucrdo (RO E1 item no tene relacion logica con la
COHERENCIA cumple con ¢l criteno) _:'-“ :
Bl e tiene rolaciée | 2 Desacuerdo ‘E:::hem.ddh*ub i
con la dimension o indscador | (bago nivel de acuerdo)
que esta midiendo
3. Acuerdo 1 1tem tenc una relacion moderada con la
Juncusson que se ests midicodo.
{moderado nivel)
4 Totalmente de Acverdo El item sc encuentra ostd
: on que coth midicad
(alwo mivel)
1 No cumple con el criteno F1 item pucde ser climinado §in que Sc ves d
o Muwaum )
RELEVANCIA ~—
Nivel El item ticne alguna relevancia, pero otro it
ﬂimuucwdozwm‘ oo lo que mide éste.
importante, es decir debe pucde cstar incluyendo lo e
b 3 Moderado nivel
ry Y SRS |

Leer con detenimiento los items y calificar cn una escala de 1 4 su valc
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.
4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el eriterio

Instrumento que mide ka variable 02: Pensar

Definicién de la variable:
Segin Ramirez y Rincon (2019) el pensamiento Creativo nace ¢
flexibilidad menw.puegtoquupooeaprmwmquu' o




[ Reformamiento

4. Participas con
todos los

compaferos de tu
aula

5. Refuerzas tu
participacion con
la intervencion de
olros

Comunicacion

=

6 Tu
comunicacton con
el docente es
fluida, espontanca
y de confianza

Dimension 2: Flexibilidad mental
Definicion de la dimension:

Wmmﬁdm.mmowmmm&
ideas tanto de forma espontanea como adaptativa, que se puede estudiar en

de respuesta (Jordan, 2020),

Indicadores

Claridad

Participacion

7. Participas de
debates sobre los
temas tratados

8. Participas en
grupos para
revisar temas v
compartirlos con
los demds

Relacion de

0. Relacionas los _
temas actuales con

| una clase anterior.
10. Te

Lo

h
i 4%

o



':-.\.
i3

Dimension 3: Originalidad
Definicion de 1a dimension » S

|

Capacidad de genermr respuestas novedosas, no convencionales y alejadas de las m
establecidas y habituales, asi como inicas ¢ irrepetibles (Jordan, 2020).
Indicadores e Claridad | Coberencin  Relevancia | Observaciones/

Desarrollo de | 13 Desarrollas tus
Clases clases de manera
vivencial

Uso de 14 Uniliens
estrateging ORTEATAAN Pt
entender el tema
Formacion de | 15 Promueves en
conceptos ti la formacion de
conceptos sobre la
clase tratada

16. Realizas el o EW“' -

algun tipo de

procedimiento L‘ Li L‘ PM“’&.

|
|
|

L|
4 | Y 4 g -
Ll

especifico para
solucionar

l | problemas
|
I

Cuestionamie | 17 Te cuestionas “
ntos durante ¢l ‘
desarrollo de los 0] ) e
‘ temas y los l‘, "'\ H -

\ relacionas con ‘
— vida )
| Asociacion de | 18 Asoctas los . |

\ temas o Y
| cpenencias it l"l Ll “‘a 'j.
‘ propias antes i "y
lvividas - :

Dimension 4: Elaboracion A
Definicion de la dimension: /s
capacidad para desarrollar, lograr o embellecer ?

y trabajar con los minimos detalles de las ideas ge q .

mlqddmmonﬂwuacﬁom

Indicadores Atem Claridad

Habito de Crees que la




N

| :‘:"ﬁaom Planificastus | T 5’
! actividades | actividades de
l manera reflexiva v l L‘ L‘ L‘
- | parncipativa |
| Procuras |
| participar delos | i P
| yemplos y L‘ q L' '1, 'rr":‘
actividades en 3 '
pas | clase "
| Uso de | Usas las g tki
POOUTSOS abliografias en =
bibliograficos | coberenciacontos | Y Y 4 43
| i objetivos de la : v ,;g
L { ug!‘ 7 —

Pd. ¢l prosonte formato dobe tomar on cucnta 5 o
W Chaes Webbcl“ﬂ-m?o-dl(w).mﬂmdﬁuww‘ do experios
* emplex hmmdmﬁmpnwm-umwﬂ“ o “
Sveradad del conocimucnto Asi. mucntras Gable y Wolf (1993), Grant ¥ M(MVWM ( .._.;_.;_
McGelend 2 of m»mmwhzmnmmctmmf L
s s cstimacida confisble de 1a validez de contenido de un instrumento (cantidad minie meo
mm&wmtﬁu”%hhwh“b‘““
e st e s incorporado o istrumento (Voutilamen & Livkkonen, 1995, citados en Hysk

-

Vaor e www FOVISIACSPECE (oMl 10201 7/cited2017-23 pdf entre otra bibliografia. =



Anexo 5. Confiabilidad de los instrumentos

Resumen de procesamiento de

casos
N %
Casos Valido 20 100,0
Excluido2 0 ,0
Total 20 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las

variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach

N de elementos

,802

24
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WARDOO24

Fiabilidad

Escala: ALL VARIABELES

Resumen de procesamiento de

casos
H %
Casas  Vilido 10 1000
Extluido® 0 i
Tuka 0 100,08

a. Ls slmiracian Farlista 58 hass an
1odas las vanaoles del
procedimiertio

Estadisticas de
fiabilidad
-+ A de M e
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Anexo 6. Base de datos de prueba piloto
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Anexo 7. Prueba de distribucién de datos

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Aprendizaje ,212 128 ,000 ,886 128 ,000
Multimodal
Aprendizaje visual ,302 128 ,000 , 753 128 ,000
Componente ,439 128 ,000 ,548 128 ,000
auditivo
Aprendizaje lector ,531 128 ,000 ,169 128 ,000
Componente ,415 128 ,000 ,620 128 ,000
kinestésico
Pensamiento ,149 128 ,000 ,945 128 ,000
creativo
Fluidez de ,181 128 ,000 ,914 128 ,000
pensamiento
Flexibilidad mental 311 128 ,000 ,849 128 ,000
Originalidad ,164 128 ,000 ,933 128 ,000
Elaboracion ,151 128 ,000 ,947 128 ,000

a. Correccidén de significacion de Lilliefors
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