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Resumen

El presente trabajo de investigacion tuvo como propésito determinar el efecto de
las estrategias didacticas en el aprendizaje de matematica de los nifios de inicial de
una institucion educativa publica, Carabayllo, 2023. La metodologia del presente
trabajo se bas6 en un enfoque cuantitativo, de tipo aplicada, de nivel explicativo,
con un método deductivo y de disefio preexperimental. La poblacion y muestra fue
de 31 estudiantes del nivel inicial. Concluyendo que, los hallazgos de la
investigacion mostraron que la variable aprendizaje de matematica a lo largo del
pretest y postest a través de la realizacion del programa de estrategias didacticas,
su p-valor fue de .000 < .05. Asimismo, en las dimensiones de resolucién de
problemas de cantidad y resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion por intermedio de la prueba preliminar y postest, sus valores de p
fueron de .000 < .05. Se logré evidenciar la existencia de un efecto positivo y
significativo en el desarrollo del aprendizaje de matematica por medio de la
implementacion del programa de estrategias didacticas; por tanto, el programa
mostré un grado alto de efectividad en la incidencia positiva de la variable de la

investigacion.

Palabras clave: Estrategias didacticas, aprendizaje de matematica, problemas de

cantidad, problemas de forma, movimiento y localizacion.



Abstract

The purpose of this research work was to determine the effect of didactic strategies
on the learning of mathematics of pre-school children in a public educational
institution, Carabayllo, 2023. The methodology of this work was based on a
guantitative approach, applied, explanatory level, with a deductive method and pre-
experimental design. The population and sample consisted of 31 students of the
initial level. Concluding that, the research findings showed that the mathematics
learning variable throughout the pretest and posttest through the realization of the
didactic strategies program, its p-value was .000 < .05. Likewise, in the dimensions
of solving quantity problems and solving shape, movement and location problems
through the pretest and posttest, their p-values were .000 < .05. It was possible to
evidence the existence of a positive and significant effect on the development of
mathematics learning through the implementation of the didactic strategies
program; therefore, the program showed a high degree of effectiveness in the

positive incidence of the research variable.

Keywords: Didactic strategies, mathematics learning, quantity problems, problems

of form, movement and location.



l. INTRODUCCION

El desarrollo integral de los individuos, predispone diversos requerimientos
necesarios para alcanzar un adecuado proceso de aprendizaje, y con ello, los
docentes deben emplear diversos elementos o recursos motivacionales que
ayuden a dicho propdsito (Andrade, 2020). Por tanto, la instauracion de medidas y
estrategias deben suponer efectos positivos en el aprendizaje, y deben estar
asociadas a la exploracion, manipulacion y experimentacion del infante (Terrazo et
al., 2020).

Al nivel mundial, desde el afio 2000, mas de 75 millones de estudiantes se
han matriculado en el nivel inicial, por lo cual el empleo de diversas técnicas
pedagogicas para la ensefianza, permitird responder de forma adecuada en su
aprendizaje (Unicef, 2019). Por tanto, la instauracion de programas concernientes
a la estimulacién y aprendizaje, predispone la repercusion favorable en el progreso
de los infantes de manera integral en los contextos académicos.

A nivel de Latinoamérica y el Caribe, los discentes mejoraron en un rango
menor entre los afios 2013 y 2019 en matematicas y ciencias naturales; ya que,
so6lo el 10% de alumnos logré superar las expectativas curriculares estipuladas en
los establecimientos educativos (Banco Mundial, [WB], 2021). No obstante, en
Panama, muestra dificultades concernientes con el aprendizaje de competencias
matematicas; puesto que, de los 79 paises que toman el examen denominado
PISA, los resultados evidenciaron la penultima posicion en mateméticas y, a su vez,
sblo el 19% de todos los estudiantes lograron el nivel mas bajo de la capacidad
recomendable (Banco Interamericano de Desarrollo, [BID], 2019). A partir de los
datos hallados, nos muestran la existencia de una preocupacién en la satisfaccion
de la necesidad de acrecentar el desarrollo del aprendizaje de forma adecuada de
las matematicas en los estudiantes; puesto que los niveles obtenidos preponderan
una disminucidn en contraste a afios anteriores.

Por otro lado, en Ecuador, Pillajo et al. (2020), las estrategias didacticas
direccionadas a los discentes en educacion inicial establecieron que solo el 67.3%
logra mejorar sus competencias matematicas. En esta linea, el Fondo de las
Naciones Unidas para la Infancia (Unicef, 2022), estipula la implementacion
conforme con diferentes estrategias didacticas concernientes a la educacion a los

nifios, disponen el mejoramiento de diferentes estructuras en el desarrollo en los



nifios. Al respecto, Guevara et al. (2020), mencionaron que la utilizaciéon de
estrategias de caracter multimodal en la intervencion del aprendizaje de los nifios
en inicial, propicia la utilizacion de técnicas en la didactica con el propésito de
remediar debilidades que pueden presentar en su desarrollo.

En Pera se encontrd que el aprendizaje de la asighatura de matematica por
parte de los discentes de nivel inicial en la localidad de Truijillo se localiz6 en el nivel
en proceso en 50%, mostrando complicaciones en los logros de aprendizajes por
parte de los discentes; asimismo, en la implementacion de una medida para su
aumento (Garcia, 2019). En Lima, evidencio dificultades en matematica en un rango
de 33,12 de puntaje. A través de la implementacion de estrategias didacticas mostro
puntuaciones mayores en relacion a la asignatura de matematica, siendo estos
42.45 (Ortiz et al., 2021). Asimismo, en Lima, se evidenciaron complicaciones en
15 instituciones respecto con la capacidad de agrupar, comparar, ordenar y
expresar cantidades numéricas, siendo que el 50.27% se encuentra asimilando
competencias relacionadas a la solucién de ejercicios matematicos de cantidad
(Gutiérrez et al., 2023). Asimismo, en una |.E. de Piura, se logro evidenciar que el
22.5% de los estudiantes de nivel inicial alcanza un grado moderado en
competencias matemaéticas (Limas et al., 2019).

A nivel institucional se observo la existencia de problemas en la adquisiciéon
y desarrollo de conocimientos en relacion con la mateméatica en los discentes de
nivel inicial, especificamente con el conteo numérico, el reconocimiento de
materiales de su entorno, resolucién de problemas de cantidad, en la resolucion de
problema de forma, movimiento y localizaciéon. Ademas, que la mayoria de los
estudiantes muestra una actitud de rechazo, nerviosismo o aburrimiento al
momento de realizar ejercicios numéricos.

Consecuentemente a lo descrito anteriormente, resulté notorio la necesidad
de intervenir en esta probleméatica existente como lo es la adquisicién de
conocimientos sobre ejercicios matematicos en un centro educativo del sector
publico, puesto que, los discentes no se encontraron desarrollando de manera
adecuada las competencias en relacion al aprendizaje de matematica.

Por lo cual, se establecié la pregunta de investigaciéon de la siguiente
manera: ¢Cudl es el efecto de las estrategias didacticas en el aprendizaje de

matematica de los nifios de inicial de una Institucion Educativa Publica, Carabayllo,



2023? Del mismo modo, la pregunta de investigacion especifica fue: ¢Cual es el
efecto de las estrategias didacticas en la resolucion de problemas de cantidad, en
la resoluciéon de problemas de forma, movimiento y localizacion de los nifios de
inicial de una Institucién Educativa Publica, Carabayllo, 2023?

Por consiguiente, la pertinencia del presente estudio consistié en el aporte
tedrico, practico, social y metodologico. En este sentido, el aspecto tedrico
pretendi6 establecer la comprensién del fenémeno desde el postulado concerniente
a la variable estrategias didacticas en la teoria ludica de Montessori (2014) y el
aprendizaje matematico en la teoria del desarrollo cognitivo (Piaget, 1997) las
cuales han permitido comprender y justificar la importancia de las estrategias
didacticas en el proceso de ensefianza aprendizaje. Aiadido a ello, se justifico
metodologicamente debido al procesamiento de datos realizados a través de la
creacion del instrumento evaluaciéon diagnéstica del aprendizaje en matematica,
con el desarrollo de validez de contenido, de constructo y la confiabilidad, con el
objetivo de que el contenido sea adecuado, transparente y pertinente. Ademas, con
el disefio del programa, esta investigacion buscé aportar a otros investigadores o
docentes que deseen innovar o diversificar su praxis o intervencion. La justificacion
practica posibilité ejecutar el programa de estrategias didacticas para la mejora del
aprendizaje de matematica en infantes de un centro educativo, ademas de
posibilitar el desarrollo evolutivo y significativo de los menores.

Respecto a lo descrito, se expuso el objetivo general de la investigacion:
Determinar el efecto de las estrategias didacticas en el aprendizaje de mateméatica
de los nifios de inicial de una Institucion Educativa Publica, Carabayllo, 2023.
Asimismo, como objetivo especifico se propuso: Determinar el efecto de las
estrategias didacticas en la resolucion de problemas de cantidad, en la resolucion
de problemas de forma, movimiento y localizacion de los nifios de inicial de una
Institucion Educativa Publica, Carabayllo, 2023.

Finalmente, la hipotesis general fue: Las estrategias didacticas logran
mejorar el aprendizaje de matematica de los nifios de inicial de una Institucion
Educativa Publica, Carabayllo, 2023. Del mismo modo, la hipétesis especifica fue:
Las estrategias didacticas influyen significativamente en la resolucién de problemas
de cantidad, en la resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion de

los nifios de inicial de una Institucién Educativa Publica, Carabayllo, 2023.



Il. MARCO TEORICO

En el contexto nacional, un estudio realizado en Lima por Barrutia (2022) propuso
determinar el efecto en relacién con la estrategia didactica fundamentada en el
juego en el aprendizaje de ejercicios matematicos. La metodologia partié de un
enfoque cuantitativo y disefio pre — experimental, ademas posee un tipo basico con
corte transversal. Los hallazgos reflejaron que el efecto concerniente con las
sesiones de la estrategia didactica en la variable fue positiva y significativa (p = .00
< .05). Asimismo, en la dimensién cantidad a través del pretest y postest su valor
de p fue de .000 < .05 y en la dimensién forma por intermedio de la prueba
preliminar y postest, su valor de p fue de .000 < .05. Se concluy6 que el juego
beneficié el aprendizaje de matematica; puesto que el resultado logré contrastar
gue la aplicabilidad del juego, mejoré el entendimiento de la asignatura de
matematica en los estudiantes. Es asi que, al aplicar las estrategias didacticas se
encontrd relevante en la consecucion de la adquisicion de conocimientos en el
desarrollo cognitivo de la matematica de los infantes.

Asimismo, en Lima, Pun (2022) analiz6 el efecto del juego como una
herramienta pedagodgica en el proceso de adquisicion de conocimiento sobre
nameros. La metodologia fue aplicada, correlacional, disefio preexperimental de
corte transversal. Los resultados indicaron un efecto de forma positiva y significativa
conforme con el aprendizaje de matematica a través de la prueba y postest en la
implementacion del programa de estrategias didacticas (p = .001 < .05). Se logré
concluir que el juego contribuyd positivamente en el aprendizaje de conceptos
matematicos; dado que, los hallazgos evidenciaron la relevancia del empleo del
juego como una estrategia didactica fundamental en la contribucién directa en el
desarrollo cognitivo del numero. Por tanto, la descripcion y establecimiento de la
estrategia didactica fue de vital importancia en la prevalencia de un desarrollo
adecuado de la formacion académica de los alumnos.

Ruiz (2020) realiz6 una investigacion en la localidad de Satipo; su fin se baso
en establecer los juegos cooperativos en forma de estrategia didactica para la
solucion de enigmas matematicos. Fue necesario seguir una técnica aplicada,
explicativa, disefio preexperimental de corte transversal. Los hallazgos indicaron un
efecto significativo relacionado con el aprendizaje de matematica a través del

programa de sesiones basados en estrategias didacticas (p = .00 < .05). Ademas,



a lo largo de la prueba antes y después, se obtuvo un p .000 < .05 en resolver
problemas de cantidad del aprendizaje de matematica. Finalmente, se concluy6 que
la implementacion del juego como una estrategia didactica influyo
significativamente en aprender matematica; ya que, la aplicabilidad del juego en
relacion con el aprendizaje de problemas de cantidad, incrementd en su
competencia. A partir de lo descrito, la adecuacion del aprendizaje matematica,
estuvo beneficiado por la implementacion de la estrategia didactica; puesto que, las
atribuciones positivas se encontraron relacionadas directamente en la mejoria de
la matemética.

Yagual (2022) realizo la investigacion llevada a cabo en Piura; comprobo el
efecto consecuente con la estrategia didactica orientada en el juego en el
aprendizaje de matematica. La metodologia fue aplicada, disefio preexperimental
de corte transaccional. Los resultados evidenciaron un efecto positivo y significativo
a través de la estrategia didactica en la variable de la investigacion (p = .00 < .05).
Aunado a ello, la dimensién de ubicacién en el espacio encontré un p valor de .000
< .05. Se logré concluir que el juego incidi6 positivamente en el desarrollo y
comprension de la matematica; puesto que, la fomentacion e implementacion de
estrategias ludicas logré incrementar en las capacidades logico matematico,
creatividad e imaginaciéon en la poblacion. Por lo tanto, la descripcion del
aprendizaje de matematica se encontré directamente relacionada en el aumento de
la calificacion y nivel por intermedio de las estrategias didacticas realizadas por la
plana docente.

Poma y Reyes (2019) desarrollaron su estudio en la localidad de Tarapoto
con la finalidad de implementar la eficiencia de la estrategia de juegos en el
aprendizaje de matematica. La metodologia fue cuantitativa, aplicada, con disefio
pre experimental y de corte transversal. Los hallazgos evidenciaron en una
influencia significativa en la variable del estudio en los discentes; puesto que su
valor de comparacion fue de 2.79. Se concluydé que la estrategia didactica
contribuy6 al aprendizaje de la matematica; dado que, los hallazgos evidenciaron
el incremento en las capacidades del desarrollo del pensamiento de forma l6gica
en matematica. En correspondencia de lo hallado, la significancia de la instauracion

de las estrategias didacticas se mostr0 de un grado alto de eficacia en el



aprendizaje de los nifios y, al mismo tiempo, incidié de forma directa y positiva en
la obtencion de conocimientos de la materia de la institucion.

A nivel internacional, Auquilla (2022) realiz6 una investigacion en Ecuador;
su fin fue determinar el efecto de una estrategia didactica centrada en la
gamificacidn para el aprendizaje de matematica. Su metodologia de investigacion
fue mixta, disefio pre experimental y toma de datos transversal. Los resultados
evidenciaron la presencia de un efecto positivo respecto con aprendizaje de la
materia de matematica de los estudiantes por intermedio de la utilizacién de las
estrategias didacticas (p = .00 < .05). Se logré concluir que la estrategia didactica
incidi6 positivamente con el entendimiento de ejercicios con operaciones
matematicas, evidenciando el aumento significativo de las competencias en el
desarrollo cognitivo de la materia de matematicas. En consecuencia, la disposicion
de una forma mas adecuada en la formacion de los alumnos, estuvo orientada en
la implementacion de las estrategias didacticas que, a su vez, se mostro altamente
significante concerniente con el desarrollo cognitivo.

Aguayza-ldrovo et al. (2020) desarrollaron una investigacién en Ecuador;
tuvieron como propdsito establecer el efecto de la implementacion del software
Arbol ABC como herramienta pedagdgica al momento de aprender matematica. La
metodologia fue cuantitativa, de disefio preexperimental de corte transaccional. Los
resultados mostraron a través de la prueba preliminar y el postest en la utilizacion
de la estrategia didactica, un valor p de .00; lo cual, fue menor a .05. Se logré
concluir que la estrategia didactica evidencié efectos positivos en el aprendizaje de
matematica a través de la aplicabilidad del Arbol ABC, evidenciando los
desencadenantes positivos en su grado académico y calidad en la educacion. A
raiz de lo descrito, la configuracion y aplicabilidad de la estrategia didactica reflejo
un gran impacto en la ensefianza de los discentes; involucrando el desarrollo de los
procesos mentales de forma adecuada.

Karademir y Akman (2019) realizaron su estudio en Turquia; su objetivo fue
establecer el efecto de la estrategia didactica IBMAN en la matematica. La
metodologia de la pesquisa fue aplicada, disefio pre experimental y transversal. Los
resultados mostraron en la prueba preliminar puntajes de 9.36 en la asignatura de
matematica; en el postest puntajes de 25.68. Se concluyé que la estrategia

didactica del IBMAN influyo positivamente en el aprendizaje de matematica en las



capacidades de estructuraciéon y habilidades de indagacion, experimentacién y en
la curiosidad de los nifios. De manera que, la integracion de la estrategia didactica
en el proceso de ensefianza del salén de clases, predispuso un efecto profundo en
los procesos cognitivos de los alumnos de forma positiva.

Kelemen y Bercea (2018) realizaron un estudio que, su objetivo fue
establecer el efecto del uso del juego didactico en las actividades matematica en
Rumania. Se empleé el método aplicado, de disefio pre experimental de corte
transaccional. Los resultados indicaron en el pretest que el 50% obtuvieron
calificaciones en un rango muy bueno; en el postest 90% en el rango muy bueno.
Se llego a la conclusién que el juego incidio significativamente en el aprendizaje de
matematica. Es asi que, la actividad por preferencia de los nifios garantizo la
transicion de las tareas basadas en el procedimiento del aprendizaje de ejercicios
matematicos por intermedio de las estrategias didacticas implementadas por la
plana docente.

Vlassis et al. (2022) desarrollaron un estudio en los paises de Bélgica,
Francia, Luxemburgo y Suiza; su objetivo se bas6 en establecer el efecto de la
herramienta formativa en base al juego y las habilidades matematicas. La
metodologia fue aplicada, disefio preexperimental de corte transversal. Los
resultados reflejaron en el pretest la calificacion de 39.90 conforme a las habilidades
matematicas; en el postest 53.46 de puntaje. Se concluyd que la tactica didactica
contribuy6 en la educacion matematica. A raiz de los hallazgos, implementar la
estrategia didactica brind6 el desarrollo del aprendizaje matematico de forma eficaz
y coherente en los discentes de preescolar.

En correspondencia con la variable estrategias didacticas, se conceptualizé
como los recursos y técnicas de caracter didactico que permiten la utilizacién de
diferentes mecanismos interrelacionados con el fortalecimiento del pensamiento de
manera légica de los alumnos y, a su vez, contribuyen al aprendizaje de forma
significativa; puesto que, la instauracion de componentes orientados a técnicas de
andlisis y procedimientos relacionados con la resolucién de probleméticas (Celi et
al., 2021). En este sentido, la descripcion de los diferentes medios, técnicas y
estrategias estipuladas en la didactica del docente, impacta de forma directa en el
aprendizaje de los estudiantes sobre todo en el entendimiento de las diversas
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El avance tecnoldgico en la disposicion del entendimiento del conocimiento
se encontro vinculado con la elaboracion de estrategias y actividades que pueden
ayudar a fomentar los conocimientos generales a lo largo de los primeros afos de
vida de los nifios (Thorshag & Holmqvist, 2018; Bostréom et al., 2021). En
consonancia a ello, el proceso de ensefianza amerita que el educador emplee
diversas estrategias didacticas que ayuden a facilitar el proceso de ensefanza
aprendizaje y con ello, el aprendizaje de los escolares (Fridberg y Redfors, 2019).
En este sentido, el empleo de diversos recursos didacticos en la ensefianza
contribuye al proceso conforme con el aprendizaje de los discentes, asi como a la
motivacion y predisposicion del menor respecto al curso de matematica.

Es asi que, la importancia de las estrategias didacticas esta referida al
impacto que tiene en el aprendizaje de los discentes, posibilitando una mayor
predisposicion y participacion en el desarrollo de la asignatura (Nufiez et al., 2020).
Ademas, el empleo de estrategias didacticas se direcciond en la interaccion de los
estudiantes en los contextos académicos y, a su vez, en la combinacion de la
cultura, el interés en aprender y la potenciacion de competencias de los discentes
(Cabrera y Delgado, 2021; Nores et al., 2022). Por tal motivo, resulta necesaria la
implementacion de estrategias didacticas sobre todo por los diversos beneficios que
genera en los componentes cognitivo, emocional y conductual de los discentes.

Por otro lado, estas estrategias involucraron la integracion de los nuevos
conocimientos con los ya establecidos por parte de los estudiantes y, de ese modo,
el alcance de determinadas acciones logré la adquisicion de habilidades y
competencias (Mujica-Stach y Marquez, 2022). Asimismo, el desarrollo y
realizacion de propositos establecidos en el principio de la educacion de la
institucion se encuentra configurado en la caracterizacion de las estrategias
didacticas a utilizar por parte del docente (Narvaez-Ledén y Farez-Loja, 2022). Por
lo cual, la metodologia didactica se baso6 en la consecucién final del proceso de
ensefianza y, de ese modo, la estrategia didactica se conceptualizo en la gama de
acciones y técnicas en la resolucion del logro del proceso educativo, definiendo, a
su vez, el espacio y formas de la realizacion del logro académico, por lo cual, el
establecimiento evidente de los objetivos se direcciond en la instauracién de las
acciones de los propésitos académicos a alcanzar (Del Rosario, 2021; Rodriguez-

Chabur y Arias-Delgado, 2021). Por tanto, la disposicion de la estructuracion de las



actividades orientadas en el desarrollo integral en los procesos cognitivos, propicio
el empleo de técnicas y estrategias especificas que incidieron en la interaccion
alumno-docente en el aprendizaje.

En este sentido, los planes de accidon y metodologias establecidas se
encontraron mediadas por estrategias didacticas conocidas o utilizadas con
anterioridad, retroalimentadas en base a experiencias de logros; dado que, la
concentracion de las estrategias propicié con mayor precision la instruccion eficaz
y de alta calidad a nivel infantil (Zeider y Stoeger, 2019; Rojas et al., 2020). Afiadido
a ello, las estrategias didacticas dispusieron la necesidad de estar direccionadas
en ampliar el repertorio de la cognicion de los estudiantes en la absorcion de
conocimiento durante la formacion de procesos educativos por parte del proceso
de enseianza- aprendizaje (Montaluisa-Vivas et al.,, 2019). Las acciones
pertenecientes a la implementacion de técnicas y estrategias especificas en el
desarrollo adecuado en la cognicion de los discentes, estuvo orientada en la
satisfaccion de la necesidad de la adquisicidn de un inventario mas extenso de
conocimientos en el aprendizaje de los alumnos.

El postulado que sustent6 las estrategias did4cticas, fue la teoria Montessori
(2014) en donde se sostiene que la educacion en los nifios, busca propiciar un
desarrollo fisico y psicologico adecuado en el estudiante, en su libertad de la toma
de decisiones y en fomentacion de potenciales en la deduccion y andlisis a partir
de comportamientos observacionales de caracter espontaneo, desencadenando un
progreso adecuado en su nivel evolutivo. A raiz de lo descrito, el establecimiento
de ambientes propicios en el aprendizaje de los alumnos, se mostré relevante en la
adquisicién e implementacién de medidas, técnicas y estrategias vinculadas en el
aprendizaje de una constitucion favorable en el aprendizaje de los estudiantes.

Por ello, Montessori (2020) referente al educador en la ensefianza en el aula,
se encontr6 direccionado en la satisfaccion de principios basicos de la didactica y
organizacion conforme con el aprendizaje — ensefianza de los discentes: (a) El
espacio, en consonancia de la posibilitacion de las necesidades bioldgicas y
mentales del estudiante; por tanto, la adecuacién armoniosa del ambiente se
encontré vinculado en la utilizacion de componentes tangibles (sillas, mesas,
pizarras, etc.) e intangibles (afecto, respeto, compaferismo) desencadenado en el

proceso de aprendizaje. (b) El material, referente a la especificidad sensorial en la



utilizaciéon de elementos que propician el desarrollo de los sentidos de los
estudiantes en sus primeros afios académicos y, a su vez, en la empleabilidad de
la psicomotricidad e inteligencia del nifio. Es asi, su dominio motivacional y ladico
del material configuré la adecuacién pertinente concerniente con el aprendizaje de
los alumnos. (c) Didactica centrada en el nifio, en relacion con la individualizacién
didactica del proceso de aprendizaje descrita en la selectividad y elaboracion del
material en consecuencia de las potencialidades en desarrollo de los estudiantes
en los ambientes académicos establecidos por su edad evolutiva.

En ese mismo marco, es relevante destacar las dimensiones referidos por
Celi et al. (2021) en las estrategias didacticas: (a) Estrategias de gestion,
establecidas por la plana docente con el proposito del conocimiento de nuevos
modos de procedimientos de realizacién hacia al estudiante, (b) Estrategias de
control, concerniente a la autorregulacion de la teméatica impartida en la sesion, (c)
Estrategias de procesamiento, conforme a la reiteracion de conocimientos
adquiridos, estructuracion y elaboracion de técnicas, (d) Estrategias de apoyo,
direccionadas a la motivacion del aprendizaje de los discentes correspondiente con
la resolucion de problemas; y (e) Estrategias de personalizacion, adecuacion y
establecimiento de estrategias individualizadas.

En consonancia con el aprendizaje de matematica, segun el Minedu (2016)
se conceptualiza como el resultado originado del proceso dindmico de la cultura y
el desarrollo de la sociedad y, a su vez, en la resolucion de problemas a partir de
circunstancias como experiencias significativas que se desempeifian en diferentes
entornos.

Asimismo, el aprendizaje de matematica se refiere a un proceso de forma
continua y, a su vez, dispone en ella una infinidad de nimeros caracterizados en la
coordinacion de concatenaciones simples y en la conglomeracion de habilidades
computacionales del nifio en relacion a la comprension matematica de los ejercicios
(Leiva et al.,, 2021; Lavigne et al., 2020). En esta linea, el aprendizaje de
matematica se ha definido en magnitudes relacionadas con sus conocimientos,
componentes neuropsicolégicos en la medicion de funciones ejecutivas
representadas en la solucién de ejercicios de alta complejidad; ya que, la
consideracion de la asignatura se baso en el papel en la promocion del desarrollo

del dominio cognitivo de los discentes (Webster et al. 2019; Lavidas et al., 2022).

10



La descripcion del aprendizaje de matematica se encontré configurado en la
disposicion y adecuacion del proceso de matematica de los estudiantes y, a su vez,
en el encuentro de los conocimientos pertinentes en su desarrollo de nimeros.

Respecto la adquisicion del conocimiento de la matematica, entre la causa
mas comun por la que los estudiantes muestran una menor disposicion se centra
en la experiencia didactica empleada para su aprendizaje (MacDonald y Murphy,
2021), por tal razdn, resulta compleja y genera un menor interés, asi como una
menor comprensién para la mayoria de los discentes conforme con los diversos
grados académicos (Pant, 2019; Benavides-Varela et al., 2020).

Asimismo, la relacion ensefianza-aprendizaje concerniente al area
matematica se relaciondé con la generacion de técnicas, componentes
motivacionales y mecanismos respecto con el aprendizaje en las destrezas
matematicas concebidas en el rendimiento académico de los alumnos (Ricce et al.,
2022; Celi et al., 2020). Por otra parte, para un eficiente desarrollo del proceso
educativo, se debe integrar el espacio en las actividades en la educacion
concerniente a la disposicion actitudinal por parte de ellos y del docente en la
consecuencia de la adquisicidon del conocimiento; el involucramiento de los
desencadenantes en el resultado de un déficit en el aprendizaje de matematica
preponder¢ la afectacion en la vida adulta de los estudiantes (Farfan-Pimentel et
al., 2022; Chu et al., 2019). En correspondencia, a las condiciones que propician el
proceso relacionado con la ensefianza de la plana docente, depende directamente
de la existencia de los recursos de cada institucion.

En relacién a la importancia de las matematicas, se concibe como una
asignatura de indole fundamental en el aprendizaje de los seres humanos; por lo
cual, la precision del comienzo del desarrollo de habilidades numéricas,
contribuyeron en la determinacion de diferentes actividades para el logro de la
asignatura (Yeh et al., 2019; Litkowski et al., 2020); el razonamiento l6gico y la
aritmética contribuyen al estudiante en la generacion de la resolucion de actividades
en su cotidianidad, y conforme con el &rea de ciencia y tecnologia (Esteves-Fajardo,
2021). Es asi que, el establecimiento de un oportuno aprendizaje de los nifios en
relacion con las matematicas, esta interrelacionado con el desarrollo evolutivo de
los seres humanos; dado que, propicio mejoras en las actividades de subsistencia

en la sociedad.
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En relacion con los factores que intervienen en la ensefianza de la asignatura
de matematica, se debe considerar el contexto o entorno y las condiciones sociales
de cada estudiante, ya que ello puede favorecer o afectar los niveles de logro
alcanzados (destacado, esperado, en proceso Yy en inicio), y ademas de que las
estrategias a emplear también deben adecuarse al &mbito geografico y cultural, ello
con el proposito fundamental que el proceso de aprendizaje se convierta en
significativo (Padilla-Doria y Fl6rez-Nisperuza, 2022; Sonnenschein et al., 2020).
Esto resulta importante en la medida que las caracteristicas y condiciones
sociodemograficas y culturales difieren y afectan a la ensefianza y aprendizaje, por
lo cual resulta un desafio el poder emplear directrices y ponderaciones
estandarizadas.

El enfoque tedrico del aprendizaje de matemética esta sustentado por Piaget
(1997) en su teoria del desarrollo cognitivo, y abarca procesos de construccion y
creacion de conocimiento de manera activa y en relacion con su entorno. Para el
autor, los sistemas de estructuras concerniente al proceso de asimilacion en los
primeros afos de vida, permiten desarrollar actividades que involucran
interrelaciones y funciones en las estructuras mentales; por lo cual, a veces la
nueva informacién asimilada no se adecua, y hace que los individuos modifiquen
su forma de percibir y pensar de acuerdo. Por lo tanto, los esquemas que van
construyendo los menores se relacionan con el nivel de adquisicion y estimulacion
gue reciben.

En tal sentido, Piaget (1975) menciond que el aprendizaje de matematica se
describe en el modo en que los nifios asimilan la informacién por intermedio de la
resoluciéon de problemas mateméaticos acordes a su edad y, del mismo modo, en el
establecimiento de los diferentes modos de solucion de los problemas
representados de forma positiva y negativa para el aprendizaje de los individuos en
su infancia.

Las dimensiones referentes al aprendizaje de matematica fueron postuladas
por Minedu (2016):

(@) Resolucion de problemas de cantidad, consecuentemente a una
visualizacion de la exploracion de los nifios en relaciébn a los materiales de su
entorno donde se desenvuelve, reconociendo formas, tamafos, colores,

magnitudes, etc. Es asi que, a raiz del desarrollo adecuado de la capacidad de los
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nifios, comienzan establecer relaciones entre los objetos de su entorno,
profundizando su comprension en las seriaciones por tamafo, longitud y grosor y
el analisis de la correspondencia de uno a uno en situaciones cotidianas de su vida
diaria lo que propicia la utilizacion de expresiones de cantidad, peso y tiempo, el
conteo hasta al 10, el manejo de nameros ordinales y el conteo de situaciones
cotidianas de juego, agregando o eliminando hasta cinco objetos.

(b) Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion, se refiere
a la instauracién de relaciones entre el medio externo con el cuerpo del nifio,
personas y materiales que se encuentran en su contexto por intermedio del
desplazamiento por el espacio, en donde los nifios manipulan los objetos que
captan su interés y, a su vez, van identificando caracteristicas de ellos como su
longitud y forma. Por esta razon, la utilizacion de este conocimiento en diferentes
circunstancias de su vida a través del desarrollo de la comprensién de la medida,
espacio y forma por intermedio del establecimiento de medicién de situaciones
cotidianas y expresiones: “es mas largo”, “es mas corto”, la ubicacion espacial de
si mismo, permitiendo instaurar relaciones espaciales y de medicién de personas y
objetos y, al mismo tiempo, en los diversos modos de resolucion de situaciones
espaciales.

En consecuencia a ello, la adquisicion y aprendizaje de matematica
predispone al estudiante, el potenciamiento del desarrollo acorde a su edad
conforme con las estructuras cognitivas en los primeros afos de vida y, al mismo
tiempo, en la generacion y fomentacion de la capacidad de afrontamiento
concerniente con los problemas que se suscitan en su vida y al planteamiento de

estrategias que se vinculen con las pautas de solucion.
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II. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion

3.3.1 Tipo deinvestigacion

El desarrollo del presente estudio fue bajo un enfoque cuantitativo; se defini6 como
la presentacion de los hallazgos de forma estadistica resultantes del analisis de los
constructos del estudio (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018).

Asimismo, el tipo que guia el trabajo de investigacion fue aplicada; en
consonancia, Arias et al. (2020), explicaron que se trata del establecimiento e
incremento de conocimiento desde postulados pre existentes, posibilitando la
profundizacién de la realidad de estudio. Por tal razon, se ejecuté un programa de
sesiones conforme a estrategias didactica direccionado a nifios de inicial de una
Institucion educativa, Carabayllo.

Conforme al nivel fue explicativo, se defini6 como un andlisis en la
explicacion concerniente a los fenémenos y eventos relacionados con el problema
del estudio, con el objetivo fundamental de analizar la causalidad de las
circunstancias de la investigacion (Arispe et al. 2020).

El método del trabajo de investigacién, se direcciond de forma hipotético
deductivo. La recoleccion de las conclusiones o la realizacion de aplicaciones
basadas en una seriacion de actividades generales basadas, es decir, se basé en
el analisis de las conclusiones de forma general, con el objetivo del establecimiento
de explicaciones especificas, asumidas de forma veridica y, del mismo modo,
alineado a la indagacién de la relacion entre los constructos del estudio (Arispe et
al., 2020).

3.3.2 Disefio de lainvestigacion

El actual trabajo de académico se rigid6 bajo un método preexperimental,
Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) postularon que es el control del disefio
direccionado en lo minimo, en un solo momento en cada caso y, a su vez, se baso
en la aplicabilidad de pruebas clasificadas en el pretest y postest con un solo grupo,
y se comparO de forma estadistica. Por ello, la esquematizacion fue del siguiente

modo:
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Figura 1

Disefio de la investigacion

Estimulo X

v

GE: Bl B2

Donde:

GE: Grupo experimental, nifios de inicial de una Institucién educativa, Carabayllo.
B1: Pretest, evaluacion anterior a la intervencion del programa de estrategias
didacticas para el aprendizaje de matematica.

Estimulo X: Programa de estrategias didacticas para el aprendizaje de matematica.
B2: Postest, evaluacién posterior a la implementacién del programa de estrategias
didacticas para el aprendizaje de matematica.

3.2. Variables y operacionalizaciéon

Definicién conceptual de las variables

Variable independiente estrategias didacticas.

Segun Celi et al. (2021), refirieron que son recursos y técnicas de indole didactica
gue, establece la utilizacion de diversos mecanismos interrelacionados conforme
con el crecimiento y desarrollo del pensamiento I6gico de los individuos.

Variable dependiente aprendizaje de matematica.

La variable aprendizaje de matemética, Minedu (2016) lo definié como el resultado
basado en la estructura dindmica de la cultura supeditado en el ajuste y desarrollo
de la sociedad y, de la misma forma, en la consecucion de los problemas suscitados
a partir de experiencias configuradas como aprendizaje de forma significativo que
se desenvuelven en diversos contextos.

Definicion operacional Variable dependiente aprendizaje de matematica
Operacionalmente esta variable se define como el conjunto de procesos que abarca
las siguientes dimensiones: Resolucion de problemas de cantidad y Resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion a través de una evaluacion
diagnéstica de Aprendizaje en Matematica.

Indicadores

Los indicadores considerados fueron: Dimension resolucion de problemas:
Relacion con objetos y juguetes de su entorno; comparar, separar y agrupar los
juguetes segun sus caracteristicas, reconocimiento de los nimeros ordinales para

clasificar objetos, segun la importancia y el tamafio, distincién de la cantidad, forma
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y tamafio de los objetos; agregar o disminuir objetos de un grupo; manejar
expresiones de cantidad y tiempo; hacer uso del cuerpo para contar del 1 al 10.
Dimension Resolucién de problemas de forma, movimiento y localizacion:
Establecimiento de formas de objetos de su contexto; Relaciones de medicién de
situaciones cotidianas y expresiones: “es mas largo”, “es mas corto”, Ubicacion
espacial de si mismo y de objetos de su entorno, Relaciones espaciales y de
medicién de personas y objetos, Diversos modos de resolucién de situaciones
espaciales.

Escala

Ordinal dicotomica

3.3. Poblacion, muestray muestreo

3.3.1 Poblacion

Se entiende por poblacién a una agrupacion de unidades de estudio que se estipula
en razon de personas, animales y entidades; por lo cual, se establecié de modo
esencial en el entendimiento de las variables de investigacién (Sanchez et al.,
2018). De tal modo, la poblacion fue de 80 infantes de inicial de una Institucion
Educativa Publica, Carabayllo.

Criterio de inclusion

Discentes en edad de cinco afios en periodo escolar en una Institucion Educativa
Publica, Carabayllo.

Discentes matriculados dentro del afio escolar 2023.

Padres de familia o tutores legales de los discentes quienes hayan firmado el
consentimiento informado.

Criterio de exclusion

Discentes menores y mayores de la edad de cinco afos de edad.

Discentes no matriculados en el afio académico 2023.

Padres de familia de los discentes que no hayan firmado el consentimiento
informado.

3.3.2 Muestra

En ese sentido, Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), catalogaron a la muestra
como el subgrupo conforme con la totalidad poblacional, con la intencion de
recopilar los datos de la variable a estudiar. La presente investigacion consider6 un

solo grupo de 31 infantes de inicial de una Institucion Educativa Publica; puesto
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gue, para la selectividad se consider6 a todas las unidades poblacionales del sal6n
de clase de los discentes de 5 afios de edad.
3.3.3 Muestreo

El muestreo empleado fue no probabilistico, el cual consiste en la determinacion de
la tipologia de selectividad del subconjunto poblacional de la investigacion y, a su
vez, caracterizada con la coherencia y consistencia con los objetivos y preguntas
del trabajo (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018). Es asi que, se centré en la
eleccion de las unidades poblaciones en razén con procesos de manera estadistica
orientados a manifestaciones de forma especifica de las variables (Arias, 2020).
3.3.4 Unidad de analisis

Estudiantes de 5 afios.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

La encuesta fue la técnica utilizada para recolectar los datos en la investigacion
presente. Al respecto, la encuesta consiste en el procedimiento que permite
establecer preguntas con opciones mdultiples y que ademas permite cuantificar
posteriormente las respuestas por las valoraciones asignadas a cada pregunta
(Arias,2020).

El instrumento se trata de aquella herramienta que sirve como guia al
investigador al momento de recoger la informacion (Hernandez-Sampieri &
Mendoza, 2018). Es asi que, en razon con la variable aprendizaje de matematica,
fue medida por intermedio de una evaluacion diagnéstica de Aprendizaje en
Matematica, siendo sus dimensiones: Resolucién de problemas de cantidad
(items:1, 2, 3, 4, 5, 6, 7) y Resolucién de problemas de forma, movimiento y
localizacion (items: 8, 9, 10, 11, 12).

Validez

Concerniente a la validez de contenido, Arispe et al. (2020) lo define como aquel
proceso por el cual se confirma que cada uno de los items propuestos en los
cuestionarios cumplen con criterios de claridad y precision. Por tanto, la evaluacion
diagnéstica de aprendizaje en matematica estuvo sujeto a la validacion de 3
expertos profesionales en la investigacion y, a su vez, dieron como resultado de
existe es aplicable (Anexo 7).

La validez de constructo de la variable aprendizaje de matematica describe el nivel

en que la aplicacién de un instrumento se relaciona de manera directa con la teoria
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y, al mismo, si los items del instrumento de analisis explican y miden las variables
de estudio (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018).
Tabla 1
Resultados de validez de constructo de KMO
Prueba de KMO y Bartlett

Medida Kaiser-Meyer-Olkin de adecuacion de muestreo ,493
Prueba de esfericidad de Aprox. Chi-cuadrado 103,021
Bartlett al 66

Sig. ,002

Conforme con el aprendizaje de matematica, su construccion fue a través del
disefio factorial de tipo exploratorio. Se observo en la tabla 1 que, la validez de
constructo a través de la prueba estadistica del KMO, tuvo una puntuacion de .493;
por lo cual, reflej6 la comparacion respecto con los coeficientes de correlacion.
Aunado a ello, la prueba de esfericidad de Bartlett (Chi-cuadrado aproximado =
103,021; g.l = 66, Sig. = ,002) evidenci6 de que los items estuvieron
correlacionados y significativos, reflejandose adecuado en relacién con el modelo
factorial. El analisis factorial concerniente con la medicion del aprendizaje de
matematica fue mediante de sus 12 items y, a su vez, se constituyeron en 2
factores. Por tanto, la prueba fue buena, debido a que se obtuvo un 71,831% de la
variabilidad del aprendizaje de matemética y, al mismo tiempo, el 28,169% fueron
explicados por otros factores no configurados en esta prueba. Correspondiente con
el componente rotado, se hallaron valores mayores a .500 en 12 items; sin
embargo, en el item 9 se obtuvo .416; por ello, se establecié que el instrumento no
presentdé ambigliedades (Anexo 15).

Confiabilidad

Al respecto a ello, Arias (2020) mencion6 que es un indicador que muestra la
aplicabilidad de un test o cuestionario en donde su repeticion de administracion en
los mismos sujetos, suscita los mismos resultados. Para la evaluacion diagndstica
de aprendizaje en matematica se realizé la confiabilidad de KR-20, cuyo resultado

fue 0.929; interpretAndose como una alta confiabilidad (Anexo 8).
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3.5. Procedimientos

La recoleccion de los resultados, en primera instancia se solicito la autorizacion a
la I.E de la poblacion de investigacion. Por consiguiente, se realizo la evaluacion
del pretest en la medicion de la variable anterior a la ejecucién del taller de
estrategias didacticas en el aprendizaje de matematica. De manera consecuente,
fue implementado en la poblacion de estudio. Finalmente, se ejecut6 el postest de
forma subsiguiente a la aplicacién del programa, con el propdsito de posibilitar el
discernimiento respecto a los resultados previos de la evaluacion.

3.6. Método de andlisis de datos

Conforme con el andlisis de la redaccion e interpretacion de hallazgos, el analisis
fue a través de la digitalizacion en el programa Microsoft Excel 2013. Luego, de
haber obtenido la data esta fue transportada al programa SPSS versién 22, el cual
sirvio para la obtencion de los datos descriptivos e inferenciales.

Analisis descriptivo

Fue necesario desarrollar tablas de frecuencia y a partir de ellas graficos para
diagnosticar y evidenciar la problematica identificada, ello a través del
procesamiento estadistico del programa SPSS

Andlisis inferencial

Debido a la cantidad de la muestra de 31 nifios de inicial de la Institucion Educativa
Pulblica, Carabayllo, se emple6 la prueba de normalidad Shaphiro Wilk, con el
proposito de establecer la seleccion de la prueba de Wilcoxon a modo del analisis
de la comparacion del grupo de estudio.

3.7. Aspectos éticos.

Este estudio se ejecutd supeditado por los principios de la ética descritos en el
Caodigo de ética de la Universidad César Vallejo (2020): el principio de no
maleficencia, relacionado con la indagacion del predominio de la integridad del
participante; autonomia, la capacidad inherentes a los evaluados en la aceptacion
de la investigacion; respeto, los hallazgos fueron vinculados para fines cientificos;
consentimiento informado, expresion de libertad de las unidades poblacionales;
beneficencia, relacionado con la seguridad y el bienestar de la poblacion; y la
propiedad intelectual, regido al no aduefiamiento de contenido de otros

documentos.
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V. RESULTADOS

4.1. Estadisticos descriptivos
Tabla 2

Descriptivos de aprendizaje de mateméatica

. Desviacion . . .
Test Media . Mediana Simetria Curtosis
tipica
Pretest 8,87 2,202 10,00 -1,247 2,200
Postest 10,25 1,063 10,25 -,379 -,285

En la tabla 2, reflejo que la media en el pretest obtuvo un puntaje de 8,87; caso
contrario, en el postest alcanzé un promedio de 10,25; por tanto, su significancia se
baso6 en la existencia de una mejoria de forma significativa en el antes y después

de la aplicacion del programa.

4.2. Resultados descriptivos
Tabla 3

Resultados del pre-postest por variable y dimensiones

Pretest Postest
N % N %
o Inicio 3 9,7 0 0
Aprendizaje de
» Proceso 12 38,7 7 22,6
matematica
Logro Esperado 16 51,6 24 77,4
) Inicio 1 3,2 0 0
Resolucién de
] Proceso 11 35,5 6 19,4
problemas de cantidad
Logro Esperado 19 61,3 25 80,6
Resolucién de Inicio 6 19,4 0 0
problemas de forma, Proceso 22 71,0 27 87,1
movimiento y 4 12,9
L Logro Esperado 3 9,7
localizacion
Total 31 100,0 31 100,0

En la tabla 3, se muestra antes de aplicar el programa basado en estrategias
didacticas para el aprendizaje de matematica que, en la variable aprendizaje de
matematica se mostré un mayor porcentaje en el nivel de logro esperado, siendo
51,61%, representado en 16 discentes y, seguidamente, un 38,71%, en el nivel

proceso con 12 estudiantes; es decir, existen estudiantes que no han logrado
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comprender de forma adecuada la asignatura; ya que, no lograron completar con
exito las dimensiones del aprendizaje de matematica. Sin embargo, posteriormente
a implementar el programa de estrategias didacticas, el 77,4% mostro un nivel de
logro esperado, seguidamente un 22,6% en el nivel proceso; por tanto, la totalidad
de las unidades poblacionales logré un desarrollo adecuado en el aprendizaje de
la asignatura; puesto que, no se evidencio el nivel inicio en los discentes.
Respecto con la dimension resoluciéon de problemas de cantidad un mayor
porcentaje para el logro esperado, siendo un 61,29%, representado en 19
estudiantes y, a su vez, un 35,48%, en el nivel proceso con 11 estudiantes. En
consecuencia, un grupo de estudiantes no lograron desenvolverse de forma
adecuada en el conteo y reconocimiento de formas, figuras, tamafos y colores.
Caso contrario, después de la aplicacibn de las sesiones del programa, se
evidencio que el 80,6% obtuvo un nivel de logro esperado y, de forma consiguiente,
el 19,4% en el nivel de proceso; por lo cual, toda la poblacion de la investigacion
reflej6é un desarrollo éptimo en la resolucion de problemas de cantidad; dado que,
no se obtuvo algun puntaje el nivel de inicio.

Se refleja en la dimension resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion un mayor porcentaje conforme con el nivel proceso, siendo un 70,97%,
representado en 22 estudiantes y, de manera consecuente, un 19,35%, en el nivel
inicio con 6 estudiantes, en otras palabras, un conjunto de estudiantes connoté
poca capacidad del reconocimiento de las relaciones entre el cuerpo del individuo
conforme con la personas, objetos y situaciones de su contexto. No obstante, luego
de implementar el programa con base de estrategias didacticas, se obtuvo que el
87,1% se encontré en el nivel proceso y 12,9% en logro esperado; esto es, que la
poblacion de estudio alcanzé la integracion de forma adecuada de los
componentes de la dimensién de resolucién de problemas de forma, movimiento y

localizacion.
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4.3. Resultados inferenciales
Tabla 4

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.

Aprendizaje de matemética pretest ,838 31 ,000

Resolucién de problemas de cantidad pretest ,897 31 ,006
Resolucion de problemas de forma, movimiento y

o ,890 31 ,004

localizacidn pretest

Aprendizaje de matematica postest 779 31 ,000

Resolucion de problemas de cantidad postest ,536 31 ,000
Resolucion de problemas de forma, movimiento y

,909 31 ,012

localizacion postest

Se logro observar que, el estadistico seleccionado fue la prueba de normalidad de
datos de Shapiro-Wilk; bajo la conceptualizacion de poseer una muestra inferior a
50 participantes. Asimismo, se evidenci6 en la tabla 4, tal como lo sefiala el nivel
de significancia, los hallazgos del pretest y postest fueron menores a .05, indicando
gue los datos se rigen bajo una distribucion no paramétrica; lo cual, se utilizé el
estadistico de Wilcoxon para establecer una diferencia significativa; en otras

palabras, si la aplicabilidad de la investigacion fue de forma efectiva o no.
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4.4. Contrastacion de hipotesis

Hipotesis general

Ho = Las estrategias didacticas no logran mejorar el aprendizaje de matematica de
los nifios de inicial de una Institucién Educativa Publica, Carabayllo, 2023.

Ha = Las estrategias didacticas logran mejorar el aprendizaje de matematica de los

nifios de inicial de una Institucién Educativa Publica, Carabayllo, 2023.

Tabla 5
Prueba de rango de Wilcoxon para el aprendizaje de matematica
Sig.
Rango  Sumade o
) Asintotica
promedio  rangos )
(bilateral)
Rangos negativos 12 14,00 14,00 ,000

Aprendizaje de matematica »
o Rangos positivos 21b 11,38 239,00
postest - Aprendizaje de

Empates 9

matematica pretest
Total 31

a. Aprendizaje de matematica postest < Aprendizaje de matematica pretest
b. Aprendizaje de matematica postest > Aprendizaje de matematica pretest

c. Aprendizaje de matematica postest = Aprendizaje de mateméatica pretest

Interpretacion:

A partir de lo descrito en la tabla 5, se advierte que, en la confrontacion de
las significancias de aprendizaje de matematica, a lo largo del pre y post test por
intermedio de Wilcoxon, como argumento estadistico, se evidencié que el programa
de estrategias didacticas influyd de modo significativo en el aprendizaje de la
disciplina matematica en los discentes; ya que, el p valor fue menor a .05. De lo

anterior, se logré aceptar la hipétesis alternativa y se rechazé el supuesto nulo.
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Hipotesis especifica 1

Ho = Las estrategias didacticas no influyen significativamente en la resolucion de
problemas de cantidad de los nifios de inicial de una Institucién Educativa Publica,
Carabayllo, 2023.

Ha = Las estrategias didacticas influyen significativamente en la resolucion de

problemas de cantidad de los nifios de inicial de una Institucion Educativa Publica,

Carabayllo, 2023.

Tabla 6
Prueba de rango de Wilcoxon para la resolucion de problemas de cantidad

Sig.
Rango Sumade o
] Asintotica
promedio  rangos .
(bilateral)
y Rangos negativos 0?2 ,00 ,00 ,003
Resolucién de problemas de N
) y Rangos positivos 11b 6,00 66,00
cantidad postest - Resolucion de
] Empates 20¢
problemas de cantidad pretest
Total 31

a. Resolucion de problemas de cantidad postest < Resolucion de problemas de cantidad pretest
b. Resolucién de problemas de cantidad postest > Resolucion de problemas de cantidad pretest

c¢. Resolucién de problemas de cantidad postest = Resolucién de problemas de cantidad pretest

Interpretacion:
Con respecto la tabla 6, la comparacion concerniente con la resolucion de

problemas de cantidad, durante el pretest y postest con ayuda de la U de Wilcoxon,
como prueba estadistica, se pudo observar que el programa de estrategias
didacticas tuvo una influencia altamente significativa en la resolucion de problemas
de cantidad; dado que, el valor de p fue menor a .05. Por tanto, la evidencia

estadistica no permitio rechazar el supuesto alterno.
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Hipotesis especifica 2

Ho = Las estrategias didacticas no influyen significativamente en la en la resolucion
de problemas de forma, movimiento y localizacion de los nifios de inicial de una
Institucion Educativa Publica, Carabayllo, 2023.

Ha = Las estrategias didacticas influyen significativamente en la en la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacién de los nifios de inicial de una
Institucion Educativa Publica, Carabayllo, 2023.

Tabla 7

Prueba de rango de Wilcoxon para la resolucion de problemas de forma,

movimiento y localizacion

Sig.
Rango  Sumade o
N ) Asintdtica
promedio  rangos

(bilateral)
Resolucién de problemas de Rangos negativos 0?2 ,00 ,00 ,000
forma, movimiento y localizacibn ~ Rangos positivos 17° 9,00 153,00
postest - Resolucion de Empates 14°¢

problemas de forma, movimiento
L Total 31

y localizacion pretest
a. Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacién < Resolucién de problemas de
forma, movimiento y localizacion pretest
b. Resolucién de problemas de forma, movimiento y localizacién postest > Resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion pretest
c. Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion = Resolucion de problemas de

forma, movimiento y localizacién pretest

Interpretacion:

En relacién con la tabla 7, al comparar las significancias de la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion en el transcurso de la prueba
preliminar y postest a través de la prueba estadistica de Wilcoxon, indicé que el
programa de estrategias didacticas influyd significativamente en la resolucién de
problemas de forma, movimiento y localizacion; debido a que, el p valor fue menor
a .05. En efecto, existe evidencia estadistica suficiente para no rechazar la hipotesis

alterna, de tal modo se rechaza la hipétesis nula.
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V. DISCUSION

En el establecimiento de la hipo6tesis general de la investigacion, las estrategias
didacticas logran mejorar el aprendizaje de matematica de los nifios de inicial de
una Institucion Educativa Publica, Carabayllo, 2023. Los hallazgos obtenidos por
intermedio de la prueba de Wilcoxon, dicho resultado estadistico mostré la
efectividad conforme con el programa de estrategias didacticas; dado que, el efecto
de la implementacion de las sesiones de las estrategias didacticas fue significativo
en el aprendizaje de matematica; ya que, la obtencion del valor de p resulté en una
cantidad menor a .05. Estos hallazgos evidenciaron conexiones con Barrutia
(2022); ya que el desarrollo del programa en relacion con la utilizacion de
estrategias didacticas orientadas en el juego en los estudiantes, tuvo un impacto
positivo en el aprendizaje de matematica (p =.00 <.05).

De igual manera, en la investigacion de Yagual (2022), se pudo determinar
la presencia de un impacto positivo mediante la adopcion de la estrategia del juego
en el desarrollo de aprendizaje matematico (p =.00 <.05). Asimismo, Pun (2022),
mostré en su estudio un impacto positivo y significativo en la fomentacion y
desarrollo del aprendizaje de matematica a través de la realizacion de sesiones de
la estrategia did4ctica (p = .001 < .05). De la misma forma, Ruiz (2020) concluy6
gue la implementacion de las sesiones de juegos cooperativos influyé de forma
positiva en el aprendizaje de matematica en los discentes de la investigacion (p =
.00 < .05). Aunado a ello, Poma y Reyes (2019), obtuvo un impacto significativo en
el aprendizaje de matematica; sin embargo, la medicion del efecto fue la formula de
la comparacion de dos poblaciones en donde el valor mayor a 0 predispone un
efecto positivo y significativo; por lo cual, el valor de los resultados fue de 2.79
reflejando su impacto en el aprendizaje de matematica.

Acorde con el estudio de Auquilla (2022), su conclusién fue que las sesiones
de estrategias didacticas impulso y fomento el aprendizaje de matemaética a través
de actividades de gamificacibn como estrategia en la formacion académica de los
nifos (p = .00 < .05). Ademas, Aguayza-ldrovo et al. (2020) indic6 que la
implementacion de la estrategia didactica ABC para el aprendizaje matematica se
mostrd positiva en la realizacion de ejercicios implementados a través de la
estrategia (p = .00 < .05); igualmente en Karademir y Akman (2019), su estudio

concluyo que el efecto de la realizacion de sesion en la utilizacion de las estrategias
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didacticas IBMAN fue significativo en la fomentacion de la materia de matematica
a través de la utilizacion del software (p = .00 < .05). En esta linea, Vlassis et al.
(2022), determindé la influencia del empleo de una estrategia didactica
fundamentada en el juego entre los discentes respecto con el aprendizaje de la
materia; puesto que, logré incrementar el nivel de aprendizaje de los nifios (p = .04
<.05).

A partir de lo descrito, la vinculacion de los resultados fue a través de la
explicacion de la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget (1997) sobre la
construccion y desarrollo del conocimiento matematico; su realizacion esté ligada a
los agentes externos encargados de la ensefianza y, a su vez, su procesamiento
se llevo a cabo a través de estructuras mentales en los nifios. Por lo tanto, el
aprendizaje de la asignatura de matematica de los nifios, se llevd a cabo con
actividades dirigidas que promueven el empleo de estrategias en el aprendizaje
para desarrollar con precision las habilidades matematicas (Yeh et al., 2019;
Litkowski et al., 2020).

En consecuencia a ello, los hallazgos conforme con el aprendizaje de
matematica estuvieron relacionados con los descritos por Piaget (1975); esto es
gue, resolver problemas matematicos complejos apropiados a la edad de los
estudiantes mientras la realizacion de una actividad matematica en forma de
propuestas de solucién, contribuyen al proceso de aprendizaje de matemética. Es
asi que, los ejercicios numéricos en el programa, predispuso el desarrollo de las
competencias de los discentes respecto con la comprension de las actividades
enfocadas en el avance del aprendizaje de matematica (Leiva et al., 2021; Lavigne
et al., 2020).

En cuanto al impacto obtenido de las estrategias didacticas concerniente con
el aprendizaje de matematica de los discentes en el actual trabajo de investigacion,
fue explicada por intermedio de la teoria de Montessori (2014), en donde la
utilizacion de técnicas y estrategias en la fomentacion de aspectos fundamentales
respecto con el aprendizaje se relaciona con la estimulacién del potencial de los
nifios. Asimismo, en relacion con la generacion y descripcion del efecto de las
estrategias de ensefianza requiere un ambiente adecuado direccionado al

aprendizaje de los estudiantes; por tanto, el empleo de estrategias didacticas,
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contribuy6 al proceso del aprendizaje de los estudiantes del estudio (Nufiez et al.,
2020).

De tal modo que, los resultados a través de la utilizacion de las estrategias
didacticas en los estudiantes estuvieron sustentados por Montessori (2020); puesto
gue, la relevancia conforme con la labor del educador referente a las técnicas y
estrategias utilizadas en las clases, propician un desarrollo adecuado conforme con
el aprendizaje en la asignatura impartida por intermedio de un espacio designado
en la satisfaccion de las necesidades del discente y, a su vez, en el material de las
técnicas y estrategias orientadas en la materia de matematica. Por tanto, los datos
obtenidos acerca de las acciones y metodologias, propiciaron la concentracion de
mecanismos que incentivaron la instruccion de la asignatura de matematica (Zeider
y Stoeger, 2019; Rojas et al., 2020).

Por lo que se refiere al resultado, se obtuvo un porcentaje mayoritario en el
nivel de logro esperado en 51,61% de la poblacién, representado en 16 discentes,
lo cual, reflejo la presencia de un grupo de discentes que mostraron problemas en
la comprension de una forma adecuada en la asignatura. Caso contrario,
seguidamente al empleo del programa de sesiones relacionado con la utilizacion
de estrategias didacticas, el 77,4% de la poblacion de estudio indico el nivel de
logro esperado, seguidamente el 22,6% localizado en nivel de proceso. Por lo tanto,
la totalidad de la poblacion de estudiantes logré un desarrollo adecuado conforme
con el aprendizaje de matematica.

En consonancia a la hipotesis especifica uno, las estrategias didacticas
influyen significativamente en la resolucion de problemas de cantidad de los nifios
de inicial de una Institucién Educativa Puablica, Carabayllo, 2023. Se logro hallar
concerniente con la resolucién de problemas de cantidad que, tuvo un efecto de
forma positiva y significativa, reflejado en el aumento de nivel de aprendizaje en los
estudiantes de la investigacién a través de la ejecucion de las sesiones del
programa conforme con la utilizacion de estrategias didacticas en el aprendizaje de
la dimension de estudio.

En consecuencia, se halld coincidencias respecto con la investigacion
realizada por Barrutia (2022), en donde se encontro efectos positivos y significativos
en la dimension cantidad a lo largo de la prueba preliminar y postest; puesto que,

el p valor resultd en una menor cantidad que .05; por lo cual, existio un efecto
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positivo y de forma significativa en la resolucién de problemas de cantidad en el
aprendizaje de matematica; en otras palabras, se fortalecen y asimilan habilidades
necesarias en la capacidad de conteo de numeros, en la correspondencia de uno
a uno en situaciones cotidianas, el manejo de nimeros ordinales y la eliminacién
de nimeros hasta cinco objetos, fueron aprendidas con la ayuda de las estrategias
didacticas.

En cuanto al trabajo de investigacion de Ruiz (2020), sus resultados
mostraron asociaciones con los hallazgos del presente trabajo; ya que, en los datos
obtenidos en la dimensién de resolucion de problemas de cantidad por intermedio
de la aplicacion de la prueba preliminar y del postest, seguidamente de la ejecucion
estrategias didacticas en los discentes, se hallé un p valor menor al .05, por lo cual,
el impacto del programa fue positivo y significativo en el desarrollo conforme con el
aprendizaje de la asignatura en la poblacién de estudio; es decir, los nifios lograron
desenvolverse de modo adecuado en los diferentes contextos educativos de la
institucion en relacion con la capacidad de reconocimiento de la cantidad y
secuencia de los objetos implicados respecto con la resolucion de problemas
matematicos.

Consecuente a los resultados del estudio, la teoria de desarrollo cognitivo
de Piaget (1997), establecio la correspondencia con la adquisicién del conocimiento
matematico de la resolucion de cantidad en los individuos desde su infancia por
intermedio de la asimilacion de la informacion en las diferentes formas de resolucion
de los problemas de operaciones matematicas. Asimismo, el aprendizaje de la
resolucién de problemas de cantidad estuvo vinculado en la interaccion de
ensefianza — aprendizaje, por tal razon, la generacién de estrategias especificas en
la soluciébn de la problematica, involucrando componentes individuales y
académicos de los estudiantes contribuye a su aprendizaje (Ricce et al., 2022; Cueli
et al., 2020).

En tal sentido, estos hallazgos estan respaldados por Piaget (1975)
conforme con el aprendizaje de matematica en los nifios; puesto que, el
conocimiento de la asignatura se logra consecuente con la resolucién de problemas
complejos que plantean las tareas matematicas en las lecciones. Es asi que, la
dimensién resolucién de problemas de cantidad, se estipul6 concerniente con el

desenvolvimiento del proceso de ensefianza — aprendizaje que, se encontro
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conducido por el educador conforme con la administracion de técnicas y estrategias
gue, a su vez, propiciaron la potenciacion y desarrollo de dimension en los
estudiantes (MacDonald y Murphy, 2021).

Con respecto al resultado, se evidencié con un 61,29% de los discentes
localizados en el grado de logro esperado, representado en 19 estudiantes y, de la
misma forma, un 35,48% de ellos obtuvieron un nivel de proceso con 11
estudiantes. Dichos resultados mostraron la existencia de un grupo que no logré
desenvolverse de forma adecuada en la capacidad de conteo y reconocimiento de
figuras, tamafios y colores. Sin embargo, posteriormente a la aplicacion del
programa de sesiones, se hall6 que el 80,6% de las unidades poblacionales se
encontrd en la condicion de logro esperado, representado en 25 estudiantes y, de
forma seguida, 19,4% de los estudiantes obtuvieron un nivel de proceso cantidad,
reflejado en 6 nifios.

En referencia al segundo hipotesis especifica del actual trabajo investigativo,
las estrategias didacticas influyen significativamente en la en la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacién de los nifios de inicial de una
Instituciébn Educativa Publica, Carabayllo, 2023. Se hall6 la comparacion de las
significancias en el intervalo de la aplicacion del pretest y postest, se obtuvo por
intermedio de la prueba estadistica de comparacion, la cual, reflejé en relacién con
la elaboracion del programa de sesiones sobre la utilizacion de estrategias
didacticas, influyé de forma significativa en la dimensién resolucion de problemas
de forma, movimiento y localizacion; dado que, el valor de p fue de menor cantidad
a .05; en otros términos, las capacidades de ubicarse de forma espacial de si
mismo, las mediciones de objetos y situaciones se evidencié acorde a su edad
evolutiva.

En los resultados obtenidos, se logré obtener concurrencias en los hallazgos
obtenidos de Barrutia (2022); puesto que, a lo largo de la aplicacién de la prueba
pretest y el postest, la dimension resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizaciéon obtuvo un p valor menor a .05; lo cual, implicé un efecto significativo
positivo de la dimension del aprendizaje de matematica. Asimismo, en el estudio de
Yagual (2022), evidencio respecto con la dimensién de resolucion de forma,
movimiento y localizacion obtuvo un impacto altamente significativo y positivo en el

aprendizaje de la dimension; dado que, a través del programa de estrategias
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didacticas por intermedio de la prueba preliminar y el pretest, resulté con un p valor
menor a .05.

Los sustentos tedricos que describieron los resultados, se encontraron
basados a lo estipulado por Piaget (1975) respecto con desarrollo del conocimiento
de los discentes; puesto que, se encontrd relacionado con la adquisicion y
asimilacion de las competencias matematicas en el proceso de aprendizaje.
Asimismo, la posibilitacién de la recepcion y analisis del contenido matematico, se
configurd en la resolucion de las dificultades en la comprensién de la materia; por
lo cual, su intervencion se basoé en la concertacion de problemas pertenecientes a
la dimension en la adquisicion del conocimiento en la asignatura de matematica
(Pant, 2019; Benavides-Varela et al., 2020).

Adicionalmente a ello, la determinacién en relacion con el efecto hallado en
la investigacion debido el empleo de las estrategia didacticas en el aprendizaje de
la dimension en los discentes, fue facultado por lo mencionado por Montessori
(2014) conforme con la dimensién resolucion de forma, movimiento y localizacion;
ya que, la utilizacién de diferentes mecanismos, técnicas y estrategias originadas
por los docentes y la didactica se encontrd centrada en el estudiante y, al mismo
tiempo, predispuso la adecuacion de los conocimientos impartidos por los docentes
en los diferentes contextos educativos que, lograron impulsar la adquisicion del
conocimiento de forma proporcionada a la edad de los estudiantes en la
investigacion.

Acerca del resultado de la investigacién, se logré hallar que el 70,97% de los
estudiantes mostraron el nivel de proceso en la resolucién de forma, movimiento y
localizacion, representado en 22 estudiantes y, de forma seguida, el 19,35% de la
poblacion se encontro en el nivel inicio con 6 estudiantes; en otros términos, existio
un grupo de estudiantes que no lograron desenvolverse de forma proporcionada en
la capacidad de la dimension de resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion en el aprendizaje de matematica. Por otro lado, en la administracion
del postest y, posteriormente a la realizacién sesiones del programa conforme con
el empleo de estrategias didacticas, el 87,1% de los discentes se localizaron en el
nivel de proceso, representado en 27 nifios y 12,9% en el nivel de logro esperado
con 4 alumnos; por lo cual, la poblacion en su totalidad alcanzo la integracion de la

dimension.
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VI. CONCLUSIONES
Primera

Se encontrd la influencia de las estrategias didacticas en el aprendizaje de
matematica de los nifios de inicial de una Institucion Educativa Publica, Carabayllo,
2023; las cuales, lograron incidir de forma positiva en el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes. Las estrategias que se utilizaron fueron: conteo,
correspondencia, desplazamientos, seriaciones; las mismas que contribuyeron en
la mejora de la resolucién de problemas de cantidad y de forma, movimiento y

localizacion.
Segunda

Se evidencio el efecto de las estrategias didacticas en la resolucion de problemas
de cantidad de los nifios de inicial de una Institucion Educativa Publica, Carabayllo,
2023; esto es que, existio mejoria en la dimensién del aprendizaje de matematica
por parte de los discentes de la investigacion. Las estrategias que se emplearon
fueron: desplazamientos por el entorno, seriacion de objetos, conteos, sumatoria e
identificacion de fichas; facilitaron la potenciacion de la resolucién de problemas de

cantidad de los alumnos.
Tercera

Se concluyd que las estrategias didacticas en la resolucion de problemas de forma,
movimiento y localizacion de los nifios de inicial de una Institucion Educativa
Publica, Carabayllo, 2023 aumentan el nivel de aprendizaje conforme con la
dimensidn de la variable de estudio de la poblacién. Las estrategias implementadas
fueron: movimientos y desplazamientos en el espacio, identificacion de magnitudes,
longitudes y grosor y comprensién de la distancia y ubicacién de los objetos;
promovieron la fomentacion de la resolucion de problemas de forma, movimiento y

localizacion.
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VIl.  RECOMENDACIONES

A los docentes que laboran en el nivel inicial de 5 afios de las instituciones

educativas publicas se recomienda lo siguiente:
Primera

Implementar el programa de estrategias didacticas en el aprendizaje de matemética
de los nifios de inicial en la malla curricular; y garantizar la gestion efectiva para la

implementacion de los materiales y recursos necesarios.
Segunda

Desarrollar el programa por intermedio de la aplicacion de las estrategias
establecidas en el afrontamiento y fomentacion de las capacidades de resolucion
de problemas de cantidad en los estudiantes a través de ejercicios de separacion,
agregacion y operaciones matematicas basicas, con el objetivo fundamental del

aumento de los niveles en la poblacion de investigacion.
Tercera

Se sugiere el reforzamiento de actividades de estimulacién concerniente con la
identificacion de la posicion y movimiento de figuras geométricas y personas para
el aumento de aprendizaje la dimension de resoluciéon de forma, movimiento y
localizacion de los nifios de inicial de una institucion educativa publica de
Carabayllo, con el propésito del alcance del nivel de logro esperado en los

estudiantes.
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ANEXOS

Anexo 1: Operacionalizacion de la variable Aprendizaje de matematica

OPERACIONALIZACION

Resolucién de
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion

situaciones cotidianas y
expresiones: “es mas largo”, “es

mas corto”

Colorea de ROJO el gusano
maés corto y de AZUL el mas
largo.

Ubicacién espacial de si mismo y
de objetos de su entorno.

Colorea de VERDE el nifio
gue esté lejos de la profesora
y de MORADO el mas cerca.

Relaciones espaciales y de
medicion de personas y objetos.

Ordena del mas grande al
mas pequeiio los carros.

Diversos modos de resolucion de
situaciones espaciales.

Guia al perro para llegar al
gato.

VARIABLE Definicion Defini(_:ién DIMENSIONES INDICADORES iTEM ESI(E:SIIE:AIOEI)\IE g%\%g
Conceptual Operacional
La matemética es el | La variable se Relaciones entre los objetos de | Corta y ordena los objetos
Aprendizaje | resultado originado | midié Su entorno. segun su color.
de del proceso | mediante las Seriaciones por tamafio, longitud | Corta y ordena los objetos
matematica | dinamico de la | siguientes y grosor. segln su tamafio.
cultura y el | dimensiones: Correspondencia de unoauno en | ¢Cuantas cartulinas
desarrollo de la | Resolucién situaciones cotidianas. necesitan los nifios?
sociedad y, a su | de problemas Utilizacién d . d Colorea de ROJO donde hay
vez, en laresolucion | de cantidady | Resolucién de tiizacion  de expresiones - de pocos globos y de AZUL
de problemas a | Resolucion problemas de cantidad, peso y tiempo. donde hay més.
partir _ de | de problemas cantidad Cuenta cuantos objetos hay
cwcun_star!mas como | de ) _forma, Aplicacion del conteo hasta 10. en cada circulo y coloca el [10-12]
experiencias movimiento y namero. Nivel
significativas que se | localizacién a . . ) Ordena los nimeros segun | Dicotémica normal
desempefian en | través de una Manejo de numeros ordinales. corresponda (corta y pega) 0
diferentes entornos | evaluacion Conteo de situaciones cotidianas Lo hace bien [7-9]
(Ministerio de | diagnéstica de  juego, agregacion o | colorea las pelotas que ) el
Educacion de ROAA : : necesitan los nifios. Nive
' o eliminacion hasta cinco objetos. medio
[MINEDU], 2016). Aprendizaje . : Cuantas figuras No lo hace
de Establecimiento de formas de geométricas hay en cada (0) 0-6
Matematica. objetos de su contexto. dibujo? l[\li\-/e]l
Relaciones de medicion de bajo




Anexo 2: Matriz de concordancia de la variable independiente: Estrategias didacticas

Estrategias

Médulo

Topicos

Dimensién areforzar

Titulos de sesiones

Estrategias
Didéacticas

Jugando con ndmeros y

Desplazamientos por el espacio.

Estrategia de gestién

SESION 1: Juguemos con canicas

juguetes = 3
19 Mowmlentocsoﬁ?ergorales enel SESION 2: Torres de vasos
Sumatoria SESION 3: Circo de las matematicas

Comprendiendo los nimeros

Desplazamientos por el espacio.

Identificacién de nimeros
ordinales

Estrategia de control

SESION 4: Trasladando objetos

SESION 5: El desorden de los nimeros

Repetimos lo que aprendimos

Identificacion de longitud, grosor.

Estrategia de
procesamiento

SESION 6: Repetimos lo que
aprendimos

En equipo es mejor

Identificacion de figuras
geomeétricas.

Desplazamientos y ubicacion por

Estrategia de apoyo

SESION 7: Trabajando en equipo

SESION 8: Bailemos juntos con

Comprendiendo mi entorno

el espacio. pafiuelos
Comprension de distancia y . SESION 9: Lo que hay a mi alrededor
ubicacion. Estrategia de

Desplazamientos por espacio al
correr y saltar.

personalizacién

SESION 10: ¢ En qué lugar estamos?




Anexo 3: Matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE: ESTRATEGIAS DIDACTICAS
Problema general Objetivo general Hipotesis general Estrategias Médulos Sesiones
¢;Cual es el efecto de | Determinar el efecto | Las estrategias . . SESION 1: Juguemos con canicas
las estrategias | de las estrategias | didécticas logran Jugando con nlimeros y juguetes SESION 2: Torres de vasos
didacticas en el | didacticas en el | mejorar el aprendizaje SESION 3: Circo de las matematicas
aprendizaje de | aprendizaje de | de matematica de los

matematica de los
nifios de inicial de una

Institucién  Educativa
Publica, Carabayllo,
2023?

Problemas
Especificos

i) ¢ Cual es el efecto de
las estrategias
didacticas en la
resolucion de

problemas de cantidad
de los nifios de inicial
de una Institucién
Educativa Publica,
Carabayllo, 20237

i) ¢Cudl es el efecto
de las estrategias
didacticas en la
resolucion de
problemas de forma,
movimiento y
localizacion de los
nifios de inicial de una

Instituciéon  Educativa
Publica, Carabayllo,
20237

matematica de los
nifios de inicial de una
Institucion Educativa
Publica, Carabayllo,
2023.

Objetivo
Especificos

i) Determinar el efecto

de las estrategias
didacticas en la
resolucion de
problemas de

cantidad de los nifios
de inicial de una
Institucién Educativa

Publica, Carabayllo,
2023

i) Determinar el
efecto de las

estrategias didacticas
en la resolucion de
problemas de forma,
movimiento y
localizacién de los
nifios de inicial de una
Institucién Educativa
Publica, Carabayllo,
2023.

nifios de inicial de una
Institucién  Educativa
Publica, Carabayllo,
2023.

Hipotesis
Especificas

i) Las estrategias
didacticas influyen
significativamente en
la resolucion de
problemas de cantidad
de los nifios de inicial
de una Institucién
Educativa Pdblica,
Carabayllo, 2023.

ii) Las estrategias
didacticas influyen
significativamente en
la en la resolucion de
problemas de forma,
movimiento
localizacion de los
nifios de inicial de una

Institucién  Educativa
Pdblica, Carabayllo,
2023.

Estrategias

Comprendiendo los niUmeros

SESION 4: Trasladando objetos

SESION 5: El desorden de los nimeros

Didacticas Repetimos lo que aprendimos SESION 6: Repetimos lo que aprendimos
En equipo es mejor SESION 7: Trabajando en equipo
SESION 8: Bailemos juntos con pafiuelos
Comprendiendo mi entorno SESION 9: Lo que hay a mi alrededor
SESION 10: ¢ En qué lugar estamos?
VARIABLE: APRENDIZAJE DE MATEMATICA
DIMENSION INDICADORES ITEM ESCALA NIVEL
Relaciones entre los objetos de su entorno. 1
- o . 2
Seriaciones por tamafio, longitud y grosor.
Correspondencia de uno a uno en situaciones 3
. cotidianas.
Resolucion de — - -
problemas de L_Jtlllzauon de expresiones de cantidad, peso y 4
cantidad tiempo..
Aplicacion del conteo hasta 10. 5 [10-12]
Manejo de nimeros ordinales. 6 Logro
Conteo de situaciones cotidianas de juego, 7 L esperado
agregacion o eliminacién hasta cinco objetos. Dicotémica
Establecimiento de formas de objetos de su 8 . [7-9]
Lo hace bien Proceso
contexto. @
Relaciones de medicion de situaciones 9 [0-6]
., cotidianas y expresiones: “es mas largo”, “es mas L
Resolucién de corto” No lo hace (0) Inicio
problemas de 10
forma, Ubicacién espacial de si mismo y de objetos de
movimientoy | su entorno.
localizacion Relaciones espaciales y de medicién de 11
personas y objetos.
Diversos modos de resoluciéon de situaciones 12
espaciales.




Anexo 4: Consentimiento Informado

Consentimiento Informado
Titulo de la investigacion: <Estrategias didacticas en el aprendizaje de matematica

en nifios de inicial de una Institucion Educativa, Carabayllo, 2023>

Investigadora: Propdsito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacién titulada “Programa “Estrategias
didacticas en el aprendizaje de matematica en nifios de inicial de una Institucion
Educativa, Carabayllo, 2023”, cuyo objetivo es Determinar el efecto de las
estrategias didacticas en el aprendizaje de matematica en nifios de inicial de una
Institucién Educativa, Carabayllo, 2023”. Esta investigacion es desarrollada por la
estudiante de posgrado del programa académico en problemas de aprendizaje, de
la Universidad César Vallejo del campus Lima - Norte, aprobado por la autoridad
correspondiente de la Universidad y con el permiso de las instituciones en la que
se realiz6 el trabajo.

Descripcion del impacto del problema de la investigacion:

Esta indagacion proporcionara informacion relacionada con las estrategias
didacticas en nifios de inicial de una Institucion Educativa, Carabayllo para el
aprendizaje de matematica; esto con la finalidad de realizar planteamientos que
favorezcan el aprendizaje de los nifios del nivel inicial en la asignatura de
matematica.

Procedimiento

Si usted decide patrticipar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara el pretest con el objetivo de la obtencion de conocimiento
concerniente a las competencias de la materia de matematica en nifios de inicial de
una Institucion Educativa, Carabayllo.

2. Consecuentemente, se llevara a cabo la implementacion del programa de
estrategias didacticas en el aprendizaje de matemética en razén a 10 sesiones en
base de las competencias necesarias en el area de matematica en nifios de la edad
de 5 afios.

3. Finalmente, se empleard el postest, con el propdsito de discernir los resultados

previos de la evaluacion.



Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al padre de familia la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar
en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informaréa que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al téermino de la investigacion. No recibira ningun beneficio econdémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser andnimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es totalmente
Confidencial y no serd usada para ningun otro propoésito fuera de la investigacion.
Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un
tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con la Investigadora Lady

Carmen Asin Portella email: lasinpol4@ucvvirtual.edu.pe y Docente asesor Violeta

Cadenillas Albornoz, email: cadealbo@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo participar en la

investigacion antes mencionada.

Nombre y apellidos:


mailto:lasinpo14@ucvvirtual.edu.pe
mailto:cadealbo@ucvvirtual.edu.pe

Anexo 5. Ficha técnicay baremos

Evaluacion Diagndéstica de Aprendizaje en Matematica

Nombre de la escala:

Evaluacion diagnostica de Aprendizaje en Matematica

Autor: Lic. Lady Carmen Asin Portella
Procedencia: Perl
Administracioén: Individual

Tiempo de aplicacion:

Entre 15 a 20 minutos

Afio de aplicacion

Educativo

El instrumento esta compuesto por las dimensiones: Resolucion

problemas de cantidad con 7 items (items: 1, 2, 3, 4, 5, 6, ,7) y

Significacion Resolucién de problemas de forma, movimiento y localizacion con 5
items. (items: 8, 9, 10, 11, 12). El objetivo del instrumento se basa en
conocer los niveles de la variable Aprendizaje de matematica.
Dicotémica
Lo hace bien (1)

Escala
No lo hace (0)

Resolucion de | Resolucion de problemas
Variable | Problemas de de forma, movimiento y Niveles
cantidad localizacion
Logro
10- 12 6-7 5
Esperado
Baremos
7-9 3-5 3-4 Proceso

0-6 0-2 0-2 Inicio




Anexo 6. Instrumento de Investigacién

Evaluacion diagnéstica de Aprendizaje en Matematica

Nombre:

Fecha:

Docente:

__________________
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I DIMENSION 2: RESOLUCION DE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION
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n INDICADOR 2: Relaciones de medicion de situaciones cotidianas y ::
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- INDICADOR 3: Ubicacion espacial de si mismo y objetos de su entorno ::
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Anexo 7. Validacion de instrumento
ANEXO N°1: CARTA DE PRESENTACION

Sefora: Dra. Violeta Cadenillas Albornoz
Presente
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de su
conocimiento que, siendo estudiante del programa de Postgrado Programa Académico De
Maestria en Problemas de Aprendizaje de la UCV, en la sede Lima Norte, promocion 2021-2,
aula A, requiero validar los instrumentos con los cuales recogeré la informacion necesaria para

poder desarrollar mi investigacion y con la cual optaré el grado de Magister.

El titulo / nombre de mi proyecto de investigacion es: Estrategias didacticas en el
aprendizaje de matematica en nifios de inicial de una Institucién Educativa, Carabayllo,
2023 y siendo imprescindible contar con la aprobacién de docentes especializados para poder
aplicar los instrumentos en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su

connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.
El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:

Anexo N° 1: Carta de presentacion
Anexo N° 2: Definiciones conceptuales de las variables
Anexo N° 3: Matriz de operacionalizacién

Anexo N° 4: Certificado de validez de contenido de los instrumentos

o rc w0 PE

Anexo N° 5: Matriz de consistencia
6.  Anexo N°6: Evaluacion diagndstica de Aprendizaje en Matemética
Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no

sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

¥

Asin Portella Lady Carmen

DNI: 09908350



ANEXO N° 2: DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES
VARIABLE 1: Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas conforme a Celi et al. (2021), se refieren a la existencia de
recursos y técnicas de indole didactica que, establece la utilizacion de diversos
mecanismos interrelacionados conforme con el crecimiento y desarrollo del
pensamiento logico de los individuos en los contextos académicos y, del mismo modo,

aportan en la instauracion del aprendizaje significativo.
DIMENSIONES DE LA VARIABLE 1:

1) Estrategias de gestidn:

Al respecto a ello, Celi et al. (2021) hace mencidn que, son las estrategias referidas a
la consecucion del aprendizaje mediada por la plana docente con el propésito del
establecimiento de conocimiento de nuevos modos de configuraciones de realizacion
hacia al discente.

2) Estrategias de control:

Consecuente a las estrategias en relacion con la capacidad de autorregulacion de la
tematica a impartir en cada sesion llevada a cabo por el docente (Celi et al., 2021).

3) Estrategias de procesamiento:

Concernientemente a la reiteracion de conocimientos adquiridos previamente,
organizacion y desarrollo de técnicas en las sesiones educativas conforme a la
asimilacion de informacion (Celi et al., 2021).

4) Estrategias de apoyo:

Se refieren a las estrategias que se encuentran direccionadas y energizadas en los
componentes motivacionales del aprendizaje de los discentes conforme con la
resolucion de problemas (Celi et al., 2021).

5) Estrategias de personalizacion:

Se describen como las estrategias que poseen vinculacion con la instauracion de la

adecuacion y asimilacion de técnicas de forma individualizada en las sesiones.



VARIABLE 2: Aprendizaje de matematica

La matematica es el resultado originado del proceso dinamico de la cultura y el
desarrollo de la sociedad y, a su vez, en la resolucién de problemas a partir de
circunstancias como experiencias significativas que se desempeiian en diferentes
entornos (Minedu, 2016).

DIMENSIONES DE LA VARIABLE 2:

1) Resolucion de problemas de cantidad:
Segun el Minedu (2016), se refiere a la percepcion del nifio con respecto a la
categorizacion de objetos en la exploracidon su contexto de actividad, reconociendo los

tamanos, formas, colores y diferentes magnitudes, etc.

2) Resolucion de problema de forma, movimiento y localizacion:
Consecuente al establecimiento de las relaciones del medio externo de subsistencia y
el cuerpo del nifio, las personas y materiales que se localizan en su contexto (Minedu,
2016).



ANEXO 3: OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

OPERACIONALIZACION ESCALA
VARIABLE Definicion Conceptual Definicion Operacional | DIMENSIONES INDICADORES DE
MEDICION
La matematica es el resultado | La variable se midi6 El infante logra relacionarse con objetos y
Aprendizaje | originado del proceso dindmico de | mediante las siguientes juguetes de su entorno.
de la cultura y el desarrollo de la | dimensiones: Resolucion El infante logra comparar, separar y
matematica | sociedad y, a su vez, en la | de problemas de cantidad agrupar los juguetes segln sus
resoluciéon de problemas a partir | y Resolucion de caracteristicas.
de circunstancias como | problemas de forma, El infante logra reconocer los ndmeros
experiencias significativas que se | movimiento y localizacién . ordinales para clasificar objetos, segln la
desempefian en diferentes | a  través  de una | Resolucion de importancia y el tamafio.
entornos (Ministerio de Educacion, | Evaluacién diagnéstica de | Problemasde =" o o = capaz de distinguir la
[MINEDU], 2016). Aprendizaje en cantidad cantidad, forma y tamario de los objetos.
Matematica. El nifio logra agregar o disminuir objetos
de un grupo.
El nifio logra manejar las expresiones de .
cantidad )?tiempo. J i .Ofd,'”‘%'
dicotémica

El infante hace uso de su cuerpo para
contar del 1 al 10.

Resoluciéon de
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion

Establecimiento de formas de objetos de
Su contexto.

Relaciones de medicién de situaciones
cotidianas y expresiones: “es mas largo”,
“es mas corto”

Ubicacién espacial de si mismo y de
objetos de su entorno.

Relaciones espaciales y de medicién de
personas y objetos.

Diversos modos de resolucién de

situaciones espaciales.




Concordancia de la variable independiente

Estrategias

Médulo

Tépicos

Dimensioén areforzar

Titulos de sesiones

Estrategias
Didacticas

Jugando con nimeros y

Desplazamientos por el espacio.

Estrategia de gestion

SESION 1: Juguemos con canicas

juguetes i .
Mowmlentocsocr:]?égorales enel SESION 2: Torres de vasos
Sumatoria SESION 3: Circo de las matematicas

Comprendiendo los nimeros

Desplazamientos por el espacio.

Identificaciéon de nimeros
ordinales

Estrategia de control

SESION 4: Trasladando objetos

SESION 5: El desorden de los nimeros

Repetimos lo que aprendimos

Identificacién de longitud, grosor.

Estrategia de
procesamiento

SESION 6: Repetimos lo que aprendimos

En equipo es mejor

Identificacidn de figuras
geomeétricas.

Desplazamientos y ubicacion por
el espacio.

Estrategia de apoyo

SESION 7: Trabajando en equipo

SESION 8: Bailemos juntos con pafiuelos

Comprendiendo mi entorno

Comprension de distancia 'y
ubicacion.

Desplazamientos por espacio al
correr y saltar.

Estrategia de
personalizacién

SESION 9: Lo que hay a mi alrededor

SESION 10: ¢ En qué lugar estamos?




ANEXO N° 4: EVALUACION DE JUICIOS DE EXPERTOS

Respetado juez. Usted ha sido seleccionado para estimar la Evaluacion diagnéstica de aprendizaje de
matematica. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los
resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente, aportando el quehacer psicolégico.

Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: | Dra. Violeta Cadenillas Albornoz

Grado profesional: | Maestria () Doctor (x)

Area de formacion académica: | Clinica () Social () Educativa (x) Organizacional (x)

Area de experiencia profesional: | Docente investigador Renacyt

Institucién donde labora | Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia profesional en | 2 a 4 afios ()

el area: | Mas de 5 afios (x)

Experiencia en investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados

Psicométrica: (si corresponde) Titulo del estudio realizado

Datos generales del juez

Validar el contenido del Instrumento por juicio de expertos.

2. Datos de la escala

Nombre de la escala: | Evaluacion diagnéstica de Aprendizaje en Matemética

Autor: | Lic. Lady Carmen Asin Portella

Procedencia: | Peru

Administracion: | Individual

Tiempo de aplicacion: | Entre 15 a 20 minutos

Afio de aplicacion | Educativo

Significacién | El instrumento estd compuesto por las dimensiones: Resolucién
problemas de cantidad con 7 items (items: 1, 2, 3,4, 5,6, ,7) y
Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion
con 10 items. (items: 8, 9, 10, 11, 12). El objetivo del instrumento
se basa en conocer los niveles de la variable Aprendizaje de

matematica.




3. Soporte tedrico

Escala/Area

Subescala
(dimensiones)

Definicién

Aprendizaje de

matematica

Resolucion de cantidad

Visualizacion de la exploracion
de los nifios en relacién a los
materiales de su entorno donde
se desenvuelve, reconociendo
formas, tamanos, colores,
magnitudes, etc. (Ministerio de
Educacién, [MINEDU], 2016).

Resolucion de problemas de forma,

movimiento y localizacion

Instauracion de relaciones entre
el medio externo con el cuerpo
de nifo, personas y materiales
que se encuentran en su
contexto (Ministerio de
Educacion, [MINEDU], 2016).

4. Presentacion de instrucciones para el juez

A continuacion, a usted le presento el instrumento: Evaluacion diagndéstica de aprendizaje de

matematica elaborado por la Lic. Lady Carmen Asin Portella en el afio 2023. De acuerdo los siguientes

indicadores califique cada uno de los items segln corresponda.

Categoria Calificacién Indicador
No cumple con el criterio El item no es claro
El item requiere bastantes
modificaciones o] una
CLARIDAD Bajo Nivel modificacion muy grande en el

El item se comprende
facilmente; es decir, su
sintactica y semantica

son adecuadas.

uso de las palabras de acuerdo
con su significado o por la
ordenacion de estas.

Moderado Nivel

Se requiere una modificacién
muy especifica de algunos de
los términos del item.

Alto Nivel

El item es claro, tiene semantica
y sintaxis adecuada.

COHERENCIA
El item tiene relacion
l6gica con la dimension o
indicador que esta

midiendo.

Totalmente en desacuerdo (no

cumple con el criterio)

El item no tiene relacion logica
con la dimension.

Desacuerdo (bajo nivel de acuerdo)

El item tiene una relacién
tangencial / lejana con la
dimensién.

Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene wuna relacién
moderada con la dimension que
se esta midiendo.




El item se encuentra

4. Totalmente de acuerdo (alto nivel) relacionado con la dimensién
que se esta midiendo.

El item puede ser eliminado sin
1. No cumple con el criterio que sea afectada la medicion de
la dimension.

El item tiene alguna relevancia,
RELEVANCIA 2. Bajo Nivel pero otro item puede estar
E| item es esencial o incluyendo lo que mide éste.

importante; es decir, El item es relativamente

debe ser incluido. 3. Moderado Nivel Importante.

El item es muy relevante y debe
4. Alto Nivel ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos

brinde sus observaciones que considere pertinente.

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel
3. Moderado Nivel
4. Alto Nivel

Dimensiones del instrumento
Evaluacién diagnostica de aprendizaje de matematica.
- Primera dimension: Resolucion de problemas de cantidad.

- Objetivos de la dimension: Medir la resolucion de problemas de cantidad.

Observaciones/

Indicadores item Claridad | Coherencia Relevancia :
Recomendaciones
Resolucion Cuenta cuantos objetos hay en | 4 4 4
de problemas cada circulo y coloca el nimero.
de cantidad. | Corta y ordena los objetos | 4 4 4
seguln su color.
Corta y ordena los objetos | 4 4 4
segun su tamafio.
Colorea de ROJO donde hay | 4 4 4
pocos globos y de AZUL donde
hay muchos.
¢Cuantas cartulinas necesitan | 4 4 4
los nifios? Colorea.
Ordena los numeros segun | 4 4 4
corresponda (corta y pega).
Colorea las pelotas que | 4 4 4
necesitan los nifos.




- Segunda dimensién: Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion.

- Obijetivos de la dimensién: Medir la Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion.

Observaciones/

Indicadores ftem Claridad Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
Resolucion ¢ Cuantas figuras | 4 4 4
de problemas | geométricas hay en cada
de forma, | dibujo? Coloca el nimero
movimiento y Colorea de ROJO el gusano | 4 4 4
localizacién mas corto y de AZUL el més
largo.
Colorea de VERDE el nifio | 4 4 4

que esta lejos de la
profesora y de MORADO al
que esta cerca.

Ordena los carros del mas | 4 4 4
grande al mas pequefio.

Ayuda al perro para llegar al | 4 4 4
gato.

Firma del evaluador
DNI: 09748659



ANEXO N° 5: MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE: ESTRATEGIAS DIDACTICAS
Problema general Obijetivo general Hipétesis general Estrategias Mdédulos Sesiones
¢ Cudl es el efecto de | Determinar el | Las estrategias ; . SESION 1: Juguemos con canicas
las estrategias | efecto de las | didacticas logran Jugando con nimeros y juguetes SESION 2: Torres de vasos
didacticas ~ en el | estrategias mejorar el SESION 3: Circo de las matematicas
aprendizaje de | didacticas en el | aprendizaje de

matematica de los
nifios de inicial de una
Institucién  Educativa
Publica, Carabayllo,
2023?

Problemas
Especificos:

i) ¢, Cual es el efecto de
las estrategias
didacticas en la
resolucion de
problemas de

cantidad de los nifios
de inicial de una
Institucién  Educativa
Pdblica, Carabayllo,
2023?

i) ¢Cudl es el efecto
de las estrategias
didacticas en la

resolucién de
problemas de forma,
movimiento y

localizaciéon de los
nifios de inicial de una
Institucién  Educativa
Publica, Carabayllo,
2023?

aprendizaje de
matematica de los
nifios de inicial de
una Institucién
Educativa Publica,
Carabayllo, 2023.

Objetivo
Especificos

i) Determinar el
efecto de |las
estrategias
didacticas en la
resolucion de
problemas de
cantidad de los
nifios de inicial de
una Institucién
Educativa
Publica,
Carabayllo, 2023
i) Determinar el
efecto de las
estrategias
didacticas en la
resolucion de
problemas de
forma,
movimiento y
localizacién de los
nifios de inicial de
una Institucién
Educativa
Publica,
Carabayllo, 2023.

matematica de los
nifios de inicial de
una Institucién
Educativa Publica,
Carabayllo, 2023.

Hipotesis
Especificas

i) Las estrategias
didacticas influyen
significativamente
en la resolucion de
problemas de
cantidad de los
niflos de inicial de
una Institucion
Educativa Publica,
Carabayllo, 2023.
i) Las estrategias
didacticas influyen
significativamente
en la en Ila
resolucién de
problemas de
forma, movimiento
y localizacion de los
nifios de inicial de
una Institucion
Educativa Publica,
Carabayllo, 2023.

Estrategias

Comprendiendo los nimeros

SESION 4:

Trasladando objetos

ST SESION 5: El desorden de los nimeros
Didacticas Repetimos lo que aprendimos SESION 6: Repetimos lo que aprendimos
En equipo es mejor SESIQN 7: Trabajando en equipo
SESION 8: Bailemos juntos con pafiuelos
Comprendiendo mi entorno SESION 9: Lo que hay a mi alrededor
SESION 10: ¢En qué lugar estamos?
VARIABLE: APRENDIZAJE DE MATEMATICA
DIMENSION INDICADORES ITEM ESCALA NIVEL
Relaciones entre los objetos de su entorno. 1
L o . 2
Seriaciones por tamafio, longitud y grosor.
3
Correspondencia de uno a uno en situaciones cotidianas.
Resolucién de ["ilizacién de expresiones de cantidad, peso y tiempo. 4
problemas de - 5
cantidad Aplicacion del conteo hasta 10. '
Manejo de nimeros ordinales. 6
Conteo de situaciones cotidianas de juego, agregacion o 7 . [9-12]
RO . h Nivel normal
eliminacion hasta cinco objetos.
Establecimiento de formas de objetos de su contexto. 8 Dicotomica [5-8]
9 Lo hacen bien Nivel medio
Relaciones de medicion de situaciones cotidianas y 1) [1-4]
y expresiones: “es mas largo”, “es mas corto” Nivel bajo
Resolucion de No lo hace (0)
problemas de 10
forma, Ubicacién espacial de si mismo y de objetos de su
movimientoy | entorno.
localizacién
. . L 11
Relaciones espaciales y de medicién de personas y
objetos.
. L . . . 12
Diversos modos de resolucion de situaciones espaciales.




Anexo 6: Evaluacion diagndstica de Aprendizaje en Matematica
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ANEXO N°1: CARTA DE PRESENTACION

Sefiora: Dra. Norma Agripina Sihuay Maravi
Presente
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de su
conocimiento que, siendo estudiante del programa de Postgrado Programa Académico De
Maestria en Problemas de Aprendizaje de la UCV, en la sede Lima Norte, promocion 2021-2,
aula A, requiero validar los instrumentos con los cuales recogeré la informacion necesaria para

poder desarrollar mi investigacion y con la cual optaré el grado de Magister.

El titulo / nombre de mi proyecto de investigacion es: Estrategias didacticas en el
aprendizaje de matematica en nifios de inicial de una Institucién Educativa, Carabayllo,
2023 y siendo imprescindible contar con la aprobacién de docentes especializados para poder
aplicar los instrumentos en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su

connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.
El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:

Anexo N° 1: Carta de presentacion
Anexo N° 2: Definiciones conceptuales de las variables
Anexo N° 3: Matriz de operacionalizaciéon

Anexo N° 4: Certificado de validez de contenido de los instrumentos

oA W N

Anexo N° 5: Matriz de consistencia
6.  Anexo N°6: Evaluacion diagnéstica de Aprendizaje en Matemética
Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no

sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

(

‘ ~
Asin Portella Lady Carmen

DNI: 09908350



Anexo N° 2: DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES
VARIABLE 1: Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas conforme a Celi et al. (2021), se refieren a la
existencia de recursos y técnicas de indole didactica que, establece la utilizacion de
diversos mecanismos interrelacionados conforme con el crecimiento y desarrollo del
pensamiento logico de los individuos en los contextos académicos y, del mismo modo,

aportan en la instauracion del aprendizaje significativo.
DIMENSIONES DE LA VARIABLE 1:

1) Estrategias de gestidn:

Al respecto a ello, Celi et al. (2021) hace mencidn que, son las estrategias referidas a
la consecucion del aprendizaje mediada por la plana docente con el proposito del
establecimiento de conocimiento de nuevos modos de configuraciones de realizacion
hacia al discente.

2) Estrategias de control:

Consecuente a las estrategias en relacion con la capacidad de autorregulacion de la
tematica a impartir en cada sesion llevada a cabo por el docente (Celi et al., 2021).

3) Estrategias de procesamiento:

Concernientemente a la reiteracion de conocimientos adquiridos previamente,
organizacion y desarrollo de técnicas en las sesiones educativas conforme a la
asimilacion de informacion (Celi et al., 2021).

4) Estrategias de apoyo:

Se refieren a las estrategias que se encuentran direccionadas y energizadas en los
componentes motivacionales del aprendizaje de los discentes conforme con la
resolucion de problemas (Celi et al., 2021).

5) Estrategias de personalizacion:

Se describen como las estrategias que poseen vinculacion con la instauracion de la

adecuacion y asimilacion de técnicas de forma individualizada en las sesiones.



VARIABLE 2: Aprendizaje de matematica

La matematica es el resultado originado del proceso dinamico de la cultura y el
desarrollo de la sociedad y, a su vez, en la resolucion de problemas a partir de
circunstancias como experiencias significativas que se desempefian en diferentes
entornos (Ministerio de Educacion, [MINEDU], 2016).

DIMENSIONES DE LA VARIABLE 2:

1) Resolucion de problemas de cantidad:
Segun el Minedu (2016), se refiere a la percepcion del nifio con respecto a la
categorizacion de objetos en la exploracidon su contexto de actividad, reconociendo los

tamanos, formas, colores y diferentes magnitudes, etc.

2) Resolucion de problema de forma, movimiento y localizacion:
Consecuente al establecimiento de las relaciones del medio externo de subsistencia y
el cuerpo del nifio, las personas y materiales que se localizan en su contexto (Minedu,
2016).



Anexo 3: OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

OPERACIONALIZACION ESCALA DE
VARIABLE Definicién Conceptual Definicién Operacional DIMENSIONES INDICADORES MEDICION
La mateméatica es el resultado | La variable se midid El infante logra relacionarse con objetos y
Aprendizaje | originado del proceso dinamico de la | mediante las siguientes juguetes de su entorno.
de culturay el desarrollo de la sociedad y, | dimensiones: Resolucion El infante logra comparar, separar y
matematica | @ SU Vvez en la resolucion de | 4o nohiemas de cantidad agrupar los juguetes segin  sus
problemas a partir dfe circunstancias y Resolucion de caracteristicas
como experiencias S|gn|f|cat|vas que - . ”
se desempefian en diferentes | Problemas de  forma, El infante logra reconocer los numeros
entornos (Ministerio de Educacion, | Movimiento y localizacion Resolucién d ordinales para clasificar objetos, segun la
[MINEDU], 2016). a traves de una est?l ucion q € | importancia y el tamafio.
Evaluacion diagnstica de | PrOP'€Mas & e, e es capaz de distinguir la
Aprendizaje en cantidad cantidad, forma y tamafio de los objetos.
Matematica. El nifio logra agregar o disminuir objetos
de un grupo.
El nifio logra manejar las expresiones de .
cantidad y tiempo. .Ord,'na.ll
dicotémica

El infante hace uso de su cuerpo para
contar del 1 al 10.

Resolucion de
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion

Establecimiento de formas de objetos de
su contexto.

Relaciones de medicién de situaciones
cotidianas y expresiones: “es mas largo”,
“es mas corto”

Ubicacion espacial de si mismo y de
objetos de su entorno.

Relaciones espaciales y de medicion de
personas y objetos.

Diversos modos de resolucién de

situaciones espaciales.




Concordancia de la variable independiente

Estrategias

Médulo

Topicos

Dimensién areforzar

Titulos de sesiones

Estrategias
Didacticas

Jugando con nimeros y

Desplazamientos por el espacio.

Estrategia de gestion

SESION 1: Juguemos con canicas

juguetes — B}
g Mowmlentocsocr:]?ergorales enel SESION 2: Torres de vasos
Sumatoria SESION 3: Circo de las matematicas

Comprendiendo los nimeros

Desplazamientos por el espacio.

Identificaciéon de nimeros
ordinales

Estrategia de control

SESION 4: Trasladando objetos

SESION 5: El desorden de los nimeros

Repetimos lo que aprendimos

Identificacién de longitud, grosor.

Estrategia de
procesamiento

SESION 6: Repetimos lo que aprendimos

En equipo es mejor

Identificacion de figuras
geomeétricas.

Desplazamientos y ubicacion por
el espacio.

Estrategia de apoyo

SESION 7: Trabajando en equipo

SESION 8: Bailemos juntos con pafiuelos

Comprendiendo mi entorno

Comprension de distancia y
ubicacion.

Desplazamientos por espacio al
correr y saltar.

Estrategia de
personalizacion

SESION 9: Lo que hay a mi alrededor

SESION 10: ¢En qué lugar estamos?




Anexo N° 4: EVALUACION DE JUICIOS DE EXPERTOS

Respetado juez. Usted ha sido seleccionado para estimar la Evaluacion diagnéstica de aprendizaje de
matematica. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los
resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente, aportando el quehacer psicolégico.

Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: | Dra. Norma Agripina Sihuay Maravi

Grado profesional: | Maestria () Doctor ( X)

Area de formacion académica: | Clinica (X ) Social ( ) Educativa ( X ) Organizacional ( )

Area de experiencia profesional: | Clinica MINSA Educativa. Universidad Psicopedagdgico

Institucion donde labora | UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO- POS GRADO

Tiempo de experiencia profesional | 2 a 4 afios ( )

en el area: | Mas de 5 afios ( X)

Experiencia en investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados
Psicométrica: (si corresponde) Titulo del estudio realizado Habilidades sociales, ICE,

Aprendizaje

Datos generales del juez

Validar el contenido del Instrumento por juicio de expertos.

2. Datos de la escala

Nombre de la escala: | Evaluacion diagnéstica de Aprendizaje en Matemética

Autor: | Lic. Lady Carmen Asin Portella

Procedencia: | Peru

Administracion: | Individual

Tiempo de aplicacion: | Entre 15 a 20 minutos

Afio de aplicacion | Educativo

Significacién | El instrumento estd compuesto por las dimensiones:
Resolucion problemas de cantidad con 7 items (items: 1,
2,3,4,5, 6,,7) y Resoluciéon de problemas de forma,
movimiento y localizacion con 10 items. (items: 8, 9, 10,

11, 12). El objetivo del instrumento se basa en conocer los

niveles de la variable Aprendizaje de matematica.




3. Soporte tedrico

Escala/Area

Subescala
(dimensiones)

Definicién

Aprendizaje de

matematica

Resolucion de cantidad

Visualizacion de la exploracion
de los nifios en relacidon a los
materiales de su entorno donde
se desenvuelve, reconociendo
formas, tamanos, colores,
magnitudes, etc. (Ministerio de
Educacién, [MINEDU], 2016).

Resolucion de problemas de forma,

movimiento y localizacion

Instauracion de relaciones entre
el medio externo con el cuerpo
de nifio, personas y materiales
que se encuentran en su
contexto (Ministerio de
Educacion, [MINEDU], 2016).

4, Presentacion de instrucciones parael juez

A continuacion, a usted le presento el instrumento: Evaluacion diagndéstica de aprendizaje de

matematica elaborado por la Lic. Lady Carmen Asin Portella en el afio 2023. De acuerdo los siguientes

indicadores califique cada uno de los items segln corresponda.

El item se comprende
facilmente; es decir, su
sintactica y semantica

son adecuadas.

Categoria Calificacién Indicador
No cumple con el criterio El item no es claro
El item requiere bastantes
modificaciones o] una
CLARIDAD Bajo Nivel modificacion muy grande en el

uso de las palabras de acuerdo
con su significado o por la
ordenacion de estas.

Moderado Nivel

Se requiere una modificacion
muy especifica de algunos de los
términos del item.

Alto Nivel

El item es claro, tiene semantica
y sintaxis adecuada.

COHERENCIA
El item tiene relacion
l6gica con la
dimension o indicador

gue esta midiendo.

Totalmente en desacuerdo (no

cumple con el criterio)

El item no tiene relacion logica
con la dimension.

Desacuerdo (bajo nivel de acuerdo)

El item tiene una relacion
tangencial / lejana con la
dimensioén.

Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relaciéon
moderada con la dimension que
se esta midiendo.




8. Totalmente de acuerdo (alto nivel)

El item se encuentra relacionado
con la dimensiébn que se esta
midiendo.

RELEVANCIA 6
El item es esencial o
importante; es decir,

debe ser incluido.

5. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin
gue sea afectada la medicion de
la dimension.

Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia,
pero otro item puede estar
incluyendo lo que mide éste.

7. Moderado Nivel

El item relativamente

importante.

es

8. Alto Nivel

El item es muy relevante y debe
ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos

brinde sus observaciones que considere pertinente.

5. No cumple con el criterio
6. Bajo Nivel

7. Moderado Nivel

8. Alto Nivel

Dimensiones del instrumento

Evaluacién diagnostica de aprendizaje de matematica.

- Primera dimension: Resolucion de problemas de cantidad.

- Objetivos de la dimension: Medir la resolucion de problemas de cantidad.

Observaciones/

Indicadores item Claridad | Coherencia Relevancia :
Recomendaciones
Resolucion Cuenta cuantos objetos hay en | 4 4 4
de problemas cada circulo y coloca el nUmero.
de cantidad. | Corta y ordena los objetos | 4 4 4
seguln su color.
Corta y ordena los objetos | 4 4 4
segun su tamafio.
Colorea de ROJO donde hay | 4 4 4
pocos globos y de AZUL donde
hay muchos.
¢Cuantas cartulinas necesitan | 4 4 4
los nifios? Colorea.
Ordena los numeros segun | 4 4 4
corresponda (corta y pega).
Colorea las pelotas que |4 4 4
necesitan los nifos.

- Segunda dimensién: Resolucién de problemas de forma, movimiento y localizacion.




- Obijetivos de la dimensién: Medir la Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion.

Observaciones/

Indicadores Iltem Claridad Coherencia Relevancia Recomendaciones
Resolucion ¢ Cuantas figuras | 4 4 4
de problemas geométricas hay en cada
de forma. L dibujo? Coloca el nimero
movimiento y Colorea de ROJO el gusano | 4 4 4
localizacion mas corto y de AZUL el mas
largo.
Colorea de VERDE el nifio | 4 4 4

que esta lejos de Ila
profesora y de MORADO al
gue esta cerca.

Ordena los carros del méas | 4 4 4
grande al mas pequefio.

Ayuda al perro para llegar al | 4 4 4
gato.

Firma del evaluador

DNI

19911015



Anexo N° 5: MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLE: ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Problema general

Objetivo general

Hipétesis general

¢Cudl es el efecto
de las estrategias
didacticas en el
aprendizaje de
matematica de los
nifios de inicial de
una Institucion
Educativa Publica,
Carabayllo, 2023?

Problemas
Especificos:
i) ¢Cuadl es el
efecto de las

estrategias

didacticas en la
resolucion de
problemas de
cantidad de los
nifios de inicial de
una Institucion
Educativa Publica,
Carabayllo, 2023?
i) ¢Cudl es el
efecto de las
estrategias

didacticas en la
resolucion de
problemas de
forma, movimiento
y localizacion de
los nifios de inicial
de una Institucion
Educativa Publica,
Carabayllo, 2023?

Determinar el
efecto de las
estrategias
didacticas en el
aprendizaje de
matematica de los
nifios de inicial de
una Institucién
Educativa Publica,
Carabayllo, 2023.

Objetivo
Especificos

i) Determinar el
efecto de las

estrategias
didacticas en la
resolucion de
problemas de
cantidad de los
nifios de inicial de
una Institucion
Educativa Publica,
Carabayllo, 2023
i) Determinar el
efecto de las
estrategias
didacticas en la
resolucion de
problemas de
forma, movimiento
y localizacién de
los nifios de inicial
de una Instituciéon
Educativa Publica,
Carabayllo, 2023.

Las estrategias
didéacticas logran
mejorar el aprendizaje
de matematica de los
nifios de inicial de una
Institucién Educativa

Pulblica, Carabayllo,
2023.

Hipotesis
Especificas

i) Las estrategias
didacticas influyen

significativamente en
la  resolucion de
problemas de
cantidad de los nifios
de inicial de una
Institucion Educativa

Pulblica, Carabayllo,
2023.

ii) Las estrategias
didéacticas influyen

significativamente en
la en la resolucién de
problemas de forma,
movimiento y
localizacién de los
nifios de inicial de una
Institucion Educativa
Pulblica, Carabayllo,
2023.

Estrategias Mdédulos Sesiones
3 d B . ; SESION 1: Juguemos con canicas
ugando con numeros y Juguetes SESION 2: Torres de vasos
SESION 3: Circo de las mateméticas
Comprendiendo los nimeros SESION 4: Trasladando objetos
Egérgtgglas SESION 5: El desorden de los nimeros
Didacticas Repetimos lo que aprendido SESION 6: Repetimos lo que aprendimos
En equino es meior SESION 7: Trabajando en equipo
quip ! SESION 8: Bailemos juntos con pafiuelos
Comprendiendo mi entorno SESION 9: Lo que hay a mi alrededor
SESION 10: ¢En qué lugar estamos?
VARIABLE: APRENDIZAJE DE MATEMATICA
DIMENSION INDICADORES iTEM ESCALA NIVEL
Relaciones entre los objetos de su entorno. 1
Seriaciones por tamafio, longitud y grosor. 2
Correspondencia de uno a uno en situaciones 3
cotidianas.
Resolucion de Utilizacién de expresiones de cantidad, peso y tiempo. 4
problemas de Aplicacion del conteo hasta 10. 5.
cantidad Manejo de nimeros ordinales. 6 [9-12]
Conteo de situaciones cotidianas de juego, agregacion 7 Nivel normal
0 eliminacién hasta cinco objetos.
o . Dicotomica
Establecimiento de formas de objetos de su contexto. 8 [5-8]
- — - - — . Nivel medio
Relaciones de medicion de situaciones cotidianas y 9 Lo hacen bien
expresiones: “es mas largo”, “es mas corto” 1) [1-4]
Resolucion de Ubicacion espacial de si mismo y de objetos de su 10 Nivel bajo
problemas de entorno. No lo hace (0)
forma, Relaciones espaciales y de medicién de personas y 11
movimiento y objetos.
localizacién 12
Diversos modos de resolucién de situaciones
espaciales.
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ANEXO N°1: CARTA DE PRESENTACION

Sefior: Mg. Robert Christian Ojeda Siguas

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de su
conocimiento que, siendo estudiante del programa de Postgrado Programa Académico De
Maestria en Problemas de Aprendizaje de la UCV, en la sede Lima Norte, promocion 2021-2,
aula A, requiero validar los instrumentos con los cuales recogeré la informacién necesaria para

poder desarrollar mi investigacion y con la cual optaré el grado de Magister.

El titulo / nombre de mi proyecto de investigacién es: Estrategias didacticas en el aprendizaje
de matematica en nifios de inicial de una Instituciéon Educativa, Carabayllo,2023 y siendo
imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poderaplicar los
instrumentos en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada

experiencia en temas educativos y/o investigacién educativa.

El expediente de validacién, que le hacemos llegar contiene:

1.  Anexo N° 1: Carta de presentacion

2. Anexo N° 2: Definiciones conceptuales de las variables

3.  Anexo N° 3: Matriz de operacionalizacion

4.  Anexo N° 4: Certificado de validez de contenido de los instrumentos
5.  Anexo N° 5: Matriz de consistencia

6. Anexo N°6: Evaluacién diagndéstica de Aprendizaje en Matematica
Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracién me despido de usted, no

sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

}
DNI: 09908350



Anexo N° 2: DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES

VARIABLE 1: Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas conforme a Celi et al. (2021), se refieren a laexistencia de
recursos y técnicas de indole didactica que, establece la utilizacion de diversos
mecanismos interrelacionados conforme con el crecimiento y desarrollo del
pensamiento l6gico de los individuos en los contextos académicos y, del mismo modo,

aportan en la instauracion del aprendizaje significativo.
DIMENSIONES DE LA VARIABLE 1:

1) Estrategias de gestion:

Al respecto a ello, Celi et al. (2021) hace mencién que, son las estrategias referidas a la
consecucion del aprendizaje mediada por la plana docente con el propdésito del
establecimiento de conocimiento de nuevos modos de configuraciones de realizacion
hacia al discente.

2) Estrategias de control:

Consecuente a las estrategias en relacion con la capacidad de autorregulacion de la
tematica a impartir en cada sesion llevada a cabo por el docente (Celi et al., 2021).

3) Estrategias de procesamiento:

Concernientemente a la reiteracion de conocimientos adquiridos previamente,
organizacion y desarrollo de técnicas en las sesiones educativas conforme a la
asimilacion de informacion (Celi et al., 2021).

4) Estrategias de apoyo:

Se refieren a las estrategias que se encuentran direccionadas y energizadas en los
componentes motivacionales del aprendizaje de los discentes conforme con la
resolucion de problemas (Celi et al., 2021).

5) Estrategias de personalizacion:

Se describen como las estrategias que poseen vinculacion con la instauracion de la

adecuacion y asimilacion de técnicas de forma individualizada en las sesiones.

VARIABLE 2: Aprendizaje de matematica



La matematica es el resultado originado del proceso dindmico de la cultura y el desarrollo
de la sociedad y, a su vez, en la resolucion de problemas a partir de circunstancias como

experiencias significativas que se desempefian en diferentes entornos (Minedu, 2016).

DIMENSIONES DE LA VARIABLE 2:

1) Resoluciéon de problemas de cantidad:

Segun el Minedu (2016), se refiere a la percepciondel nifio con respecto a la
categorizacion de objetos en la exploracidén su contexto de actividad, reconociendo los

tamanos, formas, colores y diferentes magnitudes, etc.

2) Resolucion de problema de forma, movimiento y localizacion:
Consecuente al establecimiento de las relaciones del medio externo desubsistencia
y el cuerpo del nifio, las personas y materiales que se localizan ensu contexto (Minedu,
2016).



Anexo 3: OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLE OPERACIONALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE
Definicion Conceptual Definicién Operacional MEDICION
La matematica es el resultado originado| La variable se midi6 El infante logra relacionarse con objetos y
Aprendizaje [del proceso dinamico de la cultura 'y el mediante las siguientes juguetes de su entorno.
de desarrollo de |a sociedad y, a su vez, en| gimensiones: Resolucion El infante logra comparar, separar y
matemética |2 resolucion de problemas a partir de| 4o roblemas de cantidad agrupar los juguetes segin sus
circunstancias como experiencias . 2 P
L = y Resolucion de caracteristicas.
significativas que se desempefian en - -
diferentes  entornos  (Ministerio  de problemas  de .forr_n,a’ El infante logra reconocer los numeros
Educacion, [MINEDU], 2016). movimiento y localizacién Resolucién de ordinales para clasificar objetos, segun la
a través de una importancia y el tamafio.
Evaluacion diagnéstica de pr%ﬂg%isdde El infante es capaz de distinguir la
Aprend|z_aje en cantidad, forma y tamafio de los objetos.
Matematica. El nifio logra agregar o disminuir objetos
de un grupo.
El nifio logra manejar las expresiones de .
cantidad y tiempo. _Ord,lna}l
dicotomica

El infante hace uso de su cuerpo para
contar del 1 al 10.

Resolucién de
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion

Establecimiento de formas de objetos de
su contexto.

Relaciones de medicion de situaciones
cotidianas y expresiones: “es mas largo”,
“es mas corto”

Ubicacion espacial de si mismo y de
objetos de su entorno.

Relaciones espaciales y de medicion de
personas y objetos.

Diversos modos de resolucién de

situaciones espaciales.




Concordancia de la variable independiente

Estrategias

Modulo

Topicos

Dimension a reforzar

Titulos de sesiones

Estrategias
Didacticas

Jugando con nimeros y

Desplazamientos por el espacio.

Estrategia de gestion

SESION 1: Juguemos con canicas

juguetes P !
g Mowmlentocsoﬁct)égorales enel SESION 2: Torres de vasos
Sumatoria SESION 3: Circo de las matematicas

Comprendiendo los nimeros

Desplazamientos por el espacio.

Identificaciéon de nimeros
ordinales

Estrategia de control

SESION 4: Trasladando objetos

SESION 5: El desorden de los niumeros

Repetimos lo que aprendimos

Identificacion de longitud, grosor.

Estrategia de
procesamiento

SESION 6: Repetimos lo que aprendimos

Identificacién de figuras

SESION 7: Trabajando en equipo

. . geomeétricas. .
En equipo es mejor Desplazamientos v ubicacion bor Estrategia de apoyo -
P Y P SESION 8: Bailemos juntos con pafiuelos
el espacio.
Comprenspn dg'dlstanma y . SESION 9: Lo que hay a mi alrededor
ubicacion. Estrategia de

Comprendiendo mi entorno

Desplazamientos por espacio al
correr y saltar.

personalizacion

SESION 10: ¢ En qué lugar estamos?




Anexo N° 4: EVALUACION DE JUICIOS DE EXPERTOS

Respetado juez. Usted ha sido seleccionado para estimar la Evaluacion diagnostica de aprendizaje de
matematica. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los
resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente, aportando el quehacer psicoldgico.
Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: | Mg. Robert Christian Ojeda Siguas

Grado profesional: | Maestria (x) Doctor ( )

Area de formacion académica: | Clinica ( ) Social (x) Educativa (x ) Organizacional ( )

Area de experiencia profesional: | Psicologia Educativa universitaria, Psicologia Social, e

Investigacion.

Institucién donde labora | Docente Universitario Universidad Cesar Vallejo

Tiempo de experiencia profesional | 2 a 4 afios ( )

en el area: | Mas de 5 afos (x)

Experiencia en investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados

Psicométrica: (si corresponde) Titulo del estudio realizado

Datos generales del juez

Validar el contenido del Instrumento por juicio de expertos.
2. Datos delaescala

Nombre de la escala: | Evaluacion diagndstica de Aprendizaje en Matematica

Autor: | Lic. Lady Carmen Asin Portella

Procedencia: | Peru

Administracion: | Individual

Tiempo de aplicacion: | Entre 15 a 20 minutos

Afio de aplicacion | Educativo

Significacion | El instrumento esta compuesto por las dimensiones:
Resolucién problemas de cantidad con 7 items (items: 1,
2,3,4,5,6,,7) y Resolucién de problemas de forma,
movimiento y localizacién con 5 items. (items: 8, 9, 10,
11, 12). El objetivo del instrumento se basa en conocer

los niveles de la variable Aprendizaje de matemaética.




3. Soporte tedrico

Escala/Area

Subescala
(dimensiones)

Definicién

Aprendizaje de

matematica

Resolucion de cantidad

Visualizacién de la exploracion de
los nifios en relacién a losmateriales
de su entorno donde se
desenvuelve, reconociendo formas,
tamafios, colores, magnitudes, etc.
(Ministerio de Educacion,
[MINEDU], 2016).

Resolucién de problemas de forma,

movimiento y localizacion

Instauracién de relaciones entre el
medio externo con el cuerpo de
nifo, personas y materiales que se
encuentran en su contexto
(Ministerio de Educacion,
[MINEDU], 20186).

4. Presentacion deinstrucciones para el juez

A continuacién, a usted le presento el instrumento: Evaluacién diagnéstica de aprendizaje de

matematica elaborado por la Lic. Lady Carmen Asin Portella en el afio 2023. De acuerdo los siguientes

indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro
El item requiere bastantes
modificaciones o una modificacion
CLARIDAD . Bajo Nivel muy grande en el uso de las

El item se comprende
facilmente; es decir, su
sintactica y semantica

son adecuadas.

palabras de acuerdo con su
significado o por la ordenacion de
estas.

. Moderado Nivel

Se requiere una modificacion muy
especifica de algunos de los
términos del item.

. Alto Nivel

El item es claro, tiene semantica y
sintaxis adecuada.

COHERENCIA
El item tiene relacion
I6gica con la
dimensién o indicador
gue esta midiendo.

. Totalmente en desacuerdo (no

cumple con el criterio)

El item no tiene relacién loégica con
la dimensién.

. Desacuerdo (bajo nivel de acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial
/ lejana con la dimensién.




3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada
con la dimensibn que se esta
midiendo.

4. Totalmente de acuerdo (alto nivel)

El item se encuentra relacionado
con la dimensibn que se esta
midiendo.

RELEVANCIA 2
El item es esencial o
importante; es decir,

debe ser incluido.

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que
sea afectada la mediciéon de la
dimension.

. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia,
pero otro item puede estar
incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado Nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto Nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos

brinde sus observaciones que considere pertinente.

1.

No cumple con el criterio

. Bajo Nivel

Moderado Nivel

2
3.
4. Alto Nivel

Dimensiones del instrumento

Evaluacién diagnéstica de aprendizaje de matematica.

a. Primera dimensién: Resolucion de problemas de cantidad.

b. Objetivos de la dimension: Medir la resolucion de problemas de cantidad.

Indicadores item Claridad | Coherencia Relevancia Observacmnes/
Recomendaciones

Resolucion de | Cuenta cuantos objetos hay en | 4 4 Ninguna
problemas de | cada circuloy coloca el ndmero.
cantidad. Cortay ordena los objetos segun | 4 4 Ninguna

su color.

Cortay ordena los objetos segun | 4 4 Ninguna

su tamafio.

Colorea de ROJO donde hay | 4 4 Ninguna

pocos globos y de AZUL donde

hay muchos.

Sefiala y colorea el nifio que 4 4 Ninguna

tiene menos estrellas.

¢Cuantas cartulinas necesitan | 4 4 Ninguna

los nifios? Colorea.




Ordena los numeros segun | 4 4 4 Ninguna
corresponda (corta y pega).

Colorea las pelotas que 4 4 Ninguna
necesitan los nifos. 4

c. Segunda dimensién: Resolucién de problemas de forma, movimiento y localizacion.

d. Objetivos de la dimensién: Medir la Resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion.
Indicadores item Claridad Coherencia Relevancia Observamones/
Recomendaciones
Resolucion de | ¢Cuantas figuras | 4 4 4 Ninguna
problemas de | geométricas hay en cada
forma, dibujo? Coloca el nimero
movimiento y Colorea de ROJO el gusano | 4 4 4 Ninguna
localizacién mas corto y de AZUL el mas
largo.
Colorea el nifio que tiene el | 4 4 4 Ninguna
pantalén mas largo
Colorea la nifia que tiene la | 4 4 4 Ninguna
falda mas corta.
Colorea de ROJO al nifio que | 4 4 4 Ninguna
estd mas cerca del colegio y
de AZUL el mas lejos.
Colorea de VERDE el nifio | 4 4 4 Ninguna
gue esté lejos de la profesora
y de MORADO al que esta
cerca.
Ordena los carros del mas | 4 4 4 Ninguna
grande al mas pequefio.
Ayuda al perro para llegar al | 4 4 4 Ninguna
gato.
Ayuda al ave a llegar a su | 4 4 4 Ninguna

nido.

(O UNNEER

Psicélogo
C.P.P. N° 37877

MG. ROBERT CHRISTIAN OJEDA SIGUAS

Firma del evaluador

DNI: 41236250




Anexo N° 5: MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE: ESTRATEGIAS DIDACTICAS
Problema general Objetivo general Hipétesis general Estrategias Mddulos Sesiones
¢Cual es el efecto de | Determinar el efectode | Las estrategias , ) SESION 1: Juguemos con canicas
las estrategias | las estrategias | didacticas logran Jugando con nlimeros y juguetes SESION 2: Torres de vasos
didacticas en el | didacticas en el | mejorar el aprendizaje SESION 3: Circo de las matematicas
aprendizaje de | aprendizaje de | de mateméatica de los

matematica de los
nifios de inicial de una
Institucion Educativa
Publica, Carabayllo,
2023?

Problemas
Especificos:

i) ¢Cual es el efecto

de las estrategias
didacticas en la
resolucion de
problemas de

cantidad de los nifios
de inicial de wuna
Institucion Educativa
Publica, Carabayllo,
2023?

ii) ¢Cudl es el efecto
de las estrategias
didacticas en la

resolucion de
problemas de forma,
movimiento y

localizacién de los
nifios de inicial de una
Institucion Educativa
Publica, Carabayllo,
2023?

matematica de los
nifios de inicial de una
Institucion  Educativa
Puablica, Carabayllo,
2023.

Objetivo
Especificos
i) Determinar el efecto

de las estrategias
didacticas en la
resolucién de
problemas de

cantidad de los nifios
de inicial de una

Institucion Educativa
Publica, Carabayllo,
2023

i) Determinar el efecto
de las estrategias
didacticas  en la
resolucion de
problemas de forma,
movimiento y
localizaciéon de los
nifios de inicial de una

Institucién  Educativa
Plblica, Carabayllo,
2023.

nifios de inicial de una
Institucién Educativa
Pdblica, Carabayllo,
2023.

Hipotesis

Especificas

i) Las estrategias
didacticas influyen
significativamente en
la  resolucion de
problemas de
cantidad de los nifios
de inicial de wuna

Institucién  Educativa
Publica, Carabayllo,
2023.

ii) Las estrategias

didacticas influyen
significativamente en
la en la resolucion de
problemas de forma,
movimiento y
localizacion de los
nifios de inicial de una

Institucién Educativa
Pdblica, Carabayllo,
2023.

Estrategias

Comprendiendo los niUmeros

SESION 4:

Trasladando objetos

> SESION 5: El desorden de los ndmeros
Didacticas Repetimos lo que aprendimos SESION 6: Repetimos lo que aprendimos
En equipo es mejor SESI(?N 7: Trabajando en equipo
SESION 8: Bailemos juntos con pafiuelos
Comprendiendo mi entorno SESION 9: Lo que hay a mi alrededor
SESION 10: ¢En qué lugar estamos?
VARIABLE: APRENDIZAJE DE MATEMATICA
DIMENSIONES INDICADORES iTEMS ESCALA NIVEL
Relaciones entre los objetos de su 1
entorno.
Seriaciones por tamafio, longitud y 2
grosor.
Correspondencia de uno a uno en 3
situaciones cotidianas.
Resolucién de Utilizacion de expresiones de 4
problemas de cantidad, peso y tiempo.
cantidad Aplicacién del conteo hasta 10. > [9-12]
Manejo de nimeros ordinales. 6 Nivel normal
Conteo de situaciones cotidianas de 7 Dicotémica
juego, agregacion o eliminacién hasta [5-8]
cinco objetos. Lo hacen bien Nivel medio
Establecimiento de formas de objetos 8 1)
de su contexto. 14
Relaciones de medici6n de 9 No lo hace (0) Nivel bajo
situaciones cotidianas y expresiones:
Resolucion de “es més largo”, “es més corto”
problemas de Ubicacién espacial de si mismo y de 10
forma, movimiento | Objetos de su entorno.
y localizacion Relaciones espaciales y de medicion 1
de personas y objetos.
Diversos modos de resolucién de 12

situaciones espaciales.




Anexo 6: Evaluaciéon diagndéstica de Aprendizaje en Matematica
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I DIMENSION 2: RESOLUCION DE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION
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Anexo 8: Confiabilidad de la variable

RESOLUCION PROBLEMAS DE CANTIDAD

RESOLUCION DE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

TOTAL

12
12

12

12

12
12

12

12
12

11
12
12
11

184

P12

14
0.70

P11

13
0.65

P10

15
0.75

P9

15
0.75

P8

14
0.70

P7

17
0.85

P6

18
0.90

P5

18
0.90

P4

18
0.90

P3

13
0.65

P2

14
0.70

P1

15
0.75

No

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

TOTAL




q 0.25 0.30 | 035 | 0.10 | 0.10 | 0.10 | 0.15 0.30 0.25 0.25 0.35 0.30
p*q 0.19 0.21 | 023 | 0.09 | 0.09 | 0.09 | 0.13 0.21 0.19 0.19 0.23 0.21
3(p*q)| 2.05

02 13.85

K 12

Donde:

K = nimero de items del instrumento
p = porcentaje de personas que responde correctamente cada item
g = porcentaje de personas que responde incorrectamente cada item

o2= varianza total del instrumento

o o 12 2.05
Se aplicé KR-20: Confiabilidad = ——[1 — ——] = (12/11) (1-0.147) = 0,929
12—-1 13.85

Interpretacion: La prueba de la variable tiene una confiabilidad alta con 0,929.




Anexo 9: Programa de la variable independiente

PROPUESTA DEL PROGRAMA

l. DENOMINACION
Programa de estrategias didacticas para el aprendizaje de matematica.
. DATOS INFORMATIVOS

2.1 Ciudad : Lima

2.2 Institucion Educativa . Institucién Educativa publica de
Carabayllo

2.3 Tipo de gestion : Publica

2.4 Area : Matematica

2.5 Duracién del programa : 10 semanas

2.6 Responsable del programa : Lady Carmen Asin Portella

[I. MARCO REFERENCIAL

La institucion educativa Publica de Carabayllo, tuvo como misidn proporcionar
educacion de calidad, de modo inclusiva e integral, por tal razon para conseguirlo
contd con el apoyo de manera multidisciplinaria que involucré toda la poblacion
educativa. Sin embargo, actualmente connot6 evidencias de deficiencias en el
proceso del aprendizaje en matematica de los alumnos, limitantes que prepondero
una disminucion del proceso de ensefianza-aprendizaje de los discentes en el nivel
inicial. Por lo tanto, el presente programa tuvo como objetivo el logro que los
discentes de nivel inicial desarrollen el aprendizaje de matematica.

IV. MARCO TELEOLOGICO

4.1 OBJETIVOS

Objetivo general

Desarrollar capacidades y competencias a través de las dimensiones: Resolucion
de problemas de cantidad y Resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion

Objetivos especificos

- Aplicar estrategias did4cticas que contribuyan al desarrollo del aprendizaje
de matemaética.

- Desatrrollar resiliencia en el afrontamiento de situaciones que dificulten el

desarrollo del programa.



V. MARCO SUSTANTIVO

La aplicacion del programa de estrategias didacticas para el aprendizaje de
matematica mejoré significativamente de los nifios de inicial de una Institucion
Educativa Publica, Carabayllo, 2023. Por tanto, el programa se basa en los
siguientes constructos.

5.1. Bases teoricas

Teoria Cognoscitiva de Jean Piaget

El enfoque tedrico del aprendizaje de matematica fue sustentado por Piaget (1997)
respecto con la teoria del desarrollo cognitivo, y consiste conforme con los procesos
de construccion y creacion de conocimiento de manera activa y en relacién con su
entorno. Para el autor, los sistemas de estructuras concerniente al proceso de
asimilacion en los primeros afios de vida, permiten desarrollar actividades que
involucran interrelaciones y funciones en las estructuras mentales; por lo cual, a
veces la nueva informacién asimilada no se adecua, y hace que los individuos
modifiquen su forma de percibir y pensar de acuerdo. Por lo tanto, los esquemas
que van construyendo los menores se relacionan con el nivel de adquisicion y
estimulacién que reciben.

En tal sentido, Piaget (1975) mencion6 que el aprendizaje de matematica se
describe en el modo de que los nifios asimilan la informacion por intermedio de la
resolucién de problemas mateméaticos acordes a su edad y, del mismo modo, en el
establecimiento de los diferentes modos de solucion de los problemas
representados de forma positiva y negativa para el aprendizaje de los individuos en
su infancia.

Teoria Montessori

El postulado que sustentd las estrategias didacticas, fue la teoria Montessori (2014)
en donde se sostiene que la educacion en los nifios, busca propiciar un desarrollo
fisico y psicolégico adecuado en el estudiante, en su libertad de la toma de
decisiones y en fomentacion de potenciales en la deduccién y andlisis a partir de
comportamientos observacionales de caracter espontdneo, desencadenando un
progreso adecuado en su nivel evolutivo. A raiz de lo descrito, el establecimiento
de ambientes propicios en el aprendizaje de los alumnos, se mostré relevante en la
adquisicion e implementacion de medidas, técnicas y estrategias vinculadas en el

aprendizaje de una constitucion favorable en el aprendizaje de los estudiantes.



Por ello, Montessori (2020) referente al educador en la ensefianza en el aula, se
encontrd direccionado en la satisfaccion de principios basicos de la didactica y
organizacion conforme con el aprendizaje — ensefianza de los discentes: (a) El
espacio, en consonancia de la posibilitacion de las necesidades biologicas y
mentales del estudiante; por tanto, la adecuacién armoniosa del ambiente se
encontrd vinculado en la utilizacion de componentes tangibles (sillas, mesas,
pizarras, etc.) e intangibles (afecto, respeto, compaferismo) desencadenado en el
proceso de aprendizaje. (b) El material, referente a la especificidad sensorial en la
utilizaciéon de elementos que propician el desarrollo de los sentidos de los
estudiantes en sus primeros afios académicos y, a su vez, en la empleabilidad de
la psicomotricidad e inteligencia del nifio. Es asi, su dominio motivacional y ludico
del material configuré la adecuacion pertinente concerniente con el aprendizaje de
los alumnos. (c) Didactica centrada en el nifio, en relacion con la individualizacién
didactica del proceso de aprendizaje descrita en la selectividad y elaboracion del
material en consecuencia de las potencialidades en desarrollo de los estudiantes
en los ambientes académicos establecidos por su edad evolutiva.

VI.  METODOLOGIA

La propuesta del programa se establecié en 10 sesiones de aprendizaje, en donde,
se utilizo diversos materiales para el desarrollo de forma adecuada del aprendizaje
de matematica, instaurando la posibilidad de la participacién de todos los discentes.
Dentro de las sesiones, se desarrollo las siguientes “estrategias didacticas”.

- Juguemos con canicas

- Torres de vasos

- Circo de las matematicas

- Trasladando objetos

- El desorden de los nUmeros

- Repetimos lo que aprendimos

- Trabajando en equipo

- Bailemos juntos con pafiuelos

- Lo que hay a mi alrededor

- ¢En qué lugar estamos?

Las sesiones estuvieron direccionadas en ciertos procesos: inicio, desarrollo y

cierre, contando una evaluacién de metacognicion.



Se llevé a cabo un monitoreo y evaluacion durante todo el desarrollo, a través de la
guia de observacion, en la cual se establece los indicadores a mejorar en los

discentes.



Bases psicologicas: N
*Teoria cognoscitiva de
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Desarrollar capacidades y
competencias a través de las
dimensiones:  Resolucion  de
problemas de cantidad vy
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VIII.

ACTIVIDADES

Evaluando
conocimientos
previos

SESION 1:
Juguemos con
canicas

SESION 2:
Torres de vasos

ESTRATEGIAS

e Se aplicara la
prueba de entrada.

e Se presentara los
objetivos que guian
el programa.

Estrategia de gestion

e Desplazamientos
por el espacio.

e Movimientos
corporales en el
conteo.

Estrategia de gestion

e Desplazamientos vy

ubicacion por el
espacio.

e Seriacion de
objetos.

DIMENSION
A
REFORZAR

Resolucion
de problemas
de cantidad

Resolucién
de problemas
de cantidad

MATRIZ DE ORGANIZACION DE SESIONES

PRODUCTO

e Aplicacion de

la prueba de
entrada.

e Registro en la

ficha de
observacion.

e Aprendizaje

de conteo

e Registro en la
ficha de
observacion.

e Se realiza la

simulacién de
una torre de
vasos de
diferentes
colores como
torres.

e Observar con

atenciéon, con
el fin de
construir la
torre con
latas.

MATERIALES
Y RECURSOS

e Prueba de

entrada.

e Actividades

e Jarrén

e Radio-

musica
infantil.

e Vasos

plasticos de
diferentes
colores

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Fichaje de
observacion

Fichaje de
observacion

Fichaje de
observacion

DURACION

40 min

40 min

40 min

FECHA DE
EJECUCION



SESION 3:
Circo de las
matematicas

SESION 4:
Trasladando
objetos

SESION 5:
El desorden de
los nimeros

Estrategia de control
e Conteo de fichas

e Sumatoria

Estrategia de control

e Movimientos

motores finos 6culo

manual.

e Desplazamientos
por el espacio.

e Movimientos
corporales

Estrategia de control

e Movimientos

Resolucién
de problemas
de cantidad

Resolucion
de problemas
de forma,
movimiento y
localizacion.

Resolucion
de problemas

motores finos 6culo de cantidad

manual.

Registro en la
ficha de
observacion.

Conteo de
fichas de
ndmeros

Se realiza la
sumatoria de
uno enuno de
los dibujos
dentro de la
ficha.
Registro en la
ficha de
observacion.

Exploracién y
observacion
dentro del
aula.
Identificacién
de nimero en
relacion a la
localizacién
del objeto.
Desplazamie
nto del objeto.
Registro en la
ficha de
observacion.

Identificacién
de la posicién
de los nifos.

e Juguetes

e Fichas con
ndmeros de
lal 10.

e Fichaje
observacion

e Fichaje
identificados observacion

con numero.

e Radio-

musica
infantil.

e Gorros en
forma de
animalitos

e Fichaje
observacion

de

de

de

40 min

40 min

40 min



SESION 6:
Repetimos lo
gue aprendimos

SESION 7:
Trabajando en
equipo

SESION 8:
Bailemos juntos
con pafiuelos

e Seriacion

nuameros.

e Identificacién
ndmeros ordinales.

Estrategia

procesamiento
e Movimientos
coordinacion de las
diversas partes del

Estrategia de apoyo

Estrategia de apoyo
Desplazamientos y

cuerpo.
Identificacién

longitud, grosor.

de

de

de

de

de

Uso de los sentidos.

Identificacion
figuras
geomeétricas.

ubicaciéon por
espacio.

de

el

Resolucion
de problemas
de forma,
movimiento y
localizacion.

Resolucion
de problemas
de forma,
movimiento y
localizacion

Resolucion
de problemas
de forma,
movimiento y
localizacion

Resolucion
de problemas
de forma,
movimiento y
localizacion

Integracion
de la posicién
y persona.
Registro en la
ficha de
observacion.

Identificacién
de tamafios
de objetos.

Realiza un
dibujo de la
actividad.

Registro en la
ficha de
observacion.

Identificacion
de figuras
geométricas.
Formacion de
un dibujo con
las figuras
geomeétricas
respecto a un
modelo de un
animal.
Registro en la
ficha de
observacion.
Identificacion
de cantidad
de objetos.

e Radio-

musica
infantil.

Ramitas de
manera de
un contexto
natural.
Radio-
musica
infantil.

Cartulina de
colores
Figuras
geomeétricas
de colores
Modelos de
animales

Parfiuelos de
colores
Caja

e Fichaje
observacion

e Fichaje
observacion

e Fichaje
observacion

de

de

de

40 min

40 min

40 min



SESION 9:
Lo que hay a mi
alrededor

SESION 10:
¢En qué lugar
estamos?

Demostrando lo
aprendido en el
programa.

e Uso de

los
sentidos.

e Movimientos de

coordinacion de las
diversas partes del
cuerpo.

Estrategia de

personalizacion

e Desplazamiento y
ubicaciobn en el
espacio.

e Desplazamientos
por espacio al
correr y saltar.

e Comprension  de

distancia y
ubicacion.
Estrategia de

personalizacion

e Desplazamientos
por espacio al correr
y saltar.

e Desplazamientos y
ubicaciéon en el
espacio.

e Estrategia de
personalizacion

e Se aplicard una
prueba de salida.

e Compartir

Resolucion
de problemas
de forma,
movimiento y
localizacion

Resolucion
de problemas
de cantidad

Resolucion
de problemas
de forma,
movimiento y
localizacion

Agrupacion °
por
caracteristica.
Registroenla e
ficha de
observacion.
Identificacion
de objetos en
el aula.
Mantiene el
equilibrio.
Registro en la
ficha de
observacion.

Se desplazan
de lado al otro
del patio,
entrada y
aula.

Realiza un
modelo de

plastilina.
Registro en la
ficha de

observacion.
Aplicacién de e
la prueba de
salida.

Registro de la
ficha de
observacion.

Radio-
musica
infantil
Juguetes de
animalitos de
colores.
Cartulina
Silicona
Goma
Imanes
pequefios
Hilo Nylon
Bandeja
grande

e Fichaje
observacion

Silbatos
Conos
Mdasica
Plastilina
Crayolas

e Fichaje
observacion

Prueba de
salida

e Fichaje de
observacion

de

de

40 min

40 min

15 min



IX.  MARCO ADMINISTRATIVO

8.1. Recursos Humanos

- Directores de la Institucién Educativa

- Educadores que laboran en la Institucion Educativa

- Investigadora

- Asesor de Investigacion

8.2.  Servicios

- Fotocopias

- Internet

- Impresiones

- Anillados

8.3. Materiales

- Equipos de oficina

- Hoja bond

- Docena de lapiceros

- Colores

- Crayolas

- Ramitas de madera

- Vasos de plastico

- Cartones de colores

- Papelotes

- Pafnuelos

X. MARCO METODOLOGICO

La metodologia de la presente investigacion en cada una de las sesiones disefiadas
en tres momentos, el inicio, en la enfatizacion de la motivacion de los discentes,
retroalimentacion y recojo de potencialidades previas.

Consiguientemente, el proceso del tépico a desarrollar con la participacion de forma
activa de los participantes a través de las estrategias estipuladas, juegos,
canciones, etc. Finalmente, en el proceso final de metacognicion y

retroalimentacion de la actividad ejecutada.



NOMBRE DE LA DIMENSION NOMBRE DE SESIONES Y TIEMPO/CRONOGRAMA
UNIDAD PRIORIZADA ACTIVIDADES
Pre - test ABRIL MAYO JUNIO
213 213 1123
Jugando con numeros y Estrateqia d i SESION 1: Juguemos con canicas X
juguetes strategia de gestion -
Mg J J SESION 2: Torres de vasos X
Comprgndlendo los SESION 3: Circo de las matematicas X
nameros
Estrategia de control SESION 4: Trasladando objetos
SESION 5: El desorden de los
nameros
Repetimos lo que Estrategia de SESION 6: Repetimos lo que X
aprendimos procesamiento aprendimos
En equipo es mejor SESION 7: Trabajando en equipo X
Estrategia de apoyo | SESION 8: Bailemos juntos con
pafuelos
Comprendiendo mi : SESION 9: Lo que hay a mi X
entorno E::;%tﬁglliazfceién alrededor
P SESION 10: ¢ En qué lugar estamos? X
Post - Test X




Xl.  MARCO EVALUATIVO

Inicio: Se llevo a cabo el pretest, por lo cual, se empled la evaluacion diagnostica
de Aprendizaje en Matematica, misma que se encuentra dividida de dos
dimensiones: resolucién de problemas de cantidad y resolucién de problemas de
forma, movimiento y localizacion.

Proceso: Desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

Salida: Aplicacién del postest; con el propésito de la medicion del efecto del
programa. Se utilizé la evaluacién diagnéstica de Aprendizaje en Matematica para

la medicién de la variable.



Xll.  IMPLEMENTACION DEL PROGRAMA
Sesion de aprendizaje N° 01
“Juguemos con canicas”
DATOS INFORMATIVOS:

LUGAR . Institucién educativa publica de Carabayllo
GRADO : 5 anos

DOCENTE : Lady Carmen Asin Portella

FECHA : 17/04/23

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Areay Capacidades Desempefios Evidencias de
competencias Aprendizaje

APRENDIZAJE eResolucion Realiza  actividades y Lograrealizarla
DE de problemas juegos independientes diferenciacion
MATEMATICA  de cantidad combinando habilidades de color vy
mentales basicas contar, cantidad de los
haciendo uso de su cuerpo objetos.
y material para contar
desde el 1 al 10.



SECUENCIA DIDACTICA

MOTIVACIONY La docente inicia la sesién eMusica.
EXPLORACION presentando la cancion “A e Reproductor
DEL MATERIAL  contar” musical.
https://www.youtube.com/wat
ch?v=pr4ypPhUaEQ
Posteriormente, les recuerda
las normas de convivencia
dentro del aula, asimismo, se
les realiza las preguntas de
motivacion: ¢Qué hicieron?
¢, Cobmo se sintieron? ¢Hasta
gué numero contamos? Se
escuchara la participacion de
cada uno.

10°

EJECUCION A continuacion, se les eBotella
comenta a los niflos que eCanicas
vamos a jugar algo nuevo, que
tiene por nombre “Juguemos
con canicas”. El juego
consiste en proporcionar a los
nifios un numero limitado de 25
canicas (minimo 10) y de uno
en uno van a ir contando en
voz alta la cantidad de canicas
gue han obtenido mientras las
introducen dentro de una
botella.

Para finalizar se conversara
sobre lo realizado ¢Qué es lo
gque hemos hecho hoy?
¢Hasta qué namero
contamos? ¢Cual fue Ila
finalidad de hoy? ¢Lo
consiguieron? ¢;,Como lo
hicieron?

VERBALIZACION 10


https://www.youtube.com/watch?v=pr4ypPhUaE0
https://www.youtube.com/watch?v=pr4ypPhUaE0

FICHA DE OBSERVACION

Necesito Observacion
actividad con apoyo realizo

facilidad.

Realiz6 la

01

02
03
04
05
06
07
08
09
10
11

12
13
14
15




Sesion de aprendizaje N° 02

DATOS INFORMATIVOS:

LUGAR
GRADO
DOCENTE
FECHA

“Torres de vasos”

. Institucién educativa publica de Carabayllo

: 5 aflos

: Lady Carmen Asin Portella
:19/04/23

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Areay
competencias

Capacidades

APRENDIZAJE Resolucion de

DE
MATEMATICA

problemas de
cantidad

Desempenos

Realiza acciones y juegos
independientes
combinando habilidades
motrices basicas como
agrupar, formar y
construir. Identifica los
tamanos, cantidad vy
colores de los vasos.

Evidencias de
Aprendizaje

Logra realizar la
diferenciacion de
color, cantidad y
seriacion de los
objetos.



SECUENCIA DIDACTICA

MOTIVACION Y  La docente inicia la sesidon eMusica.
EXPLORACION  presentando la cancién eReproductor
DEL MATERIAL  “Ritmo con vasos plasticos” de musica.

https://www.youtube.com/w

atch?v=aGQguwvaNPo

A continuacion, se les

recuerda las normas de

convivencia dentro del aula, 10

asimismo, realiza las

preguntas de motivacion:

¢, Qué hicieron? ;Como se

sintio? ¢Qué partes de su

cuerpo emplearon? Se

escuchara la participacion

de cada uno.

EJECUCION Los nifios de forma eVasos

individual ~ reciben  una plasticos de
cantidad de vasos de diferentes
diferentes colores. Se les colores
pide que agrupen los vasos.
Se les indica que, de uno en
uno, deben ir contando los
vasos e ir formando una
torre de vasos. Se les
muestra la figura de una
torre con los vasos y se les
menciona que la consigna
es que deben realizar la
torre siguiendo el modelo
dado. Los nifios muestran su
torre que realizaron.

Para finalizar la actividad

conversamos sobre o

realizado ¢ Cuantos vasos

} tuvieron? ¢ Qué tuvimos que ]

VERBALIZACION = grmar? ¢ Fue dificil o facil? 10

¢, Como lo hicimos?

De forma breve y voluntaria,

los nifios explican lo

realizado en la sesion.


https://www.youtube.com/watch?v=aGQguwvaNPo
https://www.youtube.com/watch?v=aGQguwvaNPo

FICHA DE OBSERVACION

Realizo la Necesit6 Observacion
actividad con apoyo realizo

facilidad.

01

02
03
04
05
06
07
08
09
10
11

12
13
14
15




Sesion de aprendizaje N° 03
“Circo de las matematicas”
DATOS INFORMATIVOS:

LUGAR . Institucién educativa publica de Carabayllo
GRADO : 5 afnos

DOCENTE : Lady Carmen Asin Portella

FECHA : 25/04/23

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Areay Capacidades Desempefios
competencias

APRENDIZAJE Resolucion de _Reallza acciones y
problemas de juegos

oE " cantidad independientes

MATEMATICA _
combinando
habilidades
mentales basicas
como conteo,
seriacion y
agrupacion de

ndmeros.

Evidencias de
Aprendizaje

Logra
desplazarse
mediante una
variedad de
movimientos
dando vueltas a
las sillas.



SECUENCIA DIDACTICA

MOTIVACION Y La docente inicia la sesion eMusica.
EXPLORACION  presentando la  cancién eReproductor
DEL MATERIAL  “numeros bailarines” de musica.
https://www.youtube.com/wat
ch?v=zSnhk803CAQ
Luego, les recuerda las 10
normas de convivencia dentro
del aula, asimismo, realiza las
preguntas de motivacion:
¢, Qué hicieron? ;Como se
encuentran? Se escuchara la
participacion de cada uno.
EJECUCION Proseguido, se les comentard eFichas con
que se realizard un nuevo nUmeros de 1
juego llamado “El circo de las al 10.
matematicas”. A los nifios de
forma individual se les
proporciona una cantidad
determinada de fichas (5) para
gue coloquen los numeros del
1 al 5 en cada uno de los
balones. Se les dice: “Aqui 25
vemos una cartita con un
balén, vamos a contar cuantas
hay en esta cartita, vamos a
contar todas las cartitas que
tenemos en la mesa”. Luego,
se entregaran mas cartas y
con la anterior carta, se
contard& una por una la
cantidad balones.

Para finalizar la actividad se
conversara sobre lo realizado
¢Les gusto la dinamica? ¢ Qué
es lo hemos hecho hoy? ¢ Qué

VERBALIZACION tuvimos que contar? ¢Fue 10
difici o facil? ¢Cémo Ilo
hicimos?

De forma breve y voluntaria,
los nifios explican lo realizado
en la sesion.


https://www.youtube.com/watch?v=zSnhk8O3CAQ
https://www.youtube.com/watch?v=zSnhk8O3CAQ




FICHA DE OBSERVACION

Realiz6 la Necesito No lo Observacion
actividad con apoyo realizo
facilidad.

01

02
03
04
05
06
07
08
09
10

11

12

13

14
15




Sesion de aprendizaje N° 04

“Trasladando objetos”

DATOS INFORMATIVOS:

LUGAR
GRADO
DOCENTE
FECHA

. Institucién educativa publica de Carabayllo

: 5 aflos

: Lady Carmen Asin Portella

1 27/04/23

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Areay
competencias

APRENDIZAJE
DE
MATEMATICA

Capacidades

Resolucién de
problemas de
forma, movimiento
y localizacion.

Desempeiios

Ejecuta actividades
y juegos
independientes
combinando
habilidades
motrices
como

basicas
correr,
caminar, explorar,
trasladar. Expresa
sentimientos
explorando las
posibilidades  del
cuerpo conforme
con el espacio, el
tiempo, las
superficies 'y los
objetos.

Evidencias de
Aprendizaje

. Logra identificar
el numero de los
objetos y
trasladarlos de
un lugar a otro.



SECUENCIA DIDACTICA

MOTIVACION Y La docente inicia la sesion eMusica.
EXPLORACION presentando la cancion e Reproductor
DEL MATERIAL  “Cabeza, Hombros, Rodillasy  de musica.

Pies”

https://www.youtube.com/wat

ch?v=71hiB8Z-03k

A continuacién, les recuerda

las normas de convivencia

dentro del aula, asimismo, les

realiza las preguntas de

motivacion: ¢Qué hicieron?

,COmo se sintieron? Se

escuchara la participacién de

cada uno.

EJECUCION A continuacién, se les eSillas.
comentara que vamos hacer eReproductor
una nueva actividad llamado de musica.
“Trasladando objetos”. Este
juego consiste en que los
nifos se trasladardn por el
salon de clase viendo los
objetos que estan a su
alrededor y visualizan que
namero tienen cada uno de 25
los objetos. Se solicita que al
ritmo de la cancion bailen en
el aula y cuando se dice un
namero vayan por el objeto
que tiene el namero
mencionado y lo trasladen
hacia su mesa. Se le
pregunta: ¢ Cudl es el nimero
gue tiene el objeto?



https://www.youtube.com/watch?v=71hiB8Z-03k
https://www.youtube.com/watch?v=71hiB8Z-03k

VERBALIZACION

Para finalizar la actividad se
conversara sobre lo realizado
¢Les gusto la dindmica? ¢ Que
habia en el aula? ¢Se
acuerdan que numeros tenian
los objetos? ¢Fue dificil o
facil? ¢ Coémo lo hicimos? Por
ultimo, se le felicitara a cada
infante por participar.

De forma breve y voluntaria,
los nifios explican lo realizado
en la sesion.

e Juguetes
identificados
con ndmero.

e Radio-
musica
infantil.



FICHA DE OBSERVACION

Realizo6 la Necesitd No lo Observacion
actividad con apoyo realizé
facilidad.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12
13

14

15




Sesion de aprendizaje N° 05

“El desorden de los numeros”

DATOS INFORMATIVOS:

LUGAR
GRADO
DOCENTE
FECHA

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Areay
competencias

APRENDIZAJE
DE
MATEMATICA

Capacidades

Resolucion
problemas
forma,
movimiento
localizacion.

de
de

y

: 5 afnos
: Lady Carmen Asin Portella
: 05/05/23

Desempenos

Ejecuta actividades vy
juegos independientes
combinando habilidades
motrices basicas como

correr, caminar,
explorar. Expresa
sentimientos

explorando las

posibilidades del cuerpo
conforme con el
espacio, el tiempo, las
superficies y los nifios.

. Institucién educativa publica de Carabayllo

Evidencias de
Aprendizaje

Logra identificar
los numeros
ordinales y su
desorden
conforme a la
ubicacion de los
nifos.



SECUENCIA DIDACTICA

MOTIVACIONY La docente inicia la sesion eMusica.
EXPLORACION presentando la cancion “La eReproductor
DEL MATERIAL  granja Plim Plim” de musica.

https://www.youtube.com/wat

ch?v=9ci99ylkn0o

Posterior a ello, les recuerda

las normas de convivencia 10

dentro del aula, asimismo, les

realiza las preguntas de

motivacion: ¢Qué hicieron?

¢, COmo se encuentran? Se

escuchara la participacién de

cada uno.
EJECUCION Seguido de ello, se les eGorros  en
comentard sobre el nuevo forma de

juego a realizar llamado “el animalitos
desorden de los numeros”. eRadio-
Este juego consiste en que se  musica
establecen tres columnas de jnfantil.
nifios en el patio, los que van

adelante tienen un ndmero:

1°, 2°, 3° con una gorra de

animal respectivo (1: perro, 2:

gato y 3: gallo). Al ritmo de la 25
cancion comienzan a bailar al

detenerse los que estan

primero cambian su posicion

entre las primeras filas. Se le

pregunta: ¢ Ahora el perro que

namero tiene? ¢El gato que

namero tiene? ¢El gallo que

namero tiene? Se repetird la

misma secuencia con cada

uno de los alumnos de la fila.


https://www.youtube.com/watch?v=9ci99yIkn0o
https://www.youtube.com/watch?v=9ci99yIkn0o

VERBALIZACION

Para finalizar la actividad
conversaremos sobre lo
realizado ¢Les gustd la
dindmica? ¢ElI perro que
namero tiene? ¢El gato que
namero tiene? ¢EIl gallo que
namero tiene?

Por ultimo, se le felicitara a
cada infante por participar.



FICHA DE OBSERVACION

Realizo6 la Necesito No lo Observacion
actividad con apoyo realizé

facilidad.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12
13

14

15




DATOS INFORMATIVOS:
LUGAR

GRADO

DOCENTE

FECHA

Sesion de aprendizaje N° 06

“Repetimos lo que aprendimos”

: 5 aflos

: Lady Carmen Asin Portella
: 26/05/23

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Areay
competencias

APRENDIZAJE

DE
MATEMATICA

Capacidades

Resolucion de
problemas de
cantidad

Resolucién de
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion.

Desempenos

Ejecuta actividades vy
juegos independientes
combinando habilidades
motrices basicas como
correr, caminar, explorar.
Expresa sentimientos
explorando las
posibilidades del cuerpo
concerniente con el
espacio, el tiempo, las
superficies y los nifios.

. Institucién educativa publica de Carabayllo

Evidencias de
Aprendizaje

Logra
identificar y
diferenciar los
tamafios de los
objetos y poder
agruparlos por
caracteristica.



SECUENCIA DIDACTICA

MOTIVACIONY La docente inicia la sesion eMusica.
EXPLORACION  presentando la  cancién eReproductor
DEL MATERIAL  “cancion de activacion fisica” de musica.

https://www.youtube.com/wat

ch?v=0JvC300ymi8

Posterior a ello, les recuerda

las normas de convivencia

dentro del aula, asimismo, les

realiza las preguntas de

motivacion: ¢Qué hicieron?

¢, COmo se estan sintiendo?

Se escuchard la participacion

de cada uno.

Los nifios identifican ramitas

de madera seleccionados de

un contexto natural. Se

dialoga a través de preguntas:

¢Cuéntas ramitas pueden

ver? ¢Todos tienen el mismo

tamafo? ¢.,Cuales son

delgadas? ¢Cudles son mas

gruesas?



https://www.youtube.com/watch?v=oJvC3O0ymi8
https://www.youtube.com/watch?v=oJvC3O0ymi8

EJECUCION

VERBALIZACION

A continuacion, se les eRamitas de

comentara que realizaremos

manera de un

un nuevo juego llamado contexto
“repetimos lo que natural.
aprendimos”. Este juego eRadio-
consiste en que se les solicita musica
a los niflos recolectar ramitas  infantil.

gruesas y delgadas del
entorno y, una vez que las
hayan recolectado, formaran
un circulo entre todos vy
dejaran las ramas al frente de
cada niflo. Se formaran
agrupaciones de 5 nifios, se
inicia la musica y se explica
los tamafios de las ramitas,
los nifios deben bailar
alrededor de las ramitas. Al
detenerse la musica cada nifio
extrae una ramay el nifio que
se qued6 sin rama debe
identificar que ramita se retiro.
Finalmente, se posicionan las
ramas y uno por uno repetira
lo que se ensefid acerca de
los tamafios de las ramas.

Para finalizar la actividad se
conversara sobre lo realizado
¢Cuantas ramitas habia?
¢Cuantas eran grandes?
¢Cuéntas eran pequefias?
,Como lo hicimos? ¢Fue
complicado o facil? Por ultimo,
se le felicitard a cada infante
por participar.

10



FICHA DE OBSERVACION

Realizo la Necesité Observacion
actividad con apoyo realizé

facilidad.

01

02
03
04
05
06
07
08
09
10
11

12
13
14
15




DATOS INFORMATIVOS:
LUGAR

GRADO

DOCENTE

FECHA

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Sesion de aprendizaje N° 07

“Trabajando en equipo”

. Institucién educativa publica de Carabayllo

: 5 aflos

: Lady Carmen Asin Portella
: 29/05/23

de
de

y

Areay Capacidades
competencias
APRENDIZAJE Resolucion
DE problemas
MATEMATICA  forma,
movimiento
localizacion.

Desempenos

Ejecuta
juegos
habilidades
basicas como
manipulacion,  explorar.
Expresa sentimientos de
agrupacion e
identificacibon de las
figuras geometricos
conforme a modelos de
animales.

actividades 'y
combinando
motrices

Evidencias de
Aprendizaje

Logra
identificar las
figuras
geométricas 'y
agruparlas
para replicar el
modelo de
animales.



SECUENCIA DIDACTICA

MOTIVACIONY La docente inicia la sesion eMdsica.
EXPLORACION  presentando la  cancién eReproductor
DEL MATERIAL  “Figuras geométricas” de musica.
https://www.youtube.com/watch?
v=gXwaoP2PTTg
Posterior a ello, les recuerda
las normas de convivencia 10
dentro del aula, asimismo, les
realiza las preguntas de
motivacién: ¢Qué hicieron?
.,Como se estan sintiendo?
Se escuchara la participacion
de todos los nifios.
EJECUCION Continuando, se le comentara eCartulina de
sobre el nuevo juego colores
“Trabajando en equipo”. Para eFiguras
este juego se les proporciona  geométricas
figuras geomeétricas de de colores
diferentes colores a los nifos e Modelos de
dibujadas en cartulinas de gnimales
colores, tridngulos, circulos,
rectangulos y cuadrados. Se 25
establecen grupos de 4 nifios
y se les solicita que con las
figuras geométricas simulen
las formas de animales: un
elefante, una abeja, etc.
Deben buscar la forma de unir
las figuras con el propoésito de
formar el animal indicado.

Para finalizar se conversara
sobre lo realizado ¢ Les gusto
la dinamica? ¢, Cuales eran las
figuras? ¢Qué color tenian?
¢ Fue dificil o facil? ¢Coémo lo
hicimos? Por Ultimo, se le
felicitard a cada infante por
participar.

VERBALIZACION

FICHA DE OBSERVACION


https://www.youtube.com/watch?v=qXwaoP2PTTg
https://www.youtube.com/watch?v=qXwaoP2PTTg

01

Realiz6 la
actividad con
facilidad.

Necesito

apoyo

No lo
realizé

Observacion

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15




Sesion de aprendizaje N° 08

“Bailemos juntos con pafuelos”

DATOS INFORMATIVOS:

LUGAR
GRADO
DOCENTE
FECHA

. Institucién educativa publica de Carabayllo

: 5 aflos

: Lady Carmen Asin Portella
: 31/05/23

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Areay
competencias

APRENDIZAJE

DE
MATEMATICA

Capacidades

Resolucion de
problemas de
forma,
movimiento 'y
localizacion.

Desempeios

Lleva a cabo actividades y
juegos independientes
combinando habilidades
motrices basicas como
manipulacion, explorar.
Expresa sentimientos de
agrupacion e identificacion
de objetos y agruparlos por
caracteristica.

Evidencias de
Aprendizaje

Logra
identificar y
diferenciar los
colores de los
objetos y poder
agruparlos por
caracteristica.



SECUENCIA DIDACTICA

MOTIVACION Y
EXPLORACION
DEL MATERIAL

EJECUCION

La docente inicia la sesion
presentando la  cancion
“Brinca y para ya”
https://www.youtube.com/wat
ch?v=LNzrq9pHIOwyt=21s
Posterior a ello, les recuerda
las normas de convivencia
dentro del aula, asimismo, les
realiza las preguntas de
motivacion: ¢Qué hicieron?
¢, Cobmo se encuentran? ¢ Fue
dificil?

Se escuchara la participacion
de cada uno.

Proseguido de ello, se les
menciona sobre el siguiente

juego nuevo llamado
“‘Bailemos juntos con
pafuelos”. Este juego

consiste en establecer la
consigna, tendran que
moverse alrededor del patio
bailando, caminando, etc. y al
sonar el silbato, los que tienen
el mismo color de pafiuelo se
agrupan en el centro vy
comienzan a bailar. Los
deméas nifios aplauden en
grupo y de manera siguiente
se trasladan a una zona
marcada en el suelo (casita).

e MUsica.
e Reproductor
de musica.

e Pafiuelos de
colores

e Caja

e Radio-
musica
infantil

25


https://www.youtube.com/watch?v=LNzrq9pHI0w&t=21s
https://www.youtube.com/watch?v=LNzrq9pHI0w&t=21s

VERBALIZACION

Para finalizar la actividad se eJuguetes de

conversara sobre lo realizado
¢Les gusto la dindmica? ¢ Qué
habia en la caja? ¢Qué color
tenian? ¢, Como nos
agrupamos? ¢Fue dificil o
facil? ¢ Como lo hicimos?

Se les entrega animalitos de
colores diferentes y formas y
deben agruparlos por color y
forma

Por ultimo, se le felicitara a
cada infante por participar.

animalitos de
colores



FICHA DE OBSERVACION

Realiz6 la Necesito No lo Observacion
actividad con apoyo realizd

facilidad.

01

02
03
04
05
06
07
08
09
10

11

12

13

14
15




Sesion de aprendizaje N° 09

“Lo que hay a mi alrededor”

DATOS INFORMATIVOS:

LUGAR
GRADO
DOCENTE
FECHA

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Areay
competencias

APRENDIZAJE
DE
MATEMATICA

Capacidades

Resolucion
problemas
forma,
movimiento
localizacion.

de
de

y

: 5 afnos
: Lady Carmen Asin Portella
: 19/06/23

Desempenos

Lleva a cabo actividades
y juegos independientes
combinando habilidades
motrices basicas como
manipulacion, explorar.
Expresa sentimientos
de agrupacion e
identificacion de objetos
y determinar posicion y
distancia.

. Institucién educativa publica de Carabayllo

Evidencias de
Aprendizaje

Logra identificar
y diferenciar la
textura,
ubicacion y
distancia de los
objetos.



SECUENCIA DIDACTICA

MOTIVACIONY La docente brindard las eMusica.
EXPLORACION normas y acuerdos para poder e Reproductor
DEL MATERIAL  participar, asimismo, se le de musica.

asignara una cafla a cada

nifo.

Los nifnos visualizaran

alrededor del salén de clases

siluetas de animales. Se le

pregunta: ¢Cuéles son los

animales? ¢;Cémo hacen los

animales? ¢Qué tamarfios

tienen las figuritas?

EJECUCION Seqguido de ello, se les eCartulina

comentara sobre el siguiente eSilicona
juego llamado “Lo que hay a eGoma
mi alrededor”. Para este juego eImanes
se les brinda a los nifios cafias  pequefios
de pescar con palos de nylon eHilo Nylon
y un iman como cebo; se e¢Bandeja
coloca las figuras de grande
animalitos en el suelo en
diferentes lugares del salén de
clase. Para poder iniciar,
todos los nifios deben
empezar en el mismo tiempo y
tienen que pescar con su cafa
todos los animales que sea
posibles y posicionarlos en
una bandeja. Luego, se
solicita a cada nifio que
describa la textura de cada
animalito y cuantos fueron.
Para finalizar la actividad se
conversara sobre lo realizado
¢ Les gusto la dindmica? ¢ Qué
habia alrededor en salén?
¢Cuantos animalitos habia?
¢, Como eran los animalitos?
¢ Fue dificil o facil? ¢ Coémo lo
hicimos? Por dUltimo, se le
felicitara a cada infante por
participar.

10

VERBALIZACION 10°



FICHA DE OBSERVACION

Realizé la Necesitd No lo Observacion
actividad con apoyo realizo

facilidad.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15




DATOS INFORMATIVOS:

LUGAR
GRADO
DOCENTE
FECHA

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Areay
competencias

APRENDIZAJE

DE
MATEMATICA

Sesion de aprendizaje N° 10

“Juguemos con canicas”

. Institucién educativa publica de Carabayllo

: 5 aflos

: Lady Carmen Asin Portella
: 20/06/23

Capacidades

Resolucion
problemas
cantidad

Resolucion
problemas
forma,
movimiento
localizacién

de
de

de
de

Desempenos

Lleva a cabo
actividades y juegos
independientes

combinando
habilidades  motrices
béasicas como

manipulacion, explorar.
Expresa sentimientos
de agrupacion e
identificacion de
objetos y determinar
posicion y distancia.

Evidencias de
Aprendizaje

Logra identificar
y diferenciar la
ubicacién y
distancia de los
nifos y de si
mismo.



SECUENCIA DIDACTICA

MOTIVACIONY La docente brindara las eMusica.
EXPLORACION normas y acuerdos para e Reproductor
DEL MATERIAL  poder participar, asimismo, de musica.

se le asignarad una cafia a

cada nifio.

Los nifios salen al patio a

jugar y se les solicita

moverse alrededor de él. Se

pide que salten como

conejos y se dirjjan a la

entrada atravesando los

conos, al salén de clase, etc.

Se dialoga a través de

preguntas: ¢ Qué

comparfiero llegd primero al

patio? ¢ Qué nombre tiene el

juego? Se propone a los

nifios una competencia para

identificar quien va a ser el

primero, segundo y tercero.

EJECUCION Proseguido de ello, se les eSilbatos

comentara sobre el eConos
siguiente juego llamado e MUsica
“¢.En qué lugar estamos?’. pjastilina
Este juego consiste en que « Crayolas
los nifios se forman en
columnas de cuatro y al
sonar el silbato corren hacia
el salon y en base al orden ]
de llegada, van verbalizando 25
Su posicién.
En el salon de clase, se le
proporciona plastilinas a
cada a niflo y se les solicita
gue moldeen nifios y, a su
vez, con esos nifios jueguen
a la carrera, diciendo en que
posicion llega cada nifio de
plastilina.




VERBALIZACION

Para finalizar la actividad se
conversara sobre lo
realizado ¢Les gustdo la
dinamica? ¢Qué hicimos en
el patio? ¢Qué animal
imitamos? ¢ Fue dificil o
facil? ¢Cémo lo hicimos?
Por ultimo, se le felicitara a
cada infante por participar.

10



FICHA DE OBSERVACION

Realiz6 la Necesitd No lo Observacion
actividad con apoyo realizo

facilidad.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15




Anexo 10. Autorizaciéon de la |.E.

PLLLLPN
W
s

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “CORAZON DE JESUS I”
“Ario de (a Unidad, (a Paz y el Desarrollo”

Carabayllo, 15 de mayo del 2023

AUTORIZACION PARA LA REALIZACION DEL TRABAJO DE

INVESTIGACION

Por medio del presente documento, Yo, BEATRIZ TERESA CASTRO
PALOMINO, identificada con DNI N° 09547440 y representante legal de la I.E.I.
Corazén De Jesls I” autorizo a la alumna LADY CARMEN ASIN PORTELLA
identificada con DNI N° 09908350 arealizar la investigacion titulada: “Estrategias
didacticas en el aprendizaje de matematica en nifios de inicial de una Institucion
Educativa, Carabayllo - 2023” en el aula de 5 afios de la institucion educativa que

dirijo.
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Anexo 11. Curso: Conducta Responsable en Investigacién




TOTAL
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Anexo 13. Base de datos del postest

RESOLUCION DE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

RESOLUCION PROBLEMAS DE CANTIDAD

TOTAL

11
11

10
12
11
11
12
11
11

10

10
10
10
10
11

10
10
11

10
12

10

11
11
11

D2

5.00
4.00
4.00

P12

P11

P10

P9

P8

D1

P7

P6

P5

P4

P3

P2

P1

N°
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Anexo 14: Figuras de los resultados del pre y postest

Nivel de aprendizaje de matematica en pretest y postest

90,00

77,40

80,00
70,00

60,00

51,60

50,00

38,70

40,00

30,00

22,60

20,00
9,70

10,00
B o
0,00

Inicio Proceso Logro Esperado

M Pretest M Postest

Nivel de resolucidon de problemas de cantidad en pretest y postest

90
80,6
80

0 61,3
60

50

40 35,5

30

19,4
20

10 3,2
0 [ -

Inicio Proceso Logro Esperado

M Pretest M Postest



Nivel de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacién en
pretest y postest

100,00

90,00 87,10
80,00
70,00
60,00
50,00
40,00
30,00

20,00

L =
10,00
' 4
0,00

Inicio Proceso Logro Esperado

71,00

M Pretest M Postest

Resultados del pre-postest por variable y dimensiones

100
90 87,1
77,4 80,6
80 ’
71
70
61,3
60
51,
50
38,7
40 35,5
30 26
19,4 19,4
20 12,9
9,7 9,7
10 32
0 0 0
0 [
Aprendizaje Resolucién Resolucién
de de de
matematica problemas problemas
de cantidad de forma,
movimiento
M Pretest M Postest Y

localizacion



Anexo 15. Validez de constructo

Varianza total explicada

Sumas de cargas al cuadrado Sumas de cargas al cuadrado

Autovalores iniciales

de la extraccion de la rotacion

Componentes Totg]

10

11

12

3,020
1,791
1,469
1,306
1,033
,897
,738
,643
457
324
,195

,127

% de

varianza acumulado

25,166
14,929
12,244
10,884
8,608
7,476
6,146
5,356
3,810
2,701
1,626

1,054

% % de % % de
Total ) Total
varianza acumulado

25,166 3,020 25,166 25,166 2,275 18,957
40,095 1,791 14,929 40,095 1,905 15,878
52,339 1,469 12,244 52,339 1,777 14,805
63,223 1,306 10,884 63,223 1,458 12,149
71,831 1,033 8,608 71,831 1,205 10,040
79,307
85,453
90,809
94,619
97,320
98,946

100,000

Método de extraccién: andlisis de componentes principales.

%

varianza acumulado

18,957
34,836
49,641
61,791

71,831




Matriz de componente rotado?

Componente
1 2 3 4 5

VARO00011 ,918

VARO00010 ,760 -,066 -,120 -,154
VARO00003 ,705 ,332

VARO00005 ,849 -,012 -,058

VARO00006 -,012 , 7194 -,157 -,231
VAR00001 ,315 ,588 -,101

VAR00004 -,082 -,101 ,831 -,051
VARO00007 312 , 713 -,410

VAR00012 -,012 -,021 ,629 ,456 -,122
VARO00008 ,799

VARO0009 -,054 -,490 416
VAR00002 -,056 -,079 ,922

Método de extraccion: andlisis de componentes principales.
Método de rotacién: Varimax con normalizacion Kaiser.2

a. La rotacién ha convergido en 7 iteraciones.




Evidencias de la ejecucién del programa







