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RESUMEN
El fin de esta investigacion fue determinar la conexién entre Kahoot y comprension
lectora en estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela publica San
Juan de Lurigancho 2023. Metodologia. Para este estudio de tipo basica, tuvo un
enfoque cuantitativo con un disefilo no experimental, correlacional, de corte
transversal, el método empleado fue Hipotético-deductivo. La muestra lo
conformaron 93 estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela publica
San Juan de Lurigancho 2023. Se realizd el andlisis descriptivo e inferencial
utilizando la prueba no paramétrica de Spearman. Resultados. Se hallé que el
100,00% de los alumnos de una entidad educativa de Lima practican en un nivel
alto la comprension lectora, a su vez, practican el Kahoot en un nivel alto en sus
actividades educativas, como conclusion se establecio, que las variables Kahoot y
comprension lectora estan significativamente relacionadas en estudiantes de quinto
grado de primaria en una escuela publica de San Juan de Lurigancho, como lo
demuestra un valor de p = 0.00 < 0.0001 y un coeficiente de correlacién positivo de
rho = 0,309, lo que indica un aumento conjunto de ambas variables. A un mayor

uso de Kahoot, beneficiara a la comprension lectora de los estudiantes.

Palabras clave: Kahoot, comprension lectora, inferencial, criterial.



ABSTRACT
The purpose of this research was to determine the connection between Kahoot and
reading comprehension in fifth grade students in a public school in San Juan de
Lurigancho 2023 Methodology. The basic study had a quantitative approach with a
non-experimental, correlational, cross-sectional design, and the method used was
hypothetical-deductive. The sample consisted of 93 students in the fifth grade of
elementary school in a public school in San Juan de Lurigancho 2023. Descriptive
and inferential analysis was performed using the ordinal logistic regression test.
Results. It was found that 100.00% of students of an educational entity in Lima
practice reading comprehension at a high level, and at the same time, they practice
Kahoot at a high level. Conclusion. The variables Kahoot and reading
comprehension are significantly related in fifth grade elementary students in a public
school in San Juan de Lurigancho, as shown by a value of p=0.00<0.0001 and a
positive correlation coefficient of rho=0.309, indicating a joint increase in both
variables. The increased use of Kahoot will benefit students' reading

comprehension.

Keywords: Kahoot, reading comprehension, inferential, criterial.



l. INTRODUCCION

A nivel internacional, mas de 100 millones de estudiantes no alcanzan los niveles
minimos de alfabetizacién debido a una crisis de salud, segun Global Partnership
for Education, (UNESCO, 2021) a través de la plataforma World Education
Coalition, sefal6é que cerca del 50% de los estudiantes a nivel mundial se han visto
afectados por la suspensién parcial o total de los centros educativos. Dado que los
docentes y su adaptacién al nuevo entorno virtual, son los factores mas cruciales,
utilizar la tecnologia contemporanea es esencial para avanzar en la ensefianzay el
aprendizaje. Ademas, se indicé que los cursos rapidos de perfeccionamiento de
destrezas consiguen ayudar en la recuperacion, el optimismo, la resiliencia, y la
adaptacion a las nuevas circunstancias educativas. La Comision Econdémica para
América Latina (CEPAL, 2020) confirma en el informe “Educacién durante la
Pandemia del Covid-19” que el receso del afio académico también le da al sistema
educativo la oportunidad de adaptarse e innovar. Se
requieren aplicaciones nuevas, gratuitas y faciles de usar, como la aplicacion
Kahoot.

En los dltimos afios los docentes desarrollaron soluciones innovadoras para
las practicas en el aula segun Guardia et al., (2019) anteponiendo el uso de la
tecnologia y aprovecharla en el aula. Los profesores se iniciaron en la incorporacion
de plataformas digitales de ensefianza y aplicaciones en educacion en base a
juegos en sus actividades en el aula. Como hay tantas nuevas tecnologias a las
gue seguir la pista, puede parecer abrumador adaptarse. La evolucién gradual de
las plataformas gamificadas como menciona Glowacki et al., (2018) condujo a la
creacion de una de las plataformas en linea basadas en juegos mas eficientes y
faciles de usar para los e-quizzes, mas eficientes y faciles de usar, llamada Kahoot.
Los juegos creados con Kahoot estan muy extendidos en clases de mateméticas,
fisica, historia, biologia y antropologia (Asa’d y Gunn, 2018; Benediktova, 2018).
Ademas, los profesores de lenguas extranjeras han utilizado la plataforma y han
creado una serie de cuestionarios Kahoot (Chiang, 2020; Kaur y Naderajan, 2019;
Wichadee y Pattanapichet, 2018) evaluar el potencial de la plataforma para asistir
a los alumnos a dominar varias capacidades como la expresion oral y la

comprension.



Muchos estudios indican que los juegos ayudan a motivar a los estudiantes
para que aprendan (Connolly et al., 2015, Ebrahimzadeh y Alavi, 2017; Hanus y
Fox, 2015). Ademds, la aplicacion de juegos digitales aumenta aun mas el
entusiasmo de los alumnos por implicarse en el aprendizaje (Hakulinen et, al., 2015;
Poondej y Lerdpornkuirat, 2016).

A nivel global, la comprension lectora tiene un impacto significativo en la
comunicacién humana, en actividades académicas, profesionales, familiares y
otras, que se dan por la conectividad existente. Sin embargo, es costumbre
observar como el desarrollo cognitivo y las habilidades de los escolares no lo hacen,
para poder comprender lo leido; demostrando limitaciones en la comprension de
lectura en general. Ya que la comprension en la lectura es un componente clave de
la formacion, desarrollar una comprension adecuada de los textos es una tarea de
toda la vida (Romero et al., 2021).

En el Perq, de acuerdo al Ministerio de Educacién (MINEDU) informa que en
el afio 2022 la desercion estudiantil en primaria, superé el 3.5%, que representan
a 347,368 estudiantes y que las regiones de mayor namero son Lima, Piura,
Lambayeque, La Libertad, Callao y Arequipa (PLAN INTERNACIONAL, 2022). De
la misma forma el informe de Andinas (2020) ha constatado que el uso de los
medios tecnoldgicos y el entorno digital no es entendido por los docentes peruanos,
ni la realidad en otros paises con respecto al tema, por cuanto existe una brecha
digital y los docentes han trabajado de forma tradicional, comparativamente con
otros paises estamos relegados.

El contexto de la educacion en el Peru es similar en las diferentes regiones
ubicadas en distintas jurisdicciones, dada esta situacion desfavorable, tanto
econdémica como socialmente, diferencias en las interacciones de las personas con
entornos virtuales, desmotivaron a muchos estudiantes, padres e incluso maestros
gue no tenian las herramientas para hacer su trabajo y carecian de las herramientas
para desarrollar sus clases (Neciosup, 2022).

Segun la Evaluacion de muestra de 2019 (ECE 2019), que revel6 que los
nifos no logran niveles sobresalientes de comprension de textos, al sacar
conclusiones de las evaluaciones generalizadas, tal es asi que se dieron los
siguientes logros son pre-inicio, inicio, proceso Yy satisfactorio; 4 por ciento previo al
inicio, 25% al inicio, 35 por ciento en proceso y 34 por ciento satisfactorio; los



estudiantes tienen dificultades para usar estrategias efectivas para mejorar sus
habilidades comunicativas, como interpretar un texto en sus diversas formas
(MINEDU, 2019).

A nivel local, en la Entidad Escolar en la comunidad de Santa Elizabeth,
distrito de un distrito en Lima, los alumnos en época de pandemia 2020-2021
lograron hacer uso de diversas estrategias para lograr su aprendizaje, se
presentaron muchas limitaciones, debido a que viven en lugares de poca
accesibilidad, el internet es limitado, se compartieron con los nifios en segundo,
tercer y cuarto grado aplicaciones y juegos interactivos como el kahoot, generando
en los estudiantes que tenian entrada a internet, motivacién en el aprendizaje. El
uso de la aplicacién fue muy favorable, mientras que para los estudiantes que no
poseian acceso a internet resulto un poco frustrante. Al iniciar el nuevo afio escolar
en quinto grado de primaria en las secciones A, B, C y D se espera que la mayoria
de los alumnos puedan emplear diversos recursos tecnoldgicos, tales como el
kahoot para el desenvolvimiento de la competencia de comprensién en la lectura
en una forma mas creativa y dinamica, por lo cual se plantea el desarrollo de la
investigacion.

Se considerd el problema general ¢Qué relacion existe entre Kahoot y
comprension lectora en estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela
publica de San Juan de Lurigancho 2023?, de la misma forma la justificacion tedrica
del estudio se baso6 en la importancia de sintetizar nuevos conocimientos a partir
de la epistemologia de los conocimientos preexistentes en Kahoot y comprension
lectora de los estudiantes de quinto grado de un colegio de San Juan de Lurigancho.
El uso de esta investigacion es sobresaliente para el sector educativo y conveniente
para los planes de estudio de cada asignatura. El uso de esta plataforma educativa,
Kahoot, favorecié tanto a los docentes como a los alumnos, quienes jugaron un
papel importante en el desarrollo de su aprendizaje y, en consecuencia, tuvieron un
mayor impacto en la forma en que utilizaron la tecnologia para aprender a lo largo
de sus actividades académicas.

La justificacion metodologica del estudio se apoyé en los aspectos
metodoldgicos convenientes que se aplicaron para el desarrollo de la indagacion
tales como el aspecto metodoldgico hipotético deductivo, metodologia estadistica
y el discernimiento de los aspectos metodologicos que se hallaron con la finalidad



de seguir con la realizacion de los instrumentos que fueron aplicados, para la
recoleccion de la informacion deseada, por consiguiente finalizado el estudio, sea
de utilidad para que en estudios futuros en educacién sirvan las metodologias y
técnicas que se utilizaron.

De acuerdo con la justificacion practica del estudio tendra la ventaja de traer
nuevos materiales de investigacion al tema, y el estudio se utilizara para ayudar a
las instituciones educativas del sector publico a implementar Kahoot y asi motivar
a sus estudiantes. Por otro lado, estar en continua capacitacion con los docentes
para que puedan implementar recursos tecnoldgicos en cada sesiOn que se
termine, donde voy a un examen a través de un juego y pongo en practica cada
habilidad y destreza de cada alumno.

El objetivo general de la investigacion fue Determinar la conexion entre
Kahoot y comprension lectora en estudiantes del quinto grado de primaria en una
escuela publica San Juan de Lurigancho 2023, de la misma forma se plantearon
como propositos especificos, Determinar la conexion entre Kahoot y la dimension
nivel literal de C.L. en estudiantes del quinto grado primaria en una escuela publica,
SJL 2023, también Determinar la conexién entre Kahoot y la dimension nivel
inferencial de la C.L. en estudiantes del quinto grado primaria en una escuela
publica SJL 2023; y por ultimo Determinar la conexién entre Kahoot y la dimension
nivel criterial de la competencia de C.L. en estudiantes del quinto grado primaria en
una Escuela publica SJL 2023 . De la misma forma se planted la hipétesis general
de investigacion, Existe conexion directa entre Kahoot y la comprension lectora en
estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela publica San Juan de
Lurigancho 2023.



Il. MARCO TEORICO

Internacionalmente, segun Baez et al. (2022) en su investigacion tuvieron como
variables Comprension de lectura y materiales de aprendizaje digital. Para conocer
la impresion de los recursos educativos gratuitos en linea en los diferentes niveles
de la comprension en la lectura de alumnos de cuarto curso de la escuela
departamental madrilefio San Patricio Puente de Piedra. Indagacion de enfoque
cuantitativo descriptivo, correlacional, se tomaron muestras de 11 escolares del
nivel cuarto de primaria de una escuela Los Arboles Madrid. Los hallazgos
demostraron que, se hallé un p valor de 0,861. En consecuencia, la comprension
lectora esté significativamente influenciada por la variable de recursos educativos
digitales.

De este modo, segun Lépez (2022) en su investigacion tuvo como variables
Recursos TIC y Contenido educativo-musical. El objetivo fue examinar estrategias
de evaluacion en la educacion musical en estudiantes que demandan los
administradores educativos. La indagacion fue cuantitativa, de disefio correlacional.
La poblacién estudiada fueron los colegios en Guadalajara. Se tomaron 130
muestras de distintos colegios de Guadalajara. Los instrumentos utilizados se
radican a encuestas. Los hallazgos indicaron que esta plataforma ayuda a
completar una representacion absoluta de estas plataformas con la
intencion de dotar a los educadores de conocimientos y recursos que les ayuden
a utilizar las TIC en la evaluacion de las materias del curriculo musical.

Por consiguiente, segun Liman y Karadeniz (2021) analizaron el impacto de
la lectura personalizada en libros electronicos y la lectura gamificada en los
escolares de las clases de inglés, teniéndola como un idioma extranjero en sexto
grado demostraron una mejora en las habilidades de comprensién en la lectura y
motivacion de lectura, como se describe a continuacion. (EFL) de una escuela
estatal de Estambul — Turquia. Esta investigaciébn con enfoque cuantitativo,
descriptivo se llevo a 96 estudiantes Resultados: EIl nivel de significacion se
delimité como p < .05, quienes expresaron al final del proceso investigativo que
poder tener colaboracion de los comparieros en las tareas de lectura les hace sentir
una experiencia mas positiva y esto permite visibilizar la importancia de las
actividades colaborativas en el procedimiento de aprendizaje del escolar. En el que

se confirma que el resultado mostr6 que las lecciones de lectura electronica podrian



mejorar significativamente las habilidades de comprensién lectora de los escolares
y fomentar su adquisicion del lenguaje.

De igual manera, segin Sanchez (2021) en su articulo tuvo como variables
factores y Comprension lectora. Cuyo objetivo fue delimitar los factores
académicos, socioculturales y personales de los estudiantes de primaria en el
sureste mexicano. Indagacién cuantitativa, correlacional, y la poblacién fue de 677.
Los resultados muestran alta normalidad. Por lo que se concluye que los resultados
presentados en este estudio, incluidos los factores académicos, socioculturales y
personales, son alentadores. Una de las razones es que los sujetos de este estudio
participaron en actividades de lectura. Quizds estas lecturas no sean
representativas del tipo de escritura que se leeria en los circulos académicos. Sin
embargo, a pesar de los diferentes perfiles de lectura de los estudiantes, leen y se
involucran en la lectura por placer.

Por consiguiente de acuerdo a Contreras (2021) en su investigacion tuvo
como variables, las herramientas tecnolégicas de informacién y comunicacion y
comprension lectora. La finalidad principal de la indagacion fue averiguar como las
habilidades de lectura son influenciadas por las herramientas tecnologicas de
informacion la comunicacion. Utilizé el enfoque cuantitativo en este estudio, vy el
nivel de detalle fue descriptivo y correlacional. 52 estudiantes en la poblacion.
Cuando se compararon variables para determinar si la hipotesis propuesta es
verdadera o falsa mediante analisis estadistico, se ha empleado el coeficiente de
correlacion de Pearson. El resultado reveld una correlacion positiva media con un
valor P de Pearson de 0,606. Como resultado, es posible afirmar que el uso de las
TIC incide favorablemente en el procedimiento de comprension de lectura y la
relacion entre estas variables.

Asimismo, segun Arcos (2020) en su indagacién tuvieron como Variables
Ava Gamificado y Comprension Lectora. Objetivo: examinar como la utilizacion de
un AVA gamificado en la plataforma Chamilo LMS afecta el progreso de la
competencia en la lectura de los escolares de la Institucion Educativa Mayor de
Yumbo. Tipo: Cuantitativo. Disefio: Correlacional. Poblacién: 33 estudiantes de
grado décimo. El coeficiente de correlacion de Pearson de 0.268 reveld que el uso

de un AVA gamificado en la plataforma Chamilo LMS tendria un efecto positivo en



el crecimiento de la competencia en la lectura en los escolares de décimo grado de
la Entidad en Educacion Mayor.

A nivel nacional, segun Pariona (2022) pretendi6 demostrar como la
herramienta Kahoot afectaba en la comprensién de lectura de los escolares. La
primera variable que us6é fue una aplicacion Kahoot y la segunda fue una
comprension lectora. La metodologia utilizé una estrategia cuantitativa de tipo
fundamental, método descriptivo correlacional, hipotético-deductivo. La poblacion
de 215 estudiantes y el disefio que se utilizé fueron ambos no experimentales.
Resultados: Los estudiantes de educacién basica que utilizan la plataforma Kahoot
predicen significativamente su comprensién lectora, segun una correlaciéon en las
variables con un Spearman Rho de 0.798. El andlisis demuestra que la
comprension del texto mejora en proporcion directa a la cantidad de tiempo que se
pasa usando la plataforma Kahoot.

De la misma forma segun Calderén et al. (2022) en su indagacion tuvieron
como Variables a la gamificacién y la comprensién en la lectura en escolares.
Objetivo: examinar como la ludificacion ( gamificacion) afecta la comprension en la
lectura de los escolares del nivel primario durante la pandemia en un distrito de
Lima. Tipo: Cuantitativo. Disefio: Correlacional. Poblacion: Nifios de escuelas
primaria, especificamente segundo grado. Se escogieron como muestra 90
estudiantes de escuelas primarias. Se les aplicaron dos cuestionarios. Los
instrumentos utilizados se radican a encuestas. Se demostré que la gamificacion
proporciona informacién técnica y analitica para actividades mecéanicas
y dinamicas, asi como componentes de comprension lectora, particularmente en
textos escritos, y utiliza el razonamiento para desarrollar los procesos
interpretativos de los alumnos. Concluyendo que la gamificacion afecta la
comprensiony el uso de la lectura ya que la pandemia ayuda a digitalizar el proceso
de instruccion.

De acuerdo a Chavez et al. (2021) el articulo fue elaborado con el objetivo
de utilizar un tutor inteligente y realidad aumentada para mejorar la comprension
lectora de los estudiantes de cuarto grado del establecimiento educativo El Divino
Maestro de la ciudad de Cartavio. En su desarrollo se utilizaron las fases de
exploracion, iniciacion, producto y prueba de la metodologia Mobile-D. Los servicios
Google Firebase, DialogFlow y ARcore se utilizaron junto con el lenguaje de



programacion Kotlin al crear el software. Los resultados luego de implementar el
tutor inteligente con realidad aumentada mostraron un aumento del 50 por ciento
en el interés por la lectura, un aumento del 46 punto 2 por ciento en la informacion
recibida sobre comprension lectora y un aumento del 69 punto 3 por ciento en la
proporcion de estudiantes que completan con éxito la comprension lectora.

Segun Maldonado (2019) el objetivo fue establecer una conexion entre la
comprension de lectura de los escolares y la plataforma en linea Kahoot. Se
aprovech6 una metodologia correlacional transversal, cuantitativo fundamental.
148 alumnos conformaron la muestra. Los resultados muestran una correlacion de
Spearman 0,700 en la estadisticam concluyendo que se encuentra una relacion
elocuente en la plataforma online Kahoot y la comprensién de lectura.

En suma, de acuerdo a Menacho et al. (2020) en su indagacién tuvieron
como Variables a la competencia lectora y las plataformas TIC. Objetivo:
Delimitar la conexién entre la conciencia fonolégica de alumnos de segundo
gradoy la comprensién lectora. Tipo: Cuantitativo. Disefio: Correlacional.
Poblacion: Alumnos del segundo grado.Se incluyeron en la muestra 126 alumnos
de segundo grado, quienes fueron elegidos al azar. Los instrumentos utilizados
fueron las encuestas. Segun la investigacion, la comprension de la lectura y la
conciencia fonolégica estan significativamente correlacionadas, tiene un Rho
Spearman = 0,721 y un p= 0,05.

Para terminar, de acuerdo a Balbin (2018) Incluy6 la comprension lectora y
la solucion de problema como variables en su investigacion para intentar
comprender la relacion entre ellas. La metodologia utilizada fue de nivel basico,
descriptivo, correlacional, cuantitativo. 121 estudiantes conformaron la poblacion.
Resultados: con un valor de r-cuadrado de 0,87. Conclusiones: Hallaron correlacion
significativas entre las variables de comprensién de lectura y solucién de problemas
en la materia matématica entre escolares de segundo grado de entidades publicas
en El Tambo Huancayo.

En los postrimeros afios la importante presencia de las TIC en la educacion,
ha tenido gran relevancia, disponibilidad de herramientas y tecnologia en esta
década ha crecido, junto con la influencia del uso de las plataformas educativas
para mejorar la educacion, de esta manera ensefar y aprender se entiende de otra

forma, después de tantos afios se pone mayor énfasis en el aprendizaje apoyado



en tecnologia, plataformas, juegos online y de forma significativa, relacionados con
las actividades de aprendizaje en el aula de clases. (Arbelaes, 2019). Con el
desarrollo de la sociedad, los conceptos psicolégicos y tedricos que sustentan la
educacion también han cambiado, han surgido conceptos éticos, que han dado un
vuelco importante en el ambito de la educacion. Actualmente, la teoria
constructivista es una de las teorias mas importantes que sostienen el incremento
de la informacion técnica, uso de plataformas educativas, la comunicacion y los
métodos de ensefianza basados en Internet (Blanda, 2018).

En este estudio se consideré Kahoot como la primera variable que fue base
para la comprensién tedrica y la conceptualizacion y medicion de indicadores.

Segun Conde-Felipe (2022) menciona que en el Espacio Europeo de
Educacion Superior (EEES), el modelo de transferencia de conocimiento
unidireccional esta siendo reemplazado por un modelo de aprendizaje que fomenta
el aprendizaje activo de los escolares. Este cambio en el paradigma de la
ensefianza se combina con métodos innovadores que utilizan nuevas tecnologias.
Hoy en dia existen muchas herramientas de aprendizaje en linea diferentes, la mas
famosa de las cuales son los videojuegos. Kahoot es uno de ellos, y destaca por
su versatilidad, en consecuencia, es una herramienta de aprendizaje eficaz para
todos los niveles educativos.

Segun Toriz (2018) Kahoot ha permitido que los estudiantes rompan la
paradigma de la clase mientras se divierten, ya que moédulos pueden programarse
para las ultimas horas de clases. Asumiendo que el curso hasta un cierto momento
ha sido muy teorico o tiene mucha actividad de escritura, la atencion promedio no
es lo que se esperaria, por lo que el Kahoot les permite aprender mientras se
divierten.

Crespo (2022) menciona que los juegos son productos terminados y objetos
reales, pero la gamificacion comienza con un contenido didactico y define los
elementos y el espiritu de los juegos como actividades que se enmascaran.
Foncubierta y Rodriguez (2018), sefialaron que el juego interviene en forma de
comportarse de los individuos, como generar placer, dominio y autonomia. La
solucion a la pereza y la dificultad es convertir una actividad en un juego. Por otra
parte, Pefa et al. (2020) menciona que los profesores pueden instituir y trazar

interrogaciones, busquedas, estimaciones y otras tareas utilizando la aplicacion



educativa Kahoot, que los estudiantes pueden usar para interactuar con la
aplicacion utilizando sus dispositivos moéviles para responder a la pregunta. En sus
bases tedricas, segun Pefia et al. (2020) menciona a la actividad como dimension
uno, indicando que el nivel de uso y accebilidad que el usuario tiene con esta
plataforma. El proceso de aprendizaje es la segunda dimensién que utiliza,
indicando la flexibilidad y tiempo que el usuario tiene de interaccion en la plataforma

Segun Chevarria et al. (2018) planted sobre las situaciones didacticas como
una forma de simular el procedimiento de instruccion y formacion de manera que el
proceso se describe como un juego en el que docentes y alumnos definen o
prescriben reglas y comportamientos ocultos. Tambien, Montes y Vallejos (2019)
citan los numerosos aportes de la tecnologia para el procedimiento de ensefianza-
aprendizaje, entre ellos la rapida transmisién de informacién y la sencillez de la
interaccion con el usuario. De acuerdo a Zichermann y Cunningham (2019)
proponen el estado de flujo de enfoque y alegria donde los estudiantes pueden
utilizar iconos, puntuaciones, niveles, etc. Mejora tu sincronizacion y tus habilidades
psicoldgicas realizando actividades de juegos convencionales. Dicho todo esto, las
dimensiones que se utilizara para la investigacion son: primero; aprendizaje, se
utilizara como indicadores el uso y accesibilidad. Segundo; gamificacion, que tiene
como indicadores la flexibilidad y estructura de contenido. Tercero; nuevas
teconologias, que tiene como indicador la gestion de las aplicaciones y recurso
digitales.

La comprension lectora también se considera como una segunda variable.
que fue base para la comprensién tedrica y la conceptualizacién y medicién de
indicadores.

El paradigma desarrollado por Vygotsky (1920) es un modelo psicolégico
gue conecta la practica, la educacion, la cultura y el desarrollo psicolégico en
cuestiones de aprendizaje. También se le conoce como modelo sociocultural o
modelo sociohistorico. Se esfuerza por explicar como la cultura afecta el desarrollo
de las personas y destaca factores cruciales como posibles areas de mejora.

Segun Murillo (2009) quien mencioné que el paradigma cognitivo
procesamiento de la informacién o psicologia cognitiva, este modelo surgio a fines
de la década de 1950, pero sigui6 siendo popular hasta la década de 1970. Este

modelo sugiere que el acceso al conocimiento requiere un énfasis en aspectos
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cognitivos como el descubrimiento, la percepcion, la atencion, la memoria, el juicio,
la inteligencia, el lenguaje y el aprendizaje. Ademas, esta teoria se ocupa
principalmente del estudio del simbolismo espiritual.

Crespo (2022) mencion6 que, la comprension o entendimiento de la lectura
esta relacionada directamente con aspectos socioculturales porque conecta sus
conocimientos previos con la nueva informacion proporcionada por el texto. El
aprendizaje es una actividad importante en la asociacion colectiva y cultural del
medio ambiente para los seres humanos porque es un mecanismo importante de
educacion y aprendizaje. Por eso necesitamos pensar en cOmo, por qué y para qué
estudiamos. En sus bases conceptuales toma como dimension uno el nivel literal,
tomando como indicadores el tiempo los personajes y precisa el espacio. Como
dimension dos tenemos a el nivel inferencial, que tiene como indicadores; infiere el
significado de la palabra, establece realciones causa-efecto y deduce el propdésito
del texto. Tercera dimension; nivel critico, tiene como indicadores; realiza juicios
propios frente a una conducta, realiza juicios de valor.

Por otra parte, segun Maldonado (2019) asevera que la comprension lectora
es una lectura minuciosa que tiene muchas caracteristicas diferentes. Uno de ellos
es constructivo porque explica el mensaje. El segundo es interactivo porque se
combina la intencion del autor con el conocimiento previo de cada persona. Es
estratégico porque es variable segun el propadsito que el estudiante quiera expresar
y finalmente es cognitivo porque controla el proceso de pensamiento. La
comprension lectora es un ciclo sistematico que consta de tres fases: lectura,
comprensién y respuesta.

De acuerdo a Monroy (2019) plante6 sobre la extraccion y sintesis como
teorias de la comprension lectora, porque cada vez que leemos extraemos
informacion e inmediatamente formamos opiniones. Es bueno leerlo, pero
cualquiera puede entenderlo, pero pocas personas lo entienden porque requiere un
proceso de integracion del conocimiento existente y del contexto sociocultural. Las
dimensiones utilizadas en la investigacion fueron; uno; Nivel literal que tiene como
indicadores reconocer la idea principal y secundaria, identifica los personajes
principales, dos; Nivel inferencial, reconoce la connotacion de las palabras, infiere
el objetivo de la lectura, reconoce la connotacion de las palabras, tres; Nivel critico,

que tiene como indicadores, reconoce el resumen en alternativas y precisa el
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tiempo y espacio. Trabajando con una escala de valores de likert del 1 al 4, niveles
de rango; bajo (20-38), medio (39-59), alto (60-80).

Entre las conjeturas de la comprension lectora se cuenta 1) De acuerdo con
la teoria de Vygotsky, la diferencia entre el conocimiento actual de un alumno y lo
gue él o ella es capaz de saber es lo que determina el nivel real de desarrollo de un
estudiante, que se mide por el grado de desarrollo préximo asi como la capacidad
para resolver problemas, que es determinado por la cooperacion del estudiante con
un adulto o un compariero de clase para resolver un problema segun Céardenas y
Guaman (2019) , 2) La teoria de Bruner sefial6 que El lenguaje permite a los sujetos
relacionarse con la cultura y comprender y construir su significado. El ejemplo méas
obvio son los recién nacidos que adquieren la capacidad de comprender el
significado antes de adquirir la capacidad de utilizar el lenguaje de acuerdo a
(Bruner, 1998); 3) Segun la teoria de Gergen, la funcion de los significados permite
a esta disciplina ignorar el problema de la exclusién porque, cuando se enredan en

relaciones, pueden generar nuevos significados indefinidamente (Gergen, 2006).
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Il METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacién
La indagacion fue de tipo basica, de acuerdo a Amaiquena (2019) su objetivo es
avanzar en el conocimiento cientifico y no se intenta compararlo con nada util, por
lo que la investigacion fue basica en el sentido de que se lleva a cabo dentro de un
marco tedrico y lo sigue.

El enfoque fue el cuantitativo, el discernimiento tiene que ser juicioso y que
se produce a través de un juicio deductivo en el que se examinan las hipétesis
previamente formuladas utilizando datos estadisticos y un analisis inferencial
(Mata, 2019).

Esta investigacion fue transversal y disefio no experimental (sin seguimiento)
con muestras transversales, correlacionadas, poblacionales o representativas en
momentos especificos (Naupas et al., 2014).

Correlacional, en la exploracion se miden dos variables y se utiliza la relacién
estadistica (correlacion) en ellas como base para los hallazgos, sin necesidad de
incluir variables externas para deducir conclusiones relevantes (Arias y Covinos,
2021).

Se uso el Método hipotético-deductivo, es aquella que inicia de una hipotesis
sustentada en el avance teorico de una determinada ciencia, la cual, aplicando los
principios logicos de la deduccion, permite arribar a nuevas conclusiones y
predicciones empiricas que luego son sujetas a verificacion (Popper, 2019).

Esta investigacion es de corte transversal, para recolectar datos se lleva a
cabo en un solo ciclo de tiempo. La finalidad es describir variables, formas y efectos
en las relaciones (Huaire, 2019).

El paradigma empleado fue el positivista, en el cual la investigacion se
fundamenta en comprobar hipétesis, mediante métodos estadisticos y numéricos,
de la misma forma contrastar la relaciéon que se presentan en las variables de una

forma numérica (Ricoy, 2006).
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Figura 1
Disefio de Investigacion correlacional
V1

1

M r

V2

Nota, En base a Arias (2020).
Donde:
M = Muestra de alumnos del 5° Grado nivel Primaria en una Escuela Publica de
San Juan de Lurigancho
V1 = Kahoot
V2 = Comprension lectora

r = Relacion entre variables

3.2. Variables y operacionalizacion
Variable 1: Kahoot
Definicion conceptual:

En la aplicacion educativa Kahoot, los maestros pueden disefiar encuestas,
cuestionarios, pruebas y otras tareas que los escolares pueden interactuar usando
sus dispositivos moéviles para responder (Pefia, 2020).

Definicion operacional:

La operacionalizacion de la variable 1: Kahoot se realiz6 en base a sus tres
dimensiones: Dimension 1: Aprendizaje, Dimension 2: Gamificacion y Dimension 3:
Nuevas tecnologias, distribuidas en 20 items
Indicadores:

Uso y facilidad de accesibilidad, flexibilidad y estructura del tema, gestién de
las aplicaciones y recursos digitales

Escala de medicién. Escala de Likert, Ordinal
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Variable 2: Comprension lectora
Definicion conceptual de la variable 2:

La comprension lectora es tanto un proceso como un resultado de la
interaccion entre el lector y el texto. Estos datos seran posteriormente recuperados
de la memoria semantica planteando consultas sobre el texto leido utilizando las
rutinas de acceso al Iéxico (Castro, 2019).

Definicién operacional:

La operacionalizacion de la variable 2: Comprensién lectora, se
operacionaliz6 en base a sus tres dimensiones: Dimension 1. Nivel literal,
Dimension 2: nivel inferencial y Dimension 3: Nivel critico, distribuidas en 26 items
Indicadores: Recuerda escenas, reconoce los detalles, construye el significado;
infiere el mensaje, reconoce el significado, reconoce la sucesion de las distintas
escenas y precisa el tiempo y espacio de la lectura.

Escala de medicién: Ordinal, Escala de Likert

3.3. Poblacion, (criterios de seleccion) muestray muestreo, unidad de analisis
Poblacion

La muestra de estudio fue conformada por 123 escolares del quinto grado
de una escuela publica de San Juan de Lurigancho. La poblacién, teniendo en
cuenta a Arias y Covinos (2021) es el grupo de todos los casos con caracteristicas
comparables.
Tabla 1

Poblacion de estudiantes de primaria

Quinto grado Numero de estudiantes
A 30
B 30
C 33
D 30
Total 123

Nota. Datos tomados del Siagie-n6minas de matricula quinto grado 2023
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Criterio de inclusion
e Alumnos de masculinos y femeninos
e Alumnos inscritos en el quinto grado primaria de una entidad educativa
publica en San Juan de Lurigancho
e Estudiantes decididos a cooperar con la investigacion
Criterio de exclusion
e Alumnos que optaron por no participar en responder la encuesta.
e Alumnos que no llenaron la encuesta.
Muestra
La muestra fue de 93 alumnos de una escuela primaria que cursan quinto
grado. Segun Tamayo (2012) citar el hecho de que cuando una poblacion es
pequefia, toda la poblacion debe tomarse en cuenta como muestra; esto es
especialmente cuando el estudio involucre a toda la poblacion.
Tabla 2

Distribucién de la muestra de investigacion

Quinto grado NUmero de estudiantes
A 30
C 33
D 30

Total 93

Nota. Datos que indican el nUmero de estudiantes de quinto grado.

Muestreo

Sanchez et al. (2018) sefialaron que se utiliza una férmula, pero depende del
proceso de investigacion, y que los estudiantes que cumplen con los
discernimientos de inclusion participan en un muestreo de tipo probabilistico.

En este caso, se reconoce la posibilidadd de que cada componente integre
la muestra. También describe el muestreo no probabilistico como un procedimiento
en el que se desconoce si ciertos miembros de la poblacién se incluiran en la
muestra. Por lo tanto, en el estudio fueron participes 93 escolares de 5° grado de

una escuela primaria de una Entidad de Educacion.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.4.1 Técnicas

De acuerdo a Sanchez (2017) una forma de recopilar datos cruciales sobre
la realidad o los fendmenos segun el objetivo de la indagacion, es la técnica. Se
utilizara la metodologia de investigacion de encuestas.

3.4.2 Instrumento
La encuesta fue el método utilizado. Los instrumentos son herramientas disefiadas
para ayudar al estudio a lograr sus objetivos (Arias, 2020).

Los instrumentos utilizados en la indagacion fue el cuestionario donde se
hallan inmersas las preguntas de las variables de estudio, los instrumentos son
aplicados a la poblacién para ser puesto en practica. Veinte preguntas sobre la
variable 1 (Kahoot) y 26 sobre la variable 2 (Comprension Lectora) componen el
cuestionario.

Propiedades psicométricas ACL - 1A de comprension lectora en la realidad
espafola

En linea con Catala et al. (2001) EI ACL-1A mide la comprension lectora en
cuatro niveles diferentes: literalmente (incluyendo ideas e informacion
explicitamente declaradas en la lectura), reconstructiva (los estudiantes analizan y
sintetizan ideas e informacion explicitamente declaradas en la lectura), y/o
necesitan ser organizadas. texto), razonamiento o interpretacion (los estudiantes
usan ideas e informacién con claridad, hacen conjeturas e hipétesis), critica o
critica. Hay 24 elementos de prueba.

Propiedades psicométricas ACL - 1A de comprensién lectora adaptado a la
realidad peruana

Delgado, Escurra y Torres (2020) modificaron la prueba de evaluaciéon de
lectura. ACL - 12, originarios de G. Catala, M, Catald, E. Molina y Moncl. R. La
confiabilidad de la prueba se investigé utilizando el alfa de Cronbach y se descubrid
un coeficiente de consistencia interna de 0.81, una sefial de que la prueba es
confiable. Dado que la prueba solo contiene un factor, se efectué un analisis
factorial confirmatorio para determinar la validez de la prueba. Los escolares de
entidades educativas estatales y no estatales mostraron niveles significativamente
diferentes de comprension lectora, siendo este ultimo grupo el que mostro el nivel

mas alto. En un estudio que involucro a 885 escolares de primer grado de escuelas
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publicas y privadas, no hubo diferencias perceptibles de género en la comprension
lectora.
3.4.3 Validez y confiabilidad
Validez

Segun Arias (2020) se conoce como validez a la cualidad de un resultado
de investigacibn que incita a las personas a aceptarlo como un hecho
incuestionable. Las herramientas utilizadas en esta investigacion fueron validados
por 5 expertos, quienes establecieron que las herramientas son aplicables, lo cual
se aprecia en la Tabla 3.
Tabla 3
Validacion de los instrumentos a través de expertos

Experto Grado Especialidad Kahoot Comprension
lectora
1 Romero Maestra en Metoddloga  Aplicable Aplicable
Gutiérrez, Psicologia
Miriam educativa
2 Diazdela Maestra en Metoddloga  Aplicable Aplicable

Cruz, Esther  Administracion
de la educacion
3 Alvites Maestra en Metodologa  Aplicable  Aplicable
Miranda, Psicologia
Maria Judith  educativa

4 Lozano Maestra en Estadista Aplicable Aplicable
Mavila, Administracion
Vanessa de la educacion
Margot
5 Pablo Maestra en Tematico Aplicable Aplicable
Huamani, Docencia
Rebeca Universitaria y
Gestion
educativa

Nota. En base a la validez de expertos del Anexo 6.
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Confiabilidad

La consistencia de un instrumento de medicion entre una variedad de
usuarios, independientemente de quién lo esté usando o cuando, debe evaluarse
para determinar la confiabilidad de la herramienta (Tuapanta et al., 2017).
Tabla 4

Resultados de la Confiabilidad

Variable Alfa de Cronbach Mivel

Kahoot 0,756 Alto
Comprension 0,766 Alto
Lectora

Nota. Resultados del Alfa de Cronbach en base a la data.
La confiabilidad de los instrumentos de investigacion se encuentra en un
nivel alto y aceptables por lo cual tienen la confiabilidad para su aplicaciéon de

acuerdo a los resultados del Alfa Cronbach.

3.5. Procedimientos

Lo siguiente fue creado para desempefiar con los objetivos de la
investigacion: (1) obtencion de la aprobacion institucional; (2) ratificacion de
especialistas para evaluar su idoneidad y credibilidad; y (3) establecer confiabilidad
con el Alfa de Cronbach. (4) Para el procesamiento de datos se utilizé Excel 19.
Junto con el SPSS, este programa se utilizd6 para desarrollar la estadistica

inferencial.

3.6. Método de analisis de datos
En la obtencién de resultados descriptivos de las variables de estudio, el
procesamiento de datos se realiz6 mediante métodos estadisticos descriptivos, al
igual que se establecieron los niveles para cada variable. Mediante el uso del
coeficiente rho de Spearman, las estadisticas inferenciales ayudaron a probar las

hipotesis.
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3.7. Aspectos éticos

La investigacion se desarrolld teniendo en cuenta los cuatro principios éticos.
(1) Benéfico: Se explico el objetivo del estudio y las ventajas que se derivaran del
mismo para el beneficio de la colectividad educativa y el amparo de sus derechos.
(2) No maleficencia: los datos solo se usaron para investigacibn académica
manteniendo el anonimato de los participantes. (3) Autonomia: Se tuvo en cuenta
el consentimiento que se inform6 a los padres o tutores y se respetaron sus
requisitos para la participacion en el estudio. (4) Justicia: Todos los participantes
fueron considerados con equidad y justicia. Los alumnos dispusieron de la misma
cantidad de tiempo para completar los cuestionarios, y de la misma manera, se
plante6 cualquier duda o dificultad que tuvieran en la comprension de alguna de las

interrogantes.
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IV.  RESULTADOS
4.1. Resultados descriptivos
4.1.1. Anélisis descriptivo del objetivo general
Tabla 5

Tabla cruzada entre Kahoot y la comprension lectora

V2 Comprensién

lectora
(agrupada)
Alto Total
V1 Kahoot Alto Recuento 93 93
(Agrupada) % del total 100,0% 100,0%

Nota. Datos indican las tabulaciones cruzadas de comprension lectora y Kahoot.
Teniendo en cuenta lo indicado, se deduce que el 100,00% de alumnos de una
entidad educativa de Lima practican en un nivel alto la comprension lectora, a su

vez, practican el Kahoot en un nivel alto, tal como lo demuestra la Tabla 5.
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4.1.2. Analisis descriptivo del objetivo especifico 1
Tabla 6

Tabla cruzada entre el Kahoot y el nivel literal de la comprension lectora
V2D1 Nivel literal

V1 Kahoot Alto Alto Total
Recuento 93 93
% del total 100,0% 100,0%

Nota. Elaborado en base a los resultados de la encuesta aplicada a los alumnos.
En la Tabla 6, se muestra que el 100% de escolares, aplican el nivel literal en un

nivel alto, de igual manera el Kahoot es aplicado en un nivel alto.
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4.1.3. Andlisis descriptivo del objetivo especifico 2
Tabla 7

Tabla cruzada entre el Kahoot y el nivel inferencial de la comprension lectora

V2D2 Nivel inferencial

V1 Kahoot Alto Alto Total
Recuento 93 93
% del total 100,0% 100,0%

Nota. Desarrollado en base a los resultados de la encuesta aplicada a los escolares.
De acuerdo a la Tabla 7, la variable Kahoot, es aplicada por los estudiantes en un

100,0% en el nivel alto y de igual manera el nivel diferencial se encuentra en un
nivel alto.
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4.1.4. Andlisis descriptivo del objetivo especifico 3
Tabla 8

Tabla cruzada entre el Kahoot y el nivel critico de la comprension lectora

V2D3 Nivel critico

V1 Kahoot Alto Medio Alto Total
Recuento 16 77 93
% del total 17,2 82.8% 100,0%

Latabla 8, revela que la variable Kahoot tuvo un 82,8% de niveles altos y del mismo
modo el nivel critico de la comprension de lectura y que estan representados por
77 alumnos, asimismo el 17,2% del Kahoot tuvo un nivel medio y de la misma

manera el nivel critico se encontré en un nivel medio.
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4.2. Andlisis inferencial

4.2.1. Contrastacion de la hipétesis general

Tabla 9

Prueba de la correlacion del Kahoot y la comprension lectora

V1 V2
Kahoot Comprensién
Lectora
Rho de V1 Kahoot Coeficiente de 1,000 ,309™
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) ,001
N 93 93
V2 Comprension  Coeficiente de ,309 1,000
Lectora correlacion
Sig. (bilateral) ,001
N 93 93

Nota. Datos que indican la Prueba de normalidad entre Kahoot y la comprensién

lectora.

En la Tabla 9 se estima p = 0.000 para las dos variables, y < 0.01 considerando la

decisién de refutar Ho y asumir Ha. Conclusién: Existe una relacion directa y

significativa entre las variables, con Rho=0.309 mostrando una correlacion positiva

débil (ver Anexo 10).
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4.2.1. Contrastacion de la hipotesis especifica 1
Tabla 10
Prueba de correlacion entre el Kahoot y el nivel literal

V2 D1 Nivel
V1Kahoot literal
Rho de V1Kahoot Coeficiente de 1,000 ,346™
Spearman correlacion
P Sig. (bilateral) ,001
M 93 93
V2D1Nivel Coeficiente de 346" 1,000
. correlacion
literal
Sig. (bilateral) 001
N 93 93

Nota. Datos que indican la Prueba de correlacion entre el Kahoot y el nivel literal.

La tabla 10, determiné que el p valor= 0,001 para las variables analizadas, teniendo

en cuenta dicho resultado se rechazé la Ho, aceptandose la Ha. Conclusion: Existe

una correlacion directa y significativa en las variables, teniendo un Rho= 0,346,

resultando una correlacion positiva débil (Anexo 10).
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4.2.2. Contrastacion de la hipoétesis especifica 2

Tabla 11

Prueba de correlacién entre el Kahoot y el nivel inferencial

V1 Kahoot V2D2 Nivel
inferencial
Rho de V1 Kahoot Coeficiente de 1,000 ,349”
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) ,001
N 93 93
V2D2 Nivel Coeficiente de ,349™ 1,000
inferencial correlacion
Sig. (bilateral) ,001
N 93 93

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. La tabla 11, visualiza la correlacion entre el Kahoot y el nivel inferencial.

La Tabla 11 visualiza que p=0.001 para las variables analizadas es < 0.01,

refutando Ho y asumiendo Ha. Existe una conexion directa y significativa entre las

variables con un Rho=0,349.
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4.2.3. Contrastacion de la hipoétesis especifica 3
Tabla 12

Prueba de correlacién entre el Kahoot y el nivel criterial

V1Kahoot V2D3 Nivel
criterial
Rho de V1 Kahoot Coeficiente de 1,000 ,456**
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) 000
N 93 93
V2D3 Nivel Coeficiente de ,456** 1,000
criterial correlacion
Sig. (bilateraly ~ +000
N 93 93

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Datos que indican la Prueba de correlacion entre el Kahoot y el nivel criterial.

En la tabla 12 se muestra que el p valor= 0,000 para las variables analizadas es

menor a 0,01, por lo tanto, se rechaz6 la Ho y se acepté la Ha. Conclusion: Coexiste

una conexion directa y significativa entre las variables, con un Rho= 0,456. Siendo

cuna correlacion positiva moderada (Anexo 10).

28



V.  DISCUSION

En el actual capitulo, partiendo por el objetivo general de la investigacién, con un
coeficiente de Spearman de 0.309 y un valor de p=0.000<0.05, los escolares de
quinto grado de una escuela publica de San Juan de Lurigancho en el afio 2023
encontraron una correlacion directa y significativa entre Kahoot y la comprension
lectora, rechazando Ho y deduciendo que existe una relacion directa entre las
variables. El andlisis descriptivo revela que todos los escolares tienen un alto nivel
de comprension lectora y un alto nivel de practica de Kahoot. De acuerdo con los
hallazgos descriptivos, las variables de estudio revelaron que los estudiantes
utilizaron Kahoot y demostraron un alto nivel de comprensién lectora del 100%.

Lo anterior es convergente con Arcos (2020), en su indagacion con Variables
Ava Gamificado y Comprension Lectora. Objetivo: Para aprender como el uso de
una AVA gamificada en la plataforma LMS Chamilo afect6 el crecimiento del
dominio de la lectura en los estudiantes de la institucion educativa superior de
Yumbo en el décimo grado. Se tuvo como resultados, el coeficiente de correlacion
de Pearson es 0,2689, lo que deduce que el uso de AVA gamificado en la
plataforma Chamilo LMS de Yumbo Higher Education tiene un impacto positivo en
el progreso de la lectura de escolares en el décimo grado.Esta convergencia se dio
por el Rho= 0,309 de la investigacién y de Arcos Rho= 0,268.

Asimismo, se diverge con Baez et al. (2022) en su investigacion con
variables Recursos Educativos Digitales y comprension en la lectura. Con el
objetivo de Conocer los efectos de los recursos de aprendizaje online gratuitos en
los niveles de comprension en la lectura de los alumnos de cuarto curso del colegio
departamental madrilefio San Patricio Puente de Piedra. Los hallazgos
demostraron que, se hall6 un Rho valor de 0,861 concluyendo que la variable
recursos educativos digitales influye significativamente en la comprensién de la
lectura.

Se uso la referencia de Crespo (2022) en relacion con los fundamentos
tedricos de la variable dependiente de comprension lectora. Segun esta fuente, los
aspectos socioculturales influyen en la capacidad de comprension de la lectura, ya
gue conectan el conocimiento previo de la persona que lee con la nueva
informacion del texto. El aprendizaje es clave en la educacién y comprension del

entorno colectivo y cultural, esencial para los seres humanos. Debemos reflexionar
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sobre el propdsito y la necesidad de nuestros estudios. La comprension lectora
implica entender el sentido de un escrito mediante procesos mentales. La lectura
es dificil y requiere de tiempo y préactica para que los infantes la aprendan. Para
aprender a leer, se deben adquirir y perfeccionar diversas técnicas que permitan
alcanzar la comprension y la fluidez. Debes leer con precision, fluidez y entonacion
adecuada. Comprenda lo que esta leyendo, eso es lo mas importante.

De acuerdo al objetivo especifico 1, se encontré una relacién directa y
resultados significativos entre el kahoot y los niveles de alfabetizacién literal de
quinto grado. Este hallazgo apoya la hipoétesis alternativa y contradice la afirmacion
de Ho al demostrar una conexion significativa entre kahoot y la comprension de
lectura literal. Esta relacién tiene un coeficiente de correlacién de 0,346 y un valor
p de 0,001.

Los hallazgos respaldan la investigacion de Arcos (2020) utilizando con
Variables Ava Gamificado y Comprensién Lectora. La finalidad de este estudio fue
estudiar como impacta el uso de AVA gamificado en la plataforma Chamilo LMS en
el desarrollo de la lectura de los estudiantes de grado 10 en una institucion de
educacién superior Yumbo. Segun los resultados representados por un coeficiente
de correlacion de Pearson de 0.268, el uso de AVA gamificado alojado en la
plataforma Chamilo LMS tendria un impacto positivo en el desarrollo lector de los
estudiantes. Alcalde de Educacion Yumbo.

Es divergente con Contreras (2021) en su investigacion tuvo como variables,
Las herramientas de tecnologia de la informacién y comunicacion y comprension
lectora. Para analizar las relaciones entre las variables y comprobar si la hipotesis
propuesta es valida, se hizo un analisis estadistico segun el coeficiente de
correlacion de Pearson, arrojando una P de Pearson de 0,606 y una media de
correlacion positiva. Por tanto, se puede decir que el uso de herramientas TIC tiene
un efecto positivo en el proceso lector y en las relaciones entre estas variables.

Gordillo y Flores (2009) se utilizaron como base teodrica para la dimension
del nivel literal de comprension lectora, donde se establece que es responsabilidad
del lector reconstruir el texto segun su estructura. Puede identificar frases y
palabras clave rapidamente en el texto. No debes alterar la comprensiéon y
pensamiento del lector de manera intencional. Tiene dos niveles. La lectura de nivel

1 implica encontrar y comprender la informacion implicita en un texto, como las
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ideas principales, secuencias de accion y contenido implicito, a través de la
identificacion de elementos especificos como comparaciones de personajes,
tiempos y lugares claros. El origen de algunos sucesos. La lectura profunda (Nivel
2) implica la identificacion de ideas y temas interrelacionados mediante una lectura
cuidadosa. En este nivel, se sabe que la informacién esta en el texto sin necesidad
de procesos cognitivos complejos para obtenerla. Los datos deben leerse
claramente por los lectores. En este nivel de comprension, el lector puede percibir
y recordar claramente la informacién y las escenas del texto. Esto hace posible
identificar parrafos de texto encontrando ideas principales, secuencias de acciones,
personajes principales y personajes secundarios.

De todo lo analizado, se determind que el nivel literal es muy importante en
los estudiantes donde debe de reconocer la idea principal y secundaria de un texto,
dado que esto requiere de un proceso de integracion del contexto sociocultural y el
conocimiento existente, en esta situacion los docentes deben de encontrar
situaciones alternativas y efectivas que ayuden a los alumnos a mejorar esta
dimension.

Considerando al segundo objetivo especifico. El objetivo fue determinar la
relacion entre Kahoot y la dimensién de inferencial de comprension lectora en
alumnos del 5° grado.

Los resultados obtenidos para el objetivo especifico dos mostraron una
relacion directa y significativa entre Kahoot y la dimensién nivel inferencial de
comprension lectora en escolares de quinto grado de una escuela publica. Los
escolares de la clase de quinto grado de una escuela publica, utilizaron Kahoot y la
dimensién de nivel inferencial de comprension de lectura. La hipoétesis alternativa
se sustenta en un coeficiente de correlacion de 0.349 y un valor de p de 0.001 entre
la relacion Kahoot y la dimension nivel inferencial de comprensién lectora en
estudiantes de quinto grado, lo que contradice a Ho.

Esto coincide con lo hallado por Arcos (2020) utilizando con Variables Ava
Gamificado y Comprension Lectora. La finalidad de este estudio fue estudiar como
impacta la utilizacion del AVA gamificado en la plataforma Chamilo LMS en el
desarrollo de la lectura de los estudiantes de grado 10 en una institucion de
educacion superior Yumbo. Segun los resultados representados por un coeficiente
de correlacion de Pearson de 0.268, el uso de AVA gamificado alojado en la

31



plataforma Chamilo LMS tendria un impacto positivo en el desarrollo lector de los
escolares. Alcalde de Educacion Yumbo.

Pero discrepa con Maldonado (2019) su objetivo era determinar la relacion
que hay entre la plataforma virtual Kahoot y la comprensién lectora en los alumnos
, cuyas. Los resultados muestran una correlacion de Spearman 0,700 en la
estadisticam se encuentra que la plataforma virtual Kahoot y la comprension lectora
tienen una relacion efectiva.

De lo referido, se tuvo en consideracion para la base teérica, la teoria de
Bruner sefalé que El lenguaje permite a los sujetos relacionarse con la cultura y
comprender y construir su significado. El ejemplo méas obvio son los recién nacidos
que adquieren la capacidad de comprender el significado antes de adquirir la
capacidad de utilizar el lenguaje.

Se concluy6 que la dimension del nivel inferencial es crucial para el
desarrollo de los escolares en la comprensién de lectura, la inferencia del objetivo
y significado de las palabras, y con Kahhot pueden mejorar su rendimiento
académico. "Vygotsky afirmoé que el nivel real de desarrollo de un estudiante viene
dado por la distancia entre su conocimiento actual y lo que puede llegar a saber, y
gue esto se mide por su capacidad para solucionar problemas a través de la
colaboracion con un adulto o compafiero de clase". Los lectores deben poder
extraer informacion de lo que leen y sacar sus propias conclusiones. Todo este
proceso se basa en una lista de frases codificadas o palabras clave y mezclas
selectivas de ellas. Uno de los tres niveles que distinguen la comprension lectora
es el nivel de razonamiento. se relaciona con la capacidad de desarrollar hipétesis
e interpretaciones mediante la integracion de procesos mentales y diagramas para
vincular ideas del pasado con ideas del presente. A veces es necesario el uso de
sugerencias textuales implicitas. Al determinar la intencién de comunicacion del
autor, o al especular o formular hipétesis sobre el texto leido, los estudiantes
pueden descifrar los mensajes subyacentes y los dobles significados.

De acuerdo con el objetivo especifico tres, Se encontré que Kahoot estaba
directa y significativamente asociado con los estandares de lectura de quinto grado.
La hipotesis alternativa se sustenta mientras Ho es rechazada por el coeficiente de
correlaciéon de 0.456 y el valor de p de 0.000, los cuales muestran una conexion

significativa entre Kahoot y la dimension criterial de la comprension lectora.
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De lo anteriormente descrito, es convergente con Contreras (2021) en su
investigacion tuvo como variables, Herramientas para comprension lectora y
tecnologias de la informacion y la comunicacién.El andlisis estadistico utilizé el
coeficiente de correlacién de Pearson para examinar la relacién entre las variables
y determinar si la hipotesis propuesta es verdadera o falsa. El andlisis produjo un
valor P de Pearson de 0,606, que indico una correlacion positiva promedio. Como
resultado, se puede deducir que el uso de herramientas TIC incide positivamente
tanto en el procedimiento de comprension lectora como en la relacion entre estas
variables.

Diverge con Pariona (2022) en su articulo, pretendia demostrar como la
herramienta Kahoot afectaba en la comprension lectora de los escolares. La
primera variable que us6 fue una aplicacion Kahoot y la segunda fue una
comprension lectora. Resultados: Se observo una correlaciéon de Rho de Spearman
de Rho = 0,798 en las dos variables se concluyd que el uso de la variable
antecedentes Kahut se asoci6 significativamente con la comprension lectora de los
estudiantes de educacion basica. En conclusion, encontrara que cuanto mas use la
plataforma kahoot, mejor comprendera el texto.

De lo referido, se tuvo en consideraciéon para la base teérica de dimension
criterial a la teoria de Bruner sefal6 que El lenguaje permite a los sujetos
relacionarse con la cultura y comprender y construir su significado. El proceso por
el cual el lector, después de leer, compara la informacion contenida en el texto con
Su propio conocimiento y practica, presenta una especie de juicio de valor critico y
expresa su deduccion individual sobre lo que ha leido. Puede desarrollarse a un
nivel avanzado para determinar la intencion de los creadores de contenido, pero
esto requiere un procesamiento de datos cognitivo 6ptimo. En un importante nivel
intertextual, se relaciona con la disposicion de cuerpos de conocimiento de
diferentes origenes. . En este nivel, los lectores son reacios a establecer sus
propios criterios o juicios. En este nivel, las intenciones ideoldgicas del autor se dan
a través del texto, y también se restaura la expresién del pensamiento del lector.
Finalmente, en este proceso existen ciertos valores del texto que se corresponden
con otros valores a nivel cultural, y estos se logran a través de procesos de alusion,

cita e imitacion.
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De todo lo expuesto se determind que en el nivel criterial, el estudiante
reconoce el resumen en alternativas y precisa el tiempo y el espacio y ello es muy
importante porque a través del Kahoot optimizar4 su conocimiento lo cual
repercutira en su rendimiento académico.

El Cuestionario de Pefia Cafuto 2020 y el Cuestionario de Lectura de Castro
2019 fueron fortalezas a nivel metodolégico en el desarrollo de la actividad
investigativa, pero debe ser aprobado antes de su adopcion por profesionales en el
campo de la educacién. La autenticacion externa proporciona un respaldo positivo
de seguridad y uso segun corresponda para su caso. Otro punto fuerte de esta
metodologia es la capacidad de seleccionar un disefio de estudio apropiado para
el sujeto de prueba.

En cuanto a las debilidades encontradas en esta metodologia, en otros
escenarios similares de los dos estudios, las variables Kahoot han sido poco
estudiadas, en ambos niveles interno y externo lo que dificulta la comprension del
impacto de los fendmenos educativos. Esto dificultdé la discusion completa del
resultado.

Las limitaciones que se presentan en la investigacion radicaron
principalmente en la forma de recoger la informacion, el cual, por dirigirse a alumnos
de primaria, hubo inconvenientes para que todos los alumnos que participaron de
muestra, puedan responder con seriedad la encuesta presentada.

Se recomienda, que en la investigacion se deberia tener como instrumentos
los cuestionarios utilizados en la investigacién. Ademas, existe la necesidad de
contextualizar de forma mas entendible, claro y preciso los resultados descriptivos
de cada aspecto de las variables para que la informacion diferente permita
discusiones ricas Yy significativas sobre los resultados. Finalmente, siempre debe
considerar utilizar la literatura sociodemografica para comprender otras
caracteristicas de los participantes que pueden ser estadisticamente relevantes

para los aspectos y variables de su estudio.
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VI. CONCLUSIONES

Primera. - Segun un valor de p=0.00<0.0001 y un coeficiente de correlacion

Segunda.

positivo de Rho=0.309, que denota un aumento conjunto de ambas
variables, el Kahoot y variable comprension lectora se correlacionan
significativamente en los escolares de quinto grado de una escuela
publica. Teniendo un nivel de confianza del 99 por ciento y un margen
de error del 1 por ciento, Kahoot se puede usar con mas frecuencia con
la seguridad de que cuando esta mejora, la comprension de lectura
mejora. Esto ayudara a los estudiantes a comprender lo que han leido.

— La variable Kahoot tiene una relacion significativa con la dimensién
nivel literal en escolares del quinto grado de primaria en una escuela
publica, ya que p=0.00<0.0001 y rho=0.346 con una intensidad positiva,
lo que indica que ambas variables aumentan juntas. A mayor utilizacion
de la plataforma Kahoot beneficia la comprension lectora literal de los
escolares. Con un 99% de nivel de confianza, asegura que, a mejor nivel

literal, mejora el Kahoot.

Tercera. - En escolares de quinto grado se encontrd una correlacion significativa

Cuarta. -

entre la variable Kahoot y la dimension nivel inferencial. Esto se debe
a que ambas variables aumentaron simultaneamente, como lo indica el
valor p de 0.000<0001 y el coeficiente de correlacion positivo de
rho=0.349. El uso de Kahoot mejora la habilidad de los escolares para
entender el texto inferencial.

La variable Kahoot y la dimension nivel criterial en escolares de quinto
grado del nivel primario tienen una relacion significativa, con
p=0.00<0.0001 y un coeficiente de correlacién de rho=0.456 positivo,
lo que indica un incremento conjunto de ambas variables. La utilizacién
frecuente de Kahoot mejora la comprensién lectora de los escolares a

nivel criterial.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera. — A los directivos y la comunidad educativa de una escuela publica, dar a
conocer los resultados de esta investigacion para que pueda mejorar la
variable Kahoot a través de la implementacion de programas y asi llegar
a mejorar la comprension en la lectura de sus estudiantes.

Segunda. — A los docentes de la entidad escolar, en sus aulas deben de motivar a
los escolares a desarrollar a través del Kahoot la dimension literal de la
comprension lectora a través de talleres con la participacién activa de los
discentes.

Tercera. — A los profesores de aula realizar talleres para desarrollar el nivel
inferencial de la comprension lectora a través del Kahoot, donde los
escolares puedan inferir ideas después leer de un texto, asimismo
comprendan la idea original y las ideas posteriores de un texto, deben
deducir la finalidad de la lectura y reconocer el significado de las
palabras.

Cuarta. - A los docentes organizar talleres para desarrollar el nivel criterial de la
comprension lectora a través del Kahoot, porque es muy importante que
los estudiantes reconozcan la idea original y posteriores de un texto.

Donde los escolares deben de reconocer el resumen en alternativas

y precisar el tiempo y el espacio.
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Anexo 1. Tabla de operacionalizacion de las variables

lectura

Reconoce el significado

de las palabras

Variables de L L _ _ . ) Escala de
_ Definicion conceptual Definicion operacional | Dimension Indicadores o
estudio medicion
Variable 1: Kahoot es una aplicacion educativa donde | Kahoot combina los tres | Aprendizaje Uso y accesibilidad Escala Ordinal
Kahoot los maestros pueden crear y disefiar | Conceptos: aprendizaje, de tipo Likert:
preguntas, encuestas, evaluaciones y otras | gamificacion 'y nuevas | Gamificacién | Flexibilidad y estructura | 1. Nunca
tareas con las que los estudiantes pueden | tecnologias  tecnologias, de contenido 2 Casi nunca
interactuar usando sus dispositivos | las cuales seran | Nuevas Gestion de las | 3. A veces
digitales para responder la pregunta hecha | operacionalizadas a través | tecnologias aplicaciones y recursos | 4 Siempre
Pefa (2020) de sus dimensiones. Se digitales
aplicaran a través del
cuestionario con 20 items.
Variable 2: La comprension lectora es un proceso y un | La variable comprension Recuerda escenas tal
Comprensién producto como consecuencia de la accion | lectora se operacionalizara | Nivel literal como aparece en el texto | Escala ordinal de tipo
lectora mutua entre el lector y el texto. Esta|a través de sus dos Likert.
informacion es guardada en la memoria | dimensiones y se aplicaran Reconoce los detalles de
semantica y después se recordard al | con un cuestionario de 26 los acontecimientos 1. Nunca
formularse preguntas referentes el texto | items. — 2.Casi nunca
_ Construye el significado
leido, a través de las rutinas de acceso al , 3. Aveces
Nivel de la lectura
Iéxico (Castro, 2019) . . . . 4. Siempre
inferencial Infiere el mensaje de la
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Nivel Critico

Reconoce la sucesion de

las distintas escenas

Precisa el tiempo vy

espacio de la lectura
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Anexo

2. Instrumento de investigacion

Escuela de Posgrado

Estimado(a) estudiante, el presente cuestionario tiene el objetivo de Determinar la conexién entre
Kahoot y comprension lectora en estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela publica San
Juan de Lurigancho 2023. La informacién que nos proporcione sera tratada en forma confidencial y
anoénima.

Cuestionario Kahhot

Datos generales:

Sexo: Varon () Femenino ()

Indicaciones: Marque con una (X), en la casilla correspondiente a la respuesta que represente tu opinion

frente a las afirmaciones enunciadas.

Escala valorativa

Valoracion Nunca Casi nunca A veces Siempre
Cadigo 1 2 3 4
N° items 1 2
Dimension aprendizaje
1 La aplicacion Kahoot me permite acceder de forma rapida a nuevos conocimientos
2 Uso la aplicacién Kahoot sin inconveniente durante clases.
3 La aplicacion Kahoot me ayuda a organizar los contenidos que debo aprender.
4 Puedo acceder a la Aplicacion Kahoot cuando lo desee.
5 Siento que la aplicacion Kahoot me ayuda a conocer nuevas tecnologias.
6 La aplicacién del Kahoot permite conectarse con otras aplicaciones
Dimension gamificacién
La aplicacién Kahoot me permite recordar mas.
8 La aplicacion Kahoot consolidar los conocimientos que ya tengo.
9 La aplicacién Kahoot me brinda varias actividades de aprendizaje
10 La aplicaciéon Kahoot facilita mis actividades educativas
11 La aplicacién Kahoot me permite realizar mis trabajos mas rapido.
12 La aplicacion Kahoot me permite terminar mis tareas con mas rapidez.
13 La aplicacion Kahoot me permite aprender jugando.
14 La aplicacion Kahoot me permite acceder a juegos educativos
Dimension: Nuevas tecnologias
15 La aplicacién Kahoot me permite apoyar a mis compafieros
16 La aplicacién Kahoot permite que mis compafieros me ayuden
17 La aplicacion Kahoot me permite participar activamente.
18 La aplicacion Kahoot permite realizar actividades de participacion
19 La aplicacion Kahoot me permite participar grupalmente.
20 La aplicacion Kahoot permite crear grupos por afinidad

iGracias por su colaboracion!
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Cuestionario sobre Comprension lectora

Estimado(a) estudiante, el presente cuestionario tiene el objetivo de Determinar la conexion entre
Kahoot y comprension lectora en estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela publica San
Juan de Lurigancho 2023. La informacién que nos proporcione sera tratada en forma confidencial y

anénima.

Datos generales:

Sexo: Varon ()

Indicaciones: Marque con una (X), en la casilla correspondiente a la respuesta que represente tu opinion
frente a las afirmaciones enunciadas.

Escala valorativa

Femenino ()

Valoracion Previo al En inicio En proceso Satisfactorio
proceso
Codigo 1 2 3 4
Ne items 1 2 3
Dimension: Nivel literal
1 Identifica palabras nuevas en el texto
2 Identifica palabras conocidas en el texto
3 Logra identificar oraciones nuevas en el texto
4 Identifica oraciones importantes en el texto
5 Precisa el tiempo en que ocurren los hechos
6 Precisa el lugar donde ocurren los hechos.
Dimension: Nivel Inferencial
7 Infiere ideas sobre el tema leido.
8 Deduce la accién de algun personaje.
Predice hechos
10 Anticipa el final de un texto.
11 Formula respuestas antes de que ocurran los hechos
12 Deduce desenlaces
13 Deduce el nombre de un texto
Dimensioén: Nivel Critico
14 Diferencia la conducta de los personajes.
15 Diferencia el rol de cada personaje principal.
16 Da su punto de vista sobre el texto
17 Opina sobre la conducta de los personajes.
18 Propone un nuevo final en el texto.
19 Propone desenlaces en el texto
20 Valora la actitud de algin personaje




Anexo 3. Validacion por juicio expertos.

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado Juez usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario Kahhot™

1. Datos generales del juer
Mombre del juez: |Alvites Miranda, Maria Judith
Grado profesional: | Maestria (x) Doctor [
Area de formacion académica: | Canica () Social () Educativa (x) Crganizacicnal [ )
Areas de experiencia profesional: Institucion Educativa Nacional
institucion donde labora:[ LEN 132 T.LM
Tiempo de expenencia profesicnal en 2 a 4 afios ( )
el area: MasdeSanos [ X )
Experiencia BHAZT:?J%??:; Trabajo (s) psi{:cmé_tric:ns J'ealiz.ados
(Si comespande) Titulo del estudio realizado.
2. Proposito de la evaluacion:
Evaluar: contenido del instrumento, por juicio de experos.
3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario.
Nombre de la Prueba |Cuesticnario de Kahoot
Autora|Pena, 2020
Procedencia | Peruana
Administracion Mide el conocimiente sobre el Kahoot en una Escuela Pablica de San Juan de
Luriganchao
Tiempo de aplicacion| 15 minutos
Ambito d . |Es de caracter individual, a los? estudiantes? del? guinto grado de primaria de
mbito de aplicacion una Escuela Piblica de San Juan de Lurigancho.
Identificar las Dimensiones del Kahoot en una Escuela Plblica de San Juan de|
Significacion: | Lurigancho, compuesta por 20 4items, divididos en 3 dimensiones: Aprendizaje,
gamificacian y nuevas fecnologias
4. Soporte tedrico
(describir en funcion al modelo técnico)
Escala/AREA Subescala (dimensiones) Descripcion (ems)
Crdinal - Aprendizaje -Uso vy accesibilidad (6 ltems)
- Gamificacion )
- Nuewvas tecnologias -Flexibilidad v estructura de contenido (10 tems)
-Gestion de las aplicaciones v recursog digitales (6 ltems)
5. Presentacion de instrucciones para el juez

A confinuacion, a usted le presento el cuestionario Kahhot elaborado por el autor Pefia en el afio 2020 de
acuerdo con los siguientes indicadores califigue cada uno de los items segln corresponda.

comprende facilmente.
es decir, su sintactica
¥ semantica son

1. Mo cumple con el criterio

Categoria Calificacion Indicadar
CLARIDAD
El item se

El item no es claro

adecuadas
El ftem requiere bastantes modificaciones o una modificacion
2. Bajo Mivel rmuy grande en = wuso de las palabras de scuerdo con su
significada o por la ordenscion de estas.
. Se requiers una medicacidén muy especifica de algunos de los
3. Moderado nivel tErminos ded fbem.
4. Alto Mivel El item es claro, tens semantica y sintaxis sdecusdsa.
COHERENCIA

El item tiene relacion 1.

logica con 3 dimensicn

totalmente en desacusrdo (no
cumpde con el criteric)

El ltem no tiene resccidn kagica con la dimensidn.




2. Desacusrdo (pato nivel de(_ . ) . L . e
o). El item tiene una relacion tangencia lejana con ka dimension.
3. Acuerdo moderado nivel). El ﬁ:en_'l nens ung relacion moderada con la dimensidn que se
esa midiendo.
4 Totalments de Acuerdo (sito nivel) El item se encusntra esta relacionado con la dimension gue

258 mencionado.

RELEWANCIA

El itemn es esencial o
importante, es decir
debe ser incluido.

1. Mo cumple con el criterio.

El itern puede ser eliminado sin que se wvea afectads =
medicicn de la dimensicn.

2. Bajo Mivel

El item fiene alguna relevancia, pero ofro item puede astén
incluyendo lo gue mide este.

3. Moderado nivel

El item es relevantements importante.

4. Mivel Alto

El item es muy relevants y debe sar incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
sus observations que considere pertinente.

1. Mo cumple con el criteric
2. Bajo Mivel

3. Moderado Mivel

4. Ao Mivel

Dimensiones del instrumento: “Cuestionario Kahhot™

. Primera dimensidon (Aprendizaje)

Indicadores fterm Claridad

Coherencia

Observacionas’

Relevancia .
Recomendacionas

La aplicacion Kahoot |1
me permite sccaedar
de forma répida a
NUSwos
conocimisntos

Uso la aplicacidn
Kahoot sin
inconvenients
durante cases.

La aplicacion Kahoot
me Syuda & organizar
los contenidos que
debo aprender.

Puedo accader a ks
Aplicacion Kshoot
cuando lo deses.

Siento gue la
aplicacion Kshoot me
ayuda & conocer
nuevas tecnologias.

La apficacion del
Kahoot permite
oconectarse con ofras
aplicaciones

=  Segunda dimension (Gamificacion)

INCHCADORES fterm

Claridad

Caoherencia

Jhservaciones §

Relevancis .
Recomendscionss

La apficacion Kahoot
me permite recordar
mids.




La aplicacion Kahoot
consolidar los
conocimientos gue ya
tengo.

La aplicacion Kahoot
mie brinda varias
actividades de

aprendizsje

La aplicacion Kahoot
facilitz mis
actividades
educstivas

10

La aplicacion Kahoot
me permite realizar
rnis trabajos mas
rapidao.

11

La aplicacion Kahoot
me permite terminar
miis tareas con mas
rapidez.

12

La aplicacion Kahoot
me permite aprender
jugando.

13

La aplicacion Kahoot
me permite accedar a
juegos educativos

*  Tercera dimension: {Muevas tecnologias).

Indicadores

ibern

Claridad

Cohersncia

Ch=ervacionss’

Relevancia .
Recomendacicnes

La apficacion Kahoot
e permite spoyar 8
miis compafieros

La aplicacion Kahoot
permite gue mis
companarcs me
gyuden

La aplicacion Kahoot
e permite particapar
gctivamente.

La aplicacion Kahoot
permite realizar
gctividades de
participacion

18

La apficacion Kahoot
e permite participar
grupalments.

15

La apficacion Kahoot
permite crear grupos
por sfinkdad

20

-
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EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado Juez usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario Comprension Lectora™

1. Datos generales del juez

Mombre del juez:

Romero Gufierrez, Miriam

Grado profesional:

Maestria (x) Doctor [

Area de formacion académica:

Canica () Social {) Educativa (x) Cirganizacional [ )

Areas de experiencia profesional:

In=stitucion Educativa Macional

institucion donde labora:

LEM 132 T.L.M

Tiempo de experencia profesional en

2 a4 afos [ )

el area: Mazde Safios (X )

Experiencia en investigacion
Pzicométrica:
(Si corresponde)

Trabajo (s) psicométricos realizados
Titulo del estudio realizado.

Proposgito de la evaluacion:

Evaluar: contenido del instrumente, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o imventario.

Nombre de la Prueba

Cuestionario de comprensian lectora

Autora

Castro, 2019

Procedencia

Peruana

Administracion

Mide el conocimiento sobre la Comprension Lectora en una Escuela Publica de
San Juan de Lurigancho

Tiempo de aplicacion

15 minutos

Ambito de aplicacion

Es de caracter individual, a los estudiantes del quinto grado de primaria de una
Es=cuela Publica de San Juan de Lurigancho.

Significacion:

una Escuela
items, divididos en 3

Identificar las Dimensiones de la Comprension Lectora en
Plblica de San Juan de Lurigancho. Consiste en 26
dimensiones: Mivel literal, nivel inferencial, nivel critico.

4, Soporte tedrico
(describir en funcion al modelo t&cnico)

Escala/AREA Subescala (dimensiones)

Descripcion (items)

Crdinal - Mivel lteral, nivel inferencial,

nivel crifico.

5.  Presentacion de instrucciones para el juez

A continuacion, a usted le presento el cuestionario Kahhot elaborado por el autor Pefia en el afio 2020 de
acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segln comesponda.

Categoria Calificacion Iredicadar
CLARIDAD
El  item se

comprende facilmente.
es decir, su sintactica
y semantica son

1. Mo cumple con el criterio

El item no es claro

adecuadas
El itemn requiere bastantes modificaciones o una modificacion
2. Bajo Mivel muy grande en & uso de las palabras de scuerdo con su
significadia o por la ordenacion de estas.
. Se requisrs una medicacion muy especifics de algunos de los
3. Moderado nivel tErminoe ded fhermn.
4. Alto Mived El item es clarg, tiene semantica y sintaxis adecusda.
COHEREMCIA

&.  totalmente en desacusrdo (no

El item tiene relacion cumple con el criteric)

logica con 2 dimension

El ltem no tiene reaccidn kogica con la dmensidn.




importante, es decir
debe ser incluido.

. Des rdD:Irdn:\:fpa‘t{:- nivel de El item tiene una relacicn tangencia lejana con la dimension.
7. Acuerdo (moderado rivel) El ﬁsen_'l nens una refacion moderada con la dimension que se
: esa midiendo.
. El item se encuantra esté relacionado con la dimension que
8. Tofalmentz de Acusrdo (sho nivel ). 58 mencionada.
RELEVANCIA
El item &5 esencial o 1. Mo cumple can 2| criteric. El itemn puede ser sliminade sin que se ves afectada a

medicién de la dimensian.

. Bajo Mivel

El item fiene alguna relevancia, pero ofro ftem puede estan
incluyendo lo gue mide este.

3

. Modersde nivel

El item es relevantements importante.

5.

Miwel Altc

El item es muy relevante y debe serincluida.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 =u valoracion, agi como solicitamos brinde
sus observations que considere pertinente.

&. Mo cumple con el criteric

7. Eajo Mivel

8. Moderado Mivel

8. Ao Mivel

Dimensiones del instrumento: “Cuestionario Comprension lectora”

- Primera dimension (Mivel literal)

. - - . . Ohserwacionas!
Indicadores itermn Claridad Caohersncia Rel=vancia Recomendacionas
ldentifica palabras 1 4 4 4
nuswvas en el texto
ldentifica palasbras 2 4 4 &4
conocidas en el tesdo
Logra identificar 4 4 4
oraciones nuavas en |3
2l tesdo
ldentifica oraciones 4 4 4 4
importantes en =l
tesdo
Precisa el tiempoen |6 4 4 ]
que ccurren los
hechos
Precisa =l lugar i} 4 4 &4
domnde ocurren los
hechos.
. Segunda dimension (Mivel Inferencial)
IMDICADORES itern . . . O neaiones |
Claridad Ciohersncia Relevancia Racom Jaci s
Infiere ideas scbhre el (T 4 4 4
tema keido.
Deduce la accidn de | & 4 4 4
algln personaje.
Predice hechos a 4 4 4
Anticipa el final de un | 10 4 4 4
tesdo.




Dimensiones del instrumento: “Cuestionario Comprension lectora”

- Primera dimension (Mivel literal)

" - - : . Obhservacionasy
Indicadores itemn Claridad Caoherancia Relevancia Recom Jaciones
ldentifica palsbras 1 4 4 &4
nuswvas en <l texdo
ldentifica palabras 2 4 4 4
conocidas en el texdo
Logre identificar 4 4 4
oraciones nuevas en |3
2l texio
Identifica oraciones 4 4 4 &4
importantes en =l
tesdo
Precisa el tiempo en | S 4 £ 4
que ccurren los
hechaos
Precisa &l lugar 5] 4 4 4
donde ocurren los
hechos.
. Segunda dimension (MNivel Inferencial)
IMDICADORES ftermn . ) . Obeervaciones §
Claridad Coherencia Relevancia Recom - =
Infisre ideas schre el |7 4 & 4
tema kaido.
Deduwce la aoccidn de |8 4 4 4
algdn personaje.
Predice hechos a 4 4 &
Anticipa &l final de un | 10 4 4 4
teton.
Formula respusstias 11 4 4 4
antes de gue ocurran
los hechos
Deducse desanlaces 12 4 4 4
Deducs &l mombre de | 13 4 4 4
un teooto
- Tercera dimensidn: {nivel critico).
Indicad it Claridad Cah i Relevanci Cbsanacianas!
noicagores nmem andas ersncia ncia Facomendacicnes
Ciaferencia la 15 4 4 4
conducia de los
pErsongjes.
Caferencia =l rol de 18 4 4 4
c=da personaje
principal.
D= su punto de vista 4 4 4
sobre &l texto 17
Opina sobre ks 18 & 4 4
conducia de los
pErsongjes.
Propons wun nuewvo 18 4 4 4
fimal en =l texto.
Propons desenlaces | 20 4 4 4
an el testo

Firena dal Experto Informanta.
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Validacion por juicio expertos.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO LISTA DE COTEJO QUE MIDE LA COMPRENSION LECTORA
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA APUCACION KAHOOT
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA APLICACION KAHOOT

N° DIMENSIONES / items Perﬂr:encl olov’nncln Claridad® Sugerencias
a
DIMENSION 1: Aprendizaje Si No Si No Si No
1 La aplicacion Kahoot me permite acceder de forma rapida a
nuevos conocimientos x x >
2 Uso la aplicaciéon Kahoot sin inconveniente durante clases. BT > >
3 La aplicacion Kahoot me ayuda a organizar los contenidos
| que debo aprender. P = Py
4 Puedo acceder a la Aplicacion Kahoot cuando lo d D x 2%
5 Siento que la aplicacion Kahoot me ayuda a conocer nuevas
tecnologias x x X
6 La aplicacion del Kahoot permite conectarse con otras "
aplicaciones 2 e Cad SRS S |
DIMENSION 2: Gamificaién Si No Si No Si No o
7 La aplicacion Kahoot me permite recordar mas. P > >
8 La aplicacién Kahoot consolidar los conocimientos que ya
tengo. P X X
9 La aplicacion Kahoot me brinda varias actividades de
aprendizaje X X X
10 La aplicacion Kahoot facilita mis actividades educativas x X 3¢
11 La aplicacion Kahoot me permite realizar mis trabajos mas
rapido. o X x
12 La aplicacion Kahoot me permite terminar mis tareas con mas
rapidez. Lo, Wil ~ - x x -
13 La aplica Kahoot me permite aprender jugando. Vol x =<
14 La aplicacién Kahoot me permite acceder a juegos educativos > X x
~ | DIMENSION 3: Nuevas T logias Si | No | Si [ No | Si | No
15 La aplicacion Kahoot me permite apoyar a mis compafieros Pad N oC
16 La aplicacion Kahoot permite que mis compaferos me ayuden = > X )
17 La aplicacion Kahoot me permite participar activamente. x X > | =
18 La aplicacion Kahoot permite realizar actividades de
| participacion . » = x > =
18 La aplicaciéon Kahoot me permite participar grupalmente. > x >
20 La aplicacién Kahoot permite crear grupos por afinidad P-4 > >
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Observaciones (precisar si hay suficiencia): 6" l’\a\g So 'r-t‘C\' SNnC\a po la = plicace <a
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: ....Mﬁ.'....(.uﬁ.".‘.ﬁﬁaﬂ-....m&‘f.s. CT' ...... L.?.%".‘.Q?—....M.‘.‘.\.’.‘. a DNI:....‘.'.‘.;...Q.'?_‘:‘. T2, sesssacses
Especialidad del validador:....mﬁﬁ IS N é demind .5_( et = XA S =) F......l‘.‘. ...... e‘.‘.—.‘.‘:?.“.‘.::“?’.‘ .............................................................

1Pertinencia:El item corresponde al concepto teérico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es /53
conciso, exacto y directo

los items planteados Firma del Experto Informante.

Nota: Suficiencia, se dice st
son suficientes para medir la dimension




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO LISTA DE COTEJO QUE MIDE LA COMPRENSION LECTORA

N° DIMENSIONES / items Pertinenci Relevancia Claridad® Sugerencias
a1 2

DIMENSION 1: Nivel Literal No No Si No
Identifica palabras nuevas en el texto
Identifica palabras conocidas en el texto
Logra identificar oraciones nuevas en el texto
dentifica oraciones importantes en el texto
Precisa el tiempo en que ocurren los hechos
Precisa el lugar donde ocurren los hechos.
DIMENSION 2: Nivel Inferencial

7 nfiere ideas sobre el tema leido.

8 Deduce la accién de algun personaje.
9 Predice hechos

10 | Anticipa el final de un texto.

11 Formula respuestas antes de que ocurran los hechos
12 Deduce desenlaces

13 Deduce el nombre de un texto

DIMENSION 3: Nivel Critico

4 | Diferencia la conducta de los personajes.

15 Diferencia el rol de cada personaje principal.
6 Da su punto de vista sobre el texto

17 | Opina sobre la conducta de los personajes.
18 | Propone un nuevo final en el texto.

1€ Propone desenlaces en el texto

20 Valora la actitud de algan personaje

ololalwina

No No No

FORF A e R W b e
Xx¥¢f7¥9k$YXYXXQXXXXX}Q

G Dk b X s R

W UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Observaciones (precisar si hay suficiencia): gi L\O\ly S'Ug,rcl" encw pare \o. cplicact o

Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ] ;
vila...... oNE:... 1367988 2.........

e o Edocacion. . e — s

Opinién de aplicabilidad:

L 0N...de..ney.Sdel 20.%.3

‘Pertinencia:El item comresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificuttad alguna el enunciado del item, es m

conciso, exacto y directo <<F % -
Firma del Experto Informante.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA APLICACION KAHOOT

N° DIMENSIONES / items Pertinenci Relevancia Claridad?® Sugerencias
a1 2

DIMENSION 1: Aprendizaje No No No
La aplicacién Kahoot me permite acceder de forma rapida a
nuevos conocimientos

Uso la aplicacién Kahoot sin inconveniente durante cl

La aplicaciéon Kahoot me ayuda a organizar los contenidos
que debo aprender.

Puedo acceder a la Aplicacién Kahoot cuando lo d.

Siento que la aplicacién Kahoot me ayuda a conocer nuevas
tecnologias

La aplicacion del Kahoot permite conectarse con otras
aplicaciones

DIMENSION 2: Gamificaion

i ] La aplicacién Kahoot me permite recordar mas.

8 La aplicaciéon Kahoot consolidar los conocimientos que ya
tengo.

9 La aplicacion Kahoot me brinda varias actividades de
aprendizaje

10 | La aplicaciéon Kahoot facilita mis actividades educativas

11 La aplicacion Kahoot me permite realizar mis trabajos mas
rapido.

12 La aplicacién Kahoot me permite terminar mis tareas con mas
rapidez.

13 La aplicacion Kahoot me permite aprender jugando.

14 | La aplicacién Kahoot me permite acceder a juegos educativos
DIMENSION 3: Nuevas Tecnologias

15 | La aplicacion Kahoot me permite apoyar a mis companeros
16 | La aplicacién Kahoot permite que mis compaferos me ayuden
17 La aplicacién Kahoot me permite participar activamente.

18 La aplicacion Kahoot permite realizar actividades de
participacion

18 La aplicacion Kahoot me permite participar grupalmente.

20 La aplicacion Kahoot permite crear grupos por afinidad

O ad WN| =

[ % TR K X|x ¥ YQX KRR X @ 0
M XKY\!"XXXX"X % K@« | x[¥x X[ |@

KX (K@ XXX KX [l (%X ]

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO ]
Ob iones (pr ar si hay suficiencia): t)l \'\a;. “>~N_D-u_\z¢v.'u~ s »\atu-" ¢u?\‘<hn3“-

Opiniédn de aplicabilidad: Aplicable D] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]
o - s
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: ....’.‘.&' okl e e el T SIS e (=1 NTER = e 32

Especialidad del validad .....Qf\..o.an'.\m.f.....m.@rsmm....\)nsxers-

TPertinencia:El itern corresponde al concepto tedrico formulado.

El item es para al e o
dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Firma del Experto Informante.

Nota: Suficiencia, se dice suficlencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO LISTA DE COTEJO QUE MIDE LA COMPRENSION LECTORA

w UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

&~ i . ;
Observaciones (precisar si hay suficiencia): 8]l \'\m! Sv(L.uev\uv\ Puv'c\ »\c\w néAme

N° DIMENSIONES / items Perﬂr:encl elevzancla Claridad® Sugerencias
a
DIMENSION 1: Nivel Literal Si No Si No Si No
1 Identifica palabras nuevas en el texto >< > =
2 | Identifica palabras conocidas en el texto > < =<
3 Logra identificar oraciones nuevas en el texto e e >
4 Identifica oraciones importantes en el texto = >< X
5 Precisa el tiempo en que ocurren los hechos > >< >
6 Precisa el lugar donde ocurren los hechos. > < ~L
DIMENSION 2: Nivel Inferencial Si No Si No Si No
7 __| Infiere ideas sobre el tema leido. > = Do
8 Deduce la accion de algun personaje. 2 - X
9 Predice hechos X >~ >
10 | Anticipa el final de un texto. X =< ~
11 | Formula respuestas antes de que ocurran los hechos < A >~
12 | Deduce desenlaces >< R >~
13 | Deduce el nombre de un texto X< A X
DIMENSION 3: Nivel Critico Si No Si [ No | Si No
14 | Diferencia la conducta de los personajes. =< K o~
15 | Diferencia el rol de cada personaje principal. e s o4
16 | Da su punto de vista sobre el texto > P >~
17 | Opina sobre la conducta de los personajes. X X A
18 | Propone un nuevo final en el texto. > > 4
19 | Propone desenlaces en el texto X< vy >~
20 | Valora la actitud de algin personaje X | et =< ~

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [)( 1 Aplicable después de corregir [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: ..... ﬂ .....................................................................
Especialidad del valldador:....M.x\_ﬁ,".?&f....ﬁh...@.?@.‘.‘.ﬁ ...............................

‘Pertinencia:El item coresponde al concepto tedrico formulado.
ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo )
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

No aplicable [ ]

one. 5L 362

f

Firma del Experto Informante.
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ESTHER
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Fecha matricula

Fecha egreso

LICENCIADO EN EDUCACION AREA PRINCIPAL

Modal

a 00 diploma 2 1/04/21
d de estudios PRESENCIAL

0042019

82020

EDUCACION PRIMARIA AREA SECUNDARIA
EDUCACION BASICA ALTERNATIVA

DIAZ DE LACRUZ
ESTHER
DNI 43735141

Fecha oo diploma 2300/19
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BACHILLER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

DIAZ DE LACRUZ

ESTHER MO

ONI 43735141
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Resultado

GRADUADO GRADO O UuLO INSTITUCION

MAESTRA EN PSICOLOGIA

EDUCATIVA
ALVITES MIRANDA, MARIA o R TP T P ;
JUDITH Fecha de diploma: 1000817 UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
Modakdad oe estudos: PRESENCIAL PERU

DNI 100024709

Fecha matricuta: 010172014
Fecha egreso 30V122015

BACHILLER EN EDUCACION

ALVITES MIRANDA, MARIA Focha de diploma 21/12/19%8 UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN
JUDITH Modaidat de estucos MARCOS
DNI 10002479 PERU

Fecha matricuia: Sin informacion (™)
Fecha egreso. Sin informacion (™)

GRADUADO GRADO O TiTULO INSTITUCION

MAESTRA EN ADMINISTRACION DE LA

EDUCACION
LOZANG MAVILA, VANESSA .
MARGOT Fecha de diploma: 21/01/21 UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO S.AC.
Modalidad de estudios: PRESENGCIAL PERU

DNI 43679852

Fecha matricula: 02/04/2018
Fecha egreso: 11/08/2019

LOZANO MAVILA, VANESSA LICENCIADA EN EDUCACION PRIMARIA UNIVERSIDAD MACIOMAL MAYOR DE

MARGOT Fecha de diploma: 14/02/2011 SAN MARCOS

DRI 43679852 Modalidad de estudios: - PERU
BACHILLER EN EDUCACION
LOZANC MAVILA, VANESSA Fecha de diploma: 08/06/2010 UNIVERSIDAD MACIONAL MAYOR DE
MARGOT Modalidad de estudios: - SAN MARCOS
DNI 43679852 PERU

Fecha matricula: Sin informacion (***)
Fecha egreso” Sin informacion (***)

GRADUADO GRADO O TiTULO INSTITUCION

MAESTRA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA Y
GESTION EDUCATIVA

PABIEE:;;EQEANL Fecha de diploma: 09/12/21 UNNERSIDSERTUEgiOéOGICA DEL
DNI 45463162 Modalidad de estudios: PRESENCIAL PERU
Fecha matricula: 22/06/2019
Fecha egreso: 12/06/2021
PABLO HUAMANI, LICENCIADA EN EDUCACION UNIVERSIDAD NACIONAL FEDERICO
REBECA ! ESPECIALIDAD: INGLES VILLARREAL
Fecha de diploma: 15-08-2014
DRI 45463162 Modalidad de estudios: - PERU
BACHILLER EN EDUCACION
PABLO HUAMANI, Fecha de diploma: 23/12/2013 UNIVERSIDAD NACIONAL FEDERICO
REBECA Modalidad de estudios: - VILLARREAL
DMI 45463162 PERU

Fecha matricula: Sin informacion (**=)
Fecha egreso: Sin informacion (=)



Validez del instrumento Kahoot

Universitaria y Gestion

educativa

Experto Grado Decision

Romero Gutiérrez, Miriam Maestra en Psicologia | Aplicable
educativa

Diaz de la Cruz, Esther Maestra en | Aplicable
Administracion de la
educacion

Alvites Miranda, Maria Judith | Maestra en Psicologia Aplicable
educativa

Lozano Mavila, Vanessa Maestra en | Aplicable

Margot Administracion de la
educacion.

Pablo Huamani, Rebeca Maestra en Docencia Aplicable
Universitaria y Gestion
educativa

Validez del instrumento Comprensién lectora

Experto Grado Decisién

Romero Gutiérrez, Miriam Maestra en Psicologia | Aplicable
educativa

Diaz de la Cruz, Esther Maestra en | Aplicable
Administracion de la
educacion

Alvites Miranda, Maria Judith | Maestra en Psicologia Aplicable
educativa

Lozano Mavila, Vanessa Maestra en | Aplicable

Margot Administracion de la
educacion.

Pablo Huamani, Rebeca Maestra en Docencia Aplicable




Anexo 4. Modelo de Consentimiento

CONSENTIMIENTO INFORMADO DEL APODERADO
Titulo de la investigacién: Kahoot y comprension lectora en estudiantes del quinto
grado de primaria en una escuela publica San Juan de Lurigancho 2023.
Investigador (a) : Ely Diana Gonzales Guia
Propdsito del estudio
Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Kahoot y comprension lectora
en estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela publica San Juan de
Lurigancho 2023.”,
cuyo objetivo es Determinar la conexién entre Kahoot y comprension lectora en
estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela publica San Juan de
Lurigancho 2023 Esta investigacion es desarrollada por estudiantes de posgrado
de la carrera profesional de psicologia educativa de la Universidad César Vallejo
del campus Lima Norte, aprobado por la autoridad correspondiente de la
Universidad y con el permiso de la instituciéon Educativa.
Procedimiento
Si usted decide que su menor hijo participe en la investigacién se realizara de lo
siguiente forma:
1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion titulada: Kahoot y comprension lectora
en estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela publica San Juan de
Lurigancho 2023.
2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 15 minutos,
se realizaréa en el ambiente del aula de la institucion.
Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando un numero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.
Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacién puede contactar con el Investigador (a)
Ely Diana Gonzales Guia email: elydianagonzalesguia@gmail.com
y Docente asesor Mg. Boy Barreto, Ana Maritza
Consentimiento
Después de haber leido los propdésitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion antes mencionada.
Nombre y apellidos del apoderado:



Otros anexos
Anexo 6: Fichas técnicas de instrumentos.

Ficha técnica del cuestionario de la Variable 1: Kahoot

Autor
Tipo de instrumento:

Forma

de administracion:

Objetivos:

Finalidad:

Poblacion a aplicar:

Tiempo de aplicacion:

Informacioén a

brindarnos:
N° de items de
la

variable: Inteligencia

emaocional
N° de items
por
dimensiones:

Escala de medicion:
Escala valorativa:

Baremo de la

variable:

Pefia, 2020
Cuestionario de Kahoot

Es de caracter individual, a los estudiantes del quinto grado
de primaria de una Escuela Publica de San Juan de

Lurigancho.

Mide el conocimiento sobre el Kahoot en una Escuela

Publica de San Juan de Lurigancho

Identificar las Dimensiones del Kahoot en una Escuela
Publica de San Juan de Lurigancho

Estudiantes del quinto grado de primaria, secciones “A”, “B”,
“‘C” y “D” en una Escuela Publica de San Juan de
15 minutos

Evaluacion de las Dimensiones del Kahoot en estudiantes
del quinto grado de primaria en una Escuela Publica de

San Juan de Lurigancho.

20 items, divididos en 3 dimensiones: Aprendizaje,

gamificaciéon y nuevas tecnologias

Dimension:
- Aprendizaje: 6 items
- Gamificacién: 10 items

- Nuevas tecnologias: 6 Items

Ordinal
Muy en desacuerdo (1), En desacuerdo (2), Neutro (3) De

acuerdo (4) y Muy de acuerdo (5)
De [15, 29> (Nivel Bajo)

De [30, 45> (Nivel Medio)
De [46, 60> (Nivel Alto)




Ficha técnica del cuestionario de la Variable 2: Comprension lectora

Autor:
Tipo de instrumento:

Forma

de administracion:

Objetivos:

Finalidad:

Poblacién a aplicar:

Tiempo de aplicacion:

Informacioén a

brindarnos:
N° de items de
la

variable: Inteligencia

emocional
N° de items
por
dimensiones:

Escala de medicion:
Escala valorativa:

Baremo de la

variable:

Castro, 2019
Cuestionario de Comprensién Lectora

Es de caréacter individual, a los estudiantes del quinto grado
de primaria de una Escuela Publica de San Juan de

Lurigancho.

Mide el conocimiento sobre la Comprensién Lectora en una

Escuela Publica de San Juan de Lurigancho

Identificar las Dimensiones de la Comprensién Lectora en
una Escuela Publica de San Juan de Lurigancho
Estudiantes del quinto grado de primaria, secciones “A”, “B”,
“‘“C” y “D” en una Escuela Publica de San Juan de
15 minutos

Evaluacion de las Dimensiones de la Comprension Lectora
en estudiantes del quinto grado de primaria en una

Escuela Publica de San Juan de Lurigancho.

26 items, divididos en 3 dimensiones: Nivel literal, nivel

inferencial, nivel critico

Dimension:
- Nivel Literal: 8 items
- Nivel Inferencial: 9 items

- Nivel Critico: 9 Items

Ordinal
Muy en desacuerdo (1), En desacuerdo (2), Neutro (3) De

acuerdo (4) y Muy de acuerdo (5)
De [15, 35> (Nivel Bajo)

De [36, 56> (Nivel Medio)
De [57, 78> (Nivel Alto)




Anexo 7: Calculo del tamafio de la muestra

Determinaciéon del tamafio de la muestra

- Nz*p q
"EIN-Del+ 22pgq

Donde:
N = Poblacion
Z =156

p = probabilidad de suceso
q= Probabilidad de que no suceda

e= 5% de error

Usando la férmula, 93 estudiantes conformaron la muestra



Anexo 8: Validez y confiabilidad de los instrumentos de recoleccion de

datos.

Fiabilidad

->+ wWaAaRLABLE Kahoot

Resumen de procesamiento dea
CcCasos

[} o
Casos waliclo Z0 100,00
Excluido® 0 Nl
Total =20 1 00,0

A. La eliminacidn por lista se basa an
todas las variables cdel
procedimiaento.

Estadisticas de

Fiabilidad
Alta de rl o=
Zromnbach =lemento=s
ey p |

Fiabilidad

[ConjunteDatosl] D:\MAYC\NUEVE DE MAYC\MAURICIC 10 MAYD
VARIABLE Comprension lectora

Resumen de procesamiento de

casos
I %
Casos Valido 20 100,0
Excluido? ] 0
Total 20 1000

a.La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
> Alfa de M de
Cronbach elementos

,TGE 20




Anexo 9: Base de datos.

Z

VARIABLE 1: APLICACION KAHOOT

D3:NUEVAS TECNOLOGIAS

D1: APRENDIZAJE

20

19

18

17

16

5

5
5
5
5
5
5
5
5
5

5
5

5
5

5

5

4

5

5
5
5
5
5
5
5
5

1

5
5

5

5

5

1/2|/3|4(5|6

115 5| 5|5|5]1|5
2| 5/ 5/ 5| 5/5|1|5
3| 5| 5| 55515

41 3| 4|, 5/ 5|5|1|5

5| 5| 5| 5| 5|5|1]|5
65| 5| 5/5|5| 2|5
7/ 5] 55/ 5]5|1|5
8| 5| 5| 5| 5|5|5|1

95| 3|5/ 5[5|35] 3
10| 5| 5/ 5| 55| 1| 5| 5
11| 5/ 5/ 5/ 5| 5| 3| 5| 5

121 5/ 3| 1| 5| 3|1|5

13| 5/ 5/ 5/ 1|5|1|5| 5

14| 5| 5| 5| 5/ 5] 1| 5| 5

15/ 5/ 5/ 5/ 5| 5|51

16| 5| 5/ 5| 5| 51| 5

171 5] 5] 5] 1] 1| 1] 5

18/ 5/ 5/ 51115

19| 5| 5| 5| 5| 42| 4| 4

20| 5| 5| 5/5|5]1|5
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Anexo 10: Tabla de interpretacion del Rho

-1,00 Correlacion negativa perfecta
- 0,76 -0,99 Correlacion negativa muy fuerte
- 0,50-0,75 Correlacion negativa fuerte
- 0,35-0,49 Correlacion negativa moderada
- 0,25-0,34 Correlacion negativa débil
- 0,10-0,24 Correlacion negativa muy débil
0,00 No existe correlacion entre las variables
0,10-0,24 Correlacion positiva muy débil
0,25-10,34 Correlacién positiva débil
0,35-10,49 Correlacion positiva moderada
0,50-0,75 Correlacién positiva fuerte
0,76 - 0,990, Correlacion positiva muy fuerte
1,00 Correlacion positiva perfecta

Fuente: Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018)



Anexo 11: Prueba de normalidad

Prueba de normalidad entre Kahoot y la comprension lectora

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
V1Kahoot 275 93 ,000
,129 93 ,001

V2 Comprension lectora
Nota. Datos que indican la Prueba de normalidad entre Kahoot y la comprensién

lectora.

Prueba de normalidad entre el Kahoot y el nivel literal

Kolmogaorov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
V1Kahoot ,275 93 ,000
V2 Nivel literal ,340 93 ,000

Nota. Datos que indican la Prueba de normalidad entre el Kahoot y el nivel literal.

Prueba de normalidad entre el Kahoot y el nivel diferencial

Estadistico gl Sig.
V1 Kahoot 275 93 ,000
,284 93 ,000

V2D2 Nivel inferencial
Nota. Datos que indican la Prueba de correlacion entre el Kahoot y el nivel

diferencial.



Prueba de normalidad entre el Kahoot y el nivel criterial

Kolmogdrov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
V1Kahoot 275 93 ,000
V2D3NivelCritico ,207 93 ,000

Nota. Datos que indican la Prueba de normalidad entre el Kahoot y el nivel

crtierial.



