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RESUMEN 

El fin de esta investigación fue determinar la conexión entre Kahoot y comprensión 

lectora en estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela pública San 

Juan de Lurigancho 2023. Metodología. Para este estudio de tipo básica, tuvo un 

enfoque cuantitativo con un diseño no experimental, correlacional, de corte 

transversal, el método empleado fue Hipotético-deductivo. La muestra lo 

conformaron 93 estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela pública 

San Juan de Lurigancho 2023. Se realizó el análisis descriptivo e inferencial 

utilizando la prueba no paramétrica de Spearman. Resultados. Se halló que el 

100,00% de los alumnos de una entidad educativa de Lima practican en un nivel 

alto la comprensión lectora, a su vez, practican el Kahoot en un nivel alto en sus 

actividades educativas, como conclusión se estableció, que las variables Kahoot y 

comprensión lectora están significativamente relacionadas en estudiantes de quinto 

grado de primaria en una escuela pública de San Juan de Lurigancho, como lo 

demuestra un valor de p = 0.00 < 0.0001 y un coeficiente de correlación positivo de 

rho = 0,309, lo que indica un aumento conjunto de ambas variables. A un mayor 

uso de Kahoot, beneficiará a la comprensión lectora de los estudiantes.

Palabras clave:  Kahoot, comprensión lectora, inferencial, criterial. 
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ABSTRACT 

The purpose of this research was to determine the connection between Kahoot and 

reading comprehension in fifth grade students in a public school in San Juan de 

Lurigancho 2023 Methodology. The basic study had a quantitative approach with a 

non-experimental, correlational, cross-sectional design, and the method used was 

hypothetical-deductive. The sample consisted of 93 students in the fifth grade of 

elementary school in a public school in San Juan de Lurigancho 2023. Descriptive 

and inferential analysis was performed using the ordinal logistic regression test. 

Results. It was found that 100.00% of students of an educational entity in Lima 

practice reading comprehension at a high level, and at the same time, they practice 

Kahoot at a high level. Conclusion. The variables Kahoot and reading 

comprehension are significantly related in fifth grade elementary students in a public 

school in San Juan de Lurigancho, as shown by a value of p=0.00<0.0001 and a 

positive correlation coefficient of rho=0.309, indicating a joint increase in both 

variables. The increased use of Kahoot will benefit students' reading 

comprehension. 

Keywords: Kahoot, reading comprehension, inferential, criterial. 
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I. INTRODUCCIÓN

A nivel internacional, más de 100 millones de estudiantes no alcanzan los niveles 

mínimos de alfabetización debido a una crisis de salud, según Global Partnership 

for Education, (UNESCO, 2021) a través de la plataforma World Education 

Coalition, señaló que cerca del 50% de los estudiantes a nivel mundial se han visto 

afectados por la suspensión parcial o total de los centros educativos. Dado que los 

docentes y su adaptación al nuevo entorno virtual, son los factores más cruciales, 

utilizar la tecnología contemporánea es esencial para avanzar en la enseñanza y el 

aprendizaje. Además, se indicó que los cursos rápidos de perfeccionamiento de 

destrezas consiguen ayudar en la recuperación, el optimismo, la resiliencia, y la 

adaptación a las nuevas circunstancias educativas. La Comisión Económica para 

América Latina (CEPAL, 2020) confirma en el informe “Educación durante la 

Pandemia del Covid-19” que el receso del año académico también le da al sistema 

educativo la oportunidad de adaptarse e innovar. Se 

requieren aplicaciones nuevas, gratuitas y fáciles de usar, como la aplicación 

Kahoot. 

En los últimos años los docentes desarrollaron soluciones innovadoras para 

las prácticas en el aula según Guardia et al., (2019) anteponiendo el uso de la 

tecnología y aprovecharla en el aula. Los profesores se iniciaron en la incorporación 

de plataformas digitales de enseñanza y aplicaciones en educación en base a 

juegos en sus actividades en el aula. Como hay tantas nuevas tecnologías a las 

que seguir la pista, puede parecer abrumador adaptarse. La evolución gradual de 

las plataformas gamificadas como menciona Glowacki et al., (2018) condujo a la 

creación de una de las plataformas en línea basadas en juegos más eficientes y 

fáciles de usar para los e-quizzes, más eficientes y fáciles de usar, llamada Kahoot. 

Los juegos creados con Kahoot están muy extendidos en clases de matemáticas, 

física, historia, biología y antropología (Asa¨d y Gunn, 2018; Benediktova, 2018). 

Además, los profesores de lenguas extranjeras han utilizado la plataforma y han 

creado una serie de cuestionarios Kahoot (Chiang, 2020; Kaur y Naderajan, 2019; 

Wichadee y Pattanapichet, 2018) evaluar el potencial de la plataforma para asistir 

a los alumnos a dominar varias capacidades como la expresión oral y la 

comprensión. 
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Muchos estudios indican que los juegos ayudan a motivar a los estudiantes 

para que aprendan (Connolly et al., 2015, Ebrahimzadeh y Alavi, 2017; Hanus y 

Fox, 2015). Además, la aplicación de juegos digitales aumenta aún más el 

entusiasmo de los alumnos por implicarse en el aprendizaje (Hakulinen et, al., 2015; 

Poondej y Lerdpornkuirat, 2016). 

A nivel global, la comprensión lectora tiene un impacto significativo en la 

comunicación humana, en actividades académicas, profesionales, familiares y 

otras, que se dan por la conectividad existente. Sin embargo, es costumbre 

observar cómo el desarrollo cognitivo y las habilidades de los escolares no lo hacen, 

para poder comprender lo leído; demostrando limitaciones en la comprensión de 

lectura en general. Ya que la comprensión en la lectura es un componente clave de 

la formación, desarrollar una comprensión adecuada de los textos es una tarea de 

toda la vida (Romero et al., 2021). 

En el Perú, de acuerdo al Ministerio de Educación (MINEDU) informa que en 

el año 2022 la  deserción estudiantil en primaria, superó el 3.5%, que representan 

a 347,368 estudiantes y que las regiones de mayor número son Lima, Piura, 

Lambayeque, La Libertad, Callao y Arequipa (PLAN INTERNACIONAL, 2022). De 

la misma forma el informe de Andinas (2020) ha constatado que el uso de los 

medios tecnológicos y el entorno digital no es entendido por los docentes peruanos, 

ni la realidad en otros países con respecto al tema, por cuanto existe una brecha 

digital y los docentes han trabajado de forma tradicional, comparativamente con 

otros países estamos relegados. 

El contexto de la educación en el Perú es similar en las diferentes regiones 

ubicadas en distintas jurisdicciones, dada esta situación desfavorable, tanto 

económica como socialmente, diferencias en las interacciones de las personas con 

entornos virtuales, desmotivaron a muchos estudiantes, padres e incluso maestros 

que no tenían las herramientas para hacer su trabajo y carecian de las herramientas 

para desarrollar sus clases (Neciosup, 2022).   

Según la Evaluación de muestra de 2019 (ECE 2019), que reveló que los 

niños no logran niveles sobresalientes de comprensión de textos, al sacar 

conclusiones de las evaluaciones generalizadas, tal es asi que se dieron los 

siguientes logros son pre-inicio, inicio, proceso y satisfactorio; 4 por ciento previo al 

inicio, 25% al inicio, 35 por ciento en proceso y 34 por ciento satisfactorio; los 
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estudiantes tienen dificultades para usar estrategias efectivas para mejorar sus 

habilidades comunicativas, cómo interpretar un texto en sus diversas formas 

(MINEDU, 2019). 

A nivel local, en la Entidad Escolar en la comunidad de Santa Elizabeth, 

distrito de un distrito en Lima, los alumnos en época de pandemia 2020-2021 

lograron hacer uso de diversas estrategias para lograr su aprendizaje, se 

presentaron muchas limitaciones, debido a que viven en lugares de poca 

accesibilidad, el internet es limitado, se compartieron con los niños en segundo, 

tercer  y cuarto grado aplicaciones y juegos interactivos como el kahoot, generando 

en los estudiantes que tenían entrada a internet, motivación en el aprendizaje. El 

uso de la aplicación fue muy favorable, mientras que para los estudiantes que no 

poseían acceso a internet resulto un poco frustrante.  Al iniciar el nuevo año escolar 

en quinto grado de primaria en las secciones A, B, C y D se espera que la mayoría 

de los alumnos puedan emplear diversos recursos tecnológicos, tales como el 

kahoot para el desenvolvimiento de la competencia de comprensión en la lectura 

en una forma más creativa y dinámica, por lo cual se plantea el desarrollo de la 

investigación. 

Se consideró el problema general ¿Qué relación existe entre Kahoot y 

comprensión lectora en estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela 

pública de San Juan de Lurigancho 2023?, de la misma forma la justificación teórica 

del estudio se basó en la importancia de sintetizar nuevos conocimientos a partir 

de la epistemología de los conocimientos preexistentes en Kahoot y comprensión 

lectora de los estudiantes de quinto grado de un colegio de San Juan de Lurigancho. 

El uso de esta investigación es sobresaliente para el sector educativo y conveniente 

para los planes de estudio de cada asignatura. El uso de esta plataforma educativa, 

Kahoot, favoreció tanto a los docentes como a los alumnos, quienes jugaron un 

papel importante en el desarrollo de su aprendizaje y, en consecuencia, tuvieron un 

mayor impacto en la forma en que utilizaron la tecnología para aprender a lo largo 

de sus actividades académicas.  

La justificación metodológica del estudio se apoyó en los aspectos 

metodológicos convenientes que se aplicaron para el desarrollo de la indagación 

tales como el aspecto metodológico hipotético deductivo, metodología estadística 

y el discernimiento de los aspectos metodológicos que se hallaron con la finalidad 
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de  seguir con la realización de los instrumentos que fueron aplicados, para la 

recolección de la información deseada, por consiguiente finalizado el estudio, sea 

de utilidad para que en estudios futuros en educación sirvan las metodologías y 

técnicas que se utilizaron. 

De acuerdo con la justificación práctica del estudio tendrá la ventaja de traer 

nuevos materiales de investigación al tema, y el estudio se utilizará para ayudar a 

las instituciones educativas del sector público a implementar Kahoot y así motivar 

a sus estudiantes. Por otro lado, estar en continua capacitación con los docentes 

para que puedan implementar recursos tecnológicos en cada sesión que se 

termine, donde voy a un examen a través de un juego y pongo en práctica cada 

habilidad y destreza de cada alumno. 

El objetivo general de la investigación fue Determinar la conexión entre 

Kahoot y comprensión lectora en estudiantes del quinto grado de primaria en una 

escuela pública San Juan de Lurigancho 2023, de la misma forma se plantearon 

como propósitos específicos, Determinar la conexión entre Kahoot y la dimensión 

nivel literal de C.L. en estudiantes del quinto grado primaria en una escuela pública, 

SJL 2023, también Determinar la conexión entre Kahoot y la dimensión nivel 

inferencial de la  C.L. en estudiantes del quinto grado primaria en una escuela 

pública SJL 2023; y por último Determinar la conexión entre Kahoot y la dimensión 

nivel criterial de la competencia de C.L. en estudiantes del quinto grado primaria en 

una Escuela pública SJL 2023 . De la misma forma se planteó la hipótesis general 

de investigación, Existe conexión directa entre Kahoot y la comprensión lectora en 

estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela pública San Juan de 

Lurigancho 2023.  



5 

II. MARCO TEÓRICO

Internacionalmente, según Baez et al. (2022) en su investigación tuvieron como 

variables Comprensión de lectura y materiales de aprendizaje digital. Para conocer 

la impresión de los recursos educativos gratuitos en línea en los diferentes niveles 

de la comprensión en la lectura de alumnos de cuarto curso de la escuela 

departamental madrileño San Patricio Puente de Piedra. Indagación de enfoque 

cuantitativo descriptivo, correlacional, se tomaron muestras de  11 escolares del 

nivel cuarto de primaria de una escuela Los Árboles Madrid. Los hallazgos 

demostraron que, se halló un p valor de 0,861. En consecuencia, la comprensión 

lectora está significativamente influenciada por la variable de recursos educativos 

digitales. 

De este modo, según López (2022) en su investigacion tuvo como variables 

Recursos TIC y Contenido educativo-musical. El objetivo fue examinar estrategias 

de evaluación en la educación musical en estudiantes que demandan los 

administradores educativos. La indagación fue cuantitativa, de diseño correlacional. 

La población estudiada fueron los colegios en Guadalajara. Se tomaron 130 

muestras de distintos colegios de Guadalajara. Los instrumentos utilizados se 

radican a encuestas. Los hallazgos indicaron que esta plataforma ayuda a 

completar una representación absoluta de estas  plataformas  con  la 

intención  de  dotar a los educadores de conocimientos y recursos que les ayuden 

a utilizar las TIC en la evaluación de las materias del currículo musical.  

Por consiguiente, según Liman y Karadeniz (2021)  analizaron el impacto de 

la lectura personalizada en libros electrónicos y la lectura gamificada en los 

escolares de las clases de inglés, teniéndola como un idioma extranjero en sexto 

grado demostraron una mejora en las habilidades de comprensión en la lectura y 

motivación de lectura, como se describe a continuación. (EFL) de una escuela 

estatal de Estambul – Turquía. Esta investigación con enfoque cuantitativo, 

descriptivo se llevó a 96 estudiantes Resultados:  El nivel de significación se 

delimitó como p < .05, quienes expresaron al final del proceso investigativo que 

poder tener colaboración de los compañeros en las tareas de lectura les hace sentir 

una experiencia más positiva y esto permite visibilizar la importancia de las 

actividades colaborativas en el procedimiento de aprendizaje del escolar. En el que 

se confirma que el resultado mostró que las lecciones de lectura electrónica podrían 
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mejorar significativamente las habilidades de comprensión lectora de los escolares 

y fomentar su adquisición del lenguaje. 

De igual manera, según Sánchez (2021) en su artículo tuvo como variables 

factores  y Comprensión lectora. Cuyo objetivo fue delimitar los factores 

académicos, socioculturales y personales de los estudiantes de primaria en el 

sureste mexicano. Indagación cuantitativa, correlacional, y la población fue de 677. 

Los resultados muestran alta normalidad. Por lo que se concluye que los resultados 

presentados en este estudio, incluidos los factores académicos, socioculturales y 

personales, son alentadores. Una de las razones es que los sujetos de este estudio 

participaron en actividades de lectura. Quizás estas lecturas no sean 

representativas del tipo de escritura que se leería en los círculos académicos. Sin 

embargo, a pesar de los diferentes perfiles de lectura de los estudiantes, leen y se 

involucran en la lectura por placer. 

Por consiguiente de acuerdo a Contreras (2021) en su investigación tuvo 

como variables, las herramientas tecnológicas de información y comunicación y 

comprensión lectora. La finalidad principal de la indagación fue averiguar cómo las 

habilidades de lectura son influenciadas por las herramientas tecnologicas de 

información la comunicación. Utilizó el enfoque cuantitativo en este estudio, y el 

nivel de detalle fue descriptivo y correlacional. 52 estudiantes en la población. 

Cuando se compararon variables para determinar si la hipótesis propuesta es 

verdadera o falsa mediante análisis estadístico, se ha empleado el coeficiente de 

correlación de Pearson. El resultado reveló una correlación positiva media con un 

valor P de Pearson de 0,606. Como resultado, es posible afirmar que el uso de las 

TIC incide favorablemente en el procedimiento de comprensión de lectura y la 

relación entre estas variables. 

Asimismo, según Arcos (2020) en su indagación tuvieron como Variables 

Ava Gamificado y Comprensión Lectora. Objetivo: examinar cómo la utilización de 

un AVA gamificado en la plataforma Chamilo LMS afecta el progreso de la 

competencia en la lectura de los escolares de la Institución Educativa Mayor de 

Yumbo. Tipo: Cuantitativo. Diseño: Correlacional. Población: 33 estudiantes de 

grado décimo.  El coeficiente de correlación de Pearson de 0.268 reveló que el uso 

de un AVA gamificado en la plataforma Chamilo LMS tendría un efecto positivo en 
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el crecimiento de la competencia en la lectura en los escolares de décimo grado de 

la Entidad en Educación Mayor. 

A nivel nacional, según Pariona (2022) pretendió demostrar cómo la 

herramienta Kahoot afectaba en la comprensión de lectura de los escolares. La 

primera variable que usó fue una aplicación Kahoot y la segunda fue una 

comprensión lectora. La metodología utilizó una estrategia cuantitativa de tipo 

fundamental, método descriptivo correlacional, hipotético-deductivo. La población 

de 215 estudiantes y el diseño que se utilizó fueron ambos no experimentales. 

Resultados: Los estudiantes de educación básica que utilizan la plataforma Kahoot 

predicen significativamente su comprensión lectora, según una correlación en las 

variables con un Spearman Rho de 0.798. El análisis demuestra que la 

comprensión del texto mejora en proporción directa a la cantidad de tiempo que se 

pasa usando la plataforma Kahoot. 

De la misma forma según Calderón et al. (2022) en su indagacion tuvieron 

como Variables a la gamificación y la comprensión en la lectura en escolares. 

Objetivo: examinar cómo la ludificación ( gamificacion) afecta la comprensión en la 

lectura de los escolares del nivel primario durante la pandemia en un distrito de 

Lima. Tipo: Cuantitativo. Diseño: Correlacional. Población: Niños de escuelas 

primaria, especificamente segundo grado. Se escogieron como muestra 90 

estudiantes de escuelas primarias. Se les aplicaron dos cuestionarios. Los 

instrumentos utilizados se radican a encuestas. Se demostró que la gamificación 

proporciona información técnica y analítica para actividades mecánicas 

y dinámicas, así como componentes de comprensión lectora, particularmente en 

textos escritos, y utiliza el razonamiento para desarrollar los procesos 

interpretativos de los alumnos. Concluyendo que la gamificación afecta la 

comprensión y el uso de la lectura ya que la pandemia ayuda a digitalizar el proceso 

de instrucción. 

De acuerdo a Chavez et al. (2021) el artículo fue elaborado con el objetivo 

de utilizar un tutor inteligente y realidad aumentada para mejorar la comprensión 

lectora de los estudiantes de cuarto grado del establecimiento educativo El Divino 

Maestro de la ciudad de Cartavio. En su desarrollo se utilizaron las fases de 

exploración, iniciación, producto y prueba de la metodología Mobile-D. Los servicios 

Google Firebase, DialogFlow y ARcore se utilizaron junto con el lenguaje de 
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programación Kotlin al crear el software. Los resultados luego de implementar el 

tutor inteligente con realidad aumentada mostraron un aumento del 50 por ciento 

en el interés por la lectura, un aumento del 46 punto 2 por ciento en la información 

recibida sobre comprensión lectora y un aumento del 69 punto 3 por ciento en la 

proporción de estudiantes que completan con éxito la comprensión lectora. 

Según Maldonado (2019) el objetivo fue establecer una conexión entre la 

comprensión de lectura de los escolares y la plataforma en línea Kahoot. Se 

aprovechó una metodología correlacional transversal, cuantitativo fundamental. 

148 alumnos conformaron la muestra. Los resultados muestran una correlación de 

Spearman 0,700 en la estadísticam concluyendo que se encuentra una relación 

elocuente en la plataforma online Kahoot y la comprensión de lectura. 

En suma, de acuerdo a Menacho et al. (2020) en su indagación tuvieron 

como Variables a la competencia lectora y las plataformas TIC. Objetivo: 

Delimitar la conexión entre la conciencia fonológica de alumnos de segundo 

grado y la comprensión lectora. Tipo: Cuantitativo. Diseño: Correlacional. 

Población: Alumnos del segundo grado.Se incluyeron en la muestra 126 alumnos 

de segundo grado, quienes fueron elegidos al azar. Los instrumentos utilizados 

fueron las encuestas. Según la investigación, la comprensión de la lectura y la 

conciencia fonológica están significativamente correlacionadas, tiene un Rho 

Spearman = 0,721 y un p= 0,05. 

Para terminar, de acuerdo a Balbín (2018) Incluyó la comprensión lectora y 

la solución de problema como variables en su investigación para intentar 

comprender la relación entre ellas. La metodología utilizada fue de  nivel básico, 

descriptivo, correlacional, cuantitativo. 121 estudiantes conformaron la población. 

Resultados: con un valor de r-cuadrado de 0,87. Conclusiones: Hallaron correlacion 

significativas entre las variables de comprensión de lectura y solución de problemas 

en la materia matématica entre escolares de segundo grado de entidades públicas 

en El Tambo Huancayo. 

En los postrimeros años la importante presencia de las TIC en la educación, 

ha tenido gran relevancia, disponibilidad de herramientas y tecnología en esta 

década ha crecido, junto con la influencia del uso de las plataformas educativas 

para mejorar la educación, de esta manera enseñar y aprender se entiende de otra 

forma, después de tantos años se pone mayor énfasis en el aprendizaje apoyado 
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en tecnología, plataformas, juegos online y de forma significativa, relacionados con 

las actividades de aprendizaje en el aula de clases. (Arbelaes, 2019). Con el 

desarrollo de la sociedad, los conceptos psicológicos y teóricos que sustentan la 

educación también han cambiado, han surgido conceptos éticos, que han dado un 

vuelco importante en el ámbito de la educación. Actualmente, la teoría 

constructivista es una de las teorías más importantes que sostienen el incremento 

de la información técnica, uso de plataformas educativas, la comunicación y los 

métodos de enseñanza basados en Internet (Blanda, 2018).  

En este estudio se consideró Kahoot como la primera variable que fue base 

para la comprensión teórica y la conceptualización y medición de indicadores.  

Según Conde-Felipe (2022) menciona que en el Espacio Europeo de 

Educación Superior (EEES), el modelo de transferencia de conocimiento 

unidireccional está siendo reemplazado por un modelo de aprendizaje que fomenta 

el aprendizaje activo de los escolares. Este cambio en el paradigma de la 

enseñanza se combina con métodos innovadores que utilizan nuevas tecnologías. 

Hoy en día existen muchas herramientas de aprendizaje en línea diferentes, la más 

famosa de las cuales son los videojuegos. Kahoot es uno de ellos, y destaca por 

su versatilidad, en consecuencia, es una herramienta de aprendizaje eficaz para 

todos los niveles educativos. 

Según Toriz (2018) Kahoot ha permitido que los estudiantes rompan la 

paradigma de la clase mientras se divierten, ya que módulos pueden programarse 

para las últimas horas de clases. Asumiendo que el curso hasta un cierto momento 

ha sido muy teórico o tiene mucha actividad de escritura, la atención promedio no 

es lo que se esperaria, por lo que el Kahoot les permite aprender mientras se 

divierten. 

Crespo (2022) menciona que los juegos son productos terminados y objetos 

reales, pero la gamificación comienza con un contenido didáctico y define los 

elementos y el espíritu de los juegos como actividades que se enmascaran. 

Foncubierta y Rodríguez (2018), señalaron que el juego interviene en forma de 

comportarse de los individuos, como generar placer, dominio y autonomía. La 

solución a la pereza y la dificultad es convertir una actividad en un juego.  Por otra 

parte, Peña et al. (2020) menciona que los profesores pueden instituir y trazar 

interrogaciones, búsquedas, estimaciones y otras tareas utilizando la aplicación 
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educativa Kahoot, que los estudiantes pueden usar para interactuar con la 

aplicación utilizando sus dispositivos móviles para responder a la pregunta. En sus 

bases teóricas, según Peña  et al. (2020) menciona a la actividad como dimensión 

uno, indicando que el nivel de uso y accebilidad que el usuario tiene con esta 

plataforma. El proceso de aprendizaje es la segunda dimensión que utiliza, 

indicando la flexibilidad y tiempo que el usuario tiene de interaccion en la plataforma 

Según Chevarría et al. (2018) planteó sobre las situaciones didácticas como 

una forma de simular el procedimiento de instrucción y formación de manera que el 

proceso se describe como un juego en el que docentes y alumnos definen o 

prescriben reglas y comportamientos ocultos. Tambien, Montes y Vallejos (2019) 

citan los numerosos aportes de la tecnología para el procedimiento de enseñanza-

aprendizaje, entre ellos la rápida transmisión de información y la sencillez de la 

interacción con el usuario. De acuerdo a Zichermann y Cunningham (2019)  

proponen el estado de flujo de enfoque y alegría donde  los estudiantes pueden 

utilizar iconos, puntuaciones, niveles, etc. Mejora tu sincronización y tus habilidades 

psicológicas realizando actividades de juegos convencionales. Dicho todo esto, las 

dimensiones que se utilizará para la investigación son: primero; aprendizaje, se 

utilizará como indicadores el uso y accesibilidad. Segundo; gamificación, que tiene 

como indicadores la flexibilidad y estructura de contenido. Tercero; nuevas 

teconologías, que tiene como indicador la gestión de las aplicaciones y recurso 

digitales. 

La comprensión lectora también se considera como una segunda variable. 

que fue base para la comprensión teórica y la conceptualización y medición de 

indicadores.  

El paradigma desarrollado por Vygotsky (1920) es un modelo psicológico 

que conecta la práctica, la educación, la cultura y el desarrollo psicológico en 

cuestiones de aprendizaje. También se le conoce como modelo sociocultural o 

modelo sociohistórico. Se esfuerza por explicar cómo la cultura afecta el desarrollo 

de las personas y destaca factores cruciales como posibles áreas de mejora. 

Según Murillo (2009) quien mencionó que el paradigma cognitivo 

procesamiento de la información o psicología cognitiva, este modelo surgió a fines 

de la década de 1950, pero siguió siendo popular hasta la década de 1970. Este 

modelo sugiere que el acceso al conocimiento requiere un énfasis en aspectos 
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cognitivos como el descubrimiento, la percepción, la atención, la memoria, el juicio, 

la inteligencia, el lenguaje y el aprendizaje. Además, esta teoría se ocupa 

principalmente del estudio del simbolismo espiritual. 

Crespo (2022) mencionó que, la comprensión o entendimiento de la lectura 

está relacionada directamente con aspectos socioculturales porque conecta sus 

conocimientos previos con la nueva información proporcionada por el texto. El 

aprendizaje es una actividad importante en la asociación colectiva y cultural del 

medio ambiente para los seres humanos porque es un mecanismo importante de 

educación y aprendizaje. Por eso necesitamos pensar en cómo, por qué y para qué 

estudiamos. En sus bases conceptuales toma como dimensión uno el nivel literal, 

tomando como indicadores el tiempo los personajes y precisa el espacio. Como 

dimensión dos tenemos a el nivel inferencial, que tiene como indicadores; infiere el 

significado de la palabra, establece realciones causa-efecto y deduce el propósito 

del texto. Tercera dimensión; nivel critico, tiene como indicadores; realiza juicios 

propios frente a una conducta, realiza juicios de valor.  

Por otra parte, según Maldonado (2019) asevera que la comprensión lectora 

es una lectura minuciosa que tiene muchas características diferentes. Uno de ellos 

es constructivo porque explica el mensaje. El segundo es interactivo porque se 

combina la intención del autor con el conocimiento previo de cada persona. Es 

estratégico porque es variable según el propósito que el estudiante quiera expresar 

y finalmente es cognitivo porque controla el proceso de pensamiento. La 

comprensión lectora es un ciclo sistemático que consta de tres fases: lectura, 

comprensión y respuesta.  

De acuerdo a Monroy (2019) planteó sobre  la extracción y síntesis  como 

teorías de la comprensión lectora, porque cada vez que leemos extraemos 

información e inmediatamente formamos opiniones. Es bueno leerlo, pero 

cualquiera puede entenderlo, pero pocas personas lo entienden porque requiere un 

proceso de integración del conocimiento existente y del contexto sociocultural. Las 

dimensiones utilizadas en la investigación fueron; uno; Nivel literal que tiene como 

indicadores reconocer la idea principal y secundaria, identifica los personajes 

principales, dos; Nivel inferencial, reconoce la connotación de las palabras, infiere 

el objetivo de la lectura, reconoce la connotación de las palabras, tres; Nivel crítico, 

que tiene como indicadores, reconoce el resumen en alternativas y precisa el 
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tiempo y espacio. Trabajando con una escala de valores de likert del 1 al 4, niveles 

de rango; bajo (20-38), medio (39-59), alto (60-80). 

Entre las conjeturas de la comprensión lectora se cuenta 1) De acuerdo con 

la teoría de Vygotsky, la diferencia entre el conocimiento actual de un alumno y lo 

que él o ella es capaz de saber es lo que determina el nivel real de desarrollo de un 

estudiante, que se mide por el grado de desarrollo próximo así como la capacidad 

para resolver problemas, que es determinado por la cooperación del estudiante con 

un adulto o un compañero de clase para resolver un problema según Cárdenas y 

Guamán (2019) , 2) La teoría de Bruner señaló que El lenguaje permite a los sujetos 

relacionarse con la cultura y comprender y construir su significado. El ejemplo más 

obvio son los recién nacidos que adquieren la capacidad de comprender el 

significado antes de adquirir la capacidad de utilizar el lenguaje de acuerdo a 

(Bruner, 1998); 3) Según la teoría de Gergen, la función de los significados permite 

a esta disciplina ignorar el problema de la exclusión porque, cuando se enredan en 

relaciones, pueden generar nuevos significados indefinidamente (Gergen, 2006). 
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III. METODOLOGÍA

3.1. Tipo y diseño de investigación 

La indagación fue de tipo básica, de acuerdo a Amaiquena (2019) su objetivo es 

avanzar en el conocimiento científico y no se intenta compararlo con nada útil, por 

lo que la investigación fue básica en el sentido de que se lleva a cabo dentro de un 

marco teórico y lo sigue. 

El enfoque fue el cuantitativo, el discernimiento tiene que ser juicioso y que 

se produce a través de un juicio deductivo en el que se examinan las hipótesis 

previamente formuladas utilizando datos estadísticos y un análisis inferencial 

(Mata, 2019). 

Esta investigación fue transversal y diseño no experimental (sin seguimiento) 

con muestras transversales, correlacionadas, poblacionales o representativas en 

momentos específicos (Ñaupas et al., 2014). 

Correlacional, en la exploración se miden dos variables y se utiliza la relación 

estadística (correlación) en ellas como base para los hallazgos, sin necesidad de 

incluir variables externas para deducir conclusiones relevantes (Arias y Covinos, 

2021). 

Se usó el Método hipotético-deductivo, es aquella que inicia de una hipótesis 

sustentada en el avance teórico de una determinada ciencia, la cual, aplicando los 

principios lógicos de la deducción, permite arribar a nuevas conclusiones y 

predicciones empíricas que luego son sujetas a verificación (Popper, 2019). 

Esta investigación es de corte transversal, para recolectar datos se lleva a 

cabo en un solo ciclo de tiempo. La finalidad es describir variables, formas y efectos 

en las relaciones (Huaire, 2019).  

El paradigma empleado fue el positivista, en el cual la investigación se 

fundamenta en comprobar hipótesis, mediante métodos estadísticos y numéricos, 

de la misma forma contrastar la relación que se presentan en las variables de una 

forma numérica (Ricoy, 2006). 
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Figura 1 

Diseño de Investigación correlacional 

                       V1 

 

M                     r 

 

 

                       V2 

  Nota, En base a Arias (2020). 

Donde2:  

M2 = Muestra2de alumnos del 5° Grado nivel Primaria en una Escuela Pública de 

San Juan de Lurigancho 

V1 = Kahoot  

V2 = Comprensión lectora 

 r = Relación2 entre2 variables2 

 

 

 

 

3.2. Variables y operacionalización 

Variable 1: Kahoot  

Definición conceptual:  

En la aplicación educativa Kahoot, los maestros pueden diseñar encuestas, 

cuestionarios, pruebas y otras tareas que los escolares pueden interactuar usando 

sus dispositivos móviles para responder (Peña, 2020). 

Definición operacional:  

La operacionalización de la variable 1: Kahoot se realizó en base a sus tres 

dimensiones: Dimensión 1: Aprendizaje, Dimensión 2: Gamificación y Dimensión 3:  

Nuevas tecnologías, distribuidas en 20 ítems 

Indicadores:  

Uso y facilidad de accesibilidad, flexibilidad y estructura del tema, gestión de 

las aplicaciones y recursos digitales 

Escala de medición. Escala de Likert, Ordinal 
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Variable 2: Comprensión lectora 

Definición conceptual de la variable 2:  

La comprensión lectora es tanto un proceso como un resultado de la 

interacción entre el lector y el texto. Estos datos serán posteriormente recuperados 

de la memoria semántica planteando consultas sobre el texto leído utilizando las 

rutinas de acceso al léxico (Castro, 2019). 

Definición operacional:  

La operacionalización de la variable 2: Comprensión lectora, se 

operacionalizó en base a sus tres dimensiones: Dimensión 1: Nivel literal, 

Dimensión 2: nivel inferencial y Dimensión 3: Nivel crítico, distribuidas en 26 ítems 

Indicadores: Recuerda escenas, reconoce los detalles, construye el significado; 

infiere el mensaje, reconoce el significado, reconoce la sucesión de las distintas 

escenas y precisa el tiempo y espacio de la lectura. 

Escala de medición: Ordinal, Escala de Likert 

 

3.3. Población, (criterios de selección) muestra y muestreo, unidad de análisis 

Población 

La muestra de estudio fue conformada por 123 escolares del quinto grado 

de una escuela pública de San Juan de Lurigancho. La población, teniendo en 

cuenta a Arias y Covinos (2021) es el grupo de todos los casos con características 

comparables. 

Tabla 1 

 Población de estudiantes de primaria 

Quinto grado Número de estudiantes 

 30 

 30 

 33 

 30 

Total 123 

 Nota. Datos tomados del Siagie-nóminas de matrícula quinto grado 2023 
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Criterio de inclusión 

• Alumnos de masculinos y femeninos 

• Alumnos inscritos en el quinto grado primaria de una entidad educativa 

pública en San Juan de Lurigancho  

• Estudiantes decididos a cooperar con la investigación 

Criterio de exclusión   

• Alumnos que optaron por no participar en responder la encuesta. 

• Alumnos que no llenaron la encuesta. 

Muestra 

La muestra fue de 93 alumnos de una escuela primaria que cursan quinto 

grado. Según Tamayo (2012) citar el hecho de que cuando una población es 

pequeña, toda la población debe tomarse en cuenta como muestra; esto es 

especialmente cuando el estudio involucre a toda la población. 

Tabla 2 

 Distribución de la muestra de investigación 

Quinto grado Número de estudiantes 

A 30 

C 33 

D 30 

Total 93 

Nota. Datos que indican el número de estudiantes de quinto grado. 

Muestreo 

Sánchez et al. (2018) señalaron que se utiliza una fórmula, pero depende del 

proceso de investigación, y que los estudiantes que cumplen con los 

discernimientos de inclusión participan en un muestreo de tipo probabilístico. 

En este caso, se reconoce la posibilidadd de que cada componente integre 

la muestra. También describe el muestreo no probabilístico como un procedimiento 

en el que se desconoce si ciertos miembros de la población se incluirán en la 

muestra. Por lo tanto, en el estudio fueron partícipes 93 escolares de 5° grado de 

una escuela primaria de una Entidad de Educación. 
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3.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos  

3.4.1 Técnicas  

De acuerdo a Sánchez (2017) una forma de recopilar datos cruciales sobre 

la realidad o los fenómenos según el objetivo de la indagación, es la técnica. Se 

utilizará la metodología de investigación de encuestas. 

3.4.2 Instrumento 

La encuesta fue el método utilizado. Los instrumentos son herramientas diseñadas 

para ayudar al estudio a lograr sus objetivos (Arias, 2020). 

Los instrumentos utilizados en la indagación fue el cuestionario donde se 

hallan inmersas las preguntas de las variables de estudio, los instrumentos son 

aplicados a la población para ser puesto en práctica. Veinte preguntas sobre la 

variable 1 (Kahoot) y 26 sobre la variable 2 (Comprensión Lectora) componen el 

cuestionario. 

Propiedades psicométricas ACL - 1A de comprensión lectora en la realidad 

española 

En línea con Catalá et al. (2001) El ACL-1A mide la comprensión lectora en 

cuatro niveles diferentes: literalmente (incluyendo ideas e información 

explícitamente declaradas en la lectura), reconstructiva (los estudiantes analizan y 

sintetizan ideas e información explícitamente declaradas en la lectura), y/o 

necesitan ser organizadas. texto), razonamiento o interpretación (los estudiantes 

usan ideas e información con claridad, hacen conjeturas e hipótesis), crítica o 

crítica. Hay 24 elementos de prueba. 

Propiedades psicométricas ACL - 1A de comprensión lectora adaptado a la 

realidad peruana 

Delgado, Escurra y Torres (2020) modificaron la prueba de evaluación de 

lectura. ACL - 1ª, originarios de G. Catala, M, Catalá, E. Molina y Moncl. R.  La 

confiabilidad de la prueba se investigó utilizando el alfa de Cronbach y se descubrió 

un coeficiente de consistencia interna de 0.81, una señal de que la prueba es 

confiable. Dado que la prueba solo contiene un factor, se efectuó un análisis 

factorial confirmatorio para determinar la validez de la prueba. Los escolares de 

entidades educativas estatales y no estatales mostraron niveles significativamente 

diferentes de comprensión lectora, siendo este último grupo el que mostró el nivel 

más alto. En un estudio que involucró a 885 escolares de primer grado de escuelas 
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públicas y privadas, no hubo diferencias perceptibles de género en la comprensión 

lectora. 

3.4.3 Validez y confiabilidad 

Validez2  

Según Arias (2020) se conoce como validez a la cualidad de un resultado 

de investigación que incita a las personas a aceptarlo como un hecho 

incuestionable. Las herramientas utilizadas en esta investigación fueron validados 

por 5 expertos, quienes establecieron que las herramientas son aplicables, lo cual 

se aprecia en la Tabla 3. 

Tabla 3 

Validación de los instrumentos a través de expertos 

 Experto Grado Especialidad Kahoot Comprensión 

lectora 

1 Romero 

Gutiérrez, 

Miriam 

Maestra en 

Psicología 

educativa 

Metodóloga Aplicable Aplicable 

2 Díaz de la 

Cruz, Esther 

Maestra en 

Administración 

de la educación 

Metodóloga Aplicable Aplicable 

3 Alvites 

Miranda, 

María Judith  

Maestra en 

Psicología 

educativa 

Metodóloga Aplicable  Aplicable  

4 Lozano 

Mavila, 

Vanessa 

Margot 

Maestra en 

Administración 

de la educación 

Estadista Aplicable Aplicable 

5 Pablo 

Huamaní, 

Rebeca 

Maestra en 

Docencia 

Universitaria y 

Gestión 

educativa 

Temático Aplicable Aplicable 

Nota. En base a la validez de expertos del Anexo 6. 
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Confiabilidad 

La consistencia de un instrumento de medición entre una variedad de 

usuarios, independientemente de quién lo esté usando o cuándo, debe evaluarse 

para determinar la confiabilidad de la herramienta (Tuapanta et al., 2017).  

Tabla 4 

Resultados de la Confiabilidad  

Variable   

Kahoot 0,756 Alto 

Comprensión 

Lectora 

0,766 Alto 

Nota. Resultados del Alfa de Cronbach en base a la data. 

La confiabilidad de los instrumentos de investigación se encuentra en un 

nivel alto y aceptables por lo cual tienen la confiabilidad para su aplicación de 

acuerdo a los resultados del Alfa Cronbach. 

 

3.5. Procedimientos 

Lo siguiente fue creado para desempeñar con los objetivos de la 

investigación: (1) obtención de la aprobación institucional; (2) ratificación de 

especialistas para evaluar su idoneidad y credibilidad; y (3) establecer confiabilidad 

con el Alfa de Cronbach. (4) Para el procesamiento de datos se utilizó Excel 19. 

Junto con el SPSS, este programa se utilizó para desarrollar la estadística 

inferencial. 

 

3.6. Método de análisis de datos 

En la obtención de resultados descriptivos de las variables de estudio, el 

procesamiento de datos se realizó mediante métodos estadísticos descriptivos, al 

igual que se establecieron los niveles para cada variable. Mediante el uso del 

coeficiente rho de Spearman, las estadísticas inferenciales ayudaron a probar las 

hipótesis.  
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3.7. Aspectos éticos 

La investigación se desarrolló teniendo en cuenta los cuatro principios éticos. 

(1) Benéfico: Se explicó el objetivo del estudio y las ventajas que se derivarán del 

mismo para el beneficio de la colectividad educativa y el amparo de sus derechos. 

(2) No maleficencia: los datos solo se usaron para investigación académica 

manteniendo el anonimato de los participantes. (3) Autonomía: Se tuvo en cuenta 

el consentimiento que se informó a los padres o tutores y se respetaron sus 

requisitos para la participación en el estudio. (4) Justicia: Todos los participantes 

fueron considerados con equidad y justicia. Los alumnos dispusieron de la misma 

cantidad de tiempo para completar los cuestionarios, y de la misma manera, se 

planteó cualquier duda o dificultad que tuvieran en la comprensión de alguna de las 

interrogantes.   
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IV. RESULTADOS 

4.1. Resultados descriptivos 

4.1.1. Análisis descriptivo del objetivo general 

Tabla 5 

Tabla cruzada entre Kahoot y la comprensión lectora 

 

V2 Comprensión 

lectora 

(agrupada) 

Total Alto 

V1 Kahoot 

(Agrupada) 

Alto Recuento 93 93 

% del total 100,0% 100,0% 

Nota. Datos indican las tabulaciones cruzadas de comprensión lectora y Kahoot. 

Teniendo en cuenta lo indicado, se deduce que el 100,00% de alumnos de una 

entidad educativa de Lima practican en un nivel alto la comprensión lectora, a su 

vez, practican el Kahoot en un nivel alto, tal como lo demuestra la Tabla 5. 
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4.1.2. Análisis descriptivo del objetivo específico 1 

Tabla 6 

Tabla cruzada entre el Kahoot y el nivel literal de la comprensión lectora 

   V2D1 Nivel literal 

V1 Kahoot Alto  Alto Total 

  Recuento 93 93 

  % del total 100,0% 100,0% 

Nota. Elaborado en base a los resultados de la encuesta aplicada a los alumnos. 

En la Tabla 6, se muestra que el 100% de escolares, aplican el nivel literal en un 

nivel alto, de igual manera el Kahoot es aplicado en un nivel alto. 
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4.1.3. Análisis descriptivo del objetivo específico 2 

Tabla 7 

Tabla cruzada entre el Kahoot y el nivel inferencial de la comprensión lectora

V2D2 Nivel inferencial 

V1 Kahoot Alto Alto Total 

Recuento 93 93 

% del total 100,0% 100,0% 

Nota. Desarrollado en base a los resultados de la encuesta aplicada a los escolares. 

De acuerdo a la Tabla 7, la variable Kahoot, es aplicada por los estudiantes en un 

100,0% en el nivel alto y de igual manera el nivel diferencial se encuentra en un 

nivel alto. 
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4.1.4. Análisis descriptivo del objetivo específico 3  

Tabla 8 

Tabla cruzada entre el Kahoot y el nivel crítico de la comprensión lectora

V2D3 Nivel crítico 

V1 Kahoot Alto Medio Alto Total 

Recuento 16 77 93 

% del total 17,2 82,8% 100,0% 

La tabla 8, revela que la variable Kahoot tuvo un 82,8% de niveles altos y del mismo 

modo el nivel crítico de la comprensión de lectura y que están representados por 

77 alumnos, asimismo el 17,2% del Kahoot tuvo un nivel medio y de la misma 

manera el nivel crítico se encontró en un nivel medio. 
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4.2. Análisis inferencial 

4.2.1. Contrastación de la hipótesis general 

Tabla 9 

Prueba de la correlación del Kahoot y la comprensión lectora 

 

V1  

Kahoot 

V2 

Comprensión 

Lectora 

Rho de 

Spearman 

V1 Kahoot Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,309** 

Sig. (bilateral) . ,001 

N 93 93 

V2 Comprensión 

Lectora 

Coeficiente de 

correlación 

,309** 1,000 

Sig. (bilateral) ,001 . 

N 93 93 

Nota. Datos que indican la Prueba de normalidad entre Kahoot y la comprensión 

lectora. 

En la Tabla 9 se estima p = 0.000 para las dos variables, y ˂ 0.01 considerando la 

decisión de refutar Ho y asumir Ha. Conclusión: Existe una relación directa y 

significativa entre las variables, con Rho=0.309 mostrando una correlación positiva 

débil (ver Anexo 10). 
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4.2.1. Contrastación de la hipótesis específica 1 

Tabla 10 

Prueba de correlación entre el Kahoot y el nivel literal 

V1Kahoot 

V2 D1 Nivel 

literal 

V1Kahoot 1,000 ,346** 

. ,001 

93 93 

V2D1Nivel 

literal 

,346** 1,000 

,001 . 

93 93 

Nota. Datos que indican la Prueba de correlación entre el Kahoot y el nivel literal. 

La tabla 10, determinó que el p valor= 0,001 para las variables analizadas, teniendo 

en cuenta dicho resultado se rechazó la Ho, aceptándose la Ha. Conclusión: Existe 

una correlación directa y significativa en las variables, teniendo un Rho= 0,346, 

resultando una correlación positiva débil (Anexo 10). 
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4.2.2. Contrastación de la hipótesis específica 2 

Tabla 11 

Prueba de correlación entre el Kahoot y el nivel inferencial 

V1 Kahoot V2D2 Nivel 

inferencial 

Rho de 

Spearman 

V1 Kahoot 1,000 ,349** 

. ,001 

93 93 

V2D2 Nivel 

inferencial 

,349** 1,000 

,001 . 

93 93 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

Nota. La tabla 11, visualiza la correlación entre el Kahoot y el nivel inferencial.   

La Tabla 11 visualiza que p=0.001 para las variables analizadas es ˂ 0.01, 

refutando Ho y asumiendo Ha. Existe una conexión directa y significativa entre las 

variables con un Rho=0,349. 
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4.2.3. Contrastación de la hipótesis específica 3 

Tabla 12 

Prueba de correlación entre el Kahoot y el nivel críterial 

 

V1Kahoot V2D3 Nivel 

criterial 

Rho de 

Spearman 

V1 Kahoot  1,000 ,456** 

 . ,000 

 93 93 

V2D3 Nivel 

criterial 

 ,456** 1,000 

 ,000 . 

 93 93 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

Nota. Datos que indican la Prueba de correlación entre el Kahoot y el nivel criterial. 

En la tabla 12 se muestra que el p valor= 0,000 para las variables analizadas es 

menor a 0,01, por lo tanto, se rechazó la Ho y se aceptó la Ha. Conclusión: Coexiste 

una conexión directa y significativa entre las variables, con un Rho= 0,456.  Siendo 

cuna correlación positiva moderada (Anexo 10). 
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V. DISCUSIÓN

En el actual capítulo, partiendo por el objetivo general de la investigación, con un 

coeficiente de Spearman de 0.309 y un valor de p=0.000<0.05, los escolares de 

quinto grado de una escuela pública de San Juan de Lurigancho en el año 2023 

encontraron una correlación directa y significativa entre Kahoot y la comprensión 

lectora, rechazando Ho y deduciendo que existe una relación directa entre las 

variables. El análisis descriptivo revela que todos los escolares tienen un alto nivel 

de comprensión lectora y un alto nivel de práctica de Kahoot. De acuerdo con los 

hallazgos descriptivos, las variables de estudio revelaron que los estudiantes 

utilizaron Kahoot y demostraron un alto nivel de comprensión lectora del 100%. 

Lo anterior es convergente con Arcos (2020), en su indagación con Variables 

Ava Gamificado y Comprensión Lectora. Objetivo: Para aprender cómo el uso de 

una AVA gamificada en la plataforma LMS Chamilo afectó el crecimiento del 

dominio de la lectura en los estudiantes de la institución educativa superior de 

Yumbo en el décimo grado.  Se tuvo como resultados, el coeficiente de correlación 

de Pearson es 0,2689, lo que deduce que el uso de AVA gamificado en la 

plataforma Chamilo LMS de Yumbo Higher Education tiene un impacto positivo en 

el progreso de la lectura de escolares en el décimo grado.Esta convergencia se dio 

por el Rho= 0,309 de la investigación y de Arcos Rho= 0,268.  

Asimismo, se diverge con Baez et al. (2022) en su investigación con 

variables Recursos Educativos Digitales y comprensión en la lectura. Con el 

objetivo de Conocer los efectos de los recursos de aprendizaje online gratuitos en 

los niveles de comprensión en la lectura de los alumnos de cuarto curso del colegio 

departamental madrileño San Patricio Puente de Piedra. Los hallazgos 

demostraron que, se halló un Rho valor de 0,861 concluyendo que la variable 

recursos educativos digitales influye significativamente en la comprensión de la 

lectura. 

Se usó la referencia de Crespo (2022) en relación con los fundamentos 

teóricos de la variable dependiente de comprensión lectora. Según esta fuente, los 

aspectos socioculturales influyen en la capacidad de comprensión de la lectura, ya 

que conectan el conocimiento previo de la persona que lee con la nueva 

información del texto. El aprendizaje es clave en la educación y comprensión del 

entorno colectivo y cultural, esencial para los seres humanos. Debemos reflexionar 
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sobre el propósito y la necesidad de nuestros estudios. La comprensión lectora 

implica entender el sentido de un escrito mediante procesos mentales. La lectura 

es difícil y requiere de tiempo y práctica para que los infantes la aprendan. Para 

aprender a leer, se deben adquirir y perfeccionar diversas técnicas que permitan 

alcanzar la comprensión y la fluidez. Debes leer con precisión, fluidez y entonación 

adecuada. Comprenda lo que está leyendo, eso es lo más importante.  

De acuerdo al objetivo específico 1, se encontró una relación directa y 

resultados significativos entre el kahoot y los niveles de alfabetización literal de 

quinto grado. Este hallazgo apoya la hipótesis alternativa y contradice la afirmación 

de Ho al demostrar una conexión significativa entre kahoot y la comprensión de 

lectura literal. Esta relación tiene un coeficiente de correlación de 0,346 y un valor 

p de 0,001. 

Los hallazgos respaldan la investigación de Arcos (2020) utilizando con 

Variables Ava Gamificado y Comprensión Lectora. La finalidad de este estudio fue 

estudiar cómo impacta el uso de AVA gamificado en la plataforma Chamilo LMS en 

el desarrollo de la lectura de los estudiantes de grado 10 en una institución de 

educación superior Yumbo. Según los resultados representados por un coeficiente 

de correlación de Pearson de 0.268, el uso de AVA gamificado alojado en la 

plataforma Chamilo LMS tendría un impacto positivo en el desarrollo lector de los 

estudiantes. Alcalde de Educación Yumbo. 

Es divergente con Contreras (2021) en su investigación tuvo como variables, 

Las herramientas de tecnología de la información y comunicación y comprensión 

lectora. Para analizar las relaciones entre las variables y comprobar si la hipótesis 

propuesta es válida, se hizo un análisis estadístico según el coeficiente de 

correlación de Pearson, arrojando una P de Pearson de 0,606 y una media de 

correlación positiva. Por tanto, se puede decir que el uso de herramientas TIC tiene 

un efecto positivo en el proceso lector y en las relaciones entre estas variables. 

Gordillo y Flores (2009) se utilizaron como base teórica para la dimensión 

del nivel literal de comprensión lectora, donde se establece que es responsabilidad 

del lector reconstruir el texto según su estructura. Puede identificar frases y 

palabras clave rápidamente en el texto. No debes alterar la comprensión y 

pensamiento del lector de manera intencional. Tiene dos niveles. La lectura de nivel 

1 implica encontrar y comprender la información implícita en un texto, como las 
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ideas principales, secuencias de acción y contenido implícito, a través de la 

identificación de elementos específicos como comparaciones de personajes, 

tiempos y lugares claros. El origen de algunos sucesos. La lectura profunda (Nivel 

2) implica la identificación de ideas y temas interrelacionados mediante una lectura

cuidadosa. En este nivel, se sabe que la información está en el texto sin necesidad 

de procesos cognitivos complejos para obtenerla. Los datos deben leerse 

claramente por los lectores. En este nivel de comprensión, el lector puede percibir 

y recordar claramente la información y las escenas del texto. Esto hace posible 

identificar párrafos de texto encontrando ideas principales, secuencias de acciones, 

personajes principales y personajes secundarios. 

De todo lo analizado, se determinó que el nivel literal es muy importante en 

los estudiantes donde debe de reconocer la idea principal y secundaria de un texto, 

dado que esto requiere de un proceso de integración del contexto sociocultural y el 

conocimiento existente, en esta situación los docentes deben de encontrar 

situaciones alternativas y efectivas que ayuden a los alumnos a mejorar esta 

dimensión.  

Considerando al segundo objetivo específico. El objetivo fue determinar la 

relación entre Kahoot y la dimensión de inferencial de comprensión lectora en 

alumnos del 5° grado. 

Los resultados obtenidos para el objetivo específico dos mostraron una 

relación directa y significativa entre Kahoot y la dimensión nivel inferencial de 

comprensión lectora en escolares de quinto grado de una escuela pública. Los 

escolares de la clase de quinto grado de una escuela pública, utilizaron Kahoot y la 

dimensión de nivel inferencial de comprensión de lectura. La hipótesis alternativa 

se sustenta en un coeficiente de correlación de 0.349 y un valor de p de 0.001 entre 

la relación Kahoot y la dimensión nivel inferencial de comprensión lectora en 

estudiantes de quinto grado, lo que contradice a Ho. 

Esto coincide con lo hallado por Arcos (2020) utilizando con Variables Ava 

Gamificado y Comprensión Lectora. La finalidad de este estudio fue estudiar cómo 

impacta la utilización del AVA gamificado en la plataforma Chamilo LMS en el 

desarrollo de la lectura de los estudiantes de grado 10 en una institución de 

educación superior Yumbo. Según los resultados representados por un coeficiente 

de correlación de Pearson de 0.268, el uso de AVA gamificado alojado en la 
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plataforma Chamilo LMS tendría un impacto positivo en el desarrollo lector de los 

escolares. Alcalde de Educación Yumbo. 

Pero discrepa con Maldonado (2019) su objetivo era determinar la relación 

que hay entre la plataforma virtual Kahoot y la comprensión lectora en los alumnos 

, cuyas. Los resultados muestran una correlación de Spearman 0,700 en la 

estadísticam se encuentra que la plataforma virtual Kahoot y la comprensión lectora 

tienen una relación efectiva. 

De lo referido, se tuvo en consideración para la base teórica, la teoría de 

Bruner señaló que El lenguaje permite a los sujetos relacionarse con la cultura y 

comprender y construir su significado. El ejemplo más obvio son los recién nacidos 

que adquieren la capacidad de comprender el significado antes de adquirir la 

capacidad de utilizar el lenguaje. 

Se concluyó que la dimensión del nivel inferencial es crucial para el 

desarrollo de los escolares en la comprensión de lectura, la inferencia del objetivo 

y significado de las palabras, y con Kahhot pueden mejorar su rendimiento 

académico. "Vygotsky afirmó que el nivel real de desarrollo de un estudiante viene 

dado por la distancia entre su conocimiento actual y lo que puede llegar a saber, y 

que esto se mide por su capacidad para solucionar problemas a través de la 

colaboración con un adulto o compañero de clase". Los lectores deben poder 

extraer información de lo que leen y sacar sus propias conclusiones. Todo este 

proceso se basa en una lista de frases codificadas o palabras clave y mezclas 

selectivas de ellas. Uno de los tres niveles que distinguen la comprensión lectora 

es el nivel de razonamiento. se relaciona con la capacidad de desarrollar hipótesis 

e interpretaciones mediante la integración de procesos mentales y diagramas para 

vincular ideas del pasado con ideas del presente. A veces es necesario el uso de 

sugerencias textuales implícitas. Al determinar la intención de comunicación del 

autor, o al especular o formular hipótesis sobre el texto leído, los estudiantes 

pueden descifrar los mensajes subyacentes y los dobles significados. 

De acuerdo con el objetivo específico tres, Se encontró que Kahoot estaba 

directa y significativamente asociado con los estándares de lectura de quinto grado. 

La hipótesis alternativa se sustenta mientras Ho es rechazada por el coeficiente de 

correlación de 0.456 y el valor de p de 0.000, los cuales muestran una conexión 

significativa entre Kahoot y la dimensión criterial de la comprensión lectora. 
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De lo anteriormente descrito, es convergente con Contreras (2021) en su 

investigación tuvo como variables, Herramientas para comprensión lectora y 

tecnologías de la información y la comunicación.El análisis estadístico utilizó el 

coeficiente de correlación de Pearson para examinar la relación entre las variables 

y determinar si la hipótesis propuesta es verdadera o falsa. El análisis produjo un 

valor P de Pearson de 0,606, que indicó una correlación positiva promedio. Como 

resultado, se puede deducir que el uso de herramientas TIC incide positivamente 

tanto en el procedimiento de comprensión lectora como en la relación entre estas 

variables. 

Diverge con Pariona (2022) en su artículo, pretendía demostrar cómo la 

herramienta Kahoot afectaba en la comprensión lectora de los escolares. La 

primera variable que usó fue una aplicación Kahoot y la segunda fue una 

comprensión lectora. Resultados: Se observó una correlación de Rho de Spearman 

de Rho = 0,798 en las dos variables se concluyó que el uso de la variable 

antecedentes Kahut se asoció significativamente con la comprensión lectora de los 

estudiantes de educación básica. En conclusión, encontrará que cuanto más use la 

plataforma kahoot, mejor comprenderá el texto. 

De lo referido, se tuvo en consideración para la base teórica de dimensión 

criterial a la teoría de Bruner señaló que El lenguaje permite a los sujetos 

relacionarse con la cultura y comprender y construir su significado. El proceso por 

el cual el lector, después de leer, compara la información contenida en el texto con 

su propio conocimiento y práctica, presenta una especie de juicio de valor crítico y 

expresa su deducción individual sobre lo que ha leído. Puede desarrollarse a un 

nivel avanzado para determinar la intención de los creadores de contenido, pero 

esto requiere un procesamiento de datos cognitivo óptimo. En un importante nivel 

intertextual, se relaciona con la disposición de cuerpos de conocimiento de 

diferentes orígenes. . En este nivel, los lectores son reacios a establecer sus 

propios criterios o juicios. En este nivel, las intenciones ideológicas del autor se dan 

a través del texto, y también se restaura la expresión del pensamiento del lector. 

Finalmente, en este proceso existen ciertos valores del texto que se corresponden 

con otros valores a nivel cultural, y estos se logran a través de procesos de alusión, 

cita e imitación. 
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De todo lo expuesto se determinó que en el nivel criterial, el estudiante 

reconoce el resumen en alternativas y precisa el tiempo y el espacio y ello es muy 

importante porque a través del Kahoot optimizará su conocimiento lo cual 

repercutirá en su rendimiento académico.  

El Cuestionario de Peña Cafuto 2020 y el Cuestionario de Lectura de Castro 

2019 fueron fortalezas a nivel metodológico en el desarrollo de la actividad 

investigativa, pero debe ser aprobado antes de su adopción por profesionales en el 

campo de la educación. La autenticación externa proporciona un respaldo positivo 

de seguridad y uso según corresponda para su caso. Otro punto fuerte de esta 

metodología es la capacidad de seleccionar un diseño de estudio apropiado para 

el sujeto de prueba. 

En cuanto a las debilidades encontradas en esta metodología, en otros 

escenarios similares de los dos estudios, las variables Kahoot han sido poco 

estudiadas, en ambos niveles interno y externo lo que dificulta la comprensión del 

impacto de los fenómenos educativos. Esto dificultó la discusión completa del 

resultado. 

Las limitaciones que se presentan en la investigación radicaron 

principalmente en la forma de recoger la información, el cual, por dirigirse a alumnos 

de primaria, hubo inconvenientes para que todos los alumnos que participaron de 

muestra, puedan responder con seriedad la encuesta presentada. 

Se recomienda, que en la investigación se debería tener como instrumentos 

los cuestionarios utilizados en la investigación. Además, existe la necesidad de 

contextualizar de forma más entendible, claro y preciso los resultados descriptivos 

de cada aspecto de las variables para que la información diferente permita 

discusiones ricas y significativas sobre los resultados. Finalmente, siempre debe 

considerar utilizar la literatura sociodemográfica para comprender otras 

características de los participantes que pueden ser estadísticamente relevantes 

para los aspectos y variables de su estudio. 
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VI.  CONCLUSIONES 

Primera. - Según un valor de p=0.00<0.0001 y un coeficiente de correlación 

positivo de Rho=0.309, que denota un aumento conjunto de ambas 

variables, el Kahoot y variable comprensión lectora se correlacionan 

significativamente en los escolares de quinto grado de una escuela 

pública. Teniendo un nivel de confianza del 99 por ciento y un margen 

de error del 1 por ciento, Kahoot se puede usar con más frecuencia con 

la seguridad de que cuando esta mejora, la comprensión de lectura 

mejora. Esto ayudará a los estudiantes a comprender lo que han leído. 

Segunda. – La variable Kahoot tiene una relación significativa con la dimensión 

nivel literal en escolares del quinto grado de primaria en una escuela 

pública, ya que p=0.00<0.0001 y rho=0.346 con una intensidad positiva, 

lo que indica que ambas variables aumentan juntas. A mayor utilización 

de la plataforma Kahoot beneficia la comprensión lectora literal de los 

escolares. Con un 99% de nivel de confianza, asegura que, a mejor nivel 

literal, mejora el Kahoot. 

Tercera. -  En escolares de quinto grado se encontró una correlación significativa 

entre la variable Kahoot y la dimensión nivel inferencial. Esto se debe 

a que ambas variables aumentaron simultáneamente, como lo indica el 

valor p de 0.000<0001 y el coeficiente de correlación positivo de 

rho=0.349. El uso de Kahoot mejora la habilidad de los escolares para 

entender el texto inferencial. 

Cuarta. -  La variable Kahoot y la dimensión nivel criterial en escolares de quinto 

grado del nivel primario tienen una relación significativa, con 

p=0.00<0.0001 y un coeficiente de correlación de rho=0.456 positivo, 

lo que indica un incremento conjunto de ambas variables. La utilización 

frecuente de Kahoot mejora la comprensión lectora de los escolares a 

nivel criterial.   
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VII. RECOMENDACIONES

Primera. – A los directivos y la comunidad educativa de una escuela pública, dar a 

conocer los resultados de esta investigación para que pueda mejorar la 

variable Kahoot a través de la implementación de programas y así llegar 

a mejorar la comprensión en la lectura de sus estudiantes. 

Segunda. – A los docentes de la entidad escolar, en sus aulas deben de motivar a 

los escolares a desarrollar a través del Kahoot la dimensión literal de la 

comprensión lectora a través de talleres con la participación activa de los 

discentes. 

Tercera. – A los profesores de aula realizar talleres para desarrollar el nivel 

inferencial de la comprensión lectora a través del Kahoot, donde los 

escolares puedan inferir ideas después leer de un texto, asimismo 

comprendan la idea original y las ideas posteriores de un texto, deben 

deducir la finalidad de la lectura y reconocer el significado de las 

palabras. 

Cuarta. -  A los docentes organizar talleres para desarrollar el nivel criterial de la 

comprensión lectora a través del Kahoot, porque es muy importante que 

los estudiantes reconozcan la idea original y posteriores de un texto.

 Donde los escolares deben de reconocer el resumen en alternativas 

y precisar el tiempo y el espacio. 
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Anexo 1. Tabla de operacionalización de las variables 

Variables de 

estudio 
Definición conceptual Definición operacional Dimensión Indicadores 

Escala de 

medición 

Variable 1: 

Kahoot 

Kahoot es una aplicación educativa donde 

los maestros pueden crear y diseñar 

preguntas, encuestas, evaluaciones y otras 

tareas con las que los estudiantes pueden 

interactuar usando sus dispositivos 

digitales para responder la pregunta hecha 

Peña (2020) 

Kahoot combina los tres 

Conceptos: aprendizaje, 

gamificación y nuevas 

tecnologías tecnologías, 

las cuales serán 

operacionalizadas a través 

de sus dimensiones. Se 

aplicarán a través del 

cuestionario con 20 ítems. 

Aprendizaje 

 

Uso y accesibilidad Escala Ordinal 

de tipo Likert: 

1. Nunca 

2. Casi nunca 

3. A veces 

4. Siempre 

Gamificación Flexibilidad y estructura 

de contenido 

Nuevas 

tecnologías 

Gestión de las 

aplicaciones y recursos 

digitales 

Variable 2: 

Comprensión 

lectora 

La comprensión lectora es un proceso y un 

producto como consecuencia de la acción 

mutua entre el lector y el texto. Esta 

información es guardada en la memoria 

semántica y después se recordará al 

formularse preguntas referentes el texto 

leído, a través de las rutinas de acceso al 

léxico (Castro, 2019) 

La variable comprensión 

lectora se operacionalizará 

a través de sus dos 

dimensiones y se aplicaran 

con un cuestionario de 26 

ítems. 

 

 

 

 

Nivel literal 

Recuerda escenas tal 

como aparece en el texto  

 

 

Escala ordinal de tipo 

Likert. 

 

1. Nunca 

2. Casi nunca 

3. A veces 

4. Siempre 

Reconoce los detalles de 

los acontecimientos 

 

Nivel 

inferencial 

Construye el significado 

de la lectura 

Infiere el mensaje de la 

lectura 

Reconoce el significado 

de las palabras 
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Nivel Critico Reconoce la sucesión de 

las distintas escenas 

Precisa el tiempo y 

espacio de la lectura 

 

 



 

 

Anexo 2. Instrumento de investigación 

Escuela de Posgrado 

Cuestionario Kahhot 

Estimado(a) estudiante, el presente cuestionario tiene el objetivo de Determinar la conexión entre 
Kahoot y comprensión lectora en estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela pública San 
Juan de Lurigancho 2023. La información que nos proporcione será tratada en forma confidencial y 
anónima. 

Datos generales: 

Sexo:  Varón (   )         Femenino (    ) 

Indicaciones: Marque con una (X), en la casilla correspondiente a la respuesta que represente tu opinión 
frente a las afirmaciones enunciadas. 

Escala valorativa 

Valoración Nunca Casi nunca A veces Siempre 

Código 1 2 3 4 

 

N° Ítems 1 2 3 4 

 Dimensión aprendizaje     

1 La aplicación Kahoot me permite acceder de forma rápida a nuevos conocimientos     

2 Uso la aplicación Kahoot sin inconveniente durante clases.     

3 La aplicación Kahoot me ayuda a organizar los contenidos que debo aprender.     

4 Puedo acceder a la Aplicación Kahoot cuando lo desee.     

5 Siento que la aplicación Kahoot me ayuda a conocer nuevas tecnologías.     

6 La aplicación del Kahoot permite conectarse con otras aplicaciones     

 Dimensión gamificación     

7 La aplicación Kahoot me permite recordar más.     

8 La aplicación Kahoot consolidar los conocimientos que ya tengo.     

9 La aplicación Kahoot me brinda varias actividades de aprendizaje     

10 La aplicación Kahoot facilita mis actividades educativas     

11 La aplicación Kahoot me permite realizar mis trabajos más rápido.     

12 La aplicación Kahoot me permite terminar mis tareas con más rapidez.     

13 La aplicación Kahoot me permite aprender jugando.     

14 La aplicación Kahoot me permite acceder a juegos educativos     

 Dimensión: Nuevas tecnologías     

15 La aplicación Kahoot me permite apoyar a mis compañeros     

16 La aplicación Kahoot permite que mis compañeros me ayuden     

17 La aplicación Kahoot me permite participar activamente.     

18 La aplicación Kahoot permite realizar actividades de participación     

19 La aplicación Kahoot me permite participar grupalmente.     

20 La aplicación Kahoot permite crear grupos por afinidad     

¡Gracias por su colaboración! 

 



Cuestionario sobre Comprensión lectora 

Estimado(a) estudiante, el presente cuestionario tiene el objetivo de Determinar la conexión entre 
Kahoot y comprensión lectora en estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela pública San 
Juan de Lurigancho 2023. La información que nos proporcione será tratada en forma confidencial y 
anónima. 

Datos generales: 

Sexo:  Varón (   )   Femenino (    ) 

Indicaciones: Marque con una (X), en la casilla correspondiente a la respuesta que represente tu opinión 
frente a las afirmaciones enunciadas. 

Escala valorativa 

Valoración Previo al 

proceso 

En inicio En proceso Satisfactorio 

Código 1 2 3 4 

N° Ítems 1 2 3 4 

Dimensión: Nivel literal 

1 Identifica palabras nuevas en el texto 

2 Identifica palabras conocidas en el texto 

3 Logra identificar oraciones nuevas en el texto 

4 Identifica oraciones importantes en el texto 

5 Precisa el tiempo en que ocurren los hechos 

6 Precisa el lugar donde ocurren los hechos. 

Dimensión: Nivel Inferencial 

7 Infiere ideas sobre el tema leído. 

8 Deduce la acción de algún personaje. 

9 Predice hechos 

10 Anticipa el final de un texto. 

11 Formula respuestas antes de que ocurran los hechos 

12 Deduce desenlaces 

13 Deduce el nombre de un texto 

Dimensión: Nivel Critico 

14 Diferencia la conducta de los personajes. 

15 Diferencia el rol de cada personaje principal. 

16 Da su punto de vista sobre el texto 

17 Opina sobre la conducta de los personajes. 

18 Propone un nuevo final en el texto. 

19 Propone desenlaces en el texto 

20 Valora la actitud de algún personaje 



 

Anexo 3. Validación por juicio expertos. 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

Validación por juicio expertos. 

 

 

 



 

 

 

 

 









 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 







 

Validez del instrumento Kahoot 

 Experto Grado Decisión 

1 Romero Gutiérrez, Miriam Maestra en Psicología 

educativa 

Aplicable 

2 Díaz de la Cruz, Esther Maestra en 

Administración de la 

educación 

Aplicable 

3 Alvites Miranda, María Judith Maestra en Psicología 

educativa 

Aplicable 

4 Lozano Mavila, Vanessa 

Margot 

Maestra en 

Administración de la 

educación. 

Aplicable 

5 Pablo Huamaní, Rebeca Maestra en Docencia 

Universitaria y Gestión 

educativa 

Aplicable 

 

Validez del instrumento Comprensión lectora 

 

 Experto Grado Decisión 

1 Romero Gutiérrez, Miriam Maestra en Psicología 

educativa 

Aplicable 

2 Díaz de la Cruz, Esther Maestra en 

Administración de la 

educación 

Aplicable 

3 Alvites Miranda, María Judith Maestra en Psicología 

educativa 

Aplicable 

4 Lozano Mavila, Vanessa 

Margot 

Maestra en 

Administración de la 

educación. 

Aplicable 

5 Pablo Huamaní, Rebeca Maestra en Docencia 

Universitaria y Gestión 

educativa 

Aplicable 

 



Anexo 4. Modelo de Consentimiento 

CONSENTIMIENTO INFORMADO DEL APODERADO 

Título de la investigación: Kahoot y comprensión lectora en estudiantes del quinto 

grado de primaria en una escuela pública San Juan de Lurigancho 2023. 

Investigador (a) : Ely Diana Gonzales Guía 

Propósito del estudio 

Le invitamos a participar en la investigación titulada “Kahoot y comprensión lectora 

en estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela pública San Juan de 

Lurigancho 2023.”, 

cuyo objetivo es Determinar la conexión entre Kahoot y comprensión lectora en 

estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela pública San Juan de 

Lurigancho 2023 Esta investigación es desarrollada por estudiantes de posgrado 

de la carrera profesional de psicología educativa de la Universidad César Vallejo 

del campus Lima Norte, aprobado por la autoridad correspondiente de la 

Universidad y con el permiso de la institución Educativa. 

Procedimiento 

Si usted decide que su menor hijo participe en la investigación se realizará de lo 

siguiente forma: 

1. Se realizará una encuesta o entrevista donde se recogerán datos personales

y algunas preguntas sobre la investigación titulada: Kahoot y comprensión lectora

en estudiantes del quinto grado de primaria en una escuela pública San Juan de

Lurigancho 2023.

2. Esta encuesta o entrevista tendrá un tiempo aproximado de 15 minutos,

se realizará en el ambiente del aula de la institución.

Las respuestas al cuestionario serán codificadas usando un número de

identificación y, por lo tanto, serán anónimas.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigación puede contactar con el Investigador (a)

Ely Diana Gonzales Guía email: elydianagonzalesguia@gmail.com

y Docente asesor Mg. Boy Barreto, Ana Maritza

Consentimiento

Después de haber leído los propósitos de la investigación autorizo participar en la

investigación antes mencionada.

Nombre y apellidos del apoderado:

………………………………………………………………. 

Fecha y hora: ………………………………………………………………………. 

Firma:……………………………………………………………………………….. 



Otros anexos 

Anexo 6: Fichas técnicas de instrumentos. 

Ficha técnica del cuestionario de la Variable 1: Kahoot 

Autor Peña, 2020 

Tipo de4instrumento: Cuestionario4de Kahoot 

Forma 

de3administración: 

Es de carácter individual, a los2 estudiantes2 del2 quinto grado 

de primaria de una Escuela Pública de San Juan de 

Lurigancho. 

Objetivos: Mide el conocimiento sobre el Kahoot en una Escuela 

Pública de San Juan de Lurigancho 

Finalidad: Identificar las2 Dimensiones2 del Kahoot en2 una2 Escuela 

Pública de San Juan de Lurigancho 

Población a aplicar: Estudiantes del quinto grado de primaria, secciones2 “A”,2 “B”, 

“C” y “D” en una Escuela Pública de San Juan de 

Lurigancho.Tiempo de aplicación: 15 minutos 

Información a 

brindarnos: 

Evaluación de las2 Dimensiones del Kahoot en2 estudiantes2 

del2 quinto2 grado2 de2 primaria2 en2 una2 Escuela Pública de 

San Juan de Lurigancho. 

N° de ítems de4w

la4w

variable: Inteligencia 

emocional 

20 4ítems, divididos en 3 dimensiones: Aprendizaje, 

gamificación y nuevas tecnologías 

N° de ítems4w

por4w 

W4dimensiones: 

Dimensión: 

- Aprendizaje: 6 Ítems 4

- Gamificación: 10 Ítems 4

- Nuevas tecnologías2: 6 Items4 

Escala4de4medición: Ordinal4 

Escala2 valorativa2: Muy2 en2 desacuerdo2 (1), En2 desacuerdo2 (2), Neutro (3) De2 

acuerdo2 (4) y Muy2 de2 acuerdo4(5) 

Baremo2 de5la 

variable: 

De2 [15, 29> (Nivel Bajo) 

De [30, 45> (Nivel Medio) 

De [46, 60> (Nivel Alto) 



 

Ficha técnica del cuestionario de la Variable 2: Comprensión lectora 

  

Autor: Castro, 2019 

Tipo de4instrumento: Cuestionario4de Comprensión Lectora 

Forma 

de3administración: 

Es de carácter individual, a los2 estudiantes2 del2 quinto grado 

de primaria de una Escuela Pública de San Juan de 

Lurigancho. 

Objetivos: Mide el conocimiento sobre la Comprensión Lectora en una 

Escuela Pública de San Juan de Lurigancho 

Finalidad: Identificar las2 Dimensiones2 de la Comprensión Lectora en2 

una2 Escuela Pública de San Juan de Lurigancho 

Población a aplicar: Estudiantes del quinto grado de primaria, secciones2 “A”,2 “B”, 

“C” y “D” en una Escuela Pública de San Juan de 

Lurigancho. Tiempo de aplicación: 15 minutos 

Información a 

brindarnos: 

Evaluación de las2 Dimensiones de la Comprensión Lectora 

en2 estudiantes2 del2 quinto2 grado2 de2 primaria2 en2 una2 

Escuela Pública de San Juan de Lurigancho. 

N° de ítems de4w

 la4w 

variable: Inteligencia 

emocional 

26 4ítems, divididos en 3 dimensiones: Nivel literal, nivel 

inferencial, nivel crítico 

N° de ítems4w

 por4w 

W4dimensiones: 

Dimensión: 

- Nivel Literal: 8 Ítems 4 

- Nivel Inferencial: 9 Ítems 4 

- Nivel Crítico2: 9 Items4  

Escala4de4medición: Ordinal4 

Escala2 valorativa2: Muy2 en2 desacuerdo2 (1), En2 desacuerdo2 (2), Neutro (3) De2 

acuerdo2 (4) y Muy2 de2 acuerdo4(5) 

Baremo2 de5la 

variable: 

De2 [15, 35> (Nivel Bajo) 

De [36, 56> (Nivel Medio) 

De [57, 78> (Nivel Alto) 

 
 

 



Anexo 7: Cálculo del tamaño de la muestra 

Determinación del tamaño de la muestra 

Usando la fórmula, 93 estudiantes conformaron la muestra 



 

Anexo 8: Validez y confiabilidad de los instrumentos de recolección de 

datos.  

 

 

 

 

 

 



 

Anexo 9: Base de datos. 

 
VARIABLE 1: APLICACIÓN KAHOOT 

 
D1: APRENDIZAJE D2: GAMIFICACIÓN D3:NUEVAS TECNOLOGIAS 

 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

 
                                        

1 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 

2 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

3 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 4 5 5 5 3 3 5 5 3 3 

4 3 4 5 5 5 1 5 5 5 5 4 5 5 4 1 3 5 5 5 5 

5 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 

6 5 5 5 5 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

7 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 1 3 

8 5 5 5 5 5 5 1 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 3 

9 5 3 5 5 5 3 5 3 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 3 1 

10 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 

11 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 1 1 5 5 5 1 

12 5 3 1 5 3 1 5 1 5 5 5 5 5 5 1 1 5 5 5 1 

13 5 5 5 1 5 1 5 5 5 5 1 1 5 5 1 1 1 5 5 1 

14 5 5 5 5 5 1 5 5 1 5 5 5 5 5 3 3 5 5 5 3 

15 5 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 1 3 3 5 5 3 

16 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 

17 5 5 5 1 1 1 5 5 5 5 5 5 5 5 1 1 5 5 5 5 

18 5 5 5 1 1 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 

19 5 5 5 5 4 2 4 4 4 5 5 5 4 4 4 4 5 5 4 4 

20 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

                     

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

VARIABLE 2:COMPRENSIÓN LECTORA 

D1: NIVEL LITERAL D2:NIVEL INFERENCIAL D3: NIVEL CRÍTICO 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

                                        

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 

3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 

3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 

3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 

3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 3 3 3 3 3 3 

3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 

3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 3 

3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 1 

3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 

3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 3 2 3 

3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 

3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 1 3 3 3 3 2 3 2 3 



 

Anexo 10: Tabla de interpretación del Rho 

-1,00 Correlación negativa perfecta 

- 0,76 - 0,99 Correlación negativa muy fuerte 

- 0,50 – 0,75 Correlación negativa fuerte 

- 0,35 – 0,49 Correlación negativa moderada 

- 0,25 – 0,34 Correlación negativa débil 

- 0,10 – 0,24 Correlación negativa muy débil 

0,00 No existe correlación entre las variables 

0,10 – 0,24 Correlación positiva muy débil 

0,25 – 0,34 Correlación positiva débil 

0,35 – 0,49 Correlación positiva moderada 

0,50 – 0,75 Correlación positiva fuerte 

0,76 - 0,990, Correlación positiva muy fuerte 

1,00 Correlación positiva perfecta 

Fuente: Hernández-Sampieri y Mendoza (2018) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Anexo 11: Prueba de normalidad 

 

Prueba de normalidad entre Kahoot y la comprensión lectora 

 

 

 

Estadístico gl Sig. 

V1Kahoot ,275 93 ,000 

V2 Comprensión lectora ,129 93 ,001 

Nota. Datos que indican la Prueba de normalidad entre Kahoot y la comprensión 

lectora. 

 

 

 

 

Prueba de normalidad entre el Kahoot y el nivel literal 

 

 

Estadístico gl Sig. 

V1Kahoot ,275 93 ,000 

V2 Nivel literal ,340 93 ,000 

Nota. Datos que indican la Prueba de normalidad entre el Kahoot y el nivel literal. 

 

 

 

Prueba de normalidad entre el Kahoot y el nivel diferencial 

 

 

Estadístico gl Sig. 

V1 Kahoot ,275 93 ,000 

V2D2 Nivel inferencial ,284 93 ,000 

Nota. Datos que indican la Prueba de correlación entre el Kahoot y el nivel 

diferencial. 

 



Prueba de normalidad entre el Kahoot y el nivel criterial 

Kolmogórov-Smirnov 

Estadístico gl Sig. 

V1Kahoot ,275 93 ,000 

V2D3NivelCritico ,207 93 ,000 

Nota. Datos que indican la Prueba de normalidad entre el Kahoot y el nivel 

crtierial. 


