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Resumen

Este estudio revela el impacto del uso de herramientas tecnolégicas en la ensefianza y el
aprendizaje de las mateméticas considerando que en la actualidad la educacién enfrenta
una crisis educativa. Principalmente se busca analizar las estrategias que le permitan al
maestro ayudar a los educandos a aprender utilizando herramientas digitales y dejar de
enseflar empleando la educaciéon tradicionalista. El objetivo fue demostrar si existe
coherencia entre las metodologias de estudio de matematicas con las herramientas
digitales y como la aplican los alumnos. La investigacion tuvo una perspectiva basica,
correlacional, de cantidad, no empirico. La muestra de la investigacion incluye a 85
estudiantes de la Facultad de Quimica y Petroquimica los cuales accedieron a una
encuesta de 47 items previamente elaborada, la que nos permitié el acopio de datos
virtuales utilizando Google Form, teniendo en cuenta las variables y dimensiones que
enmarcaban el presente estudio, estos instrumentos han sido probados previamente por
expertos cuyos resultados muestran confiabilidad con alfa de Cronbach. 0,911 en la cual
existe una correlacion positiva estadisticamente significativa. En resumen, hay una
conexiébn muy importante de las metodologias de estudio de las matematicas y las
herramientas digitales, demostrandose asi que existe entre las variables una relacion muy

grande.

Palabras clave: Estrategias, aprendizaje, digitales, significativa, herramientas.
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Abstract

This study reveals the impact of the use of technological tools in the teaching and learnig
of mathematics considerering that education is currentlyfacing an educational
crisis.Mainly,it seeks to analyze the strategies that allow the teacher to help to the students
learn using digital tools and stop teaching using traditional education.The objective was to
demostrate if there is coherence between the mathematics study methodologies with the
digital tools and how the students apply them.The research had a basic
perpective,correlation to quantity,no empirical.The research simple includes 85 students
from the faculty of Chemistry and Petrochemistry who agreed to a survey of 47 previously
prepared items,which allowed us to collect virtual data using Google Form,taking into
account the variables and dimentions that in marked the present study.These insytruments
have been previously tested by experts whose results show reliability with Cronbach’s
alpha.0.91 in which there is a statistically significant positive correlation.In summary,there
is a very important connection between the methodologies for the study of mathematics and

digital tools,thusdemonstrating that there is a very large relationship between the variables.

Keywords: Strategies, learning, digital significant, tools.
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I. INTRODUCCION

Con el tiempo, el principal medio de inversion del ser humano es la educacién; como
resultado, podemos observar diversos cambios en las politicas emitidas por el gobierno, asi
como también talleres y capacitaciones para los maestros y la reforma educativa tanto en
educacién escolar como en educacion superior en linea con las innovaciones y/o la
infraestructura. Por otro lado, la era digital es parte de la accién y necesita ser utilizada; por lo
gue es necesario adecuar el sistema educativo con el uso y creacion de medios didacticos ya

gue con ello permitira que los educandos continlen su proceso de formacion.

Podemos indicar que la ONU para la Educacion, la Ciencia y la Cultura, realizo un
analisis en el afio 2020 donde indica que la pandemia afectd a millones de peruanos teniendo
gue suspender las clases presenciales para dar cabida al programa virtual Aprendo en casa,
creado por el MINEDU para con ello empezar el trabajo de educacion a distancia, integrando
diversas estrategias de aprendizaje virtual en linea al curriculo nacional. Por lo tanto, quien

asume un papel fundamental en esta nueva etapa es el uso de las TICS.

Por otro lado, el estado opto por alternativas que permitieran a los estudiantes trabajar
desde casa empleando plataformas digitales, radio, television y diversos medios de
comunicacion ante la emergencia sanitaria cuando la educacién se ve comprometida porque
no todos tienen los fondos que necesitan. Entonces lo que esta en juego es una educacion de
calidad y la equidad. Es por ello, que el analisis elaborado va a posibilitar estudiar el impacto
de empleo de las herramientas digitales aplicadas a las matematicas centrandonos en el nivel

universitario.

En el 2019, Mendoza, Burbano y Valdivieso argumentaron que el papel principal del
docente es “desarrollar, facilitar la comunicacion a través de diversos medios para asi proveer
el desarrollo de aprendizaje cognitivo y social para producir resultados de aprendizaje
significativos”. Esto significa que, en el modelo constructivista, los estudiantes adquieren
conocimientos por si mismos utilizando recursos tecnoldgicos y los docentes se convierten en
facilitadores y guias, fomentando la adquisicién de habilidades y nuevas posibilidades de

aprendizaje activo y desarrollo colaborativo.

Montes, Escobar y Cadavid (2018) indico que el empleo de herramientas tecnoldgicas

para desarrollar el curso de matematicas debe basarse en encontrar alternativas a tomar que



incorpore recursos tecnoldgicos que permita ayudar en el aprendizaje de los educandos, entre
los mecanismos que se emplean se menciona Kahoots, formularios y pruebas Google Drive,
Pinckers, Whatsapp, GoCongr y Youtube las cuales nos permitiran aprender y mostrar
resultados positivos en el aprendizaje de las matematicas. Se puede concluir que las TICS
son estrategias que complementan a los métodos de ensefianza de las matematicas
mejorando las habilidades porque desarrollan un mayor interés y motivacion por aprender

fuera de linea, mejorando el aprendizaje colaborativo.

Itokazu (2018) en el estudio que realizo se analiza la determinacion de las TICS en
diversos tipos de didacticas en educandos, asi como el tipo de aprendizaje propositivo. Este
es un enfoque basico a nivel de descripcion, cuantificacion y anteproyecto no empirico con
una prueba de 50 estudiantes a través de un sondeo como método y cuestionarios como
herramienta, el estudio concluy6 que existe una cantidad moderada de evidencia que respalda

una correlacion moderada entre la integracion de TICS y los tipos de aprendizaje.

Cordova y Pérez (2019) en nuestro estudio utilizando el programa de matematicas
kahoot en los maestros en el distrito de San Luis, indicaron que los estudiantes estaban
satisfechos con el programa de matematicas kahoot a través de la investigacion cuantitativa.
Comenzamos a estudiar la complejidad descriptiva del proyecto con 30 educandos empleando
como herramienta de muestra el sondeo tipo Likert, como resultado obtuvimos unos
resultados que muestran el nivel de satisfaccion con el programa Kahoot en matematicas es

muy alto.

En la actualidad el procedimiento para ensefiar las matematicas se ha visto facilitado
por el conjunto de herramientas digitales que existen ya que son muy variadas y contribuyen
a que el docente desarrolle su imaginacion y creatividad, lo que demuestra la competencia
técnica digital docente. Debe quedar claro que las herramientas digitales son solo insumos
para ayudar a los docentes a aprender, las herramientas cuando se utilizan deben tener un

proposito pedagdgico porque el objetivo es que los estudiantes aprendan matematicas.

Ademas, es necesario ensefiar matematicas para explicar fenbmenos que ocurren en
la realidad, como sucedié con los casos de la tltima epidemia que ataco a las personas a nivel
mundial que sirvié a que los estudiantes sepan si el nUmero de contagios aumenta representa
un crecimiento exponencial, el modelo hace o predice. Este se convierte en el inicio para

comprender por qué el lgebra suele ser invisible para los estudiantes debido a su abstraccién.



El tipo de situacién en la que un modelo matematico representa una situacion particular que
fomenta el uso de nuevos métodos o estrategias de aprendizaje basadas en proyectos. Esto
puede indicar que la realizacién de una determinada tarea va mas alla de la aplicacién
algoritmica de las formulas. Como las matematicas promueven el pensamiento critico los
estudiantes necesitan comprender y analizar situaciones, asi como tomar decisiones,
especialmente acciones, no solo para beneficio personal sino también por interés propio
(Vasquez, 2020).

Ortiz (2020), sefala que los docentes deben tener cuidado de no imponer nada virtual
al usar las TICS. No estamos hablando de transcripcién, sino de traduccién utilizando nuevas
herramientas, por lo que no ignoramos los requisitos académicos. No es lo mismo trabajar
con adultos que trabajar con adolescentes en una computadora. La capacidad de sintetizar

informacion es esencial y proporcionara a los estudiantes una base para profundizar.

Trurmy Barzel (2020), dijeron es crucial que los docentes consideren si el uso de estas
herramientas es Util para ensefiar matematicas, tal vez por eso insiste en ensefiar a pensar
como uno mismo porque estos autores, que creen activamente en el uso de estas
herramientas usarlos y estudiarlos continuamente, mientras que quienes se oponen ven la
tecnologia solo como un obstaculo para que los estudiantes puedan confiar en ella, lo que
puede impedirles completar la formacion proporcionada. Sin duda, el cambio de actitudes
tiene un impacto, y mas si hablamos del proceso educativo. Nuestra situacién ha demostrado
el poder de las comunidades de aprendizaje a través de las cuales se brinda cada una de

estas herramientas abiertas (Viberg, 2020).

Para desarrollar este estudio, se elaboraron dos encuestas utilizando herramientas
digitales, siendo estas de caracter descriptivo, las cuales permiten conocer si su uso tiene
dificultades y ventajas en un ambiente tecnolégicamente controlado que se presenta en la
ensefianza de manera remota. Una herramienta mide la satisfaccion de los estudiantes con
la transmision de conocimientos durante la pandemia, mientras que la otra se enfoca en juntar
informacidn sobre el uso y acceso a las herramientas tecnolégicas. Vale la pena sefialar que
no utilice sesiones de estudio, no evalle el nivel cognitivo de los estudiantes. De esta forma,
los resultados obtenidos permitiran analizar y medir el impacto que tiene en los educandos el
empleo de los recursos digitales, para luego desarrollar recomendaciones y sugerencias para

su mejora. Ademas de las estrategias de seguimiento docente, se revisan dentro de un marco



tedrico basado en una variedad de fuentes, enfatizando los aspectos didacticos y pedagdgicos

de los estudiantes de dicha universidad enfocandose en las lecciones de matematicas.



Il. MARCO TEORICO

El presente mencionara antecedentes que nos brindaran un valioso apoyo a la
informacion recabada para este trabajo. Asimismo, se analizara la base tedrica relacionada

con las variables que se tendran en cuenta para el presente trabajo.

La recopilacion de los antecedentes que sustentan nuestro trabajo ha permitido
identificar una variedad de estudios que contribuyen al aprendizaje de los educandos
desarrollado en las herramientas tecnolégicas, ya que estos estudios se enfocan en

estudiantes de nivel superior.

Realizo un estudio para explorar el importante papel de los profesores virtuales de
matematicas con un enfoque en la educacion a distancia. Se encuesté a 21 docentes
auxiliares del programa FESAD UPTC mediante estudios transversales cuantitativos y
métodos descriptivos. Se encontrd que alrededor del 76,1% de los docentes actuaron como
facilitadores e intermediarios utilizando las TICS, mientras que el resto complementd las

estrategias pedagodgicas de mateméaticas (Mendoza, Burbano y Valdivieso, 2019)

Para desarrollar el curso de matematicas de la universidad se debe apoyar en integrar
recursos 0 herramientas tecnolégicas, concluyendo que las TICS son herramientas
pedagdgicas complementarias para las clases de matematicas y pueden mejorar ain mas las
habilidades de los estudiantes, ya que aumentan el interés y la motivacién para practicar de

forma independiente y mejorar el aprendizaje grupal (Montes, Escobar y Cadavid, 2018).

Su trabajo se basa en un modelo cualitativo con enfoque metodolégico interpretativo
de documentos bibliograficos de 2010-2020, donde la variable estudiada es la produccion de
material relacionado con el ambiente virtual de aprendizaje como una estrategia de
aprendizaje matematico. De los resultados se puede evidenciar que los recursos digitales son
beneficiosos para el aprendizaje, ya que, en esta nueva era, el uso de la tecnologia es
fundamental. Las EVA en matematicas son faciles de administrar y accesibles desde cualquier
lugar utilizando sefiales de Internet, abandonando las aulas tradicionales, las pizarras, el
dictado y avanzando hacia la promocién del aprendizaje colaborativo. En este sentido, se
puede decir que el aprendizaje potenciado por entornos virtuales esta relacionado
estrechamente con el proceso de ensefianza de los estudiantes, ensefidndoles a desarrollar

su mejor forma educativa y motivacional, estrategias para que puedan ser aplicadas en sus



propios contextos. docentes en su trabajo diario. Hoy, debemos esforzarnos por mejorar la
adopcion de nuevos métodos de ensefianza mediante la incorporacion de recursos
tecnoldgicos en nuestras practicas educativas con la finalidad que los estudiantes vean clases

atractivas. (Gonzéles y Granera, 2021)

Vaillant (2020) indica que el estudio puede tener un enfoque cualitativo y cuantitativo
teniendo un anteproyecto descriptivo, no teérico, donde no se realiza un seguimiento, la
herramienta utilizada es una encuesta digital nacional denominada PAM (Plataforma
Matematica Adaptativa), donde las preguntas sobre el uso de plataformas digitales de
aprendizaje en matematicas fueron realizadas a maestros. Se tiene como resultado, el 30%
muestra que los docentes usan esta plataforma y el 96% tiene dificultades para usar la
plataforma y solo sirve como una herramienta para encontrar contenido y definiciones, no
como un recurso para el aprendizaje que los estudiantes pueden usar en su educacion
matematica. Se puede decir que el conocimiento tecnoldgico de los docentes es fundamental
en nuestra época en que los educandos han nacido y crecido con la tecnologia usandola de

manera correcta y expedita en estudios afines a sus estudios.

Zaldua (2018) en un estudio realizado con diversos enfoques y modelos de critica
social indica que la herramienta es utilizar materiales escritos del curso basados en Internet a
fin a estudiantes. En sus resultados, mencion6 que los problemas de matematicas podrian
considerarse defectuosos, con un puntaje minimo de matematicas para tareas algoritmicas
simples, sistema numérico y cémo resolver problemas sobre la realidad contextual. Se han
propuesto estrategias de soluciones y con herramientas digitales y manejo de software, en las
gue la actividad principal es abordar diferentes actividades en el campo de las matematicas.
En todo esto, el proyecto ha llevado al hecho de que el 80% de los estudiantes son promovidos
y entrenados significativamente, un enfoque en el campo mateméatico no muestra el enfoque
negativo y enganoso del curso. Sin embargo atn podemos observar algunos estudiantes que
tienen dificultades para desarrollar actividades mateméticas con procesos simples es por ello
gue se emplean estrategias diversas una de las cuales es usar herramientas digitales, pero
también deja nuestro propio contexto, no es relacionado con nuestra clase, pero tratando de
hacer un plan para diferentes situaciones, excepto para la clase, para que los educandos se
sientan motivados y puedan resolver sus propios problemas ambientales y presentarles a su

comunidad.



A nivel nacional en Peru, un estudio presentado en un articulo académico sobre el uso
de herramientas digitales en época de pandemia relacionadas a las matematicas (Sanchez,
2020). La situacion para muchos docentes y alumnos, donde la ensefianza se concentra solo
en el aula, con pizarrones y alumnos, es de dificil respuesta por falta de gestién y poco uso
de la tecnologia virtual. Si bien es cierto que el uso de herramientas digitales era comun hace
algunos afios, trabajar con laptops XO, 2019 es un preambulo al trabajo con herramientas
digitales en matematicas, donde el maestro visita un aula de novedad junto con sus alumnos
en grupos para trabajar con unas computadoras y realizar sus actividades educativas. En
época de pandemia la educacion tuvo un cambio ya que las herramientas digitales y la
creatividad de los maestros son dominantes, en las matematicas ayudan a los educandos a
adquirir conocimientos e investigar, no eluden los procesos por los que los docentes ayudan
a orientarse. Para el mejor trabajo de los alumnos se han sugerido aplicaciones ligeras para
trabajar en el campo de las matematicas. Estas plataformas ayudan a profesores y alumnos
a lograr los mejores resultados en el aprendizaje de un area determinada de las matematicas.
Hoy sabemos que, en esta nueva era, las tecnologias relacionadas con la educacién requieren
de estrategias mas efectivas para el empleo de recursos digitales, donde el maestro debe ser
el transmisor de conocimiento. En época de pandemia un grupo de educandos tuvo éxito en

sus estudios al utilizar diferentes plataformas de aprendizaje con sus dispositivos.

Orihuela (2018), empleo el enfoque descriptivo sobre el estudio orientado a procesos
en la ciudad de Tacna para desarrollar entornos digitales aplicados a las matematicas a
educandos de primaria, ha servido de base en el manejo inadecuado de la tecnologia en la
ensefianza de los maestros, cuando todo el conocimiento esté en el aula, se ha convertido en
la rutina, el Unico artifice sobre todo los docentes y no motivados hacia los estudiantes. Por
€s0 reconocemos que en todo proceso educativo los recursos digitales son importantes, los
cuales son impulsados por el cambio los cuales motivaran a los estudiantes a conocer una
nueva forma de aprender. En este sentido, se puede observar que existen maestros que adn
conservan la educacion tradicional que no quieren cambiar su estrategia educativa antigua
por el uso de las herramientas digitales. Es fundamental que los educandos sean autbnomos

en su propio aprendizaje y solo asi diremos que la educacion ha cambiado.

Principe (2020) manifiesta que el enfoque hipotético-deductivo, parte de hipétesis que
permiten obtener secuencias logicas, métodos cuantitativos, grados de pertinencia a modelos
y modelos de educacién superior. Ademas del uso de cuestionarios en los que mencioné la

importancia entre la motivacion y la tecnologia para desarrollar el trabajo matematico, explicd



gue toda persona desarrolla su actividad a través de un impulso, que es la motivaciéon que
posibilita el desarrollo de su actividad. En relacion a lo anterior, podemos decir que existe una
correlacion entre el desarrollo de operaciones matematicas y el uso de la tecnologia siendo el
uso de un equipo tecnolégico o una computadora personal (PC) es un requisito necesario. El
apoyo del docente también es importante en la leccién, porque es él quien apoya, orienta,
acompafia y encamina a los alumnos hacia nuevos desafios, para que haya mas motivacion
en el desarrollo de los conocimientos adquiridos. De hecho, cuando se trabaja en el aula, los
estudiantes deben estar motivados méas aun cuando utilizan herramientas tecnolégicas y los
estudiantes muestran deseo de aprender mejor y asi tener una leccion sea mas efectiva, Hoy
en dia no todos los alumnos tienen el mismo equipo que en la primaria, solo hay una "clase
de innovacién" en la primaria, podemos encontrar solo 8 o 9 computadoras para 30 o 35
alumnos, a veces usan donacion de equipos o elemento social, pero Teniendo en cuenta los
resultados de la investigacion anterior, las virtudes y el empleo de diversos recursos digitales

estan muy asociados con la practica de los resultados de aprendizaje.

Rodriguez (2021) indica que el tipo de investigacion tecnolégica tiene dos variables: la
variable independiente con herramientas TICS y la variable dependiente con antecedentes
matematicos. Se implement6 un programa cuasi-experimental, se prepar6 a los estudiantes
para las pruebas y se calific6 a los reservistas. Por lo tanto, ayuda mucho practicar el uso
continuo de actividades de desarrollo matematico, gracias a estos recursos los estudiantes
pueden realizar de forma segura algunas actividades para probar diferentes medios de
ensefanza, el 50% de ellos estan en adaptacion para el uso de las TICS, otro grupo de 40
personas El 1% logré lo planificado y el 11,8% logré resultados significativos. Dado este
resultado, se puede decir que los maestros deben ser conscientes de la importancia de
resolver problemas matematicos. El pais tiene que preocuparse por la implementacién de la
distancia digital, en cuyo caso no hay mejor manera de que una persona trabaje con una
computadora, laptop, gadget o tablet sin Internet. Al respecto, se puede apreciar que hoy en
dia la tecnologia ha calado en nuestra sociedad, la educacion hoy en dia se da a través de
equipos tecnologicos, pero la realidad es muy diferente, el gobierno peruano continuamente
equipa las aulas con recursos tecnolégicos como computadoras para mantenerlas en

funcionamiento.

Castillo et al. (2022) explica la relevancia y eficacia que tiene el valerse de medios
digitales en el proceso educativo. Su enfoque es hermenéutico, es decir, dar a conocer sus

ideas de manera mas comprensible de forma cualitativa a través de entrevistas guiadas a 9



docentes expertos mediante preguntas semiestructuradas. Por lo tanto, las herramientas
digitales tienen un gran valor educativo porque son flexibles para el aprendizaje tanto
individual como grupal. Ahora se cree que el empleo y la aplicacién de recursos digitales ha
facilitado en gran medida el proceso educativo lo cual ha mejorado la educacion utilizando la
tecnologia. En este sentido, se puede decir que las herramientas digitales hoy en dia son muy
Gtiles para los docentes en nuestra labor docente, ya que la educacién se flexibiliza y ofrece

nuevas estrategias para una mejor ensefianza a través de las plataformas educativas.

Ccoa Mamani y Alvites - Huamani (2021) citan a Monteiro et al. (2020), indican que
utilizar herramientas digitales en el aula genera un especial interés de los estudiantes por
estudiar, acumular conocimientos, construir sus habilidades de autoaprendizaje, aprende

navegando por varias plataformas educativas.

Cachay Osorio (2019) cita a Valenzuela - Zambrano & Pérez-Villalobos (2013)
afirmando que los diferentes medios digitales ofrecen a los educandos diferentes ejercicios
para diferenciar su trabajo en grupo, actividades de mesa para discusiones con amigos, asi

como actividades rapidas. intervencion acompafiada de un profesor si es necesario.

Los recursos digitales conforman al aprendiz moderno y una importante estrategia de
aprendizaje que ayuda a construir conocimientos, descubrir y adquirir nuevos conocimientos.
Los maestros empleando recursos digitales pueden crear una diversidad de aprendizajes que
energizan, motivan y dan forma a la ensefianza al cambiar la forma en que se percibe el

sistema (Rodriguez, 2020).

En el libro variables de aprendizaje en matematicas mencionan que las matematicas
son consideradas muy interesantes por su estudio y ricos por su historia que se inicia en la
antigiiedad, comenzando con los primeros egipcios y continuando en nuestro pais hasta la
antigiiedad. Inca. En educacion, las matematicas continGan durante toda la infancia,
comenzando con la manipulacion de material especifico, jugando para aprender mejor., la
ausencia de variedad en el aprendizaje de las matematicas hace que los educandos las
perciban como una materia arida, confusa y dificil. Asi mismo podemos decir que los
estudiantes aprenden a trabajar de manera independiente empleando el area de las
matematicas mediante el disefio de actividades. Hoy se trata de posicionar la ensefianza y el
aprendizaje del problema de acuerdo con su realidad y el proceso de consecucion del

resultado del problema (Borja y Garcia 2021).



Algunas nuevas investigaciones. consideran que las plataformas educativas y los
entornos virtuales tienen la importancia de desarrollar espacios para investigar y educar a
equipos de manera colaborativa, combinar trabajo, interaccién trae beneficios; el sistema
educativo cuenta con el apoyo de los docentes, entre los que se pueden mencionar:
coordinacion real entre docentes, intercambio de recursos, eventos, experiencias, estrategias
de aprendizaje, etc. (Becerro, 2009) Asi mismo, educar a las comunidades y familias, brindar
apoyo para el empleo de la ensefianza tecnoldgica en el proceso educativo en las
universidades. Las herramientas digitales cuentan con aplicaciones que realizan
determinadas las herramientas donde los docentes pueden crear documentos e informacion
en varios archivos sin necesidad de Excel, PDF, Word, etc. se llaman de gestién de
contenidos. Los grupos de herramientas que trabajan con grupos de herramientas
intercambian ideas u opiniones utilizando foros en espacios Vvirtuales, informan
convenientemente en la misma sala, monitorean los puntajes de evaluacién del trabajo de la
herramienta y del estudiante en comparacion con la evaluacién administrativa independiente
y los criterios de calificacion. La plataforma determina cémo el archivo de herramientas
subyacente encuentra usuarios y contrasefias autorizados por la plataforma. Estudiantes,
admite herramientas adicionales, como soporte para estudiantes, como carpetas, notas,
busca eventos locales, muestra tu actividad y més. Ayudan a organizar nuevos conocimientos
sobre temas en la vida tecnoldgica futura. Un ambiente de aprendizaje tecnoldgico que sea
propicio para aprender en el futuro, pero mientras se use con responsabilidad, es posible
aprovechar lo que la tecnologia nos brinda. Aqui juega un papel importante el maestro, quien
orienta a todos los educandos en este proceso de aprendizaje, conduce, motiva e intercambiar
ideas entre compafieros sobre el uso de las materias, ensefiando como parte de su proceso

de aprendizaje.

Arauco (2018), menciona que ensefiar matematicas en el aula con un grupo de
estudiantes requiere del empleo de estrategias, procedimientos, recursos educativos

adecuados, considerando también los conocimientos previos que tienen los educandos.

Escudero (2018) el método de ensefianza que los educandos construyen varios su
conocimiento empleando los diversos métodos y procesos en el aprendizaje de las
matematicas, comenzando con ideas preexistentes y luego haciendo preguntas
contextualizadas, interiorizando la lectoescritura. problema y luego confiar en su estrategia

para lograr el proceso final, que es el aprendizaje final.
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Actualmente estdn trabajando nuevo método de ensefianza progresiva de
matematicas donde puede realizar un seguimiento de los resultados del estudio de los
estudiantes que salen vuelta al procedimiento tradicional con tiza y pizarra. Para lo cual
nosotros preguntamos ¢cuales son los nuevos métodos que todo maestro tiene hoy? ¢Qué
se necesita conocer para ensefiar las mateméticas? Sin duda, el método mas famoso es
Montessori, el cual fue desarrollado por la Dra. Maria Montessori, cuyo principal objetivo es
despertar el interés de los educandos demostracion de recursos didacticos seleccionados
para el aprendizaje matematicas, motivacion totalmente activa al aprender como formar sus
conocimientos nuevos, pero siempre respetando la forma en que aprenden, de tal manera que
las matematicas no sean un tema aburrido y abstracto. EI método de Singapur es mas
interesante. resolver el problema porque esta es la parte principal de las matematicas en él
relaciones, metacognicion, procesos, habilidades y el concepto. La metacognicién de los
estudiantes se observa con gran atencién porque aqui él mismo piensa en la resolucion de
problemas, la estrategia y procedimientos que deben seguirse para resolverlos. Los
estudiantes crean sus conceptos a través del método que consiste en observar y experimentar
el cual se le conoce como el método EntusiasMAT el cual se basa en Howard Gardner. El
método Montessori y Singapur consiste en trabajar con materiales estructurales como con el
pensamiento abstracto, asi mismo esta dirigido a la experimentacion desde edades tempranas
a través de la estructura material, la reflexién, la creacién de conceptos, aplicaciones,
especialmente aritmética mental. Este método matematico cuyo objetivo es promover el
conocimiento y familiarizarse con definiciones matematicas, integrar diversas estrategias,
evaluar continuamente y asumir el compromiso de las clases aprendidas asi mismo se indicé
a los maestros que usen este método confiar en videoconferencias, cursos y sesiones
virtuales que han sido después de la formacion, el mismo profesor trabajara con el nuevo
profesor para aplicar metédicamente este método al método de autoaprendizaje. eso es ABN
también conocido como el método "Abrir por nimero". Cada estudiante tiene que encontrar
una solucién de diferentes maneras. un problema, estrategia o proceso especifico recibe mas
atencion concepto numérico Este se debe propagar por medio de las redes sociales
cambiando la experiencia matematica, interesado en resolver problemas mateméaticos
aritméticos. Si analizamos los métodos trabajados podemos reflexionar que cada uno de ellos
representan diferentes estrategias con las que debemos trabajar con nuestros estudiantes
teniendo en cuenta el contexto, el entorno y la realidad que cada estudiante desarrollo, asi
mismo no debemos olvidar el compromiso y la motivacién que debe haber en cada sesioén que
el docente brinda, empleando las técnicas idoneas para que los estudiantes tengan un

aprendizaje significativo 6ptimo.
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Rodriguez (2018) cita a Polia (1965), habla sobre la resolucion de problemas y sugiere
cuatro procesos: Si a un estudiante se le presentan pasos o procedimientos para resolver un
problema, esta aprendiendo matematicas, siguiendo el proceso, aplicando estrategias y
usando material especifico para llegar a una respuesta. Al resolver problemas matematicos,
los estudiantes aprenden a "hacer" matematicas y, por lo tanto, las experimentan mas como
un proceso. Indicando que terminando la actividad de un producto terminado mediante la
resolucion de problemas puede motivar a los estudiantes mas facilmente que una leccion
explicativa tradicional, donde dicha actividad le permite recompensar a los estudiantes por sus

mejores esfuerzos.

Guzman (2018) nos dice que la resolucion de diversos problemas comienza con el
desarrollo de procesos, los cuales comienzan con la comprension del problema planteado,
propuesto dependiendo de la situacién de aprendizaje. Es importante trabajar las habilidades
de resolucion de problemas leyendo e identificando cudl es el problema para que puedan

aplicar estrategias, probar y explicar sus resultados.

Montero y Mahecha (2020) mencionan que diferentes autores proponen diferentes
estrategias para resolver problemas, en la que los estudiantes usan una hoja de trabajo para
resolver su problema dividiéndola en dos partes, una para el analisis y la otra para la accion,
sin permitir que los estudiantes decidan por si solos y analicen la estrategia de solucion, lo
gue significa que no se les permite desarrollar su propia creatividad y enfoque de las

respuestas esto segun la forma tradicional.

Pineda (2019) sefiala que la metodologia de ensefianza de los maestros que saben
cdmo usar las estrategias de ensefianza varian de una escuela a otra y también con las
personas que realmente las usan. aplicar, pero practicar esta estrategia por falta de recursos
y no por carencia de conocimientos, transformandose en una especie de matematicas
ordinarias. Las estrategias mencionan que los docentes tienen todo el poder cognitivo,

afectivo y procedimental para que los estudiantes construyan propio conocimiento.

La ensefianza de las matematicas requiere estrategias y métodos innovadores que no
estén basados en contenidos, los estudiantes deben desarrollar el pensamiento critico,
ensefar su conocimiento y flujo de trabajo para resolver problemas, no abarrotar. Cuando el

maestro crea un nuevo las estrategias y la capacitacion se han vuelto mas positivas, populares
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y populares porque los estudiantes se sienten mas competentes cuando se sienten en un

entorno motivado. Suéarez (2018).

Romero (2016) citado por Catota (2021) se ha mencionado que la capacidad
matematica debe usarse en la vida todos los dias de una persona, lo que significa que todos
deberian vivir en una sociedad de acuerdo a su contexto social, dejando las mateméticas
tradicionales, que salen del concepto, debe dejarse atras y crear matematicas con el proceso
de reflexion, es importante que los estudiantes con su propia préactica desarrollen su propio
conocimiento mediante métodos positivos motivados por los maestros durante la capacitacion.

proceso.

Carrasco (2021) sefiala a Pacheco y Pacheco (2021) que las habilidades matematicas
tienen la caracteristica de ayudar a las personas a desarrollar la habilidad para enfrentar
diferentes situaciones de la vida cotidiana y acumular saberes nuevos de acuerdo a las
necesidades individuales. Cuando se trata de habilidades matematicas, esta movilizacion es

importante porque permite que los estudiantes sean mas competentes.

De acuerdo a la primera variable se puede indicar la base tedrica de las herramientas
o recursos digitales para la educacion tiene como objetivo primordial la mejora de los métodos
EA, buscando introducir en los Ultimos afios la tecnologia. Los nuevos retos plantean la
revolucion de la educacién en la ciencia, tener que adaptarse a la virtualidad, ofreciendo asi
una amplia gama de herramientas digitales, asi como electrénicos entre los cuales podemos

mencionar el internet, computadoras y plataformas educativas (Covarrubias, 2021).

Ramos (2020), menciona que la nueva era del aprendizaje se centra en las
herramientas digitales las cuales cumplen un rol importante en el proceso educativo de los
jovenes. Se han desarrollado varios recursos educativos virtuales para empoderar a los
educandos, mejorando la gestion educativa, fomentando la contribucion y la comunicacién

entre maestros y estudiantes.
Romero et al. (2020) argumenta que las herramientas educativas crean entornos de

aprendizaje al mejorar la ensefianza al combinar entornos de aula tradicionales con entornos

modernos y ofrecer un papel activo tanto para profesores como para estudiantes.
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Folgado et al. (2020), indica que los recursos virtuales se centran en potenciar el
aprendizaje simultdneo y colaborativo en medios virtuales y crean entornos de aprendizaje.
Cual es la base del dominio de las competencias colectivas del estudiante en el enfoque

pedagdgico.

Por otro lado, la parte tedrica de las estrategias de ensefianza se centra en varios
enfoques y definiciones, indicando que las formas de ensefianza como procedimientos
utilizados intencionalmente a través de la proyeccion, organizacion y realizacion durante el
proceso educativo, para ello el maestro debera analizar la realidad de los alumnos, los
escenarios, recursos y contenidos para saber el tipo de estrategia que deberd emplear y la
finalidad de cada una de ellas para asi lograr un aprendizaje basado en estrategias y

habilidades que promuevan el autoconocimiento (Gallo et al, 2022)

Panduro (2021) indica que las metodologias educativas de son una agrupaciéon de
métodos, acciones y uso de materiales didacticos que se pueden utilizar durante las lecciones
educativas para lograr el fin previsto ya que sin el uso de estrategias bien planificadas y
guiadas serd imposible lograr los objetivos. EI maestro decide que estrategias mas
adecuadas, creativas e innovadoras antes de que comience la leccion, esto hard que el

maestro guie al educando a través de aprendizaje significativo.

Los maestros emplean metodologias didacticas para lograr resultados idéneos en el
aula, asi como también dan instrucciones para implementar diferentes procesos de
ensefianza en el aula y el flujo de trabajos para lograr el fin deseado y los resultados que debe
obtenerse. En este sentido, Janampa (2021) dice que las metodologias didacticas deben ser
lideradas por los docentes con el fin de estimular el aprendizaje constructivo; uniforme, que
se basa en el contexto educativo y cuyo objetivo es que la educacién alcance la meta y se
adapte constantemente a la realidad del estudiante; y deben ser revisados a tiempo para que

los conocimientos de los estudiantes aumenten (Rivadeneira, 2020).

Las estrategias didacticas se pueden definir como herramientas con las que, cuando
se utilizan correctamente, se puede demostrar el avance académico y el aprendizaje, segun
el creador Ausubel (1968). En este sentido, se presenta un ejemplo a modo de teoria absoluta

en la forma de aprender y retener un conocimiento extenso. (Olivo, 2021).
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Por otro lado, la educacion universitaria en los Ultimos afios se ha ido desarrollando
de acuerdo a las necesidades segun el contexto y que a su vez ha sido apoyada en recursos
y estrategias tecnoldgica, esto en la educacion a distancia durante la crisis del Covid-19. Hoy
en dia, como ocurre con la mayoria de las actividades sociales, existe la necesidad de trabajar

en equipo y no se puede evitar el aprendizaje diario a un nivel superior.
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lIl. METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de la investigacion

Ramirez y otros (2018) argumenta que la intencion de la investigaciéon basica es buscar
nuevos conocimientos relacionados con un campo o disciplina en particular. En la
investigacion basica, la teoria del problema es conceptual y, por lo tanto, le da al investigador

nuevos conocimientos.

Este estudio utiliz6 un método cuantitativo con recoleccion de datos utilizando una
Unica herramienta de procesamiento estadistico. Se considera un método cuantitativo porque
los datos obtenidos pueden ser analizados y medidos por métodos estadisticos que permiten
la representacion, descripcion y prediccion de la informacion recolectada. Después de realizar
todos estos procedimientos, la informacion recopilada confirmara la medida sobre la variable
0 concepto hipotético. El propdsito del presente método es esclarecer y pronosticar cualquier
suceso de estudio comenzando por un desarrollo riguroso que conduce a nuevos
conocimientos. En cuanto al tipo de grado se puede determinar si las variables mantienen
relacion dentro de un contexto. sefiala que el estudio es adecuado cuando requiere la
formulacién de una hip6tesis que muestre una correlacion entre dos o mas variables (Galarza,
2020).

Alvarez (2020), parte del estudio fue horizontal, ya que los datos fueron recolectados
por Unica vez. de acuerdo a la estructura del estudio, cuando dos variables de investigacion
se miden una sola vez, es un estudio transversal y con base en la investigacion recolectada
se elabora una evaluacion para identificar la particularidad de la poblaciéon en un tiempo

concreto.

Hernandez (2018) indica que la estructura del trabajo fue no practica; las variables no
se manipulan ni se modifican, sefiala que este disefio se caracteriza por la falta de manejo
deliberado de variables, datos que existen en un estado natural, niveles de estudio con
correlacion descriptiva y datos que reflejan el estado actual de las variables y relaciones

existentes. Afirma que los estudios relacionados intentan generar una variable.
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3.2 Variables y operacionalizacién

La indagacién incluyé dos valores la opcion 1 se refiere a las herramientas digitales,
gue son herramientas computacionales a través de diversos medios de tecnologia para
apoyar o satisfacer los saberes adquiridos por el usuario. Para Mufioz (2020), los estudiantes
de hoy son parte de los recursos digitales, una estrategia que les permite aprender de manera

significativa, adquirir conocimientos, descubrir conocimientos y adquirir nueva conciencia.

Asimismo, el objetivo principal de la variable 2, incluye la ensefianza de las
matematicas, es ensefar a los educandos no solo los métodos matematicos tradicionales que
dificultan el aprendizaje, sino también codmo usar estrategias y técnicas matematicas para

resolver problemas.

Borja y Garcia (2021) sefiala que las matematicas son consideradas como uno de los
campos de la ciencia méas fascinantes y enriquecedores debido a su milenaria historia que
abarca diferentes etapas y lugares. En nuestra etapa educativa las matematicas contindan a
lo largo de la infancia, desde el uso de material concreto hasta aprendizajes mas significativos
a través de juegos divertidos. Las matematicas se ensefian de muchas maneras diferentes y,
a veces, a los estudiantes les cuesta aprender, si nho obtienen resultados, las encuentran
aburridas, dificiles de entender y temerosas de practicar. Las matematicas, por otro lado, son

un area donde los estudiantes aprenden a hacer cosas por su cuenta.

3.3 Poblacién, muestra, muestreo

Poblacion: Arias y Covinos (2021) conceptualiza indicando que es un agrupamiento
de seres humanos con cierta similaridad, es decir, el conjunto de factores de estudio
determinados por el investigador a partir de los datos del estudio. Se realizdé en una poblacion

de 85 estudiantes.

Muestra: Leyton (2018) representa una fraccion de habitantes teniendo iguales
caracteres que la poblacion. El estudio es censal ya que cubrira el 100% de la poblacion
identificada como 85 estudiantes. El nimero de estudiantes de manera general se define
como poblacién. Para Hernandez y otros (2018) supone que la muestra utilizada en este
estudio incluye 10 estudiantes que toman clases por la mafiana y por la tarde escogidos al

azar.
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Muestreo: Arias y Covinos (2021), define el muestreo como una estrategia de estudio
de una muestra, cuyos resultados se expresan como un método para una poblacion,
obteniendo nlimeros iguales a una operacion estadistica. ¢ Qué son las estadisticas? Por lo
tanto, la seleccion aleatoria es cuando los estudiantes son seleccionados de acuerdo a

diferentes criterios y criterios.

3.4 Técnica e instrumentos de recoleccién de datos

El recurso para acopio de informacién, se har4 por medio de preguntas construidas a
la proporcién de las variables a operar, menciona que la herramienta incluye una serie de

preguntas que ayudan a recolectar informacion para el analisis.

Como método se utilizé un ensayo y como inspecciéon del cuerpo de la herramienta
teniendo en cuenta el correcto principio de funcionamiento (Arias, 2020). Esta herramienta
mide la rotacion utilizando una matriz de bolas de Likert de bloques multiples donde 5 =
siempre, 4 = casi siempre, 3 = a veces, 2 = casi hunca y 1 = nunca. En cuanto al primer
instrumento de medida de instrumentos rotatorios digitales, constaba de 24 elementos, y su
fiabilidad requeria la opinién de tres expertos que comprobaron la validez, superioridad y

ligereza de cada elemento indivisible para recoger opiniones sobre el limite de esfuerzo.

En términos de confiabilidad, esto se hizo a través de la prueba piloto la cual se aplico
a 10 estudiantes donde la confiabilidad se pudo probar con el Alfa de Cronbach = 0,911, el
cual indico que el mecanismo de la prueba de confiabilidad estd conectada a instrumentos

digitales rotativos.

Tabla 1 Variable 1 - Recursos Digitales Educativos

Casos N° de respuestas %
Valido 10 100,0
Excluido @ 0 0
Total 10 100,0

Esta variable consta de 24 items, la cual ha sido pasada por el juicio de expertos, los
qgue indicaron que el instrumento era eficaz. El andlisis de credibilidad que se obtuvo de

acuerdo al Alfa de Cronbach es de =,862 la cual corrobora su aplicabilidad.
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Tabla 2 Variable 2 - Estrategias de Ensefianza de las Matematicas.

Casos

N° de respuestas %
Valido 9 98,8
Excluido @ 1 1,2
Total 10 100,0

Esta variable consta de 23 items, la cual ha sido pasada por el juicio de expertos, los

gue indicaron que el instrumento era aplicable.

El andlisis de confiabilidad que se obtuvo de acuerdo al Alfa de Cronbach es de =,905

la cual corrobora su aplicabilidad.

Alfa de Cronbach N° de elementos
,905 47

3.5 Procedimientos

La recopilacion de informacion se efectud de manera virtual a través del Google forms
es conveniente recolectar herramientas e instructivos para los estudiantes, informandoles que
el diligenciamiento de la encuesta es voluntario y anénimo con su consentimiento, el tiempo
méaximo 20 minutos, deben comprender el contenido de la pregunta para responder a la
pregunta de manera objetiva y honesta. Después de recolectar el cuestionario, se transfirio al

programa estadistico SPSS.

3.6 Método de andlisis de datos

La sintesis de este sondeo estadistico descriptivo se utilizaron dos tipos de métodos,
descriptivo y l6gico. reportaron que es una agrupacion de estrategias que extraen informacion

de una muestra y la sintetizan sin causar anomalias en la poblacién (Guerra et al, 2021).

Ortega et al (2022) definen este como un procedimiento de investigacion muy
importante y fundamental, por lo tanto, esta es la etapa donde se realizaran criticas técnicas
sobre la validez, calidad y transparencia de los resultados obtenidos. La investigacion utilizo
estadisticas descriptivas realizadas después de recopilar informacion y cargar la informacién

en un Excel, para luego graficarlos y analizarlos.
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En el caso del analisis estadistico del estudio se utilizan tablas para describir
detalladamente las caracteristicas de la muestra, y trabajando el analisis l6gico, se utiliza la
prueba de Rho Spearman para contrastar los supuestos, la teoria de la investigacion. Todo el

proceso anterior se trabajo con el SPSS y se construy6 un andlisis inferencial.

3.7 Aspectos éticos

Este estudio es concebido y desarrollado por el observador, teniendo en cuenta las
opiniones de los entrevistados que desarrollaron las preguntas de manera consciente. Los
resultados obtenidos a efectos se han presentado de manera coherente y clara. Ademas, las
contribuciones de los autores del estudio fueron incluidas y citadas y referenciadas cuando
correspondia. Teniendo en cuenta el comportamiento ético, este estudio se realizé con la
identidad de los encuestados preservada, manteniendo asi la confidencialidad de su
participacion. Este trabajo ha sido preparado bajo derechos de autor y debidamente atribuido
de acuerdo con las normas APA trabajado con el programa idoneo el cual permitié detectar si

tenia plagio.

20



IV. RESULTADOS

Analisis Descriptivo
Los productos han sido adquiridos a través de una encuesta utilizada como

herramienta, la cual fue aplicada a educandos de una casa de estudios superiores de Ica.

Tabla 3 Prueba de Normalidad Segun las Variables de Herramientas Digitales y Estrategias
de Ensefianzas Matematicas.

Casos N° de respuestas %
Valido 82 96,5
Excluido @ 3 3,5
Total 85 100,0

Alfa de Cronbach N de elementos
911 47

El andlisis realizado tuvo dos variables en las cuales estuvieron incluidos 47 items, las
cuales fueron validadas por medio del juicio de expertos, el cual certifico la eficacia de la
herramienta. En cuanto a la parte de confiabilidad de la herramienta, se deriva del Alfa de
Cronbach = 0,911, la cual certifico que la herramienta es veridica para cuantificar las variables

aplicadas.

Andlisis de frecuencias y porcentajes

Tabla 4 Dimension sobre Herramientas Digitales Educativas

Frecuencia Porcentaje
Herramientas digitales educativas Nivel bajo 26 30,6
Nivel medio 35 41,2
Nivel alto 24 28,2
Total 85 100,0
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En la tabla 4, se puede analizar esta dimensién en donde se aprecia que el nimero
estudiantes encuestados fueron 85, se puede observar que la empleabilidad de las
herramientas digitales educativas es de 30,6 % en grado bajo, 41,2% en grado medio y 28,2%

en grado alto. Analizando entre cada nivel una diferencia de empleabilidad.

Tabla 5 Dimensién de la Tecnologia y el Aprendizaje

Frecuencia Porcentaje
La tecnologia y el aprendizaje Nivel bajo 35 41,2
Nivel medio 24 28,2
Nivel alto 24 28,2
Perdidos Sistema 2 2,4
Total 85 100,0

En la tabla 5, se analiz6 la magnitud de la tecnologia y el aprendizaje en donde se
aprecia que el niumero estudiantes encuestados fueron 85, se puede observar el conocimiento
gue tienen los entrevistados sobre dicha dimensidn teniendo en cuenta que el 41,2 % en grado
bajo, 28,2% en grado medio y 28,2% en grado alto y 2,4% son de estudiantes que no
respondieron a dicha pregunta. Se puede analizar una diferencia entre el nivel bajo que

obtuvo el mayor porcentaje y el nivel medio y alto que tuvieron un porcentaje menor.

Tabla 6 Dimension de la Autonomia del Estudiante.

Frecuencia Porcentaje

Autonomia del estudiante Nivel bajo 31 36,5
Nivel medio 33 38,8
Nivel alto 20 23,5

Perdidos Sistema 1 1,2

Total 85 100,0

De la misma manera en la tabla 6, se puede analizar la dimension de Autonomia del
estudiante en donde se aprecia que el nUmero estudiantes encuestados fueron 85 donde se
puede observar el nivel de autonomia es de 36,5 % en grado bajo, 38,8% en grado medio y
23,5% en grado alto.
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Tabla 7 Andlisis General de la Variable de Herramientas Digitales.

Frecuencia Porcentaje
Herramientas Digitales Nivel bajo 30 35,3
Nivel medio 31 36,5
Nivel alto 22 25,9
Perdidos Sistema 2 2,4
Total 85 100,0

Asi mismo en la tabla 7, se analiza la variable herramientas digitales y sus
dimensiones, en ella se puede apreciar que el nUmero estudiantes encuestados fueron 85 se
puede observar las respuestas a los items propuestos en dicha variable es de 35,3 % en grado

bajo, 36,5% en grado medio y 25,9% en grado alto.

Tabla 8 Dimensién de Metodologia de la Ensefianza de las Mateméticas

Frecuencia Porcentaje
Metodologia en la ensefianza de las  Nivel bajo 29 34,1
matematicas Nivel medio 33 38,8
Nivel alto 23 27,1
Total 85 100,0

En la tabla 8, se puede analizar la magnitud mencionada, en ella se puede apreciar
gue el nimero estudiantes encuestados fueron 85, se puede observar las respuestas a los
items propuestos en dicha dimensién es de 34,1% en grado bajo, 38,8% en grado medio y

27,1% en grado alto.

Tabla 9 Dimension de Resolucion de Problemas Matematicos.

Frecuencia Porcentaje
Resolucion de problemas Nivel bajo 26 30,6
matematicos Nivel medio 42 49,4
Nivel alto 17 20,0
Total 85 100,0

En la tabla 9 se puede analizar la magnitud mencionada anteriormente observando en

ella se puede apreciar que el nUmero estudiantes encuestados fueron 85, se puede observar
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las respuestas a los items propuestos en dicha dimensién siendo que el nivel alto es quien
tuvo el 20,0% obteniendo el menor porcentaje, siguiéndole el nivel bajo quien obtuvo el 30,6%

y quien obtiene el porcentaje mas alto es el nivel medio teniendo el 49,4% del total.

Tabla 10 Dimensién de Estrategias para la Ensefianza de las Matematicas.

Frecuencia Porcentaje
Estrategia para la ensefianza de las  Nivel bajo 31 36,5
matematicas Nivel medio 34 40,0
Nivel alto 20 23,5
Total 85 100,0

En la tabla 10, se puede analizar la magnitud en mencion, en ella se puede apreciar
gue el nimero estudiantes encuestados fueron 85 quienes representan el 100 %, asi mismo
se puede observar las respuestas a los items propuestos en dicha dimensién es de 36,5% en
grado bajo, 40,0% en grado medio y 23,5% en grado alto. Se puede observar el porcentaje
predominante es el del grado medio, siguiéndole el grado bajo y por ultimo con menor

porcentaje el grado alto.

Tabla 11 Dimensién de Caracteristicas de las Competencias Matematicas en el Curriculo.

Frecuencia Porcentaje
Caracteristicas de las competencias Nivel bajo 37 43,5
matematicas en el curriculo Nivel medio 29 34,1
Nivel alto 18 21,2
Perdidos Sistema 1 1,2
Total 85 100,0

En la tabla 11, se puede analizar en esta dimensiéon que el niamero estudiantes
encuestados fueron 85, se puede observar las respuestas a los items propuestos en dicha
dimensién es de 21,2% en grado alto, 34,1% en grado medio y 43,5% en grado bajo. Se puede
observar el porcentaje predominante es el del nivel bajo, siguiéndole el nivel medio y por altimo

con menos porcentaje el nivel alto.
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Tabla 12 Variable de Estrategias de Ensefianza del Area de Matematica.

Frecuencia Porcentaje
Estrategias de Ensefianza en el Area  Nivel bajo 27 31,8
de Matematica Nivel medio 38 44,7
Nivel alto 19 22,4
Total 84 98,8
Perdidos Sistema 1 1,2
Total 85 100,0

En la tabla 12, se puede analizar la variante la cual indica que el nimero estudiantes
encuestados fueron 85, se puede observar las respuestas a los items propuestos en dicha
variable es de 31,8% en grado bajo, 44,7% en grado medio y 22,4% en grado alto. Se puede
observar el porcentaje predominante es el del grado medio, siguiéndole el grado bajo y por

altimo con menos porcentaje el grado alto.

CONTRASTACION DE HIPOTESIS
Tabla 13 Prueba de Rho de Spearman de las variables de herramientas digitales y estrategias
de ensefianza en el area de matematica.

Estrategias de

Herramientas  ensefianza en el area de

digitales Matematica
Rho de Herramientas digitales Coeficiente de 1,000 ,495**
Spearman correlacién
Sig. (bilateral) . ,000
N 83 82
Estrategias de Coeficiente de ,495** 1,000
ensefianza en el area de correlacion
Matematica Sig. (bilateral) ,000
N 82 84

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La conclusion estadista del coeficiente de correlacion de Spearman muestra que la
variable “Herramientas digitales” y “Estrategias de aprendizaje matematico” tienen una

correlacion significativa de 0.01, mostrando que el nivel de confianza es de 99%.
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V. DISCUSION

Actualmente la tecnologia y la educacion estan estrechamente asociadas, tornandose
indispensable, sobre todo en el proceso educativo el cual debe ir mejorandose cada dia y la
adquisicion de habilidades, en las que los recursos digitales juegan un rol importante y
configuran el trasfondo de la antigua educacion, obligando constantemente a introducir
paulatinamente la tecnologia en la educacion. desarrollar habilidades de estudio. todos los

cursos para estudiantes

Este estudio incluye estudios nacionales e internacionales utilizando dos variables:
herramientas digitales y aprendizaje de matematicas, el cual sustento como hipétesis general
que se hall6 un vinculo directa y fuerte entre los recursos digitales y la investigacion
matematica, para saber que dicha confirmacion de correlacion de Rod. Spearman, se trabajo

a través de un andlisis estadista.

Ademas, con los resultados obtenidos podemos confirmar que en la ensefanza es
muy util e importante el empleo de recursos digitales, asi como también la investigacion para
aumentar la motivacion de los estudiantes. Son 47 preguntas donde mides tus variables y son
parte de las medidas como uso de equipo, motivacion, uso de tecnologia en matematicas,
relaciones, habilidades matematicas, trabajo en general y productividad, de una forma u otra,
una comunidad de variables realmente grande, todos analizados con SPSS (version 25)
(Norofia, 2021)

Norofia (2021) podemos completar una comparacién del estudio, en la que nos indica
gue los educandos usan frecuentemente herramientas digitales para hacer matematicas.
Comparando los resultados explicativos con la siguiente suposiciéon donde no existe una
relacion entre los recursos digitales y la investigacion mateméatica, sabemos que las

tecnologias modernas y el uso de plataformas digitales

Vaillant (2020) nos cuenta que el empleo de las diversas plataformas y recursos
digitales en la ensefanza de las matematicas es muy importante, asi mismo describe y analiza
el método utilizado por los docentes. La herramienta utilizada fue el cuestionario digital
Limesurvey con escala Likert con preguntas medidas y subcomponentes para todos los
docentes, encuesta con enfoques cuantitativos y cualitativos. La base de datos se cred con

SPSS V21. Con base en los resultados de la escala se mide el grado de confiabilidad de la
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frecuencia de uso de herramientas digitales se encuentra en un grado alto segun la escala
Alfa de Cronbach de 0.717, el grado de uso de aplicaciones en la ensefianza de las
matematicas se encuentra en un grado alto segun la escala Alfa de Cronbach 0.870. muy alto.
En una de sus mediciones, detalla el uso de las plataformas de educacién matematica que
utilizan los docentes para trabajar con los estudiantes, alcanzando un 49,8 %, que es alto,
mientras que en este estudio se evalu6 que el 44,7 % tiene un nivel de colaboracion bajo, lo
gue refleja el empleo de las estrategias digitales en la ensefianza de las matematicas. Estos
resultados sugieren que el empleo de la tecnologia en el desarrollo de aprendizaje con los
educandos es fundamental para hacer de las lecciones una experiencia motivadora en lugar
de una actividad rutinaria. Los estudiantes de hoy estan inmersos en la tecnologia para
explorar sus intereses utilizando los recursos digitales, plataformas educativas en la

ensefianza de las matematicas.

Zaldua (2018) utiliza un método cualitativo en su investigacion, por ejemplo, la
investigacion accién, es decir, intervenciones pedagodgicas para estudiantes y padres. La
muestra incluye estudiantes de los primeros ciclos. La aplicacion consta de tres etapas en las
que los estudiantes desarrollan problemas utilizando herramientas digitales: problema,
algoritmo, secuencia y numeros naturales. Los resultados se basan en patrones de practica
general con un 90 % de resolucion de problemas, algoritmos y un 85 % de desarrollo
matematico basico donde los estudiantes necesitan mas practica matematica para construir
la base. En el estudio encontramos que el nivel medio y alto de uso de herramientas numéricas
fue del 85% de los estudiantes resolviendo problemas matematicos utilizando plataformas
numeéricas, mientras que en este caso los coautores rara vez utilizaron herramientas
numericas. herramientas digitales para llevar a cabo sus actividades. Se puede decir que los
recursos digitales forman parte de un nuevo proceso de aprendizaje que utiliza las plataformas

digitales como estrategia.

Sanchez (2020) el producto de su estudio descriptivo de un trabajo, en el que visitaron
muchas bases de datos y sitios web relacionados con este tema, utilizé las palabras clave
como tecnologia publica, matematicas, educaciéon y habilidades virtuales, herramientas
digitales esto como consecuencia de la epidemia del COVID 19, los maestros y estudiantes
necesitaron adaptarse al aprendizaje virtual, usar mas tecnologia y usar recursos digitales

para ensefiar matematicas.
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Orihuela (2018), indica que los productos de su indagacién utilizan una perspectiva
explicativa aplicada, que se reemplaza por un modelo de capa seis con un motor de validacion
de aplicaciones. Mediante un cuestionario sobre determinados temas, se les indica si utilizan
herramientas de activismo digital, respondiendo el 75% de ellos que utilizan herramientas de
activismo digital. Cuando se trata de matematicas, también lo son los resultados de esta
encuesta, con el 85% de los educandos utilizando recursos digitales y plataformas de
aprendizaje en sus actividades. Un poco de atenciéon a los resultados de esta prueba con

variables para comparar.

Startup (2020) muestra los resultados en una tabla utilizando herramientas digitales,
afirmando que el 57,1% es promedio, el 26,2% es alto y el 16,0% es bajo, lo ayuda a comparar
por comparacion. Segun los resultados de la encuesta, hay un 44,70% en el medio, un 41,17%
en el altoy un 14,11% en el bajo. Se puede decir que existe una conexion entre su uso y areas
de las matematicas donde la principal motivacion es buscar plataformas educativas para

desarrollar el propio negocio.

En resumen, con base en investigaciones previas, se puede concluir que los recursos
digitales de aprendizaje son importantes para aprender que cualquier trabajo en equipo es
efectivo. Las indagaciones muestran que la tecnologia y el aprendizaje estan relacionados
con la adquisicién de conocimientos matematicos, aunque en muchos casos la mencién de la
palabra "matematicas" suele representar negacion y, en ocasiones, desaprobacion.
Analizamos el empleo de recursos digitales por parte de los educandos que trabajan en el
area de matematicas, lo que indica que el 50% esta en proceso de adaptacion, otro grupo del
40,1% esta logrando el plan al mismo tiempo, 11,8% estan logrando la excelencia en el
proceso educativo: la aceptacién con la practica considerable por parte de los educandos, el
maestro debe ser la persona de instruccién en las actividades disefiadas pensando en los
estudiantes. Es igualmente importante innovar los métodos de ensefianza, ya que permite el
empleo de diversas herramientas digitales mientras se trabaja con los estudiantes. Del mismo
modo, encontramos que, segun los resultados recogidos en este estudio, la autonomia del
estudiante es importante para su aprendizaje en todo el proceso educativo. Hoy en dia,
cuando la tecnologia es una metodologia didactica en todo el proceso educativo, los
educandos deben ser autbnomos, ser conscientes de tomar sus propias decisiones sobre su
propio aprendizaje, desarrollar la capacidad de sobrellevar los nuevos desafios que se

presenten, con lo cual se plantea y posiblemente se prueban nuevos aprendizajes. objetivos.
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Parte de esta independencia también se debe a que el docente actia como guia y puede

ayudar a los educandos en la metodologia del proceso educativo.
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VI. CONCLUSIONES

. En primer lugar, se concluye que el objetivo general, afirma que las herramientas digitales
no tienen dominio en los educandos universitarios, teniendo como base que los recursos
digitales son escasamente usados, pero se debe considerar que los educandos adquieren
conocimientos a través de recursos digitales como un medio o para desarrollar habilidades

gue les permitan desenvolverse en el trabajo y en la cooperacion de los docentes.

. En segundo lugar, se analizé que el efecto entre los recursos digitales y ensefianza de las
matematicas es muy bajo. Por lo tanto, las plataformas virtuales no tienen ningin impacto
en el aprendizaje colaborativo porque los educandos desconocen estas herramientas
digitales y tampoco se entiende bien su uso para que los estudiantes colaboren. Los
maestros y los educandos deben utilizar estos recursos y oportunidades para desarrollar
sus saberes y asi mantenerse a la vanguardia de la sociedad digital, pese a lo mencionado
el maestro aln deben estar presente cuando usan los recursos tecnoldgicos.

independientemente de la situacion.

. En tercer lugar, se afirma que se halla una asociacion significativa entre el blogueo y las
metodologias de aprendizaje en una universidad de Ica, 2023. Por los resultados antes
mencionados podemos decir que los educandos no son conscientes del empleo de los
blogs, por lo que no son utilizados y ni forman parte de su aprendizaje, por lo que existe
una relacion entre los blogs y las estrategias de aprendizaje de manera muy vaga, que

debe estar presente en cualquier proceso creativo de aprendizajes.

. En cuarto lugar, se encontré que no hubo incidencia en el aspecto medios sociales y el
aprendizaje colaborativo entre los educandos universitarios. Esto significa que los medios
sociales son empleadas mas como medio de comunicacién y que rara vez se utiliza como
un recurso de aprendizaje o una forma de intercambiar informacion para la adquisicion de
conocimiento, cabe sefalar que esto puede deberse a la familiaridad con los recursos de

herramientas digitales.

. En quinto lugar, se encontré que hay cierto predominio entre estrategias de ensefianza y
las herramientas virtuales de los educandos universitarios. Los datos muestran que los
educandos saben poco sobre esto, empleando poco los recursos digitales como un recurso

pedagdgico.
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VIl. RECOMENDACIONES

. Se sugiere a la SUNEDU alentar a los maestros a utilizar los recursos digitales en el
proceso educativo universitario para trabajar actividades laborales relacionadas con el
campo de las matematicas, asi como trabajar continuamente con dispositivos tecnolégicos

en un aula creativa.

. Se propone al MINEDU y SUNEDU recomendar la ayuda de especialistas matematicos en
el campo de educacion superior en la busqueda y funcionamiento de instituciones en el
campo de las matematicas, asi como en la creacion de grupos de ciencias para ensefar

manejo de diferentes formaciones educativas.

. Se recomienda organizar talleres de modernizacién para que los maestros se vuelvan mas
competentes en el empleo de la tecnologia con recursos digitales, haciendo que sus aulas
sean mas dindmicas con los estudiantes, logrando mejores resultados, en lugar de

apegarse a la ensefianza tradicional basada en plumones y pizarra.

. El trabajo asignado al equipo directivo es incentivar a sus estudiantes a través de los
docentes a trabajar con dispositivos tecnoldgicos a través de exposiciones, colaborar con
colegas, desarrollar actividades de aprendizaje en el aula para que descubran que pueden
ser los creadores de su propio conocimiento y la posicién de los docentes es solo ser un

guia.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

Problema general:

¢ Cual seré el impacto
de las estrategias
digitales en las
estrategias didacticas
para el aprendizaje de
las mateméticas de los
estudiantes de la
Universidad de Ica en
20237

Problemas
especificos:
P1. ¢Cual sera el
impacto de las

herramientas digitales

en las estrategias
didacticas para el
aprendizaje de las
matematicas de los
estudiantes de una
facultad de la

Universidad de Ica en
20237

P2. ¢Coémo
impactaran los blogs
en las estrategias

Objetivo general:

Determinar cémo las
herramientas  digitales
impactan en las
estrategias  didacticas

para el aprendizaje de
las matematicas de los
estudiantes de la
Universidad de Ica, 2023

Objetivos especificos:
Ol1l.- Determinar el
impacto de las
herramientas  digitales
en las estrategias
didacticas para el
aprendizaje de las
matematicas de los
estudiantes

universitarios de la
Universidad de Ica,
2023.

02.- Determinar cémo

impactan los blogs en las
estrategias  didacticas
para el aprendizaje de

Hipotesis general

Existe impacto de las
Herramientas Digitales en
las estrategias didacticas
para el aprendizaje de las
mateméticas  de los
Estudiantes de la
Universidad de Ica 2023

Hipotesis especificas:

H1.- Existe impacto de las
Herramientas Digitales en
las estrategias didacticas
para el aprendizaje de las
matematicas de los
Estudiantes de la
Universidad de Ica 2023

H2.- Existe impacto de los
blogs en las estrategias

didacticas para el
aprendizaje de las
matematicas de los
estudiantes de la

Universidad de Ica, 2023

H3.- Existe impacto de las
redes sociales en las

VARIABLES
Variable 1: Herramientas digitales
Niveles y
Dimensiones Indicadores Escalay rangos
valores

Recursos tecnologicos en la Nunca (1)
Herramientas actualidad. Casi Nunca (2)
educativas Empleo de recursos virtuales A Veces (3)
digitales. en sus actividades educativas Siempre (4)

Ventaja de los recursos de | Cuestionario | Casi

educacion digital Siempre (5)
El aprendizaje y la | Conexion entre el aprendizaje y
tecnologia. la tecnologia.

Recopilacion de informacién

Utilidades en el aprendizaje
Autonomia del Automotivacién
Estudiante. Toma de decisiones

Autorregulacion de mis

emociones
Variable 2: Estrategias de ensefianza

Indicadores Escalay Niveles y

valores rangos

Metodologia de la | La metodologia tradicional de Nunca (1)
ensefianza de las | la matematica. Casi Nunca (2)
mateméaticas Los procesos matematicos. Cuestionario | A Veces (3)

El nuevo método de ensefiar Siempre (4)

matematica Casi




didacticas para el
aprendizaje de las
matematicas de los
estudiantes de la
Universidad de Ica en
20237

P3. ¢Cual sera el
impacto de las wikis en
las estrategias
didacticas para el
aprendizaje de las
matematicas de los
estudiantes de la
Universidad de Ica en
el 20237

P4. :;Cuédl es el
impacto de las redes
sociales en las
estrategias didacticas
para el aprendizaje de
las matematicas de los
educandos de una
universidad en Ica,
20237

las matematicas de los
estudiantes de la
Universidad de Ica 2023

03.- Determinar el
impacto de las redes
sociales en las
estrategias  didacticas
para el aprendizaje de
las matematicas de los
estudiantes de la
Universidad de Ica 2023

O4.- Identificar la
relacion entre
herramientas y

estrategias en las
estrategias  didacticas
para el aprendizaje de
las mateméticas en la
Universidad de Ica, 2023

estrategias didacticas
para el aprendizaje de las
matematicas de los
estudiantes de la
Universidad de Ica, 2023.

H4.- Existe una relacion
entre las herramientas
digitales y las estrategias
de enseflanza de las
matematicas en la
universidad de Ica, 2023.

Resolucién de
Problemas
matematicos

Comprension del problema
Extraccion de datos de un
problema mateméatico
Elaboracion de estrategias

Estrategias para
la ensefianza de
la matematica

Trabajo con materiales
concretos

Materiales educativos
Actividades con herramientas
digitales

Caracteristicas de
las competencias
matematicas en
el curriculo

Las competencias
matematicas y el contexto real.
Las competencias y la relacion
con otras areas

Siempre (5)




MATRIZ DE OPERACIONALIZACION

Matriz de operacionalizacién de la variable 01: HERRAMIENTAS DIGITALES

Definicién conceptual Definicién operacional Dimensiones indicadores items Escala Niveles o
rangos
Herramientas Dispositivos tecnoldgicos en la | 1,2, 3, 4,
Para Ramos (2020), la nueva era del | Actualmente las educativas actualidad. 56,7,8,
aprendizaje se centra en las herramientas | plataformas educativas digitales. Empleo de recursos digitales en 9 Nunca (1)
digitales las cuales juegan un papel, por lo | ayudan en el aprendizaje sus actividades educativas. Casi Alto
gue se indica que la tecnologia juega un | virtual a través de diversos Ventaja de las herramientas de Nunca (2) | (76 —100)
papel crucial en el proceso de aprendizaje | recursos digitales, logrando educacion digital. A Veces
de los jovenes. Se ha desarrollado una | que la tecnologia esta Conexién entre aprendizaje y | 10, 11, 3) Medio
diversidad de herramientas de educacion | ligada al aprendizaje y los El aprendizaje y | tecnologia 12, 13, Siempre (46 — 75)
digital con el objetivo de empoderar a los | estudiantes gestionan su la tecnologia. Recoleccion de informacion 14, 15, (4)
alumnos, mejorar la gestién del proceso | propio trabajo virtual. Beneficios en el aprendizaje 16, 17 Casi
educativo, fomentar la colaboracion y Autonomia del Automotivacion 18, 19, Siempre Bajo
promover la comunicacion entre docentes estudiante. Toma de decisiones 20, 21, (5) (15 - 45)
y educandos. Autorregulacién de mis 22,23, 24

emociones




Matriz de operacionalizacion de la variable 02: ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

Dimensiones indicadores items Escala Niveles o rangos

Metodologia de la ensefianza de las matematicas | La metodologia clasica de la matematica 1,2,3,4,5,6,

Los procesos matematicos 7 Nunca (1) Alto

El nuevo método de ensefiar matematica Casi Nunca (76 — 100)
Resolucion de problemas matematicos Comprension del problema 8,9, 10, 11, (2)

Extraccion de datos de un problema matematico 12,13 A Veces (3) Medio

Elaboracién de estrategias Siempre (4) (46 — 75)
Estrategias para la ensefianza de la matematica Trabajo con materiales concretos 14, 15, 16, 17, | Casi Siempre

Materiales educativos 18, 19 (5) Bajo

Actividades con herramientas digitales (15-45)
Caracteristicas de las competencias matematicas | Las competencias matematicas y el contexto real. | 20, 21, 22, 23

en el curriculo

Las competencias y la relacion con otras areas




INSTRUMENTOS

ENCUESTA SOBRE LAS HERRAMIENTAS DIGITALES

DATOS DEL ENCUESTADO

INSTRUCCIONES. Los datos y respuestas son anonimas, las cuales nos permitira

recabar informacioén para el presente proyecto.

- Por favor no deje preguntas sin contestar.

- Marca con un aspa en solo uno de los recuadros correspondiente a la escala siguiente:
(1) NUNCA (2) CASI NUNCA (3) A VECES
(4) CASI SIEMPRE  (5) SIEMPRE

DIMENSION 1: Recursos digitales educativos Escala de
Valoracion
ITEMS 12 |3 |45

1 | Empleas de manera correcta dispositivos tecnolégicos en

actividades universitarias.

2 | Empleas para lograr el producto de la sesién de clase un

dispositivo tecnoldgico en la universidad

3 | Utilizas cuentas en un dispositivo tecnolégico para realizar tus

actividades.

4 | Usas diferentes plataformas para el desarrollo de tus actividades

educativas.

5 | Encuentras informacion de investigacion facilmente sin emplear

internet.

6 | Empleas plataformas digitales para el logro de tus aprendizajes.

de manera adecuada.

7 | En tus actividades de la universidad utilizas herramientas

digitales educativas.

8 | Las herramientas digitales son de gran utilidad para tu

aprendizaje.

9 | Con la ayuda de las herramientas digitales educativas buscas

informacién de tus actividades educativas.




DIMENSION 2: La tecnologia y el aprendizaje

Escala de

Valoracion
10 | Crees que la tecnologia se relaciona con el aprendizaje.
11 | Piensas que latecnologia es util para el logro de tus aprendizajes.
12 | Tienes un tema de investigacion lo buscas de manera facil en tu
dispositivo.
13 | Reconoces que la informacién de internet te ayuda a la mejora de
tus aprendizajes
14 | Empleas diversas plataformas educativas para buscar
informacién de tu interés.
15 | Latecnologia da aportes al uso de recursos digitales educativos.
16 | Puedes desarrollar actividades de aprendizaje en forma virtual a
través la tecnologia
17 | Para comunicarte a través de diversas plataformas usas la
tecnologia.
DIMENSION 3: Autonomia del estudiante Escala de
Valoracion
18 | A la hora de navegar por internet te sientes motivado para la
busqueda de tus aprendizajes.
19 | Realizas por obligacién tus actividades de aprendizaje.
20 | Las metas para aprender son parte de tu motivacion.
21 | Cuando realizas tus propias actividades de aprendizaje tomas tus
propias decisiones.
22 | Cuando tomas decisiones oportunas influye tu aprendizaje.
23 | En diversas situaciones que se presentan sabes manejar tus
emociones
24 | Cada persona es responsable de conocer sus emociones.




ENCUESTA SOBRE ESTRATEGIAS DE ENSENANZA EN EL AREA DE
MATEMATICA

DATOS DEL ENCUESTADO

INSTRUCCIONES. Los datos y respuestas son anénimas, las cuales nos permitira

recabar informacion para el presente proyecto.

- Por favor no deje preguntas sin contestar.

- Marca con un aspa en solo uno de los recuadros correspondiente a la escala siguiente:
(1) NUNCA (2) CASI NUNCA (3) AVECES
(4) CASI SIEMPRE (5) SIEMPRE

DIMENSION 1: Metodologia en la ensefianza de las matematicas Escala de
Valoracion
ITEMS 112 (3|45

1 En maestro solo participa en la clase de matematica y deja de

lado al educando.

El profesor dicta los conceptos matematicos

3 Durante la clase de matematicas el estudiante participa

activamente en la construccion de conocimientos.

4 La clase tiene un orden para el aprendizaje esperado.

El educando sabe los procesos matematicos.

6 El maestro emplea nuevas estrategias para la ensefianza de las

matematicas

7 La clase se realiza de manera lidica empleando diversos

materiales

DIMENSION 2: Resolucion de problemas matematicos Escala de

Valoracion

8 A la hora de leer utilizas estrategias para entender el problema.

Para la comprension del problema lees varias veces.

10 | Para la comprension del problema subrayas informacion

importante.

11 | Sigues un orden para la resolucion de problemas para llegar a

una respuesta

12 | Usas varias estrategias para resolver el problema.




13

Trabajas tus propios métodos para la resolucion de un problema

matematico para llegar al resultado.

DIMENSION 3: Estrategia para la ensefianza de las matematicas Escala de
Valoracion
14 | Usas medios tecnolégicos como material para resolver problemas
matematicos.
15 | Usas los datos de un problema empleando diversos materiales
concretos.
16 | Los materiales te ayudan a representar diversas situaciones
matematicas
17 | Elaboras tus propios materiales para resolver un problema
matematico
18 | Los recursos digitales te permiten un mejor aprendizaje en el area
de matemética
19 | Participas con mucha motivacion usando herramientas digitales
DIMENSION 4: Caracteristicas de las competencias matematicas Escala de
en el curriculo Valoracion

20 | Creas problemas matematicos de tu propio contexto de tu vida
diaria.

21 | Analizas cada situacion planteada para poder resolver y llegar a
una conclusion.

22 | Trabajas con creatividad y motivacién el desarrollo de diversas
situaciones matematicas.

23 | Reflexionas sobre tu proceso de aprendizaje: tus aciertos, errores

al finalizar la resolucion de tu problema matematico




VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS

Sefor:; DOCTOR ROSALIO CUSI PALOMINO
Presente

Asunto:  Validaciéon de instrumentos a través de juicio de experto

Nos es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de Maestria de la Universidad
César Vallejo, en la sede Los Olivos, promocién 2023, aula 101, requiero validar el
instrumento con el cual recogeré la informacion necesaria para poder desarrollar mi
trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion es: Herramientas digitales y estrategias
didacticas para el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de una Universidad
de Ica, 2023 y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes
especializados para poder aplicar los instrumentos en mencion, he considerado
conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o

investigacion educativa.
El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:
e Carta de presentacion.

¢ Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

Expreséndole mis sentimientos de respeto y consideracién me despido de usted, no sin

antes agradecerle por la atenciéon que dispense a la presente.

Atentamente

Nolberto Eugenio Torres Hernandez
DNI 21431959



PRUEBA PILOTO

Correlaciones

herramientas

digitales Estrategias
Rho de herramientas Coeficiente de correlacion 1,000 ,698"
Spearman  digitales Sig. (bilateral) . ,025
N 10 10
Estrategias Coeficiente de correlacién ,698" 1,000
Sig. (bilateral) ,025
N 10 10
*, La correlacioén es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).
HERRAMIENTAS DIGITALES
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido  acumulado
Valido 82 1 10,0 10,0 10,0
87 1 10,0 10,0 20,0
90 1 10,0 10,0 30,0
91 1 10,0 10,0 40,0
94 1 10,0 10,0 50,0
96 1 10,0 10,0 60,0
99 1 10,0 10,0 70,0
102 1 10,0 10,0 80,0
107 2 20,0 20,0 100,0
Total 10 100,0 100,0




ESTRATEGIAS

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Vélido 69 1 10,0 10,0 10,0
73 1 10,0 10,0 20,0
74 1 10,0 10,0 30,0
75 2 20,0 20,0 50,0
79 1 10,0 10,0 60,0
84 1 10,0 10,0 70,0
85 1 10,0 10,0 80,0
86 1 10,0 10,0 90,0
105 1 10,0 10,0 100,0

Total 10 100,0 100,0




PRUEBA DE NORMALIDAD

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 10 100,0
Excluido 2 0 ,0

Total 10 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
,905 47
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1. Datos generales del Juez

MNombre del juez:

OSCAR MONZON SUAREZ

Grado profesional:

Maestria (x ) Doctor | )

Area de formacion académica:

Clinica { ) Social{x) Educativa( x ) Organizacional { )

Areas de experiencia profesional:

BERIODISMO | EDUCACION

Instituzién donde labora:

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL PERU

Tiempa de experiancia profesional en el drea:

Za4afios| ) Més de 5 afios (X )

Experiencia en Investigacion

Psicomeéirica: (si corresponde)

Trabajo(s) psicométricos realizados

Titulo del estudic realizade: Usa de las TIC en la ensefanza de los fundamantes y técnicas del perindisme

Dnl: 07500867

Firma del experto:

2. Propésito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala

MNombre de la Prusba: Encuesta de sobre Herramientas digitales.
Autor {a): Torres Hernandez Melbarto
Objetivo: Determinar cudl s la influencia de las herramientas digitales en el aprendizaje de los estudiantes de una Universidad =n lca, 2023
Administracién: Autofinanciado
Ao 2023
Ambito de aplicacion: 35 estudiantes
Dimensiones: Herramientas educativas digitales. El aprendizaje y |a tecnelegia.
Autonomia del estudiante.
Confiabilidad: 0.511
Escala: Likert
Miveles o rango: Munca (1) Casi Nunea (2) A Veces (3) Siempre (4) Casi siempre (5)
Cantidad de items: 24
Tiempo de aplicacien: 30 minutes

4. Presentacion de instrucciones para el jusz:

A confinuacion, a usted le presento el cuestionario ‘Encuesta de sobre Herramientas digitales™. elaborado por Nolberto Eugenio Torres Hemnandez en el afio 2023 de acuerdo

con los siguisntes indicadaores calfique cada una de los items sagln corresponda.

Categoria Calificacion

Indicador

1. No cumple con el criterio

El item no es claro.

2. Bajo MNive
CLARIDAD
El item se comprande facimente, s decir,

El item requiere bastantes modficacionas o una
modificacion muy grande en &l uso de las palabras de acuerdo con su signficado o
por la ordenacion de estas.

su sintactica y semantica son adecuadas. | 3. Moderade nive

Se requiere una modificacion muy especifica de algunos de los termines del ftem.

4. Alta nivel

El item es claro, tiens semantica y sintaxis adecuada,

COHERENCIA con &l criteria)

1. totalmente en desacuerdo (no cumple

El item no tiena ralacian légica con la dimension.

2. Desacusrdo
(bajo nivel de acuerdo)

El item fiene relacion lagica con la
dimension o indicador gue esta midiendo.

El item tiene una relacion tangzncial lljana con |a dimensian,

3. Acuerdo
{maoderado nivel)

El item tiene una relacion mederada con la dimension que se esta midienda.

4. Totalmente de Acuerda

El item se encuentra esta relacionado con |a dimension que esta midiendo.

(alto nivel)
1. Mo cumple con el criterio El item pueda ser eliminado sin que s2 vea afectada |a madician de la dimensian,
RELEVANCIA 2. Bajo Mive El item tiene alguna relevancia, pero airo item puede estar incluyendo lo que mide
El item es esencial o imporiants, es decir sie.
debe ser. 3. Moderado nive El item &5 relativamente imporante.

4. At nivel

El item &5 muy relevante y debe ser incluida.

Leer con detenimients los tems y calificar en una escala de 1 a4 su valoracion, asi como solictames brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel
3: Medzrada nivel
2: Bajo Nive

1: Mo cumple con el criterio




Instrumento que mide la variable 01: HERRAMIENTAS DIGITALES

Definicion de la variable:
Las herramientas digitales forman parte del estudiantz de hoy. es una estrategia de aprendizaje para €l en gran madida, que ayuda a acumular conccimientos, descubriry

adquirir nuavos conocimientos, Muficz (2020)

Dimensién 1: HERRAMIENTAS EDUCATIVAS DIGITALES.

Diefinician de | dimension: El uso didactice de las heramientas educativas digitales ha supueste mejoras significativas en el procese de aprendizaje (Castrillan (2015)

Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones!

Recomendaciones

1. Usas de manera adecuada tu dispositivo tecnoldgico para

e itiv " ;o i 4 4 +
Dispositives | realizar tus actividadas educativas.

tecnalogicos [ 7 Ufilizas un disposttive tecnoldgico en la universidad para

- 3 4 4
enla lograr el producto de la sesion de clase.

actualidad. 3. El dispositve tecnoldgico que utiizas cusnta con internat

para realizar tus actividades. 4 4 ’
Uso 4. Mangjas diferentes plataformas educativas en internet para
~ . . 4 4 4
Herramientas | & desamollo de tus actividades educativas.
o - - — - —
digitales n 5. Encuenfras informacion de investigacion facimente sin . . i
sus necasidad de ayuda en tu dispositive. : .
actividades . Utllizas de manera adecuada las plataformas digitales para i
o _— 4 4 3
cducativas el legro de tus aprendizajes.
7. Conoces heramientas digitales educativas que ayudan a
. N 4 4 4
resolver parie tus actividades de la universidad.
SBensficio d2 2. Es de gran utiidad el use de las herramientas digitales
) . ) 4 4 4
las educativas para tu aprendizaje.
herramienias | 8. Buscas informacion de tu actividad con la ayuda de las
digitales herramienias digitales educativas. 4 3 4
educativas

Dimensién 2: LA TECNOLOGIA ¥ EL APRENDIZAJE
Definicidn de la dimensidn:
"Tecnologia e el conjunto de aparatos, recursos y sistemas que permiten aplicar |a ciesncia, de una forma racional y planificada. a situaciones de frabajo. ocio y

comunicacion (SANTCS, 2020).

Indicadores Item Claridad | Coherencia Relevancia Observaciones!

Recomendaciones

Relasidn entre | 1. Piznsas qus |2 teenologia se relaciona con 2l aprendizaje. 4 4 4
aprendizaje y | 2. Sientes gue la tecnologia es 0%l para el logro de tus
. - 4 3 3
tecnolagia aprendizajes.
3. Buscas facilmente informacion en tu dispositive relacionado
3 4 4

» con tu tema de investigacion
Recoleceion

. - 4. Reconoces que la informacion de tu dispositive te ayuda a la
de informacion 4 N n

mejora de fus aprendizajes.

5. Werificas la informacion de tu interés en diversas plataformas

Beneficios en | educativas.

el aprendizaje | B. La tecnologia aporta favorablements al uso de herramientas

digitales educativas.




Mediante la tecnologia puedes desarrollar actividades de

aprendizaje en forma virtual.

8. Usas |a tecnologia para comunicans & raves de diversas

plataformas.

Dimensién 3: AUTONOMIA DEL ESTUDIANTE

Definicion de la dimension: la descentralizacion de las responsabilidades y el poder en la toma de decisiones, que se transfieren a la escuela (Espinola, 2000).

Indicadores Item Claridad Coherencia Relevancia Observaciones/

Recomendaciones

1. T= sientes motivado a 13 hora de Navegar por intemeat para 1a

biisqueda de tus aprendizajes. 4 2 *
Automotivacién | 2. Tus actividades de aprendizajs las realizas por obligacion. 1 3 3
3. Lss metas de aprendizajs son paris de i propia motivacian
4 4 4
personal.
Toma de 2 Tomas tus propias decisiones & a hora de realizar s propias
gecisiones actividades de aprendizaje. 4 4 4
5. La toma d= oportunas decisiones influy=s =n &l procese de
4 4 B

.| aprendizaje.
Autorragulacian

6. Sabes manejar tus emociones en diversas situaciones gus

de mis 3 3 3
X se presentan.
emosiones
7. Conocer nussitas emocionss €3 responsabilidad de cada
4 4 4
persona
Debemos comprendsr y respetar las emociones de s oira
persona para una buena cenvivencia en el aula. 1 1 4

Instrumento que mide la variable 01: APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA

Definicién de la variable:

Campistrous Péraz y Rize Cabrers (s/) definen que las variables se utiizan =n la investigacién educativa para representar atributes, conesptos y constructos. En cada casa, |a

variable es un simbolo utilizade para representar uno de los n

les especificos del aspecto de la realidad que se represen

. Estos niveles son los valores de la variable y en

cada manifestacion particular, en cada caso particular, |a variable toma un valor de estos valores.

Dimensién 1: METODOLOGIA EN LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS

Definicién de la dimension: Luna (2002}, en el articule Repdblica Dominicana: un estudio sobre |a ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, publicado en la revista
Perspectivas, sostiene gue uno de los problemas de |a ensefianza de las matematicas es que en muchos paises latincamericanes no se da el caso de tener calificacion nacional.
sistemas para determinar qué mejoras deben realizarse en la ensefianza para desarrollar programas innovadores y realistas que le permitan lograr mejores resultades en los

estudios de matematicas.

Indicadores ltem Claridad Coherencia Relevancia Observacicnes/

Recomendaciones

En Ia clase de matematica sola paricipa el profesar dejanda d=

Ls lado al estudiante. * “ 4

meto £
clasica de Los conceptos matemdticos son enunciados que dicta =l .
a matemdtica | profesor a la hora de clase. - =
El estudiante paricipa en la construccion de  nuevos
4 4 4

Los procesas | Senecimientos en la clase de matemdtica.

mateméaticos La clase de matematica tiene una secuencialidad ordenada

El nueve para el aprendizaje esperado. - = 4

método de _ -
El estudiante conoce cada uno de los procesos matematicos. 4 4 ES
ensefiar Observas qus =l docents ubliza nusvas ssirategias pars &
ematic 5 R 4 4 4+
matematics | ansefianza e las matematicas.
L3 clase d= maismalica se rabajs d= mansrs lidica utilzande
4 E 3
diversos materiales.
Di ion 2: R ion de p i
Diefinicién de la dimansisn:

U

asi, se reconace el gran valor para

teha. (2002) Manual Mo. 321 titulado. La ensefianza de la matematica elemental: sustenta que 15 clave de |a buena ensefianza se encuenira en 1a calidad del maestro; entonces

educador y la necesidad que tiene de elaborar y mantenar un programa continuo de capacitacién profesional mediante |a adquisicién de

técnicas padagdgicas mas modernas

Indicadores temn Claridad | Coherencia Relevancia Observaciones/

Recomendaciones

Comprensién | Utilizas esirategias para comprender el problema a la hora de

el proble 4 E 3
del problema | oo,
Extraceion de | L==% Yanas veces pars la comprension del prolema. 4 4 I
datos de un | Participas en |a compransian del problema subrayando datos, 4 3 3

problema Trabajas la secuencia o= resolucion de problemas para llegar a

matemétioo 3 3

una respuesta. 4 3 3

Elaboracion de Usas diversas esfrategias para resolver 2l problema. 3 3 3
=strategias Elaboras tus propias estrategias para 13 resclucion de un

4 4 4

problema matemético para llegar al resultado.

D
o

imensién 3: Estrategia para la ensefianza de las matematicas

efinicién de la dimensién: Cotom, { 1602 ) en su tesis , Propuesta programatica para la actualizacion de la ensefianza de la matematica en |a carrera de magisterio urbana

se propone coma ohjetivo: verificar la importancia de |a participacién de todos los sectores en Ia revisién y actualizacién del actual programa de matematica que se imparts en



cuarts magisterio urbano; determinar alternativas para el mej de la ed an itica tanto a nivel dep: coma nacional; proponer un programa donds

la conexién de contenides entre el sscter de la primaria y =l nivel medio, sea facil, eficients y comprensiva.

Indicadores Item Claridad Coherencia Relevancia Observaciones/

Recomendaciones

Trabajo con | Usas dispositivos tecnolbgicas como maternial didacticn para 1a
teriale . . 4 4 4
materiales resolucién de problemas matematicos.
Concratos _
Represenias los daios de= un problema usando diversos
Materiales materiales concretos como material base diez. regletas, dbaco a a n
educativos cte.

Actividades con Los materiales estructurados te ayudan a representar diversas

herramientas | Situaciones mateméticas. 3 4 +
digitales Elaboras tus propios materales educatives para la resclucian
e 4 4 4
de un problema matematico
Las herami=ntas digitales te pemiten un mejor aprendizaje =n
ol drea de matemética. * 3 3
Faricioas con muchs metwacien 3 1a Fors d= wabajar
4 3 3

actividades usando heramientas digtales

Dimensién 3: Caracteristicas de las competencias matemdticas en el curriculo
Definicién de la dimensién: Marrogquin, (2000} en la tesis | Actualizacian de |a ensefianza de la matematica: una propuesta metodoldgica. se propone como objetiva, analizar qué

métedo utilizan los catedraticos del curso de matematica: asi como proponer a través de resultados obtenidos, una metodologia acorde a la realidad para facilitar la ensefianza

del curso: llegar a determinar que la matematica se ha reducide a que los alumnos repitan los ejercicios o problemas qus & maestro dijo o hize, o que influye a gue se considere

un curse aburride y difi

Indicadores ltem Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones!

Recomendaciones

Las competencias Elaboras problamas matematicos de tu propio contaxta
matemaéticas y el ] ) 4 4 4
¥ de tu vida diaria.
contexto
real. Analizas cada situacion matematica planteada para
" 4 4 4
. poder resolver y legar a una conclusion.
Las competencias y la
relacian con ofras Trabajas con creatividad y motivacion el desarrollo de
. . . - 4 4 4
areas diversas situaciones matematicas.
Reflexionas sobre tu procese de aprendizajs: tus
aciertos, errores al finalizar la resolucion de tu 4 n 4

problema matematico




1. Datos generales del Juez

FMombre dal jusz: FOSALIO CUSI BALOMING

Grado profesional Maestria {

1

Doctor (X}

Area de formacion academica: Climca { ) Secal [ )

Educativa (%)

Organizaconal | )

Areas o= expenencia profesional: DOCENTE UNIVERSITARIO

Institucion donde labora:

TUMIVERSIDAD NACIONAL SAN LUIS GONZAGA DE ICA

Ti=mpo o= expenencia profesional en ol area: Tadaros(

M= de & afos ()

Expeniencia =n Investgacien Trabajo(s) psicomaincos

Psicométrica: (si comespande)

* Pub =s M & Intel

Titulo del estudio realizade: Articulos de Investigacion registrados en CONCYTEC

DNIz

Firma del experto:

2. Propésito de la evaluacién:

‘alidar 2l contenide del instrumenta. por juicic de expartos.

3. Datos de la escala

Mombre de la Frusba: Encuesta de sobre Herramientas digitales.

Autor (a1 Tores Hemandez Molberio

Objetive:

Determinar cudl es la influencia de las herramientas digitales en el aprendizaje de los estudiantes de una Universidad en lca, 2023

Administracién: Autofinanciado

2023

o

Ambita de aphcacian: 25 estudiantes.

Dimensiones: Herramienias educativas digitales.

Autonomia del estudiants.

aprendizaje y |s tecnologia.

Confiabilidad: 0.8t

Escala Dikert

Fiveles o rango: Fonca (1) Casi Munca (2] A Veces (3] Siempre (4] Tasi siempre (5]
Caniidad de frems: 2

Tiempo de aplicacion: 30 minutes

4. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacién. a usted le presenta el cuestionario "Encussta de sobre Herramientas digitales™. elaborado por Molberio Eugenio Torres Herndndez en el afic 2023 de acuerdo

con los siguisntes indicadares califique cada una de los ftems s=gin corresponda.

Categoria Calificacion

Mo cumpls con & criterio

El item no es claro.

Bajo Mivel

El item requiere bastantes modificaciones o una
modificacian muy grande =n el uso de las palabras de acuerdo con su significado
o por la ordenacién de esta

adecuadas. - Moderado nivel

Se requiers una modificacion Muy especiiica de algunos de los términas del tem.

. Alto nivel

El item es claro, tene semantica y siniaxis adecuada.

Totalment= en desacuerdo [no cumple con & critero)

El item no tiene relacion Iogica con la dimension

COHEREMCIA
£l item fiene relacion logica

~Desacusrdo
(5ajo nivel de scusrdo)

El it=m tiene una relacion tangencal sjana con la dimension.

con la dimensién o indicador [ 3. Acuerdo El item fiene una relacion moderada con la dimension oue s= esia midiendo.
que esta midienda. (moderada nivel)
T Tolalmente d= Acuerdo ET fem s encusnira =513 relacionado con 1a dimension que esi3 midiendo
(alto nivel)
RELEVANCIA 1_No cumpls con & eriterio El ftem pusde ser 2liminado Sin gue te vea afectada 1a medicién de 12 dimansién.
El #tem es esencial o | 2 Bajo MNivel El fiem tiene alguna relevancia. pero oiro item puede estar incluyendo o que mide
importante, es decir debaser. éste
3_Moderada nivel El item es relativaments imporante_
4 Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los ftems y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion. asi como
4: Alto nivel

kS
2:

Modarado niv
Bajo Nivel

: Mo cumple

solicitamos brinde sus cbservaciones gue considere perfinenie.

Instrumento que mide la variable 01: HERRAMIENTAS DIGITALES

Definicion de la variable:

Las heramientas digitales forman parte del estudiants de hoy. es una estrategia de aprendizaje para &l en gran madida, que ayuda a acumular conosimientos,

adquirir nuevas cencsimisntos, Mufioz (2020)

Dimensidn 1: HERRAMIENTAS EDUCATIVAS DIGITALES.

deseubrir y

Definician de la dimensién: £l uso diddctico de |as herramiantas educativas digitales ha supuesto mejoras significativas en el proceso de aprendizaje (Castrllén (2015)

Indicadores ltzm Claris

dad | Coherencia Relevancia Observaciones/

Recomendaciones

T. Usas de manera adecuada o dispositve tecnoldgica para
Dispositivos ) )
oot realizar tus actividades sducafivas.

en

Utlizas un dispositvo tecnoldgico en |a universidad para

la actualidad.

lograr &l producto de la sesién de clase.




3. El dispositivo tecnoldgico gue ulilizas cuenia con intermet
. para realizar tus actividades. 4 4 4
=0
N 4. Manejas diferentes plaiaformas sducativas =n int=rmet para
Herramientas 4 4 3
el desarrolio de tus actividades educativas
digitales =n sus
5 Encueniras informacion de investgacon facimeni= sin
actividades 4 4 4
necesidad de aywda en tu dispositivo.
educativas
8. Utilizas de manera adecuada las plataformas digitales para 2 4
4
=l de o dizaje:
Benaficio de las care d= s aprendizaies
herramiantas Conoces herramientas digitales =ducativas que ayudan & 2 3 2
resolver parts wus actividades de |a universidad.
5 E= d= gran ullidad =1 usc o= las heramienias digtales
- - 4 4 4
educativas para tu aprendizaje
8. Buscas informacion 0= 1 actividad con la ayuda de las
herramientas digitales educativas. 3 4 4

Dimension 2: LA TECNCLOGIA ¥ EL APRE

NZAJE
Definicién de |a dimensidn:
"Tecnologia es el conjunto de aparatos, recurses y sistemas que permiten aplicar la ciencia, de una forma racional y planificads, a situaciones de rabajo, ocio v

comunicacion (SANTOS. 2020).

Indicadores Item Claridad Coherencia Relevancia Observaciones/

Recomendaciones

R=lacian =nire | 1. Pien=as que |a tecrologia se relaciona con = aprendzajs. 3 x 1
aprendizsje y | 2. Sientes gque la tecnologia == Ol para =l logro de tus
tecnologia aprendizajes. 4 4

3. Buscas facilmente informacion en tu dispositive relacicnado

) con tu tema de investigacian
Recoleccion

. ) 4. Reconoces que la informacion de tu dispositivo te ayuda ala
de informacion ) 3 3 3
mejora de tus aprendizajes.

s |a infarmacién de tu interés en diversas plataformas

Beneficios 2n | educativas.

el aprendizaje | §. La tecnologia aporta favorablemente al uso de herramientas

digitales educativas.

7. Medianie la tecnclogia puedes desarollar actividades de

aprendizaje en forma virtual.

8. Usas |a tecnolegia para comunicarte & fraves de diversas

plataformas.

Dimensién 3: AUTONOMIA DEL ESTUDIANTE

Definician de |a dimensién: la descentralizacién de las responsabilidades y el poder 2n la toma de decisiones, que se iransfieren a la escuela (Espincla, 2000)

Indicadores Item aridad | Coherencia | Relevancia Observacicnes/

Recomendaciones

1. Te sientes motivado a la hora de navegar por internet para la

bisqueda de tus aprendizajes.

Autometivacion | 2. Tus actividades de aprendizaje las realizas por obligacian. 4 4 3

3. Las metas de aprendizaje son parts de tu propia mof

personal. 4 4 4

4. Tomas tus propias decisiones a la hora de realizar tus propias

Toma de

decisiones
act

ividades de aprendizaje. 4 4 4

& La toma de oportunas dec

iones nfluy= =n =l proceso d= 1
aprendizajs.
Autorregulacion 5= hes manejar fus emociones =n diversas sHUACIONES que

de mis 4 4 4

se presentan.

SMosiones 7. Conocer nuestras emociones 5 responsabiidad de cada

persona.
8 Debemos comprander y respatar Ias emocicnes de Ia oira
persona para una buena convivencia en el aula. 3 3 4

Instrumento que mide la variable 01: APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA

Definicion de la variable:

Campistrous Pérez y Rizo Cabrera () definen que las vanables se utilizan en la investgacion educativa para representar atributos, conceptos y constructos. En cada caso, Ia

reles especificos del aspecto de |a realidad que se representa. Estos niveles son los valores de la variable y en

warishle es un simbolo utilizado para reprasentar uno de los ni

cada manifestacion particular, en cada caso parficular, la varable toma un valor de estos valores.

Dimensién 1: METODOLOGIA EN LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS

Definicion de la dimensién: Luna (2002), en el articulo Republica Dominicana: un estudio sobre |a ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, publicado en |a revista
Perspectivas, sostiene que uno de los problemas de la ensefianza de las matematicas 25 que 2n muchos paises latinoamericanos no se da el caso de tener calificacion nacianal.
sistemas para determinar qué mejoras deben realizarse en |a ensefianza para desarrollar programas innevadares y realistas que le permitan lograr mejores resultados en los

estudios de matematicas.



Indicadores. tem Clandad Coherencia Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
En Ia clase d= matematica solo paricipa = profesor oejande de
lado sl estudiants 4 3 4
== Los comceptos matematicos sonm enunciados que dicia el
metodologia a a 4
clasica de profesar a la hora de clase
la matematica | B1 estudiant=  partopa  =n  la  construcoion  des
conccimientos en la clase de matemética. 4 4 4
Los procescs | Le olase de matematica hiene una sscusncialidad ordenada 2 2 a4
matemat para =l aprendizaje =sp .
El nusvo El estudiants conooe caca Uno de 105 procesos Matemancos 4 a 4
métode de .
ensefar Cbservas que =l docenie Ubliza nuevas esrategias para Ia 4 2 a
matemitica | emsefianza de las matematicas.
La clase de matematica se trabaja de manera ludica utilzando
diversas materiales 4 4 4

Dimensién 2: Resolucién de problemas matematicos
Definician de la dimensién
Uteha, (2008) Manual Mo. 381 fitulade, La ensefianza de la matematica slemental. sustenta gus la clave de la buena ensefianza se encuentra =n la calidad del masstire: entonces

asi, se reconoce & gran valor pars el sducador y la necesidad gue tiene de elaborar y maniener un programa continue de capacitscidén profesional mediants |s adquisicién de

técnicas pedagégicas mas modamas

Elaboras tus propias estrategias para la resclucien o= un

Indicadores ft=m Claridad | Cohsrencia | Relevancia Obssrvaciones!
Recomendaciones
Comprensién | Utilizas estrategias para comprender =1 problema a 1a hora d=
del problema | ooy 4 4 4
L=es vanias veces para la comprension del problema. 3 a i
Extraceidn de "B micinas en la comprension del problema subrayando datos. 4 4 1
datos de un h il
problema Trabajas la secuencia de resoluion de problemas para llegar a
matemdtice | una respuesta. 4 4 4
- ion o | D535 Gwersas estaiegias para resoiver el problema a a 2
=
4 4 4

estrategias

problema matematico para llegar al resultado

Dimensién 3: Estrategia para la ensefianza de las matematicas
Diefinicién de |a dimension: Cotom, { 1988 } en su tesis . Propuesta programatics para |a sctuslizacion de la ensefianza de |a matematica en la carrera de magisterio urbano,
se propens come objstive: verficar |a importancia de la paricipacién de todos los sectores en la revisién y actuslizacién del actusl programa de matematica que s= imparte en
cuarts magisterio urbano: detsrminar altiernativas para el mejoramients de la educacién matematica tanto a nivel departamental coma nacional: propansr un programa donde

la conexion de conienidos entre el sector de la primaria y =l nivel medic, sea facil. eficiente y comprensive.

Indicadores ftem Clanidad | Coherencia | Relevancia Cbservaciones!
Recomendaciones
Trabajc can | Usas dispositivos tecroldgicos come material didactico para la
mateniales | rasoiicisn de problemas matemiticos 4 3 4
Concretes .
Fiepresentas los datas de un problema usande diversos matenales 4 2 4
Materiales | concretos como matenal base diez. regletas, dbaco, ste.
educstvos [ oz materiales estructurados te ayudan a representar diversas
Actividades | StUsciones matematicas.
can Elaboras fus propios matenales =0ucatives para 15 resolucian de un
neramientas | problema matematico 4 4 4
digitales - — _ __
a5 herramientas digitales t= parmiten Un mejor aprendizaje en =l
area de matematica. 4 4 4

Participas con mucha motivacion a |a hora de frabajar actividades

usando herramientas digitales.

Dimensidn 2: Caracteristicas de las competencias matematicas en el curricule
Definicion de la dimensién: Marrogquin, {2000) en |a tesis . Actualizacion de la ensefianza de la matematica: una propuesta metodoldgica, se propone como objet

vo, analizar qué

métoda utilizan los catedraficos del curse de matemafica: asi como proponer a fravés de resultados obtenides, una metodologia acorde a la realidad para facilitar |a ensefianza

del cursa; llegar a determinar que la matematica se ha reducide a que los alumnos repitan los ejercicios o problemas que el maestro dijo ¢ hizo, lo que influye a que se considere

un curso aburrido y difici,

Indicadores ltem Claridad | Coherencia [ Relevancia Observaciones!
Recomendaciones
Las competencias Elaboras problemas matematicos de tu propio contexto
matematicas y e de tu vida diaria 4 4 4
contexto .
real. Analizas cada situacion matematica planteada para

poder resclver y llegar a una conclusién.

Las competencias y la
relacion con ofras Trabajas con creatividad y motivacion el desarrollo de
dreas diversas situaciones matematicas. 4 4 4

Reflexionas sobre tu proceso de aprendizajes ftus

acierios, erroras al finalizar la resolucién de tu problema

matematico




1. Datos generales del Juez

Nombre del juaz:

“Grado profesional:

e

NAULI\ILL.E‘&ZQT .>d\)|vJ A nq el

Maestria )

| Area de formacién académica:
! Areas de expenencia profesional:

Clinica{ ) Social{ ) Eaucawa( ) Organimr:‘malQo

Docenle  Universi lario

adquirir nuavos conacimiantes, Mufioz (2020)

Dimension 1: HERRAMIENTAS EDUCATIVAS DIGITALES.

| N . I S R
Institucion donde labora: -
‘ Umvers:dad sidad "Tecnolggica del Pexs
! Tiempo de experiencia profesional en el érea: 2ad aﬁus Mas de 5 afios { )
| Experiencia en Investigacion T 08
| Psicemetrica: {si corresponde) Thulo ded estudio realizado.
DNI: o T P
S 4191 3244
Firma de! experto: CaAA
2. Propésito de la evaluacion:
Validar el ido del n por juicio de
3. Datos de |2 escala
| Nombre de la Prucba: ta de sobre Herr - - l‘
[ Awtor (a): | Torres Hemdndez Nolberto R siiuam - |
[+ cual es la de las g on of je ce los oe una Uni ‘en Ica, 2023
. S e -
Ambito de aplicacion: | 85 eswudarses i
D i i digiaies. El aprendizaje y la tecnologia.
Autonomia del estudiante.
Confiabilidad: 0,911 = - =
Escala: Cikert S e -
Niveles o rango: Nunca (1) Casi Nurca (2) A Veces (3) Siempre (8) “Casi siempre (5} e ikl
Cantidad de items: 24 il
Tiempo Ge apiicacion: | 30 minutes R S
4. on de para el juez:
A i6n, a usted le p el de scbre digitales”. por io Torres ¢ en ei afo 2023 de acuerdo
con los i indi cada uno de los tems segun coresponda.
o ~__ Calificacion » Indicador o =
CLARIDAD 1. No cumple con el criteric El item no es claro. = =
El ftem se comprende | 2. Bajo Nivel El tem requiere bastantes modificaciones © una
facimente, es decir, su modificacién muy grande en el uso de las pakabeas de acuerdo con su significado
sintactica y semantica son oporia ion de estas,
adecuadas. 3. Modesado nivel Se requiers una modificacion muy especifica de algunas de 1os términos del item.
4. Alto nivel Ei item es claro. tiene Ssemantica y sintaxis I3
1. en {no cumple con el critefic) | El item no tiene relacion 1 16gica con la dimensién.
COHERENCIA 2. Desacuerdo El item tiene una relacion |anuanc|al Algjana con la dimensién.
El item tiene relacn(m logica | (bajo nivel de acuerdo) S O] YTl il o Chriees e m2ve e o
con ia i 3. Acuerd El item tiene una relacion conla que se esta mi
que esta nivel) et s e L
4. Tutalmame de Acuerde Elitemse @514 relack con la que esta o
RELEVANCIA ~ Ti.Nocumpleconelcriterc | Eiitem puede ser eliminado sin que e vea 2 fa delad
Ei item e&s esencial o | 2. Bajo Nivel Ei ftam fien alguna relevancia, pero oiro flem pueds estar induyendo 1o que mide
imporiante, es decir debe . _ |ese ]
ser. i | 3. Mocerado nivel El item es =
L B o |4 Atonivel Enlemesmuyrelevameydebesermum
Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su val asi coma brinde sus obse: que
4: Alto nivel
3t Moderado nivel
2: Bajo Nivel
1: No cumple con el crtario
Instrumento que mide la variable 01: HERRAMIENTAS DIGITALES
Definicion de la variable:
Las herramientas digitales forman parte del estudiante de hoy, es una estrategla da aprendizaje para 4l en gran medida. que ayuda a i ity

[ icion de la dil El uso de las ivas digitales ha supuesto mejoras significativas en et proceso de aprendzaje {Castrilian (2015)
Indicadores i Ttem Observaciones/
Recomendaciones
t; | 1. Usas de manera tu disp gico para a4 a i E——
; i realizar tus actividades educativas.
en
o 2. Uiilizas un it dgco en la a

la actualidad. P 4 4 4 |

lograr el producto de la sesion de clase. |




3. El dispositivo tecnoldoico que Utiizas cuenta con internet
v para reaizar s activicades. 4 4 4
i = “4.Manejas diferentes plataformas educativas enintemetpara | | b R = =
lerramienias
: ol de tus activi d 4 4 4
digitales en sus 2 % 3 s 2 1
i 5 ion de sin
necesidad de ayuda en tu dispositivo,
8. Utilzas de manera adecuada las platalormas dighales para
delas e logro de tus aprendizajes. 4 4 4
donias 7. Concees digitales gque ayudan a 4 4 4
= resolver parte tus actividades de fa universidad.
educai 8. Es de gran utilidad el uso de las herramientas digitales 4 4 4
educativas para  aprendizaje.
9. Buscas inrformacion de tu actividad con la ayuda de las i g
digital 3 4 4

Dimension 2: LA TECNOLOGIA Y EL APRENDIZAJE

¥

Definicién de ia dimension:
"Tecnologia es ef conjunto da y que aplicar la ciencia, de una forma racicnal y planfficada, 2 situaciones de  trabajo, ocio
comunicacion (SANTOS, 2020).
Indicadores Ttem i Observaciones/
Recomendaciones
Retacién entre gia se con el dizaje. | 3 s 4 ) 4
aprendizaje y | 2. Sientes que la tecnologia es Gti para el logro de ws i
tecnologia 4 4
3. Buscas entu
Rocoloceion | C9™ U tema de investigacion ) 47 | f 7 4 A 1 )
B oAkl quela de tu di te ayudaala g 1
mejora de tus aprendizajes. 3 4 3
8. Verficas fa informacon de tu interés en diversas platalormas.
Beneficios en | educativas. 4 4 4
ot 6.la ia aporta al uso de = s Sl
digitales educativas. 4 4 4
7. Mediante la puedes. ar actv de e .
aprendizaje en forma vintual. 4 4 3
8. Usas Ia tecnologia para comunicarte 2 través de diversas
plataformas. 4 4 4
Dimensién 3: AUTONOMIA DEL ESTUDIANTE
Definicicn de la di ion: la de las y €l pocer en 1a toma de decisiones, que se transfieren a la escuela (Espincla, 2000}.
Indicadores ftem Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones/ R
Recomendaciones
= 1 1. Te sientes motivado & ia hora de navegar por internel para Ia = e =1
busgueda de tus aprencdizajes. 3 4 4
2. Tus de 3 izaje las realzas por 4 4 3
3. Las metas de aprendizaje son parte de (U propia motivacion B
personal. . 4 4 4
Toma de "4.Tomas tus propias decsiones a ka hora de realizar tus propias ’ = ==
i de 4 4 4
de Lees varias veces para ka comprension del problema. y 4 4 3
PR, enla del yendo datos, 4 4 E S s I
problema Trabejas la @ ce ion de para llegar a
matematico una respuesia, 4 4 4
ot 300 Rt sl i) sl ] T 4 4 )
estategias Elaboras tus propias astrategias para la resolucion de un
problema matematico para legar al resultado. 4 4 4
i ion 3: ia para s de las il
Definician de la dimansion: Cotom, ( 1998 ) en su tesis , P P pama ia de ia dela en ia carrera de magisterio urbano,
se propene como objetivo: versilicar la ia Ce la on de todos los en la revision y actualizacion del actual programa de matermatica que sa imparte en
cuano magisterio urbano; para el mej deia tanto a nivel COMO NACi un prog donde
la conexién de contenidos entre el sector de la primaria y el nivel medio, sea facil, eficiente y comprensivo.
[Indicadores | item B Claridad | Coherencia | Relevancia  Observaciones/ ==
Recomendaciones
Trabajo con | Usas dispositives tecnoligices como material didactico para la
i de i 4 4 3
R ‘Representas los datos de un problema usando Gversos materiales — N
Materiales | concretos como material base ez, regletas, dbaco, elc. 4 4 4
| Los maieriales estruciurados e ayudan a representar diversas e =
4 4 4
con laboras s propios maseriales educativos para la resciucion de un B e s
i P 4 4 4
dges i digitales te un mejor aprendizaje en @l | : .
area de matematica, 4 4 4




Cees varias vooes para 1a comprension Gel problema. a 2 3
Mde: enta deil datos, a a T a B S
problema Trabojas la @ de i6n de para llegar @
matematico 4 4 4
Elaboracion de L 4 4 =
esuategias
- 4 4 a
i i6n 3: jia para Ia de las i
Definicion de la dimansién: Cotorn, { 1998 } en su tesis , ica para ta ion de ia cela en 1a carrera de magisterio urbano,
se propone como objetive: verilicar la & ia Ce la panicipacion de todos los en la revision v actualizacion del actual programa de maternatica que sa imparte en
cuaro magisterio utbano: i ivas para el mej jento de ia 36 atica tanto a nive! como un donde
1a conexién de contenidos entre el sector de 1a primaria y el nivel medio, sea fack, eficiente y comprensivo.
indicadores | item B Claridad | Coherencia | Relevancia ~ Observaciones/ =
Recomendaciones
Trabajo con | Usas disposilives 1ecnologicos como material didaciico para 1a
; S a a 3
Coneysing sentas los datos de un prob ido c : = z =
Materiales concretos como material base diez. regletas, abaco, elc. 4
Los maierales estrucirados te ayudan a ntar o = T ) T Il
4 4 4
Actividades et S S| e -
con paraia 6n de un >
rami 4
Sonalons |t i digitales te ten un meior aprerdizaje en o | ; =
area de matematica. 4 ed 4
I 5. La toma de oportunas dacisiones influye en el proceso de tu i
, aprendizaje. 4 4 | 4
} Autorregquiacion | g Sabes manejar tus en di stuaci que B = =
| de mis se presentan. 4 4 4
7. Conocer i es ilidad de cada =
l 4 4 4
persona.
' 8. Debemos comprander y espetar las emociones de ia otra ta——2- 1
!l persona para una buena convivencia en ef aula. 3 3 3
Instrumento que mide la variable 01: APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA
Definicion de la variable:
Campsstrous Pérez y Rizo Cabrera (s/f) definen que las vark se utilizan en la i io iva para g ¥ En cada caso, la
variable es un simbolo utlizado para representar uno de los niveles especificos del aspecto de la realidad gue se represenia. Estos niveles son los valores de la variable y en
cada i en cada caso ia variable toma un valor de estas valores.,
Dimensién 1: METODOLOGIA EN LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS
Definicion de la dimension: Luna (2002}, on el articulo Republica Dominicana: un estudio scbre la 7 yel de las : en la revista
que uno de los. dela de las icas es que en muches paises Jatinoamericancs no se da el caso de tener calificacion nacional.
sistemas para determinar qué mejcras deben enla it para prog i y realistas que le permitan lograr mejores resuliados en los
estudios de matemdticas.
Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
. cp—vartd Wowas ot N e =]
En la clase de matemdtica solo participa el profesar dejando de
ado al estucdants. 4 3 4
m‘: _ [Tos son que dicta el
mel m& {
cldsicade | Profesor ala hora de ciase. 4 4
 E A il -
l1a i | El P pa en la de nuevos
{ en laclase de i 4 4 4
B s A T 1 o ot s e
Los procesos | L@ clase de tiene una 4 4 2
C Lp_aa el ap
El nuevo El estudiante conoce cada uno de 105 Proceses matematicos. a 2
método de L o
st Observas gue el docente utiliza nuevas estategias para la 4 3 i
i ensen delas &
La clase de matematica se trabaje de manera lidica utilizando |
diversos materisles. i 4 4 4
o son 2: Sr e 2
Definicion de la dimension:
Uteha, {2008) Manual No. 331 titulado, La ce b que |a clave de la buena ensenanza se encuentra en la calidad del maestro; entonces
asi, se reconcce el gran valor para el educador y ka necesidad que tiene de elaborar y un i de ilacio 3 i la adquisicion de
técnicas pedagigicas mas modernas.
Indicadores item d Coh i i Observaciones/ =1
Recomendaciones I

c Utilizas estrategias para comprender €l problema a Ja hora de
del probiema | ey, 4 4 4




o

Participas con mucha mativacian 3 1a hora de trabajar actividades 6
usando herramientas digitales. 4 4 3

on 3: de las en el
Definicion de la quin, {2000) en la tesis , én dela dela una Se propone como abjetivo, analizar qué
metedo utilizan los del curso de asi como a través de dtads una acorde a la realidad para faciitar 12 ensefianza
det curso; llegar a que la ica se ha aque los alumnos repitan los ejercicios o problemas gue el maestro dijo o hizo, io que infuiye 3 que se considere
un curso aburrido y dificil.
indicadores T ftem N “ ‘Claridad | Coherencia | Relevancia | ‘Observaciones/ |
l Recomendaciones
Las Elaboras pr de t propio contexto | SR |
matematicas y el v ara 4 4 | 4
real. Anali cada 8 para
Las competencias y la poder resolver y liegar 3 una conclusion 4 4 4
reiacion conotras | Trabajas con creatividad y e de | T & il T B
areas | dversas s ; 4 4 4 [
[Refiexionas sobre tu proceso de aprenczae 1S | = T — e
aciertos, errores al finalzar [a resolucion de tu protiema 4 4 4 |
| matematico |
G Aplicativo i= Guia
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