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RESUMEN

El presente trabajo tuvo como objetivo general determinar la influencia de la
plataforma Quizizz en el aprendizaje de inglés de estudiantes en la Institucion
Educativa Los Angeles de Naranjal, 2021. El método empleado fue hipotético
deductivo, el tipo de investigacion fue cuantitativa de nivel descriptivo y
correlacional; de disefio no experimental con corte transversal. La poblacién estuvo
formada por 340 estudiantes, la muestra de 181 estudiantes y el muestreo fue tipo
probabilistico. La técnica empleada para recolectar informacion fue una encuesta a
través del cuestionario y un test. Se realizé el estadistico de kolmogorov-Smimov
lo cual se comprobd que entre quizziz y el aprendizaje de inglés existe un nexo
significativo al obtener un valor de 58,904 es decir influye la plataforma quizziz en
el aprendizaje de inglés. Asi mismo comprobamos que existe una relacion alta entre
ambas variables. La aplicacion quizizz y el aprendizaje del idioma inglés tienen un
valor positivo (funcion creciente) es decir, tienen una probabilidad creciente de
ocurrencia, es decir, mientras muy eficiente sea la aplicacion quizizz, el aprendizaje

del idioma inglés sera lograda muy satisfactoriamente.

Palabras clave: Quizziz, aprendizaje de inglés, influencia.
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ABSTRACT

The present work had a general objective of determining the influence of the quizziz
plattorm on the english learning of students. The ,ethod used was hypothetical
deductive, the type of research wa quantitative descriptive and correlational; non-
experimental desigm with cross section. The population consisted of 340 students.
The simple of 181 students and the sampling was probabilistic. The technique used
to collect information was a survey through the questionaire and a test. The
kolmogorov-Smimov statistic was performed, which proved that between quizziz
and learning English there is a significant link by obtaining a value of 58.904, that
is, the quizziz platform influences learning English. Likewise, we verify that there is
a high relationship between both variables. The quizizz application and the learning
of the English language have a positive value (increasing function), thatis, they have
an increasing probability of occurrence, that is, while the quizizz application is very

efficient, the learning of the English language will be achieved very satisfactorily.

Keywords: Quizziz, English learning, influence.



. INTRODUCCION

A nivel internacional, la educacidén superior en la utilizacion de diversas
estrategias didactico digitales, ha ido incorpordndose paulatinamente. Tal
fendmeno digital, empez6 a tener diversas variantes educativas, y especializadas,
creadas con fines de difusion y aceptacion que conlleven al prestigio e
implementacion de sistemas educativos, El enfoque educativo utilizado ha dado
lugar desde sus inicio a educaciones virtuales denominadas E-learning y M —
learning, cuyas caracteristicas tienen como principal hecho la presencia o ausencia
de docentes y/o alumnado; en tal sentido, si bien las plataformas como Moodle
tienen la funcionalidad de aplicarse de manera asincronica, la utilizaciéon de
plataformas de aprendizaje como Kahoot, Socrative, Quizizz, han de emplearse de
forma sincronica en la que el docente guia sus procesos didacticos haciendo uso

de éstos.

En otro ambito, en Sudamérica, incluido Peru, la realidad educativa en
diversas areas geograficas pobladas es diferenciada, tanto a nivel econémico,
social, geogréfico, profesional como de recursos que permitan brindar un servicio
pedagodgico equitativo; entonces la utilizacion de recursos digitales no hace mas
gue, evidenciar las brechas educativas que tienen los diversos centros poblados
cuyo servicio pedagogico se ve limitado por la infraestructura, contenidos digitales,
alfabetizacion tecnoldgica, recursos econémicos en comunidad educativa, acceso

a internet y soporte tecnolégico (Araujo & Bermudez, 2009).

A nivel nacional, el Ministerio de Educacién ha ido implementando diversas
plataformas de aprendizaje, bajo la modalidad de m-learning cuyo alcance se
desarroll6 para el area de Ingles, pero, como todo modelo se fue dejando de lado;
sin embargo, bajo necesidad nacional desde abril de 2020, en Resolucién
Viceministerial N° 160 se empieza con la estrategia “Aprendo en casa”, estrategia
gue involucra utilizar medios de comunicacion televisivos, radio y plataforma online
(MINEDU, 2020), esta estrategia tiene como principal caracteristica brindar el
servicio educativo a distancia, es decir, los profesores de los distintos niveles y

especialidades han de proveer de sus servicios por medio de estos medios,



entonces, su labor considera la adecuacion del contenido, didactica y componentes
plan curricular. Para el aprendizaje de inglés (Al) se requiere que los educandos
logren las competencias: 1) Se comunica oralmente en inglés, en lo adelante (COl),
2): Lee diversos tipos de textos en inglés (LDTI), 3) Escribe textos en inglés (ETI)
(Minedu, 2017)

Especificamente, en un inicio para usuarios de las plataformas online se
evidenci6 una deficiencia en el uso de los diversos recursos pedagdgicos digitales,
demostrado a nivel nacional en los diversos niveles, que los docentes poseen serias
limitaciones en las competencias digitales (Vargas, Chumpitaz, Suarez, & Badia,
2014) (Guizado, Menacho, & Salvatierra, 2019); que a través de un largo proceso
de actualizacion han logrado en cierta medida adecuarse a estos medios, que en
diversos casos los profesores acuden a centros de capacitacion digital para mejorar
su practica (Benavente-Vera, Flores, Guizado Oscco, & & Nufez, 2021). En el
presente afo las posibilidades de incremento de competencias digitales se han
vuelto viables de forma significativa, considerando que momento de adecuar con
pertinencia la utilizacion de recursos digitales en las diversas areas curriculares,
entonces, basado en experiencias anteriores la utilizacion de plataformas como
Quizizz, es unarealidad que va permitir mejoras en la adquisicion de conocimientos

del inglés.

A nivel local, en el centro escolar objeto de estudio, se evidencia limitaciones
para el aprendizaje del inglés; debido a la perdido la interactividad e interaccion
comunicativa con los docentes y estudiantes, lo que era punto fuerte para la
adquisicion de este idioma, en ese sentido, se considera la plataforma Quizizz y
sus diversas atributos, en cuanto a la interaccién, participacion y evaluacion con los
estudiantes, es un medio que va permitir mejorar la adquisicién de este idioma por

parte del alumnado.

El problema general ¢ Como influye Quizizz en el aprendizaje de inglés en
los estudiantes de la Institucion Educativa Los Angeles de Naranjal, 2021?
Problemas especificos: a) ¢ Como influye Quizizz en la competencia se COI de

estudiantes en la Institucién Educativa Los Angeles de Naranjal, 20217 b) ¢ Cémo



influye Quizizz en la competencia LDTI de estudiantes en la Institucién Educativa
Los Angeles de Naranjal, 20212 c) ¢, Como influye Quizizz en la competencia EDTTI
de estudiantes en la Institucion Educativa Los Angeles de Naranjal, 2021?

El objetivo general es determinar la influencia de la plataforma Quizizz en el
Al en estudiantes de la IE Los Angeles de Naranjal, 2021. Como objetivos
especificos: a) Determinar el nivel de influencia del Quizizz en el aprendizaje de
inglés en la competencia se COI de estudiantes en la IE Los Angeles de Naranjal,
2021. b) Determinar el nivel de influencia del Quizizz en el aprendizaje de inglés en
la competencia LDTTI de estudiantes en la IE Los Angeles de Naranjal, 2021.c)
Determinar el nivel de influencia del Quizizz en el aprendizaje de inglés en la

competencia EDTTI de estudiantes en la IE Los Angeles de Naranjal, 2021.

La hipdtesis general, influye el Quizizz en el Al en estudiantes de la IE Los
Angeles de Naranjal, 2021. Y las hipotesis especificas, a) El Quizizz influye en el
aprendizaje de la competencia se COIl en estudiantes de la IE Los Angeles de
Naranjal, 2021. b) El Quizizz influye en el aprendizaje de la competencia LDTTI de
estudiantes en la IE Los Angeles de Naranjal, 2021. ¢) El Quizizz influye en el
aprendizaje de la competencia EDTTI de estudiantes en la I.E. Los Angeles de
Naranjal, 2021.



. MARCO TEORICO

A nivel internacional: Mendoza (2020), en su articulo determiné la influencia
de Kahoot , Quizziz y Quizle, en el Al, menciona que, los educandos reportaron
gue durante las clases de lengua fueron méas atractiva ya que incluye varios
recursos digitales que reafirman e aprendizaje, reforzando los conocimientos
adquiridos durante clase, por medio de juegos y actividades atractivas que lo

hacen muy dinamico.

Segun Robles (2020) en su investigacion reveld que diferentes resultados
se obtuvieron cuando se implement6 ambas herramientas en linea mientras las
clases fueron impartidas. Por lo tanto, Quizizz es positivo en el aprendizaje, debido
a los aspectos positivos relacionados a la motivacion, competencia y el desarrollo

de las habilidades de vocabulario y gramatica.

Segun Torres (2020) en su investigacion determino la propuesta de una
unidad curricular para la asignatura de lengua extranjera pretende aportar
estrategias de multiples perspectivas para que los estudiantes de séptimo tengan
varias oportunidades de aprender y demostrar lo aprendido utilizando el enfoque
constructivista, donde ellas construirdn su propio conocimiento mediante técnicas
de aprendizaje tales como: aprendizaje significativo, colaborativo, experiencial,

entre otros.

Ademas Mendoza B. A. (2020) en su articulo determiné que, esta
investigacion implemento varios recursos educativos que fomentan la motivacion
y autonomia en cursos a distancia. La investigacion descriptiva destaca el uso de
varios de estos recursos en 50 estudiantes. Los resultados demuestran una

respuesta positiva y la pertinencia de su uso.

A nivel nacional, Gaspar (2021) concluye en la gamificacibn como una
estrategia de ensefianza-aprendizaje que genera el interés del alumnado. Por su
parte Lopez & Quispe (2020) en su investigacién determind usar la técnica de la

gamificacién por aplicaciones para enriquecer la ensefianza del inglés en los



escolares. Tuvo como resultado; en promedio estan satisfechos de utilizar en el

aula con la gamificacidn por aplicaciones en el amaestramiento de inglés.

A nivel local, Morales, Clavitea, Laura & Aza (2021) en su articulo determind
la influencia de la plataforma educativa “Aprendo en Casa” en la interpretacion de
textos en inglés con la aplicacién Quizizz, 2020 en escolares de la IEPS Précer
Manuel Calderon de la Barca. Concluyendo que el Quizizz mediante la plataforma

Aprendo en Casa, mejora la comprension de textos en inglés.

Para concluir Zavala (2021) En su investigacion determiné influencia de
Quizizz como gamificacion en el tratamiento del aprendizaje por competencias
Historia de la Cultura mediante curso virtual, en un IE de Lima 2020. Llego a la
conclusion de que aplicando estrategias didacticas de gamificacion como Quizizz
se pueden tener mejores resultados en el aprendizaje por competencias de
Historia de la Cultura en los estudiantes, ya que existe influencia entre la variable

1 sobre la variable 2.

La primera variable Quizziz es definida como una plataforma digital que esta
orientada al ambito educativo; y se puede aplicar para distintas areas curriculares;
(Ruiz, 2019) ademas el término quizziz en su traduccion al espafiol vendria a ser
prueba, cuestionarios o formularios, de esta aseveracién podemos entender que
se plantea una forma pedagogica- digital de plantear preguntas para conocer el
estado de un aprendizaje de los estudiantes (Quizziz 2021) otra definicion, este
tipo de plataforma en linea, ofrece espacios para disefiar, contenidos con fines
educativos, compartirlos mediante la web a gran nimero de usuarios y evaluar el
proceso y el producto de lo obtenido en diversidad de temas. Para (Maraza,
Cuadros, Fernadez, Alay, & Chillitupa, 2019) Plantean que su radio de accién
puede alcanzar a otras areas de estudio, debido a la generalizacién de los medios

tecnoldgicos para su implementacion en el sector educacion.

Segun (Artal, 2017) Las caracteristicas de Quizziz son : a) Se adapta al ritmo

del alumno b) los estudiantes pueden jugar con cualquier tipo de dispositivo c) El



editor de cuestionarios es de facil acceso, d) Los informes le brindan informacién

detallada segun (Quizizz, 2021)

Las dimensiones para la primera variable Quizziz son a) Psicopedagdgico,
cuyo proposito es determinar el progreso educativo que adquieren los educandos,
evaluando sus habilidades b) Administrativo, se refiere al tratamiento con que se
cuenta: financiero, humano y material ¢) Técnico, se refiere al formato y
presentacion de la plataforma d) Comunicacional se refiere a las instrucciones y

mensajes que emite la aplicacion al usuario ( Apolaya 2012)

La segunda variable aprendizaje de inglés es definida como proceso de
adquisicion de conocimientos del area inglés mediante enfoque comunicativo con
el apoyo del docente a través de actividades y vivencias de la vida diaria y
experiencias culturales para la consolidacion como segunda lengua (MINEDU,
2017, p. 116), también es considerado como desarrollo que sucede en contextos
difuminado versatiles (Siemens 2004), el aprendizaje estd mas relacionado con lo
gue se hace que con lo que se memoriza, es decir, es mas experiencial (Marti,
Palma, Marti, & De los Angeles, 2018) otra definicion el aprendizaje de inglés es
aquella que se da mediante interaccion del contexto social-cultural, los individuos
y la finalidad comunicativa, relevante para la consolidacion de producciones en

inglés tanto escritas como orales. (Cahuana & Pachao, 2019)

La segunda variable tiene tres dimensiones; a) Se comunica oralmente en
inglés: Competencia que admite intercambio de informacion, ideas, experiencias
entre participantes en el fortalecimiento de las producciones de textos orales con
el comportamiento de hablantes y oyentes para lograr su propdsito comunicativo.
b) LDTTI como segunda lengua: vinculo establecido entre el lector y el texto, para
fomentar conciencia critica en los estudiantes mediante comprensién completa
gue lo lleve a la reflexion y critica de lo leido c¢) ETI de cualquier tipo: aplicacion
de los conocimientos adquiridos mediante lenguaje escrito con coherencia y

adecuacion en cualquier tipo de textos. (Minedu, 2017).



Il METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de investigacion

Partiendo de los procesos iniciales en la recoleccién de datos, este estudio
pretende describir de forma individual a las variables de estudio, o que implica
centrarse en instrumentos que, desde los enfoques adoptados, nos permiten
observar el estado de las variables en un momento determinado, considerando el
contexto y tiempo en el que se realiz6 el estudio, este procedimiento, para (Fuentes,
Toscano, Malvaceda, Diaz, & Diaz, 2020) responde a un tipo descriptivo porque se
detalla con precision sobre una realidad para presentar alternativas de solucion a
la problematica encontrada. Por consiguiente, se cruzaran los datos recolectados
para evidenciar el grado de asociacion que poseen. Tales caracteristicas
procedimentales permiten determinar que el estudio es de tipo correlacional; este
tipo de estudios tiene la finalidad, segun (Bernal, 2016), se analizan los resultados
de las variables para establecer relacion entre ambas; asimismo, para (Hernandez
& Mendoza, 2018). Estudios aplicados para medir variables y presentar resultados

de manera estadistica.

Luego de la determinacidon del tipo de investigacion, sus caracteristicas y
procedimientos se establece el disefio de investigacion que segun (Hernandez &
Mendoza, 2018) y (Fuentes, Toscano, Malvaceda, Diaz, & Diaz, 2020), es no
experimental - transversal y correlacional, porque no hay manipulacion de variables
de estudio, se tiene como proposito evaluar las variables en un momento

determinado y describir su relacion por ende, se grafica de la siguiente manera:

Fuente: (Hernandez & Mendoza, 2018, pag. 178)



Donde:

M — Estudiantes

V1 — Variable Quizizz.

V2 — Aprendizaje de inglés.

| — Relacién entre variables.

3.2 Operacionalizacion de variables:

El primer instrumento se operacionaliz6 de acuerdo a un cuestionario de
(Apolaya, 2012) modificado y compuesto de 18 items de cinco alternativas de
respuestas tipo Likert. Con las dimensiones: psicopedagogico, técnico,
administrativo y comunicacional. En el segundo instrumento se utilizo un test de
elaboraciéon propia estructurado en 20 items de dos opciones de respuesta, es

decir, escala dicotdmica con las dimensiones: se COIl, LDTTIy EDTTI.

3.3 Poblacion, muestra y muestreo.

Poblacion: Agregado de sujetos o elementos con particularidades afines
(criterios de seleccidn: inclusidon y exclusion), los cuales aportan datos suficientes
para generar conclusiones. (Sanchez 2018), poblacion constituida por 340

estudiantes

Muestra: porcidon de la poblacidon con idénticas particularidades (Hernandez et

al., 2014), 181 estudiantes como muestra.

Muestreo: Es el conjunto de sistematizaciones para establecer las frecuencias
de las caracteristicas de una poblacion denominada muestra (Sanchez, 2018). Para
este estudio, el muestreo es probabilistico, aleatorio simple. Todos los elementos
tienen la misma probabilidad de ser seleccionados ya que tienen las mismas

caracteristicas de la poblacion. (Tamayo 2003).



Calculadora de Muestras

Margen de error
10% v

Nivel de confianza
99% v

Tamanio de Poblacion

[340
| Calcular |

Margen: 5%
Nivel de confianza: 95%
Poblacion: 340

Tamano de muestra: 181

Ecuacion Estadistica para Proporciones
poblacionales

n= Tamafio de la muestra

Z= Nivel de confianza deseado

z"2(p"q) p= Proporcion de la poblacion con la caracteristica
n= e*2+(z*2(p*q)) deseada (exito)
N q=Proporcion de la poblacion sin la caracteristica

deseada (fracaso)
€= Nivel de error dispuesto a cometer
N= Tamafio de la poblacion

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad.

Se aplico la encuesta como técnica en el procedimiento de cogida de datos
mediante instrumento para obtener informacion de una muestra (Sanchez, 2018).
Instrumento el cuestionario, considerado como formato escrito para obtener en la
recogida de informacion acerca de las variables a investigar (Sanchez 2018), se
aplicaron dos cuestionarios politdmicos de 5 alternativas de respuesta Nunca =1
De vez en Cuando =2 A veces = 3, Casi Siempre = 4 y Siempre =5; para cada
variable en cuestionarios de 20 items con escala de medicion ordinal. Segundo

Instrumento dicotomico de 20 reactivos y como respuestas: Correcto e Incorrecto.

Para la validez se toma en cuenta a Hernandez et al., (2014), es la
aprobacion de la herramienta para medir una variable. Esta validez puede ser de
contenido, de criterio o de constructo. Es por ello que se requirié la opinion de tres
expertos. 1 metoddlogo y 2 especialistas en idioma inglés quienes analizaron y

aprobaron el instrumento para la aplicacion.



La validacion se dio a través de expertos quienes corroboraron su aplicabilidad
(Anexo 4), luego, se midi6 el grado de confiabilidad. Entendida aquella que
aplicada repetidamente los resultados del instrumento se mantienen igual al inicio.
Para ello se uso el Alfa de Cronbach de 0.896 para el cuestionario de las variables
Quizizz, y 0,847 para la variable Al. (Anexo 5y 6 respectivamente)

3.5 Procedimiento

La presente investigacidn obtuvo la resolucion correspondiente de aprobacién
por esta Casa de estudio, luego se solicito a la direccion del colegio Los Angeles
de Naranjal la autorizacion correspondiente para realizar la investigacion dentro de
la Institucion; se sometid a juicio de expertos los instrumentos tres personas
capacitadas y cuyo resultado fueron favorables con suficiencia para su
aplicabilidad, después se desarrollé la prueba piloto entre algunos estudiantes ,
en donde determind la confiabilidad de los instrumentos y seguidamente se aplico
los instrumentos a todos los estudiantes, finalmente se midieron y analizaron las
variables mediante andlisis estadisticos en un software SPSS26 para la obtencion

de resultados

3.6 Método de analisis de datos.

El analisis de datos radica en realizar una separacion de los elementos de la
informacion para evaluarlos y comprobar si responden a lo planteado en la
investigacion. (Rojas y Soriano, 2013, en Gallardo, 2017). Estudio que se empled
para procesar los datos fue estadisticos. Las derivaciones que se obtuvieron de
ambos instrumentos se tabularon en hojas electrénicas en un software, después
fue sometido al programa SPSS 26, se evaluaron los resultados con tratamientos
descriptivos, informacion presentada en tablas de frecuencias y figuras con la
representacion porcentual para mayor comprension de los mismos. Asi también
Pseudo Cuadrado de Nagelkerke para estimar la varianza de una variable

dependiente sobre otra independiente,

10



3.7 Aspectos éticos.

Principio de servicio: que sus resultados sean utilizados como estrategia para
enriquecer las variables estudiadas en la investigacion, a favor de sus
colaboradores y su entorno. Principio de probidad: se desarrollaron
cuestionarios atendiendo a las variables y suministrado a los estudiantes via virtual,
respetando derecho de autor y bajo lo normado por la universidad para la

elaboracioén del informe final.

11



. RESULTADOS
3.1. Resultados descriptivos.

Tabla 1

Niveles de la variable Quizizz

Niveles Frecuencia Porcentaje
Muy deficiente 0 0,0
Deficiente 52 28,7
Eficiente 79 43,6
Muy eficiente 50 27.6
Total 181 100,0
Figura 1.
Niveles de percepcion de la variable Quizizz.
Quizizz
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Interpretacion

Como puede observarse en la figura 1, Quizizz, tiene cuatro niveles dentro de los

cuales se obtuvieron como resultado que solo 3 niveles son relevantes a

comparacion de los otros, iniciando por el nivel deficiente con un 28,7% del total de

estudiantes, seguido del nivel eficiente con un total de 43,6% que es el nivel

destacado para esta variable. Finalmente, se tiene el nivel muy eficiente con un

total de 27,6%.

Tabla 2

Distribucion de frecuencias de las dimensiones de Quizizz

Dimensiones Niveles Frecuencia Porcentaje valido
(i) (%)
Muy deficiente 2 1.1%
) . Deficiente 41 22.7%
Psicopedagogico
Eficiente 73 40.3%
Muy eficiente 65 35.9%
Muy deficiente 14 7.7%
Administrativo Deficiente 30 16.6%
Eficiente 60 33.1%
Muy eficiente 77 42.5%
Muy deficiente 1 0.6%
I Deficiente 49 27.1%
Técnico
Eficiente 73 40.3%
Muy eficiente 58 32.0%
Muy deficiente 10 5.5%
L Deficiente 28 15.5%
Comunicacional
Eficiente 83 45.9%
Muy eficiente 60 33.1%
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Figura 2.

Niveles de Quizizz por dimensiones
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Interpretacion:

La figura 2, presenta los porcentajes brindados por nivel son representativos,

empezando por el nivel muy deficiente; la dimension administrativa con un total de

7,7%, seguido del nivel deficiente; la dimension representativa es la dimension con

un total de 27,1% de acuerdo al nivel eficiente, la dimensién comunicacional con un

total de 45,9%. Finalmente, la dimension administrativa como la mas representativa

en el nivel muy eficiente con un total de 42,5%.
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Tabla 3

Niveles de la variable aprendizaje de inglés

Niveles Frecuencia Porcentaje
En inicio T 3.9
En proceso 72 39,8
Logro satisfactorio 78 431
Logro muy satisfactorio 24 13,3
Total 181 100.0

Figura 3.

Niveles de la variable aprendizaje de inglés
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Aprendizaje de inglés
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Interpretacion

Como puede observarse en la figura 3, la mayor ponderacion porcentual en

cuanto a los niveles con un 43.1% la obtuvo el logro satisfactorio, el 39,8% en

proceso, un 13,3% logro muy satisfactorio y un 3,9% en inicio para el aprendizaje

de inglés.

Tabla 4

Distribucién de frecuencias de las dimensiones del aprendizaje de inglés

Dimensiones Niveles Frecuencia Porcentaje valido
(fi) (%)

En inicio 4 2.2%
Se comunica oralmente En proceso 72 39.8%
en ingles Logro satisfactorio 87 48.1%
Logro muy satisfactorio 18 9.9%
En inicio 10 5.5%
Lee diversos tipos de  En proceso 75 41.4%
texto en ingles Logro satisfactorio 75 41.4%
Logro muy satisfactorio 21 11.6%
En inicio 7 3.9%
Escribe en inglés En proceso 70 38.7%
diversos tipos de textos Logro satisfactorio 78 43.1%
Logro muy satisfactorio 26 14.4%
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Figura 4.

Niveles del aprendizaje de inglés por dimensiones
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Interpretacion:

En la figura 4, con respecto a los datos mas representativos se observa por
cada nivel: el nivel inicio con un 5,5%, la dimension; LDTTI, con un total de 41,4%,
con respecto al nivel logro satisfactorio; la dimensién se COI como la representativa
con un total de 48,1% para finalmente encontrar al nivel logro muy satisfactorio en

la dimensién EDTTI con un total de 14,4%
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4.2. Resultados correlacionales

Por el tipo de disefio, correlacional-causal para determinar la influencia entre

VI sobre la VD. Se usa la prueba ordinal siempre y cuando todas las variables y

dimensiones estudiadas no tengan una distribucién normal; significa que al realizar

la prueba de Kolmogorov-Smirnov dada que la muestra es igual que 181, en esta

prueba el p-valor debe ser menor a 0,05 para continuar con el analisis inferencial

respectivo

Tabla 5

Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogoroy-Smimoy? Shapiro-Wilk
Estadistico ql Sig. Estadistico Sig.

Aplicacion Quizizz 219 181 000 809 181 000
Aprendizaje del idi

Aprendizaje det idioma 244 181 000 844 181 000
inglés

S | Iment

€ comunica oraimente 271 181 000 817 181 000
en inglés
Lee di tipos d

ee diversos tipos de 249 181 000 850 181 000
texto en inglés
Escribe en ingles 238 181 000 847 181 000

diversos tipos de textos

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Tomando en cuenta a la prueba antes mencionada, se observa que tanto la

variable quizizz como la variable All y sus dimensiones correspondientes

presentan resultados todas menores al valor de 0,05 por lo cual se determin6 que

no presentan distribucion normal, es decir se debe utilizar prueba no paramétrica,

en esta investigacion se utilizo la prueba ordinal para medir la influencia de la VI

sobre la VD.
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Tabla 6

Prueba de variable de la hipotesis general y especificas

Pseudo

Logaritmo . sig.  Guadrad 9%
Hipotesis Variables d? ... cuadra bilater o de Influenci
verosimilit do al Naaelker ax
ud g 100%
ke
o Quizizz*
ggg:'s Aprehdizaje de 141748 69622 000 357 357%
inglés
Hipotesis C%ﬁ'ﬁ; ] Se
especifica 125,798 57,664 ,000 312 31,2%
1 oralmente en
inglés
Hipotesis  Quizizz * Lee
especifica diversos tipos de 122 400 61,645 000 322 32.2%
-2 texto en inglés
Hipotesis gr']“ 'ii';'l‘?é . Escribe
especifica . . 119,109 76,197 ,000 383 38,3%
3 diversos tipos de
textos

Inicialmente se tiene que apreciar la significancia bilateral de cada variable y
dimension estudiada, valor dado a conocer el chi-cuadrado de cada uno de los
componentes, para determinar el p-valor <0,05. Sometimiento VI con la VD y sus

dimensiones.

Con el andlisis se detecté en la hipotesis-general mediana influencia en la
variable quizizz sobre la variable Al de 35,7% respecto al indice del pseudo
cuadrado de Nagelkerke en lo adelante (IPCN) de 0,357 y el p valor de 0,000. En
la hipotesis-especifica-1 se ha demostré6 que la variable quizizz muestra una
mediana influencia sobre la dimension se COI 31,2% de acuerdo al(IPCN) 0,312 y
al p valor de 0,000; En donde la hipoétesis-especifica-2 ha demostrado que la
variable quizizz muestra una mediana influencia sobre la dimension LDTTI del

32,2% de acuerdo al (IPCN) 0,322y al p valor de 0,000; En la hipétesis-especifica-
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3 se ha demostrado que la variable aplicacién quizizz tiene una mediana influencia
sobre la dimension EDTTI del 39,3% de acuerdo al (IPCN) 0,383y al p valor de
0,000.

3.2. Resultados del a prueba de hipotesis
Hipotesis general

Ho: El Quizizz no influye en el Al de estudiantes en la Institucién Educativa Los
Angeles de Naranjal, 2021.

H1: El Quizizz influye en el Al de estudiantes en la Institucion Educativa Los Angeles
de Naranjal, 2021.

Tabla 7

Estimacion de parametros para la prueba de quizizz en el All.

Intervalo de confianza

Error al 95%

Estimacién estandar Wald gl Sig. Limite Limite
Estimaciones de

parametro inferior superior
Urnbral V2 =1] 1,586 723 4815 1 028 169 3,003
[V2=2] 5,210 742 49229 1 000 3,754 6,665
[V2=3] 8,089 907 79,447 1 000 6,310 9,867
V1 1,923 251 58,904 1 000 1432 2414

7 3

Ubicacion

Funcién de enlace: Logit.a. Este parametro esta establecido en cero porque es

redundante.

Hipotesis especifica 1
Ho: El Quizizz no influye en el aprendizaje de la competencia se COI estudiantes

de la Institucion Educativa Los Angeles de Naranjal, 2021.

H1: El Quizizz influye en el aprendizaje de la competencia se COI estudiantes en

la Institucién Educativa Los Angeles de Naranjal, 2021.
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Tabla 8

Parametros estimados para la prueba de quizizz en la que se comunica oralmente

en inglés.

Intervalo de confianza

Error al 95%

Estimacion estandar  Wald gl Sig.  Limite Limite
Estimaciones de

parametro inferior superior
Umbral [D21=1] 041 798 A59 1 498 1,023 2,105
[D21=2] 4,621 728 40342 1 000 3195 6,047
(D21 =3] 7,781 ,900 74684 1 000 6,016 9,545
Ubicacion V1 1,720 246 46930 1 000 1238 2,202

Funcion de enlace: Logitca. Este parametro esta establecido en cero porque es

redundante.

La tabla 8, muestra coeficientes de regresion con respecto a quizizz para el
balance se asume: nivel en inicio (1), en proceso (2) y logro satisfactorio (3), no
influye en el caso de logro muy satisfactorio (4), para la dimension se COI
(probabilidad de ocurrencia) al ser considerado el coeficiente positivo (1,720), con
p valor de (0,000) significativo. La influencia es reforzada por los valores de Wald
de 48,930 mayor a 4. Quizizz y la dimension COI tiene un valor positivo (funcion
creciente), con probabilidad creciente de ocurrencia, es decir, mientras muy
eficiente sea la variable quizizz, la dimension se COIl serd lograda muy

satisfactoriamente.

Hipotesis especifica 2

Ho: El Quizizz no influye en el aprendizaje de la competencia LDTTI estudiantes

de la Institucién Educativa Los Angeles de Naranjal, 2021.

H2: El Quizizz influye en el aprendizaje de la competencia LDTTI estudiantes en

la Institucién Educativa Los Angeles de Naranjal, 2021.
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Tabla 9

Estimacion de parametros para la prueba de quizizz en la lee diversos tipos de

texto en inglés.

Intervalo de confianza

Error al 95%

Estimacion estandar Wald gl Sig.  Limite Limite
Estimaciones de

? 3

parametro inferior superior
Umbral [D22 =1] 1,602 681 5532 1 019 267 2,938
[D22 =2] 4 881 724 45402 1 ,000 3,461 6,300
[D22 = 3] 7717 878 77,336 1 ,000 5,997 9,437
1

Ubicacian V1 1,759 242 52,941 000 1,285 2,233

Funcion de enlace: Logit.a. Este parametro esta establecido en cero porque es

redundante.

La tabla 9, muestra coeficientes de regresion referido a Quizizz, admisién para
la comparacion al nivel en inicio (1), en proceso (2) y logro satisfactorio (3), no
influye en el caso de logro muy satisfactorio (4), para la dimensiéon LDTTI
(probabilidad de ocurrencia) coeficiente (1,759), con p valor de (0,000)
significativo. Esto significa que la influencia es apoyada por los valores de Wald
de 52,941 mayor a 4. Quizizz y la dimensién LDTTI tienen un valor positivo
(funcién creciente) con probabilidad creciente de su ocurrencia, es decir, mientras
mas eficiente sea Quizizz, la dimension LDTTI serda lograda muy

satisfactoriamente.

Hipotesis especifica 3

Ho: El Quizizz no influye en el aprendizaje de la competencia, EDTTI estudiantes

en la Institucion Educativa Los Angeles de Naranjal, 2021.

H3: El Quizizz influye en el aprendizaje de la competencia EDTTI estudiantes en

la Institucién Educativa Los Angeles de Naranjal, 2021.
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Tabla 10

Parametros para la prueba de quizizz en el EDTTI

Intervalo de confianza

Error al 95%

Estimacién estdndar Wald gl Sig.  Limite Limite
Estimaciones de

parametro inferior  superior
Umbral [D23 =1] 1,749 728 5766 1 016 321 3,176
[D23=2] 5348 147 51,205 1 000 3,883 6,812

[D23=3] 8292 921 81,137 1 000 6,488 10,096
V1 2,002 254 62,080 1 000 1,504 2,500

) 1

Ubicacion

Funcion de enlace: Logit.a. Este parametro esta establecido en cero porque es

redundante.

En latabla 11, se muestran los coeficientes de regresion con respecto al aplicacion
quizizz, asumiendo en el cotejo al nivel en inicio (1), en proceso (2) y logro
satisfactorio (3), no influye en el caso de logro muy satisfactorio (4), para la
dimension EDTTI (probabilidad de ocurrencia) coeficiente positivo (2,002), con p
valor de (0,000) significativo. La influencia es reforzada por los valores de Wald de
62,080 mayor a 4. Quizizz y la dimension EDTTI con valor positivo (funcion
creciente) es decir, mientras mas eficiente sea quizizz, la dimensién EDTTI sera

lograda muy satisfactoriamente.

23



V. DISCUSION

En cuanto a la hipétesis general: al considerarse coeficiente positivo
(1,923), con p valor de (0,000) significativo. Influencia reforzada por los valores de
Wald de 58,904 mayor a 4. Quizizz y el All tienen un valor positivo. Resultados que
se fortalecen con las consideraciones de Robles (2020) quien afirma que, la
plataforma Quizizz juega un papel fundamental en el aprendizaje por los
aspectos relacionados a la motivacién, competencia y el desarrollo de las
habilidades de vocabulario y gramética. Ademas, Mendoza (2020), menciona que
los estudiantes les agrada las clases dinamicas ya que contienen muchos recursos
digitales, reforzando los conocimientos adquiridos en clases que lo hacen muy

atractivo para ellos.

Por su parte, Ruiz (2019) en su investigacion tuvo como resultado que la
experiencia de innovacion con la plataforma es sostenible, eficiente y transferible a
otras materias, que evidencia resultados positivos en los estudiantes. Situacion que
se contrasta con lo expresado por Vargas, et al., (2014) quien expresa que en el
uso de los diversos recursos pedagogicos digitales a nivel nacional en los distintos
niveles, por parte de los docentes, presentan serias limitaciones en las
competencias digitales, lo que origina que no se logre lo esperado con el uso de las

tecnologias en educacion.

Hipotesis especifica 1: El Quizizz influye en el aprendizaje de la competencia se
COl de estudiantes en cuanto a la dimension se COI. Coeficiente positivo (1,720),
y p valor de (0,000) significativo. La influencia es fortalecida por los valores de Wald
de 48,930 mayor a 4. Quizizz y la dimensidén se comunica oralmente en inglés tienen
un valor positivo, con probabilidad creciente de ocurrencia, Segun Zavala (2021) en
su investigacion el uso de Quizizz como estrategia didactica de gamificacién influye
en el desarrollo del aprendizaje por competencias en los alumnos. Mientras que
Lopez y Quispe (2020) sustentd tedricamente en su investigacion que los

estudiantes estan satisfechos de utilizar la plataforma en el mejoramiento del inglés.

Situacion abalada por Apolaya (2012). Quien considera el Quizizz con accién

psicopedagdgico, administrativo, técnico y comunicacional, en tal sentido, su uso
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en la gestion escolar es mas que justificado para consolidar los aspectos formales
del idioma inglés, para ello se requiere de docentes con formacién para el manejo

de este tipo de estrategias de aprendizaje en esta nueva modalidad de estudio.

En contraposicion a este escenario se tiene que, tras un largo proceso de
actualizacion los profesores han logrado en cierta medida adecuarse a estos
medios, acudiendo a centros de capacitacion digital por cuenta propia para mejorar
su practica (Benavente, et al., 2021). Lo que permite dilucidar que ésta capacitacion
debe partir del ente gubernamental que los dirige, es decir el MINEDU, ya que la
situaciéon sanitaria actual ha llegado para quedarse y se necesita adecuarse al
contexto que ha generado, es decir, un cambio de paradigma con mayor énfasis en

la virtualidad de la ensefianza.

La hipotesis especifica 2: Quizizz influye en el aprendizaje de la competencia
LDTTI estudiantes, en cuanto a la dimension LDTTI coeficiente positivo (1,759) y p
valor de (0,000) significativo. La influencia es consolidada por los valores de Wald
de 52,941 mayor a 4. Quizizz y la dimension LDTTI tienen un valor positivo, es
decir, es decir, mientras muy eficiente sea la aplicacion quizizz, la dimension LDTTI
sera lograda muy satisfactoriamente. Segun, Morales, Clavitea, Laura & Aza (2021)
en su articulo determind mejoras en la comprension de textos escritos en inglés en

los escolares de secundaria utilizando Quizizz y aprendo en casa.

Estos resultados se reafirman con la sustentacion tedrica de Zavala (2021)
al mencionar que Quizizz como estrategia influye de manera positiva en el
aprendizaje por competencias en los estudiantes. No obstante, Cahuana & Pachao,
(2019), aseveran que, mediante la interaccion del contexto social-cultural, los
individuos y la finalidad comunicativa, son relevantes para la consolidacién de

producciones en inglés tanto escritas como orales.

La hipotesis especifica 3: El Quizizz influye en el aprendizaje de la competencia
EDTTI estudiantes el coeficiente positivo (2,002) y p valor de (0,000) significativo.
Influencia consolidada por los valores de Wald de 62,080 mayor a 4. Quizizz y la

dimension EDTTI tienen un valor positivo.
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Resultados que se fundamentan en la posicion teérica de Siemens (2004),
quien afirma que, el aprendizaje requiere de interconexiones de informacion

mediante herramientas tecnoldgicas.

Por su parte, Marti, et al.,, (2018), refiere que el aprendizaje es mas

experiencial en funcion de lo que se hace mas que en lo que se memoriza.

Cabe destacar que mediante la metodologia aplicada en la institucién objeto
de estudio, se puede afirmar que es relevante los hallazgos encontrados por
cuanto, permiten ver la realidad desde otra perspectiva, confrontando teorias de
autores con aportes muy valiosos para el uso de las variables Quizizz y Al, con lo
cual se presentan sugerencias para la institucion y docentes que puedan llevarlos
a la practica para asegurar el dominio del inglés en educandos como segunda

lengua.

Lo anteriormente expuesto, permite asumir que si los docentes incluyen en
sus practicas educativas diversas estrategias y actividades, apoyadas en las
bondades que ofrecen hoy dia las herramientas tecnologicas comunicacionales,
se puede obtener grandes logros en el rendimiento del aprendizaje de una segunda
lengua, indispensable para cultivar su desarrollo personal, ya que le permitira contar
con una herramienta para la adquisicion de un empleo, comunicarse con
adecuacion en una segunda lengua, ya que la realidad en la que se enfrenta el
estudiante esta cargado de infinitos cambios marcados por la globalizacion y ahora
las condiciones sanitarias lo cual exige de éste una preparacion integral para actuar

acorde a dicha realidad.
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VI CONCLUSIONES.

Primera: Quizizz influye de forma positiva en el Aprendizaje del inglés en
estudiantes de secundaria de la IE Los Angeles de Naranjal, por cuanto el puntaje
Wald de 58,904 es mayor de 4, como punto de corte para el modelo de andlisis, es
reforzado por p = 0,000 < a 0.05. Por tanto, si para el Al se aplica el quizizz, se

obtiene mejores resultados en el &rea de inglés considerada como segunda lengua.

Segunda: Quizizz influye de forma positiva media en la dimension se COI, en
estudiantes de la IE Los Angeles de Naranjal, con puntaje Wald de 48,930 mayor
de 4 que viene a ser el punto de corte para el modelo de analisis y reforzado por p
= 0,000 < a 0.05. Por lo que se infiere que, quizizz en actividades para desarrollar
la COI, permite a los estudiantes reforzar este aspecto tan importante para la

consolidacion de la segunda lengua.

Tercera: Quizizz influye de forma positiva media en la dimension LDTTI, en
studiantes de la IE Los Angeles de Naranjal, por cuanto el puntaje Wald es de
52,941 que es mucho mayor de 4 considerando punto de corte para el modelo de
analisis reforzado por p = 0,000 < a 0.05. Por lo cual se admite que, que quizizz en

educacion, permite que los estudiantes puedan LDTTI sin complicacion.

Cuarta: Quizizz influye de forma positiva media en la dimension EDTTI en
estudiantes de la IE Los Angeles de Naranjal, por cuanto el puntaje Wald de 62,080
gue es mayor 4 punto de corte para el modelo de analisis y reforzado por p = 0,000
< a 0.05, es decir, Quizizz como estrategia de aprendizaje se puede lograr en los
estudiantes mayores y mejores resultados en aspectos como EDTTI, indispensable

para la consolidacion del inglés.
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VIl RECOMENDACIONES

Primera: Quizziz mejoré el proceso educativo de los escolares y ayuddé a
incrementar los aprendizajes por competencias, por lo cual debe ser aplicado en
las instituciones educativas, ya que beneficia no sélo al idioma inglés sino a

cualquier otra area.

Segundo: se sugiere que los docentes tienen que adquirir mayor conocimiento de
la aplicacion y de nuevas herramientas que existen y adecuarlas al contexto de los

docentes y estudiantes para obtener mayor provecho.

Tercero: Se sugiere al docente se familiarice con Quizizz previamente de integrar
a los alumnos actividades ludicas que despierten el interés. Partiendo el docente
de su determinacion del plan de estudio para insertar los Quizziz para instaurar de

forma individualizada dependiendo de los contenidos de cada tema.

Cuarto: Se aconseja programar y organizar las estrategias antes de iniciar las
clases, para obtener mejores resultados. El Quizizz puede ser aplicado en el cierre
de la clase, como medio evaluativo de lo aprendido en la sesion. Esta aplicacion

suele desarrollar la motivacion en los estudiantes por su dinamismo y versatilidad.
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ANEXO 1 MATRIZ DE CONSISTENCIA
Titulo: Quizizz en el aprendizaje de inglés de estudiantes de secundaria en la Institucion Educativa los Angeles de Naranjal, Carabayllo, 2021
Autor:
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Naranjal, 2021?72 Angeles de Naranjal, | Los Angeles de Eficiente (55-
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competencia se | influencia de Quizizz | influye en el Técnico Interactividad 10,11,12 | De vez en
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estudiantes en la estudiantes en la Comunicacional Lenguaje 17,18
¢,Como influye el uso | Institucion Educativa | Institucion Educativa adecuado
del Quizizz en la|Los Angeles de Los Angeles de
competencia lee | Naranjal, 2021. Naranjal, 2021. Variable 2: aprendizaje del idioma ingles
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Naranjal, 2021.
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Los Angeles de
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Hi — El Quizizz
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desarrolla las
ideas en inglés
de forma
coherente y
cohesionada.

Nivel- disefio de Poblacion y Técnicas e Estadistica a utilizar

investigacion muestra instrumentos

Hipotético deductivo Poblacion: Variable 1: Quizizz | Anélisis descriptivo; en esta seccion se detallara las tablas y graficas por
Estudiantes de dimensiones y variables. Asimismo, se emplearan tablas cruzadas entre ambas

Nivel: educacion Técnica: Encuesta | variables; asi como variable y dimension.

Descriptico- secundaria Instrumento:

correlacional escala de Likert Estadistica inferencial; en esta seccion se realizara la contrastacion de hipétesis
Tipo de muestro: Quizizz general y especificas mediante el Rho de Spearman.
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OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

ANEXO 2
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALA O NIVELES Y/O
UNIDAD DE RANGOS
MEDIDA
Usa la plataforma Quizizz de manera coherente vy
Planificacién responsable para que tu aprendizaje sea significativo
i . . . M
curricular Presenta la plataforma Quizizz las experiencias de uy de acuerdo
aprendizaje que deseas lograr en el curso de inglés. (5) Muy eficiente
Genera en ti la plataforma Quizizz tu interés por los temas
. ) ) (73-90)
que realizas en aula virtual y/o presencial De acuerdo (4)
Psicopedagodgica Motivacion Genera en ti entusiasmo las actividades propuestas en la .
- . . | Eficiente (55-72)
plataforma Quizizz. Ni de acuerdo ni
PLATAFOR . . -
Es atractiva la presentacion de la plataforma Quizizz desacuerdo (3) o
MA QUIZZIZ Deficiente (37-
Despierta tu interés y/o estimula tu imaginacion la plataforma 54)
. Quizizz En desacuerdo
Creatividad

Estimula tu curiosidad por seguir aprendiendo a través del
uso del cuestionario Quizizz

Administrativo

Aplicaciéon de las
TIC

Tiene usted conocimiento necesario para utilizar la
plataforma Quizizz

Emplea el docente el

evaluaciones.

cuestionario Quizizz en sus

(@)

Muy en

desacuerdo (1)

Muy deficiente
(18-36)




Técnico

Ingresa usted con facilidad al Quizizz en cualquier momento
del dia.

Interactividad
Ingresa a la plataforma Quizizz desde cualquier dispositivo
(celular, computadora o laptop, Tablet).
Posee la plataforma Quizizz opciones para que los utilices
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Has utilizado la plataforma Quizizz sin conexion a internet

Presentacion
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en el contenido del tema que se trata.

Presenta la plataforma Quizizz una estructura clara,
adecuada y coherente.

Recibe usted indicaciones comprensibles acerca del uso del

Aprendiz
aje de

inglés

Comunicacion Lenguaje Quizizz
al adecuado Facilita tu comprensién del tema de las clases el uso de la
plataforma Quizziz
Listen the audio and check the correct information (4 pt)
Obtiene Logro muy

Competencia
se comunica
oralmente en

inglés

informacion del
texto oral en
inglés.

Infiere e

interpreta

informacion del

a. ldon‘twalk in the park
b. I don’t go to the movies
c.ldon't see my Friends
d. ldon‘tplayinthe park

| don’t see my grandmother
b. I don’t go to school

c. I don’t go to the movies

Correcto (1)
Incorrecto (0)

satisfactorio
(16-20).

Logro
satisfactorio
(11-15.

Proceso (6-10)




texto oral en

d. I don’t visit my grandfather

Lee diversos

tipos de texto

inglés
Anwer the gquestions (3 points)
What activities does Lisa do?
What activities does Miguel do?
Obtiene Read the text and write true or false (6 pt)

informacion del
texto escrito en

inglés.

The aniversary of Tarapoto is in February
Rosa is proud of the nature reserves of Tarapoto

The weather in Tarapoto is nice

en
inglés Infiere e interpreta The people in Tarapoto is very tall
informacion del Rose is proud of the food in Tarapoto
texto en inglés -
The aniversary of Tarapoto is in August __
Adecula el texto Complete the sentences with the correct frecuency
en inglés a la adverbs (4 pt)
Escribe en| Situacion

inglés diversos

tipos de textos

comunicativa

Organiza y
desarrolla las
ideas en inglés

de forma

wear a mask

touch your face

use hand sanitizer

stay a safe distance

Inicio (0-5).




coherente y

cohesionada. Match the verb with the correct word (3pt)

18. 1 breakfast at 7:00 o”clock.
19.1 my online- clases from 8:00 to 12:00pm.

20. 1 dressed everyday.




Anexo 3 FICHA TECNICA

Ficha técnica 1

Denominacion : Cuestionario Quizziz

Autor : Apolaya (2012)

Adaptado - Nina (2021)

Objetivo : Medir la percepcion sobre la plataforma quizziz

Administracién  : grupal
Tiempo : 30 minutos

Escala de medicién; Escala Politomica

Ficha técnica 2

Denominacion : Test de aprendizaje de inglés
Autor : Nina (2012)
Objetivo : Medir el aprendizaje del idioma inglés

Administracion  : grupal
Tiempo : 40 minutos

Escala de medicion: Escala dicotdmico






Anexo 4: Certificado de Validacion de expertos

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE QUIZZIZ

N® items Pertinencia' |Relevancia® | Claridad® Sugerencias
SPICOPEDAGOGICO Si No S5i | Ne | Si Mo
1 Usa la plataforma Quizizz de manera coherente y responsable | X X X
para gue tu aprendizaje sea significativo
2 Presenta la plataforma Cuizizz las experiencias de aprendizaje | X X X
que deseas lograr en el curso de inglés.
3 Genera en li la plataforma Quizizz W interés por los temas que X X X
realizas en aula virtual ylo presencial
4 Genera en ti entusiasmo las actividades propuestas en la X X X
plataforma Quizizz.
5 Es alracliva la presentacidn de la plataforma Quizizz X X X
] Despierta tu interés y'o estimula W imaginacién la plataforma | X X X
Quizizz
T Estimula tu curiosidad por seguir aprendiendo a través del uso | X X X
del cuestionario Quizizz
ADMINISTRATIVO Si No Si | No | Si Mo
a Tiene usted conoccimiento necesario para utilizar la plataforma X X X
Quizizz
) Emplea el docente el cuestionario Quizizz en sus evaluaciones. X X X
TECNICO Si No Si | No | Si Mo
10 | Ingresa usted con facilidad al Quizizz en cualguier momento del X X X
dia.
11 | Ingresa a la plataforma Quizizz desde cualquier dispositivo X X X
{celular, computadora o laptop, Tablet).
12 | Posee |la plataforma Quizizz opciones para que los utilices en X X X
lus aclividades académicas,
13 | Demuestra usted dominio para usar &l Quizizz, X X X
14 | Has ulilizado la plataforma Quizziz sin coneccion a intemet X X X
15 | Ayuda los graficos, imagenes, y video a cenftrar la atencidnen | X X X
el conlenida del lema que se trata.







16 | Presenta la plataforma Quizizz una estructura clara, adecuada | X X X
y coherente.
COMUNICACIONAL Si No Si Si No
17 | Recibe usted indicaciones comprensibles acerca del uso del | X X X
Quizizz.
18 | Facilita tu comprensién del tema de las clases el uso de la | X X X
plataforma Quizziz
Observaciones: Hay suficiencia
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez evaluador: Risco Rodriguez Betty Clara DNI: 17873801
Especialidad del evaluador: Doctor en Gestion y Ciencias de la Educacion
Magister en Didactica en Idiomas extranjeros
Magister en Educacion mencién: Tecnologia Educativa
23 de noviembre del 2021
! Pertinencia: E! item comesponde al concepto tedrico formutado
*Relevancia: E| item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
) Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado def item, es conciso, exacto y directo Firma del Experto Informante.

Nota: Suficencia, se dice suficiencia cuando los items planteades son suficientes para medir la dimensidn

Especialidad



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE APRENDIZAJE DEL IDOMA INGLES

pt}

!.' +‘,
L)

el B
Miguel

How do | feel?

A . E____ ==
Reasons

a. | don't walk in the park

b. | don’t go to the movies

c. | don’t see my Friends

d. | don’t play in the park

How do I feel?
@&
Reasons

| don’t see my grandmother
b. 1 don’t go to school

c. | don’t go to the movies

d. | don't visit my grandfather

N° DIMENSIONES [ items Pertinencia® |Relevancia?® Claridad? Sugerencias
DIMENSION : Se comunica oralmente en inglés 5i No 5i | No | Si No
1 | Listen the audio and r.hecki the correct information (4 | ¥ v v




Anwer the questions ( 3 points)

. What activities does Lisa do?

What activities does Miguel do?

DIMENSION: Lee diversos tipos de texto en inglés

Sl

NO

Sl

NO

Sl

ND

Read the text{ and write true or false (6 pt)

The aniversary of Tarapoto is in February

Rosa is proud of the nature reserves of Tarapoto

The weather in Tarapoto is nice
The people in Tarapoto is very tall

Rose is proud of the food in Tarapoto

The aniversary of Tarapoto is in August

DIMENSION: Escribe en inglés diversos tipos de textos

de texto

]|

NO

]|

NO

]|

ND




Complete the sentences with the correct frecuency
adverbs (4 pt)

Always -  Never

wear a mask
touch your face
use hand sanitizer
stay a safe distance

Match the verb with the correct word

(3pt)
18 breakfast at 7:00 o clock.
19 my online- clases from 8:00 to 12:00pm.
20 dressed everyday.

get have attend




Observaciones: Hay suficiencia

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez evaluador: Risco Rodriguez Betty Clara DNI: 17873801
Especialidad del evaluador: Doctor en Gestion y Ciencias de la Educacion

Magister en Didactica en Idiomas extranjeros
Magister en Educaciéon mencién: Tecnologia Educativa

23 de noviembre del 2021

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo Firma del Experto Informante.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension Especialidad



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE QUIZZIZ

N® items Pertinencia' |Relevancia® | Claridad® Sugerencias
SPICOPEDAGOGICO Si Mo Si | No | Si Mo
1 Usa la plataforma Quizizz de manera coherente y responsable | X X X
para gue tu aprendizaje sea significalivo
2 | Presenta la plataforma Quizizz las experiencias de aprendizaje | X X X
gue deseas lograr en el curso de inglés.
3 | Generaen li laplataforma Quizizz W interés por los temas que | X X X
realizas en aula virlual y'o presencial
4 | Genera en li entusiasmo las aclividades propuestas en la | X X X
plataforma Quizizz.
5 | Es atractiva la presentacion de la plataforma Quizizz X X X
6 | Despierta tu interés y/o estimula tu imaginacion la plataforma | X X X
Quizizz
7 | Estimula tu curiosidad por seguir aprendiendo a traveés del uso | X X X
del cuestionario Quizizz
ADMINISTRATIVO Si Mo S5i | No | Si No
8 | Tiene usled conocimiento necesarno para ulilizar [a plataforma | X X X
Quizizz
9 Emplea el docenle el cuestionario Quizizz en sus evaluaciones. X X X
TECNICO Si Mo Si | No | Si Mo
10 | Ingresa usted con facilidad al Quizizz en cualquier momento del | X X X
dia.
11 | Ingresa a la plataforma Quizizz desde cualquier dispositive | X X X
{celular, computadora o laptop, Tablet).
12 | Posee la plataforma Quizizz opciones para que los ulilices en | X X X
tus actividades académicas.
13 | Demuestra usled dominio para usar el Cuizizz. X X X
14 | Has ulilizado la plataforma Quizziz sin coneccion a internel X X X
15 | Ayuda los graficos, imagenes, y video a cenlrar la alencion en | X A A
el contenido del lema que se trala.




COMUNICACIONAL Si | No Si |No | Si | No
17 | Recibe usted indicaciones comprensibles acerca del uso del Quizizz. | X X X
18 | Facilita tu comprensidn del tema de las clases el uso de la plataforma | X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X1 Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez evaluador: Leyva Amaya Marisa Lisseth DNI: 41387861
Especialidad del evaluador: Magister en Didactica en Idiomas Extranjeros

Pertinencia: El item corresponde al concepto tednico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota:- Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensidn

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo
Nota:- Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensidn

No aplicable [ ]

25 de noviembre de 2021

Firma del Experto



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE APRENDIZAJE DEL IDOMA INGLES

Listen the audio and :hecl-:i the correct information (4

pt) How do | feel?

L]

Reasons

AL a. ldon’t walk in the park
b. 1 don’t go to the movies

c. | don’t see my Friends

d. | don’t play in the park

‘n How do I feel?
-E e
tlin. A_. B & c &=

Miguel
Reasons
| don’t see my grandmother
b. 1 don’t go to school
c. | don't go to the movies
d. | don’t visit my grandfather

N° DIMENSIONES | items Pertinencia® |Relevancia?® Claridad? Sugerencias
DIMENSION : Se comunica oralmente en inglés 5i No Si | No | Si No
1 v v v




Anwer the questions ( 3 points)

. What activities does Lisa do?

What activities does Miguel do?

DIMENSION: Lee diversos tipos de texto en inglés

Sl

MO

Sl

NO

Sl

NO

Read the text{ and write true or false (6 pt)

The aniversary of Tarapoto is in February

Rosa is proud of the nature reserves of Tarapoto

The weather in Tarapoto is nice
The people in Tarapoto is very tall

Rose is proud of the food in Tarapoto

The aniversary of Tarapoto is in August

DIMENSION: Escribe en inglés diversos tipos de textos

de texto

]|

MO

]|

MO

]|

MO




Complete the sentences with the correct frecuency
adverbs (4 pt)

Always -  Never

wear a mask
touch your face
use hand sanitizer
stay a safe distance

Match the verb with the correct word

(3pt)
18 breakfast at 7:00 o"clock.
19 my enline- clases from 8:00 to 12:00pm.
20 dressed everyday.

get have attend




lObservaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
25 de Noviembre de 2021
Apellidos y nombres del juez evaluador: Leyva Amaya Marisa Lisseth DNI: 41387861

Especialidad del evaluador: Magister en Didactica en Idiomas Extranjeros

!Pertinencia; El item corresponde al concepto tedrico formulado. @:

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo

3 Claridad: Se entiende sin dificuliad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension Firma del Experto




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE QUIZZIZ

N*® items Pertinencia’' |Relevancia® [ Claridad® Sugerencias
SPICOPEDAGOGICO Si No Si [ Ne | Si No
1 Usa la plataforma Quizizz de manera coherente y responsable | X b o X
para gue tu aprendizaje sea significativo
2 | Presenta la plataforma Quizizz las experiencias de aprendizaje | X X X
gue deseas lograr en el curso de inglés.
3 | Generaenli laplataforma Quizizz W interés por los temas que | X X X
realizas en aula virlual ywo presencial
4 Genera en U entusiasmo las aclividades propusslas en la X X X
plataforma Quizizz.
5 Es atractiva la presentacion de la plataforma Quizizz X X x
3 Despierta o interés yo eslimula i imaginacion la plataforma | X X X
Quizizz
7 Estimula tu curiosidad por seguir aprendiendo a través deluso | X X X
del cuestionario Quizizz
ADMINISTRATIVO Si Mo Si_ [ No | Si No
a Tiene usted conocimiento necesario para utilizar la plataforma X X X
Quizizz
] Emplea el docente el cuestionario Quizizz en sus evaluaciones. X X X
TECNICO Si Mo Si [ No | Si No
10 | Ingresa usted con facilidad al Quizizz en cualguier momento del X X X
dia.
11 | Ingresa a la plataforma Quizizz desde cualquier dispositive | X X X
{celular, computadora o laplop, Tablet).
12 | Posee la plataforma Quizizz opciones para que los utllices en | X X X
lus aclividades academicas.
13 | Demuestra usted dominio para usar el Quizizz. X X X
14 | Has utilizado la plataforma Quizziz sin coneccldn a intemet x X X
15 | Ayuda los graficos, imagenes, y video a cenlrar la alencion en | X X X
el contenido del lema que se trala.




COMUNICACIONAL Si | No Si No | Si No
17 | Recibe usted indicaciones comprensibles acerca del uso del Quizizz. V V V
18 | Facilita tu comprensién del tema de las clases el uso de la plataforma V V V
Quizziz
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez evaluador: Francis Esmeralda lbarguen Cueva DNI: 09637865

Especialidad del evaluador: Dra. Ciencias de la Educacion — metodologia de la investigacion cientifica

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
4 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota" Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo
Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién

25 de noviembre de 2021




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE APRENDIZAJE DEL IDOMA INGLES

Listen the audio and :hecl-:i the correct information (4

pt) How do | feel?

L]

Reasons

AL a. ldon’t walk in the park
b. 1 don’t go to the movies

c. | don’t see my Friends

d. | don’t play in the park

‘n How do I feel?
-E e
tlin. A_. B & c &=

Miguel
Reasons
| don’t see my grandmother
b. 1 don’t go to school
c. | don't go to the movies
d. | don’t visit my grandfather

N° DIMENSIONES | items Pertinencia® |Relevancia?® Claridad? Sugerencias
DIMENSION : Se comunica oralmente en inglés 5i No Si | No | Si No
1 v v v




Anwer the questions ( 3 points)

. What activities does Lisa do?

What activities does Miguel do?

DIMENSION: Lee diversos tipos de texto en inglés

sl

NO

|

NO

Sl

NO

Read the texﬂ and write true or false (6 pt)

The aniversary of Tarapoto is in February

Rosa is proud of the nature reserves of Tarapoto

The weather in Tarapoto is nice
The people in Tarapoto is very tall
Rose is proud of the food in Tarapoto

The aniversary of Tarapoto is in August

DIMENSION: Escribe en inglés diversos tipos de textos

de texto

Sl

NO

Sl

NO

Si

NO




Complete the sentences with the correct frecuency
adverbs (4 pt)

Always -  Never

wear a mask
touch your face
use hand sanitizer
stay a safe distance

Match the verb with the correct word

(3pt)
18 breakfast at 7:00 o clock.
19 my online- clases from 8:00 to 12:00pm.
20 dressed everyday.

get have attend




Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
25 de noviembre de 2021

Apellidos y nombres del juez evaluador: Francis Esmeralda Ibarguen Cueva DNI: 09637865

Especialidad del evaluador: Dra. Ciencias de la Educacion — metodologia de la investigacion cientifica

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificuliad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension




Anexo 6: Confiabilidad de variables
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Base de datos

Anexo 7

icacional

Comun

P18

P17

1z1zz

écnico

T

P16

P15

P14

P13

P12

P11

P10

icaciéon Qu

Apl

Ivo

istrati

nis

Adm

P9

P8

ogico

Psicopedag;

P7

P6

P5

P4

P3

P2

P1

N°

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
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29
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Escribe en inglés diversos tipos de textos

P20

P19

P18

P17

P16

P15

P14

Lee diversos tipos de texto en inglés

Aprendizaje del idioma inglés

P13

P12

P11

P10

P9

P8

P7

P6

Se comunica oralmente en inglés

P5

P4

P3

P2

P1

N°

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
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24
25
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27
28
29
30
31
32
33
34
35

36
37
38
39
40

41

42

43

45

46

47

48
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51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61

62

63

65

66
67

68
69
70
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156
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Anexo 7: Constancia de haber aplicado el instrumento

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Decenio de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres”
“Ano del Bicentenario del Perti: 200 afios de Independencia”

Lima, 15 de noviembre de 2021
Carta P. 1412-2021-UCV-VA-EPG-F01/)

Dr.
Ana Aguirre Peralta
Directora

Los Angeles de Naranjal

De mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a NINA MORALES, JACKELINE FANNY; identificada con
DNI N* 42132418 y con codigo de matricula N* 7002541858; estudiante del programa de MAESTRIA EN
DIDACTICA EN IDIOMAS EXTRANJEROS quien, en el marco de su tesis conducente a la obtencién de su
grado de MAESTRA, se encuentra desarrollando el trabajo de investigacion titulado:

Quizizz en el aprendizaje de inglés de estudiantes en la institucion educativa Los Angeles de Naranjal,
Carabayllo

Con fines de investigacion académica, solicito a su digna persona otorgar el permiso a nuestra
estudiante, a fin de que pueda obtener informacion, en la institucion que usted representa, que le
permita desarrollar su trabajo de investigacion. Nuestra estudiante investigador NINA MORALES,
JACKELINE FANNY asume el compromiso de alcanzar a su despacho los resultados de este estudio, luego
de haber finalizado el mismo con la asesoria de nuestros docentes.

Agradeciendo |a gentileza de su atencion al presente, hago propicia la oportunidad para
expresarle los sentimientos de mi mayor consideracién.

Atentamente,

Escuela de Posgrado
UCV FILIAL LIMA
CAMPUS LIMA NORTE
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