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Resumen  

 

 

La presente investigación tiene como objetivo establecer el efecto de la variable 

gamificación en la variable aprendizaje colaborativo del área de Comunicación de los 

estudiantes de educación primaria-Pucallpa, dado que al aplicar la estrategia referida 

los estudiantes denotan un desempeño impropio, en el que prima el egoísmo, 

demostrando poca predisposición al aprendizaje colaborativo, debido a la falta de 

empatía y el poco interés de lograr un objetivo común que beneficie a todos. El diseño 

metodológico es no experimental de corte transversal, es una investigación 

correlacional causal de un nivel explicativo. Los participantes fueron 202 estudiantes 

de educación primaria. Los datos fueron recolectados a través de dos cuestionarios 

que midieron las dimensiones de la variable gamificación: mecánica, dinámicas y 

componentes, y las dimensiones de la variable aprendizaje colaborativo: 

interdependencia positiva, responsabilidad individual, habilidades interpersonales y 

autoanálisis en grupo. Los resultados muestran que la gamificación tiene un efecto 

significativo en la variable aprendizaje colaborativo en la que se puede confirmar la 

dependencia que existe una de la otra. 

 

Palabras Clave: Gamificación, educación, competencia, aprendizaje, colaboración. 

  



x 
 

Abstract  

 

 

The objective of this research is to establish the effect of the gamification variable on 

the collaborative learning variable of the Communication area of elementary school 

students-Pucallpa, given that when applying the aforementioned strategy, students 

denote improper performance, in which selfishness prevails, showing little 

predisposition to collaborative learning, due to the lack of empathy and little interest in 

achieving a common goal that benefits everyone. The methodological design is non-

experimental with a cross section, it is a causal correlational investigation of an 

explanatory level. The participants were 202 primary school students. Data were 

collected through two questionnaires that measured the dimensions of the gamification 

variable: mechanics, dynamics, and components, and the dimensions of the 

collaborative learning variable: positive interdependence, individual responsibility, 

interpersonal skills, and group self-analysis. The results show that gamification has a 

significant effect on the collaborative learning variable, in which the dependence that 

exists on one another can be confirmed. 

 

Keywords: Gamification, education, competition, learning, collaborati


