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RESUMEN

El presente trabajo resalta el ambito de la arquitectura, estableciendo la
aplicacion de la espacialidad que representa una arquitectura sensorial y su
integracion en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino. El método
utilizado en el trabajo de investigacion tiene enfoque cualitativo de tipo aplicada y
disefio fenomenoldgico, donde los instrumentos y técnicas ejecutadas fueron
disefiadas para potenciar la obtencion de los resultados que son fundamental para
las conclusiones finales, la cual se determin6 en todo el proceso de investigacion.
La aplicacion de la arquitectura sensorial en los espacios publicos recreativos ha
logrado ser un aspecto de suma importancia, permitiendo experimentar una gran
multitud de sensaciones y emociones en el lugar que se proyecte. Asi mismo se
recomienda esta alternativa de arquitectura a plantear por la utilizacion de los
sentidos, como una percepcion e interpretacion distinta de la misma concepcion
arquitectonica, generando sensaciones unicas y distintas en cada persona de
acuerdo a los diferentes factores los cuales pueden traerles recuerdos o valores
como persona o0 de cultura personal. Por ultimo, se realiz6 una propuesta
arquitectonica diseflando espacios educativos aplicando criterios de la arquitectura

sensorial como alternativa de solucion a la problematica.

Palabras Clave : Arquitectura sensorial, espacios culturales, espacios recreativos,

percepcion visual.



ABSTRACT

The present work highlights the field of architecture, establishing the
application of the spatiality that represents a sensorial architecture and its
integration in the cultural recreational spaces, Sector 03, El Agustino. The method
used in the research work has a qualitative approach of applied type and
phenomenological design, where the instruments and techniques executed were
designed to enhance the obtaining of the results that are fundamental for the final
conclusions, which were determined throughout the research process. The
application of sensory architecture in public recreational spaces has become a very
important aspect, allowing to experience a great multitude of sensations and
emotions in the place that is projected. Likewise, this alternative of architecture is
recommended to be proposed by the use of the senses, as a different perception
and interpretation of the same architectural conception, generating unique and
different sensations in each person according to the different factors which can bring
memories or values as a person or personal culture. Finally, an architectural
proposal was made designing educational spaces applying criteria of sensory

architecture as an alternative solution to the problem.

Keywords: Sensorial architecture, cultural spaces, recreational spaces, visual
perception.



INTRODUCCION

Para entender mas a fondo acerca de las variables a estudiar y asi entender
el tema con més claridad, se da proceso a realizar la siguiente aproximacion
tematica, la cual nos permitira profundizar hacia la observacion desde una
perspectiva global.

Por consiguiente, sabemos que la arquitectura sensorial tiene como
principio asumir cualidades visuales del entorno y el espacio que lo rodea, logrando
observar espacios que han sido construidos para dominar nuestra percepcion, asi
mismo muchos arquitectos han puesto en practica instrumentos sensoriales, los
cuales han manifestado que cada uno de nuestros sentidos tienen la misma
importancia de percibir y juzgar el temple fisico de la arquitectura. Cabe mencionar
qgue la arquitectura sensorial como medio de libertad de expresion y como un
entretenimiento artistico e intelectual suprime la experiencia del cuerpo la cual
convierte al mundo en un viaje hedonista y visual carente de significado. Del mismo
modo nuestros sentidos nos permiten percibir y apreciar el espacio que nos rodea,
para que de esta manera podamos valorar la riqueza arquitecténica de un proyecto.

De tal modo, a nivel mundial, debemos entender que la integracion de la
arquitectura sensorial es vital para la sociedad, por consiguiente segun Archdaily
(2021), ubica el proyecto en Sicilia- Italia, donde se planteo la creacion de un centro
de investigacion especializada en brindar experiencias sensoriales, brindando
paisajes innovadores junto a la investigacion educativa, generando asi que el
usuario pueda sentir y comprender las nuevas experiencias sensoriales, cabe
mencionar que el proyecto apela a los sentidos y que su usuario pueda tener un
dialogo sensible con lo naturaleza conectandolo al territorio que lo rodea,
generando experiencias donde se involucran texturas, sonidos, aromas entre otras.

Por otra parte, la implementaciéon de un centro recreativo sensorial es vital
para la sociedad y que estd encuentre un confort en el entorno que lo rodea, asi
mismo a nivel latinoamericano uno de los casos importantes segun Archdaily
(2015), ubicado en Uruguay, propuso la creacién de un espacio que pueda
desarrollar actividades ladicas, donde puedan ser participes jévenes y nifios,
libremente de sus capacidades cognitivas o fisicas, asi mismo este espacio

recreativo fue el primero en ser de indice inclusivo en todo el pais, este parque



resulta tener caracteristicas sensoriales, las cuales pueden los nifios apreciar en
todo el entorno que lo rodea, pudiendo percibir colores aromas y una gran variedad
de especies vegetales, generando el aprovechamiento de los sentidos, y teniendo
experiencias tactiles arométicas y sonoras.

Uno de los casos a nivel nacional, Moscol, (2019), tiene un punto de vista
acerca del circuito magico del agua el cual tiene como simbolo la recuperacién de
los espacios publicos en lima, mediante un espacio que permitia conectar lo
sensorial con areas recreativas, generando un agradable encuentro con el
ciudadano, los atractivos que contiene este parque generan experiencias de
fantasia permitiendo asi disfrutar al aire libre un espectaculo para toda la familia, a
través de experiencias aromaticas, sonoras y visuales.

Condicionalmente dentro del &mbito regional, MML (2021), implementan el
disefio de un espacio publico (parque de los sentidos) el que cual pueda ir acorde
a las necesidades del ciudadano, brindandole la satisfaccion de disfrutarlo con
todos sus sentidos, asi mismo la implementacion de arboles y flores estimularan
las sensaciones olfativas, las cuales son agradables para el ser humano, asi mismo
las personas con discapacidades visuales podran acceder a cuentos interactivos
para respectiva lectura en braille, lo cual es esencial para su imaginacion.

Asi mismo en el &mbito distrital Municipalidad de El Agustino (2021),
menciona que la implementacion de sus espacios publicos recreativos tienen como
objetivo fundamental el generar areas de esparcimientos los cuales puedan estar
en Optimas condiciones para la recreacion de sus habitantes de dicha zona, donde
este pueda promover el deportes y la actividades fisicas, otro punto a tomar es que
el proyecto tuvo como iniciativa la implementacion de areas recreativas las cuales
estén vinculadas a la arquitectura sensorial, brindandole a los vecinos de la zona la
capacidad de observar, percibir y sentir aromas en el espacio que lo rodea.

Adicionalmente a nivel distrital, Chavarry (2017) tiene como disefio un
espacio recreativo el cual se encuentra ubicado en Santiago de surco el cual retine
condiciones mejorar asi la vida de sus ciudadanos, proponiendo el planteamiento
metodoldgico cualitativo el cual busca analizar la arquitectura sensorial del espacio,
su materia y escala. Asi mismo el proyecto busca transmitir al usuario parametros

de confort ambiental que a su vez estén acorde a lo sensorial, cabe mencionar que



no solo se basa en brindar lo estético, si no también integrar nuevos metodos de
percibir el espacio que nos rodea.

Por consiguiente, la siguiente problemética de la posteriormente
investigacion viene siendo al haberse concretado un andlisis documental, se da
evidencia acerca la importancia que tiene la aplicacion de espacios que puedan
estar acorde a lo sensorial para brindarle al usuario un confort al momento de ser
percibido, asi mismo, con el fin de mejorar dicha problematica, es importante la
implementacion de un espacio recreativo cultural, el cual beneficiara a la poblacion
de sector, generando la integracion entre lo sensorial con el entorno que lo rodea,
por tal motivo se llega a plantear la siguiente pregunta ¢ Como influye la
arquitectura sensorial en los espacios recreativos culturales del sector 03, el
agustino?

Por tal modo la justificacion del actual trabajo de investigacion tiene la
pretensién de aplicar criterios sensoriales, los cuales puedan brindar un confort a
los pobladores del sector, debido a que no cuentan con un espacio recreativo, el
cual pueda servirles para realizar actividades al aire libre, asi mismo la falta de
identidad cultural que existe en el sector, generando que el ciudadano no se sienta
identificado con su distrito.

Por ende, a los objetivos de la investigacion, se menciona al objetivo
general el cual es, Establecer como la arquitectura sensorial puede ser aplicada en
los espacios recreativos culturales para la poblacion del sector 03, el agustino 2023,
asi mismo los objetivos especificos, en la categoria arquitectura sensorial
procesa a (1) analizar la importancia de la arquitectura sensorial que se realizara
en los espacios en el sector 03, el agustino, (2) Resaltar los beneficios que brinda
la arquitectura sensorial a los pobladores del sector 03, el agustino, (3) especificar
los criterios de la arquitectura sensorial, por otra parte en los objetivos especificos
donde la categoria espacios recreativos culturales a (1) Identificar los criterios
adecuados para la integracion de espacios recreativos culturales en el sector 03,
(2) Describir la conducta ciudadana frente a la integracion de un espacio recreativo
cultural.

Cabe resaltar que la hipotesis del presente trabajo de investigacién surge
con la finalidad de ser aplicada para ayudar a mejorar la vida de sus ciudadanos,

pudiendo asi experimentar sensaciones y emociones segun el lugar donde este sea



proyectado. Asi mismo la practica de emplear la arquitectura sensorial en
espacios recreativos culturales brindara beneficios al ciudadano donde esté
podréd hacer actividades al aire libre, practicando actividades artisticas y

culturales para su comunidad.



Il. MARCO TEORICO

Por consiguiente, el trabajo de investigacion se llega a investigar previos
estudios con el fin de contribuir y amplificar nuestro conocimiento con la teméatica a
investigar, para asi tener una percepcion mas clara y precisa. Asi mismo, segun
Tamayo y Tamayo (2003), menciona que los antecedentes son la observacion
preliminar respecto hacia el asunto que se ha de investigar, para asi lograr ser
estudiado por autores que buscan una realidad problematica. Por ende, haciendo
mencion a Tamayo, nos da a entender que los antecedentes tienen una gran
importancia para asi nosotros nutrir nuestros conocimientos, pudiendo compararlos
con la realidad problemética que pasamos hoy en dia, buscando similitudes de nivel
nacional e internacional.

Cabe resaltar que, para tener una idea mas clara respecto a los
antecedentes, se integraron distintos estudios que son relacionadas con nuestras
respectivas variables y temas de estudio, de tal forma se obtendra la informacion
siendo esta necesaria para lograr el objetivo de la presente investigacion, cabe
mencionar los siguientes trabajos previos internaciones donde se incluye a:

En Colombia, Rodriguez (2021) en su tesis titulada “La arquitectura
sensorial dentro de los espacios de cultura” para obtener su titulo de Arquitecto
presentado en la Universidad Catolica de Colombia en la Facultad de Disefio, tiene
como objetivo generar espacios recreativos donde los sentidos puedan ser los
protagonistas, para brindar una experiencia agradable, asi mismo se busca
relacionar directamente los sentidos con el olor, la luz, las texturas, brindando
componentes los cuales se pueden aplicar en un espacio. Cabe mencionar que la
configuracion espacial debe tener espacios con indole religiosos los cuales puedan
contribuir a una clara idea del proceso del disefio, de igual manera estan puedan
cumplir con los objetivos que seran preestablecidos para brindar nuevos aportes a
la arquitectura. En cuanto a las conclusiones, se busca encontrar las necesidades
espaciales que se puedan haber en una iglesia, teniendo como punto fundamental
la estructura con el espacio urbano, no dejando de lado la calidad de la
espacialidad, dandole un programa estructurado como también se tiene en
consideracion las necesidades de la arquitectura sensorial, sin perder lo esencial

del proyecto que es brindar una mejor sensacion de confort.



En Colombia, Mufioz (2021), en su tesis titulada “Experiencia Sensorial en
la Percepcion del Lugar Sensory Experience in the perception of place” para
obtener su titulo de Arquitecto presentado en la Universidad Piloto de Colombia en
la Facultad de Arquitectura y Artes, menciona el objetivo de generar un espacio el
cual pueda brindar experiencias sensoriales mediante la percepcion del lugar,
identificando problemas como la carencia de espacios sensoriales, asi mismo este
busca la integridad de espacios externos e internos radicando en permitir crear
experiencias sensoriales las cuales puedan ser percibidas por sus habitantes. De
tal modo el proyecto busca identificar experiencias sensoriales que vayan acorde a
la necesidad de cada habitante, dandoles en confort que este busca encontrar al
entrar a un espacio recreativo.

En Ecuador Jiménez (2018) en su tesis titulada “Arquitectura Sensorial,
aplicada en el Instituto Especial Fiscal para ciegos Byron Eguiguren de la
ciudad de Loja” para obtener su titulo de Arquitecto presentado en la Universidad
Internacional del Ecuador en la Facultad de Arquitectura, la cual tiene como objetivo
disefiar un centro donde se pueda dar formacion para nifios invidentes, lo cual
aplicaria teorias acerca de la arquitectura sensorial, cabe mencionar que el
proyecto tiene como foco principal dar oportunidad de crear un espacio donde se
puedan aplicar normas, medidas, teorias y necesidades las cuales favorezcan a los
nifos con discapacidad visual, haciendo que asi la propuesta arquitecténica pueda
ir acorde a los sentidos de la arquitectura. Por ende, las personas invidentes
puedan imaginar un mundo a través de sus sentidos, es decir por lo que
escucharan, percibiran y tocaran, asi mismo la propuesta general tiene como
finalidad involucrar a cada nifio con una experiencia diferente.

En Ecuador Chulde (2018) en su tesis titulada “Arquitectura Sensorial
Estrategias de Disefio para Espacios destinados a personas con
discapacidad visual” para obtener su titulo de Arquitecto presentado en la
Universidad de Catdlica de Cuenca en la Facultad de Arquitectura y Urbanismo, la
cual tiene como objetivo generar una estrategia de disefio para que esta sea
proyectada en espacios interiores, los cuales sean inclusivos, mediante el uso de
componentes que sean conformados por espacios acorde a la arquitectura
sensorial, asi mismo el proyecto fundamente la funcionalidad de cada ambiente a

través de la capacidad perspectiva de lo sensorial aprovechando la capacidad del



invidente. Cabe mencionar que la edificacion fue creada con el fin de que cada
persona invidente pueda desarrollar independencia y autonomia basandose en una
ensefianza multisensorial a través de elementos construidos y el entorno que lo
rodea generando estimulacion a su imaginacion. Para finalizar el proyecto busca
generar que la persona invidente tenga una capacidad de independencia
aprovechando el espacio amplio que lo rodea y asi mismo este puede incentivar a
poner en préctica los demas sentidos.

En Guatemala, Contreras (2015), en su tesis titulada “Centro Recreativo y
Cultural, comunidad los sineyes, San Juan Sacatepéquez” para obtener su
titulo de Arquitecto presentado en la Universidad San Carlos de Guatemala en la
Facultad de Arquitectura, respecto a su investigacion fundamenta que es
importante disefiar &reas que tengan relacion con lo humano ambiente, con el Unico
fin de recuperar las lagunas ubicadas en la comunidad Sineyes, asi mismo se busca
rescatar el bosque que existe en sus alrededores para asi ser acopladas a la
propuesta del centro recreativo cultural, el cual pueda tener obtener un disefio
condicional, acoplando el potencial paisajistico, geografico y escénico de su
alrededor. En conclusion, el objetivo es terminar de desarrollar una zona cultural y
recreativa con la intencion especifica de hacer la vida mas agradable a los
residentes del barrio que rodea la obra., asi mismo estos puedan tener un libre
acceso a actividades las cuales le permitan interactuar con las demas personas y
socializar.

En Ecuador, Palacios (2015), en su tesis titulada “Centro Recreacional y
Cultural en el Parque Bicentenario de Quito” para obtener su titulo de Arquitecto
presentado en la Universidad Central del Ecuador en la Facultad de Arquitectura,
la cual tiene como objetivo disefiar un centro el cual tiene como finalidad brindar
ayuda a las personas y asi como aumentar la calidad general de sus vidas, ademas
de ofrecerle actividades las cuales tendran los medios para desarrollar sus
habilidades, conocimientos, habitos y cualidades las cuales deberan provocar
sensaciones, cabe mencionar que el espacio recreativo busca fomentar la practica
recreativa al aire libre, implementando actividades ludicas.

En México, Garcia (2019), en su tesis titulada “Centro Cultural Artistico
Guelatao, Iztapalapa, CDMX” para obtener su titulo de Arquitecto presentado en
la Universidad Nacional Autonoma de México, tiene como objetivo difundir la cultura



hacia el oriente de la ciudad, mostrandose mediante un centro cultural y artistico,
para que asi los individuos puedan involucrarse en distintas funciones las cuales
mejoren su calidad de vida, asi mismo se busca generar un menor impacto
ambiental, analizando las severas condiciones del lugar. Por ende, el proyecto tiene
como finalidad generar un espacio que también pueda servir como espacio publico
y que este pueda acoplarse a conservar el medio ambiente.

En Guayaquil, Noritz (2015), en su tesis titulada “Disefio de un centro de
Integracion Sensorial para nifilos con Sindrome de Asperger y Espectro
Autista parala Ciudad de Guayaquil” para obtener su titulo de Arquitecto
presentado en la Universidad De Guayaquil en la Facultad de Arquitectura y
Urbanismo, tiene como objetivo un centro de terapias cual puedan beneficiar a
nifios con trastorno de espectro autista, los cuales pueda ser tratados con métodos
eficaces para el mejoramiento con la integracion sensorial, donde este pueda ser
diferencias con espacios sensoriales los cuales son integrados mediante texturas,
aromas o de forma visual.

En Cartagena, Bastidas (2017), en su tesis titulada “Disefio Arquitectonico
Sensorial, con Guia Metodolégica para personas con movilidad reducida en
parques y cordén amurallado del centro histérico en la ciudad de Cartagena
de Indias” para obtener su titulo de Arquitecto presentado en la Universidad de
San Buenaventura en la Facultad de Ingenieria, Arquitectura Artes y Disefio, la cual
tiene como objetivo crear entornos mas accesibles para las personas con todo tipo
de discapacidad, las cuales tienen movilidad reducida identificando la carencia de
espacios publicos que contiene la ciudad, asi mismo el proyecto busca que el
ciudadano pueda socializar algo que ya se ha estado perdiendo con el pasar del
tiempo, cabe mencionar que se tiene como idea principal integrar un espacio
sensorial que pueda ser beneficioso para el ser humano y este se integre a la
sociedad.

En Quito, Vargas (2017), menciona que tiene como objetivo principal
desarrollar espacios destinados a actividades de recreacion para los habitantes,
donde propone crear espacios arquitectonicos que provoquen experiencias
sensoriales, dandole una edificacion donde encuentre el color la textura el aroma
los cuales serén elementos esenciales para el ser humano y su percepcion, como

finalidad el proyecto tiene como objetivo relacionar experiencias las cuales se



aprovechen el espacio que los rodea, complementandose con la arquitectura
sensoriales el cual podra ser agradable al momento de observar o apreciar el
confort de la infraestructura.

De la misma manera se tomaron antecedentes nacionales, con la finalidad
de obtener un contexto preciso para que los conocimientos sean faciles de
entender. Debido a esto se necesita la observacion contextual, donde este pueda
ser evidenciado hacia un nivel nacional, por lo que seré presentado a continuacion:

En Cajamarca, Urteaga (2020), en su tesis titulada “Disefio de un Centro
Recreativo Cultural con caracteristicas visuales de laforma en base alateoria
de gestalt, La Molina-2020” para obtener su titulo de Arquitecto presentado en la
Universidad Privada del Norte en la Facultad de Arquitectura y Disefio de interiores,
la presente investigacion propone resolver necesidades existentes como la
deficiencia de areas verdes y recreativas que existen en el sector, implementando
la idea de transformacion el cual pueda tener como objetivo preservar y entretener
al ciudadano mediante la observacion de caracteristicas visuales donde se
enfocaran la necesidad de los usuarios, los cuales son reflejadas en el presente
aporte con espacios arquitectonicos de un centro recreativo cultural. En conclusion,
el proyecto busca generar una perspectiva visual, del entorno que rodea al
ciudadano y a su vez generar la preservacion de este, asi mismo el disefio busca
adaptarse a preservar el medio paisaje que lo rodea generando una unién entre lo
natural y lo urbano, teniendo en cuenta las tecnologias sostenibles.

En Huancayo, Tadeo (2019), en su tesis titulada “Sensacién y percepcion
en torno a un centro cultural para la difusion de las artes para el Distrito de
Chilca” para obtener su titulo de Arquitecto presentado en la Universidad Nacional
del Centro del Peru en la Facultad de Arquitectura, menciona que el objetivo es
solventar medidas de construccién las cuales puedan incrementar posibilidades de
difusion de la cultura, aplicandolo especialmente en el sector del distrito Chilca, asi
mismo se aplique percepciones y sensaciones que influyen al desarrollo de
habilidades de difusién de las artes. Por conclusion la investigacion busca solventar
alternativas para los espacios publicos, los cuales puedan tener una relacién con la
naturaleza, cabe mencionar que el proyecto integra alternativas de construccion

que apliguen la integracion urbana con el medio ambiente, por consiguiente, el



centro cultural se hace presente como un centro siendo una opcion para la solucion
de dificultades o carencias de sus moradores.

En Piura, Gallardo (2018), en su tesis “Diseno arquitectonico de un club
de integracion sensorial para el adulto mayor distrito Veintiséis de octubre —
Piura” para obtener su titulo de Arquitecto presentado en la Universidad de San
Pedro en la Facultad de Arquitectura y Urbanismo, nos menciona que de acuerdo
a la investigacion realizada se fundamenta un instrumento urbano el cual busca la
integracion de ambientes adecuados e infraestructura el cual pueda ser usada para
realizar diversas actividades recreacionales y sociales para el adulto mayor,
brindandoles ambientes que contengan un mayor confort, asi mismo el proyecto
busca brindar condiciones adecuadas para generar proteccion para las personas
adultas mayores. En conclusion, el disefio arquitectonico que se ha sugerido
satisface los requisitos de la comunidad mediante el desarrollo de un uso mas
eficiente de la superficie existente a pesar de estar situado en una region
arqueoldgica completamente abandonada, siendo el objetivo para brindar una
mejora en la identidad del lugar, repotenciando las vias como los espacios publicos
de la localidad y creando centros de esparcimientos en la zona.

En Lima, Licera (2018), en su tesis titulada “Centro Recreativo Cultural
Sensorial en puente piedra” para obtener su titulo de Arquitecto presentado en la
Universidad Ricardo Palma en la Facultad de Arquitectura y Urbanismo, esta
investigacion tiene como objetivo proponer un disefio arquitectonico el cual pueda
promover un encuentro recreativo con la comunidad, fundamentando el desarrollo
cultural mediante métodos de difusion de tradiciones y costumbres, implementando
los valores locales con la identidad de cada poblador, asi mismo se plantea
relacionar el entorno social y fisico para generar impactos positivos con la
comunidad. En conclusion, el proyecto busca proponer una infraestructura para que
la poblacién méas necesitada pueda tener un escape emocional, asi este tenga un
medio de recreacion que vaya orientada hacia la cultura, el cual pueda ser integrado
con su comunidad y el desarrollo de su persona.

En Lima, Ortega & Urpeque (2020) en su tesis titulada “La arquitectura
sensorial enfocado en la espacialidad recreativa. Caso centro adulto mayor
sede Municipalidad Santiago de Surco, 2019” para obtener su titulo de
Arquitecto presentado en la Universidad César Vallejo en la Facultad de Ingenieria
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y Arquitectura, la cual tiene como objetivo la integracion de la arquitectura sensorial
con la espacialidad recreativa para adultos mayores, la cual pueda ser relacionada
con la percepcion visual y su nivel de confort que este pueda brindar, generando
asi una vision haptica con ambientes exteriores, asi mismo el proyecto busca
promover actividades mentales- fisicas y sensoriales ayudando a brindar la mejora
de la salud para el adulto mayor y de los habitantes del distrito. Es importante
destacar que la integracion de este espacio puede contribuir al desarrollo
interpersonal del ciudadano, generando experiencias sensoriales con el
equipamiento que lo rodea. En conclusién, la integracion de un espacio recreativo
sensorial puede aumentar la calidad de vida de las personas mediante la adopcién
de espacios recreativos Utiles para mejorar la salud de la poblacion.

En Chiclayo, Arbulu (2021), en su tesis titulada “Arquitectura Sensorial
aplicada al Disefio de un Centro Especializado en nifios con trastorno del
espectro autista en Chiclayo” para obtener su titulo de Arquitecto presentado en
la Universidad Catdlica Santo Toribio de Mogrovejo en la facultad de Ingenieria y
Arquitectura, la finalidad de la presente tesis, determina los criterios y conceptos
aplicados para la arquitectura sensorial, aplicandolo en un centro especializado
para nifios, asi mismo se plantea conocer la percepcion caracteristica de nifios con
TEA y las condiciones arquitecténicas para su espacio de desarrollo, dandole la
precisa identificaciones a configuraciones espaciales, en respuesta a lo sensorial
en los sentidos del tacto el olfato y vista. Como finalidad se plantea la integracion
de un centro especializado para nifios con Tea el cual puedan llevar un tratamiento
sensorial ideando estrategias proyectuales las cuales estardn acorde a su
condicion, asi mismo cada ambiente afiadido estara respondiendo a las
necesidades de cada nifio integrandose la capacidad de percibir aromas, texturas
y observar el espacio que lo rodea.

En Trujillo, Celi (2021), en su tesis titulada “Estrategias de Disefio de los
Espacios Multisensoriales para el Instituto Tecnoldgico especializado en Arte
y Disefio en la provincia de Trujillo en el 2018” para obtener su titulo de
Arquitecta presentado en la Universidad Privada del Norte en la Facultad de
Arquitectura y Disefo, la cual tiene como objetivo determinar criterios para un
disefio en espacios multisensoriales, los cuales puedan ser aplicados en un instituto

especializado en artes, este proyecto busca la integracion de espacios con optimas

11



condiciones con la mejora de su desarrollo, donde se pueda estimular sus sentidos
y estos obtengan una perspectiva confortable. Como conclusiéon se tiene como
objetivo determinar la forma en como se puede mejorar el habitar del ser humano
dentro del espacio asi mismo descubrir cuales serian sus beneficios al momento
de implementar la arquitectura sensorial dentro del proyecto.

Para dar paso a una adecuada orientacion acerca las categorias del tema
los cuales son: arquitectura sensorial (Primera categoria) y centro recreativo
cultural (Segunda categoria), seguidamente se da a conocer por conexion de
fuentes documentadas, la descripcion de la arquitectura sensorial, su importancia
y caracteristicas dentro de la presente intervencion arquitectonica.

La primera categoria dara a conocer que es la Arquitectura Sensorial, el
cual tiene como sintesis el desarrollo arquitecténico, contando con criterios de
disefio y parametros normativos, con el objetivo de rehabilitar un espacio recreativo
gue esta en deterioro precisando la participacion de este caracter. Asi mismo
referente a la definicidn, se refiere a la arquitectura sensorial como una practica
de generar emociones las cuales tiene como objetivo brindar otra perspectiva,
buscando ver involucrados a los sentidos. De acuerdo con Sanchez & Callejon
(2017), el objetivo arquitectonico de la arquitectura sensorial es permitir alimentar
la emocién para que asi un espacio sea estimulante, favoreciendo adquirir
experiencias que puedan ayudar a la percepcion de sensaciones, de tal modo esta
arquitectura estad basada en un pensamiento que se logra tener a través de los
sentidos y del cuerpo. Asi mismo se da a entender a la arquitectura sensorial como
factor primordial al momento de plantear un proyecto, con la finalidad de que los
usuarios puedan percibir o sentir, sin la necesidad de tocar u observar, de la misma
manera Borgues (2016), menciona que nuestros sentidos se ven involucrados
dentro de la percepcion del espacio, cabe resaltar que la percepcién puede variar
debido que algunos de nuestros sentidos son aumentados por alguna padecimiento
fisico o mental. Por ende, es fundamental dar inclusion a la arquitectura sensorial,
debido a la necesidad que se tiene para brindar un buen disefio urbano
arquitectonico lo cual tiene que proporcionar la identidad, seguridad e integracion.

En cuanto a la importancia, con mencion a Muzquiz (2017), infiere que, la
arquitectura sensorial, es de gran importancia debido a la autenticidad arquitectura

que esta busca establecer, brindando un lenguaje tectonico al momento de ser
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construida, asi mismo busca la integracion de cada uno de los sentidos para
generar una experiencia agradable para el ciudadano. Del mismo modo los
espacios sensoriales tienen la primordial funcion de interactuar y cautivar al
individuo, de tal forma que esté decida quedarse, ya sea por sus colores, texturas,
materiales, o por su sonido. Lo importante de este fendbmeno es que cada persona
tiene una experiencia distinta, por lo que genera en el individuo, recuerdos
personas, cultura o sus valores. Como finalidad se sabe que durante muchos afios
ha sido facil asumir las cualidades que son observadas en el entorno, pero todo
esto serd cambiado aplicando criterios de la arquitectura sensorial, aplicando asi
cualidades visuales.

Ante las caracteristicas, Calderon (2020), menciona que la arquitectura
sensorial tiene la caracteristica de influenciar en la percepcion del espacio que lo
rodea, asi mismo cada tipologia arquitectdnica puede agrupar distintos caracteres
los cuales ofrecen una necesidad distinta para el usuario. Por consiguiente, la
arquitectura sensorial tiene conceptos fundamentales las cuales son aplicadas
mediante técnicas de percepcion, todo esto logrado con conceptos de texturas,
sonidos, luz, colores entre otros, generando un beneficio a cada usuario, de igual
manera de acuerdo a Cérdoba y Garcia (2018), dan mencién a que la arquitectura
sensorial, es relevante para el manejo del color, la armonia visual, la forma o su
funcionalidad, todo esto relacionado al confort que se busca integrar al ciudadano,
rodeandolo de armonia y una mejor calidad de vida. Por consiguiente, lo sensorial
en la arquitectura brinda una armonia Unica con el usuario confirmandolo de
recuerdos como sus valores, su experiencia de vida misma.

Por consiguiente, Calderén (2020), informa que la arquitectura sensorial
permite al usuario disfrutar de una experiencia particular, las cuales son
experimentos por elementos complejos y simples, inertes y naturales,
transparentes u opacos, lo cual cada sensacion es distinta y en esa unidad es
donde se encuentra el valor primordial del proyecto. Por ello la experiencia sensorial
busca contribuir con el usuario para brindarle un confort en el lugar que asista y
este pueda contemplar una percepcién arquitectonica agradable.

En Colombia, Mufioz, (2021), en su investigacion la cual analiza la
experiencia sensorial en la percepcion del lugar, donde la principal estrategia es

vincular un espacio con el entorno, lo cual pueda aportar a la apropiacion y
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percepcion del lugar, generando un confort para el usuario que lo rodea, asi mismo
la arquitectura sensorial permite al usuario convivir con el proyecto, dandole una
sensacién agradable y confortable para que este pueda sentir, percibir, observar.

A continuacién, presentamos los casos exitosos los cuales son
representados por la categoria de arquitectura sensorial, mediante la utilizacion de
fichas de analisis aplicadas a las distintas referencias sensoriales.

Como primer proyecto exitoso a presentar se tiene al circuito magico del
agua, llamado también parque de la reserva el cual esta ubicado en Lima, la cual
fue construido en el afio 1936, pero aun todavia su inauguracion se detuvo por 3
afios, este proyecto fue sometido a una variedad de renovaciones, por ende el
circuito magico del agua es un proyectos mas grandes realizaciones por la
municipalidad de lima, siendo asi un icono para la ciudad de lima y asi mismo un
simbolo para el uso de la arquitectura sensorial en los espacios de lima, es por ello
gue Contreras (2020), da mencion a que el circuito magico es uno de los atractivo
con mas recurrencia por moradores del distrito y sus afueras, debido a la belleza
en sus fuentes y los espectaculos que se realizan en sus aguas, por lo tanto el
proyecto tiene como finalidad ser un lugar de esparcimiento para el publico
integracion, el agua, la luz, la muasica y la naturaleza con la aplicacion del tecnologia
del siglo XXI, es por ello que el circuito mégico del agua brinda al usuario un
estimulo a través de sus sentidos, generandole una experiencia magia, como

también de sensaciones.
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Figura 1

Vista exterior del Circuito Magico del Agua

Nota: Fuente: https://circuitomagicodelagua.com.pe/ing/inner_galery.php?id_cat=3

Figura 2
Fotografia del espectaculo visual del Circuito Magico del Agua

Nota: Fuente: https://repositorioacademico.upc.edu.pe/bitstream/handle/10757/
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Figura 3

Andlisis Formal del Parque de la reserva Circuito M&gico del Agua
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EMPLAZAMIENTO

ANALISIS VIAL

RELACION COMN EL ENTORNO

El proyecto se encuentra ubicado en Lima metropolitana entre la
paralela de dos Av. Paseo de la Republica v la Av. Areguipa. EI
parque de la reserva esta frente al Estadio nacional del Peru.

Se encuentra rodeado por una Vias principales la cual tienen
acceso directo al parque, entre ellas una Via secundaria atraviesa
el pargue v en su contorno se encuentra estas vias colectoras.

El parque de la Reserva limita con el Estadio Macional del Perd,
también se encuentra la OMP y el Teatro Pirandello, en este
entorno destaca el parque por ser un lugar con mayer atractivo
turistico.

OBIJETIVO

CONTEXTO

El usuario, es estimulado, a fravés de sus sentidos a vivir una
experiencia magica, de ritmo, sabor, v color gue nes llena de
alegrias nuestra permanencia dentro del parque. Con el agua
Se  Crea y recrean espacios, para el uso y disfrute de los
habitantes.

Un lugar de esparcimiento pidblico que integra, la naturaleza, &l agua, la luz y la misica con la tecnologia del siglo X241, interactuando
de manera armonica v regaldndoles a nuestros sentidos, una experiencia vivencial muy agradable. El agua, es el simbolo de fertilidad,
que vuelve, a dar vida a los espacios del PARQUE DE LA RESERVA, integrandolos con la naturaleza y fluyendo de complejo sistema
armonico de 13 fuentes cibernéticas de agua que danzan, y crean imagenes, al compas de ritmicas, melodias de luces de color, formas,
y texturas, que estimulas nuestros senfidos v dan vida al majestuosoe espectaculo de agua.

Nota: Elaboracion propia
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Figura 4

Andlisis Funcional del Parque de la reserva Circuito Magico del Agua

2022,

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino

ANALISIS FORMAL

Trujillo Pacera, Roger Omar

LIMA METROPOLITANA - PERU

Tesistas: Honor Huaranga, Lindsay Joshji

PARQUE DE LA RESERVA CIRCUITO MAGICO DE LAS AGUAS

Asesores: Mg. Asencios Davila, Italo Junior
MsC. Chavez Prado, Pedro Nicolas

CLAUDE SAUT

Fuente:  https:/www. ki, Jel-cireui agico-del-ag
de-fuentes-mas-grande-del-mundo/

Fuente:  https://www. pervarki.com/el-circuito-magico-del-aguas-el-complejo-
de-fuentes-mas-grande-del-mundo/

Fuente:  https://www. peruarki.com/el-circui agico-del-ag |
de-fuentes-mas-grande-del-mundo/

IDEA CONCEPTUAL

PRINCIPIOS FORMALES

CARACTERISTICAS DE LA FORMA

Al parecer su idea rectora nace desde la fluidez de los
sentidos en base a los movimientos que hay en el recorrido
del usuario en todo el proyecto.

De manera perpendicular esta ubicado la fuente magica y
sigue en la misma linea la fuente de las fantasias
enmarcado el provecto en el medio.

Esta conformado con varios volimenes en todo el terreno.

Nota: Elaboracion propia
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Figura5
Andlisis Espacial del Parque de la reserva Circuito Magico del Agua

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino ]
2022.

ANALISIS FUNCIONAL

C=03

. —

Tesistas: Honor Huaranga, Lindsay Joshji Asesores: Mg. Asencios Davila, Italo Junior
Trujillo Pacora, Roger Omar MsC. Chavez Prado, Pedro Nicolas

\
'

25

OENO LW~

N FUENTE MAGICA
| FUENTE DE LA FANTASIA
} FUENTE DE LA ILUSION
E FUENTE TUNEL DE LAS SORPRESAS
1 FUENTE LABERINTO DE ENSUERIO
1 FUENTE DE LA VIDA
! FUENTE DE LAS TRADICIONES
} FUENTE RIO DE LOS DESEOS
5 FUENTE DE LOS NINOS
10.: FUENTE DEL ARCO IRIS
11.} FUENTE TANQUIS
12} FUENTE DE LA CUPULA VISITABLE

.

i ~

Fuente: htps.//parqueddareserva.com pe/

Fuente: htps.//parqueddaresenda. com pe/

LIMA METROPOLITANA - PERU PARQUE DE LA RESERVA CIRCUITO MAGICO DE LAS AGUAS CLAUDE SAUT 2007

Fuente: https.//cro, a _galery.phpic_cat3

Fuente: hittps //crostomagicocelagua.com. pefirg/inner_galery.phpic_cat<3

Nota: Elaboracion propia
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De igual manera como segundo caso exitoso se tiene a el Parque de la
Amistad en Montevideo la cual se encuentra ubicado en Uruguay, este proyecto fue
inaugurado el 23 de marzo del 2015, ubicado en villa dolores frente al planetario
municipal, convirtiendo en el primer parque con las caracteristicas totalmente
inclusivas para el pais. La idea primordial de este proyecto es la creacion de un sitio
lo cual pueda tener una arquitectura sensorial, asimismo el parque tuvo resultado
ser un ambito contenido por la misma pauta geométrica de sus curvas las cuales
son eludidas por las especies vegetales existentes en la zona. Por ende, la
superficie en las calles y el parque se concibié como un jardin con diversidades de
especies de plantas, las cuales aportan aromas y colores para la practica de
actividades ludicas. Asi mismo segun Roux (2013), menciona que el proyecto nace
con la idea de convertir un area libre, donde un espacio publico para el ciudadano
pueda ser participe de actividades como de compartir aprender o jugar, sin temor

a los riesgos vehiculares.

Figura 6

Fotografia aérea del Parque de la Amistad en Montevideo

Nota: Para de la amistad en Montevideo. Fuente: https://arqa.com/arquitectura/parque-de-

la-amistad-en-montevideo.html
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Figura7
Vista aérea del Parque de la Amistad en Montevideo

Nota: Parque de la Amistad En Montevideo. Fuente: https://arga.com/arquitectura/parque-de-

la-amistad-en-montevideo.html

Figura 8
Publico espectador en el Parque de la Amistad en Montevideo

) __"-; T
.

Nota: Parque de la Amistad en Montevideo. Fuente: https://arqga.com/arquitectura/parque-de-

la-amistad-en-montevideo.html
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Figura 9

Andlisis Formal del Parque de la Amistad en Montevideo

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino
2022,

AMALISIS CONTEXTUAL B - Ol

Asesores: Mg. Asencios Davila, Italo Junior
MsC. Chavez Prado, Pedro Nicolas

Tesistas: Honor Huaranga, Lindsay Joshji
Trujillo Pacora, Roger Omar

Afo: 2022

URUGUAY - MONTEVIDED PARQUE DE LA AMISTAD

. - PARCIUE DE LA AMISTAD
. . Fuente: Google Maps
ERTIEIE CE LA ARG Fuente: Guogle Maps — VA PRINCIPAL &% GRAL RIVERA Fueate: Google Maps I :“:,:.'-C;:::L o
I 'USEO DE CIENCIA Viva E— VA SECUNDARIA C. DOLORES PEREIRA
PLANETARIO DE LA CILDAD

CE WMONTEVIDES o
VA COLECTORA C =ORACIO IOOLOGID0 VILLA DORLSE
DE MONTEVIDED

VIV RS

EMPLAZAMIENTO

AMALISIS VIAL RELACION CON EL ENTORNO

El proyecto se encuenira ubicade en Montevideo en la interseccién
de la Av. Principal Gral. Rivera v la Calle Dolores Pereira, El parque
esta rodeado de un museo vy el planetario.

Se encuentra rodeado por una principal la cual tiene una El parque de la Amistad tiene relacién directa con el Museo de

conexion directo con el parque vy a su vez la via secundaria Ciencia Viva de igual manera con el Planetario de la ciudad de
las cuales colindan con el proyecto. Montevideo v se evidencia un lugar atractivo como el Zoologico

de Villa Dolores
OBJETIVO CONTEXTO

El Parque de la Amistad es un espacio publico creado para el El proyecto contiene hamacas, toboganes, laberinto, calesita, cascada, rincon infantil, anfiteatro, foto galeria y murales en relieve
desarrollo de actividades lidicas, en las que pueden participar integran esta propuesta recreativa. Ademas, hay tres espacios tematicos —musical, verde y tecnolégico. Las actividades estan
nifios y jovenes independientemente de sus capacidades organizadas en cuatro dreas tematicas: movimiento. interaccién con el medio. perceocion v creacidn.

fisicas 0 cognitivas.

Nota: Elaboracion propia
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Figura 10

Analisis Funcional del Parque de la Amistad en Montevideo

FICHAS DE CASOS ANALOGOS
— - Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino
2022,
AMALISIS FORMAL B = 02
Tesistas: Honor Huaranga, Lindsay Joshji Asesores: Mg. Asencios Davila, Italo Junior
Trujillo Pacora, Roger Omar MsC. Chavez Prado, Pedro Nicolas
Afig: 2022

UBICACION PROYECTO ARCQUITECTO ANO
URUGUAY - MONTEVIDED PARCQUE DE LA AMISTAD MARCELO ROUX — GASTON CUNA 2015

Frremte:  https:) fawewe archidaily.pefpe 768253 parque-de-ls-amstad-marcelo

round: text=El %20 Parque® Mde® 20la% 20 Amistad, susR 2Drapacidad es%20F
HCIRADLIicast 0% 20cognitivas.

IDEA CONCEPTUAL

Al parecer su idea rectora nace desde la fluidez de los

Fuente: https/fwww.archdaily. pafpe769253/ parque-de-la-amis tad-marcelo-

% 20ParqueRided 20052 0Amistad susk 2Dcapacidade s 5 20f
¥ 2ha%h2 Oeognitivas.

PRINCIPIOS FORMALES

Fuerte: https fwwwarchdaily. pefpe/769253) parque-de-ta-amstad-marcelo-

rouxd:tewt=L 1% I0Pa rqued I0de¥ 20la% 30 Amistad sus¥ 20capacidades %21 0F
HCIRADsicas® a2 0cognitivas.

sentidns an hase a lns movimientns oue =2 onta en el dizefio

Se encuenitra un eje el cual enmarca el proyecto, los

CARACTERISTICAS DE LA FORMA

Nota: Elaboracion propia

ambientes se unen mediante nicleos, estas plazas que
tienen conexion entre a favor del usuario.

La volumetria rectangular de esta forma impone un diferente
semblante aue se destaca por la inclusividad aue brinda.
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Figura 11

Analisis Espacial del Parque de la Amistad en Montevideo

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino
2022.
AMALISIS FUNCIOMNAL B - 03
Tesistas: Honor Huaranga, Lindsay Joshji Asesores: Mg. Asencios Davila, ltalo Junior
Trujillo Pacora, Roger Omar MsC. Chavez Prado, Pedro Nicolas

UJRUGUAY - MONTEVIDED PARQUE DE LA AMISTAD MARCELD ROUX — GASTON CURNA 2015

El parque se compone de 6 sectores, que se disponen
como episodios especificos y se cargan de dispositivos
ladicos, de mobiliario y equipamiento.

. 1- Rincén infantil: con juegos para niflos de cero a tres
afios,

- .
Fuente:  https S wesw archdaly pefpef T9253 parque-de-la-armistad-m arcelo
rous: = bet=E 2 0Panque K3 Dde M0 %2 Damistad, susH E0capar dades® 204

. 2- Giro y balanceo: hamacas diversas y calesita para el
desarrollo psicomotor.

3- Agua: destinado a la contemplacién, el sonido v a
juegos programados

4- Laberinto: juego que pesibilita buscarse v que integra
elementos tactiles y de comunicacion.

5- Anfiteatro: espacio de reunidn para eventos diversos
y desarrollo de actividades grupales.

6- Tecnoldgico: sector cubierto con prestaciones e
instalaciones para el desarrollo digital v virtual,

Fuerite: hitps:fwwwarchdaily. pa/pe/ 768253/ parque-de-la-amistad-marcelo-
rouxd et =% 20ParmuedI0deX 20lat 20 Amistad susi2Deapacidad es¥20f
HOIRADLicas®20a%2 Dcognitivas.

Fuente: hitpsy feww archdaily. pefpe 769253/ parque-de-la-amistad-marcele- g
rousd: text=El%20Parquet 2de® 20la%2 0 Amistad, susi 20capacid ades%20f
HOIRADLIcasH 20a%20cognitivas.

Nota: Elaboracion propia



Seguidamente, presentamos los otro caso exitoso los cual tiene como
proyecto exitoso a presentar, se tiene al Parque ecolégico loma amarilla la cual
viene siendo una de las mayores areas verdes en el distrito de Surco y que viene
siendo considerado como un pulmén ecoldgico para lima, cuenta con las de 4 mil
metros cuadros, lo cual se ha convertido en un lugar popular al que la gente acude
para hacer ejercicio, tomar fotografias y observar la gran variedad de aves que han
hecho de la zona su nuevo hogar. Seguidamente la MSS (2022), nos menciona que
el parque ecoldgico loma amarilla viene siendo un espacio publico lo cual ha sido
creado para generar un aprendiza relacionado a la flora y fauna, en donde puede
ser participe nifios jovenes y adultos, generando asi un area de esparcimiento en

todo su entorno

Figura 12
Vista Loma Amarilla

Nota: Loma Amarilla. Fuente: https://www.munisurco.gob.pe/loma-amarilla-

espacio-para-fotografiar-ejercitarse-y-observar-diversas-especies-de-aves/
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Figura 13
Andlisis Formal del Parque Ecolégico Loma Amarilla

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino
2022.

ANALISIS CONTEXTUAL
Asesores: Mg. Asencios Davila, Italo Junior
MsC. Chavez Prado, Pedro Nicolas

D-01

Tesistas: Honor Huaranga, Lindsay Joshji
Trujillo Pacora, Roger Omar

ARo: 2022

SANTIAGO DE SURCO — LIMA -PERU PARQUE ECOLOGICO LOMA AMARILLA MUNICIPALIDAD DE SANTIAGO DE SURCO

OBIJETIVO el

El Parque ecologico Moy, |
Loma Amarilla es un Q" g
espacio piiblico creado . |
para el aprendizaje
dentro de la flora y

fauna, en las que
pueden participar nifios,
jovenes y  aduiltos, Q
donde hay areas de
esparcimiento en todo
su entorno.

L
T

Comaomenin
Loma Amaiis

CONTEXTO o - o

El Parque Ecologico
Loma Amarilla es una de
las dreas verdes mas x
importantes de Surco y .
considerado un pulmén

e Comoa s,

ecoldgico de Lima. Con . i (-
mas de 4 mil metros Q (oo sogree e A
cuadrados se ha hvciadyy vy ey
dos, - e
convertido en uno de los B . it g, "
destinos favoritos por los B oo A 8 LN*1ARO T Asn Fuente: Gaagle Maps S— A PRROPAL S MONTE OF 405 OUNDS Fuente: Goagle Maps
turistas locales y Po— — A w.\‘n:ruu .—u:’-;u:u BLCH Moy
deporh'stas, que “egan B 1 A COnAMNINTO 18 1 0AM ARRAR LA —_— ucm_:;vz‘ L::“Lw;s;’wn
para ejercitarse, tomarse EMPLAZAMIENTO ANALISIS VIAL RELACION CON EL ENTORNO

fotos y observar una

gran  diversidad.  de El parque ecologico tiene relacion directa hacia el

S ehcuonira iodaado par.na princiesd 1 caal complejo deportivo Loma amarilla aparte la municipalidad

El proyecto se encuentra ubicado en Surco enire la

especies de aves que
tomaron este espacio
como su nuevo hogar.

interseccion de la Av. Monte de los Olivos y el Jiron
Ismael Bielich Flores, El parque colinda con la
municipalidad del distrito y su complejo deportivo.

tiene una conexion directa con el parque y a su
vez la via secundaria las cuales colindan con el

proyecto.

del distrito esta en la misma direccion también al frente del
lugar esta el estacionamiento del parque y se evidencia
una OMAPED.

Nota: Elaboracion propia
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Figura 14
Analisis Funcional del Parque Ecolégico Loma Amarilla

FICHAS DE CASOS ANALOGOS

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino

2022,

D-02

AMALISIS FORMAL
Tesistas: Honor Huaranga, Lindsay Joshji Asesores: Mg. Asencios Davila, italo Junior
Trujillo Pacora, Roger Omar MsC. Chavez Prado, Pedro Micclas
Afio: 2022
UBICACION PROYECTO ARQUITECTO ANO
SANTIAGO DE SURCO — LIMA -PERU FARQUE ECOLOGICO LOMA AMARILLA MUMICIPALIDAD DE SANTIAGO DE SURCO 2015
Oy Avanikclo Mondo co los Ol
Dilvos Avenida Monte do los Olvos
3 = x. -— - 1
¥ = I
§ i I
¥
- § I (= L
. LSTI0 gl e SsmPTO F ' S £
= 8 - — - —
=] ‘ — L TR - — - _LS
Fuente: MapCarta -y g g =
2
FLORES AMARCAES = HYMENOCALL SAMANCAES LA AMARILLA Cnhtm‘ﬂﬂulmsuwﬂo"‘ ;
;:I:I;-:FLI::“”— £ ALDTIRGA LA GHAN DNTRNDAD § g
LA EPOCA DE LOE CAS a ESPECES [E AVES | 5, AS
CLILTAVADAN WLCHAS FLORES A0 FLORA EN TODG SU ENTORKG
AMEMCAES
Fuente: MapCarta
IDEA RECTORA IDEA CONCEPTUAL
En Loma Amarilla, la diversién y relajacion estan garantizadas. Desde su ingreso (totalmente gratuito), En parque Loma Amarilla tisne como concepto de rodear todo el parque de principio a fin,
integrando la bomba de agua en el gje central como se puede visualizar en la imagen
bordeando toda la expansion del lugar con abundante vegetacion.

el color de las flores.

se podra practicar el trekking o senderismo alrededor de toda su extension. Ademas, podra conocer mas
de 25 tipos de arboles, cada uno rotulado con su nombre cientifico y una peguefia descripcion. También
podra aprender sobre las 34 espacies de aves migratorias. La idea rectora del nombre se basa a que en

la época de los incas cultivaban muchas flores Amancaes, y he ahi el nombre de LOMA AMARILLA por

26
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Figura 15

Analisis Espacial del parque Loma Amarilla

I Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturaes, Sector 03, El Agustino
2022.

ANALISIS FUNCIONAL D - 03
Asesores: Mg. Asencios Davila, italo Junior
MsC. Chavez Prado, Pedro Nicolas

Tesistas: Honor Huaranga, Lindsay Joshji
Trujillo Pacora, Roger Omar

Afo: 2022

SANTIAGO DE SURCO — LIMA -PERU

o
3
hittpe/fwaw.munisurco.ga
bpe/lma-amaniia
=

C
Qlle Llomg doLos SuSP"'OS

- = Senderos iluminados
) Espacios destinados al deporte

O Considerado un hito eccldgico, pulmén de la ciudad
Fuente:

it /fwaww.munisurco
gobpefomaamanlla

Areas de vegetacion de plantas
Areas de insectos y aves
Areas de esparcimiento

Trekking o senderismo alrededor de toda su extension e

hittpes /fwarw.munisurc
agob.pe/loma
amanla

Fuente:
https:/farmariope. wordpress
.com/parque-de-la-amistad/

Circuitos de calistenia

Nota: Elaboracion propia 57



De igual manera como cuarto caso exitoso se tiene al Parque Arias Schreiber
(Parque de los sentidos), lo cual ha sido un proyecto de remodelacion por parte de
la MML, el cual esta impulsando la utilizacion de los espacios publico que genere
la inclusividad para las personas con discapacidad, el proyecto viene siendo
disefiado con la intencidon de integracion del ciudadano con el espacio publico
generando un disfrute a través de todos sus sentidos, asi mismo la implementacion
de flores y arboles estimularian sensaciones olfativas y agradables para el ser
humano, por lo tanto las personas con discapacidad visual puedan acceder a
cuentos gue seran de manera interactiva para la respectiva lectura con el braille,
dandole asi un desarrollo a su imaginacion, ademas se propuso la implementacion
de piletas de agua y esferas las cuales dan una sensacion agradable al ser
exploradas con las manos los que viene siendo la formacién de la zona tactil de
este proyecto, en otros ambientes se lograran emitir sonidos ambientales y de
animales que seran los encargados de conectarse con la naturaleza, beneficiando

asi a las ciudadanos con discapacidad visual.

Figura 16

Vista area del Parque Arias Schreiber

Nota: Parque Arias Schreiber. Fuente: https://www.munlima.gob.pe/2021/03/11/el-
parque-de-los-sentidos-sera-el-primer-espacio-publico-totalmente-inclusivo-en-el-

cercado-de-lima/
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Figura 17
Vista interior del Parque Arias Schreiber

Nota: Parque Arias Schrelber Fuente: https://www. munllma gob. pe/2021/03/11/e|-

parque-de-los-sentidos-sera-el-primer-espacio-publico-totalmente-inclusivo-en-el-

cercado-de-lima/

Figura 18
Vista del Parque Arias Schreiber

Fuente: https://www.munlima.gob.pe/2021/03/11/el-

Nota: Parque Arias Schreiber.
parque-de-los-sentidos-sera-el-primer-espacio-publico-totalmente-inclusivo-en-el-

cercado-de-lima/
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Figura 19
Andlisis Formal del Parque Arias Schreiber

2022,

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino

E-01

ANALISIS CONTEXTUAL

CERCADO DE LIMA - PERU

Tesistas: Honor Huaranga, Lindsay Joshji
Trujillo Pacora, Roger Omar

PARQUE ARIAS SCHREIBER

COMNSORCIO PORTOMAR

Asesores: Mg, Asencios Davila, Italo Junior
MsC. Chavez Frado, Pedro Micolas

Afo: 2022

[} ¥
i v~
[ 4
F [
X [ ”ar:ul- wi.
[ 4
4 I’ »
f ; @
' # -3
[ ' -

e . - g ‘I" L f ]
y a0 ' !
Q v 9 ] ._"

IS A
i

PARCIUIE ARLAS SCHREIBER Fuente: Gaagle Maps

1 COLEGID LUWING VAN BEETHOVEN
2 CEBE 06 REPUBLICA DOMBICANA
3. COLEGID FRAY LIS DE LEON

— 1A PRIRCIPAL &Y. AURELID GARCIA Y GARLA Fuente: Gaogle Maps
VA SECUNDARIA €, ELVIRA GARCIA ¥ GARCIA

Wi COLECTORA C CARLDS LARRABURE v CORRES

PARGUE aRss SCHREBER
1 COLESIO LUWING VAN BEETHOVEN
1 CEBE 06 REFUBLICA DOMBIZENA
L COUEGID FRER LU DF LEON

Fuernte: Gaogle Maps

WIVIEMDAS

EMPLAZAMIENTO

ANALISIS VIAL

RELACION CON EL ENTORNO

El proyecto se encuentra ubicado en Cercado de Lima en la
paralela de la Av. Principal Aurslio Garcia y Garcia, El parque
esta a cortas distancias de tres colegios.

Se encuentra rodeado por una Av. principal la cual tiene un
acceso directo con el parque y a su vez la via secundaria las

cuales colindan con el proyecto.

El parque de Arias Schreiber tiene relacion directa con dos
colegios de (Colegio Luwing Van Beethoven- CEBE 06
Republica Dominicana), igual manera con las viviendas de su
alrededor.

OBIETIVO

CONTEXTO

El parque Arias Schreiber ha sido disefiado como un espacio
publico donde los ciudadanos puedan disfrutar con todos los
sentidos siendo un lugar inclusivo v de facil accesibilidad.

El proyecto cuenta con piletas de agua y esferas para explorar con las manos, donde formaran parte de la zona tactil de este parque,
en tanto que en ofro espacio se emitiran sonidos ambientales vy de animales para conectar con la naturaleza, beneficiando a las
personas con discapacidad visual, ademas, podran acceder a cuentos interactivos para lectura en braille, ideales para desarrollar la
imaginacion. Los arboles v las flores son un complemento importante porque estimulardn las sensaciones olfativas.

Nota: Elaboracion propia
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Figura 20

Andlisis Funcional del Parque Arias Schreiber

T

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino
2022,

ANALISIS FORMAL

E~02

CERCADO DE LIMA - PERU

Tesistas: Honor Huaranga, Lindsay Joshji
Trujillo Pacora, Roger Omar

PARQUE ARIAS SCHREIBER

Asesores: Mg. Asencios Davila, Italo Junior
MsC. Chavez Prado, Pecro Nicolas

CONSORCIO PORTOMAR

: Aro: 2022

Fuents: https://elcomercio.pe/lima/parque-de-| id gan-pri
espacio-publico-inclusivo-de-cercado-de-lima-fotos-nnde-noticia/.

Fuente: https://elcomercio.pe/lima/parque-de-| i I'd

espacio-publico-inclusivo-de-cercado-de-lima-fotos-nnde-noticia/.

primer-

/ de-| "
/parque-d gan-p!

Fuente: https://elcomercio.pe/H
espacio-publico-inclusivo-de-cercado-de-lima-fotos-nnde-naticia/.

IDEA CONCEPTUAL

PRINCIPIOS FORMALES

CARACTERISTICAS DE LA FORMA

Al parecer su idea rectora nace desde el crecimiento de un
ser vivo, donde yace los sentidos, desde la formacion de un
feto al mundo terrenal

Se encuentra un eje el cual enmarca el proyecto, los
caminos llevan al centro a los mas atractivo y distintivo del
lunar

La volumetria rectangular de esta forma impone un diferente
semblante aue se destaca por la inclusividad aue brinda.

Nota: Elaboracion propia
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Figura 21
Analisis Espacial del Parque Arias Schreiber

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino
2022.

ANALISIS FUNCIONAL

Tesistas: Honor Huaranga, Lindsay Joshji Asesores: Mg. Asencios Davila, Italo Junior
Trujillo Pacora, Roger Omar MsC. Chévez Prado, Pedro Nicolas

CERCADO DE LIMA - PERU PARQUE ARIAS SCHREIBER CONSORCIO PORTOMAR 2021

ESPACIOS AROMATICOS ¥ DEL GUSTO

© Arboles y flores pars transmitir sensaciones olfatives y del gusto

ESPACIOS TACTILES

© Piletas de agua y esferas para explorar con las manas http://fap

ESPACIOS AUDITIVOS oatcom/2022/10/ekpargue-de-los-sentidos-

© Somdos de anmales y la naturaleza

ESPACIOS VISUALES

© Cusnos imeractnos para lectura en Braille.

ESPACIOS ABIERTOS

JUEGOS PARA DERE

ZONAS DE LIERACICIOS

EEYACINAMIENTOS DE BICIBLETAS Fuente: http://; d i ipital bk cam,2022/10/el-parque-de-| idos-para-ps htmi
HH

Fuente:

digital.blogsp

Nota: Elaboracion propia 32



Ante lo definido se trata a dar una breve resefia sobre la primera
subcategoria que es La importancia de la arquitectura sensorial, la cual tiene
como factor primordial integrar al centro recreativo una arquitectura que genere
sensaciones a todo el ciudadano que acuda a dicho proyecto, es por ello que a
continuacion se busca precisar la importancia que tiene la arquitectura sensorial en
los centros recreativos culturales.

Ante lo referido Mufioz (2021), en su tesis menciona que la arquitectura
sensorial nos permite generar una creacion hacia nuevas experiencias, mediante
la implementacion de disefios que vayan acorde del lugar, asimismo cada uno de
nuestros sentidos recibe el estimulo para generar emociones inimaginables, siendo
estos muy favorables para el ser humano, es por ello que cada uno de nuestros
sentidos puede identificar distintas cualidades en el espacio que este sea percibido,
permitiendo asi establecer una relacion mas amplia.

Por otro lado, Cérdoba & Garcia (2013), en su tesis nos da mencién que la
relacion que se tiene entre la arquitectura y el sonido, busca tener una igualdad al
momento de generar sensaciones es por ello que el proyecto busca brindar un
mejoramiento de calidad de vida para el usuario, brindando asi un espacio donde
este pueda tener una union entre su urbanizacién y el centro cultural. Por ende, las
percepciones y sensaciones que el ser humano genera son ideas y procesos que
pueden remontarse a la naturaleza y el funcionamiento fundamentales de la mente
humana, lo cual este busca generar emociones o recuerdos de su propia vida.

Asimismo, a continuacion, se identifica el Primer indicador, lo cual vendria
a ser Contexto Urbano, donde Gallardo, (2014), en su aplicacién da mencion a la
importancia del contexto siendo un dialogo ya establecido con lo existente,
refiriéndose a que se busca tener una relaciéon con lo sensorial, aplicandolo en
edificaciones, puntos de interés y zonas verdes, el por ello que se propone vincular
al proyecto arquitecténico con un contexto urbano sintetizado. Por ende, para
habitar con un mejor estilo de vida es necesario la aplicacion de arquitectura
sensorial, no solo basarse en tratar de pensar en la construccion si no también que
la edificacion pueda generar una armonia y mejor confort para el ciudadano.

Como segundo indicador viene a tratar el Emplazamiento, la arquitectura
sensorial toma un rol importante, ya que los colores y la materialidad escogia son

pensados apropiadamente para que las personas de vision reducida puedan
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percibir los lugares con facilidad y asi obtengan el dominio total del espacio, de la
misma forma las personas que son invidentes puedan percibir mediante texturas,
sonidos y olores. Es por ello que los espacios son distribuidos de manera ordenada
dentro del emplazamiento, lo cual permite que el individuo pueda desarrollarse de
forma comoda, siendo este un lugar mas confortable.

Antelo lo definido obtiene a brindar conocimiento sobre la segunda
subcategoria la cual es Beneficios que brinda la arquitectura sensorial, frente
a estos criterios se tiene en cuenta algunos andlisis o fuentes frente a la integracion
de la arquitectura sensorial, con la intencibn de acreditar una apropiada
intervencion.

De igual forma, Arévalo, (2019). En su tesis nos da mencion a que todos los
seres humanos tenemos la facilidad de expresarnos y entender cada forma del
espacio que nos rodea, es por ello que podemos tener beneficios al momento de
aplicar criterios sensoriales, los cuales son trasmitidos a través de sensaciones
distintas para cada persona. Por ende, cada uno de nuestros sentidos se ve
involucrado al momento de percibir el espacio que nos rodea, sin embargo, la
percepcion varia cuando por alguin motivo alguno de nuestros sentidos esta
ausentado, es por ello que aplicando beneficios sensoriales ni una persona podra
dejar de sentir o percibir el espacio en el que se encuentra.

Por otro lado, Anaya, (2018), menciona que el beneficio que trae consigo la
arquitectura sensorial es la de tener facilidad al momento de ser entendida y
expresada, ya que cada persona posee una manera distinta de comprender las
cosas. La idea tiene como finalidad de brindar al ser humano una manera distinta
de percibir las cosas generandole una sensacion Unica al momento de estar en el
proyecto generandole beneficios como la armonia o recuerdos gratos.

Por lo consiguiente se identifica al primer indicador que es Espacialidad
La cual menciona Cérdova & Garcia (2013), el camino hacia una visiébn humana en
los espacios recalca en que la perspectiva pueda no solo ser un medio de
experimentacion espacial si no también sea usada como una técnica de intereses,
asi mismo se busca que pueda ampliar nuevos horizontes para la percepcion
sensorial, en la que los sentidos puedan apreciar los colores, aromas, temperaturas
de los usuarios y la textura, cabe mencionar que la espacialidad es una necesidad

sensorial para una correcta aplicacion en el disefio arquitectonico.
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Al hacer el analisis, salié a la luz el siguiente indicador que es ldentidad
sensorial, donde Joya, (2020), se refiere a que la identidad sensorial de cada
material permite proyectar espacios con caracteristicas de manera funcional,
sensitivas y estéticas, esta es dada por su capacidad al momento de comunicar, de
hacer sentir y la de permitir experimentar vivencias sensibles, asimismo estas
deben ser empleadas para transmitir sensaciones al usuario sobre el entorno
confortable que lo rodea. A su vez menciona a los recuerdos como emociones las
cuales pueden ser negativas y positivas, como finalidad se da entender que la
arquitectura sensorial provoca al usuario un acumulo de emociones, las que son en
Su mayoria provocadas por experiencias ocasionadas por el sentir, aromas,
texturas y apreciar el espacio donde este se encuentre.

Por otro lado, el segundo indicador es Sensaciones donde Celia, (2018).
Nos menciona que la sensacion y emocion son términos que deberian ser
diferencias, las emociones son referidas a la informacién que es proporcionada por
los sentidos, mientras que la emocién ya esté incluida en una respuesta al individuo.
Cabe mencionar que la aplicacion de la arquitectura sensorial genera que se logre
almacenar datos de manera asociada y a su vez separada, formando asi un
complejo de sensaciones, las cuales enriquecen al individuo a través de las
experiencias vividas. Asu vez nuestra relacion con el mundo viene siendo afectiva
las cuales estan influenciadas por emociones, es importante sefialar que en los
altimos afios incremento el indice de investigaciones sobre la integracién de la
arquitectura sensorial y la cual esta afecta a las emociones del ser humano, es por
ello que el disefio emocional esta ligado generalmente a un espacio lleno de confort,
es decir que se planifigue un disefio de espacios que vayan acorde a la
experimentacion, pudiendo sentir, percibir y para que asi esto pueda generarle a
ser humano sensaciones y la identidad que esto trae consigo.

La informacion presentada en esta definicion tiene por objeto servir de base
sobre la tercera subcategoria el cual es Principios de la arquitectura sensorial,
dando mencién a, existe una toma de conciencia actualmente por algunas
arquitectos contemporaneas para que se pueda adoptar las ideas fundamentales y
los principios rectores de la arquitectura sensorial y emocional., la cual se ha visto

olvidada en las ultimas décadas
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Dentro de lo analizado se idéntica el siguiente Indicador que es Luz y
Sombra, donde Mufoz, (2021), menciona que dentro los elementos primordiales
para definir la arquitectura y la percepcion de lugar, se encontrara a la luz y sombra,
las cuales ambas son capaces no solo de modificar la experiencia para el usuario
gue permanece en la memoria a partir de materiales que el espacio, sino que
también puede generar el movimiento jugando un rol importante y asi convertirse
en materia para construir el objetivo arquitecténico. Por ende, la luz es el creador
de lo material y a su vez el propdsito del material es proyectar una sombra, también
es definida como la arquitectura del lugar, la cual es proyectada y enlazada a cada
espacio. Ademas, dentro del &rea la dimension la profundidad es primordial para la
creacion de experiencias para el usuario, por lo tanto, la luz y sombra tiene como
finalidad brindar la percepcion sensorial generando un proceso la cual involucra a
nuestros sentidos.

Por otro lado, el segundo Indicador es El Sonido segun Celia, (2019).
Menciona que se ha sugerido que el sonido puede generar un confort acustico de
forma similar a como habria ocurrido en el teatro de la antigua Grecia y asimismo
sigue con misma concurrencia en los conciertos actuales. La percepcion sonora
produce estimulos los cuales son determinantes para las personas, empleandose
como herramienta generadora de estimuladora. Cabe resaltar el dominio que tiene
el sonido para comunicar emociones increibles, por ende, el ser humano no es
consciente de ello, pero es algo que lo afecta en distintos niveles, desde el nivel
conductual hasta el nivel psicoldgico.

Por consiguiente, el tercer Indicador es El Taco Chulde, (2018), es el Gnico
sentido el cual no depende de ningun 6rgano porque es uno de lo mas primordiales
al momento de transmitir sensaciones debido a que este puede captar de manera
directa las cualidades de los objetos, también la trasmision se da mediante la piel,
la que es vinculadora de informacion motora acerca la forma, las caracteristicas y
las dimensiones de una cosa, pudiendo generar asi una imagen mental sobre el
espacio. Cabe resaltar que el sistema tactil permite a las personas con dificultad
visual comunicarse de forma simple con el entorno que lo rodea, felicitando su
movilizacion y orientacion, mejorando su desarrollo mental y fisico para realizar

diferentes actividades.
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Por otra parte, el cuarto Indicador es La materialidad la relacién que existe
entre el espacio construido y el ser humano se comunica directamente a nivel de
materialidad a través de la experiencia sensorial, y los numerosos componentes
que conforman nuestro entorno tienen cada uno sus propias caracteristicas
sensoriales Unicas, las cuales son independientes de su procedencia la cual puede
ser de forma artificial o natural. Las principales caracteristicas sensoriales son
definidas por aspectos como la textura, el color, brillo, tamafio y forma, las que son
identificados por su forma inmediata por medio de los sentidos, esto forma parte
fundamental del cuerpo humano que ayuda a la diferenciacion de cualquier
elemento. Por ende, una de las caracteristicas de la arquitectura sensorial es el uso
de materiales con diferentes texturas también conocidas como podo tactiles, las
que son aplicadas en piso o paredes, asi mismo es importante tomar en cuenta la
incorporacion de elementos como la vegetacion la tierra y el agua con el uso
apropiado de los colores y la iluminacién.

En relacion a la Segunda categoria que es Espacios recreativos
culturales son de forma general abierto para ejercitarse, realizar actividades
artisticas, culturales, de esparcimiento y de forma general para el disfrute de la
comunidad. Asimismo, el espacio recreativo y cultural puede llegar a funcionar
como una plataforma la cual servira para construir una identidad de forma colectiva
dentro de una sociedad, de igual forma puede llegar a ser un lugar de multiples
dimensiones, espacios abiertos, de transicién, espacios para el uso colectivo o
comun y a su vez pueda ser compartido, como también puede prestarse para la
representacion de identidades y cualidad del ciudadano. Es por ello que Gozzer,
(2019), da mencion a que un centro recreativo cultural es un equipamiento que es
destinado para la produccién, promocién, creacion, difusion de la cultura y artes,
por ende, este equipamiento contiene un caracter territorial la cual realiza una
actividad cultural prioritaria social y diversificada, la cual es dotada para realizar
actividades de formacién y cultura para el ser humano.

Por lo cual, frente a laimportancia, Soto & Yokota, (2017), la sociedad debe
tomar consciencia de la importancia que tiene los centros recreativos culturales en
el pais, la cual beneficiario a una gran parte de la poblacion, las cuales en mayoria
no cuentan con un alcance educativo adecuado, es por ellos que los espacios de

difusion cultural, sirven para sensibilizar a los individuos acerca de la problematica
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ambiental en el entorno urbano, asi como, un fomento en la produccion educativa
y cultural. Por consiguiente, esto forma parte de un eje principal el cual genera
oportunidades educativas y de capacitacién para una asi mejorar el futuro de una
poblacion accediendo a mejores oportunidades.

Por otro lado, respecto a las caracteristicas Gozzer, (2019), lo importante
de un centro recreativo cultural es ser Unico distinguiéndose de los demas, ya sea
por sus caracteristicas arquitectonicas, modelo de gestion y de su programacion,
asimismo este debe tener una constante conexion con el resto de los centros
culturales ya existentes. Por ende, este centro debe fomentar la cultura, la
recreacion y la diversion de manera tranquila y ambigua para el ser humano,
desarrollando un ambiente lleno de armonia y tranquilidad.

En cuanto a la primera subcategoria de Criterios adecuados para la
integracion de espacios recreativos culturales, Plaza, (2018), es por ello que se
tiene criterios como la integracion con la ciudad la cual analiza los flujos vehiculares
y peatonales, para asi determinar los recorridos y accesos que generarian dentro
del centro recreativo cultural, también se integran espacios flexibles los cuales
pueden albergar una o mas funciones como también talleres con un equipamiento
basicos, por ende la sensibilidad humana y los sentidos, deben ser constituidos
como un requerimiento esencial durante todo el proceso de disefio para que este
pueda ser de uso general o infantil, del mismo modo la manifestacion de los
sentidos puedan verse reflejados en el centro cultural mediante el proceso de
construccion.

Por general, es fundamental hablar del primer indicador refiriéndose a la
Ubicacion hace mencion sobre lo fundamenta que es determinar una correcta
ubicacion, ya que esta sera asociada la ubicacion del centro recreativo cultural
donde lo recomendable es aplicar criterios sensoriales para asi ser un centro para
todo publico sin dejar de lado a las personas discapacitadas, por consecuente
Torassa, (2019), menciona que una correcta ubicacion para un centro recreativo
cultura, se debe primero evaluar su correcta posiciéon y planificacion para asi aplicar
la arquitectura sensorial y generarle al usuario un ambiente agradable y amigable.
Por ende, la ubicacion es un factor con una cualidad sumamente importante,
poniendo siempre en primer lugar al usuario y las sensaciones que este busque en

un espacio.
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Seguidamente como segundo indicador referida a Disefio, Mufoz, (2021),
nos menciona que se debe tener en cuenta a la geometria del espacio para que
esta pueda ser racional y clara, a su vez se debe evitar espacios angostos, ademas
el disefio debe generar experiencias agradables para el individuo, asimismo este
pueda aprovechar la luz solar y la aplicacion de materiales reciclables e
innovadores que tiene el lugar. Por lo tanto, es fundamental que el disefio sensorial
entre mas en escena, para que asi este busque transmitir a cada persona la forma
psicologia y emocional, para que de este modo pueda mejorar no solo su calidad
de vida en el momento si no también pueda sumar mas experiencias agradables.

Por otro lado, segun lo analizado como tercer indicador que es Nivel de
confort, Anaya, (2018), nos menciona que en la arquitectura el confort se basa en
brindar un nivel alto de confortabilidad, en el cual, el ser humano pueda habitar y
este se sienta en un ambiente agradable para realizar sus actividades con total
libertad y este se desarrollé en un entorno adecuado. Por lo tanto, el confort es todo
aquello que pueda producir al usuario comodidades y bienestar, brindandole una
sensacion ya sea de manera agradable o desagradable.

Seguidamente, para conocer a fondo la segunda subcategoria Conducta
ciudadana frente a la integracién de un espacio recreativo cultural, es por ello
Dascal & Segovia, (2010), menciona que los ciudadanas requieren un espacio
recreativo lo cual posibilite la integracion y el encuentro con la ciudadania, es por
ello que se busca la participacion en el ambito social la cual puede también
comprender intereses de las comunidades integrandolos a la sociedad, asimismo
la participacion ciudadana también es comprendida y diferencia segun su forma en
la que se pueda acceder a ella, es por ello que el espacio recreativo busca la
integridad con la comunidad haciendo que el ciudadano pueda ser uno con su
centro y este sea un lugar confortable y amigable generando sensaciones
culturales.

De tal manera se debe discutir del primer indicador como se debe la cual
tiene por nombre Capacidades intelectuales, por lo tanto, Soto & Yokota, (2017),
menciona que la recreacion es el proceso de la renovacion de las capacidades
intelectuales, lo cual se observa mediante acciones que son participativas
escogidas con plena libertad, contribuyendo asi al desarrollo humano. Por ende,
debido a la sobrepoblacion, toma cada vez menos la planificacion urbana y el poco
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abastecimiento de equipamientos y sus necesidades con la poblacion. Es por ello
gue las capacidades intelectuales que se pueden generar en un espacio cultural
beneficiaria a la ciudadania la cual esta busca un mejor indice educativo ya se para
nifio o jévenes.

En cuanto al segundo indicador se cuenta con el aspecto de actividades
de motriz ladica, Segun Pérez & Mufioz, (2017), mencionan que la recreacion
como disciplina tiene como propésito de utilizar las horas que son de descanso,
para que el ser humano aumente su valor como miembro de la comunidad, es por
ello que se busca ocupar este tiempo con actividades las cuales pueda encontrar
en un centro recreativo, sin dejar de lado su enriquecimiento profesional, cultural y
artistico. Es por ello que la recreacion ludica es una experiencia integradora para
que el individuo lo capte lo proyecte y lo fortalezca, siendo este un instrumento para
mejorar su mente, adquirir habilidades, mejorar su salud o la aptitud fisica y
desarrollar su carcter.

Del mismo modo debemos hablar sobre un tercer indicador acerca a las
actividades al aire libre, Jiménez, (2019), Por lo tanto, la recreacion puede
concebirse como un conjunto de actividades que proporcionan satisfaccién durante
el tiempo libre y que apoyan el desarrollo integral del individuo. La finalidad de la
recreacion es potenciar el crecimiento del individuo en todos los aspectos de su
ser, generandole beneficios tanto a nivel social como personal, cabe destacar que
la recreacion al aire libre aportara beneficios los cuales son relevantes, ademas que
esta cultiva en cada persona el valor de proteccién del sitio recreacion y natural.
Asi mismo otros estudios han logrado encontrar que la recreacion al aire libre

promueve un bienestar general y sensaciones de armonia y tranquilidad.
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[l METODOLOGIA

El presente subtema expondra la metodologia la cual seréa utilizada para la
investigacion que a su vez ayudara a guiarla y asi mismo conseguir los resultados
deseados, ademas de esto se rige como se podra obtener el conocimiento lo que
apoyara a la incorporaciéon de una metodologia cualitativa en el curso del progreso
de la investigacion, De la Paz, (2019). Lo cual permite comprender a través de
entrevistas la perspectiva de los de los propios entrevistados sobre como se
perciben los acontecimientos siendo éstos de caracter inductivo donde partiendo
de un fendmeno que logran encontrar similitudes con otros lo cual permite entender

las variaciones y sus procesos.

3.1 Tipo y disefio de investigacién

Este apartado brindard las herramientas que se utilizan para ayudar a
realizar el tipo de disefio de investigacion con el Unico fin de diferenciar que tipo de
investigacion es mas efectivo, esto podra aplicarse de acuerdo a las teorias que
nos permiten explicar y dar soluciones que se basan en un problema especifico,
obteniendo como solucion un andlisis detallado, llegando a la explicacién teérica y
a su vez se reforzara la documentacion con investigaciones para tener una
adecuada explicacion del tema a investigar.

El disefio sera de indole fendmeno fenomenolbgico puesto que se exponen
los problemas que son de indole sociales desde una perspectiva las cuales algunos
actores pueden llegar a participar, siendo un intento de fundamentar teorias que
seran planteadas para contribuir a un buen entendimiento mas amplio de la realidad
gue nos rodea, es importante tener una seleccion de disefio ya que sera nuestra
guiay la cual podra ser comprobada a través de una hipotesis planteada desde sus

inicios.
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3.2 Categoria, subcategorias y matriz de categorizacion

Tabla 1

Categorias de la investigacion

NUMERO CATEGORIA
Categoria 1 Arquitectura Sensorial
Categoria 2 Espacios recreativos culturales

Nota. Elaboracion propia

Tabla 2

Subcategorias de investigacion

CATEGORIAS SUBCATEGORIAS

Importancia de la arquitectura sensorial

Arquitectura sensorial Beneficios que brinda la arquitectura sensorial

Principios de la arquitectura sensorial

Criterios adecuados para la integracion de

Espacios recreativos espacios recreativos culturales

culturales

Conducta ciudadana frente a la integracion de un
espacio recreativo cultural
Nota. Elaboracién propia

Para dar una definicion correcta acerca del lineamiento que debe tener
nuestra investigacion y asi mismo centrar de mejor manera nuestro enfoque se
procedera a realizar la matriz de categorizacién, que de manera adecuada se dara
proceso a realizar todos los puntos a tratar en la recopilacion de informacion para
la investigacion.

3.3 Escenario de estudio

Asimismo, como se describio el escenario de estudios en la presente tesis
la cual sera fundamental en el planteamiento de la propuesta de investigacion, nos
da mencion Leyva (2020), donde nos dice que el escenario de estudio viene siendo

un contexto el cual puede pretender obtener conocimientos para la investigacion
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cientifica, siendo este el que define al disefio y su obtencion de informacion para la
investigacion. Por ende, viene siendo una realidad la cual logra encontrar un lugar
de estudio teniendo la facilidad de identificar caracteristicas de un sector

determinado.

Figura 22
Plano distrital del Agustino

Nota: Plano del Agustino. Fuente: Elaboracion propia

Actualmente el pais viene pasando por una emergencia sanitaria debido al
COVID 19, como resultado se tuvo que mantener unas cuarenta sanitarias, debido
a esto, espacios publicos como parques y alamedas, quedaron en un total descuido
por sus respectivas municipalidades. El distrito del Agustino, cuenta con un
malecon y un vivero la cual no se encuentra en Optimas condiciones, debido a la
falta de tratamiento de la respectiva municipalidad u/o pobladores. El dafio
ocasionado a las areas verdes, se debe al constante desecho de residuos sélidos
que es provocado por los mismos moradores, generando asi un alto indice de
contaminacion, a su vez se aprecia que la infraestructura que poseen algunos
equipamientos estén deteriorados y usados como vivienda para personas de mal
vivir, produciendo desconfianza al pasar por el malecén, causando que los
habitantes acudan a usar un transporte informal (mototaxis), todo esto debido a la

falta de rehabilitacion del borde de dicho distrito, con ello, se toma en cuenta a los
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profesionales de la carrera de arquitectura los cuales son especializados en
nuestras variables de estudios, asi mismo a los pobladores del sector, con ello se

lograra recopilar la informacion relevante.

Figura 23

Plano del sector del Agustino

Nota: Plano sectorial del Agustino. Fuente: Elaboracion propia

3.4 Participantes

En cuanto a los participantes, se dio a establecer el andlisis a arquitectos
especializados para el tema de investigacion, por otro parte la base de datos lograr
reconocer y permitir la normativa, asi mismo Jacques, et al. (2020) también
menciona que se debe considerar a las personas que tienen relacion con el tema
en el que se dirigira la recopilacion de informacién precisa, asi como la ética de los
expertos seleccionados. Ademas de esto, cualquiera colaboracion de naturaleza
fisica, documental o digital debe ser publicada con fuentes confiables y admisibles,
gue pueden ser explicitas en la redaccion de la informacién. Jacques, et al. (2020).
Por estas razones los participantes no solo deben ser considerados o asociados
con personas especialistas en la materia, sino que también deben estar cubiertos
dentro de las plataformas que deben describir la informacién util y precisa para el

estudio.

44



Por ello, a lo largo del proceso de recoleccion de informacion se tiene en

cuenta a los siguientes arquitectos especializados: Arg. Juan Carlos Palacios Cuba

Magister en ciencias (especialidad en fundamentos visuales y disefio), Dr. Arg.

Harry Rubens Cubas Aliaga (Master en Gestion Publica), Arq. Carla Basto Hospina

(Experiencia en el sector publico y privado, experiencia en desarrollo de proyectos).

Tabla 3

Anélisis Documental

Anélisis Documental

Documento Autor Base Afo
El déficit de equipamientos arquitectonicos
sensoriales y la calidad de habitad para los Universidad Cesar
jovenes adultos en situacion de discapacidad Anaya Zaza Vallejo 2018
motora: centro sensorial de rehabilitacién motora
o De la paz Universidad Dr.
Propuesta metodolégica para el desarrollo del ) ) i
o Aguilar José Matias
anteproyecto arquitectonico ) 2019
Michelle delgado
] ) ) o Ancajima
Arquitectura sensorial aplicada en el disefio de ] )
) . N . Roger Universidad Cesar
espacios educativos para nifios con Sindrome j _
) Martinez Vallejo 2021
de Down en San Juan de Lurigancho
Jhenny
Universidad
_ _ . Arévalo Laura politécnica de 2019
Arquitectura, espacios para la vida. .
Valencia
Revitalizacion urbana a través de la insercion ) )
] ] universidad mayor
del espacio recreativo San Pedro, centro urbano  Balderrama L. o 2015
pacenses diviandre
de La Paz.
Disefio arquitectonico sensorial, con guia
metodoldgica para personas con movilidad Universidad de santa
reducida en parques y cordén amurallado del Bastidas, R. buenaventura 2017
centro historico en la ciudad de Cartagena de Cartagena de indias
indias.
Analisis tipolégico de espacios para la rehabilitacion ) )
) o ) ) Universidad Peruana
integral en el distrito de Villa el Salvador aplicando 3 o ] 2020
o ] ) Calderon, E. de Ciencias Aplicadas
los principios de la arquitectura sensorial.
Benemérita
Casiano, P., Universidad Autbnoma 2021
Cuesta, M., de Puebla Facultad de
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Centro recreativo para jévenes con discapacidad

visual y auditiva”.

Flores, M. &

Hernandez, M.

Arquitectura Colegio

de Arquitectura

Estrategias de disefio de los espacios

multisensoriales para el instituto tecnologico

Universidad Privada

o o o Celi, C. 2021
especializado en arte y disefio en la provincia de del Norte
Trujillo en el 2018
Escuela Técnica
) ) ] ] Superior de
Arquitectura sensorial la atmosfera del espacio ) )
) Celia, E. Arquitectura de 2018
comercial. ] ] )
Madrid Universidad
Politécnica de Madrid
El disefio multisensorial en espacios publicos
recreativos: el parque Voces por el Clima, Lima, Chévarri, K. Universidad De Lima 2017
2017.
“Arquitectura sensorial estrategias de disefio unidad académica de
para espacios destinados a personas con Chulde, A. ingenieria, industriay 2018
discapacidad visual’. construccion
pontificia universidad
PARQUE [comun] LA RESERVA. Espacio de catolica del Pera
integracion y convergencia para la ciudad de Contreras, A. facultad de 2020
Lima. arquitectura y
urbanismo
Universidad de San
Centro recreativo y cultural, comunidad los Carlos de Guatemala
) ] 3 Contreras, B. 2015
sineyes, san juan Sacatepéquez. Facultad de
Arquitectura
) ) . o pontificia universidad
“Hacia una arquitectura sensorial: disefio urbano ) .
) o ) i javeriana facultad de
y arquitectonico sobre el eje de la carrera 72 Cérdoba, S. & ] o
) L ) ) arquitectura y disefio 2018
entre calles 26 a 39 a partir del andlisis sensorial Garcia, X. i
. Bogota d.c. —
de usuarios de la zona”. _
Colombia.
universidad san
) o ) . pedro facultad de
Disefio arquitecténico de un club de integracion ) o
) o L ingenieria escuela
sensorial para el adulto mayor distrito Veintiséis Cruz, K. ] 2018
] profesional de
de octubre — Piura”. )
arquitectura y
urbanismo
Centro Cultural Artistico Guelatao, Iztapalapa, ) Universidad Nacional
Espinal, A. i - 2019
CDMX. Autonoma de México
Siete puntos de analisis en el proceso proyectual
Gallardo, L. 2014

El contexto urbano en el proyecto arquitectonico.
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Centro Cultural Recreativo y de Esparcimiento

universidad peruana

para Nifios y Adolescentes en San Juan de Gozzer, N. o ) 2019
) de ciencias aplicadas
Miraflores.
Arquitectura sensorial, aplicada en el instituto universidad
especial fiscal para ciegos Byron Eguiguren de la  Jiménez, E. internacional del 2018
ciudad de Loja. ecuador - loja
Beneficios de las actividades recreativas y su
relacion con el desempefio motor: Revisién de Jiménez, J. Revista Digital 2019
literatura.
Universidad Piloto de
Arquitectura sensorial que evoca a la memoria Colombia. Facultad
) ) Joya, L. ) 2020
del desplazamiento forzado en Colombia. de Arquitectura y
Artes.
universidad Ricardo
) ] ) palma facultad de
Centro recreativo cultural en puente piedra. Licera, R ) 2018
arquitectura y
urbanismo
universidad piloto de
Colombia facultad de
Experiencia sensorial en la percepcion del lugar . arquitectura y artes
) . ) Mufioz, A. 2021
sensory experience in the perception of place. programa de
arquitectura Bogota
d.c.
Universidad de
Intervencion en el parque cultural y recreativo i Cuenca Facultad
) . Narvaez, W. . 2014
"guantug"” de la ciudad de cafar. Arquitectura 'y
Urbanismo
“Caracteristicas de espacios multisensoriales ) ) )
o ) Universidad Privada
para el disefio espacial de un centro cultural Orellana, S. 2016
. . o ) - del Norte
infantil en el distrito de Cajamarca al afio 2016.”
Centro recreativo geriatrico de dia en el distrito Ortega, G. & Universidad Cesar 2020
de Santiago de Surco. Urpeque, D. Vallejo
Centro recreacional y cultural en el parque ] universidad central
) ) ) Palacios, J. 2015
bicentenario de quito. del ecuador
o o ) ) corporacion
Actividades ludico recreativas como estrategia ) ) o
o ) » . Pérez, S. & universitaria minuto
pedagogica para mejorar las habilidades basicas ) 2017
] ] ] ) Mufioz, C., de dios facultad de
motrices en la primera infancia. )
arquitectura
Centro cultural como espacio publico integrador Universidad Privada
Plaza, M. 2018

en la ciudad de Piura.

del Norte
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). “Disefo arquitectonico de un centro cultural y universidad nacional

recreativo, para el desarrollo turistico religioso en Ramos, |. Jorge Basadre 2019

el distrito de locumba”. grohmann-tacna

La arquitectura sensorial dentro de los espacios i Universidad Cat6lica
Rodriguez, A. ) 2021
de culto. de Colombia

) ) ] Soto, L. & universidad san
Complejo recreativo cultural en lima norte. ) ] 2017

Yokota, K. ignacio de loyola

Sensacion y percepcion en torno a un centro _ ) _
L Universidad Nacional
cultural para la difusion de las artes para el Tadeo, K. i 2019
o ) del Centro del Peru
Distrito de Chilca.

Importancia de la localizacién de la vivienda S )
ol Torassa, S., Revisita Literaria 2018
social.

Caracteristicas de espacios multisensoriales _ ] _
L ) Universidad Privada
para el disefio espacial de un centro cultural Torres, S 2016
) ) o ) ~ del Norte
infantil en el distrito de Cajamarca al afo 2016.”

Nota: Elaboracién propia

3.5 Técnica e instrumento de recoleccidn de datos

A continuacion, para llevar a cabo la recopilacion de informacion adecuada,
se utilizaron procedimientos e instrumentos. Esto permitiria organizar estrategias y
meétodos para lograr un almacenamiento y tratamiento suficiente de los datos
basicos para la investigacion.

Ante esto, Brito (2019) nos dice que la técnica es considerada como una
estrategia a la hora de mejorar un producto, logrando asi la obtencién de una
calidad adecuada. En cuanto a la técnica, se busca una mayor cantidad de datos
recolectados, asi como tener la pertenencia cuando se trata de la informacion del
contenido. De acuerdo a lo discutido, los métodos se describen como alternativas
y estrategias con el fin de lograr un resultado estructural y tangible que permita
tener un examen del tema y al mismo tiempo aumentar la productividad del
resultado que se espera.

Por otro lado, es necesario tener en cuenta los instrumentos para realizar
un analisis mas preciso de las categorias que se tiene en cuenta para la
investigacion. De la misma manera que Tarazona, (2020), nos dice que un
instrumento es la caracteristica para una medida de errores y respuesta, que puede

componer una investigacion, utilizandolo con la intencion de dominar la precision y
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el propadsito del estudio, representado con una definicién o escala de acuerdo a los
objetivos del estudio, se debe tomar en consideracion un instrumento, asi mismo
los instrumentos son componentes que pueden obtener resultados de un objetivo
publico o particular, debido a que estos son capaces de sintetizar el detalle para las
respuestas enunciadas.

Respecto a la entrevista que se realiz6 a los participantes que cuentan con
informacién adecuada sobre el tema abordado, donde se buscé informacion a
través de un didlogo basado en la especialidad y experiencias, con el fin de obtener
informacion profesion en forma verbal directa, frente a este participacion, Guevara
et at, (2020) menciona que la entrevista es una herramienta que se utiliza para la
investigacion, también comenta que una entrevista pueda validar un estudio, es
necesario que los participantes cuenten con la informacion adecuada sobre el tema,
es decir debe ser vista como una herramienta que se utiliza con frecuencia en
diversas investigaciones, donde es posible comunicarse directamente con
profesionales y publico que tiene experiencia o conocimiento sobre determinadas
tematicas.

Por otra parte, se decidio realizar un analisis documental, el cual se basa
en la revision de tesis, articulos y otros estudios con el fin de complementar la
informacion relacionada con el tema en cuestion. En referencia a esto, Rodriguez,
(2020), indica que es un proceso que se debe llevar a cabo con el fin de buscar
calidad para un proyecto de investigacion y pueda estar sujeto a una recuperacion,
busqueda de criterios obtenidos por los documentos y su interpretacion. Asimismo,
la informacion presentada anteriormente tiene como finalidad llegar a la conclusion
de que el andlisis documental es un método riguroso de proceso critico. Este
método arroja como producto de la investigacion de diversas fuentes un resultado
de alta calidad en cuanto al material que se maneja.

Es bien sabido que la guia de entrevista semiestructurada es una
mecanismo que puede utlizarse para recopilar informacion y sintetiza la
informacion verbal. Esto es algo que se puede decir en referencia a la frase antes
mencionada. Segun Abiuso (2020), los formatos son pausas que se denominan
guias de entrevista. Este tipo de guia requiere la participacion centralizada de los
entrevistados junto con una forma relativa de distribucion que se utiliza para

contener la investigacion adicional, como las preguntas de un tema en particular
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En cuanto a la ficha de analisis de contenido, se buscoé crear una sinopsis
de la funcion, asi como su aporte para que el instrumento pueda desarrollar el
proyecto de investigacion que se ejecutaria. Al respecto, Flores et al. (2020),
llegaron a la siguiente conclusion respecto al analisis de contenido donde se toma
en parrafos que se emplean en un cuadro estructurado, lo que lo hace
representativo desde el punto de vista grafico, ejecutable y figurativo. La ficha de
andlisis de contenido puede caracterizarse como un instrumento que permite
recoger las ideas obtenidas a partir de un trabajo previo o de un andlisis muestral,
cuyo resultado termina siendo una conclusion inductiva y deductiva sobre un objeto

de estudio.

3.6 Procedimiento

En cuanto al procedimiento de recoleccion de datos, fue factible emplear la
ordenacion en fases de categorizacion. En estas fases, las categorias pueden
descubrirse como subcategorias e indicadores, lo que permite recoger informacion
mas especifica y profunda.

Este método es relacionado con una escala de estudio derivada de un
propdsito determinado para tener la capacidad de crear términos que logren
comprender. En similar sentido, como lo menciona Martinez, (2019), la
categorizacion es un procedimiento de clasificacibn semantica debido a la
organizacion y aplicaciéon en diversas herramientas como relés de datos, que logran
establecer el disefio ordenado de manera gradual descendente en términos de
conceptualizacién, incluyendo un analisis critico de la informacion obtenida. En
otras palabras, este procedimiento permitira ampliar las herramientas e
instrumentos que se pueden utilizar, como encuestas y fuentes documentales, entre
otras bases de datos, de manera que se pueda guardar, analizar e interpretar mas
informacion en comparacion los hallazgos de otros estudios del mismo tema.

a) De la misma manera debera ser autorizado por el centro de estudios del
proyecto de investigacion, que sera reglamentado y estructurado por la
Facultad de Arquitectura de la Universidad Cesar Vallejo.

b) La recogida de datos mediante los distintos instrumentos considerados
requiere una cuidadosa coordinacion de las fechas y los cronogramas

durante el transcurso del estudio.
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c) Documento de consentimiento informado, el cual este informe debe ofrecer
a los participantes a los que se realizara una encuesta y en el que se puedan
presentar los términos y condiciones que se aplicaran a los entrevistados.

d) Adecuacion y preparacion, se revisaran los instrumentos en los que se
desarrollara una prueba piloto para validad su veracidad y eficacia,
ofreciendo asi una estructura clara y lista para ser utilizada en las demas

subcategorias a lo largo de todo el estudio.

3.7 Rigor cientifico

Dado que es importante conocer bien un proyecto de investigacion, se tienen
en cuenta determinados parametros y normas. Estos deben respetarse para que el
proyecto de investigacion se elabore adecuadamente, esto es para que sea posible
evaluar la confiabilidad, pertenecia y validez de la informacion que se obtendra y
luego se utilizara en la actualizacién del proyecto, lo que implica el analisis critico.

Para garantizar la mejor composicion y presentacion posibles del informe de
investigacion, también se evalud la veracidad de la informacion, como lo define
Alvaro (2019), un conocimiento empirico de una poblacién o grupo, cuyos detalles
no se divulga a otros publicos ni se comprometen en modo alguno, garantiza una
Optima redaccion y presentacion del trabajo, es decir que necesita ser
implementada para que pueda ser utilizada y examinada con el fin de comprobar
su veracidad, como consecuencia de esto es necesario implementar un proceso de
verificacion, andlisis y evaluacién de lo que ha recopilado en la base de datos.
3.8 Método de anélisis de datos

El procedimiento de llevar a cabo una investigacion y analizar los resultados
de ese estudio formal permita que el investigador pueda familiarizarse en
profundidad con el tema en cuestion y ser capaz de comprender el material. De
esta manera, Rodriguez Valldeorla (2014) logra definir el método de analisis como
una forma para la investigacion porque permite recolectar informacion sobre temas
gue son relevantes para el estudio haciendo uso de la interpretacion y a su vez
posibilitando la recoleccion de instrumentos y técnicas que pueden complementar
el tema descrito. Sin embargo, debido a que nuestra investigacion se basa en la
informacion que recolectamos su veracidad debe ser verificada en el mismo en el

momento en el que se recolecta por qué no esté investigacion se basa en ello.
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Debido a esto el primer paso que se da es recopilar la informacién
identificando el problema de la investigacion, seguidamente damos el siguiente
paso el cual busca recolectar una informacion relacionada con el tema descrito
como por ejemplo en publicaciones periddicas, en articulos y/o en tesis con el Unico
fin de destacar la informacion mas importante que servird de apoyo ya que los
investigadores podran apoyar la investigacion a través de la implementacion de
herramientas. A continuacion, pasaremos al proceso de organizacion del objeto
de investigacion, como segunda fase del proceso al formular el problema de que
servira de base al tema de inversion se tiene que tener presente la conexién que
existe entre ese problema y la categoria de estudio, de este modo se desarrolla el
objetivo general de mediacion, asi como los objetivos particulares de cada uno de
los cuales tendra referencia para las investigaciones posteriores gracias al uso del
analisis adecuado. Como tercer paso continuamos con la actualizacion de los datos
obtenidos en una materia de categorizacion aqui se podra indagar en el Mundo
del conocimiento y una vez cumplido el objetivo de la investigacion sintetizamos la
informacion que previamente fue descrita en la materia de categorizacion con el
anico fin de resumir los datos y hacer mas sencilla la conversion del tema que se
trata dando por parte del lector. Como siguiente paso continuamos con las fuentes
complementarias a la investigacion, donde estas surgen como resultado de la
investigacion que al momento de implementar actos externos como la entrevista
donde se puede manejar el tema del escrito a través de sus respectivas que se
complementa con la visiéon de la investigacion, complementandola con algunos
vacios de la investigacion es decir continuamos con las fuentes complementarias
de investigacion porque estas surgen como resultado de la investigacion. Como
quinto punto, procedemos a emplear técnicas o instrumentos complementarios,
lo que se puede demostrar por recogida de datos a través de la investigacion, asi
como gracias al objetivos que se plantearon que nos aportan los conocimientos
esenciales y esto complementa la informacion que se obtuvo en los pasos
anteriores. Dado que a través de este proceso de investigacibn avanzamos en la
recopilacion de numerosas ideas de arquitectos que son convocados
voluntariamente, finalmente para finalizar el estudio continuamos con la aplicacion

de instrumentos y actos externos.
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3.9 Aspectos éticos

El aspecto ético de la investigacion se refiere a los comportamientos que los
investigadores adoptan para llevar a cabo sus estudios de forma abierta y honesta.
A continuacion, se enumeran los requisitos éticos que cada persona debe tener al
elaborar un proyecto de investigacion. Asi mismo al utilizar trabajos que estan
relacionados con el tema de investigacion estos deben ser totalmente veraces para
gue asi cada articulo, documentos, cita, revista o periddico puede utilizar el apoyo
de nuestro tema de estudio con ideas y con la interpretacién adecuada. Para definir
este tema de investigacion, el primer paso es registrar los datos auténticos con
el Unico fin de que la investigacion sea confiable y viable ante otras personas, asi
mismo en esta investigacion fue posible utilizar la aplicacion Mendeley para
organizar los articulos de forma rapida y ordenada ya que permite insertar citas y
referencias en estilo APA. Otros documentos que se emplearon en esta
investigacion fueron la normas APA 7ma edicion la cual contribuye una forma
constructiva a la investigacién, ya que nos instruye sobre como referenciar
correctamente las fuentes de acuerdo con los elementos constitutivos de la
informacion. Otro aspecto importante que no debemos pasar por alto es la
importancia de evitar el problema de poner de relieve los derechos de autor la cual
se trata de un componente esencial porque se tiene que dar crédito a otros
investigadores que deben ser la base de la investigacion. Este crédito puede
expresarse con citas textuales o parafraseadas. Dependiendo de la postura de los
investigadores. Por ello, al realizar una entrevista, se debe presentar un documento
gue se ajuste a lo especificado, el cual acepte sin presiones, pero que también esté
bien de salud. Por ultimo, se debe utilizar a los voluntarios y participantes que
deben de ser convocados voluntariamente para responder a los instrumentos

que utilicen, los que fueron desarrollados previamente para cada categoria.
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V. RESULTADOS Y DISCUSION

Para completar el siguiente trabajo de investigacién, se da por procedimiento
a analizar los resultados tales cuales permitirAn que los investigadores puedan
brindar su apoyo al tema expuesto, dando asi al lecto el tener una comprension del
tema mas claro. Por lo tanto, Dominguez (2019), menciona que para proyectar los
resultados estos deberan ser breves para asi facilitar una comprension para los
lectores los cuales estaran alineados al marco -tedrico, dando asi complemento al
trabajo de investigacion, por lo tanto, se da proceso a analizar los resultados donde
estos permiten al investigador proporcionar su apoyo al tema planteado que sera
expuesto, para entender el tema descrito. Por consiguiente, Aceituno et al., (2021),
la discusion es parte esencial dentro de un trabajo de investigacion, ya que su
realizacion determina el rechazo o la aceptacion de tesis o articulos analizados. De
esta forma se evidenciara los resultados obtenidos y la correcta comparacion
orientados a sus respectivas conclusiones. Teniendo claro que como objetivo
principal se tiene a establecer codmo la arquitectura sensorial puede ser
aplicada en los espacios recreativos culturales para la poblacién del sector
03, el agustino 2022. Seguidamente, se presentara los resultados expuestos para

cada objetivo especifico planteado

Objetivo Especifico 1: Analizar la importancia de la arquitectura
sensorial que se realizara en los espacios en el sector 03, El Agustino.

El progreso del primer objetivo da como proceso a recabar la informacion de
entrevistas realizadas a los especialistas las cuales son semi estructuradas y con
fichas de observacion documental, que seran descritas en la siguiente sub-
categoria, donde se encontrara con la primera categoria dentro del trabajo de
investigacion. Asi mismo se considera los items con relacion al estudio y de esta

forma se pueda conceder respuesta al objetivo planteado.
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Tabla 4

Cuadro de sintesis de indicadores y sus técnicas implementadas

OBJETIVO INDICADORES INSTRUMENTOS PARTICIPANTES
Analizar la

Contexto Arg. Carla Basto
importancia de urbano Entrevista 'H -
la arquitectura + ospina.
sensorial que se Ficha de anélisis Dr. Arg. Harry

i>ara Rubens Cubas Aliaga

realizara en los Emplazamiento de g
espacios en el contenido Arg. Juan Carlos
sector Palacios Cuba

Nota: Elaboracion propia

Por consiguiente, se da proceso a la presente fichas de entrevista, con sus

respuestas de arquitectos especializados con el tema y seguidamente las fichas de
observacion.
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Tabla b

Guia de entrevista 1

GUIA DE ENTREVISTA

Categoria 1: Arquitectura Sensorial

Indicador 1: Contexto Urbano — Indicador 2: Emplazamiento

Pregunta: ¢Cual cree usted que es la importancia sensorial en el contexto urbano? Y ¢Por
qué? ademas ¢,De qué manera influye el adecuado emplazamiento del lugar en la arquitectura
sensorial y cudl es su importancia?

Entrevistado 1
Arg. Juan Carlos Palacios
Cuba

Entrevistado 2
Arg. Carla Basto Hospina

Entrevistado 3
Dr. Arq. Harry Rubens Cubas
Aliaga

Respuesta: Si, considero
gue un entorno urbano fuerte
puede favorecer el bienestar,
la fortaleza y, lo que es mas
importante, la comodidad de
la persona, aunque también
creo que un mal contexto
urbano puede tener
repercusiones perjudiciales
para la vitalidad mental y
fisica de sus habitantes. Del
mismo modo, es necesario
planificar y crear ciudades
que sean habitables,
sostenibles y atractivas para
las personas que viven en
ellas.

Respuesta: En el contexto
de la ciudad, creo que la
importancia de los sentidos
es esencial en el proceso de
hacer el entorno urbano mas
interesante y atractivo. El
disefio urbano puede
aprovechar el hecho de que
los sentidos desempefian un
papel importante en la forma
en que se experimenta el
entorno, lo que se traduce en
experiencias agradables y
felices.

Respuesta: La cuestion
sensorial en el contexto de la
ciudad es muy importante
para mi. Si tenemos una
ciudad tranquila en la que no
tengamos tantos estimulos
sensoriales como bocinas de
coches, olores, nuestros
sentidos se estimularan de
buena manera, dando un
aspecto positivo y generando
que cada persona disfrute del
lugar donde se encuentre

Interpretacion: La
planificacion y el disefio del
entorno urbano son
componentes esenciales que
deben estar presentes para
garantizar una mayor calidad
de vida al individuo. Un
contexto urbano
cuidadosamente creado y
planificado tendra un efecto
en las personas que
favorecerd su bienestar y les
hara sentirse mas seguras y
tranquilas.

Interpretacion: Los sentidos
son esenciales para nuestra
forma de visualizar el mundo
que nos rodea, y el disefio
urbano puede aprovecharse

de ello para crear
experiencias  positivas y
placenteras que

proporcionen disfrute al ser
humano. Entender esto es
necesario para apreciar la
importancia de la arquitectura
sensorial 'y la correcta
ubicacién de un lugar dentro
de un contexto urbano.

Interpretacidn: Es posible que
el disefio  urbanistico 'y
arquitecténico de una ciudad
influya notablemente en nuestra
experiencia sensorial. Si una
ciudad no esta disefiada de tal
manera que esté repleta de
estimulos no deseados, como el
ruido del trafico o Ia
contaminacion visual, serd un
lugar mucho mas agradable para
vivir. Nuestra calidad de vida
puede mejorar en una ciudad
que contenga espacios verdes y
permita que todos nuestros
sentidos funcionen con
normalidad, siempre que se
tomen medidas para disminuir el
ndamero de estimulos
desagradables en el entorno.

Interpretacién General:

El entorno urbano y la planificacion de ese entorno son
extremadamente importantes para la calidad de vida que disfrutamos aqui. Una ciudad bien
planificada y construida puede ser mas segura, mejorando el bienestar en el ambito mental y
fisica de cada persona generando comodidad para vivir. Ademas, el disefio urbano tiene el
potencial de estimular nuestros sentidos, dando lugar a experiencias que son a la vez alegres
e iluminadoras. En la ciudad, es esencial reducir el impacto de los factores medioambientales
deprimentes y ampliar la disponibilidad de espacios verdes.

Nota: Respuestas e interpretacion del indicador 1 Contexto Urbano e indicador 2
Emplazamiento Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 6

Ficha de andlisis de contenido “Contexto Urbano”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de la investigacién: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Categoria: Arquitectura Sensorial Subcategoria: Importancia de la arquitectura sensorial Indicador: Contexto Urbano

Objetivo de la investigacion: Analizar la importancia de la arquitectura sensorial

Autor: Matthew Carmona Palabra clave: Social Aspects, urban context, social aspects

Nombre del documento: Public Places Urban Spaces The Dimensions of Urban Design

Referencia bibliogréfica: https://www.routledge.com/Public-Places-Urban-Spaces-The-Dimensions-of-Urban-Design/Carmona/p/book/9781138067783

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imégenes

Es una corriente de la arquitectura que se viene centrando en el disefio de lugares que
estimulen los sentidos de la persona humana, con la finalidad de generar una experiencia
emocional y sensorial en las personas como resultado de estar en esos espacios. Dentro de
este marco, el entorno urbano ha surgido como un instrumento esencial en el progreso de
disefio de espacios arquitectonicos que atraigan los sentidos.

Concepto abordado

Carmona, M., (2010). En el contexto de la ciudad, el objetivo de la arquitectura sensorial es
disefiar espacios que sean una extension natural del entorno urbano y que brinden al usuario
la oportunidad de relacionarse con él a través de sus experiencias sensoriales. Esto se logra
mediante la utilizacion de materiales naturales, una variedad de texturas, ruidos, colores e
iluminacion, todo lo cual inspira una serie de sentimientos y experiencias en el usuario.
Ademas, la inclusidn es otro de los objetivos de la arquitectura sensorial en entornos urbanos,
con el fin de que el espacio sea accesible para todos. Para lograrlo, se utilizan distintos
métodos arquitecténicos, como la aplicacion de superficies tactiles, sefiales sonoras y
visuales, entre otros.

Conclusiones
Utilizando componentes naturales y planteamientos arquitecténicos integradores, la arquitectura sensorial en un entorno urbano se centra en la creacion de lugares que
estimulen los sentidos de la persona humana. Este tipo de edificio se conoce como "arquitectura sensorial”. También intenta combinar el entorno natural con el disefio
de cada zona, lo que no sdlo crea una experiencia sensorial Unica, sino que también contribuye a crear un ambiente mas acogedor.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del primer articulo. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 7

Ficha de andlisis de contenido “Contexto Urbano”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de lainvestigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Categoria: Arquitectura Sensorial Subcategoria: Importancia de la arquitectura sensorial Indicador: Contexto Urbano

Objetivo de la investigacion: Analizar la importancia de la arquitectura sensorial

Autor: Martinotti Palabra clave: Aspectos Sociales, contexto urbano, aspectos sociales

Nombre del documento: Senses and the City: An interdisciplinary approach to urban sensescapes

Referencia bibliografica: https://antigua.desertcart.com/products/200459482-senses-and-the-city-an-interdisciplinary-approach-to-urban-sensescapes-austria-forschung-
und-wissenschaft-interdisziplinar

Descripcién de aporte al indicador seleccionado Imagenes

Dado que la importancia sensorial en el ser humano interactda continuamente con
su entorno a través de los sentidos, el papel de éstos en el contexto urbano es
crucial. La ciudad es un lugar en el que se funden en un solo espacio diversos
estimulos sensoriales, como ruidos, olores, texturas, luces y colores.

Concepto abordado

Martinotti, G. (2019). En un entorno urbano, la experiencia sensorial de una persona
puede influir en como percibe su entorno y como lo valora. Por ejemplo, los
residentes de una ciudad con altos niveles de ruido y contaminacién son mas
propensos a sufrir enfermedades como estrés, lo que genera tener un efecto
perjudicial en la salud mental. Por otro lado, una ciudad bien planificada y atractiva
a la vista puede excitar favorablemente los sentidos, producir buenas emociones y
crear un sentimiento de pertenencia y comunidad entre las personas que viven en
ella.

Conclusiones
El contexto urbano es un escenario intrincado y en constante cambio, en el que confluyen una serie de factores que tienen el potencial de repercutir en
la vida de cada persona. La consideracién de la dimension sensorial en la planificacién urbana es esencial para la creacién de entornos que estimulen
positivamente los sentidos y fomenten una conexion emocional entre las personas y su entorno. La planificacién y el disefio urbanos son componentes
esenciales para garantizar gue las ciudades sean lugares habitables y sostenibles.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del segundo articulo. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 8

Ficha de analisis de contenido “Emplazamiento”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de lainvestigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Categoria: Arquitectura Sensorial Subcategoria: Importancia de la arquitectura sensorial Indicador: Emplazamiento

Objetivo de la investigacion: Analizar la importancia de la arquitectura sensorial

Palabra clave: Centro recreativo cultural, emplazamiento, desarrollo

Autor: Claudia Garcia Lima ;
social.

Nombre del documento: Caracteristicas de espacios multisensoriales para el disefio espacial

Referencia bibliografica: https://upcommons.upc.edu

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imagenes

Al tener un impacto tan directo en las percepciones y experiencias de los usuarios
del espacio, la posicién del lugar es un componente esencial de la arquitectura
sensorial que hay que tener en cuenta.

Concepto abordado
Torres, S. (2016). En la arquitectura sensorial, el emplazamiento adecuado es clave
para crear espacios que estimulen positivamente los sentidos y promuevan una
conexion emocional entre las personas y su entorno. Los arquitectos deben
considerar cuidadosamente el emplazamiento al disefiar edificios y estructuras,
pudiendo brindar una mayor diferencia en la experiencia sensorial de los usuarios y
en su bienestar en general.

Conclusiones
El emplazamiento viene siendo la correcta ubicacion de los elementos en la arquitectura sensorial ya que este, es esencial para la produccion de
lugares que ofrezcan una experiencia placentera a los sentidos y fomenten una conexion emocional entre el entorno y las condiciones en que lo habita
cada persona. Al construir edificios y otras estructuras, los arquitectos deben tener muy en cuenta el emplazamiento, que puede influir notablemente en
la experiencia sensorial de los usuarios y en su bienestar general.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del primer articulo. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 9

Ficha de analisis de contenido “Emplazamiento”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de lainvestigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Categoria: Arquitectura Sensorial Subcategoria: Importancia de la arquitectura sensorial Indicador: Emplazamiento

Objetivo de la investigacion: Analizar la importancia de la arquitectura sensorial

Autor: Juhani Pallasma Palabra clave: Cultural recreation center, location, social development.

Nombre del documento: The Embodied Image: Imagination and Imagery in Architecture. John Wiley & Sons.

Referencia bibliografica: https://Jupcommons.upc.edu

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imagenes

Al evaluar el componente de disefio de los espacios arquitectdnicos que pretenden
captar los sentidos y desarrollar una experiencia emocional y sensorial en las
personas, el emplazamiento es uno de los semblantes mas significativos a tener en
cuenta como semblante. El emplazamiento de la estructura o el espacio
arquitectonico en relaciéon con su entorno se conoce como emplazamiento, y tiene
el potencial de influir enormemente en la forma en que los usuarios experimentan su
entorno a través de sus sentidos.

Concepto abordado

Pallasmaa, J. (2018). En la arquitectura sensorial, el emplazamiento se evalla
desde diversos puntos de vista, como su orientacion, las vistas, la luz natural, la flora
y los ruidos del entorno. Por ejemplo, la orientacion de una estructura puede
disefiarse de modo que aproveche la luz natural y la sombra para ofrecer distintos
efectos estéticos y térmicos, y las vistas pueden utilizarse para establecer una
conexion entre el usuario y el entorno natural.

Conclusiones
Cuando se trata de generar una experiencia sensorial y emocional mas satisfactoria, el emplazamiento en la arquitectura sensorial es un componente
esencial. Al disefiar espacios arquitecténicos, es importante tener en cuenta diversos factores, como la orientacion del edificio, las vistas que ofrece, la
luz natural que entra en la estancia, la flora que hay y los sonidos presentes en los alrededores.

Nota: Ficha desarrollada a base del analisis del primer segundo. Fuente: Elaboracion propia
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Respecto a lo descrito en la tabla de entrevista, asimismo con las fichas de
observacion del primer y segundo indicador, el contexto urbano vy
emplazamiento, logra aportar al objetivo especifico 1, el cual trata de analizar la
importancia de la arquitectura sensorial que se realizara en los espacios, se
puede indicar que vienen siendo elementos esenciales para cualquier tipo de
disefio arquitectonico, los que crean ambientes que estimulan a los sentidos de los
usuarios y a la vez genera experiencias placenteras y emotivas, en efecto desde la
percepcion del individuo, el contexto urbano y el emplazamiento son elementos
fundamentales a considerar, debido a que estos afectan el confort térmico, la
iluminacion, la acustica y la percepcion visual. Un disefio sensorial agradable tiene
que integrar estas variables para asi lograr una experiencia que sea multisensorial
y a su vez coherente para los habitantes. Por ende, al analizar estos aspectos, se
logra disefar espacios que se integren adecuadamente con el ambiente, de tal
manera que mejorara el bienestar tanto en el &mbito fisico como mental de cada
persona, como resultado de las posturas adoptadas por los especialistas, llegaron
a la conclusion de los indicadores anteriormente mencionados desempefian un
papel preeminente y fundamental en la arquitectura. Esto se debe a que estan
relacionados con la armonia que se genera en el edificio y su entorno, lo que a su
vez influye en la forma en que los sentidos perciben un area determinada en el
momento en que se la reconoce por primera vez, para los 3 especialistas son
importantes en el progreso del disefio, no obstante uno de ellos menciona que es
crucial en el contexto urbano y emplazamiento, la vitalidad de dar hincapié a como
los sentidos son parte del proceso de integrar el entorno urbano como un espacio
fascinante y atractivo. Como resultado, las personas que viven, trabajan o visitan
una ciudad pueden tener experiencias mas agradables y alegres gracias al disefio
urbano, el cual aprovecha el hecho de que los sentidos desempefian un papel
esencial en la forma en que se percibe el espacio.

DISCUSION

Del resultado el cual tiene como objetivo especifico N° 1 analizar la
importancia de la arquitectura sensorial que se realizara en los espacios del
sector 03, mediante la experiencia y conocimiento de los especialistas al tema

desarrollado y a su vez la informacion extraida de las fichas de andlisis de
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documental, se da evidencia una similitud mediante las respuestas brindadas de
los especialistas y la investigacion extraida de las fichas de andlisis documental,
asi como del marco teérico, la cual llega a establecer el indicador contexto urbano
donde busca analizar la importancia de la arquitectura sensorial que se realizara en
los espacios, ya que al momento de disefiar areas que se integren con su entorno
este debe lograr dar una mejor calidad de vida al individuo y a su vez preservar la
identidad de cada lugar, ademas debe ser capaz de integrarse adecuadamente al
contexto urbano para asi no generar contrastes funcionales o estéticos indeseados;
asimismo el emplazamiento es un indicador que da referencia a la ubicacion
especifica del espacio con el ambiente urbano que lo rodea. Por ende, es
importante tener en cuenta la topografia, el clima, la luz natural y el ruido, los cuales
vienen siendo factores que logran influir en la experiencia sensorial del ser humano.
En otras palabras, segun los resultados descritos por Muzquiz (2017), coincide que
es fundamental investigar la importancia de la arquitectura sensorial en las areas
recreativas para ofrecer a los visitantes experiencias que sean atractivas,
emocionantes y accesibles. Ademas, permitiendo potenciar el aprendizaje, el
deleite y la conexion emocional con el espacio circundante, posibilitando asi la
creacion de entornos adaptables a las necesidades de cada individuo; asimismo
resalta la importancia que tiene la arquitectura de ser entendida por el individuo, el
cual esta influenciado por el contexto donde este desarrollara las caracteristicas en
base a sus sentidos generando asi la integracion con el entorno que lo rodea. Por
lo que, se esta en total acuerdo con el antecedente; ya que, establece la
importancia de analizar los indicadores sensoriales para reconocer la calidad de
crear lugares que se integran con elegancia en la ciudad, disefiando con conciencia
y sensibilidad, contribuyendo al sentido de identidad de la ciudad y a su valor
estético. Asimismo, aprovechando las caracteristicas propias del lugar, creando
experiencias sensoriales Unicas e inolvidables, reforzando asi el vinculo existente
entre los individuos, la arquitectura y del ndcleo urbano. De esta manera, se
establece una correlacion de los enfoques obtenidos en las entrevistas
realizadas a los arquitectos especialistas respecto al tema de investigacion y a su

vez la informacién obtenida de las fichas de analisis documental.
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Objetivo Especifico 2: Resaltar los beneficios que brinda la arquitectura

sensorial a los pobladores del sector 03, el agustino.

Para dar progreso al siguiente objetivo se procede a obtener la informacion

que fue utilizada en las guias de entrevista semiestructuradas, analisis documental

y fichas de observacion que van aplicada a la sub-categoria, la cual esta ubicada

con la primera categoria del informe, teniendo como importancia elementos

fundamentales que son adecuados para el tema, generando una respuesta de

forma adecuada al objetivo.

Tabla 10

Cuadro de sintesis de indicadores y sus técnicas implementadas

Objetivo Indicadores Instrumentos Participantes
Arg. Carla Basto
Resaltar los Espacialidad q .
beneficios que . Hospina:
brinda | Entrevista o A H Bor
finda fa Identidad sensorial + f. AIg. Harry =ubens
arquitectura ) Cubas Aliaga
_ Ficha de
sensorial a los ,
_ contenido
pobladores del Sensaciones Arqg. Juan Carlos
sector Palacios Cuba

Nota: Elaboracion propia
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Tabla 11

Guia de entrevista

GUIA DE ENTREVISTA

Categoria 1: Arquitectura Sensorial

Indicador 3: Espacialidad

Pregunta: ¢ Qué beneficios brinda la espacialidad en la arquitectura sensorial?

Entrevistado 1
Arg. Juan Carlos Palacios
Cuba

Entrevistado 2
Arg. Carla Basto Hospina

Entrevistado 3
Dr. Arqg. Harry Rubens Cubas
Aliaga

Respuesta: En el campo de
la arquitectura sensorial, la
espacialidad se utiliza para
construir entornos que no
s6lo sean practicos, sino
también visualmente bellos,
teniendo en cuenta las
experiencias sensoriales de
las personas. La percepcion
gue las personas tienen de un
lugar, asi como sus estudios
sensoriales, pueden verse
influidas, por ejemplo, por la
disposicion del mobiliario, la
iluminacién y los materiales
utilizados en la habitacion.

Respuesta: Considero que la
espacialidad en arquitectura
se refiere al modo en que los
componentes arquitecténicos
se ordenan dentro de un
espacio y como estos
elementos interactian con
los sentidos de las personas.
Creo que la arquitectura debe
hacer mucho hincapié en la
espacialidad para
proporcionar a las personas
una experiencia sensorial
satisfactoria.

Respuesta: De acuerdo si no
brindamos un espacio
coherente con el uso y con la
cantidad de personas las que
van hacer sometidas en ese
espacio, el espacio no va dar
una buena sensacién, por
ejemplo tengo un aula para
30 alumnos y no considero el
sentido de la vista, que no se
pueda ver bien la pizarra, el
espacio no me brinda un
espacio comodo, estarian
ajustado, no darles
comodidad ni un buen sentido
del espacio va ser que no
funcione el aula en este caso,
darle una buena espacialidad
a cada uno de los ambientes
que vamos a disefiar en
nuestros  proyectos es
importante.

Interpretacion: Se cree que
la espacialidad también
puede utilizarse para
establecer un vinculo que
sirva de conexion con el
exterior y asi mismo el interior
del edificio. Esto permitiria
gue los sentidos de las
personas se expandieran
més alla de los confines del
edificio y se fundieran con el
entorno en el que se
encuentran.

Interpretacion: La
incorporacion de la espacialidad
a la arquitectura sensorial puede
conferir una serie de ventajas.
Para empezar, enriquece la
experiencia humana al fomentar
una mayor conexion con el
entorno circundante 'y los
componentes que lo conforman.
También es capaz de mejorar la
percepcion de la profundidad y la
dimensiéon dentro de un lugar
determinado, produciendo asi
una experiencia mas envolvente
e inmersiva.

Interpretacion: A la hora de
planificar la distribucion de un
espacio, es fundamental tener en
cuenta tanto las actividades que
se van a desarrollar en ella como
la cantidad de personas que van
a estar presentes. Por ello, es
fundamental dotar a cada
ambiente de una espacialidad
adecuada cuando se trabaja en
proyectos de disefio. Ademas, es
importante evitar irse a los
extremos al crear un espacio, ya
que una habitacion demasiado
grande puede resultar agobiante,
y un lugar demasiado pequefio
puede resultar desagradable.

Interpretacion General: El potencial de la arquitectura y el urbanismo para mejorar la experiencia del
usuario, conectar el interior y el exterior y crear lugares agradables, Utiles y visualmente atractivos son
algunas de las razones por las que la espacialidad es tan importante en estos campos. Como resultado,
la espacialidad contribuye a la integracion de los sentidos de las personas con el entorno que las rodea,
y también tiene el potencial de mejorar la percepcion de la profundidad y dimension de un area
determinada. En conclusion, al crear un espacio es esencial tener en cuenta tanto las actividades que
se van a desarrollar en él como la cantidad de gente que va a estar presente. Siempre hay que buscar
un término medio para crear un entorno acogedor, relajante y confortable.

Nota: Respuestas e interpretacion del indicador 3 Espacialidad. Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 12

Guia de entrevista

GUIA DE ENTREVISTA

Categoria 1: Arquitectura Sensorial

Indicador 4: Identidad Sensorial — Indicador 5: Sensaciones

genera en la arquitectura?

Pregunta: ¢ De qué manera influye la identidad sensorial y que sensaciones nos

Entrevistado 1
Arg. Juan Carlos Palacios
Cuba

Entrevistado 2
Arg. Carla Basto Hospina

Entrevistado 3
Dr. Arg. Harry Rubens Cubas
Aliaga

Respuesta: La identidad
sensorial de un edificio puede
basarse en diversos

componentes, como la luz,
los ruidos, los olores y las
texturas, y debe construirse
con la intencion de
representar las creencias y
tradiciones de cada persona
gue reside o \visita la
estructura. Una fuerte
identidad sensorial también
ayuda a mejorar el nivel de
confort de una persona, ya
gue contribuye a crear un
entorno atractivo, acogedor y
agradable de ocupar.

Respuesta: Si lo que quiere
decir con "identidad
sensorial® es que es un
aspecto fundamental de la
"arquitectura sensorial", que
busca crear una conexion
entre las personas y los
espacios arquitectdénicos a
través de los sentidos,
entonces también se
consigue creando una
experiencia sensorial Unica y
coherente en todo el entorno,
gue permita a las personas
conectar emocionalmente
con el espacio.

Respuesta: Cada lugar tiene
su propia identidad sensorial, y
las respuestas de las personas a
estas identidades pueden variar
mucho en funcion del entorno.
Por ejemplo, una habitacién con
mucha luz natural, colores vivos
y una acustica excelente puede
producir una sensacién de
excitacion y energia, mientras
que una habitacion sombria, fria
y carente de textura puede
generar una sensacion de
desesperacion o incomodidad en
Sus ocupantes.

Interpretacion: Se puede
afirmar que la identidad
sensorial es un componente
esencial de la arquitectura y
gue es fundamental para la

creacién de lugares
significativos por su
funcionalidad. Uno de los
objetivos del disefio

arquitecténico es producir
una experiencia Unica e
imborrable para los usuarios,
que pueda tener un efecto
beneficioso en quienes viven
o visitan el espacio. Esto

puede lograrse incluyendo
diversos aspectos
sensoriales.

Interpretacion: La
capacidad de los espacios
arquitectonicos para
despertar y excitar los
sentidos de las personas de
una manera coherente y
consistente en todo el
entorno es lo que se entiende
por "identidad sensorial", y es
un concepto
extremadamente importante.
Al producir una experiencia
sensorial Unica, los lugares

tienen el potencial de
provocar sentimientos vy
establecer una conexion

emocional entre las personas
y su entorno.

Interpretaciéon: El término
"identidad sensorial"*  se
reflere a las cualidades

sensoriales distintivas de un
lugar, como la luz, la textura,
el sonido, los colores y el olor,
gque tienen el potencial de
influir en los sentimientos y
percepciones de las personas
que viven alli o que viajan.
Estas caracteristicas
sensoriales pueden incluir la
luz, la textura, el sonido, los
colores y el olor. La
arquitectura debe tener en
cuenta la identidad sensorial
para desarrollar entornos que
proporcionen las
sensaciones adecuadas Yy
sean practicos para el fin para
el que fueron creados.

Interpretacién General: La capacidad de los espacios arquitectonicos para despertar y
estimular los sentidos de las personas de forma coherente y constante en todo el entorno se
conoce como la importancia de la identidad sensorial en la arquitectura. Esta capacidad
permite a los espacios arquitectonicos crear una experiencia sensorial Unica que puede evocar
emociones y crear una conexién emocional entre las personas y su entorno.

Nota: Respuestas e interpretacion del indicador 4 Identidad Sensorial e Indicador 5
Sensaciones. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 13

Ficha de anaélisis de contenido “Espacialidad”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de lainvestigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Categoria: Arquitectura Sensorial Subcategoria: Beneficios que brinda la arquitectura sensorial Indicador: Espacialidad

Objetivo de la investigacion: Resaltar los beneficios que brinda la arquitectura sensorial

Autor: Alice Bucknell

Palabra clave: Space- Emotion- Sensation

Nombre del documento: The Senses in Architecture. Metropolis Magazine

Referencia bibliografica: https://metropolismag.com/viewpoints/multisensory-architecture-design-history/

Descripcién de aporte al indicador seleccionado

Iméagenes

La espacialidad es un componente esencial de la arquitectura sensorial porque
influye en como las personas perciben y sienten su entorno construido, lo que a su
vez puede afectar a su bienestar fisico y emocional. La espacialidad influye en como
las personas perciben y sienten su entorno construido.

Concepto abordado

Bucknell, A. (2018). La arquitectura, en cuanto a su relacién con la percepcion,
moldea sensaciones y experiencias, cuyo objetivo primordial es determinar
componentes del espacio y la forma que, a su vez, repercuten en la percepcién de
la persona humana, asi como en nuestros sentimientos y estados emocionales.
Como consecuencia de ello, el espacio siempre estda cambiando, y nuestra
experiencia de él también lo hace a medida que lo recorremos.

Conclusiones

Las ventajas de la arquitectura espacial generan una existencia que organiza la orientacion del inquilino y al mismo tiempo su estructura, necesitando
espacios en los que se ofrezcan actividades relacionadas con el lugar y las rutinas del ser humano. Esto beneficia a una existencia que genera una
existencia que organiza la orientacion y la estructura del ocupante.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del primer articulo. Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 14

Ficha de anaélisis de contenido “Espacialidad”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Categoria: Arquitectura Sensorial Subcategoria: Beneficios que brinda la arquitectura sensorial Indicador: Espacialidad

Objetivo de la investigacion: Resaltar los beneficios que brinda la arquitectura sensorial

Autor: Nicolas Mesa Martinez

Palabra clave: sensacion, experiencia, limite, limite flexible, espacio
interior y exterior.

Nombre del documento: Percepcién Sensorial del objeto arquitectdnico a partir de la relacion del limite

Referencia bibliografica: http://repository.unipiloto.edu.co/bitstream/handle/20.500.12277/11795/

Descripcion de aporte al indicador seleccionado

Imagenes

En la arquitectura sensorial, el concepto de "espacialidad” se refiere al modo en que
las personas sienten y perciben el espacio formado por sus sentidos. Esta estrategia
trata de proporcionar una experiencia UOnica y psicolégicamente significativa
utilizando componentes como la luz, las texturas, los olores y el sonido.

Concepto abordado

Mesa, N. (2022). Cuando se habla de arquitectura sensorial, el término "espacialidad" se
refiere al modo en que una persona experimenta el mundo construido a través de sus sentidos.
Se puede crear una experiencia espacial Unica y emocionalmente potente mediante el empleo
de componentes que contribuyen al campo de la arquitectura sensorial. Por ende, es posible
crear entornos particulares, como la tranquilidad de un balneario o la emocién de un concierto,
utilizando la espacialidad de la arquitectura sensorial en el disefio del edificio.

Conclusiones

Es esencial que los arquitectos y disefiadores tengan en cuenta la espacialidad sensorial a la hora de desarrollar cualquier tipo de espacio, ya sea una vivienda, un
espacio publico o una estructura comercial. El disefio de la espacialidad de la arquitectura sensorial también puede utilizarse para crear entornos nicos. En conclusion,
el proposito de la espacialidad de la arquitectura sensorial es mejorar la calidad de la experiencia humana proporcionando oportunidades para que las personas se
relacionen con el entorno construido mediante el uso de sus sentidos.

Nota: Ficha desarrollada a base del analisis del segundo articulo. Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 15

Ficha de analisis de contenido “Identidad Sensorial”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Categoria: Arquitectura Sensorial Subcategoria: Beneficios que brinda la arquitectura sensorial Indicador: Identidad Sensorial

Objetivo de la investigacion: Resaltar los beneficios que brinda la arquitectura sensorial

Autor: Claudia Suller Cornejo Palabra clave: experiencia, percepcion, arquitectura sensorial

Nombre del documento: La arquitectura sensorial de Frida Escobedo

Referencia bibliografica: https://riunet.upv.es/bitstream/handle/10251/115637/memoria_44898645.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imagenes

La identidad sensorial de un espacio arquitecténico viene determinada por la mezcla de
sensaciones sensoriales que se evocan en una persona cuando entra en contacto con el
espacio. Estas experiencias sensoriales incluyen la conciencia del espacio, la luz, el sonido,
la textura y la fragancia, ademas de otras sefiales sensoriales que colaboran a la formacién
de un estado de animo unificado.

Concepto abordado

Suller, C. (2019). EIl término "identidad sensorial en arquitectura” se refiere a la manera en
que se disefian los espacios arquitectdnicos para atraer y adaptarse a sus usuarios, la
cuidadosa seleccion de materiales y acabados para crear texturas y patrones que estimulen
el sentido del tacto, la incorporacion de elementos musicales para mejorar la calidad del
sonido, el uso de iluminacién natural y artificial para crear una atmdsfera estéticamente
atractiva y la integracion de elementos naturales como plantas y agua para estimular los
sentidos del gusto y el olfato.

Conclusiones
La “identidad sensorial" a la hora de crear espacios arquitecténicos viene innovando la idea de que el entorno construido puede tener una influencia sustancial en las
experiencias, lo que puede conducir a un enfoque mas holistico del disefio de edificios y la planificacién del espacio publico.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del primer articulo. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 16

Ficha de andlisis de contenido “ldentidad Sensorial”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de la investigacién: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Subcategoria: Beneficios que brinda la arquitectura

) Indicador: Identidad Sensorial
sensorial

Categoria: Arquitectura Sensorial

Objetivo de la investigacion: Resaltar los beneficios que brinda la arquitectura sensorial

Autor: Claypool, M. Palabra clave: Arquitectura Sensorial — Espacios Inclusivos

Nombre del documento: Building for the Senses: A New Approach to Architecture. Architectural Digest.

Referencia bibliogréfica: https://cognitiveresearchjournal.springeropen.com/articles/10.1186/s41235-020-00243-4

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imagenes

La espacialidad es un componente esencial de la arquitectura sensorial, ya
gque ofrece una gran variedad de ventajas, tanto practicas como
emocionales.

Concepto abordado

Claypool, M. (2018). La identidad sensorial de cada material, sirve para
transmitir sensaciones a los usuarios sobre el entorno vital, viene dada por
la capacidad del material para comunicar, hacer sentir y permitir vivir
experiencias sensibles, estas capacidades deben utilizarse para disefiar
espacios que tengan caracteristicas funcionales, estéaticas y sensibles.

Conclusiones
Debido a que poseen propiedades estéticas y Utiles, no solo de caracter visual sino también auditivo, olfativo y tactil, los materiales naturales poseen
propiedades que genera directamente la percepcion del ambiente mas agradable, siendo asi que la influencia que tiene la identidad sensorial logra
definir los materiales los cuales puedan ser favorables a la hora de generar sensaciones para el usuario.

Nota: Ficha desarrollada a base del analisis del segundo articulo. Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 17

Ficha de andlisis de contenido “Sensaciones”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de la investigacién: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Categoria: Arquitectura Sensorial .
sensorial

Subcategoria: Beneficios que brinda la arquitectura

Indicador: Sensaciones

Objetivo de la investigacion: Resaltar los beneficios que brinda la arquitectura sensorial a los pobladores

Autor: Mercedes Muzquiz Ferrer

Palabra clave: Sensaciones, arquitectura sensorial, percepciones

Nombre del documento: La experiencia sensorial en la arquitectura

Referencia bibliogréafica: https://oa.upm.es/47578/1/TFG_Muzquiz_Ferrer_Mercedes.pdf

Descripcion de aporte al indicador seleccionado

Imagenes

El uso de la arquitectura sensorial es un método eficaz para disefiar entornos que
no solo sean eficaces desde el punto de vista operativo, sino también emotivos y
faciles de recordar, siendo esta una herramienta potente.

Concepto abordado

Muzquiz, M. (2017). EIl término "arquitectura sensorial' tiene como referencia al
proyecto, construccion y disefio de estructuras y espacios con la intencién de inducir
determinadas sensaciones y experiencias sensoriales en las personas que viven o visitan
esos lugares. Estas "sensaciones" las ofrece la arquitectura sensorial. La "estética
emocional”, se refiere a como la arquitectura puede provocar sentimientos en las personas
gue se encuentran con un espacio, es una nocioén interesante que esta relacionada con
las experiencias que genera la arquitectura sensorial. Los arquitectos pueden utilizar la
estética emocional para disefiar lugares que no sdlo sean eficientes desde la perspectiva
operativa, si o que a su vez pueda ser emocionalmente impactantes y memorables.

Conclusiones
Al disefiar un espacio, los arquitectos tienen la posibilidad de emplear diversos componentes sensoriales, cada uno de los cuales puede ayudar a
retratar un determinado sentimiento o atmosfera. Quienes visitan un lugar desarrollado con un método de arquitectura sensorial probablemente
experimenten una amplia gama de sensaciones y experiencias como resultado del edificio.

Nota: Ficha desarrollada a base del analisis del primer articulo. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 18

Ficha de andlisis de contenido “Sensaciones”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de la investigacién: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Categoria: Arquitectura Sensorial

sensorial

Subcategoria: Beneficios que brinda la arquitectura

Indicador: Sensaciones

Objetivo de la investigacion: Resaltar los beneficios que brinda la arquitectura sensorial a los pobladores

Autor: Lucia Pascual Fernandez

Palabra clave: "arquitectura sensorial”, "experiencia espacial”

Nombre del documento: La experiencia sensorial en la arquitectura

Referencia bibliogréfica: https://oa.upm.es/47578/1/TFG_Muzquiz_Ferrer_Mercedes.pdf

Descripcion de aporte al indicador seleccionado

Imagenes

El principal objetivo de la arquitectura sensorial es disefiar entornos que
atraigan los sentidos de las personas y les provoguen respuestas emocionales.

Concepto abordado

Pascual, L. (2021). El término "sensaciones" se refiere a las impresiones que se
producen en los usuarios como resultado de la estimulacién de sus sentidos. La
experiencia de la luz, las texturas, los sonidos, los olores, el movimiento y el
espacio pueden entrar en esta categoria de sensaciones. El objetivo del campo
de la arquitectura sensorial es disefiar espacios que estimulen toda la gama de
percepciones sensoriales de los usuarios y les proporcionen experiencias
sensoriales mas satisfactorias. Las sensaciones en la arquitectura sensorial
pueden ir desde las visuales, como el sentido de la luz y las sombras, hasta las
tactiles. Se pueden experimentar ambos tipos de sensaciones simultaneamente.

Conclusiones
Mediante el uso de la luz, las texturas, los ruidos, los olores, el movimiento y el espacio, el objetivo de la arquitectura sensorial es brindar un confort
agrado a los sentidos de las personas y evocar experiencias en sus cuerpos, siendo posible ofrecer a los consumidores una experiencia arquitectonica
mas completa y satisfactoria si el entorno en el que se encuentran brindando a todos sus sentidos.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del segundo articulo. Fuente: Elaboracion propia
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Conforme al tema abordado en la aplicacion de instrumentos y técnicas las
cuales corresponden con la tabla de entrevista y fichas de observacién, se da paso
a mencionar los indicadores como la espacialidad, la identidad sensorial y
sensaciones, que aportara al objetivo especifico 2, el cual es resaltar los
beneficios que brinda la arquitectura sensorial, se hace mencion a que un
espacio viene siendo un lugar satisfactorio para cada individuo siempre y cuando
cada ambiente este 6ptimo para transmitir las sensaciones respectiva a cada ser
humano, lo que genera que los sentidos tenga el beneficio de percibir un entorno
agradable debido al desarrollo de la espacialidad, un buen espacio logra impactar
la percepcidn del usuario pensando en brindarle un confort agradable. Por ende, al
analizar los beneficios de la identidad sensorial permitird disefiar espacios
funcionales, sensibles y estéticamente agradables, debido a la capacidad de cada
material para comunicar, hacer sentir y permitir vivir experiencias sensibles,
utilizados para transmitir sensaciones al ser humano. Como resultado de las
posturas adoptadas por los especialistas, llegaron a la conclusibn de los
indicadores mencionados deben ser empleados para transmitir sensaciones al
individuo sobre el entorno confortable que lo rodea, generandole percepciones las
cuales son negativas o positivas, con la finalidad de entender que la arquitectura
sensorial provoca a la persona un acumulo de emociones. Seguidamente para los
3 especialistas mencionan que es importante sefialar que los beneficios de la
arquitectura sensorial brindan una correcta aplicacion en el disefio arquitectonico,
por lo que se intenta desarrollar nuevos limites para la percepcién sensorial, en los
que los sentidos puedan disfrutar de los colores, los olores, las temperaturas y las
texturas. Como resultado los beneficios del disefio sensorial suelen asociarse a la
creacion de un espacio rico en confort, planificando el disefio de espacios que
vayan de acuerdo con los experimentos sensoriales, teniendo la capacidad de

sentir y percibir.

DISCUSION

Dado los resultados con el objetivo especifico N° 2 resaltar los beneficios
gue brinda la arquitectura sensorial que se realizar4 en los espacios del
sector 03, en base a los conocimientos y la experiencia de los arquitectos

especialistas en el tema desarrollado y del mismo modo la informacién extraido de

72



las fichas de analisis documental, se hace evidencia una similitud mediante la
investigacion extraida de las fichas de analisis documental y las respuestas
brindadas por los especialistas, asi como del marco teorico, la cual establece al
indicador espacialidad en la arquitectura sensorial, tiene como beneficio estimular
los sentidos del individuo creando conexiones emocionales, mejorando la
orientacion, fomentando la fluidez, la movilidad y la creacion de atmésferas
significativas para mejorar las experiencias y la calidad de vida de las personas, del
mismo modo la identidad sensorial como indicador estimula determinados
sentidos provocando sentimientos, es por ello, que es posible crear experiencias y
beneficios sensoriales disefiadas para satisfacer los requisitos y objetivos del
proyecto arquitecténico. De igual manera, las sensaciones, como indicador en la
arquitectura sensorial establecen beneficios como mejorar la calidad de vida,
brindar experiencias esclarecedora, generar una conexion emocional y ademas el
aumento del bienestar y la estimulacion cognitiva. Asimismo, si se tienen en cuenta
las sensaciones en el disefio arquitectonico, es posible crear entornos que
despierten y estimulen los sentidos. Seguidamente con los resultados de Chullde
(2018), coincide que el beneficio que brinda la arquitectura sensorial en los
espacios arquitectonicos, tiene la capacidad de dar estimulo a cada uno de
nuestros sentidos que son dirigidos por los espacios, los cuales podra generar
distintas sensaciones, que son procesadas y se pueden convertir en percepciones
gue vienen siendo reales para el ser humano, dandole una contribucion para el
conocimiento de adquisicion de informacion sobre distintos elementos existentes.
Por lo que, se esta en total acuerdo con el antecedente; debido a que establece
los beneficios que brinda la arquitectura sensorial para crear experiencias
arquitectonicas enriqguecedoras y memorables, generando identidad vy
reconocimiento, estimulando los sentidos y fomentando el bienestar, del mismo
modo estableciendo una conexion emocional y mejorando la calidad de vida de las
personas que interactian con el entorno arquitectonico. De esta manera, se
establece una correlacion de los enfoques, obtenidos en las fichas de analisis
documental y a su vez las entrevistas realizadas a los arquitectos especialista

respecto al tema de investigacién desarrollado.
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Objetivo Especifico 3: Especificar los principios de la arquitectura sensorial
en el sector 03, el agustino

Dando procedimiento a la resolucion del tercer objetivo se da la recoleccion
de informacion por medio de fichas de andlisis de contenido y guia de entrevista,
seguidamente se da a paso observar el cuadro de resumen el cual brinda la
subcategorias, indicadores e instrumentos los cuales son plasmados para dar

realizacion a nuestro objetivo.

Tabla 19

Cuadro de sintesis de indicadores y sus técnicas implementadas

Objetivo Indicadores Instrumentos Participantes

Arqg. Carla Basto
Luz y sombra d

Especificar los Fichas Hospina:
principios de la El sonido observacion Dr. Arg. Harry
arquitectura documental Rubens Cubas
sensorial en el El tacto + Aliaga
sector Entrevista

Materialidad Arg. Juan Carlos

Palacios Cuba

Nota: Elaboracion propia
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Tabla 20

Guia de entrevista

GUIA DE ENTREVISTA

Categoria 1: Arquitectura Sensorial

Indicador 6: Luz y Sombra

arquitectura sensorial?

Pregunta: ¢ Qué importancia tiene la luz y sombra como principios fundamentales en la

Entrevistado 1
Arg. Juan Carlos Palacios
Cuba

Entrevistado 2
Arg. Carla Basto Hospina

Entrevistado 3
Dr. Arg. Harry Rubens Cubas
Aliaga

Respuesta: En mi opinion la
luz y la sombra se consideran
desde hace tiempo
elementos basicos en el
campo de la arquitectura
sensorial, siendo que la luz
natural tiene la capacidad de
ofrecer una sensacion de
calidez y bienestar, y puede
utiizarse  para  acentuar
formas y texturas en los
lugares. Por otro lado, las
sombras tienen la capacidad
de crear contrastes y dar
profundidad a los entornos.

Respuesta: De hecho, en
principio, la luz y la sombra
pueden emplearse para crear
una atmosfera dinamica en
las zonas. Esta atmodsfera
puede modificarse a lo largo
del dia y con el cambio de las
estaciones. Por ejemplo, la
luz que incide en un angulo
bajo a través de una ventana
en invierno puede generar
una sensacion de calor y
calidez en la habitacion,
mientras que en verano
puede generar una sensacion
de frescor y luminosidad en la
habitacion.

Respuesta: Creo que
bastante, segun Luis
Barragan utiliza

precisamente la luz y las
sombras donde da texturas,
genera luces de diferentes
colores, para generar las
sensaciones que quiere
procrear a través del
recorrido de sus obras,
genera toda una textura de
pared de colores como el
amarillo, donde este color
puede transmitir paz vy
tranquilidad, y, por otro lado,
si quisiera general algo de
miedo o terror podria ser por

sombra no soélo tienen un
efecto sobre la vista, sino que
también pueden influir
directamente en el estado de
animo de una persona, asi
como en su salud fisica. La
falta de suefio, la tristeza y
otros sintomas pueden estar
causados por la falta de
exposiciéon a la luz natural,
por lo que es crucial que
obtengamos la suficiente
para mantener nuestra salud.

de la sombra y la luz para
crear entornos que vayan
méas alld de la utlidad y
proporcionen  experiencias
emocionales y perceptivas a
través de los sentidos
visuales es la razén principal
de la importancia de la
sombra y la luz en el campo
de la arquitectura sensorial.
La introduccion de luz natural
en una habitaciébn puede
cambiar por completo el
ambiente interior, haciéndola
parecer mas tranquila y
relajada. un vinculo entre las
personas y su entorno a
través de sus sentidos.

la  iluminacion en los
espacios.
Interpretacién: La luz y la | Interpretaciéon: El potencial | Interpretacion: Las

sensaciones que inducen en
el ser humano como la luz y
la sombra desempefian un
papel esencial en el disefio
de lugares debido a que estas
sensaciones pueden
repercutir en el bienestar
psicolégico y emocional de
los individuos. Se puede
dotar a un espacio de una
identidad sensorial distinta y
de una variedad de
sensaciones utilizando
diversos factores, como la
luz, las texturas, el color y la
acustica, entre otros.

sensacion visual.

Interpretacion General: Es vital la luz natural para el bien de las personas y también el hecho
de que los arquitectos deben tener en cuenta estas variables a la hora de construir estancias
gue aumenten el confort del individuo. Como consecuencia de ello, se hace hincapié en la
forma en que la luz y la sombra pueden producir entornos que vayan mas alla del mero
funcionamiento y, en su lugar, ofrezcan experiencias emocionales y perceptivas a través de la

Nota: Respuestas e interpretacion del indicador 6 Luz y Sombra. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 21

Guia de entrevista

GUIA DE ENTREVISTA

Categoria 1: Arquitectura Sensorial

Indicador 7: El Sonido — Indicador 8: El Tacto

la arquitectura sensorial?

Pregunta: ¢ De qué forma se emplea el sonido y el tacto en la aplicacion de los principios de

Entrevistado 1
Arg. Juan Carlos Palacios
Cuba

Entrevistado 2
Arg. Carla Basto Hospina

Entrevistado 3
Dr. Arq. Harry Rubens Cubas
Aliaga

Respuesta: Por supuesto, en
el campo de la arquitectura
sensorial, tanto el sonido
como el tacto desempefien
un papel importante en la
creacion de experiencias
multimodales en entornos
arquitectonicos. Los distintos
ambientes sonoros influyen el
estado emocional de los
seres humanos y en su
percepcion del mundo que las
rodea. Por otra parte, el tacto
puede utilizarse para crear
una variedad de texturas y
superficies que capten los
sentidos de las personas que
vayan a utilizar el espacio.

Respuesta: En mi opinién
Segun tengo entendido, el
objetivo de la arquitectura
sensorial es disefiar entornos
qgue involucren todos los
sentidos del usuario, incluidos
el oido y el tacto. Para lograrlo,
es posible emplear materiales
con texturas variadas, tanto en
los suelos como en las
paredes, a fin de ofrecer una
experiencia tactil que resulte
intrigante y gratificante. Para
mejorar aln mas la experiencia
sensorial del usuario, también
se pueden afadir al entorno
otros componentes, como
fuentes de agua o cascadas
gue emitan ruidos relajantes o
placenteros.

Respuesta: El sonido no se
usa mucho, pero si se
deberia usar, a ver si yo
coloco una cascada de agua
junto a una habitacion, o un
ambiente en general, ese
sonido va generar ciertas
sensaciones que en muy
pocos casos se utilizan, como
también el tema de los olores
es importante como ciertos
tipos de aromas como el olor
a incienso me podria llevar a
la meditacién a un espacio de
pensar o un espacio sagrado
de tranquilidad.

Interpretacion: Cuando se
trata de crear entornos vy
lugares Unicos y envolventes,
el uso del sonido y el tacto
puede ser muy beneficioso, el
tacto, por su parte, puede
utilizarse para crear superficies
agradables al tacto y que
tengan una respuesta sensorial
en las personas que las tocan.
Por ello, es fundamental insistir
en el objetivo primordial de
desarrollar una experiencia
emocional y sensorial para los
usuarios.

Interpretacion: Los
componentes fundamentales
de la arquitectura sensorial
son el sonido y el tacto, es
posible que el sonido genere
una atmésfera y una
sensaciéon de espacio, asi
como alterar la manera en
gue los individuos perciben y
experimentan el area que les
rodea, y también es posible
gque el sonido resalte
determinadas caracteristicas
arquitectonicas.

Interpretacion: ElI uso de
fuentes de agua, mudsica o
incluso el sonido de la naturaleza
puede ser muy potente para
establecer experiencias
particulares en un lugar. El
sonido puede crear un ambiente
en una habitacion que sea
calmante 0 excitante,
dependiendo de la intencién de
la persona que utilice el espacio.
Ademas, los aromas tienen la
aptitud de influir
significativamente en el estado
de &nimo de los seres humanos,
lo que puede contribuir a crear
una sensacion de calidez vy
calidez.

Interpretaciéon General: En general, cada una de estas tres entrevistas llega a la misma
conclusién, a saber, que la arquitectura no debe limitarse Unicamente a los aspectos funcionales y
estéticos, sino que también debe tener en cuenta una variedad de otros sentidos para producir
experiencias emocionales y sensoriales holisticas. La consideracion de estos elementos
sensoriales en el disefio de espacios puede lograr una conexion mas profunda entre las personas
y Su entorno y generar una experiencia memorable y distintiva en los usuarios. De este modo, los
espacios pueden influir positivamente en el confort emocional y el bienestar psicolégico de las
personas que los habitan o visitan.

Nota: Respuestas e interpretacion del indicador 7 El sonido e Indicador 8 El Tacto. Fuente:

Elaboracion propia
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Tabla 22

Guia de entrevista

GUIA DE ENTREVISTA

Categoria 1: Arquitectura Sensorial

Indicador 9: Materialidad

arquitectura sensorial?

Pregunta: ¢ De qué manera la materialidad se considera un principio fundamental en la

Entrevistado 1
Arg. Juan Carlos Palacios
Cuba

Entrevistado 2
Arg. Carla Basto Hospina

Entrevistado 3
Dr. Arg. Harry Rubens Cubas
Aliaga

Respuesta: La materialidad
es un principio fundamental
de la arquitectura por las
cualidades que afectan
directamente a las
experiencias sensoriales de
las personas que la utilizan.
Estas cualidades pueden
influir en la percepcion del
espacio, la temperatura, la
textura, el color, la
iluminacién y el sonido. Una

adecuada eleccion y
combinacion de materiales es
esencial para crear un

espacio arquitectonico que
proporcione una experiencia
sensorial enriguecedora.

Respuesta: La materialidad es
algo que considero un elemento
clave en la  arquitectura
sensorial. Esto se debe al hecho
de que la cuidadosa seleccién de
materiales y texturas puede
tener un gran impacto en las
sensaciones que las personas
experimentan mientras estan en
un lugar. Para generar una
experiencia multimodal dentro
del espacio, hay que tener en
cuenta no sélo las caracteristicas
estructurales y funcionales de los
materiales, sino también la forma
en gue esos materiales
interactGan con la luz, el sonido,
el tacto y cualquier otro sentido
que pueda estar presente.

Respuesta: Desde mi punto
de vista, la materialidad del
lugar puede repercutir en el
sonido que se produce en él,
lo que a su vez puede
repercutir en cémo se
interpreta el sonido y en las
sensaciones que sentimos.
Por lo tanto, es esencial tener
en cuenta la materialidad en
toda la fase de disefio y
seleccion de materiales para
construir espacios capaces
de suscitar las sensaciones y
emociones que desean las
personas que van a habitar
€s0s espacios.

Interpretacion: Para ser mas
precisos, la seleccion
adecuada de materiales y la
combinacién de éstos son
componentes importantes de la
arquitectura sensorial. Estos
componentes pueden
seleccionarse y manipularse
de tal manera que incidan en
los sentidos y en la experiencia
gue las personas tienen en el
espacio, y sean capaces de
transmitir una sensaci6on de
calidez y acogida.

Interpretacion: El uso de
materiales y texturas
adecuados puede suscitar
determinados sentimientos y
sensaciones,  produciendo
asi un entorno més calido,
acogedor y placentero. La
materialidad es esencial
porque permite crear una
interaccibon mas profunda
entre las personas y el
espacio arquitectonico.

Interpretaciéon: Dado que las
sensaciones que uno tiene al
ocupar una habitacién
pueden verse fuertemente
afectadas por la materialidad
del espacio, la arquitectura
sensorial ha puesto un gran
énfasis en este componente
concreto. La seleccion de
materiales puede influir no
sélo en la percepcién de los
sonidos, sino también en las
sensaciones tactiles, el calor,
la luz y los olores del entorno.

arquitectonico.

Interpretacién General: Dado que la materialidad es un componente vital de la arquitectura
sensorial, es muy necesario que los arquitectos tengan muy en cuenta la correcta seleccion y
disposicion de los materiales a la hora de disefiar lugares multisensoriales y emocionalmente
satisfactorios para las personas que los utilizan. Ademas, los materiales pueden utilizarse para
crear contrastes entre superficies lisas y rugosas, frias y calidas, y otros efectos sensoriales
gue pueden mejorar la sensacién de profundidad y complejidad dentro de un espacio

Nota: Respuestas e interpretacion del indicador 9 Materialidad. Fuente: Elaboracion propia

77



Tabla 23

Ficha de anélisis de contenido “Luz y Sombra”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de la investigacién: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Categoria: Arquitectura sensorial

Subcategoria: Principios de la arquitectura sensorial

Indicador: Luzy sombra

Objetivo de la investigacion: Especificar los principios de la arquitectura sensorial

Autor: Gonzalo Arana Laca & Bruno Francesco Fossa Morales

Palabra clave: Luz- espacialidad - emociones

Nombre del documento: Arquitectura sensorial en el lugar de la memoria

Referencia bibliogréfica: https://ooiio.com/luz-y-sombra-claves-de-la-arquitectura/

Descripcion de aporte al indicador seleccionado

Imagenes

El uso de la luz en el disefio arquitecténico no sélo nos permite ver la
estructura, sino que la eleva a un nivel superior y, lo que es mas
importante, la enriquece. Nuestros ojos estan hechos para ver como la
luz puede resaltar formas ilusorias, y eso es exactamente lo que hacen.

Concepto abordado

Villamuelas, M. (2018). La sombra y la luz son conceptos bésicos en la
arquitectura sensorial porque son factores que pueden alterar significativamente
cémo vemos y sentimos un espacio. Por eso la sombra y la luz son dos de los
semblantes mas importantes de la arquitectura sensorial. Las sombras pueden
utilizarse para definir los limites y contornos de un lugar, generando una
sensacion de profundidad y misticismo. La luz tiene la capacidad de modificar un
espacio, produciendo asi diversos ambientes y experiencias.

Conclusiones
Existe la idea erronea de que la luz y la sombra son polos opuestos; sin embargo, es esencial definir los limites de un lugar. La correcta aplicacion de la luz y la sombra

debe constar de infinidad de sutilezas para que un lugar dé la impresion de ser realmente Unico. Esto se debe a que la luz y la sombra pueden potenciar o debilitar el
volumen que es responsable de producir la arquitectura y, por ello, tendemos a ocupar los vacios que se encuentran en su interior.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del primer articulo. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 24

Ficha de anélisis de contenido “Luz y Sombra”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Categoria: Arquitectura sensorial Subcategoria: Principios de la arquitectura sensorial | Indicador: Luzy sombra

Obijetivo de la investigacion: Especificar los principios de la arquitectura sensorial

Autor: Heather C. Holz Palabra clave: sensory architecture - light and shadow

Nombre del documento: SENSORY ARCHITECTURE REDEFINING HOW ONE INTERPRETS

Referencia bibliogréfica: https://library.ndsu.edu/ir/handle/10365/16910

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imagenes

Es posible mejorar radicalmente la calidad de vida de las personas en que viven o
visitan espacios construidos haciendo un uso cuidadoso de la sombra y la luz en la
arquitectura sensorial. Esto genera entornos saludables y visualmente bellos, lo que
a su vez aumenta la comodidad y el placer de las personas con su entorno.
Concepto abordado

Bathija, R. (2022). La luz y la sombra son componentes clave de la arquitectura
sensorial porque influyen sustancialmente en como las personas perciben los lugares
y cémo interactian con esos espacios. La luz natural, por ejemplo, puede utilizarse
para que el interior de los edificios parezca acogedor y agradable, lo que puede tener
una influencia beneficiosa en la comodidad emocional de las personas en las que
viven en ellos o los visitan. Este puede ser el caso tanto si la estructura es residencial
como comercial. Por otra parte, el uso de la sombra puede servir no sélo para proteger
las zonas interiores, sino también para mostrar los patrones y texturas de los
materiales de construccion utilizados.

Conclusiones
En conclusion, la luz y la sombra son componentes cruciales de la arquitectura sensorial porque tienen un impacto sustancial en la forma en que las personas
perciben los entornos construidos e interactdan con ellos. Esto se debe a que la luz y la sombra se crean mediante la interaccion de la luz y la oscuridad. Tanto
la iluminaciéon natural como la artificial pueden utilizarse para crear estancias que hagan que las personas se sientan emocionalmente animadas y conectadas
con el mundo exterior. Las sombras, por su parte, pueden utilizarse para mostrar los materiales de que estan hechos los edificios y para proteger las zonas
interiores.

Nota: Ficha desarrollada a base del analisis del segundo articulo. Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 25

Ficha de andlisis de contenido “El Sonido”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de la investigacién: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Subcategoria: Principios de la arquitectura

Categoria: Arquitectura sensorial :
sensorial

Indicador: El Sonido

Objetivo de la investigacion: Especificar los principios de la arquitectura sensorial

Autor: Raveena Bathija Palabra clave: sensory architecture — the sound

Nombre del documento: Architecture for the senses

Referencia bibliogréfica: https://www.linkedin.com/pulse/architecture-senses-sensory-design-

Descripcién de aporte al indicador seleccionado Imégenes

La incorporacioén del sonido a los entornos construidos permite comunicar informacion
de forma eficaz, producir un ambiente emocional particular y fomentar la sensacion
de presencia. El sonido es un componente esencial de la arquitectura sensorial
porque tiene la capacidad de afectar profundamente al modo en que cada ser humano
puede interactuar con los entornos construidos o percibirlos.

Concepto abordado

Bathija, R. (2022). Las personas que utilizan o visitan lugares arquitecténicos se ven
sometidas a una alteracion significativa de su calidad de vida como consecuencia
directa del disefio creativo de esos lugares. La fatiga auditiva, la tensién y el déficit de
atencién son algunos de los posibles efectos secundarios de los entornos con una
acustica deficiente. La creacion de experiencias multisensoriales Unicas es posible
gracias a la aplicaciéon del sonido como componente de la arquitectura sensorial. La
incorporacion del sonido al disefio de entornos construidos permite crear ambientes
mas atractivos que también mejoran los sentidos de la vista, el tacto y el olfato.

Conclusiones
El sonido es un componente esencial de la arquitectura sensorial porque influye mucho en la forma en que las personas experimentan un entorno
construido. Por consiguiente, el sonido puede manipularse mediante un cuidadoso disefio acustico para aumentar el confort individual y crear entornos
emocionalmente estimulantes.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del primer articulo. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 26

Ficha de andlisis de contenido “El Sonido”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de laiinvestigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Categoria: Arquitectura sensorial Subcategoria: Principios de la arquitectura sensorial | Indicador: El Sonido

Objetivo de la investigacion: Especificar los principios de la arquitectura sensorial

Autor: Fran Nufiez Palabra clave: Arquitectura, sonido, percepcion, espacio, acustica,

Nombre del documento: La calidad del paisaje sonoro en relacion con el disefio sonoro y urbano de calles comerciales.

Referencia bibliografica: https://oa.upm.es/54139/1/TFG_Diaz_Gallardo_Barbara.pdf

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imégenes

Es esencial comprender la importancia de las experiencias multisensoriales para
crear una arquitectura excelente y ser conscientes de la presencia de lugares que no
son aparentes al ojo humano. El sonido es un elemento que con frecuencia se
descuida en la arquitectura y el sentido del espacio. El tratamiento del sonido en el
mundo actual suele implicar una combinacién de aislamiento acustico y aclimatacion.
Concepto abordado

Nufez. F. (2016). Junto con la luz, las texturas y los materiales, el sonido es uno de los
principales componentes en la aplicacion de los conceptos de la arquitectura sensorial. Al
igual que los demas elementos, el sonido puede manipularse para crear distintos
ambientes y sensaciones en un espacio determinado. En pocas palabras, el sonido es un
componente esencial, ya que puede manipularse de diversas maneras para producir una
gran variedad de ambientes y experiencias dentro de un espacio determinado. Los
arquitectos pueden disefiar espacios estéticamente mas agradables, funcionalmente mas
ventajosos y mas memorables para la gente si hacen un buen uso del sonido.

Conclusiones
La incorporacion del sonido a la arquitectura sensorial de un espacio tiene el potencial de alterar significativamente la forma en que los usuarios
interacttan con el entorno. El sonido puede utilizarse para crear entornos apacibles o excitantes, puede mejorar la acustica de un lugar y puede ofrecer
una experiencia mas envolvente y mas inmersiva. Ademas, el sonido puede utilizarse para proporcionar informacion a las personas, asi como para
dirigirlas a través de la disposicién de un lugar.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del segundo articulo. Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 27

Ficha de analisis de contenido “El Tacto”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Categoria: Arquitectura sensorial

Titulo de la investigacién: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023

sensorial

Subcategoria: Principios de la arquitectura

Indicador: El Tacto

Autor: Muzquiz Ferrer Mercedes

Objetivo de la investigacion: Especificar los principios de la arquitectura sensorial

Palabra clave: Sensacién, espacio, experiencia

Nombre del documento: La experiencia sensorial de la arquitectura

Referencia bibliogréafica: https://oa.upm.es/47578/1/TFG_Muzquiz_Ferrer_Mercedes.pdf

Descripcion de aporte al indicador seleccionado

La piel es responsable del sentido del tacto, y todos nuestros habitos

Imégenes

sensoriales son esencialmente distintos tipos de tacto que, en conjunto,

conforman la inmensa mayoria de nuestra experiencia sensorial del
mundo que nos rodea.

Concepto abordado

Mercedes, M. (2018). La arquitectura sensorial", y su principal objetivo es
disefiar entornos que involucren varios sentidos simultineamente en una
sola persona. El tacto es uno de los sentidos que se consideran mas
importantes en la arquitectura sensorial, ya que permite al usuario

detectar la textura, la calidez y la naturaleza de los materiales utilizados
en la creacién de un espacio.

Conclusiones
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Para desarrollar una orientacién con el espacio arquitectonico, el sentido del tacto es el principal protagonista. Esto se debe a que el sentido del tacto es uno de

los sentidos mas primarios, y se utiliza en el momento en que uno es capaz de tocar las texturas de su entorno. En términos de arquitectura sensorial, el tacto

es un sentido crucial, siendo posible aplicarlo en la seleccion de materiales, el disefio de superficies, la iluminacién y el mobiliario para proporcionar al usuario
una experiencia téctil agradable y satisfactoria.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del primer articulo. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 28

Ficha de analisis de contenido “El Tacto”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de la investigacién: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Subcategoria: Principios de la arquitectura

. Indicador: El Tacto
sensorial

Categoria: Arquitectura sensorial

Objetivo de la investigacion: Especificar los principios de la arquitectura sensorial

Palabra clave: Experiencias sensoriales, sentidos, percepcion,

Autor: Angélica Maria Mufioz Chavarro
tacto

Nombre del documento: SENSORY EXPERIENCE IN THE PERCEPTION OF PLACE

Referencia bibliogréfica: http:/repository.unipiloto.edu.co/bitstream/handle/20.500.12277/10578/Experiencia%20sensorial%20en%20la%20percepcion%20del%20lugar%20-
%?20Angelica%20Mun%CC%830z.pdf?sequence=2&isAllowed=y

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imagenes

El tacto es una parte esencial de la arquitectura sensorial porque allana el camino para que
las personas se relacionen fisicamente con los entornos construidos y ofrece informacion
sobre las texturas de las cosas que alli se encuentran, asi como sobre los componentes
de los materiales que son utilizados para construir el entorno.

Concepto abordado

Mufioz, A. (2021). Es posible emplear el sentido del tacto de las personas, que es
un componente esencial de la arquitectura sensorial, para dar informacion que pueda
ser sentida por las personas, fomentar sentimientos que sean acogedores y
agradables, y mejorar las experiencias sensoriales que las personas tienen en los
espacios construidos. Por eso es tan importante que los arquitectos y disefiadores
tengan muy en cuenta el sentido del tacto a la hora de construir espacios integrados y
utilicen los materiales y texturas adecuados para lograr experiencias tactiles Unicas e
inolvidables.

Conclusiones
El tacto es un componente esencial de la arquitectura sensorial porque permite a las personas tener una interaccion fisica directa con los entornos construidos
y ofrece informacion sobre los objetos y materiales que se encuentran dentro de dichos entornos a través del sentido del tacto. El sentido del tacto puede
utilizarse en la arquitectura sensorial para proporcionar experiencias tactiles Unicas e inolvidables. Esto contribuye a aumentar la profundidad general de la
experiencia que tienen las personas y los visitantes que utilizan los espacios construidos.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del segundo articulo. Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 29

Ficha de andlisis de contenido “Materialidad”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de laiinvestigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Categoria: Arquitectura sensorial

sensorial

Subcategoria: Principios de la arquitectura

Indicador: Materialidad

Objetivo de la investigacion: La materialidad en la arquitectura

Autor: Karen Pesantes Aldana

Palabra clave: Arquitectura - contexto - sentidos - materialidad

Nombre del documento: Arquitectura Interior: Entre Espacio Y Materialidad

Referencia bibliogréfica: https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/8854655.pdf

Descripcién de aporte al indicador seleccionado

La Materialidad es un término utilizado en el campo de la arquitectura sensorial para
describir el modo en que los materiales empleados en la creacién de un espacio
pueden influir en la experiencia sensorial de las personas que lo ocupan o visitan.

Concepto abordado

Pesantes, K. (2021). La materialidad se tiene en cuenta como herramienta en el
campo de la arquitectura sensorial para excitar y enriquecer la experiencia
sensorial de los usuarios, asi como para establecer una conexion emocional entre
las personas y el lugar que ocupan. Por esta razén, es esencial tener en cuenta
la materialidad del espacio en la fase de disefio hasta el final del proceso de
construccion para obtener un resultado que sea estéticamente agradable y
coherente. Por ejemplo, elegir un material como la madera puede dar una
sensaciéon de calidez, mientras que elegir un material como el cristal puede
evocar sensaciones de transparencia y brillo.

Imagenes

Conclusiones
La materialidad es un concepto de la arquitectura sensorial que se refiere al proceso de crear experiencias multisensoriales Unicas mediante la
seleccion de materiales que interactien con los sentidos humanos de forma intencionada y consciente. Ademas, la materialidad del disefio
arquitectonico de un lugar puede influir en su acustica, el sonido puede ser absorbido por algunos materiales, como la madera y la moqueta, mientras
gue otros mas rigidos, como el cristal y el metal, pueden reflejar el sonido y generar un efecto de reverberacion.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del primer articulo. Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 30

Ficha de andlisis de contenido “Materialidad”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de la investigacién: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Categoria: Arquitectura sensorial :
sensorial

Subcategoria: Principios de la arquitectura

Indicador: Materialidad

Objetivo de la investigacion: Especificar los principios de la arquitectura sensorial

Autor: Olivera Mendoza Doraliza

Palabra clave: Espacio, Materialidad, Estructura, Forma

Nombre del documento: Arquitectura Interior: Entre Espacio Y Materialidad

Referencia bibliografica: https://repositorio.ucal.edu.pe/

Descripcion de aporte al indicador seleccionado

Imégenes

En el contexto del disefio arquitectdnico, "la materialidad" también puede referirse a la
apariencia de una estructura en términos de color, forma y luz. Por ejemplo, el uso de
materiales calidos y texturizados, como la madera, puede generar una sensacion de
confort y familiaridad en el espacio, mientras que el uso de materiales frios y pulidos,
como el acero inoxidable, puede producir una sensacién de modernidad y sofisticacion
en el espacio.

Concepto abordado

Mendoza, O. (2021). La materialidad es un elemento basico de la arquitectura
sensorial, ya que es referido a la forma en la que utilizan los materiales y al
modo en que influyen en la experiencia sensorial de las personas que ocupan
un espacio. Los arquitectos sensoriales prestan gran atencion a la seleccion y
el uso de materiales para ofrecer una experiencia arquitecténica que estimule
los sentidos de los usuarios y provoque una reaccion emocional en quienes
interactdan con el espacio.

Conclusiones
Es esencial involucrar el manejo de materiales que son un elemento basico para realizar la idea, que debe ser aplicada a toda la superficie en el campo de la
arquitectura, que pueda dar eleccion de cada uno de los materiales, que han sido pensados, que promueva experiencias que sean unicas, que estimulen lo
sensorial. En otras palabras, es esencial ser capaz de involucrar a la manipulacién de materiales que son un elemento béasico para realizar la idea.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del segundo articulo. Fuente: Elaboracion propia
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Respecto a lo desarrollado dando como punto inicial la aplicacion de
instrumentos y técnicas las cuales son, guia de entrevista y ficha de observacion
documental se pueda dar mencion a los indicadores de luz y sombra, el sonido,
el tacto y materialidad, los cuales aportan al objetivo especifico 3, que tiene como
factor especificar los principios de la arquitectura sensorial, podemos decir que
forman parte del fundamento sensorial la luz y la sombra ya que no so6lo son
capaces de cambiar la experiencia del usuario para que quede impresa en su
memoria a partir de los materiales que componen al espacio, sino que también son
capaces de generar movimiento, jugando un papel importante y por lo tanto se
convierten en materia necesaria para construir el objetivo arquitecténico, la
percepcion del sonido produce estimulos los cuales son determinantes para las
personas, el tacto es el tnico sentido que no depende de ningun érgano porque es
uno de los mas primarios a la hora de transmitir sensaciones debido a que puede
captar de forma directa las cualidades de los objetos y la materialidad es la relacion
gue existe entre el espacio construido debido a que en nuestro entorno se tienen
distintas propiedades sensoriales que son independientes de su origen, que puede
ser natural o artificial. Para los 3 especialistas es primordial la implementacion de
los principios arquitectdnicos, sin embargo, uno de ellos nos da mencion que en la
arquitectura sensorial estos componentes pueden disponerse de tal forma que se
disefien intencionadamente para influir en nuestros sentimientos, estimular
nuestros sentidos y forjar vinculos mas profundos con los entornos en los que
vivimos, cuando estos factores se tienen en cuenta a lo largo del proceso de disefio
arquitectonico, el resultado final pueden ser espacios mas acogedores para las
personas y que ofrezcan mayores oportunidades de crecimiento. Como resultado
los principios de la arquitectura sensorial tienen como objetivo la creacion de
experiencias sensoriales en el disefio de espacios arquitecténicos que sean

significativas y enriquecedoras para el ser humano.

DISCUSION

De los resultados del objetivo especifico N° 3 especificar los principios
de la arquitectura sensorial que se realizara en los espacios del sector 03, en
principio de la experiencia de los especialistas y el conocimiento sobre el tema

desarrollado y a su vez la informacion extraida de las fichas de analisis documental,
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se da evidencia una similitud mediante la investigacion extraida de las respuestas
obtenidas por los especialistas, las fichas de andlisis documental y del marco
teorico, lo cual establece al indicador luz y sombra teniendo como principio en la
arquitectura sensorial basarse en la utilizacién de la iluminacion natural, creando
contrastes entre la luz y la sombra, regulando la direccion y la intensidad de la luz,
y aplicando estos aspectos para producir efectos sensoriales, emocionales y
estéticos en los entornos arquitectdénicos. Asimismo, el sonido como indicador
desempefia un papel fundamental en la produccion de experiencias inmersivas, que
son estimulantes para el individuo, siendo posible crear entornos que mejoren la
calidad de vida de las personas, fomentando una conexion mas profunda con el
lugar construido utilizando el sonido como componente esencial en el disefio del
espacio arquitectonico. De igual manera, el tacto como indicador proporciona una
experiencia sensorial enriquecedora, estimulando los sentidos, aportando al confort
y bienestar que contribuye a mejorar la comprension del area; siendo asi que, al
momento de disefiar entornos arquitecténicos, es posible ofrecer al usuario una
experiencia sensorial mas completa y placentera si se tiene en cuenta el sentido
del tacto como componente esencial. Por ende, la materialidad como indicador
presta especial atencion a la seleccion de materiales que estimulen los sentidos y
generen una respuesta emocional positiva, considerando propiedades tactiles
como la textura, la suavidad o rugosidad de la superficie y propiedades visuales
como el color, la transparencia o la opacidad. Segun los resultados de Mufioz
(2021). Concuerda que los principios que integran la arquitectura sensorial para
crear una experiencia holistica y envolvente es proporcionar a las personas
experiencias sensoriales memorables que mejoren su calidad de vida y fomenten
una mayor apreciacion y comprension del entorno construido. De esta manera, se
esta en total acuerdo con el antecedente; debido a que establece los principios en
la arquitectura sensorial, la cual produce la estimulacion de los sentidos,
despertando emociones y creando una conexion profunda entre los usuarios y el
entorno arquitecténico. De esta manera, se establece una correlacion de los
enfoques, los que fueron obtenidos en la entrevista con los arquitectos

especializados y las fichas de analisis documental respecto al tema investigado.
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Objetivo Especifico 4: Identificar los criterios adecuados para la integracion

de espacios recreativos culturales en el sector 03.

Por consiguiente, para dar un desarrollo al objetivo especifico, identificar los
criterios adecuados para la integracion de espacios recreativos, se da desarrollo a
tres indicadores que se mencionaran en la tabla de resumen, dando asi una
bdsqueda los objetivos planteados, seguidamente se da proceso a dar una

presentacion de resultados para cada indicador mencionado.

Tabla 31

Cuadro de sintesis de indicadores y sus técnicas implementadas

Objetivo Indicadores Instrumentos Participantes

Identificar los
Arg. Carla Basto

criterios Ubicacion : ina:
Fichas Hospina:
adecuados .
Disefio observacion Dr. Arg. Harry Rubens
para la _
_ _, documental Cubas Aliaga
integracion
+
de espacios .
_ Nivel de confort Entrevista Arg. Juan Carlos
recreativos
Palacios Cuba
culturales

Nota: Elaboracién propia
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Tabla 32

Guia de entrevista

GUIA DE ENTREVISTA

Categoria 2: Espacios Recreativos Culturales

Indicador 10: Ubicacién — Indicador 11: Disefio

Pregunta: ¢ Cree que los criterios de ubicacion infieren en los disefios de los espacios
recreativos culturales? ¢Si? ¢No?, ¢Por qué?

Entrevistado 1
Arg. Juan Carlos Palacios
Cuba

Entrevistado 2
Arg. Carla Basto Hospina

Entrevistado 3
Dr. Arg. Harry Rubens Cubas
Aliaga

Respuesta: Definitivamente,
los criterios de ubicacion son,
sin duda, un aspecto muy
importante a tener en cuenta
en la planificacion y el disefio
de espacios culturales vy
recreativos. El lugar donde se
va a construir el espacio
puede influir en la seleccion

de los materiales de
construccion, la forma y el
estilo arquitecténicos, asi
como en la manera de
disefar los espacios
interiores y exteriores para
gque se adapten a los

requisitos y las cualidades del
lugar.

Respuesta: Si, la eleccion
de la ubicacion puede influir
en la accesibilidad vy
visibilidad del espacio,
ademas del grado en que
fomente el contacto con la
poblacién local y el entorno.
Ademads, deben tenerse en
cuenta la temperatura y el
terreno del lugar para
determinar qué tipo de
materiales y técnicas de
disefio serian aceptables
para producir una experiencia
cultural recreativa
esclarecedora e interesante
para los huéspedes.

Respuesta: Desde mi punto
de vista, la ubicacion es otro
factor que puede influir a la
hora de determinar como se
experimenta un lugar y como
ese espacio interactta con el
mundo que lo rodea. Por
ejemplo, el disefio puede
hacer hincapié en la
integracién y la conexién con
el entorno si esta situado en
una zona metropolitana y
muy concurrida. En cambio,
si esta situado en una zona
mas rural y tranquila, el
disefio puede hacer hincapié
en la calma y la interaccion
con la naturaleza.

Interpretacion: La ubicacién
de una zona recreativa
cultural es un componente
esencial de su disefio, ya que
puede afectar a diversos
aspectos, como la eleccién
de materiales y la forma y el
estilo de la arquitectura. Es
esencial que los disefiadores
tengan en cuenta las
peculiaridades del lugar
donde se va a desarrollar el
espacio y se adapten a esas
cualidades para que el
espacio sea lo mas practico y
estéticamente agradable
posible.

Interpretacion: La seleccién
de la ubicacion puede influir
en la facilidad de acceso y la
visibilidad del lugar, asi como
en la forma en que los
visitantes se relacionan con el
entorno y los habitantes de la
region circundante. A la hora
de seleccionar materiales y, a
su vez, soluciones de disefio
gue ofrezcan a los visitantes
una experiencia
enriquecedora y atractiva, es
esencial tener en cuenta el
terreno y el clima del lugar.

Interpretacién: La conexion
gque existe entre el lugar en
cuestion 'y su entorno
inmediato tiene el potencial
de influir en las sensaciones y
aventuras que los viajeros
viven mientras estéan alli. Es
esencial tener en cuenta el
entorno urbano o natural que
rodea el espacio, ademas de
los aspectos culturales y
sociales del entorno en el que

esta situado. bien
considerado por la
comunidad.

atractivo estético.

Interpretacion General: Dado que se destaca que la eleccién de la ubicacion, la cual puede
influir en diversos factores, como la eleccion de materiales y el estilo arquitectonico, asi como
en la accesibilidad, la visibilidad y la experiencia que tengan los visitantes, la ubicacion de un
lugar es una cuestion esencial que debe tenerse en cuenta durante el proceso de disefio
arquitectonico. Por ello, es muy necesario modificar el espacio recreativo cultural de acuerdo
con las caracteristicas del lugar para tener el maximo partido tanto a su practicidad como a su

Nota: Respuestas e interpretacion del indicador 10 Ubicacioén e Indicador 11 Disefio.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 33

Guia de entrevista

GUIA DE ENTREVISTA

Categoria 2: Espacios Recreativos Culturales

Indicador 12: Nivel de confort

Pregunta: ¢ Considera que los criterios de nivel de confort son necesarios en los espacios
recreativos culturales? ¢ Por qué?

Entrevistado 1
Arg. Juan Carlos Palacios
Cuba

Entrevistado 2
Arg. Carla Basto Hospina

Entrevistado 3
Dr. Arqg. Harry Rubens Cubas
Aliaga

Respuesta: Un area
recreativa cultural debe ser
un lugar acogedor vy
agradable donde los
visitantes puedan participar
en diversas actividades
culturales y recreativas en un
ambiente comodo y seguro.
La experiencia cultural que
ofrece un lugar puede ser
interpretada de forma
diferente por los visitantes en
funcion del nivel del entorno y
del grado de comodidad que
ofrezca.

Respuesta: Como
arquitecta, creo que las
normas relativas al grado de
confort son absolutamente
necesarias en los lugares de
ocio cultural. Esto se debe a
gue estos espacios estan
pensados para ser utilizados
por las personas con el fin de
gue descansen, estudien y

disfruten de diversas
experiencias. En este
sentido, estos espacios

pueden crearse empleando
diversas téacticas de disefio,
como proporcionar suficiente
iluminacién, ventilacion y
acustica en la zona.

Respuesta:  Por supuesto
que es asi; en cualquier caso,
la falta de comodidad hace que
un lugar sea ineficaz,
independientemente de si esta

destinado a actividades
culturales, recreativas,
relacionadas con la salud o
cualquier otro fin. Si no
proporciona espacios

confortables para las personas,
entonces no estamos hablando
de arquitectura. Podriamos
hablar de cualquier
construccion x, pero no de
arquitectura, donde la cuestion
del confort es muy importante,
si no proporciona espacios
coémodos para las personas, no
estamos hablando de
arquitectura.

Interpretacion: Se destaca
la importancia de disefar los
espacios recreativos
culturales de forma que la
calidad del espacio y su nivel
de confort puedan tener un
impacto significativo en la
percepcion que el visitante
tiene de la experiencia y la
calidad del lugar cultural. Esto
significa que, si el espacio no
cumple las expectativas de
los visitantes en términos de

comodidad, la propia
experiencia cultural puede
verse afectada
negativamente.

Interpretacion: Es de suma

importancia que los lugares
culturales 'y recreativos se
construyan pensando en la

comodidad de las personas que
los utilizan, dado que su finalidad
es ofrecer experiencias culturales
y recreativas, el nivel de
comodidad de los usuarios es un
aspecto crucial para determinar
hasta qué punto pueden disfrutar
de estas experiencias de una
manera completa y satisfactoria.
Del mismo modo, los usuarios de
estas instalaciones culturales y
recreativas esperan encontrar un
entorno estéticamente agradable,
acogedor y comodo en el que
disfrutar de la variedad de
actividades gue se ofrecen.

Interpretacién: Dado que los
lugares que se «crean y
construyen deben ser utilizados
y ocupados por personas, la
comodidad ha sido un factor vital
que se ha tenido en cuenta en el
disefio arquitectonico. Si no se
desarrolla un entorno que sea
cémodo y agradable, el espacio

perdera su utilidad y se
convertira en un lugar que no
podra  utlizarse  por  ser

incomodo. Por ello, es vital que
la arquitectura se preocupe no
s6lo de la estética y el
funcionamiento del edificio, sino
también de la comodidad de las
personas que lo utilizan.

recreativos.

Interpretacion General: Estan de acuerdo en que la facilidad de uso y el nivel de confort pueden
contribuir a una sensacién de seguridad y acogimiento en las zonas recreativas culturales, lo cual es
importante porque estos espacios deben estar pensados para que los usuarios disfruten de su estancia
en ellos. La creaciéon de un entorno atractivo y acogedor puede influir en la forma en que el visitante
interpreta la experiencia cultural que se le ofrece y también puede crecer el grado de satisfaccién de las
personas. Por su potencial para influir en la experiencia global del individuo, el disefio y la arquitectura
son componentes esenciales que deben tenerse en cuenta a la hora de desarrollar lugares culturales y

Nota: Respuestas e interpretacion del indicador 12 Nivel de Confort. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 34

Ficha de observacion Parque Arias Schreiber

CUADERNILLO DE OBSERVACIONES DEL OBJETO DE ESTUDIO - “PARQUE ARIAS SCHREIBER — CERCADO DE LIMA”

INDICADORES

Ubicacion

IMAGENES

DESCRIPCION

ANALISIS

Ademas de ofrecer a los huéspedes una amplia
gama de cosas que hacer y servicios entre los
que elegir, el emplazamiento del proyecto abarca
una superficie total de 14 hectareas y es famoso
por la diversa variedad de arboles y jardines que
se pueden encontrar en él.

Esta situado alli como parte de un proyecto de
desarrollo urbanistico del barrio, y se cred en
unos terrenos que fueron donados por la familia
Arias Schreiber con el objetivo de proporcionar un
espacio publico a la comunidad. Este parque se
cred en terrenos que fueron donados por la
familia Arias Schreiber.

Disefio

DESCRIPCION

ANALISIS

El disefio su idea rectora nace desde el
crecimiento de un ser vivo, donde yacen los
sentidos, desde la formacion de un feto al mundo
terrenal, asi mismo algunas de las principales
caracteristicas del disefio como, jardines, arboles,
lago artificial, senderos, zonas deportivas, areas
de picnic

El proyecto estaba enfocado en crear un espacio
verde de gran belleza y diversidad, con una gran
cantidad de jardines tematicos, arboles, un lago
artificial y areas deportivas y de picnic. Todo esto
lo convierte en un sitio ideal para pasear, hacer
deporte, convivir con la naturaleza y relajarse.

Nivel de confort

DESCRIPCION

ANALISIS

El nivel de confort de los visitantes del proyecto
es bien conocido por ser un lugar muy cémodo y
agradable de visitar debido a que ofrece una gran
variedad de instalaciones y servicios para los
huéspedes. Los residentes pudieron disfrutar de
una sensacion de paz y seguridad que les
permitié pasar tiempo de calidad con sus familias
en un entorno agradable.

Como resultado, es un lugar que proporciona un
alto grado de comodidad a sus huéspedes al
ofrecer instalaciones como asientos, lugares con
sombra, bafos publicos, iluminacioén,
accesibilidad y medidas de seguridad. Por todo
ello, es un lugar excelente para relajarse y
disfrutar de la naturaleza.

Nota: Estudio descriptivo y analitico de indicadores ubicacién, disefio y nivel de confort. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 35

Ficha de observacion Parque de la Reserva

CUADERNILLO DE OBSERVACIONES DEL OBJETO DE ESTUDIO — “PARQUE DE LA RESERVA — CERCADO DE LIMA”

es un lugar abierto al publico en general que se
estableci6 con la intencién de fomentar el
crecimiento de las areas recreativas.

IMAGENES DESCRIPCION ANALISIS
: La avenida Arequipa es una de las principales | En cuanto a lo que pudo verse, se trata de un
- > »“3”' vias que discurre paralela a la ubicacion del | lugar de disfrute para todo tipo de publico, que
Ne) = o g proyecto, situado en el &rea metropolitana de | intenta la integracion de la luz, el agua y el
3 ° e 5 j " Lima. El parque de reserva se encuentra justo | entorno con lo arménico, a la vez que ofrece una
%’ * 7 : enfrente del Estadio Nacional del Perd. También | atmésfera agradable a nuestros sentidos. Del
) ’ es importante destacar que el parque de reserva | mismo modo, el agua es una importante fuente de

fertilidad que, combinada con los demas
elementos, da vida a cada uno de los lugares.

DESCRIPCION

ANALISIS

INDICADORES
Disefio

El trazado del circuito incorpora zonas verdes,
caminos y areas de descanso para que los visitantes
puedan disfrutar del parque y relajarse en un
ambiente natural y acogedor. En general, el "Circuito
Méagico del Agua" es un evento Unico y emocionante
que atrae a un gran namero de visitantes de fuera
de la ciudad, asi como a personas que viven en la
zona.

Este proyecto ha venido demostrando cémo un
disefio imaginativo y una planificacion cuidadosa
pueden proporcionar una experiencia Unica a los
visitantes de un parque, utilizando el parque como
escenario de la experiencia. Se ha consolidado
como un popular destino turistico, que ha
desempefiado un importante papel a la hora de
poner de relieve la rica historia y cultura de Lima.

DESCRIPCION

ANALISIS

Nivel de confort

Ofrece un alto grado de comodidad a los visitantes,
con espacios verdes bien cuidados, caminos y
senderos amplios y limpios, y bancos y sillas que
pueden utilizarse para sentarse y disfrutar de las
fuentes y juegos de agua que alli se encuentran. El
parque también cuenta con una serie de servicios e
instalaciones, como bafios publicos, restaurantes,
tiendas e incluso una comisaria de policia, todos
ellos abiertos a los visitantes.

Gracias a las infraestructuras y servicios que se
ofrecen dentro del parque, la experiencia que se
proporciona a todos y cada uno de los huéspedes
es comoda y placentera. Ademas, el parque cuenta
con una amplia gama de actividades y espectaculos
acuaticos apropiados para personas de todas las
edades, lo que lo convierte en un lugar excelente
para pasar tiempo de calidad con los seres queridos
a la vez que se divierten.

: Estudio descriptivo y analitico de indicadores ubicacion, disefio y nivel de confort. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 36

Ficha de observacion Parque Ecoldgico Loma Amarilla Santiago de Surco

CUADERNILLO DE OBSERVACIONES DEL OBJETO DE ESTUDIO - “PARQUE ECOLOGICO LOMA AMARILLA SANTIAGO DE SURCO”

IMAGENES

DESCRIPCION

ANALISIS

Ubicacioén

El emplazamiento del centro es de Vvital
importancia, no solo para la mejora de la calidad
de vida de la comunidad circundante, sino
también para la proteccion del mundo natural.
Disponer de wuna zona verde de estas
caracteristicas en pleno nicleo urbano es muy
beneficioso tanto para los habitantes de la ciudad
como para la propia ciudad.

Es necesario para el mantenimiento del entorno
natural, el control del clima y lo que es mas
importante, es el confort urbano y la pervivencia
de la comunidad. Es una zona verde que aporta
ventajas vitales a la sociedad en su conjunto, asi
como a la biodiversidad local, y su conservacién
y gestion adecuada son cruciales para garantizar
gue siga existiendo en un futuro previsible.

INDICADORES
Disefio

DESCRIPCION

ANALISIS

El disefio demuestra la viabilidad de incorporar
elementos naturales al trazado de la ciudad,
proporcionando a sus residentes acceso a un
entorno agradable y saludable en pleno centro
urbano. Sirve de ilustracién de cémo la proteccién
del mundo natural puede ir de la mano de la mejora
de las condiciones de vida de los seres humanos.

Se ha convertido en un espacio natural vital
dentro de la ciudad de Lima, proporcionando
importantes ventajas tanto a la poblacion como a
la fauna local. Su planificacidn y conservacion son
un ejemplo de como es posible incorporar
elementos de la naturaleza al entorno urbano,
fomentando asi la sostenibilidad.

Nivel de confort

DESCRIPCION

ANALISIS

En cuanto al nivel de confort que se puede
alcanzar visitando este parque, algunos de los
elementos que pueden influir en ello son el nivel
de accesibilidad, la temperatura, la cantidad de
zonas verdes, asi como el mobiliario.

La comodidad que ofrece a los espectadores lo
convierte en una experiencia agradable para los
visitantes, ya que cuenta con zonas verdes,
actividades recreativas y areas de descanso.
Dicho esto, es esencial tener en cuenta que el
nivel de confort puede variar en funciéon de las
condiciones ambientales presentes.

Nota: Estudio descriptivo y analitico de indicadores ubicacion, disefio y nivel de confort. Fuente: Elaboracion propia

93




Tabla 37

Ficha de andlisis de contenido “Ubicacién”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de lainvestigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Subcategoria: Criterios adecuados para la integracion de

. . Indicador: Ubicaciéon
espacios recreativos culturales

Categoria: Espacios Recreativos Culturales

Objetivo de la investigacion: ldentificar los criterios adecuados para la integracién de espacios recreativos

Autor: Crespo, z & Montero, F. Palabra clave: sedimento, territorio, frontera, habitar, ubicacién

Nombre del documento: La ubicacién del proyecto en arquitectura

Referencia bibliogréfica: https://idus.us.es/bitstream/handle/11441/73601/7_lugar.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imagenes

Antes de conocer un lugar y a las personas que viven en él, es necesario elaborar un (R e
g M= e
\ o\ '4—" i

plan para aprovechar al maximo el tiempo disponible y no tener que improvisar.
Ademas, es necesario tener en cuenta la ubicacion adecuada de cada espacio para
disponer de un lugar capaz de proporcionar el nivel de calidad y confort que toda
persona sobre la tierra tiene derecho a recibir.

Concepto abordado

Crespo, z & Montero, F. (2017). Las consideraciones relativas a la ubicacién desempefian
un papel importante en la planificacion y el disefio de las areas culturales y recreativas. La
ubicacion de un area recreativa cultural puede tener un impacto significativo en muchos
aspectos, como la orientacion, las vistas, el clima, la topografia, la accesibilidad y el
entorno natural y urbano inmediato al espacio. Dado que los requisitos de ubicacion
pueden repercutir en aspectos como el funcionamiento, la integracion con el entorno y la
experiencia del usuario, deben tenerse en cuenta a lo largo de todo el proceso de disefio
de las instalaciones culturales y recreativas.

Conclusiones
Es fundamental tener siempre presente la blisqueda de informacion que sea Util para cada proyecto, y de esta manera, recabar la informacion
necesaria que sea necesaria para dar un analisis formal de las construcciones que se encuentran alrededor de la ubicacion del proyecto para que se
pueda armonizar y contrastar con ellas. Es importante tener siempre presente la blisqueda de informacién que sea Util para cada proyecto, y es
imprescindible tener siempre presente cémo recabar la informacién necesaria que sea necesaria.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del primer articulo. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 38

Ficha de andlisis de contenido “Ubicacién”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de lainvestigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Subcategoria: Criterios adecuados para la integracion de

. . Indicador: Ubicacién
espacios recreativos culturales

Categoria: Espacios Recreativos Culturales

Objetivo de la investigacion: ldentificar los criterios adecuados para la integracién de espacios recreativos

Autor:  Crespo, z & Montero, F. Palabra clave: sedimento, territorio, habitar, huella, ubicacién

Nombre del documento: “Disefio arquitectonico de un club de integracion sensorial para el adulto mayor distrito Veintiséis de octubre — Piura”

Referencia bibliografica: https://idus.us.es/bitstream/handle/11441/73601/7_lugar.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imagenes

La ubicacion de los lugares culturales y recreativos es muy importante si se quiere
garantizar que sean facilmente accesibles y visibles para la comunidad. Es posible
ubicar estos espacios en diferentes lugares, dependiendo de su tamafio, funcién y
otras cualidades especiales; pero, en general, se buscan lugares que sean
inmediatamente identificables y accesibles para las personas que deseen utilizarlos.
Concepto abordado
Crespo, z & Montero, F. (2017). Es esencial tener en cuenta la ubicacién de estas
zonas, ya que influye a la hora de determinar si estan o no abiertas al publico en
general. Es esencial que estos lugares estén situados en regiones de facil acceso
para un gran nimero de personas, sobre todo para todas aquellas que no tienen
acceso a sus propios vehiculos privados. Ademas, es esencial tener en cuenta la
seguridad del barrio en el que se sitlan estas zonas para garantizar que las
personas puedan participar en las diversas actividades (nicas en su género sin
riesgos ni estrés.

Conclusiones
Es esencial para el bienestar de la comunidad que los lugares culturales y recreativos estén equipados con comodidades para las personas con
discapacidad, que estén claramente sefalizados y que se pueda llegar a ellos por medio del transporte publico si se quiere que sean utilizados sin
restricciones por la comunidad. Ademas de esto, es esencial fomentar el compromiso activo de la administracién de cada comunidad y su respectiva
preservacion de estos lugares.

Nota: Ficha desarrollada a base del analisis del segundo articulo. Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 39

Ficha de analisis de contenido “Disefio”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de lainvestigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

. . . Subcategoria: Criterios adecuados para la integraciéon de . I
Categoria: Espacios Recreativos Culturales Leg . P 9 Indicador: Disefio
espacios recreativos culturales
Objetivo de la investigacion: ldentificar los criterios adecuados para la integracién de espacios recreativos
Autor: Humberto Cervantes Edith Valencia Palabra clave: Disefio, arquitectura, sensorial

Nombre del documento: Disefio de la Arquitectura

Referencia bibliogréafica: https://sg.com.mx/revista/29/diseno-la-arquitectura

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Iméagenes
El disefio es una cuestion importante en las areas recreativas y culturales porque ; s &
afecta tanto a la experiencia del usuario como a la forma en que estas instalaciones
son consideradas por el publico en general. El disefio, que debe concebirse en
funcién de la actividad que se vaya a desarrollar en la zona, puede ser de caracter
arquitectonico o interior.

Concepto abordado

Humberto, E. (2017). El disefio de espacios recreativos y culturales es un proceso creativo
cuyo objetivo es crear lugares que sean a la vez estéticamente agradables y (tiles para el
uso y disfrute del publico en general en la realizacion de actividades recreativas y culturales.
La arquitectura, asi como la planificacion interior, la iluminacién, la sefializacién, la
colocacion del mobiliario y la seleccion de materiales y acabados, pueden englobarse bajo
el término "disefio". Ademas, el disefio puede ser un vehiculo para expresar la identidad y
la cultura de la comunidad en la que se ubica el espacio mediante la inclusion de
componentes y caracteristicas arquitecténicas, ornamentales y paisajisticas. Esto puede
lograrse mediante la introduccidn de caracteristicas y elementos.

Conclusiones
El disefo de espacios recreativos y culturales es esencial para el desarrollo de lugares atractivos y funcionales que fomenten el disfrute y la
participacion del publico en actividades recreativas y culturales, al tiempo que reflejen, por lo que debe prestarse especial atencion a este aspecto
fundamental para garantizar una experiencia positiva para el visitante y, a su vez, pueda expresar la identidad que puede encontrarse en el espacio.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del primer articulo. Fuente: Elaboracién propia



Tabla 40

Ficha de analisis de contenido “Disefio”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Subcategoria: Criterios adecuados para la integracion de

. . Indicador: Disefio
espacios recreativos culturales

Categoria: Espacios Recreativos Culturales

Objetivo de la investigacion: Identificar los criterios adecuados para la integracion de espacios recreativos

Autor: Humberto Cervantes Edith Valencia Palabra clave: Disefio, arquitectura, sensorial

Nombre del documento: Disefio de la Arquitectura

Referencia bibliografica: https://sg.com.mx/revista/29/diseno-la-arquitectura

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imagenes
El disefio es una actividad que implica el pensamiento creativo para definir
posibilidades basadas en formas, principalmente las de caracter estético. Al mismo

tiempo, tiene en cuenta aspectos como los colores, las texturas, las formas, entre
otros.

Concepto abordado

Humberto, E. (2017). Dado que estas instalaciones estan pensadas para ofrecer a
los visitantes diversas oportunidades culturales y recreativas, el disefio de un
centro recreativo cultural puede tener una influencia significativa en el desarrollo
de la arquitectura sensorial. Resulta especialmente importante tener en cuenta los
principios de la arquitectura sensorial a la hora de planificar el disefio de las
instalaciones, ya que se centra en el modo en que los espacios construidos influyen
en las sensaciones y emociones de las personas que los utilizan.

Conclusiones
Los componentes del disefio pueden hacer posible que un proyecto inmobiliario alcance sus objetivos sin complicaciones y genere estéticamente
lugares que estén en su mejor momento. Si este es el caso, las demas partes del estudio podran garantizar la viabilidad de todo el proyecto, lo que se
traducira en el establecimiento de un componente esencial en las zonas recreativas culturales.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del segundo articulo. Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 41

Ficha de andlisis de contenido “Nivel de Confort”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de lainvestigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Subcategoria: Criterios adecuados para la integraciéon de

Categoria: Espacios Recreativos Culturales . .
espacios recreativos culturales

Indicador: Nivel de confort

Objetivo de la investigacion: Identificar los criterios adecuados para la integracion de espacios recreativos

Autor: lda Malba Palabra clave: percepcién de confort, vivienda, materialidad,

Nombre del documento: Ideas materiales: arte y disefio argentino en la década del 60

Referencia bibliografica: https://issuu.com/museomalba/docs/ida_completo_baja

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imagenes

El confort ha logrado un equilibrio entre diversos factores, como la naturaleza, la
luz y la estabilidad, asi como todo lo que pueda estar relacionado con la naturaleza

visual. 8
e
Concepto abordado A
i [y
N . L Z -
Malba, I. (2020). Los criterios de nivel de confort de cada persona son de la maxima 1
importancia en las zonas recreativas culturales. Es vital que el ambiente en estos lugares '
sea agradable y comodo para que cada individuo pueda disfrutar de las experiencias !
culturales de la mejor manera posible. Dado que estas zonas se construyen para que la
gente pueda disfrutar de diversas actividades, es esencial que el ambiente de estos lugares
sea agradable. Hay varios factores que contribuyen a que una persona se sienta comoda
en los lugares recreativos culturales. Estos factores incluyen, entre otros, una iluminacion % &

adecuada, la calidad del aire, la temperatura, la acustica, la comodidad de los asientos y la
accesibilidad.

Conclusiones
El término "confort" se ha utilizado con mucha frecuencia para designar diversas condiciones de bienestar y comodidad. Este término se emplea en
relacion con las mismas circunstancias que proporcionan seguridad, calma y también generan emociones de descanso para la persona humana.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del primer articulo. Fuente: Elaboracién propia



Tabla 42

Ficha de andlisis de contenido “Nivel de Confort”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de lainvestigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Subcategoria: Criterios adecuados para la integraciéon de

. . Indicador: Nivel de confort
espacios recreativos culturales

Categoria: Espacios Recreativos Culturales

Objetivo de la investigacion: Identificar los criterios adecuados para la integracion de espacios recreativos

Autor: Hidalgo Lépez, Rafael Miguel. Palabra clave: percepcion de confort, vivienda, materialidad

Nombre del documento: Ideas materiales: arte y disefio argentino en la década del 60

Referencia bibliografica: https://issuu.com/museomalba/docs/ida_completo_baja

Descripciéon de aporte al indicador seleccionado Imagenes

Cuando hablamos del nivel de confort que ofrecen los lugares recreativos y
culturales, nos referimos a su capacidad para proporcionar a los visitantes una
experiencia agradable y satisfactoria. Esta sensacion de comodidad puede verse
influida por una amplia gama de factores, como la temperatura, la iluminacion, la
cantidad de ruido, la calidad del aire, la limpieza, el mobiliario y otros componentes.
Concepto abordado

Malba, I. (2020). Cuando se habla de espacios recreativos y culturales, el término "nivel
de confort" se refiere a la calidad de la experiencia que disfrutan los visitantes al hacer
uso de las instalaciones disponibles. La temperatura, la iluminacion, el nivel de ruido,
la calidad del aire, la limpieza, el mobiliario y otras variables relacionadas con la 10 tepa L8
disposicién y la utilidad del espacio contribuyen al grado general de confort. El objetivo | f-guge -+ =t tet B =)
del nivel de confort en los lugares recreativos y culturales es asegurarse de que los
visitantes tengan una experiencia buena y satisfactoria garantizando que se sientan
comodos mientras estan alli.

Conclusiones
El grado de confort de los lugares de ocio y cultura es un componente esencial que debe examinarse detenidamente para garantizar que los visitantes
disfruten de una experiencia agradable y satisfactoria. Para obtener el mayor grado posible de confort, es necesario prestar atencion a diversos
factores, como la climatizacién, la iluminacion, la acustica, la calidad del aire, la limpieza y el mobiliario.

Nota: Ficha desarrollada a base del analisis del segundo articulo. Fuente: Elaboracion propia
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De acuerdo al tema en desarrollo se procede a la aplicacion de instrumentos
y técnicas los cuales fueros adecuados y correspondientes en la ficha de andlisis
de contenido y guia de entrevista, donde se tendrd una respuesta y a su vez
manifestar los siguientes indicadores como ubicacion, disefio y nivel de confort,
los cuales tiene como contribucién el objetivo especifico 4, donde se busca
identificar los criterios adecuados paralaintegracidén de espacios recreativos
culturales, se hace mencion al disefio un aspecto importante al momento de
disefiar, los cuales son componentes facilmente adaptables para cualquier
edificacion, implementando asi la busqueda de una adecuada ventilacion,
iluminacion y el color, que deben ir ligados al momento de buscar una correcta
ubicacion y de pensar en construir un proyecto, por consiguiente la ubicacion tiene
como obijetivo identificar distintos tipos de experiencias y estimulos sensoriales para
contribuir al planteamiento y asi aprovechar los espacios que son utilizados para
generar un mayor confort al momento de estar en un centro recreativo, cabe
mencionar que generar espacios en los cuales se podra experimentar sensaciones
no habituales logra crear estimulos sensitivos que no solo se deban a las
actividades que son realizadas en un area sino que también se pueda aplicar al
momento de proponer un proyecto que sea capaz de transmitir distintas
sensaciones. Con respecto al nivel de confort se menciona que es uno de los
principios arquitecténicos que es base primordial , ya que se puede aplicar en el
disefio de edificaciones, la cual se puede sostener y también cumplir con los
requerimientos que son adecuados para la espacialidad y el desarrollo de
actividades que son de forma éptima, surgiendo asi una calidad de confort de
manera natural, mediante la posturas de los 3 arquitectos especializados se puede
concluir con los indicadores que vienen siendo de suma importancia, se menciona
en base a uno de ellos que la arquitectura de los espacios recreativos culturales
debe tener una buena ubicacién, un disefio bien pensado y el confort adecuado.
Como resultado se identifica a los espacios recreativos un lugar agradables
buscando que la poblacion se sienta bienvenida, animando a los turistas a
participar, contribuyendo a la experiencia cultural y haciendo que la gente sienta

unida a la comunidad y esta se conecte con ella.
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DISCUSION

De los resultados del objetivo especifico N° 4 identificar los criterios
adecuados para la integracién de espacios recreativos culturales, basado a la
experiencia y el conocimiento de los arquitectos especialistas segun el tema
desarrollado y de la misma forma la informacién extraida de las fichas de analisis
documental, se hace evidencia la similitud mediante las respuestas brindadas por
los especialistas, la investigacion extraida de las fichas de andlisis documental, asi
como del marco tedrico, logra identificar al indicador ubicacion el cual es uno de
los factores mas importantes a la hora de determinar los criterios que son
aceptables para la integracion de las areas recreativas culturales en la arquitectura
sensorial, siendo posible identificar las principales caracteristicas que intervienen
en la integracion efectiva de estos espacios en términos de experiencia sensorial
realizando un analisis del emplazamiento. De la misma forma, el disefio como
indicador establece que mediante el proyecto de espacios recreativos culturales
logra una arquitectura sensorialmente enriquecedora que estimula los sentidos,
despierta emociones y forja una relacion mas profunda entre los usuarios y el
entorno construido; logrando que la poblacion y los turistas puedan tener
experiencias sensoriales mas significativas e interesantes gracias al valor que este
aporta. Del mismo modo el indicador nivel de confort en la arquitectura sensorial
se adquiere al considerar y diseflar cuidadosamente los aspectos térmicos,
visuales, acusticos, tactiles, olfativos y gustativos de un espacio, tenido como
objetivo crear ambientes que satisfagan las necesidades sensoriales de los
usuarios, generando un ambiente comodo, acogedor y placentero para vivir,
trabajar o disfrutar. En ese sentido, segun los resultados de Silva, I. (2015)
concuerda con los criterios adecuados para la integracion de las areas recreativas
culturales, las cuales se determinan teniendo en cuenta la ubicacion, el disefio y el
nivel de confort. Estos factores permiten disefiar espacios que no sélo estimulan
los sentidos, sino que también respondan a las necesidades de las personas que
los utilizan y ayuden a establecer una conexion emocional y cultural. Por lo que,
se esta en total acuerdo con el antecedente debido a que se establece la
identificacion de la incorporacién eficiente de estas caracteristicas a la arquitectura
sensorial permitiendo disefar lugares que estimulen los sentidos, se ajusten al

entorno circundante, complaciendo las necesidades de los usuarios. De tal forma,
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se establece una correlacion de los enfoques, obtenidos por las entrevistas
realizadas a los arquitectos especialistas y las fichas de analisis documental

respecto al tema de investigacion.

Objetivo Especifico 5: Describir la conducta ciudadana frente a la integracion

de un espacio recreativo cultural en el sector 03.

Rumbo a la interpretacion del 5to objetivo se da comienzo a implementar
informacion mediante fichas de analisis de contenido, guias de entrevista, las que
seran aplicadas en la tabla de resumen, esto sera de utilidad aplicando los
resultados que contribuirdn al tema de forma asertiva para el desarrollo de los

indicadores de

Tabla 43
Cuadro de sintesis de indicadores y sus técnicas implementadas

Objetivo Indicadores Instrumentos Participantes
Conducta Capacidades
P Arg. Carla Basto
ciudadana Intelectuales _ .
Cente a | Entrevista Hospina:
rente a la Actividades de
) y + Dr. Arqg. Harry
Integracion motriz ladica . :
Fichas Rubens Cubas Aliaga
de un .
_ observacion
espacio Actividades al
. o documental Arg. Juan Carlos
recreativo aire libre
Palacios Cuba
cultural

Nota: Elaboracién propia
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Tabla 44

Guia de entrevista

GUIA DE ENTREVISTA

Categoria 2: Espacios Recreativos Culturales

Indicador 13: Capacidades Intelectuales

Pregunta: ¢ Cree usted que los espacios recreativos culturales ayudan a que el
ciudadano mejore sus capacidades intelectuales?

Entrevistado 1
Arg. Juan Carlos Palacios
Cuba

Entrevistado 2
Arg. Carla Basto Hospina

Entrevistado 3
Dr. Arg. Harry Rubens Cubas
Aliaga

Respuesta: Es esencial
tener en cuenta que el efecto
que los lugares de
esparcimiento cultural tienen
en los residentes puede
variar en funcion de la
programacion y el disefio, y
es crucial que estos espacios
se creen prestando atencion
a los detalles para que los
visitantes se sientan
cémodos y motivados para
explorar y aprender. Es
importante tener en cuenta
gue el efecto que las areas
recreativas culturales tienen
sobre las personas puede
variar en funcion de la
programacion y el disefio.

Respuesta: En mi opinidn,
los lugares o espacios de ocio
cultural tienen el potencial de
ser un instrumento
extraordinariamente Util para
potenciar las capacidades
intelectuales de los
residentes locales. Estos
lugares pueden dar acceso a
una gran variedad de
oportunidades culturales y
educativas, como
exposiciones, museos,
bibliotecas, teatros y otros
establecimientos dedicados
especificamente a la culturay
el ocio.

Respuesta: En mi opinion,
estos  lugares  permiten
realizar actividades
educativas, creativas Yy

exploratorias, que pueden dar
lugar a una comprensién mas
profunda del mundo y a una
mejora de las capacidades
cognitivas. Ademas, la
presencia de estos lugares
fomenta el contacto social y el
sentimiento de conexién con
la comunidad local, lo que
puede tener un impacto
beneficioso en el bienestar
psicolégico y emocional de
una persona.

Interpretacién: Se da como
énfasis la necesidad de
prestar atencién a los mas
minimos detalles en la
planificacion de las areas
recreativas culturales y en la
seleccion de los programas
gue se ofrecen en ellas, para

gue los visitantes puedan
aprovechar estas
instalaciones y vivir

experiencias culturales vy
educativas que sean a la vez
instructivas y agradables.

Interpretacion: Se hace
hincapié en que estos lugares
pueden crear una atmdsfera
adecuada para la
interconexion de informacion
e ideas, asi como para el
contacto social. Se subraya la
relevancia de estos espacios
como lugares de aprendizaje
y estimulo para la creatividad,
el razonamiento critico y la
mejora personal. Es
importante  reconocer la
importancia que ofrecen los
lugares de ocio cultural como
instrumentos para el
desarrollo intelectual.

Interpretacidon: Los lugares
de ocio cultural tienen el
potencial de ofrecer una
atmosfera mental y
espiritualmente  edificante.
Estos lugares tienen el
potencial de fomentar la

curiosidad y el interés por una
gran variedad de temas
ofreciendo una amplia gama
de actividades, exposiciones
y eventos. Estos temas
pueden abarcar desde el arte
y la musica hasta la ciencia y
la tecnologia. Ademads, los
residentes tienen la
oportunidad de  adquirir
nuevos puntos de vista al
sumergirse en un ambiente
rico en cultura y arte.

Interpretacion General:

La importancia de los espacios recreativos culturales como instrumentos para
el crecimiento individual y la conexién social, la importancia de los espacios recreativos culturales como
componentes clave en el desarrollo de la interaccion social, el pensamiento critico y la inventiva en una
sociedad. La vida de las personas puede mejorar de muchas maneras gracias a las oportunidades
educativas y culturales que pueden encontrarse en este tipo de lugares. Ademas, es esencial que el
disefio de estos espacios sea acogedor para personas de todas las edades, sexos, etnias y niveles de
capacidad fisica y mental, y que sean facilmente accesibles.

Nota: Respuestas e interpretacion del indicador 13 Capacidades Intelectuales. Fuente:

Elaboracion propia
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Tabla 45

Guia de entrevista

GUIA DE ENTREVISTA

Categoria 2: Espacios Recreativos Culturales

Indicador 14: Actividades de motriz lGdica

Pregunta: ¢ Estima usted que las actividades de motriz lGdica interfiere en la conducta
ciudadana frente a la integracién de los espacios recreativos culturales?

Entrevistado 1
Arg. Juan Carlos Palacios
Cuba

Entrevistado 2
Arg. Carla Basto Hospina

Entrevistado 3
Dr. Arg. Harry Rubens Cubas
Aliaga

Respuesta: En mi opinion,

las actividades motrices
lidicas y otros tipos de
movilidad fisica deberian

tener cabida en el disefio de
los espacios recreativos
culturales, ya que esto puede
fomentar la accesibilidad y la
inclusién de estos espacios
para un espectro mas amplio
de usuarios. Por lo tanto,
también puede ser
beneficioso aumentar la
participacion y la integracion
en los lugares recreativos
culturales, y estos espacios

Respuesta: Creo que las
actividades motrices
recreativas pueden influir
positivamente en el
comportamiento de los
ciudadanos en relacion con la
integraciéon de los espacios
recreativos culturales. El
cardcter ladico de estas
actividades puede fomentar
la actividad fisica y la
interaccién social, lo que
puede contribuir a crear una
sensacion de bienestar y
felicidad en los usuarios, que
a su vez puede influir en su

Respuesta: Segin lo que he
aprendido, es esencial
subrayar que la incorporacion
de lugares recreativos
culturales debe planificarse de
forma metddica y meticulosa
para aprovechar al maximo la
buena influencia que estos
espacios pueden tener en la
comunidad. Para ello es
necesario tener en cuenta
tanto la accesibilidad de la
zona como la incorporacion de
actividades que puedan
contribuir al bienestar general
de los lugarefios, por ejemplo,
proporcionandoles juegos

culturales se disefien para ser
inclusivos y accesibles a todas
las personas, y una forma de
lograrlo es mediante la
inclusion de actividades ludico-
motrices y otras formas de
movimiento fisico. Esto no sélo
puede fomentar la actividad
fisica y la interaccion social,
sino que también puede
aumentar la participacion y la
integracion de los usuarios
dentro de los espacios
culturales.

opinién mas favorable hacia los
lugares culturales y recreativos
Si participan en mas
actividades motorizadas 'y
recreativas. El elemento ladico
incluido en estas actividades
puede servir para motivar a los
participantes a realizar
ejercicio fisico y relacionarse
socialmente, factores ambos
que pueden aumentar la
sensaciéon de bienestar y
felicidad de los usuarios.

deberian  construirse  de | actitud positiva hacia los | educativos o divertidos en un
forma que produzcan una | espacios culturales. entorno que sea seguro y
amplia diversidad de sostenible, y lo que es mas
diferentes tipos de importante, la incorporacién de
actividades. la zona al tejido urbano
circundante.
Interpretacién: Es esencial | Interpretacion: Los | Interpretacién: Es
que los espacios recreativos | ciudadanos pueden tener una | absolutamente necesario

incluir estas zonas en el tejido
urbano que las rodea para
garantizar que tengan éxito y
sean beneficiosas para la
comunidad. De este modo,
los recursos y servicios
existentes en la region
podran aprovecharse mejor y
se fomentara la conectividad
social y la inclusion en el
conjunto de la comunidad.

Interpretacién General: Todas y cada una de estas caracteristicas son importantes a la hora de
gestionar y disefiar areas recreativas culturales. Para garantizar que todo el mundo pueda disfrutar de
estos espacios, es necesario tener en cuenta una amplia gama de tradiciones culturales, asi como la
accesibilidad para todas las personas, incluidas las que puedan tener limitaciones fisicas. Si se organizan
y gestionan eficazmente, los espacios recreativos culturales tienen el potencial de promover de forma
efectiva el contacto social, el ejercicio fisico y la participacion dentro de la comunidad. Sin embargo, este
potencial s6lo puede materializarse si estos espacios se construyen y acondicionan adecuadamente.

Nota: Respuestas e interpretacion del indicador 14 Actividades de motriz lidica. Fuente:

Elaboracién propia

104



Tabla 46

Guia de entrevista

GUIA DE ENTREVISTA

Categoria 2: Espacios Recreativos Culturales

Indicador 15: Actividades al aire libre

Pregunta: ¢ Cémo mejoraria las actividades al aire libre frente a la conducta ciudadana
en laintegracion de los espacios recreativos culturales?

Entrevistado 1
Arg. Juan Carlos Palacios
Cuba

Entrevistado 2
Arg. Carla Basto Hospina

Entrevistado 3
Dr. Arg. Harry Rubens Cubas
Aliaga

Respuesta: Es esencial que
los espacios al aire libre se
disefien de forma que
permitan un facil acceso y
que ofrezcan una variedad de
actividades atractivas para

Respuesta: Soy de la opinién
de que realizar actividades al
aire libre puede ser un medio
eficaz de modificar los
comportamientos de los
ciudadanos para facilitar la

Respuesta: Cada grupo
social tiene una forma Unica
de manifestarse, y creo que
para disefiar un espacio
cultural debemos estudiar las
expresiones culturales de esa

independientemente de su edad
o capacidad, es esencial que los
espacios al aire libre se disefien
de forma aceptable. Por lo tanto,
es esencial que los lugares se
construyan de forma que puedan
ser utilizados por un amplio
abanico de personas y que
ofrezcan una seleccién de
actividades atractivas y
agradables en las que puedan
participar. Esto no s6lo mejora la
calidad general de la
experiencia, sino que también
tiene el potencial de hacer mas
atractivos los espacios al aire
libre.

eficaz para mejorar el
comportamiento  de  los
ciudadanos en los lugares
recreativos culturales. Los
visitantes pueden sentirse
mas motivados e implicados
con las zonas recreativas si
disfrutan de  actividades
recreativas y culturales en el
entorno natural. Esto, a su
vez, puede mejorar su
comportamiento y actitud
hacia estos lugares.

personas de distintas edades | integracion de las areas | sociedad para que puedan
y niveles de habilidad. EIl | recreativas culturales. Los | integrarse y funcionar
disefio de los espacios al aire | espacios al aire libre | correctamente, si creamos
libre también puede | proporcionan una experiencia | espacios que no las
considerarse una | sensorial Unica que permite a | representan.
herramienta importante para | los visitantes interactuar con
fomentar la participacion y la | la naturaleza y disfrutar de la
inclusion de los mismos | belleza del entorno natural
residentes. mientras participan en

diversas  actividades de

caracter cultural y recreativo.
Interpretacién: Para fomentar | Interpretacion: Las | Interpretacién: Es esencial
la inclusion y la participacion de | actividades al aire libre tienen | investigar y comprender las
todas las personas, | e| potencial de ser un medio | Practicas y expresiones

culturales que prevalecen en la
comunidad antes de intentar
disefiar espacios culturales al
aire libre atractivos y de éxito
para la comunidad. Ademas, es
esencial que en la creacion de
estos lugares culturales se tenga
en cuenta la accesibilidad y la
inclusion de todas las personas.
Las comunidades marginadas o
gue pertenecen a minorias a
veces tienen dificultades para
acceder a los lugares culturales
debido a limitaciones tanto
economicas como culturales.

Interpretacién General:

Se comparte el

concepto de que es necesario construir
adecuadamente los espacios al aire libre para lograr la participacion y la inclusion en la
comunidad. Ademas, se subraya la necesidad de disefiar estos lugares de forma que permitan
la accesibilidad y la diversidad de actividades. En general, opino que la planificacion de los
espacios al aire libre debe fomentar la participacién y la integracion en esta parte de la
comunidad siendo acogedores para todos, facilmente accesibles y ofreciendo una amplia
gama de actividades entre las que elegir. Para garantizar que los espacios culturales sean
significativos para la comunidad en general y relevantes para su vida cotidiana, es esencial
tener en cuenta el entorno social y cultural en el que se ubicaran.

Nota: Respuestas e interpretacion del indicador 15 Actividades al aire libre. Fuente:

Elaboracién propia
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Tabla 47

Ficha de observacion Parque Arias Schreiber

CUADERNILLO DE OBSERVACIONES DEL OBJETO DE ESTUDIO - “PARQUE ARIAS SCHREIBER — CERCADO DE LIMA”

IMAGENES

DESCRIPCION

ANALISIS

Capacidades
Intelectuales

La capacidad intelectual y las habilidades que se
desarrollan a través de la participacion en este
proyecto, en particular, permiten a los individuos
interactuar con la naturaleza y el entorno circundante,
lo que a su vez fomenta la observaciéon y el
pensamiento critico. Ademas, ofrece la posibilidad de
socializar e interactuar con personas de distintos
entornos sociales y culturales, lo que contribuye a
mejorar la comprensién del mundo en general.

Es un lugar donde la gente se relne para
interactuar socialmente, pero también tiene el
potencial de ser un entorno en el que las
personas pueden cultivar y utlizar sus
habilidades intelectuales, como la observacion,
la capacidad de resolver problemas y pensar
con ldgica, y la conciencia tanto del mundo
natural como de la cultura de la zona.

INDICADORES
Actividades de motriz
lUdica

DESCRIPCION

ANALISIS

El Parque Arias Schreiber ofrece una gran variedad de
actividades de ocio motorizadas. Estas actividades
ofrecen a las personas la oportunidad de moverse y
hacer algo de ejercicio de una manera que es a la vez
agradable y divertido. El parque cuenta con una
variedad de lugares que son adecuados para una
variedad de diversas formas de actividades recreativas
motorizadas. Entre ellos hay zonas deportivas,
senderos, parques infantiles y grandes espacios
verdes.

Las personas tienen la oportunidad de mover
el cuerpo, hacer ejercicio y divertirse en un
entorno natural y tranquilo gracias a los
alegres ejercicios motrices del proyecto. La
salud, la coordinacion y la motricidad pueden
mejorarse con estas actividades.

Actividades al aire
libre

DESCRIPCION

ANALISIS

Las actividades al aire libre ofrecen una amplia
gama de espacios verdes, paseos, senderos,
zonas deportivas y areas de juego para nifios
forman parte de las agradables actividades que
pueden disfrutarse al aire libre. Entre las multiples
actividades que se realizan en el parque
destacan: paseos Yy senderismo, deportes,
picnics, juegos infantiles y actividades motrices
alegres.

Las personas han podido mejorar su salud
mental y fisica participando en la iniciativa, ya
gue ofrece diversas oportunidades para
realizar actividades al aire libre. Ademas, es
un lugar excelente para relacionarse de
forma tranquila y segura con los miembros de
la familia o el circulo de amigos mas cercano.

Nota:

Estudio descriptivo y analitico de indicadores ubicacion, disefio y nivel de confort. Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 48

Ficha de observacion Pargque de la Reserva

CUADERNILLO DE OBSERVACIONES DEL OBJETO DE ESTUDIO — “PARQUE DE LA RESERVA — CERCADO DE LIMA”

IMAGENES

DESCRIPCION

ANALISIS

T

Capacidades
Intelectuales

El proyecto ofrece una experiencia Unica y
emocionante que no sélo es entretenida, sino que
también tiene el potencial de favorecer el
desarrollo de diversas capacidades intelectuales.
Estas capacidades incluyen la capacidad de ser
creativo, de apreciar las artes, de conocer otras
culturas, de tener habilidades de percepcién
visual y auditiva, y de ser analitico.

En pocas palabras, se trata de una experiencia
que, ademas de proporcionar a los asistentes
un espectaculo visual y auditivo Unico en su
género, puede ayudarles a mejorar sus
capacidades intelectuales y emocionales.

INDICADORES
Actividades de motriz
[Udica

T

DESCRIPCION

ANALISIS

Dentro del propio recorrido, no ofrecen
expresamente ningln ejercicio motriz divertido,
pero alrededor del parque hay espacios donde los
visitantes pueden caminar, correr, saltar y realizar
diversos tipos de actividades fisicas. Ademas, el
espectaculo que ofrecen las propias fuentes
puede motivar a los visitantes a levantarse y
moverse o incluso bailar.

El entorno general del parque, con sus escaleras,
senderos y espacios verdes, podria animar a los
visitantes a levantarse y pasear para descubrir
las caracteristicas del parque. En conclusion,
aunque el parque no ofrece actividades lidicas
motoras especializadas, los visitantes tienen la
posibilidad de moverse y realizar ejercicio fisico
en general, y ambas actividades pueden ser
lidicas y divertidas.

Actividades al aire
libre

DESCRIPCION

ANALISIS

La "Fuente de la Vida" es un elemento del parque
que ofrece a los visitantes la oportunidad de realizar
algun tipo de ejercicio fisico al permitirles pasear por
un recorrido en el que el agua fluye bajo sus pies. La
mejora del equilibrio y la coordinacion motriz de los
participantes es un beneficio secundario de la
practica de este deporte, que también ofrece una
experiencia divertida y emocionante a los visitantes.

En cuanto a la amplia seleccién de actividades
al aire libre, brindan a los huéspedes la
oportunidad de apreciar el entorno natural, las
plantas y las fuentes en un ambiente tranquilo
y apacible en el exterior. Estas actividades son
perfectas para cualquiera que desee alejarse
del ajetreo de la ciudad y disfrutar del ambiente
tranquilo del aire libre.

Nota: Estudio descriptivo y analitico de indicadores ubicacion, disefio y nivel de confort. Fuente: Elaboracion propia

107




Tabla 49

Ficha de observacion Parque Ecolégico Loma Amarilla Santiago de Surco

CUADERNILLO DE OBSERVACIONES DEL OBJETO DE ESTUDIO — “PARQUE ECOLOGICO LOMA AMARILLA SANTIAGO DE SURCO”

IMAGENES

DESCRIPCION

ANALISIS

Capacidades
Intelectuales

El centro crea actos y programas que fomentan la
educacion y el aprendizaje sobre temas
relacionados con la ecologia, la biodiversidad y la
conservacion del medio ambiente. Por ejemplo,
se organizan visitas guiadas, seminarios y talleres
en los que se imparten conocimientos sobre el
entorno natural y los métodos para conservarlo.

Del mismo modo, el parque no posee en si
mismo ninguna capacidad intelectual, pero
puede servir como lugar para su crecimiento
y la adquisicion de capacidades intelectuales
a través de las actividades y programas que
se ofrecen.

INDICADORES
Actividades de
motriz lGdica

DESCRIPCION

ANALISIS

El centro recreativo ofrece una variedad de alegres
actividades motrices que incluyen la exploracién del
entorno natural. Algunas de estas actividades
incluyen pasear por senderos, saltar sobre rocas y
troncos, trepar a los arboles y otras actividades que
fomentan el compromiso con la naturaleza y el
aprendizaje a través de la experiencia practica.

El Parque Ecolégico Loma Amarilla de
Santiago de Surco (Chile) ofrece a los
visitantes la oportunidad de participar en
actividades de este tipo. Los ejercicios
motores lidicos podrian ser un método eficaz
para mejorar el desarrollo cognitivo,
emocional y fisico.

Actividades al aire
libre

ANALISIS

DESCRIPCION
Los visitantes pueden relacionarse con la
biodiversidad local y el entorno natural

participando en wuna amplia variedad de
actividades al aire libre. Estas actividades pueden
impartirse en diversos entornos. Rutas de
senderismo, observacibn de aves, paseos a
caballo, actividades deportivas y picnics son
algunas de las actividades que pueden verse.

Es presentado con una amplia seleccion de
actividades, que brindan a personas de todas
las edades la oportunidad de apreciar el aire
libre y entablar relaciones significativas con
sus comunidades. Estas actividades no sélo
hacen del parque un lugar mas comodo y
agradable, sino que también ofrecen una
oportunidad Unica de hacer ejercicio,
aprender algo nuevo y divertirse.

Nota: Estudio descriptivo y analitico de indicadores ubicacion, disefio y nivel de confort. Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 50

Ficha de anélisis de contenido “Capacidad Intelectual”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de lainvestigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Subcategoria: Conducta ciudadana frente a la integracion

Categoria: Espacios Recreativos Culturales . .
de un espacio recreativo cultural

Indicador: Capacidad intelectual

Objetivo de la investigacion: Describir la conducta ciudadana frente a la integracion de un espacio recreativo cultural en el sector 03

Autor: Garcia L. Palabra clave: condiciones urbanas capacidad intelectual

Nombre del documento: Conducta ciudadana y participacion en la integracion de espacios recreativos culturales en el centro histérico de la ciudad
Referencia bibliografica: https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=51405-10792012000300006

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imagenes

Se refiere a la capacidad de estos lugares para fomentar el crecimiento intelectual y
cultural de las personas que los visitan. Estos lugares proporcionan acceso a una
amplia gama de actividades y experiencias con el objetivo de fomentar la creatividad,
promover el descubrimiento y fomentar el aprendizaje. El objetivo de las exposiciones
interactivas, los seminarios, los actos educativos y las presentaciones de los lugares
de ocio cultural es mejorar la experiencia que viven los visitantes durante su estancia
en ellos.

Concepto abordado

Garcia, L. (2019). Estos lugares ofrecen una amplia gama de oportunidades educativas
que pretenden inspirar la inventiva, el pensamiento critico, la exploracion y el
aprendizaje en general. En general, los lugares de ocio cultural ofrecen a los visitantes
una amplia gama de propuestas, seminarios, presentaciones y recursos intelectual y
culturalmente estimulantes. Estas actividades pretenden fomentar el crecimiento
intelectual y cultural de los visitantes. Estos lugares tienen el potencial de iluminar la
vida de las personas exponiéndolas a numerosos tipos de arte, historia, ciencia y
cultura.

Conclusiones
Cabe deducir que la capacidad intelectual de los espacios recreativos culturales es absolutamente necesaria para el cumplimiento de su funcion como
lugares propicios al descubrimiento y la educacion. Estos establecimientos se esfuerzan por encender la imaginacién humana acogiendo diversos
actos, como exposiciones, seminarios, programas educativos y colecciones de arte, historia y cultura.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del primer articulo. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 51

Ficha de anélisis de contenido “Capacidad Intelectual”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de lainvestigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Subcategoria: Conducta ciudadana frente a la integracion

; - Indicador: Capacidad intelectual
de un espacio recreativo cultural

Categoria: Espacios Recreativos Culturales

Objetivo de la investigacion: Describir la conducta ciudadana frente a la integracion de un espacio recreativo cultural en el sector 03

Autor: Florian Lederbogen Palabra clave: Competencia, capacidad intelectual, cultural

Nombre del documento: El arquitecto: formacion, competencias y ejercicio profesional

Referencia bibliogréfica: https://www.nature.com/articles/nature10190

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imagenes

Es esencial disponer de éareas recreativas, asi como de otros componentes
diversos, para preservar la gran variedad de rutinas y costumbres que definen a
cada persona y la identidad de cada nacion, con el objetivo final de cultivar una
cultura y dejar tras de si un patrimonio historico.

Concepto abordado

Lederbogen, F. (2021). Las capacidades intelectuales de la poblacién pueden mejorar
en cierta medida ofreciendo oportunidades de disfrute cultural. Las personas pueden
beneficiarse de la participacion en actividades culturales y artisticas, que a su vez
pueden ayudarles a desarrollar sus capacidades cognitivas. Este tipo de lugares
pueden ser una herramienta til para potenciar la capacidad intelectual de los individuos
porque suelen estar estructurados para ofrecer este tipo de actividades. Este tipo de
entornos puede estimular la inventiva y el pensamiento critico, ademas de ofrecer
oportunidades de aprendizaje préactico e interactivo.

Conclusiones
Los hallazgos del estudio cientifico han podido establecer que las capacidades intelectuales han sido vitales para la persona, ayudando asi a la
construccion de los valores de cada generacién, asi como distintos métodos de socializacion, que han variado las formas de entender cada
componente del patrimonio cultural.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del segundo articulo. Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 52

Ficha de andlisis de contenido “Actividades de motriz ltdica”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Subcategoria: Conducta ciudadana frente a laintegracion | Indicador: Actividades de motriz

Categoria: Espacios Recreativos Culturales . - P
de un espacio recreativo cultural ladica

Objetivo de la investigacion: Describir la conducta ciudadana frente a la integracion de un espacio recreativo cultural en el sector 03

Autor: Kerly Antonella Ramirez Villalva & Sheyla Katherine Solano Campos Palabra clave: espacios de aprendizaje, espacios ludicos

Nombre del documento: Aplicacion de espacios ludicos en las instituciones educativas de nivel primaria

Referencia bibliografica: https://repositorio.continental.edu.pe/bitstream/20.500.12394/10540/1/1IV_FIN_106_TE_Ram%C3%ADrez_Solano_2021.pdf

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imagenes
Aquello que requiere actividad fisica y se realiza de forma ludica, es decir, de
manera placentera y con caracter recreativo, es a lo que nos referimos cuando
hablamos de recreo. Jugar a la pelota, saltar, correr, perderse en laberintos o trepar
son algunos ejemplos de actividades ludico-motrices que se pueden encontrar en
los lugares de ocio cultural. Estas actividades no sélo brindan a los huéspedes la
oportunidad de relajarse y pasarlo bien, sino que también tienen efectos positivos
en su salud fisica y emocional.

Concepto abordado

Ramirez, K. & Solano, S. (2020). Los ejercicios motrices ludicos pueden ayudar a
reforzar una gran variedad de habilidades, como la coordinacién, el equilibrio, la
fuerza muscular y la flexibilidad, la concentracién y la memoria, por nombrar
algunas. Ademds, estas actividades pueden incorporar aspectos culturales y
educativos, como juegos habituales en diversas culturas o juegos relacionados con
una exposicion o un tema concreto del area recreativa cultural.

Conclusiones
Las actividades de motricidad lidica pueden motivar a los visitantes de forma agradable y dificil mediante el uso de ejercicios en las zonas de ocio
cultural. Estas actividades pueden planificarse de forma que incorporen componentes educativos y culturales, y pueden ofrecer oportunidades que
contribuyan al crecimiento del ciudadano.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del primer articulo. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 53

Ficha de andlisis de contenido “Actividades de motriz ltdica”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de lainvestigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Categoria: Espacios Recreativos Culturales

Subcategoria: Conducta ciudadana frente a la integracion Indicador: Actividad de motriz
de un espacio recreativo cultural

lGdica

Objetivo de la investigacion: Describir la conducta ciudadana frente a la integracion de un espacio recreativo cultural en el sector 03

Autor: Kerly Antonella Ramirez Villalva & Sheyla Katherine Solano Campos

Palabra Clave:

Nombre del documento: Aplicacién de espacios lidicos en las instituciones educativas

Referencia bibliografica: https://repositorio.continental.edu.pe » bitstream

Descripcion de aporte al indicador seleccionado

Imagenes

La actividad ludica es una condicién de la existencia y se asocia a ella en los
lugares que son espacios cotidianos que generan un deleite y que van
acompafados de un agradable confort para el ser humano.

Concepto abordado

Ramirez, K. & Solano, Sh. (2020). La incorporacién de estas actividades a lugares
recreativos culturales puede tener efectos positivos en la salud, lo que a su vez
puede conducir a un comportamiento mas proactivo y socialmente responsable.
Ademas, cada persona tiene la oportunidad de relacionarse con otras personas de
su comunidad y de conocer diversas culturas y formas de vida a través de estos
lugares.

Conclusiones
Se puede motivar a los visitantes de un modo que resulte a la vez agradable y dificil mediante el uso de ejercicios motrices ludicos en los espacios
recreativos culturales. Estas actividades pueden planificarse de forma que incorporen componentes educativos y culturales, y también pueden ofrecer
oportunidades que contribuyan al crecimiento del ciudadano.

Nota: Ficha desarrollada a base del analisis del segundo articulo. Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 54

Ficha de analisis de contenido “Actividades al aire libre”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de lainvestigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Subcategoria: Conducta ciudadana frente a la integracion

; - Indicador: Actividades al aire libre
de un espacio recreativo cultural

Categoria: Espacios Recreativos Culturales

Objetivo de la investigacion: Describir la conducta ciudadana frente a la integracién de un espacio recreativo cultural en el sector 03

Autor: Andreatta Agustin Alejandro Palabra clave: Actividades al aire libre, clima, espacio recreativo

Nombre del documento: Arquitectura para la recreacion pasiva y contemplativa en la ciudad autbnoma de buenos aires

Referencia bibliografica: https://imgbiblio.vaneduc.edu.ar/fulltext/files/TC125936.pdf

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Iméagenes

Las actividades al aire libre pueden promover el comportamiento ciudadano en la
integracion de areas recreativas culturales fomentando el ejercicio fisico, el

contacto social, la conciencia medioambiental y la educacion cultural. Las |
actividades al aire libre también pueden mejorar la calidad del entorno natural. a
Concepto abordado : . X
Andreatta, A. (2017). El individuo experimenta una restauracion tanto de su cuerpo -. L et :
como de su mente como consecuencia de la accion que tiene lugar en el exterior, | S i —
que se traduce en la realizacién de actividades que parten de su disfrute y que | & 3 3 A 1~
requieren de una gran fuerza de voluntad por su parte. La sociedad en la que la .’-_';‘@Q; . . r .
actualidad parece destinar la recreacién de lugares exclusivos como las “"5“ r % iitj‘s.'i;‘;i_ §

herramientas en su entorno digital viene implantando proyectos urbanisticos que | a8 .
incluyen espacios, como parte significativa de sus propuestas, que son capaces de |
ofrecer una propuesta de convivencia y la interaccién de los ciudadanos.

Conclusiones
Tanto si se trata de un parque como de una plaza, el estado del espacio exterior puede repercutir en la calidad de la practica que alli se realiza. Esto es
cierto independientemente del entorno. Las practicas al aire libre que tienen lugar en parques y plazas no son especialmente agradables porque
carecen de una delimitacion espacial exclusiva que permita el desarrollo de practicas que puedan realizarse en el exterior, y estas practicas pueden
verse afectadas por el clima.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del primer articulo. Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 55

Ficha de andlisis de contenido “Actividades al aire libre”

FICHA DE ANALISIS DE CONTENIDO

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Subcategoria: Conducta ciudadana frente a la integracion

. - Indicador: Actividades al aire libre
de un espacio recreativo cultural

Categoria: Espacios Recreativos Culturales

Objetivo de la investigacion: Describir la conducta ciudadana frente a la integracion de un espacio recreativo cultural en el sector 03

Autor: Andreatta Agustin Alejandro Palabra clave: Actividades al aire libre, clima, espacio recreativo

Nombre del documento: Arquitectura para la recreacion pasiva y contemplativa en la ciudad autbnoma de buenos aires

Referencia bibliografica: https://imgbiblio.vaneduc.edu.ar/fulltext/files/TC125936.pdf

Descripcion de aporte al indicador seleccionado Iméagenes

Las actividades que pueden realizarse al aire libre en las areas recreativas
culturales son aquellas que implican componentes tanto culturales como
recreativos y pueden llevarse a cabo en entornos naturales. El objetivo de estas
actividades es ofrecer a los visitantes una oportunidad Unica de conectar con la
naturaleza y, al mismo tiempo, apreciar la cultura y la historia.

Concepto abordado

Andreatta, A. (2017). Las actividades al aire libre son aquellas que incluyen el
contacto directo con la naturaleza y se desarrollan en entornos naturales y
estéticamente agradables. Estos actos pueden ser de caracter deportivo o cultural,
y pueden adaptarse a participantes de distintas edades y grados de experiencia.
También pueden planificarse para incluir componentes culturales y educativos,
como visitas guiadas a lugares historicos o culturales, o actividades relacionadas
de algiin modo con una exposicion o un tema concreto incluido en el area recreativa
cultural.

Conclusiones
La cultura y la historia pueden experimentarse de primera mano mediante la interaccion directa con el entorno a través de la practica de actividades al aire libre. Estos
ejercicios pueden realizarse individualmente o en grupo, y pueden adaptarse a participantes de distintas edades y grados de experiencia. Ademas, pueden planificarse
de modo que incorporen componentes educativos y culturales, proporcionando a los huéspedes una experiencia Unica e instructiva.

Nota: Ficha desarrollada a base del andlisis del segundo articulo. Fuente: Elaboracion propia
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De acuerdo al tema investigado en la aplicacion de técnicas e instrumentos
las cuales corresponder con la ficha de analisis de contenido y guias de entrevista,
se da paso a mencionar los indicadores capacidades intelectuales, actividades
de motriz ladica, actividades al aire libre, el cual aporta al objetivo especifico 5,
describir la conducta ciudadana frente a la integracion de un espacio
recreativo cultural, por consiguiente se hace menciona a que las capacidades
intelectuales, vienen siendo un factor importante para el proceso de aprender,
siendo un elemento de medicién, que tiene la capacidad de cuantificar la
intelectualidad del ser humano en funcion al nivel de razonar, comprender y aplicar
los principios de conceptos para resolver problemas de disefio, siendo asi que esto
pueda permitirle responsabilizarse de poder ejecutar tareas con altas
probabilidades de lograr el éxito, teniendo la disposicion para poder dar una
respuesta formalmente a estimular sensaciones que podran facilitar la adquisicion
de nuevos conceptos en base a los espacios recreativos, asi mismo las
actividades de motriz Iadica tiene a ser una disciplina de la arquitectura, que va
enfocada a la creacidon o configuracion de espacios de interés ladicos, que son
orientados hacia la diversion, la entretencion y esparcimientos al aire libre de cada
individuo, buscando la materializacion que produce un goce en su actividad al aire
libre. Por consiguiente, las actividades se concentran en la construccion y el disefio
de espacios que son considerados para el entretenimiento y descanso,
seguidamente mediante las posturas de los 3 arquitectos especialistas se concluye
gue los indicadores descritos son de gran importancia con la creacién de espacios
gue sean destinados para el ser humano, haciendo uso de espacios donde se
pueda aplicar los materiales como, la luz, textura y sobre todo tener en cuenta el
factor escala del ser humano. Como resultado los espacios recreativos buscan
mejorar la conducta ciudadana mediante la aplicacion de espacios ludicos y
actividades al aire libre, las cuales generaran al individuo tener la oportunidad de
poder gozar con un confort agradable y generarle sensaciones y emociones

positivas.
DISCUSION

Dado los resultados del objetivo especifico N° 5 describir la conducta

ciudadana frente a la integracion de un espacio recreativo cultural, basado en
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las experiencias y los conocimientos de los arquitectos especialistas en el tema
desarrollado y a su vez de la informacion de las fichas de analisis documental, se
da evidencia una similitud mediante la investigacion extraida de las respuestas
brindadas por los especialistas, la investigacion de las fichas de andlisis documental
y del marco tedrico, se establece al indicador capacidades intelectuales permite
estimular al individuo mediante la realizacién de actividades participativas y de libre
eleccion. Este tipo de actividades contribuyen al crecimiento de la poblacion
humana. Es por ello que las capacidades intelectuales buscan crear en un espacio
cultural que sea beneficioso para la ciudadania, dandole un mejor indice educativo
para los nifios o jévenes, del mismo modo las actividades de motriz [Gdica como
indicador determina que los miembros una comunidad han expresado su interés
por participar en actividades ludicas motrices dentro de un entorno cultural
recreativo. Pudiendo estar interesados en experimentar distintos tipos de
estimulacién sensorial y participar en una variedad de juegos y actividades que
incluyan movimiento, de igual manera, el indicador actividades al aire libre sefiala
que la recreacion al aire libre trae beneficios que son relevantes, cultivando en cada
persona el valor de la proteccion de la recreacién y el sitio natural. Teniendo como
propésito mejorar la recreaciéon y el crecimiento del individuo en todos los aspectos
de su ser, generando beneficios tanto sociales como personales. Por consiguiente,
con los resultados escritos por Ramirez (2020), concord6 que la conducta de un
ciudadano en un espacio recreativo cultural implica la presencia de un compromiso
activo por parte de los miembros de una comunidad, participando en las actividades
que se presentan de diversas maneras, mediante juegos, interactuando con
exposiciones, exhibiciones artisticas o asistiendo a actos culturales, entre otras
cosas. Esta participacion activa requiere una interaccién, no solo mental, sino
también fisica y emocional, con las experiencias que se ofrecen. Por lo que, se esta
en total acuerdo con el antecedente; debido a que los ciudadanos muestran una
actitud de apreciacion y disfrute hacia el espacio recreativo cultural, logrando
experimentar emociones positivas, es por ello que el ser humano busca el disfrute
estético, la diversion y la gratificacion personal durante su interaccién con el espacio
gue lo rodea. De tal forma, se establece una correlacién de los enfoques,
obtenidos en las entrevistas realizadas a los arquitectos especialistas y las fichas

de analisis documental respecto al tema desarrollado.
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V. CONCLUSIONES

La conclusion es una sintesis de los elementos mas importantes del
estudio, ya que se aborda desde el punto de vista del autor al final de los resultados,
y al mismo tiempo discute los resultados y da respuesta a nuestras preguntas y
objetivos proyectados. Segun nos menciona Hernandez et al. (2017), Las
conclusiones deben ser coherentes con los datos recogidos en los resultados, ya
gue son un aspecto importante para explicar los datos afirmativos o las condiciones
finales de la investigacion, es decir son los Ultimos conceptos con los que se realizé
el estudio para contribuir al objetivo académico. Lo cual se tiene como objetivo
principal a como establecer cdmo la arquitectura sensorial puede ser aplicada
en los espacios recreativos culturales para la poblacion del sector 03, el
agustino 2023, en conclusion, la aplicacion de la arquitectura sensorial en las areas
recreativas culturales en el Agustino, ofrece un gran potencial para mejorar la
experiencia de la poblacion y fomentar una mayor conexién con su entorno cultural,
creando una experiencia multisensorial que sumerja a los visitantes en una
atmoésfera atractiva mediante la integracion de aspectos que involucren a los
sentidos, como el uso estratégico de materiales tactiles, una iluminaciéon cuidada y
la incorporacion de componentes sonoros. También es fundamental tener en
cuenta factores como la relevancia cultural, que garantiza que el disefio respete y
represente la identidad local, y la accesibilidad universal, que garantiza que todo el
mundo pueda disfrutar plenamente de las areas recreativas independientemente
de su capacidad fisica o sensitiva. Al mismo tiempo, es necesario tener en cuenta
la integracion con el medio ambiente para apoyar las actividades sostenibles y la
convivencia pacifica con el mundo natural. Es fundamental destacar la educacion y
la concienciacién para promover un uso responsable de los espacios publicos,
cultivando una conducta civica respetuosa y fomentando la conservacion. Como
conclusion, se abriran las puertas a experiencias enriquecedoras que reforzaran la
conexién entre la comunidad y su entorno cultural, fomentando el disfrute
comunitario, la inclusion y la concienciacion sobre los recursos en la busqueda de
un futuro sostenible y vibrante. Esto se consigue estableciendo la aplicacion de una

arquitectura sensorial en el sector 03, en los espacios recreativos culturales de El
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Agustino. Por lo que teniendo una conclusion general manifestamos a las

conclusiones recabados por cada objetivo especifico planteado.

1.

2.

En cuanto a analizar la importancia de la arquitectura sensorial. Se
determind que el objetivo especifico de esta investigacion se alcanzaba
analizando el significado de la arquitectura, confirmando que la
arquitectura sensorial desempefia un papel fundamental como
integradora en los espacios recreativos culturales. Mediante la
incorporacion de elementos sensoriales cuidadosamente disefiados,
como la iluminacion, los colores, los sonidos y las texturas, es posible
crear entornos estimulantes y envolventes que enriqueceran la
experiencia de los visitantes. Del mismo modo, llegamos a la conclusion
de que la arquitectura sensorial ha demostrado mejorar el sentido de
apreciacion y valoracion del espacio recreativo cultural mediante la
inclusién de caracteristicas culturales y contextuales Unicas del Sector 03
El Agustino, enfatizando el valor de la correcta colocacion y ubicacion en
la arquitectura, asegurando que todas las y los ciudadanos,
independientemente de sus facultades fisicas, disfruten plenamente de
los espacios, ofreciendo una oportunidad inestimable para mejorar la
experiencia cultural de los residentes, fomentando la participacion
ciudadana, y reforzando el tejido social y cultural de la comunidad.

Asi mismo para resaltar los beneficios que brinda la arquitectura
sensorial, se concluye que se han demostrado las ventajas y los efectos
beneficiosos de esta técnica en la vida de la comunidad. Mediante el uso
de componentes sensoriales elegidos con buen gusto, como la
iluminacién, la musica, el tacto y las fragancias, se crearan zonas de ocio
gue no so6lo serdn estéticamente agradables, sino que también
estimularan y potenciaran los sentidos de los habitantes de El Agustino.
Esto ha aumentado sus vinculos emocionales y cognitivos con su entorno
cultural y ha fomentado la conciencia de la belleza natural y la diversidad
cultural del sector 03. Por lo tanto, se concluye que las ventajas de la
arquitectura sensorial han contribuido a que los espacios recreativos

sean inclusivos y accesibles, garantizando que todas las personas que

118



los utilicen puedan disfrutar plenamente de las experiencias que se
ofrecen, independientemente de su capacidad sensorial. En definitiva,
este estudio ha demostrado que la arquitectura sensorial es un medio
eficaz logrando mejorar el confort de los habitantes del sector 03, El
Agustino, al permitirles acceder a espacios recreativos memorables y
enriquecedores que fomentan la participacion activa, el aprendizaje y la
conexién con su cultura local.

Con respecto a especificar los principios de la arquitectura sensorial.
Llegamos a la conclusion de que se habian sentado unas bases solidas
para el establecimiento de zonas recreativas que respondan a los deseos
y necesidades del vecindario. Se han creado normas concretas y
precisas que dirigiran el desarrollo y la produccion de entornos
adecuados mediante un examen exhaustivo del contexto y la
identificacion de las cualidades distintivas del sector. La incorporacién de
rasgos culturales y tradicionales locales es un componente clave de estos
principios rectores, cuyo objetivo es potenciar los sentimientos de
identificacion y comunidad de los habitantes. Asimismo, para garantizar
gue toda la gente, independientemente de su capacidad, pueda disfrutar
de los lugares de ocio, la inclusion y la accesibilidad también se han
considerado ideales clave se ha destacado la optimizacion de la
utilizacion del espacio, el desarrollo de espacios multifuncionales y la
consideracion de los factores medioambientales. Por lo tanto, llegamos a
la conclusion de que estos principios sirven como un marco claro y
practico para el disefio y la creacién de areas recreativas culturalmente
apropiadas, utilizables y sostenibles que mejoraran la calidad de vida de
guienes viven en el sector 03, El Agustino, y apoyaran el desarrollo de su
identidad y sentido de comunidad.

De acuerdo conidentificar los criterios adecuados paralaintegracion
de espacios recreativos culturales. Se concluyé que la importancia de
identificar un conjunto de lineamientos precisos y pertinentes para la
integracion de espacios recreativos, los cuales seran cruciales para la
planeacion y disefio de dichos espacios en la comunidad, a través de un

analisis minucioso del entorno sociocultural, identificando criterios
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fundamentales que cubran aspectos como la autenticidad cultural, la
participacion activa de la comunidad, la diversidad cultural y la
sustentabilidad ambiental, lo que garantizard que los espacios
recreativos de la comunidad sean diseflados y planeados de manera
sustentable para el entorno. Ademas, se busca construir entornos
inclusivos y accesibles para todas las personas, independientemente de
su edad, habilidades o capacidades fisicas, también se propone
incorporar a la poblacion local en el proceso de disefio. Esto garantizara
gue se tengan plenamente en cuenta sus deseos y preferencias. Como
conclusién, se determina que la identificacion de estos criterios
pertinentes para la inclusion de espacios recreativos culturales en el
sector 03 de EI Agustino permitira la creacibn de entornos
enriquecedores, inclusivos y sostenibles que fomenten el aprecio por la
cultura local, fortalezcan los lazos comunitarios y tengan un impacto
positivo en el bienestar y el desarrollo holistico de la comunidad.

En cuanto a describir la conducta ciudadana frente a la integracion
de un espacio recreativo cultural. Se concluyo que se ha alcanzado un
conocimiento exhaustivo de las actitudes y acciones de la comunidad en
relacién con este proyecto. La aceptacion generalizada de la integracion
de un area recreativa cultural se identificO mediante una investigacion
exhaustiva del comportamiento de los ciudadanos. Se logré que la
comunidad expresara mucho interés y pasion por la construccion de un
espacio que fomente el crecimiento personal, el entretenimiento y la
cultura. Por lo cual se ha observado que los residentes participan
activamente en sus comunidades, como se desprende de su implicaciéon
en las reuniones comunitarias, sus aportaciones de ideas e iniciativas y
su dedicacion a invertir tiempo y dinero en el mantenimiento y cuidado de
la zona recreativa. También se han sefialado retos, como la necesidad
de concienciar a los usuarios sobre el valor de respetar y mantener el
area y gestionar las posibles disputas que pudieran surgir. Por lo
concluimos que se puede decir que la conducta ciudadana hacia la
integracion de un espacio recreativo cultural en el sector 03 de El

Agustino proporciona una base solida para la implementacion exitosa de
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esta iniciativa, destacando la importancia de la participacion comunitaria,
el respeto cultural y la responsabilidad compartida en la creacion de un

entorno recreativo enriquecedor y sostenible.
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VI. RECOMENDACIONES

Las recomendaciones se basan en posibles soluciones a los problemas
observados y se formulan como consecuencia de los resultados. Segun Aceituno
et al. (2021), Las recomendaciones son ideas y sugerencias que pretenden ser
posibles soluciones al problema subyacente de la tesis. Por ello, deben ser lo mas
precisas y exhaustivas posible, asemejandose a lo que es practico y factible de
lograr. De este modo, se abordaron varios requisitos para la correcta
implementacion de una arquitectura sensorial en los espacios recreativos
culturales, debido a que se busca mejorar la calidad de vida de la poblacion del
sector, seguidamente nuestro objetivo principal es: establecer cémo la
arquitectura sensorial puede ser aplicada en los espacios recreativos
culturales para la poblacion del sector 03, el agustino 2023, Se recomienda
adoptar una estrategia exhaustiva centrada en las necesidades y preferencias de
la comunidad. Para ello, se realiz6 una investigacion exhaustiva del entorno
sociocultural y de las caracteristicas del sector mediante estudios demograficos,
etnogréficos y participativos, comprendiendo las caracteristicas y necesidades de
la poblacion, asi como determinando los componentes sensoriales que mejor
reflejen su identidad cultural. A partir de esta informacién, se recomienda crear
zonas recreativas que incluyan aspectos sensoriales importantes, como colores,
texturas, ruidos y fragancias, para enriquecer la experiencia cultural y fomentar el
compromiso de la comunidad. También se recomienda promover la accesibilidad
universal para que los entornos sean accesibles y utilizables por personas de todas
las capacidades. Asimismo, se debe tener en cuenta la sostenibilidad y la
sensibilidad medioambiental, empleando productos ecoldgicos y técnicas de ahorro
energético. Es crucial involucrar a los residentes del sector 03 El Agustino en todas
las fases del proceso y fomentar la participacion ciudadana a través de consultas,
talleres y reuniones, garantizando que se escuchen sus opiniones y se tengan en
cuenta sus necesidades en el disefio y desarrollo de los espacios recreativos
culturales. Por ultimo, se aconseja que se realicen evaluaciones periddicas y
revisiones continuas de los espacios implantados, junto con las aportaciones de los
usuarios y las correcciones necesarias. Con la puesta en practica de estas

sugerencias, el sector de El Agustino implementara con éxito la arquitectura
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sensorial, proporcionando a la poblacion experiencias enriquecedoras, fomentando
su identidad cultural y mejorando el bienestar y la calidad de vida del usuario. En
este sentido, damos las sugerencias pensadas y planteadas para cada objetivo
Unico del trabajo de estudio.

1. Con respecto a analizar la importancia de la arquitectura sensorial.
Se recomienda el disefio de un entorno que estimulara los sentidos y
brindara una experiencia envolvente y esclarecedora, como
recomendacion arquitectdnica para la creacion de un espacio recreativo
y cultural con el objetivo especifico de analizar el significado de la
arquitectura sensorial. Esto implica utilizar materiales y texturas tactiles
gue fomenten la exploracion y el tacto fisico, como paredes con relieves
0 suelos texturizados. Ademas, es importante tener muy en cuenta los
aspectos visuales, resaltando los detalles arquitecténicos con una
iluminacién estratégica para crear ambientes acogedores. Asimismo, es
crucial utilizar elementos naturales como la vegetacion y el agua para
evocar sensaciones de conexion con el exterior y crear un entorno
tranquilo y relajante. Ademas, es posible afiadir elementos sonoros que
despierten el sentido del oido y ofrezcan una experiencia auditiva
placentera, como zonas para eventos artisticos y culturales o musica
ambiental suave. Para fomentar la participacion y el compromiso de los
visitantes, también es necesario construir zonas adaptables y versatiles
para diversas actividades y eventos culturales. Siguiendo estas
sugerencias arquitectonicas, sera posible disefiar un area recreativa
cultural que no solo sirva a su propdsito, sino que también cree una
experiencia sensorial memorable para todos los que la Vvisiten,
despertando sus emociones y excitando sus sentidos.

2. Asi mismo para resaltar los beneficios que brinda la arquitectura
sensorial, es recomendable destacar como este método puede mejorar
la calidad de vida de las personas y favorecer su bienestar emocional
para subrayar las ventajas de la arquitectura sensorial. Teniendo como
objetivo proponer un disefio sensorial con entornos que despierten los

sentidos de los consumidores, lo que puede mejorar su bienestar mental
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y emocional. Creando una conexion mas fuerte con el entorno
desarrollando espacios que apelen a los sentidos, fomentando una
sensacién de paz y pertenencia. Ademas, los entornos sensoriales
pueden aumentar la concentracion y la atencion y reducir la tension y la
ansiedad. Por ello es recomendable la utilizacion intencionada de los
sentidos visual, tactil, auditivo, olfativo y gustativo puede evocar
emociones y producir experiencias inolvidables. Ademas, la arquitectura
sensorial favorecera la accesibilidad y la inclusién, ya que puede
modificarse para satisfacer las necesidades de muchos usuarios,
incluidos los que tienen deficiencias sensoriales o cognitivas. Al destacar
estas ventajas, podemos fomentar el uso de la arquitectura sensorial en
el disefio de espacios y aumentar la comprensién publica de su
importancia para mejorar la salud y el bienestar de los pobladores del
Agustino.

En cuanto a especificar los principios de la arquitectura sensorial. Se
recomienda implementar un disefio holistico del sector, centrandose en
la estimulacién de los sentidos y el desarrollo de experiencias
significativas. Esto implicara afiadir materiales y texturas que fomenten la
exploracion téctil, colocando cuidadosamente la iluminacion para
proporcionar entornos visuales envolventes y utilizar componentes
naturales para fomentar las conexiones sensoriales con la naturaleza.
Asimismo, debe tenerse en cuenta la acustica de la zona, controlando los
niveles sonoros y fomentando experiencias auditivas agradables.
Ademas, es fundamental tener en cuenta el sentido del olfato, empleando
aromas ligeros y agradables para mejorar la experiencia sensorial. Se
debe tener en cuenta la ergonomia y la comodidad a la hora de crear
instalaciones, para que puedan adaptarse a las necesidades vy
comodidades de las personas. Poniendo en practica estos conceptos de
arquitectura sensorial serd posible disefiar espacios estimulantes que
atraigan los sentidos y proporcionen a ocupantes Yy visitantes
experiencias memorables.

De acuerdo con identificar los criterios adecuados paralaintegracion

de espacios recreativos culturales. Se recomienda llevar a cabo una
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investigacion exhaustiva de los requisitos y caracteristicas de la
comunidad a la que se va a prestar servicio para identificar los criterios
adecuados para la integracion de espacios recreativos culturales. Para
ello, es preciso realizar una investigacion demografica, cultural y
socioeconOmica que permita conocer los intereses, preferencias y
necesidades del publico objetivo. Ademas, se deben tener en cuenta
factores como la ubicacion estratégica del espacio para garantizar su
accesibilidad y conexion con otras regiones y lugares de importancia
cultural, siendo crucial establecer una vision y unos objetivos claros para
el area recreativa. Asimismo, se evaluara la viabilidad operativa del
proyecto, identificando factores como el mantenimiento necesario y la
capacidad de gestion, para garantizar que tengan en cuenta las opiniones
y necesidades de la comunidad, siendo importante incluirla en el proceso
de disefio mediante talleres participativos. Por ultimo, es crucial tener en
cuenta la sostenibilidad medioambiental a la hora de disefiar y construir
el espacio utilizando materiales y tecnologia ecoldgicas que tengan un
impacto ambiental minimo, siendo asi posible integrar esta centro
recreativo cultural.

En cuanto a describir la conducta ciudadana frente a la integracion
de wun espacio recreativo cultural. Se recomienda ofrecer
oportunidades para que los miembros de la comunidad participen
activamente y se comprometan con el fin de promover un
comportamiento ciudadano positivo hacia la integracion de un espacio
recreativo cultural. Esto se lograra mediante la planificacion habitual de
eventos culturales y la realizacion de actividades con personas de todas
las edades y etnias. Asi mismo debe establecerse un sistema de
retroalimentacion para que los residentes puedan expresar sus ideas y
sugerencias, siendo crucial facilitar que la gente adquiera informacién
clara sobre el espacio recreativo cultural, como horarios, actividades y
servicios ofrecidos. Asimismo, se debe respetar y cuidar el medio
ambiente y concienciar a los propios visitantes del valor de mantener
limpia la zona y proteger sus valores culturales y naturales. Por ultimo, se

recomienda colaborar con instituciones educativas y grupos vecinales
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para crear programas de educacidon y concienciacion cultural que
fomenten el respeto y el aprecio por las manifestaciones creativas y
culturales que se encuentran en el area recreativa. Estas sugerencias
fomentardn una actitud civica entusiasta y responsable que valore y
utilice plenamente las oportunidades que brinda el area recreativa

cultural.
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PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION

En el desarrollo de la presente investigacion se busco la aplicacion de una
arquitectura sensorial en los espacios recreativos culturales para mejorar su calidad
vida de los pobladores del sector 03 el agustino, donde teniamos como objetivo
general Establecer como la arquitectura sensorial puede ser aplicada en los
espacios recreativos culturales para la poblacién del sector 03, el agustino
2023. Por lo que se tomé en cuenta las conclusiones obtenidas de todo el trabajo
de investigacion y las recomendaciones consideradas para poder disefar y crear
espacios donde factores y elementos como, la sensorialidad obtenida a través de
la naturaleza, los colores que transmiten emociones, la conexion de los sentidos
con el entorno, el correcto analisis de los espacios, circulacion de espacios, disefio
de organizacion y los adecuados mobiliarios, asimismo la integracion de los
espacios verdes y jardines. A continuacion, se presentara la propuesta disefiada
para lograr la implementacion de una arquitectura sensorial en los espacios

recreativos culturales.
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Tabla 56
Ficha descriptiva de prototipo 1

FICHA DESCRIPTIVA DEPROTOTIPO

Titulo dela investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El
Agustino 2023,

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel Programas Utilizados: Google Earth
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Tabla 57

Ficha descriptiva de prototipo 2

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO NUMERO DE FICHA
Titulo dela investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El

Agustino 2023.

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji O 2
Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel Programas Utilizados: AutoCAD - Word — Google Earth
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Tabla 58

Ficha descriptiva de prototipo 3

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO NUMERO DEFICHA

Titulo dela investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El
Agustino 2023.

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji O 3

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel Programas Utilizados: AutoCAD - Word

PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION

PLANIMETRIA

Fuente: Elaboracion propia

Nota: Elaboracion Propia
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Tabla 59

Ficha descriptiva de prototipo 4

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO NUMERO DE FICHA

Titulo de la investigacién: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El
Agustino 2023.

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji O 4

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel Programas Utilizados: AutoCAD - Revit

PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION
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Tabla 60

Ficha descriptiva de prototipo 5

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO NUMERO DE FICHA

Titulo de la investigacién: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El

Agustino 2023.
Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji O 5

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel Programas Utilizados: AutoCAD - Revit
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Tabla 61

Ficha descriptiva de prototipo 6

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO NUMERO DE FICHA

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El
Agustino 2023.

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji O 6

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel I Programas Utilizados: Word
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Nota: Elaboracion Propia 133



Tabla 62

Ficha descriptiva de prototipo 7

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO NUMERO DE FICHA

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El

Agustino 2023.
Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji 0 ;

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel Programas Utilizados: AutoCAD - Word

PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION

Conexion con la naturaleza: El cultivo de plantas
y vegetacion proporciona una conexion directa
con la naturaleza. Al tener un area de cultivo en
un centro recreativo cultural, se brinda la e
oportunidad a los visitantes de experimentar y g
aprender sobre el cuidado de plantas.

Educacion y aprendizaje: Se puede convertir en " A 5 o
una plataforma educativa para ensefiar a las - ——

y ‘ . RECORRIDOS SENSORIALES
personas sobre la importancia de la agricultura — — — - |
sostenible, la biodiversidad, la conservacion de e ’ 3 S X . ‘ o A
recursos y otras practicas relacionadas con la .t : " ;
naturaleza. S ——

retee

Promocion de la salud y el bienestar: Participar i
en actividades relacionadas con la jardineria y la L
agricultura. Esto puede promover una mayor
conciencia sobre la alimentacién nutritiva y b &
fomentar practicas mas saludables en la vida | * - -
cotidiana. ,‘.§ | VIVERO —JARDINES AROMATICOS |

/ \%\ 7 & ey > > .\
Fomento de la participacion comunitaria: Un oo d 2 G
area de cultivo en un centro recreativo cultural
puede convertirse en un espacio comunitario
donde las personas se retinen para colaborar en
el cuidado y mantenimiento de las plantas. Esto
fomenta la participaciéon comunitaria, el trabajo
en equipo y el intercambio de conocimientos y
experiencias.

PAN0 OF
Maniamas

| RECREACION PASIVA

Fuente: Elaboracién propia

Nota: Elaboracién Propia 134



Tabla 63

Ficha descriptiva de prototipo 8

Agustino 2023.

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El

NUMERO DE FICHA

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji

08

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel

| Programas Utilizados: AutoCAD - Revit

PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION

Tratamiento natural: Los  humedales
artificiales utilizan procesos naturales, basados
en la accion de microorganismos y plantas
acudticas, para purificar el agua. Estos
sistemas son una opcién sostenible y amigable
con el medio ambiente para el tratamiento de
aguas residuales, ya que evitan el uso de
productos quimicos y energia eléctrica.

Bajo costo de operacion y mantenimiento:
Comparados con otras tecnologias de
tratamiento de aguas residuales, los humedales
artificiales suelen tener costos de operacion y
mantenimiento mas bajos.

Mejora del paisaje: Estos sistemas pueden
mejorar el paisaje y la estética de una zona,
convirtiéndola en un espacio verde y agradable
para la recreacion vy el disfrute publico.

Fomento de la biodiversidad: Estos sistemas
proporcionan un habitat propicio para diversas
especies de flora y fauna acudtica, lo que
promueve la biodiversidad yla conservacion de
la vida silvestre en el drea circundante.

e

En general, los humedales artificiales ofrecen una solucidn
sostenible y efectiva para el tratamiento de aguas residuales,
brindando multiples beneficios ambientales, sociales y
economicos. Su implementacion puede ser especialmente
beneficiosa en areas donde se busca reducir la huella
ambiental y promover practicas de gestion del agua mas
respetuosas con el entorno.

Eliminacion de contaminantes: Los humedales artificiales pueden
eliminar una amplia variedad de contaminantes presentes en el
agua residual, incluyendo materia orgdnica, nutrientes como
nitrogeno y fosforo, metales pesados y algunos contaminantes
toéxicos. Esto contribuye a mejorar significativamente la calidad del
agua tratada.

Adaptabilidad y escalabilidad: Los humedales artificiales pueden
ser diseflados y adaptados para satisfacer las necesidades
especificas de diferentes sitios y caudales de agua.

R

Fuente: Elaboracién propia

Nota: Elaboracion Propia
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Tabla 64

Ficha descriptiva de prototipo 9

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El
Agustino 2023.

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel

Programas Utilizados: AutoCAD - Revit

NUMERO DE FICHA

09

PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION

Erosion del suelo: Los gaviones vegetados ayudan
a prevenir la erosion del suelo en las riberas de los
rios. La combinacion de las cestas de malla
metdlica y la vegetacion establecida en su interior
actia como una barrera natural para proteger las
riberas de la accion erosiva del agua.

Restauracion de habitats degradados: En dreas
donde la vegetacion riberefia ha sido dafiada o
degradada debido a actividlades humanas o
impactos naturales, los gaviones vegetados
ofrecen una forma efectiva de restaurar y
revitalizar el ecosistema riberefio.

Control de inundaciones: Los gaviones vegetados
pueden ser disefiados para funcionar como
estructuras de control de inundaciones. Al
contener y guiar el flujo del agua, reducen la
velocidad del caudal y distribuyen la fuerza del rio
de manera mas uniforme, ayudando a mitigar el
riesgo de inundaciones.

Estabilizacion de las riberas: La vegetacion que
crece dentro de los gaviones ayuda a anclar y
estabilizar el suelo riberefio, evitando el colapso de
las orillas y la pérdida de tierra.

Embellecimiento del entorno: La
vegetacion establecida en los
gaviones puede embellecer el
paisaje riberefio, creando areas
verdes  atractivas para la
recreacion y el turismo, lo que a
su vez beneficia a las
comunidades locales.

el
o ’-%@3)‘}2&‘

g
e

N

Mejora de la calidad del agua: La
vegetacion presente en los gaviones
puede actuar como un filtro natural,
ayudando a  eliminar algunos
contaminantes y sedimentos del agua

que fluye a través de ellos.

Esto

contribuye a mejorar la calidad del

agua en el rio.

T
) QT

En resumen, el uso de gaviones vegetados en las riberas de rios ofrece una solucién
problemas de erosién, inundaciones
degradacién ambiental. Estas estructuras promueven la estabilidad y la salud del
ecosistema fluvial, beneficiando tanto al medio ambiente como a las comunidades
locales que dependen de estos recursos hidricos.

sostenible y ecoldgica para abordar

Y

Fuente: Elaboracién propia

Nota: Elaboracion Propia
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Tabla 65
Ficha descriptiva de prototipo 10

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El
Agustino 2023.

NUMERO DE FICHA

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji

10

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel Programas Utilizados: AutoCAD - Revit

PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION

| = -

4 7 Bl o
"?;%;3 i -
Conexion con la naturaleza: Leer al aire libre s e

:

permite a las personas conectarse con la 4
TAREASOE LECTURA

naturaleza, respirar aire fresco y disfrutar del
entorno natural. La presencia de elementos
naturales, como la vegetacion y el sonido de
los pajaros, puede crear una experiencia
sensorial mas enriquecedora que la lectura en
espacios cerrados.

>

Reduccion del estrés: La exposicion a la
naturaleza y la luz natural ha demostrado
reducir los niveles de estrésy ansiedad. Leer en
un entorno al aire libre puede ayudar a relajar
la mente y brindar una sensacion de bienestar.

Estimulacion  sensorial: La arquitectura
sensorial se enfoca en estimular los sentidos, y
un espacio al aire libre ofrece una gama mas
amplia de estimulos sensoriales, como la brisa,
el sol, los sonidos naturales y los olores frescos,
que pueden mejorar la experiencia de lectura.

Mejora de la salud: Pasar tiempo al aire libre
se ha relacionado con una serie de beneficios
para la salud, incluyendo la mejora del
estado de animo, la funcién cognitiva y el
sistema inmunoldgico.

Fexibilidad de espacios: La arquitectura
sensorial puede incorporar una variedad de
elementos como pérgolas, bancos
ergondmicos, senderos y dreas sombreadas
que proporcionan comodidad y flexibilidad
para elegir el lugar perfecto para leer.

Creatividad y concentracion: La conexion
con la naturaleza y la presencia de estimulos
sensoriales pueden fomentar la creatividad y
la concentracion durante la lectura,
permitiendo una mayor inmersion en el
material.

Promocion de la lectura: Disefar espacios
atractivos y cémodos para la lectura al aire
libre puede fomentar el habito de leer y
atraer a mas personas hacia la actividad de
la lectura.

Fuente: Elaboracién propia

Nota: Elaboracién Propia
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Tabla 66

Ficha descriptiva de prototipo 11

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El
Agustino 2023.

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel

Programas Utilizados: AutoCAD - Revit

NUMERO DE FICHA

11

PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION

La plaza cultural del centro recreacional es un
espacio fundamental para el desarrollo social,
cultural y economico del sector 03 del
Agustino.  Son lugares de encuentro,
promocion artistica,  preservacién del
patrimonio, generacién de turismo y mejora de
la calidad de vida. Estas plazas desempefian un
papel crucial en el fortalecimiento de la
identidad cultural y en la construccion de una
sociedad mds inclusiva y vibrante.

=) 2

7

Se incorporaron muros
informativos en la plaza
cultural la cual son
estructuras  disefiadas
para proporcionar
informacion relevante y
educativa  sobre  los
aspectos  culturales vy
eventos que ocurren en
el lugar % sus
alrededores. Estos muros
cumplen una funcién
importante al comunicar
de manera clara vy
atractiva los diferentes
acontecimientos

culturales, histdricos,
artisticos y turisticos que
puedan estar

relacionados en la
comunidad del Sector 03.

Fuente: Elaboracion propia

Nota: Elaboracién Propia
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Tabla 67
Ficha descriptiva de prototipo 12

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO

Agustino 2023.

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El

NUMERO DE FICHA

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji

12

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel

Programas Utilizados: AutoCAD - Revit

PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION

Inmersion y conexiéon: Permite crear un ambiente que sumerge alos
espectadores en la experiencia cultural. A través del disefio de
formas, materiales, colores y texturas, se puede generar una
conexion emocional entre el entorno arquitectonico y los visitantes.

Creacion de atmaésfera: El disefio Experiencia emocional: Puede

acustico adecuado garantiza una
calidad de sonido dptima,
permitiendo que la musica, las
actuaciones 'y los eventos
culturales se disfruten
plenamente. Ademas, se pueden
considerar elementos olfativos
sutiles, como la presencia de
jardines aromaticos.

despertar emociones y generar
una respuesta emocional en los
visitantes. Un disefio cuidadoso

que  incorpore elementos
visuales y espaciales
significativos puede evocar
sensaciones de asombro,

inspiracion y alegria.

——

i<

2 wd - I

P —

. S

\ l F A

Estimulacion de los sentidos: Busca estimular los
sentidos de los espectadores. El disefio inteligente de
la iluminacién, tanto natural como artificial, puede
crear efectos visuales impresionantes y resaltar los
detalles arquitectonicos. Asimismo, la eleccion
cuidadosa de materiales y texturas puede enriquecer
la experiencia tactil, invitando a los visitantes a
explorar e interactuar con el entorno.

Accesibilidad universal: Permitiendo que el anfiteatro
sea disfrutado por personas con diferentes
capacidades. El disefio inclusivo considera la
comodidad, la seguridad y la experiencia sensorial de
todos los visitantes, asegurandose de que todos
puedan participar plenamente en los eventos
culturales sin barreras fisicas o sensoriales.

e . I -

- ~/\
e
g
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Fuente: Elaboracidn propia

Nota: Elaboracion Propia
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Tabla 68

Ficha descriptiva de prototipo 13

Titulo de la investigacién: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El
Agustino 2023.

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO NUMERO DE FICHA

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

13

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel

Programas Utilizados: AutoCAD - Revit

PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION

El drea de picnic en un centro recreativo sensorial es un espacio especialmente disefiado para proporcionar una experiencia
sensorial y placentera a las personas que deseen disfrutar de un momento de descanso y comida al aire libre. Esta area combina la Experiencias tactiles: Se puede considerar la
esencia de un picnic tradicional con elementos de arquitectura sensorial para brindar una experiencia Unica. inclusion de elementos tactiles en el disefio

Integracion con la naturaleza: El drea de
picnic debe estar ubicada en un entorno
natural, rodeada de vegetacion y cerca de
elementos como érboles, flores o un
cuerpo de agua. Esto permitird a los
visitantes sentirse conectados con la
naturaleza y disfrutar de un ambiente
relajante.

Aromas naturales: Si es posible, se
pueden incorporar plantas aromaticas o
flores cercanas al drea de picnic para que
los visitantes disfruten de los agradables
aromas de la naturaleza mientras
disfrutan de su comida.

Accesibilidad inclusiva: El drea de picnic
debe ser accesible para todas las
personas, incluyendo aquellas con
discapacidades o movilidad reducida,
mediante el uso de rampas, pasillos
amplios y mobiliario adaptado.

del area de picnic, como materiales
naturales como madera, piedra o césped,
que inviten a los visitantes a tocar y
experimentar diferentes texturas.

Sonidos naturales: El drea de picnic debe
estar disefiada para que los visitantes
puedan disfrutar de los sonidos naturales
del entorno, como el canto de los péajaros, el
murmullo de un rio cercano o el susurro del
viento entre los arboles.

Se implemento sombrillas ecolégicas en todo su interior.

Fuente: Elaboracién propia

Nota: Elaboracion Propia
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Tabla 69
Ficha descriptiva de prototipo 14

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO

Agustino 2023.

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel

Programas Utilizados: AutoCAD - Revit

NUMERO DE FICHA

14

PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION

&V

En un mirador los visitantes pueden explorar y disfrutar de vistas panordmicas
mientras se sumergen en un entorno estimulante y cautivador. La tecnologia juega
un papel crucial en la creacion de esta experiencia, utilizando una combinacién de
sonidos ambientales, olores, texturas y efectos tdctiles para transportar a los
visitantes a diferentes lugares y momentos.

Los miradores son espacios arquitectonicos disefiados para
brindar una experiencia multisensorial Unica y envolvente.
Estos miradores van mas alld de la simple observacion visual
y se centran en estimular todos los sentidos del visitante
para crear una experiencia verdaderamente inmersiva.

Estos espacios no solo estdn
destinados a la observacion pasiva,
sino que también pueden integrar
actividades interactivas para involucrar
aun mas a los visitantes.

Fuente: Elaboracidn propia

Nota: Elaboracion Propia
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Tabla 70
Ficha descriptiva de prototipo 15

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El
Agustino 2023.

NUMERO DE FICHA

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

15

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel I Programas Utilizados: AutoCAD - Revit

PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION

Creatividad y expresion personal: Son deportes que
permiten la expresion personal y la creatividad. La

Aprovechamiento del espacio publico: Al
incorporar areas de skate y bicicleta en el
disefio de espacios publicos, se les da un
nuevo uso y valor a esos lugares. Estas dreas
pueden revitalizar areas urbanas subutilizadas
o en desuso, convirtiéndolas en destinos
atractivos y activos.

arquitectura sensorial puede proporcionar elementos

desafiantes y estimulantes, como rampas, obstaculos y
disefios unicos, que inspiran la innovacion y la expresion
artistica a través del movimiento.

Desarrollo fisico y bienestar: Son actividades fisicas que
promueven la salud y el bienestar. Estas practicas estimulan
el sistema cardiovascular, mejoran la resistencia, fortalecen
los musculos y mejoran la coordinacion motora. Al

Estimulacion sensorial y experiencia activa:
Las areas de skate y bicicleta proporcionan
una experiencia fisica y sensorialmente
estimulante. Estas actividades involucran el
movimiento, la coordinacion, el equilibrio y la
percepcion del entorno, lo que puede generar
una mayor conciencia sensorial y mejorar las
habilidades motoras de quienes las practican.

proporcionar dareas dedicadas a estas actividades, se
fomenta un estilo de vida activo y se brinda alas personas la
oportunidad de ejercitarse al aire libre.

Integracion social: Son espacios inclusivos que promueven
la interaccion social y la integracion comunitaria. Estas
actividades atraen a personas de diferentes edades,
trasfondos culturales y habilidades, lo que fomenta la
diversidad y el encuentro entre individuos.

Fuente: Elaboracién propia

Nota: Elaboracion Propia

142



Tabla 71
Ficha descriptiva de prototipo 16

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO

Agustino 2023.

Titulo de la investigacién: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El

NUMERO DE FICHA

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji

16

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel

Programas Utilizados: AutoCAD - Revit

PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION

Un drea recreativa inclusiva con arquitectura sensorial es un espacio disefiado para que todas las personas,
independientemente de sus habilidades o capacidades, puedan disfrutar de una experiencia enriquecedora y
estimulante. Estetipo de drea se enfoca en incorporar elementos sensoriales que involucren los sentidos, brinden
comodidad y accesibilidad a todos los visitantes.

Espacios de descanso y sombra: Contar con areas de descanso y
sombra es esencial para proporcionar un lugar de confort para todas
las personas, especialmente para aquellos que puedan necesitar un
descanso o un respiro del sol.

orientacion.

Accesibilidad universal: Es planteado para ser accesible a todas las
personas, incluyendo aquellas con discapacidades fisicas, visuales,
auditivas o cognitivas. Donde se consideraron rampas, iluminacion
adecuada y sefalizacion clara para facilitar la movilidad y la

acolchados pueden mejorar
necesidades especificas.

Mobiliario adaptado: Utilizar mobiliario adaptado y ergondmico puede
ofrecer comodidad y facilidad de uso para todas las personas. Bancos
con respaldos y apoyabrazos, mesas de altura ajustable y asientos
la experiencia para aquellos con

Estimulacion multisensorial: Incorporar elementos sensoriales que
estimulen todos los sentidos puede enriquecer la experiencia de las
personas en el drea recreativa. Elementos visuales, auditivos, tactiles y
aromaticos pueden brindar una experiencia sensorial completa.

Mejora la memoria, la
creatividad y la imaginacion.
Aumenta la capacidad de
concentracion, sintesis, analisis y
la toma de decisiones. Desarrolla
habilidades de pensamiento
critico y creativo.

Fuente: Elaboracioén propia

Nota: Elaboracion Propia
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Tabla 72
Ficha descriptiva de prototipo 17

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO NUMERO DE FICHA

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El
Agustino 2023.

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel | Programas Utilizados: AutoCAD - Revit

17

PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION

PISOS DE ADOQUINES | | TEXTURA DE PISOS |

Piedra de adoquines: Aseguran un
transito mas rapido, confortable, seguro,
ademds de ser econémicos y tener un
mejor comportamiento ante la lluvia.

Durabilidad: Los adoquines son resistentes y
pueden soportar el trifico pesado y las
inclemenciasdeltiempo durante muchos anos.

Flexibilidad: Debido a que los adoquines se
colocan individualmente, el piso puede
adaptarse a formas irregularesy curvas, loque b
hace ideal para calles, plazas y senderos con
disefiosno lineales.

Permeabilidad: En algunas aplicaciones, los
adoquines se colocan con espacios entre ellos,
permitiendo lainfiltracién delaguaenelsuelo, b
que ayuda a la gestién de aguas pluviales.

Pisos de colores: Impacto significativo en la
experiencia de los visitantes. Ademas de su
valor estético, pueden contribuir a Ila
orientacion, estimulacién sensorial, creacién

Mantenimiento: Aunque pueden requerir un
mantenimiento ocasional, los dafios locales o
manchas pueden repararse facilmente mediants
elreemplazo de losadoquinesindividuales.

RECTANGULARES | HEXAGONALES de un amblente’ agrada’ble, reflejo de la
identidad y tematica, asi como mejorar la
e seguridad y la accesibilidad. Creando una

experiencia positiva y atractiva para los
visitantes del centro recreativo.

Piedra laja: Textura ligera piedras
asperas naturales que recubren el
fondo del camino.

Fuente: Elaboracion propia

Nota: Elaboracién Propia
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Tabla 73
Ficha descriptiva de prototipo 18

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO

Agustino 2023.

Titulo de la investigacién: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El

NUMERO DE FICHA

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

13

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel

Programas Utilizados: AutoCAD - Revit

PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION

PISOS HAPTICOS

La colocacion de pisos podotactiles en lugares
recreativos es una practica importante para
garantizar la accesibilidad y la seguridad de las
personas con discapacidad visual. También son
conocidos como pavimentos tactiles, son
superficies con texturas especiales disefiadas
para proporcionar informacion tdctil a través del
contacto con los pies o el bastén de una persona.

Patrén de atencién o
advertencia (alerta)

Patrén de guia o
direccional (avance)

il

Se utiliza para indicar
el recorrido de las
personas con
discapacidad visual.
Se  compone de
barras paralelas a la
direccion de marcha.

Indica zonas de alto
riesgo, aproximacion
de obstaculo cambio
de direccién, o fin del
recorrido. Se compone
por patrones de conos
truncados.

Tacto: La textura del piso puede variar desde
superficies lisasy pulidas hasta superficiesrugoss
o con relieve. Estas diferentes texturas pueden
generar sensacionestactilesy tactilescinestésicas,
anadiendo unadimensién tactil ala experiencadel
espacio.

Vision: La textura del piso también puede influr
en la percepcion visual del espacio. Patrones
coloresy materiales utilizadosen los pisos pueden
atraer la atencién, crear contrastes o suavizar la
transicion entre diferentes areas. La eleccidon
cuidadosa de la textura puede contribuir a la
estéticageneralde un ambiente.

Movimiento: La textura del piso también puede afectar la
forma en que nos movemos y nos desplazamos dentro de un
espacio. Superficiesrugosaso con relieve pueden proporcionar
un mayor agarre y estabilidad, mientras que superficies
resbaladizas pueden dificultar el movimiento. Es importante
considerar la seguridad y el confort al elegir la textura delpiso
en relacion con elflujo de circulacién en elespacio.

Sonido: Al caminar sobre diferentes texturas de pisos, se
generan distintos sonidos y ruidos. Superficies duras y lisas
pueden producir un sonido de eco, mientras que superfices
mas blandas y absorbentes pueden reducir el ruido. El sonido
resultante puede influir en la percepcion delespacioy en la
experienciageneral.

Fuente: Elaboracion propia

Nota: Elaboracion Propia
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Tabla 74
Ficha descriptiva de prototipo 19

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO

Titulo de la investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El

Agustino 2023.

NUMERO DE FICHA

Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji

19

Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar

Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel

Programas Utilizados: AutoCAD - Revit

PROPUESTA ARQUITECTONICA DE LA INVESTIGACION

PISO DE CAUCHO ANTI-IMPACTO |

Amortiguacion de impacto: Tiene
propiedades elasticas que permiten
absorber y dispersar la fuerza de
impacto cuando los nifios caen o se
tropiezan, reduciendo el riesgo de
lesiones.

Resistencia y durabilidad: El tipo de
piso es capaz de soportar el desgaste

diario y las condiciones climaticas
adversas propias de los espacios
exteriores.

Seguridad: Al ofrecer una superficie
mas suave y antideslizante, se minimiza
el riesgo de caidas y reshalones.

Facil mantenimiento: El caucho es un
material de bajo mantenimiento, lo
que facilita su limpieza y conservacion.

Caracter ecolégico: La mayoria de los pisos de
caucho anti-impacto estan hechos de
materiales reciclados, lo que los convierte en
una opcion respetuosa con el medio ambiente.

ESTRUCTURA E INSTALACION

Variedad de colores

Capa de superficie resistente y porosa

La estructura entrelazada de las capas en conjunto
con aglutinante organicos, promueve unainmensa
fuerzay durabilidad.

Hasta el 91% del material es reciclado (la baseyla
capa superior combinada).

Los granulos tienen una dimensién y una
profundidad dptimas para formar la capa base
amortiguada.

Su instalacion puede ser sobre cimientos
existentes de piedra triturada asfalto u hormigon,
manteniendo un ahorro significativo.

Fuente: Elaboracidn propia

Nota: Elaboracién Propia
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Tabla 75
Ficha descriptiva de prototipo 20

FICHA DESCRIPTIVA DE PROTOTIPO NUMERO DE FICHA
Titulo de la investigacién: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El
Agustino 2023.
Investigador(a) 1: Honor Huaranga, Lindsay Joshji 2 O
Investigador(a) 2: Trujillo Pacora, Roger Omar
Asesor: Mg. Santillan Sarmiento, Carmen Isabel Programas Utilizados: Word
PROPUESTA ARQUITECT()NICA DE LA INVESTIGACION
f — SEEMPLEA
PLAZA
CULTURAL
HUAaRANGO JACARAMNDA,
EJECENTRAL
3 . LIRIO
GROSELLA & 9 ! K
ARBOLES
- P A AZUCENAS 1 AREASDE
LAVANDA .
' GULTIVO
FLORES Y
HIERBAS
AREAS
ACTIVAS
COLORES (ESTIMULO SENSORIAL VISUAL)
TEXTURA Y FORMA (ESTIMULO SENSORIAL TACTO)
OLOR (ESTIMULO SENSORIAL OLFATO)
GUSTO (ESTIMULO SENSORIAL GUSTO) BEO0CAS DE AREAS
ESCALA (BRINDAN CONFORT) DRAGOMN, ETC. PASIVAS
Fuente: Elaboracidn propia

Nota: Elaboracion Propia
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Anexo A: Matriz de Categorizacion
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Anexo B: Matriz de Consistencia

Matriz de Consistencia

Titulo: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

PROBLEMA

OBIETIVOS

HIPOTESIS

CATEGORIA Y SUBCATEGORIA

METODOLOGIA

<Como influye la
arquitectura sensorial
en los espacios
recreativos culturales
del sector 03, el
agustino?

Objetivo General

Establecer como la
arquitectura sensorial
puede ser aplicada en los
espacios recreativos
culturales para la
poblacién del sector 03, el
agustino 2022

Objetivos Especificos

1. Analizar la importancia
de la arquitectura
sensorial que se realizara
en los espacios en el
sector 03, el agustino,

2. Resaltar los beneficios
gue brinda la arquitectura
sensorial a los pobladores
del sector 03, el agustino
3. Especificar los criterios
de la arquitectura
sensorial

4. |dentificar los criterios
adecuados para la
integracion de espacios
recreativos culturales en
el sector 03

5. Describir la conducta
ciudadana frente a la
integracion de un espacio
recreativo cultural.

La investigacién surge con
la finalidad de ser aplicada
para poder ayudar a
mejorar la calidad de vida
del ciudadano, pudiendo
asi experimentar
sensaciones y emociones
segun el lugar donde este
sea proyectado. Asi
mismo la aplicacién de la
arquitectura sensorial en
espacios recreativos
culturales brindara
beneficios al ciudadano
donde esté podra hacer
actividades al aire libre,
practicando actividades
artisticas y culturales para
su comunidad.

Primera Categoria

Arquitectura Sensorial

Subcategoria 1
Importancia de la
arquitectura sensorial

Subcategoria 2
Beneficios que brinda la
arquitectura sensorial

Subcategoria 3
Principios de la
arguitectura sensorial

Segunda Categoria

Espacio Recreativo
Cultural

Subcategoria 4
Criterios adecuados para
la integracion de espacios

recreativos culturales

Subcategoria 5
Conducta ciudadana
frente a laintegracion de
un espacio recreativo
cultural

Enfoque:
Cualitativo
Tipo de Investigacién:
Aplicado
Disefio:
Fenomenoldgica

Técnicas e Instrumentos:

- Técnica de Observacién

<<Ficha de observacion>>
- Analisis documental

<<ficha de analisis
documental>>
- Técnicas de entrevista

<<Guia de entrevista
semiestructurada>>
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Anexo C: Validacién de Instrumentos: (EAL).

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
LIMA ESTE

CARTA DE PRESENTACION

Dr.: Arq. Harry Rubens Cubas Aliaga

Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS.

Es grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y, asimismo, hacer de su
conocimiento que estamos elaborando la tesis titulada “Criterios de la Arquitectura
Sensarial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino
2023”. Por ello, es imprescindible contar con la evaluacién de docentes especializados,
he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia sobre el
tema.

El expediente de validacidn, que le hago llegar contiene lo siguiente:
- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

- Matriz de operacionalizacién de las variables.

- Certificado de validez de contenido.

- Instrumento
- Protocolo de evaluacion del instrumento

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracién, me despido de usted, no sin
antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

Lima, abril del 2023

HONOR HUARANGA TRUIJILLO PACORA
LINDSAY JOSHII ROGER OMAR
Cl: 7001151168 Cl: 7001027932
(Tesista) {Tesista)

160



Definicion conceptual de las categorias

|. Categoria 1: Arquitectura Sensorial

Sanchez & Callejéon (2017). La Arquitectura sensorial tiene como principio asumir
cualidades visuales del entorno y el espacio que lo rodea, logrando observar espacios
que han sido construidos para dominar nuestra percepcidon, asi mismo muchos
arquitectos han puesto en practica instrumentos sensoriales, los cuales han manifestado
que cada uno de nuestros sentidos tienen la misma importancia de percibir y juzgar el
temple fisico de la arquitectura

1. Subcategorias:

Subcategoria 1: Importancia, Desde el punto de vista de Mufoz (2021), analiza la
experiencia sensorial en la percepcién del lugar, donde la principal estrategia es vincular
un espacio con el entorno, lo cual pueda aportar a la apropiacion y percepcién del lugar,
generando un confort para el usuario que lo rodea, asi mismo la arquitectura sensorial
permite al usuario convivir con el proyecto, ddndole una sensacién agradable y
confortable para que este pueda sentir, percibir, observar.

Subcategoria 2: Beneficios, Arévalo (2019) nos da mencidon a que todos los seres
humanos tenemos la facilidad de poder expresarnos y entender cada forma del espacio
que nos rodea, es por ello que podemos tener beneficios al momento de aplicar criterios
sensoriales, los cuales son trasmitidos a través de sensaciones distintas para cada
persona. Por ende, cada uno de nuestros sentidos se ve involucrado al momento de
percibir el espacio que nos rodea, sin embargo, la percepcion varia cuando por algun
motivo alguno de nuestros sentidos esta ausentado, es por ello que aplicando beneficios
sensoriales ni una persona podré dejar de sentir o percibir el espacio en el que se
encuentra.

Subcategoria 3: Principios, Desde el punto de vista de Celia (2018) los principios de la
arquitectura sensorial se comprenden por diferentes factores que es la luz y sombra, el
sonido, el tacto y la materialidad, las cuales en conjunto son capaces no solo de poder
modificar la experiencia para el usuario que permanece en la memoria a partir de los
materiales del espacio, sino que también puede generar el movimiento jugando un rol.
Cabe mencionar que la aplicaciéon de la arquitectura sensorial genera que se logre
almacenar datos de manera asociada y a su vez separada, formando asi un complejo de
sensaciones, las cuales enriquecen al individuo a través de las experiencias vividas,
ademads resalta el poder que tiene el sonido para poder comunicar emociones increibles,
por ende, el ser humano no es consciente de ello, pero es algo que lo afecta en distintos
niveles, desde el nivel conductual hasta el nivel psicolégico.
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Ill. Categoria 2: Espacios Recreativos Culturales

Gozzer, (2019), da mencidén a que un centro recreativo cultural es un equipamiento que
es destinado para la produccién, promocion, creacion, difusién de la cultura y artes, por
ende, este equipamiento contiene un cardcter territorial la cual realiza una actividad
cultural prioritaria social y diversificada, la cual es dotada para realizar actividades de
formacion y cultura para el ser humano.

IV. Subcategorias:

Subcategoria 1: Criterios adecuados para la integracion, segun Plaza (2018) menciona
que se tiene criterios como la integraciéon con la ciudad la cual analiza los flujos
vehiculares y peatonales, para asi poder determinar los recorridos y accesos que
generarian dentro del centro recreativo cultural, también se integran espacios flexibles
los cuales pueden albergar una o mds funciones como también talleres con un
equipamiento bdsicos, por ende la sensibilidad humana y los sentidos, deben ser
constituidos como un requerimiento esencial durante todo el proceso de disefio para
que este pueda ser de uso general o infantil, del mismo modo la manifestacion de los
sentidos puedan verse reflejados en el centro cultural mediante el proceso de
construccion.

Subcategoria 2: Conducta ciudadana frente a la integracion, por consiguiente Dascal &
Segovia (2010) considera que los ciudadanas requieren un espacio recreativo lo cual
posibilite la integracion y el encuentro con la ciudadania, es por ello que se busca la
participacién en el dmbito social la cual puede también poder comprender intereses de
las comunidades integrandolos a la sociedad, asimismo la participaciéon ciudadana
también es comprendida y diferencia segin su forma en la que se pueda acceder a ella,
es por ello que el espacio recreativo busca la integridad con la comunidad haciendo que
el ciudadano pueda ser uno con su centro y este sea un lugar confortable y amigable
generando sensaciones culturales.

162



MATRIZ DE CATEGORIZACION

Matriz de Categorias de la categoria independiente

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023
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Matriz de Categorias de la categoria dependiente

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023
Objetivos
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Certificado de Validez de Contenido

Titulo de investigacion

ICriterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023,

Objetivo general

Establecer cémo la arquitectura sensorial puede ser aplicada en los espacios recreativos culturales para la poblacidn del sector 03, el agustino 2023

CATEGORIA 1:

CRITERIOS DE EVALUACION

ARQUITECTURA SENSORIAL

N¢ SUBCATEGORIA 1: Importancia PERTINENCIA RELEVANCIA CLARIDAD Observaciones y/o recomendaciones de los especialistas.
01 [Objetivo especifico: Analizar la importancial
de la arquitectura sensorial que se realizara|
len los espacios en el sector 03, el agustino
1.1 JNDICADOR 1: Contexto urbano MD M.A| MD MA|MD]| D A IMA
; Cual cree usted que esla importancia de la X X x
larquitectura sensorial en el contexto urbano?
1.2 |NDICADOR Z: Emplazamiento
; De que manera influye el adecuado
mplazamiento del lugar en la arquitectura X X X
ensorial y cual es su importancia?
N° |SUBCATEGORIA 2: Beneficios
02
lObjetivo especifico: Resaltar los beneficios
lque brinda la arquitectura sensorial alos X X X
jpobladores del sector 03
2.1 NDICADOR 1: Espacialidad
. Qué beneficios brinda la espacialidad en la
. ; X X X
larquitectura sensorial?
2.2 |JNDICADOR 2: |Identidad sensorial-
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[Sensaciones

. De qué manera influye la identidad sensorial
ly que sensaciones nos genera en la
larquitectura?

N°

03

SUBCATEGORIA: Principios

Objetivo  especifico:  Especificar los]
criterios de la arquitectura sensorial

3.1

NDICADOR 1: Luz y sombra

. Qué importancia tiene la luz y sombra como|
principios fundamentales en la arquitectura
Isensorial?

3.2

NDICADOR 2: Sonido- Tacto

. De qué forma se emplea el sonido y el tacto
en la aplicacion de los principios de la
larquitectura sensorial?

3.3

NDICADOR 3: Materialidad

. De qué manera la materialidad se considera|
un principio fundamental en la arquitectura
lsensorial?

N°

04

CATEGORIA 2:
ESPACIOS RECREATIVOS CULTURALES

SUBCATEGORIA 2: Criterios adecuados
para la integracion de los espacios

Objetivo especifico: Identificar los criterios]
ladecuados para la integracion de espacios
Fecreativos culturales en el sector 03
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4.1 JINDICADOR 1: Ubicacion - Disefo

i Cree gue los criterios de ubicacion infieren en|
os disefios de los espacios recreativos X X o'y
cultuales?

1.2 INDICADOR 2: Nivel de confort

;. Considera que los criterios de nivel de confort
lson necesarios en los espacios recreativos X X X
culturales? ; Por qué?

N° |SUBCATEGORIA 3: Conducta Ciudadana

05

lObjetivo especifico: Describir la conducta
ciudadana frente a la integracion de un X X %
lespacio recreativo cultural

5.1 JNDICADOR 1: Capacidades intelectuales

;Cree usted que los espacios recreativos)
lbyudan a que el ciudadano mejore sus X X X
capacidades intelectuales?

5.2 JNDICADOR 1: Actividades de motriz ludica

; Estima usted que las actividades de motriz
udica interfiere en la conducta ciudadana

) - ) X X X
frente a la integracion de los espacios|
Fecreativos culturales?
5.3 JINDICADOR 1: Actividades al aire libre
. Como mejoraria las actividades al aire libre
frente a la conducta ciudadana en |aj . . X

ulturales?

Ftegracién de los espacios recreativos]

Recordando:
MD: Muy en desacuerdo, D: Desacuerdo, A: Acuerdo, MA: Muy de acuerdo
Pertinencia: Si el item corresponde tedricamente a la dimensién y a la variable.
Relevancia: Si el item es importante. Claridad: Si el item es entendible para los especialistas
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PROTOCOLO DE EVALUACION
¢Los items van acorde con las opciones de respuesta? SI(X) NO ( )

Observaciones:

Sobre todo, el instrumento:

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de
corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador Dr. / Mg:

Dr.: Arq. Harry Rubens Cubas Aliaga

DNI: 07568273

Especialidad del validador: Gestién Publica

Firma del Juez

MUCHAS GRACIAS POR SU VALIOSA CONTRIBUCION
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Anexo D: Validacion de Instrumentos: (EA2)

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
LIMA ESTE

CARTA DE PRESENTACION

Arq. Carla Basto Hospina:

Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS.

Es grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y, asimismo, hacer de su
conocimiento que estamos elaborando la tesis titulada “Criterios de la Arquitectura
Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino
2023”. Por ello, es imprescindible contar con la evaluacion de docentes especializados,
he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia sobre el
tema.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene lo siguiente:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.

- Certificado de validez de contenido.

- Instrumento

- Protocolo de evaluacion del instrumento

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracién, me despido de usted, no sin
antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

Lima, abril del 2023

HONOR HUARANGA TRUJILLO PACORA
LINDSAY JOSHIJI ROGER OMAR
Cl: 7001151168 Cl: 7001027932
{Tesista) {Tesista)
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Definicion conceptual de las categorias

|. Categoria 1: Arquitectura Sensorial

Sédnchez & Callejéon (2017). La Arquitectura sensorial tiene como principio asumir
cualidades visuales del entorno y el espacio que lo rodea, logrando observar espacios
que han sido construidos para dominar nuestra percepcidén, asi mismo muchos
arquitectos han puesto en practica instrumentos sensoriales, los cuales han manifestado
que cada uno de nuestros sentidos tienen la misma importancia de percibir y juzgar el
temple fisico de la arquitectura

Il. Subcategorias:

Subcategoria 1: Importancia, Desde el punto de vista de Mufoz (2021), analiza la
experiencia sensorial en la percepcién del lugar, donde la principal estrategia es vincular
un espacio con el entorno, lo cual pueda aportar a la apropiacién y percepcién del lugar,
generando un confort para el usuario que lo rodea, asi mismo la arquitectura sensorial
permite al usuario convivir con el proyecto, dédndole una sensacidén agradable y
confortable para que este pueda sentir, percibir, observar.

Subcategoria 2: Beneficios, Arévalo (2019) nos da mencidon a que todos los seres
humanos tenemos la facilidad de poder expresarnos y entender cada forma del espacio
que nos rodea, es por ello que podemos tener beneficios al momento de aplicar criterios
sensoriales, los cuales son trasmitidos a través de sensaciones distintas para cada
persona. Por ende, cada uno de nuestros sentidos se ve involucrado al momento de
percibir el espacio que nos rodea, sin embargo, la percepcién varia cuando por algun
motivo alguno de nuestros sentidos esta ausentado, es por ello que aplicando beneficios
sensoriales ni una persona podrd dejar de sentir o percibir el espacio en el que se
encuentra.

Subcategoria 3: Principios, Desde el punto de vista de Celia (2018) los principios de la
arquitectura sensorial se comprenden por diferentes factores que es la luz y sombra, el
sonido, el tacto y la materialidad, las cuales en conjunto son capaces no solo de poder
modificar la experiencia para el usuario que permanece en la memoria a partir de los
materiales del espacio, sino que también puede generar el movimiento jugando un rol.
Cabe mencionar que la aplicaciéon de la arquitectura sensorial genera que se logre
almacenar datos de manera asociada y a su vez separada, formando asi un complejo de
sensaciones, las cuales enriquecen al individuo a través de las experiencias vividas,
ademds resalta el poder que tiene el sonido para poder comunicar emociones increibles,
por ende, el ser humano no es consciente de ello, pero es algo que lo afecta en distintos
niveles, desde el nivel conductual hasta el nivel psicoldgico.
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lll. Categoria 2: Espacios Recreativos Culturales

Gozzer, (2019), da mencidn a que un centro recreativo cultural es un equipamiento que
es destinado para la produccidn, promocidn, creacién, difusion de la cultura y artes, por
ende, este equipamiento contiene un cardcter territorial la cual realiza una actividad
cultural prioritaria social y diversificada, la cual es dotada para realizar actividades de
formacién y cultura para el ser humano.

IV. Subcategorias:

Subcategoria 1: Criterios adecuados para la integracion, segin Plaza (2018) menciona
que se tiene criterios como la integracion con la ciudad la cual analiza los flujos
vehiculares y peatonales, para asi poder determinar los recorridos y accesos que
generarian dentro del centro recreativo cultural, también se integran espacios flexibles
los cuales pueden albergar una o mas funciones como también talleres con un
equipamiento bdsicos, por ende la sensibilidad humana y los sentidos, deben ser
constituidos como un requerimiento esencial durante todo el proceso de disefio para
que este pueda ser de uso general o infantil, del mismo modo la manifestacion de los
sentidos puedan verse reflejados en el centro cultural mediante el proceso de
construccion.

Subcategoria 2: Conducta ciudadana frente a la integracién, por consiguiente Dascal &
Segovia (2010) considera que los ciudadanas requieren un espacio recreativo lo cual
posibilite la integracién y el encuentro con la ciudadania, es por ello que se busca la
participacion en el dmbito social la cual puede también poder comprender intereses de
las comunidades integrédndolos a la sociedad, asimismo la participaciéon ciudadana
también es comprendida y diferencia segin su forma en la que se pueda acceder a ella,
es por ello que el espacio recreativo busca la integridad con la comunidad haciendo que
el ciudadano pueda ser uno con su centro y este sea un lugar confortable y amigable
generando sensaciones culturales.
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MATRIZ DE CATEGORIZACION

Matriz de Categorias de la categoria independiente

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023

Objetivos
; Definicién de la blecer cdmo la arquitectura Sub - s
Categoria t - sensorial puede ser aplicada en Cat J Indicadores Preguntas Fuentes Técnicas Instrumento
categoria los espacios recreativos ategorias
culturales para la poblacién del
sector 03
éComo se resalta la importancia
Contexto urbano de la arquitectura sensorial en el
Analizar la importancia de la Importancia de contexto urbano? 5 . Efaterf?l o o
arquitectura sensorial que la arquitectura SRS (t;SI':ﬁL:Zi Ob;rjac?én Andlisis Guia de an';hjs ;e
Sanchez & Callejon se relahzara en IOT ESPS(‘:‘DS B SEHSOHZI éDe qué manera influye el Especialistas articulos / Entrevista doctimental ERTSHISE contenido
(20'17). La en el sector 03, el agustino {Mufioz, 2021). - el adecuado emplazamiento del cientificos)
Arqulltectura o lugar en la arquitectura sensorial
sensorial tiene como . 5 5
y cudl es suimportancia?
principio asumir
cudallldadtes v:sualles éQué beneficios brinda la
SN Y.E Espacialidad espacialidad en la arguitectura
espacio que lo al?
dea, logrando Beneficios que sensoriale
? At Resaltar los beneficios que brAHE 1 Material Gula'de
observar ESPECIDS brinda la arquitectura I Fleniiiad 3 bibliografico Ficha de/ Andlisis s F:;ha de
que han sido ialal blad arquitectura entida . ; - arquitectos (tesis, librosy Observacién S el i P I G andlisis de
+ sensona’ o oS poacores sensorial sensorial éDe qué manera influye la Especialistas articulos / Entrevista contenido
construidos para sector 03, el agustino 5 - identidad ial fi da
dominar nuestra ’ {Arévalo, 2019). IO SENSonal yaue dientificos)
Arquitectura BEreSpEi T sensaciones nos genere en la
, . : =
consarial B Sensaciones arquitectura?
arquitectos han
puesto en préctica £Qué importancia tiene la luzy
instrumentos sombra como principios
X Luz y sombra
sensoriales, los fundamentales en la
cuales han arguitectura sensorial?
manifestado que
cada uno de i
5 El sonido 5 y
nuestros sentidos g e éDe qué forma se emplea el Material
ti la mi Principios de la sonido y el tacto en la aplicacion e Guia de
ST SO Especificar los principios de arquitectura R ! bibliografico Fichade, Andlisis Entrevista Fichatda
importancia de e LS sensorial (Celia de los principios de la arquitectos (tesis, librosy Observacién T Sémiestrictia andlisis de
percibir y juzgar el q ’ Eldacto arquitectura sensorial? Especialistas articulos / Entrevista & contenido
temple fisico de la 2024); dientfficos)
arquitectura
éDe qué manera la materialidad
i se considera un principio
Materialidad il
fundamental en la arquitectura
sensorial?
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Matriz de Categorias de la categoria dependiente

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023
Objetivos
4 Definicion de la Establecer como la arqui 8 Sub : Sr
Categoria , sensorial puede ser aplicada en C 5 Indicadores Preguntas Fuentes Técnicas Instrumento
categoria los espacios recreativos ategorias
culturales para la poblacién del
sector 03
Ubicacion
éCree que los criterios de
Criterios ubicacion infieren en los disefios
Gozzer, (2019), da |dentificar los criterios adecuados para de los espacios recreativos Wtansi Shadh
iz adecuados para la la integracion culturales? 4
menciona que.un ind i6n d P 2 d 8! 5 Disefio 3arquitectos E[bhoiaﬂco Ficha de Observacién/ Anélisis Entrevista
centro recreativo in Egr_—dmon S espacios & esPa_Clos Especialistas { eswst,/ ) Irosy Entrevista documental Semiestructura
cultural es un recreativos culturales en el recreativos ar ’?fu 03 g
equipamiento que es sector 03 culturales clentificos)
destinado para la (Plaze, 2018). éConsidera que los criterios de
i6 ? nivel de confort son necesarios
produccion, Nivel de confort : :
promocion, en los espacios recreativos
creacion, difusion de culturales? éPor qué?
Espacios la cultura y artes,
3 por ende, este éCree usted que los espacios
Recreativos equipamiento Capacidades recreativos culturales ayudan a
Culturales contiene un cardcter Intelectuales que el ciudadano mejore sus
territorial la cual capacidades intelectuales?
realiza una actividad (?O“dum :
cultural prioritaria ciudadana éEstima usted que las
3 S Describir la conducta frentea la actividades de motriz lddica M ]
social y diversificada, " 4 a5 o 2 2 laterial Guia de
ciudadana frente a la integracion de Actividades de interfiere en la conducta bibliogréfico o .
|a cual es dotada o iond s : iz ldi iudad fronte s laint o 3 arquitectos (tesis, libros Ficha de Observacién/ Andlisis Entrevista
para realizar Uy egrac!on SN ESpRciD, un espa.clo TPtz i quiacangirenie s d IneRracon Especialistas % Y Entrevista documental Semiestructura
actiidadasda recreativo cultural en el recreativo de los espacios recreativos ?VU§U|°5 Py
fotmece o i sector 03 cultural {Dascal culturales? clentificos)
& Segovia,
pareel ser humang. 2010). éQué mejora trae las actividades
- . al aire libre frente a la conducta
Actividades al aire : H 5
libre ciudadana en la integracion de
los espacios recreativos
culturales?
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Certificado de Validez de Contenido

Titulo de investigacion

Criterios de la Arguitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023,

Objetivo general

Establecer cémo la arquitectura sensorial puede ser aplicada en los espacios recreativos culturales para la poblacion del sector 03, el agustino 2023

N°

01

CATEGORIA 1:

CRITERIOS DE EVALUACION

ARQUITECTURA SENSORIAL

SUBCATEGORIA 1: Importancia

lObjetivo especifico: Analizar laimportancial
de la arquitectura sensorial que se realizar3l
len los espacios en el sector 03, el agustino

PERTINENCIA

RELEVANCIA

CLARIDAD

Observaciones y/o recomendaciones de los especialistas.

1.1

NDICADOR 1: Contexto urbano

MD|D] A [MA

MD

M.A

MD

M.A

¢ Cual cree usted que es la importancia de la
lerquitectura senscrial en el contexto urbano?

1.2

INDICADOR 2: Emplazamiento

; De qué manera influye el adecuado
lemplazamiento del lugar en la arquitectura
Isensocrial y cual es su importancia?

N°

02

[SUBCATEGORIA 2: Beneficios

Objetivo especifico: Resaltar los beneficios
lque brinda la arquitectura sensorial alos
pobladores del sector 03

2.1

NDICADOR 1: Espacialidad

;, Qué beneficios brinda la espacialidad en la
larquitectura sensorial?

2.2

NDICADOR 2: Identidad sensorial-
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[Sensaciones

; De qué manera influye la identidad sensorial
ly que sensaciones nos genera en la
larquitectura?

N°

03

SUBCATEGORIA: Principios

Objetivo  especifico: Especificar los|
criterios de la arquitectura sensorial

3.1

NDICADOR 1: Luz y sombra

;. Qué importancia tiene la luz y sombra como
principios fundamentales en la arquitectura
Isensorial?

3.2

NDICADOR 2: Sonido- Tacto

. De qué forma se emplea el sonido y el tacto
en la aplicacién de los principios de la
larquitectura sensorial?

3.3

NDICADOR 3: Materialidad

;. De qué manera la materialidad se considera|
un principio fundamental en la arquitectura
Isensorial?

04

CATEGORIA 2:
ESPACIOS RECREATIVOS CULTURALES

SUBCATEGORIA 2: Criterios adecuados
para la integracion de los espacios

Objetivo especifico: Identificar los criterios|

ecreativos culturales en el sector 03

Fdecuados para la integracién de espacios
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1.1 JNDICADOR 1: Ubicacion - Diseno

;. Cree que los criterios de ubicacion infieren en|
os disefios de los espacios recreativos X X X
cultuales?

1.2 JINDICADOR 2: Nivel de confort

; Considera que los criterios de nivel de confort
lson necesarios en los espacios recreativos X X %
culturales? ; Por qué?

N° |[SUBCATEGORIA 3: Conducta Ciudadana

05

lObjetivo especifico: Describir la conducta
kciudadana frente a la integracion de un X X %
lespacio recreativo cultural

5.1 JNDICADOR 1: Capacidades intelectuales

;Cree usted que los espacios recreativos
lbyudan a que el ciudadano mejore sus X X %
capacidades intelectuales?

5.2 JINDICADOR 1: Actividades de motriz ludica

i Estima usted que las actividades de motriz
udica interfiere en la conducta ciudadanal

. ) . X X X
frente a la integracion de los espacios|
Fecreativos culturales?
5.3 JINDICADOR 1: Actividades al aire libre
., Como mejoraria las actividades al aire libre|
frente a la conducta ciudadana en |la| X % X

ulturales?

Ftegracién de los espacios recreativos]

Recordando:
MD: Muy en desacuerdo, D: Desacuerdo, A: Acuerdo, MA: Muy de acuerdo
Pertinencia: Si el item corresponde tedricamente a la dimensién y a la variable.
Relevancia: Si el item es importante. Claridad: Si el item es entendible para los especialistas
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PROTOCOLO DE EVALUACION
dLos items van acorde con las opciones de respuesta? SI (X) NO ( )

Observaciones:

Sobre todo, el instrumento:

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de
corregir [ 1] No aplicable [ 1]

Apellidos y nombres del juez validador Dr. / Mg:

Arg. Carla Basto Hospina:

DNI: 41844667

Especialidad del validador: Master en ciencias con mencién en Gestién urbana ambiental

Firma del Juez

MUCHAS GRACIAS POR SU VALIOSA CONTRIBUCION
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Anexo E: Validacion de Instrumentos: (EA3)

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

LIMA ESTE

CARTA DE PRESENTACION

Estimado MsC. Arq. Chavez Prado Pedro Nicolads
Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS.

Es grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y, asimismo, hacer de su
conocimiento que estamos elaborando la tesis titulada “Criterios de la Arquitectura
Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino
2023”. Por ello, es imprescindible contar con la evaluacion de docentes especializados,
he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia sobre el
tema.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene lo siguiente:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizaciéon de las variables.

- Certificado de validez de contenido.

- Instrumento

- Protocolo de evaluacidn del instrumento

Expresdndole mis sentimientos de respeto y consideracién, me despido de usted, no sin
antes agradecerle por la atencidon que dispense a la presente.

Atentamente.

Lima, abril del 2023

HONOR HUARANGA TRUJILLO PACORA
LINDSAY JOSHJI ROGER OMAR
Cl: 7001151168 Cl: 7001027932
{Tesista) {Tesista)
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Definicion conceptual de las categorias

|. Categoria 1: Arquitectura Sensorial

Sédnchez & Callejéon (2017). La Arquitectura sensorial tiene como principio asumir
cualidades visuales del entorno y el espacio que lo rodea, logrando observar espacios
que han sido construidos para dominar nuestra percepcidn, asi mismo muchos
arquitectos han puesto en préctica instrumentos sensoriales, los cuales han manifestado
que cada uno de nuestros sentidos tienen la misma importancia de percibir y juzgar el
temple fisico de la arquitectura

1. Subcategorias:

Subcategoria 1: Importancia, Desde el punto de vista de Mufioz (2021), analiza la
experiencia sensorial en la percepcion del lugar, donde la principal estrategia es vincular
un espacio con el entorno, lo cual pueda aportar a la apropiacion y percepcion del lugar,
generando un confort para el usuario que lo rodea, asi mismo la arquitectura sensorial
permite al usuario convivir con el proyecto, ddndole una sensaciéon agradable y
confortable para que este pueda sentir, percibir, observar.

Subcategoria 2: Beneficios, Arévalo (2019) nos da menciéon a que todos los seres
humanos tenemos la facilidad de poder expresarnos y entender cada forma del espacio
que nos rodea, es por ello que podemos tener beneficios al momento de aplicar criterios
sensoriales, los cuales son trasmitidos a través de sensaciones distintas para cada
persona. Por ende, cada uno de nuestros sentidos se ve involucrado al momento de
percibir el espacio que nos rodea, sin embargo, la percepcion varia cuando por algin
motivo alguno de nuestros sentidos esta ausentado, es por ello que aplicando beneficios
sensoriales ni una persona podrd dejar de sentir o percibir el espacio en el que se
encuentra.

Subcategoria 3: Principios, Desde el punto de vista de Celia (2018) los principios de la
arquitectura sensorial se comprenden por diferentes factores que es la luz y sombra, el
sonido, el tacto y la materialidad, las cuales en conjunto son capaces no solo de poder
modificar la experiencia para el usuario que permanece en la memoria a partir de los
materiales del espacio, sino que también puede generar el movimiento jugando un rol.
Cabe mencionar que la aplicacidén de la arquitectura sensorial genera que se logre
almacenar datos de manera asociada y a su vez separada, formando asi un complejo de
sensaciones, las cuales enriquecen al individuo a través de las experiencias vividas,
ademds resalta el poder que tiene el sonido para poder comunicar emociones increibles,
por ende, el ser humano no es consciente de ello, pero es algo que lo afecta en distintos
niveles, desde el nivel conductual hasta el nivel psicolégico.
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[ll. Categoria 2: Espacios Recreativos Culturales

Gozzer, (2019), da mencidén a que un centro recreativo cultural es un equipamiento que
es destinado para la produccidn, promocion, creacion, difusion de la cultura y artes, por
ende, este equipamiento contiene un cardacter territorial la cual realiza una actividad
cultural prioritaria social y diversificada, la cual es dotada para realizar actividades de
formacién y cultura para el ser humano.

IV. Subcategorias:

Subcategoria 1: Criterios adecuados para la integracion, segin Plaza (2018) menciona
que se tiene criterios como la integracion con la ciudad la cual analiza los flujos
vehiculares y peatonales, para asi poder determinar los recorridos y accesos que
generarian dentro del centro recreativo cultural, también se integran espacios flexibles
los cuales pueden albergar una o mds funciones como también talleres con un
equipamiento bésicos, por ende la sensibilidad humana y los sentidos, deben ser
constituidos como un requerimiento esencial durante todo el proceso de disefio para
que este pueda ser de uso general o infantil, del mismo modo la manifestacién de los
sentidos puedan verse reflejados en el centro cultural mediante el proceso de
construccion.

Subcategoria 2: Conducta ciudadana frente a la integracién, por consiguiente Dascal &
Segovia (2010) considera que los ciudadanas requieren un espacio recreativo lo cual
posibilite la integracion y el encuentro con la ciudadania, es por ello que se busca la
participacién en el &mbito social la cual puede también poder comprender intereses de
las comunidades integrandolos a la sociedad, asimismo la participacién ciudadana
también es comprendida y diferencia segun su forma en la que se pueda acceder a ella,
es por ello que el espacio recreativo busca la integridad con la comunidad haciendo que
el ciudadano pueda ser uno con su centro y este sea un lugar confortable y amigable
generando sensaciones culturales.
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Matriz de Categorias de la categoria independiente

MATRIZ DE CATEGORIZACION

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023

Objetivos
; Definicién de la blecer cémo la arg a Sub 5 2
Categoria : - sensorial puede ser aplicada en Cat . Indicadores Preguntas Fuentes Técnicas Instrumento
categoria los espacios recreativos ategorias
culturales para la poblacién del
sector 03
éComo se resalta la importancia
Contexto urbano de la arquitectura sensorial en el
Analizar la importancia de la Importancia de contexto urbano? Material
2 E 2 3 bibliogréfico Ficha de Z 3 Ficha de
arquitectura sensorial que la arquitectura 2 e Anélisis Guia de N
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Matriz de Categorias de la categoria dependiente

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023
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Certificado de Validez de Contenido

Titulo de investigacion

Criterios de la Arguitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023.

Objetivo general

Establecer como la arguitectura sensorial puede ser aplicada en los espacios recreativos culturales para la poblacién del sector 03, el agustino 2023

N°

01

CATEGORIA 1:

CRITERIOS DE EVALUACION

ARQUITECTURA SENSORIAL

SUBCATEGORIA 1: Importancia

Objetivo especifico: Analizar laimportancial
de la arquitectura sensorial que se realizar3|
len los espacios en el sector 03, el agustino

PERTINENCIA

RELEVANCIA

CLARIDAD

Observaciones y/o recomendaciones de los especialistas.

1.1

NDICADOR 1: Contexto urbano

MD

M.A

MD

M.A

MD

M.A

¢ Cual cree usted que es la importancia de la
lerquitectura sensorial en el contexto urbano?

1.2

INDICADOR 2: Emplazamiento

; De qué manera influye el adecuado
lemplazamiento del lugar en la arquitectura
lsensorial y cual es su importancia?

N°

02

[SUBCATEGORIA 2: Beneficios

Objetivo especifico: Resaltar los beneficios
lque brinda la arquitectura sensorial alos
pobladores del sector 03

2.1

NDICADOR 1: Espacialidad

;. Qué beneficios brinda la espacialidad en la
larquitectura sensorial?

2.2

NDICADOR 2: Identidad sensorial-
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Fensaciones

que sensaciones nos genera en la

EDe qué manera influye la identidad sensorial
rquitectura?

N°

03

SUBCATEGORIA: Principios

Objetivo  especifico: Especificar los|
criterios de la arquitectura sensorial

3.1

NDICADOR 1: Luz y sombra

; Qué importancia tiene la luz y sombra comoj
principios fundamentales en la arquitectura
lsensorial?

3.2

NDICADOR 2: Sonido- Tacto

;. De qué forma se emplea el sonido y el tacto
En la aplicacion de los principios de la
rquitectura sensorial?

3.3

NDICADOR 3: Materialidad

. De qué manera la materialidad se considera
un principio fundamental en la arquitectura
lsensorial?

N°

04

CATEGORIA 2:
ESPACIOS RECREATIVOS CULTURALES

SUBCATEGORIA 2: Criterios adecuados
para la integracion de los espacios

Objetivo especifico: Identificar los criterios|
decuados para la integracion de espacios)
ecreativos culturales en el sector 03
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1.1 JNDICADOR 1: Ubicacion - Diseno

. Cree que los criterios de ubicacidn infieren en
os disefios de los espacios recreativos X X X
cultuales?

1.2 JINDICADOR 2: Nivel de confort

. Considera que los criterios de nivel de confort]
Ison necesarios en los espacios recreativos) X X X
culturales? ; Por qué?

N° [SUBCATEGORIA 3: Conducta Ciudadana

05

Objetivo especifico: Describir la conducta
ciudadana frente a la integracion de un X X X
lespacio recreativo cultural

5.1 NDICADOR 1: Capacidades intelectuales

. Cree usted que los espacios recreativos
lpyudan a que el ciudadano mejore sus X X X
capacidades intelectuales?

5.2 JINDICADOR 1: Actividades de motriz ludica

i Estima usted que las actividades de motriz
udica interfiere en la conducta ciudadana

. - . X X X
frente a la integracion de los espacios]
Fecreativos culturales?

5.3 JINDICADOR 1: Actividades al aire libre
. Como mejoraria las actividades al aire libre|
frente a la conducta ciudadana en la| . . .
Integracion de los espacios recreativos]
culturales?

Recordando:

MD: Muy en desacuerdo, D: Desacuerdo, A: Acuerdo, MA: Muy de acuerdo
Pertinencia: Si el item corresponde tedricamente a la dimensiény a la variable.
Relevancia: Si el item es importante. Claridad: Si el item es entendible para los especialistas
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PROTOCOLO DE EVALUACION
¢Los items van acorde con las opciones de respuesta? SI(X) NO { )

Observacicnes:

Sobre todo, el instrumento:

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de
corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador Dr. / Mg:
MsC. Arq. Chavez Prado Pedro Nicolas
DMI: 09140833

Especialidad del validador: Magister en ciencias con mencién en arquitectura

Firma del Juez

MUCHAS GRACIAS POR SU VALIOSA CONTRIBUCION
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Anexo F: Validacion de fichas de analisis de contenido (EA1)

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
LIMA ESTE

CARTA DE PRESENTACION

Arq. Carla Basto Hospina:

Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS.

Es grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y, asimismo, hacer de su
conocimiento que estamos elaborando la tesis titulada “Criterios de la Arquitectura
Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino
2023”. Por ello, es imprescindible contar con la evaluacién de docentes especializados,
he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia sobre el
tema.

El expediente de validacidn, que le hago llegar contiene lo siguiente:
- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

- Matriz de operacionalizacién de las variables.

- Certificado de validez de contenido.

- Instrumento
- Protocolo de evaluacion del instrumento

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracién, me despido de usted, no sin
antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

Lima, abril del 2023

HONOR HUARANGA TRUJILLO PACORA
LINDSAY JOSHII ROGER OMAR
Cl: 7001151168 Cl: 7001027932
{Tesista) {Tesista)
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Definicion conceptual de las categorias

|. Categoria 1: Arquitectura Sensorial

Sdnchez & Callejon (2017). La Arquitectura sensorial tiene como principio asumir
cualidades visuales del entorno y el espacio que lo rodea, logrando observar espacios
que han sido construidos para dominar nuestra percepcidn, asi mismo muchos
arquitectos han puesto en préactica instrumentos sensoriales, los cuales han manifestado
que cada uno de nuestros sentidos tienen la misma importancia de percibir y juzgar el
temple fisico de la arquitectura

Il. Subcategorias:

Subcategoria 1: Importancia, Desde el punto de vista de Mufioz (2021), analiza la
experiencia sensorial en la percepcién del lugar, donde la principal estrategia es vincular
un espacio con el entorno, lo cual pueda aportar a la apropiacion y percepcién del lugar,
generando un confort para el usuario que lo rodea, asi mismo la arquitectura sensorial
permite al usuario convivir con el proyecto, dandole una sensacién agradable y
confortable para que este pueda sentir, percibir, observar.

Subcategoria 2: Beneficios, Arévalo (2019) nos da menciéon a que todos los seres
humanos tenemos la facilidad de poder expresarnos y entender cada forma del espacio
que nos rodea, es por ello que podemos tener beneficios al momento de aplicar criterios
sensoriales, los cuales son trasmitidos a través de sensaciones distintas para cada
persona. Por ende, cada uno de nuestros sentidos se ve involucrado al momento de
percibir el espacio que nos rodea, sin embargo, la percepcién varia cuando por algun
motivo alguno de nuestros sentidos esta ausentado, es por ello que aplicando beneficios
sensoriales ni una persona podra dejar de sentir o percibir el espacio en el que se
encuentra.

Subcategoria 3: Principios, Desde el punto de vista de Celia (2018) los principios de la
arquitectura sensorial se comprenden por diferentes factores que es la luz y sombra, el
sonido, el tacto y la materialidad, las cuales en conjunto son capaces no solo de poder
modificar la experiencia para el usuario que permanece en la memoria a partir de los
materiales del espacio, sino que también puede generar el movimiento jugando un rol.
Cabe mencionar que la aplicaciéon de la arquitectura sensorial genera que se logre
almacenar datos de manera asociada y a su vez separada, formando asi un complejo de
sensaciones, las cuales enriquecen al individuo a través de las experiencias vividas,
ademds resalta el poder que tiene el sonido para poder comunicar emociones increibles,
por ende, el ser humano no es consciente de ello, pero es algo que lo afecta en distintos
niveles, desde el nivel conductual hasta el nivel psicolégico.
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lll. Categoria 2: Espacios Recreativos Culturales

Gozzer, (2019), da mencidén a que un centro recreativo cultural es un equipamiento que
es destinado para la produccién, promocion, creacion, difusion de la cultura y artes, por
ende, este equipamiento contiene un cardcter territorial la cual realiza una actividad
cultural prioritaria social y diversificada, la cual es dotada para realizar actividades de
formacién y cultura para el ser humano.

IV. Subcategorias:

Subcategoria 1: Criterios adecuados para la integracion, segin Plaza (2018) menciona
que se tiene criterios como la integracién con la ciudad la cual analiza los flujos
vehiculares y peatonales, para asi poder determinar los recorridos y accesos que
generarian dentro del centro recreativo cultural, también se integran espacios flexibles
los cuales pueden albergar una o mas funciones como también talleres con un
equipamiento bdsicos, por ende la sensibilidad humana y los sentidos, deben ser
constituidos como un requerimiento esencial durante todo el proceso de disefio para
que este pueda ser de uso general o infantil, del mismo modo la manifestacion de los
sentidos puedan verse reflejados en el centro cultural mediante el proceso de
construccidn.

Subcategoria 2: Conducta ciudadana frente a |a integracién, por consiguiente Dascal &
Segovia (2010) considera que los ciudadanas requieren un espacio recreativo lo cual
posibilite la integracién y el encuentro con la ciudadania, es por ello que se busca la
participacidon en el ambito social la cual puede también poder comprender intereses de
las comunidades integrandolos a la sociedad, asimismo la participacidén ciudadana
también es comprendida y diferencia segin su forma en la que se pueda acceder a ella,
es por ello que el espacio recreativo busca la integridad con la comunidad haciendo que
el ciudadano pueda ser uno con su centro y este sea un lugar confortable y amigable
generando sensaciones culturales.
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Matriz de Categorias de la categoria independiente

MATRIZ DE CATEGORIZACION

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023
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Matriz de Categorias de la categoria dependiente

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023
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PROTOCOLO DE EVALUACION
dLos items van acorde con las opciones de respuesta? SI (X) NO ( )

Observaciones:

Sobre todo, el instrumento:

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de
corregir [ 1] No aplicable [ 1]

Apellidos y nombres del juez validador Dr. / Mg: Carla Basto Hospina

DNI: 41844667

Especialidad del validador: Master en ciencias con mencién en Gestién urbana ambiental

Firma del Juez

MUCHAS GRACIAS POR SU VALIOSA CONTRIBUCION
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Anexo G: Validacion de fichas de analisis de contenido (EA2)

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
LIMA ESTE

CARTA DE PRESENTACION

Dr.: Arq. Harry Rubens Cubas Aliaga

Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS.

Es grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y, asimismo, hacer de su
conocimiento que estamos elaborando la tesis titulada “Criterios de la Arquitectura
Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino
2023”. Por ello, es imprescindible contar con la evaluacion de docentes especializados,
he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia sobre el
tema.

El expediente de validacidn, que le hago llegar contiene lo siguiente:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.

- Certificado de validez de contenido.

- Instrumento

- Protocolo de evaluacidn del instrumento

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion, me despido de usted, no sin
antes agradecerle por la atencidn que dispense a la presente.

Atentamente.

Lima, abril del 2023

HONOR HUARANGA TRUJILLO PACORA
LINDSAY JOSHIJI ROGER OMAR
Cl: 7001151168 Cl: 7001027932
{Tesista) {Tesista)
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Definicion conceptual de las categorias

|. Categoria 1: Arquitectura Sensorial

Sédnchez & Callején (2017). La Arquitectura sensorial tiene como principio asumir
cualidades visuales del entorno y el espacio que lo rodea, logrando observar espacios
que han sido construidos para dominar nuestra percepcidén, asi mismo muchos
arquitectos han puesto en préctica instrumentos sensoriales, los cuales han manifestado
que cada uno de nuestros sentidos tienen la misma importancia de percibir y juzgar el
temple fisico de la arquitectura

Il. Subcategorias:

Subcategoria 1: Importancia, Desde el punto de vista de Mufioz (2021), analiza la
experiencia sensorial en la percepcién del lugar, donde la principal estrategia es vincular
un espacio con el entorno, lo cual pueda aportar a la apropiacién y percepcion del lugar,
generando un confort para el usuario que lo rodea, asi mismo la arquitectura sensorial
permite al usuario convivir con el proyecto, ddndole una sensacidén agradable y
confortable para que este pueda sentir, percibir, observar.

Subcategoria 2: Beneficios, Arévalo (2019) nos da mencidén a que todos los seres
humanos tenemos la facilidad de poder expresarnos y entender cada forma del espacio
que nos rodea, es por ello que podemos tener beneficios al momento de aplicar criterios
sensoriales, los cuales son trasmitidos a través de sensaciones distintas para cada
persona. Por ende, cada uno de nuestros sentidos se ve involucrado al momento de
percibir el espacio que nos rodea, sin embargo, la percepcién varia cuando por algun
motivo alguno de nuestros sentidos esta ausentado, es por ello que aplicando beneficios
sensoriales ni una persona podrd dejar de sentir o percibir el espacio en el que se
encuentra.

Subcategoria 3: Principios, Desde el punto de vista de Celia (2018) los principios de la
arquitectura sensorial se comprenden por diferentes factores que es la luz y sombra, el
sonido, el tacto y la materialidad, las cuales en conjunto son capaces no solo de poder
modificar la experiencia para el usuario que permanece en la memoria a partir de los
materiales del espacio, sino que también puede generar el movimiento jugando un rol.
Cabe mencionar que la aplicacidén de la arquitectura sensorial genera que se logre
almacenar datos de manera asociada y a su vez separada, formando asi un complejo de
sensaciones, las cuales enriquecen al individuo a través de las experiencias vividas,
ademds resalta el poder que tiene el sonido para poder comunicar emociones increibles,
por ende, el ser humano no es consciente de ello, pero es algo que lo afecta en distintos
niveles, desde el nivel conductual hasta el nivel psicolégico.
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IIl. Categoria 2: Espacios Recreativos Culturales

Gozzer, (2019), da mencién a que un centro recreativo cultural es un equipamiento que
es destinado para la produccidn, promocion, creacion, difusion de la cultura y artes, por
ende, este equipamiento contiene un caracter territorial la cual realiza una actividad
cultural prioritaria social y diversificada, la cual es dotada para realizar actividades de
formacion y cultura para el ser humano.

IV. Subcategorias:

Subcategoria 1: Criterios adecuados para la integracion, segin Plaza (2018) menciona
que se tiene criterios como la integracién con la ciudad la cual analiza los flujos
vehiculares y peatonales, para asi poder determinar los recorridos y accesos que
generarian dentro del centro recreativo cultural, también se integran espacios flexibles
los cuales pueden albergar una o mds funciones como también talleres con un
equipamiento bésicos, por ende la sensibilidad humana y los sentidos, deben ser
constituidos como un requerimiento esencial durante todo el proceso de diseiio para
que este pueda ser de uso general o infantil, del mismo modo la manifestaciéon de los
sentidos puedan verse reflejados en el centro cultural mediante el proceso de
construccion.

Subcategoria 2: Conducta ciudadana frente a la integracion, por consiguiente Dascal &
Segovia (2010) considera que los ciudadanas requieren un espacio recreativo lo cual
posibilite la integracion y el encuentro con la ciudadania, es por ello que se busca la
participacion en el dmbito social la cual puede también poder comprender intereses de
las comunidades integrdndolos a la sociedad, asimismo la participacién ciudadana
también es comprendida y diferencia segin su forma en la que se pueda acceder a ella,
es por ello que el espacio recreativo busca la integridad con la comunidad haciendo que
el ciudadano pueda ser uno con su centro y este sea un lugar confortable y amigable
generando sensaciones culturales.
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Matriz de Categorias de la categoria independiente

MATRIZ DE CATEGORIZACION

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023
Objetivos
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Contexto urbano de la arquitectura sensorial en el
Analizar la importancia de la Importancia de contexto urbano? Material
. F % 3 bibliogréfico Fichade A 2 Ficha de
arguitectura sensorial que la arquitectura 4 . Andlisis Guia de g
3 o (Foars | g ial arquitectos (tesis, librosy Observacién T e andlisis de
Sénchez & Callejon A, O eaPa 08 feaoang éDe qué manera influye el Especialistas articulos /Entrevista contenido
(2017). La en el sector 03, el agustino {Mufioz, 2021). | adecuado emplazamiento del dentificos)
i Emplazamiento 7 %
Arf]ult.ectura B lugar en la arquitectura sensorial
sensorial tiene como v cudl es su importancia?
principio asumir
CU;IIIdadeS Vlsualles éQué beneficios brinda la
€ en‘forno Ve Espacialidad espacialidad en la arquitectura
espacio que lo ial?
dea, logrando Beneficios que sensondly
Yook oRfans Resaltar los beneficios que . Material Gula de
observar espacios brinda Ia arquitectura brinda la ] 3 bibliografico Ficha de Gl Preenss Ficha de
que han sido ialal blad arquitectura Identidad 3 3 . arquitectos (tesis, librosy Observacién i < g S andlisis de
construidos para sensonalaios ol % ores sensorial sensorial ¢De qué manera influye la Especialistas articulos / Entrevista ocuments em\esdruc ura contenido
Aol ar G e sector 03, el agustino {Arévalo, 2019) identidad sensorial y que cientificos) “
Arquitectura percepcion, asi . SRR :o;gen:re anla
Sensarial iShorhuches Sensaciones arquitecturar
arquitectos han
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Matriz de Categorias de la categoria dependiente
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Objetivos
F Definicién dela | Establecer cémo la arquitectura Sub - S
Categoria 7 sensorial puede ser aplicada en c ; Indicadores Preguntas Fuentes Técnicas Instrumento
categoria los espacios recreativos ategorias
culturales para la poblacién del
sector 03
Ubicacion
éCree que los criterios de
Criterios ubicacion infieren en los disefios
Gozzer, {2019}, da |dentificar los criterios adecuados p’ara de los espacios recreativos Material Al
menciéna queun adecuados para la la integracion culturales? bibliogréfico 2 .
q i integracion de espacios de espacios Disefio 3 arquitectos (tesis, librosy Ficha de Observacidn/ Anélisis Entrevista
centro recreativo & 4 Especialistas G5 Entrevista documental Semiestructura
cultural es un recreativos culturales en el recreativos ar '?: 0s i
equipamiento que es sector 03 culturales cientificos)
destinado para la (Plaza, 2018). éConsidera que los criterios de
produccion, Nivelds cartort nivel de cnnfor.‘t son necelsan'os
promocion, en los espacios recreativos
creacion, difusion de culturales? ¢éPor que?
Espacios la cultura y artes,
3 por ende, este éCree usted que los espacios
Recreativos equipamiento Capacidades recreativos culturales ayudan a
Culturales contiene un cardcter Intelectuales que el ciudadano mejore sus
territorial la cual capacidades intelectuales?
realiza una actividad (?onducta c
cultural prioritaria ciudadana éEstima usted que las
ol v di ificad Describir la conducta frente a la actividades de motriz ludica Material
social y diversificada, 5 . = i 2 : i S Guia de
ciudadana frente a la integracion de Actividades de interfiere en la conducta bibliografico o .
la cual es dotada int iénd 3 7 triz ladi iudad frenten laion 2 3 arquitectos (tesis, libros Ficha de Observacién/ Anélisis Entrevista
para realizar n egracfon £ un espaclo un ESpa-CIO QNP AUUACERE ren_e S8 egrauon Especialistas % | Y Entrevista documental Semiestructura
S recreativo cultural en el recreativo de los espacios recreativos articulos da
actividades de cientificos)
formacion y cultura seetosd cultural {Dascal culturales?
ara el ser‘:lumanu &Segovia,
P - 2010). éQué mejora trae las actividades
| aire libre f | d
RS al -EIFE ibre rent-e ala c0{1’ ucta
libre ciudadana en la integracion de
los espacios recreativos
culturales?

199



FICHA DE ANALISISDE CONTENIDO

Titulo dela investigacion: Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espaciosrecreativos culturales, Sector03, El
Agustino 2023.

Categoria:

Subcategoria: Indicador
Objetivo de lainvestigacion:
Autor Palabraclave:
Nombre del documento:
Referencia bibliografica:
Descripcion de aporte al indicador seleccionado Imagenes

Concepto abordado
Conclusiones
Pertenencia RELEVANCIA CLARIDAD OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES DEL ESPACIALISTA
MD D A MA | MD D A MLA MD D A rA
X X X
Recordando:

MD: Muy endesacuerdo, D: Desacusrdo, Al Acuerdo, MA: Muy de= acuerdo
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FICHA DE OBSERVACION

CAPITULO IV: RESULTADOS CATEGORIA: NUMERO DE FICHA
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PROTOCOLO DE EVALUACION
éLos ftems van acorde con las opciones de respuesta? SI (X)) NO ( )

Observaciones:

Sobre todo, el instrumento:

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de
corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador Dr. / Mg:
Dr. Arg. Harry Rubens Cubas Aliaga

DNI: 07568273

Especialidad del validador: Gestién Publica

Firma del Juez

MUCHAS GRACIAS POR SU VALIOSA CONTRIBUCION
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Anexo H: Validacion de fichas de analisis de contenido (EA3)

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
LIMA ESTE
CARTA DE PRESENTACION

Estimado MsC. Arqg. Chavez Prado Pedro Nicolas
Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS.

Es grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y, asimismo, hacer de su
conocimiento que estamos elaborando la tesis titulada “Criterios de la Arquitectura
Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino
2023”. Por ello, es imprescindible contar con la evaluacidn de docentes especializados,
he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia sobre el
tema.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene lo siguiente:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.

- Certificado de validez de contenido.

- Instrumento

- Protocolo de evaluacién del instrumento

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracién, me despido de usted, no sin
antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

Lima, abril del 2023

HONOR HUARANGA TRUJILLO PACORA
LINDSAY JOSHII ROGER OMAR
Cl: 7001151168 Cl: 7001027932
{Tesista) {Tesista)
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Definicion conceptual de las categorias

|. Categoria 1: Arquitectura Sensorial

Sénchez & Callején (2017). La Arquitectura sensorial tiene como principio asumir
cualidades visuales del entorno y el espacio que lo rodea, logrando observar espacios
que han sido construidos para dominar nuestra percepcidn, asi mismo muchos
arquitectos han puesto en practica instrumentos sensoriales, los cuales han manifestado
que cada uno de nuestros sentidos tienen la misma importancia de percibir y juzgar el
temple fisico de la arquitectura

1. Subcategorias:

Subcategoria 1: Importancia, Desde el punto de vista de Mufioz (2021), analiza la
experiencia sensorial en la percepcion del lugar, donde la principal estrategia es vincular
un espacio con el entorno, lo cual pueda aportar a la apropiacién y percepcion del lugar,
generando un confort para el usuario que lo rodea, asi mismo la arquitectura sensorial
permite al usuario convivir con el proyecto, ddndole una sensacidén agradable y
confortable para que este pueda sentir, percibir, observar.

Subcategoria 2: Beneficios, Arévalo (2019) nos da mencidén a que todos los seres
humanos tenemos la facilidad de poder expresarnos y entender cada forma del espacio
que nos rodea, es por ello que podemos tener beneficios al momento de aplicar criterios
sensoriales, los cuales son trasmitidos a través de sensaciones distintas para cada
persona. Por ende, cada uno de nuestros sentidos se ve involucrado al momento de
percibir el espacio que nos rodea, sin embargo, la percepcioén varia cuando por alguin
motivo alguno de nuestros sentidos esta ausentado, es por ello que aplicando beneficios
sensoriales ni una persona podrd dejar de sentir o percibir el espacio en el que se
encuentra.

Subcategoria 3: Principios, Desde el punto de vista de Celia (2018) los principios de la
arquitectura sensorial se comprenden por diferentes factores que es la luz y sombra, el
sonido, el tacto y la materialidad, las cuales en conjunto son capaces no solo de poder
modificar la experiencia para el usuario que permanece en la memoria a partir de los
materiales del espacio, sino que también puede generar el movimiento jugando un rol.
Cabe mencionar que la aplicacidén de la arquitectura sensorial genera que se logre
almacenar datos de manera asociada y a su vez separada, formando asi un complejo de
sensaciones, las cuales enriquecen al individuo a través de las experiencias vividas,
ademds resalta el poder que tiene el sonido para poder comunicar emociones increibles,
por ende, el ser humano no es consciente de ello, pero es algo que lo afecta en distintos
niveles, desde el nivel conductual hasta el nivel psicoldgico.
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lll. Categoria 2: Espacios Recreativos Culturales

Gozzer, (2019), da mencidn a que un centro recreativo cultural es un equipamiento que
es destinado para la produccién, promocion, creacion, difusiéon de la cultura y artes, por
ende, este equipamiento contiene un cardcter territorial la cual realiza una actividad
cultural prioritaria social y diversificada, la cual es dotada para realizar actividades de
formacion y cultura para el ser humano.

IV. Subcategorias:

Subcategoria 1: Criterios adecuados para la integracién, segin Plaza (2018) menciona
que se tiene criterios como la integracién con la ciudad la cual analiza los flujos
vehiculares y peatonales, para asi poder determinar los recorridos y accesos que
generarian dentro del centro recreativo cultural, también se integran espacios flexibles
los cuales pueden albergar una o més funciones como también talleres con un
equipamiento bdsicos, por ende la sensibilidad humana y los sentidos, deben ser
constituidos como un requerimiento esencial durante todo el proceso de disefio para
que este pueda ser de uso general o infantil, del mismo modo la manifestacion de los
sentidos puedan verse reflejados en el centro cultural mediante el proceso de
construccion.

Subcategoria 2: Conducta ciudadana frente a la integracién, por consiguiente Dascal &
Segovia (2010) considera que los ciudadanas requieren un espacio recreativo lo cual
posibilite la integracién y el encuentro con la ciudadania, es por ello que se busca la
participacién en el ambito social la cual puede también poder comprender intereses de
las comunidades integréndolos a la sociedad, asimismo la participacién ciudadana
también es comprendida y diferencia segun su forma en la que se pueda acceder a ella,
es por ello que el espacio recreativo busca la integridad con la comunidad haciendo que
el ciudadano pueda ser uno con su centro y este sea un lugar confortable y amigable
generando sensaciones culturales.
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Matriz de Categorias de la categoria independiente

MATRIZ DE CATEGORIZACION

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023
Objetivos
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éDe qué manera la materialidad
Materialidad se considera un prinf:ipin
fundamental en la arquitectura
sensorial?
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Matriz de Categorias de la categoria dependiente

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como integrador en los espacios recreativos culturales, Sector 03, El Agustino 2023
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NOMBRE DEL PROYECTO: CRITERIOS DE LA ARQUITECTURASENSORIAL, COMO INTEGRADOR EN
LOS ESPACIOS RECREATIVOS CULTURALES, SECTOR 03, EL AGUSTINO 2023,

e —
AUTORES: U cv
- Honor Huaranga, Lindsay Joshji UNIVERSIDAD

CURSO: DPI ASESOR: SANTILLAN SARMIENTO, CARMEN ISABEL - Trujillo Pacera, Roger Omar CE3AR VALLEIO
Pertenencla RELEVANCIA CLARIDAD OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES DEL ESPACIALISTA
D D A | MA | MD D A A MD D A LA
X X X
Re cordando:

MD: Muy en desacuerdo, D: Desacuerdo, A: Acuerdo, MA: Muy de acuerdo
Pertinencia: Si el itern corre sponde te dricamente ala dimensidn y alavarable.
Relevancia: Si el itemn esimportante. Oaridad: Si el itern esentendible para los especialistas
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PROTOCOLO DE EVALUACION
éLos items van acorde con las opciones de respuesta? SI{X) NO ( )

Observaciones:

Sobre todo, el instrumento:

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de
corregir[ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador Dr. / Mg:
MsC. Arq. Chavez Prado Pedro Nicolas

DNI: 09140833

Especialidad del validador: Magister en ciencias con mencién en arquitectura

Firma del Juez

MUCHAS GRACIAS POR SU VALIOSA CONTRIBUCION
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Anexo |: Pruebas de solicitud de Entrevista

MsC. Arq. Chavez Prado Pedro Nicolas

eﬂ Arq Pedro Chavez

< m Arq Pedro Chavez

Ok

Mensaje

18 de noviembre de 2022
11305 p, m,

Miércoles

Muy buenas noches Arquitecto Pedro, le saluda la
alumna Honor Huaranga Lindsay Joshdi, disculpe la
molestia causada en estas horas,

El motivo de mi mensaje es para poder Solicitar a
usted si puede validar mi formato de validacion
contenido, asi mismo pedirle una entrevista
referente a la tesis que estamos realizando la cual
es titulada,

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como
integrador en los espacios recreativos culturales,
Sector 03, El Agustino 2022, debido a que nos
estan solicitando un especialista con el grado
académico que tiene usted,

Estaré al tanto de Su respuesta y asi poder
indicarnos el dia y la hora disponible que usted

tenga., 9:52 p, m. v/

A Reenviado

[ e—
UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO
UMAESTE

CARTA DF PRESENTACION

Extimado MaC. A, Onives rado Podeo Ncolds

.......

Formato de validez de
contenido_MsC, Arq, Chavez Pre.
9 paginas * 326 kB « PDF

953 p. mo W/

Adjunto el formato de validez de Contenido
Muchas gracias Arquitecto, 953 po e U/

Hoy

Arquitecto muy buenas noches seguimos en la
espera de Su pronta respuesta por la solicitud de
matriz de validacién, muchas gracias y disculpe Iz 3
molestias, e

% 0 0 @Nensaﬁe

Muy buenas noches Arquitecto Pedro, le saluda la
alumna Honor Huaranga Lindsay Joshi, disculpe la
molestia causada en estas horas,

El motivo de mi mensaje es para poder solicitar a
usted si puede validar mi formato de validacion
contenido, asi mismo pedirle una entrevista
referente a |a tesis que estamos realizando la cual
es titulada,

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como
integrador en los espacios recreativos culturales,
Sector 03, El Agustino 2022, debido a que nos
estan solicitando un especialista con el grado
académico que tiene usted,

Estaré al tanto de su respuesta y asi poder
indicarnos el dia y la hora disponible que usted

tenga, 952 p. m, v/
A Reenviado

isr INVERTEAD CLEAN VALLLK
]
UNVERSIOAD CESARVALLEID

UMASTE

ARTA O PRESENTACION

Extimado MC. Arg Chiws Prade N Niolds

Procants

Formato de validez de
@ contenido_MsC, Arq, Chavez Pre.
9 paginas * 326 kB + PDF

9:53 po s /.

AdJjunto el formato de validez de Contenido
Muchas gracias Arquitecto, 9453 po o

Hoy

Arquitecto muy buenas noches seguimos en la
espera de su pronta respuesta por la solicitud de
matriz de validacién, muchas gracias y disculpe las
molestias, 6134 pe e v/

Okahoralohago .

A
Muchas gracias arquitecto estaré atentaasu

.0
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Mg. Arq. Carla Basto Hospina

év.&«'," Arq, CarlaBasto Ho - W

8 Los mensajes y as llamadas estan cifrados de

extremo a extremo, Nadie fuera de este chat, ni

siquiera WhatsApp, puede leeros ni escucharlos,
Toca para obtener mas informacion,

Arquitecta buenas noches, le saluda

el alumno Trujillo Pacora Roger Omar,
disculpe la molestia causada en estas
horas,

El motivo de mi mensaje es para poder
solicitar una entrevista con usted, debido
a que noS encontramos cursando la tesis
y senos esta pidiendo un especialista con
el grado académico que tiene usted,
Estaré al tanto de Su respuestay asi
poder indicarnos el dia y la hora disponible

que usted tenga, 4L po

Hola buenas noches

Podria ser el dia viernes en la manana

Buenas noches arquitecta, en que horario

dispone usted 1258 pu o o/

para poder enviarle el zoom arquitecta
7258 po o V7

De8al2

ok arquitectamuchas gracias q.q, . -

Arq, CarlaBastoHo- W«

R s I SO S A S

Arquitecta buenas noches, de ante mano
muchas gracias por Su tiempo, disculpe
[a molestia causa a estas horas solo
queria pedirle una ultima ayuda respecto
a que Si puede validar nuestra ficha de
observacion que le enviara, pidiendo asi
su confirmacion con una firma digital,

muchas gracias, 9252 po e v/

FICHA de validez de
» contenido_Arq, Carla Bast: -

9:52 po me v/

Donde firmo?

B8 FICHA de validez de contenido_Arq, Carla
Basto Hospina,docx

arquitecta buenas tardes 325 p, mu o/

en la ultima hoja del word 325 pu o o/

) FICHA de validez de
P8 contenido_Arq, Carla Bast: -
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Dr. Arg. Harry Rubens Cubas Aliaga

(—' Dr, Arq, Harry Cubas Ali, B¢ % ¢ (—‘ Dr, Arq, Harry Cubas Ali., B¢ %,

Muy buenas tardes Dr, Arq, Harry Rubens Cubas
Aliaga, le saluda nuevamente [a alumna Honor
Huaranga Lindsay Joshyi, de [a sede Lima este,
disculpe las molestias causadas por escribirle el dia
de hoy, tuve un percance con Su ndmero, el motivo
de mi mensaje es Si me puede ayudar a culminar con
[a entrevista pactada con anterioridad referente
a la tesis que estamos realizando la cual es
titulada

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como
integrador en los espacios recreativos culturales,
Sector 0%, El Agustino 2022 le enviare un Word

con nuestras preguntas, si usted dispone de
tiempo Se podria realizar un zoom donde le hare
una pequefia entrevista, de otro modo usted me
podria responder de manera escrita,

Estaré al tanto de su respuesta de antemano
quedo 2., Leer mas 63185, s

Entrevista_, Dr, Arg, Harry
Rubens Cubas Aliaga.docx
37kB + DOCX

6:10 pom, v/
A Reenviado

[P

UNIVERSIDAD CHSAR VALLEX)
UMAESTE

CARTA DF PRESENTAION

O, Arg, Hary Rubes Cubas Maga

230421 VALIDACION Lindsay_Dr,
Arg, Harry Rubens Cubas Aliagass.
9 paginas * 345 kB » PDF

6311 po e v/
En la anterior ocasion me ayudo con esta
validacion L il

Muchas gracias Dr, Arq, Harry Cubas Aliaga

6312 p, m,
A

Trataré el domingo

21 de abril de 2023

Arquitecto muy buenas noches, le Saluda Honor
Huaranga Lindsay alumna de [a Universidad César
Vallejo, Facultad de Arquitectura, disculpe la
molestia causada en estas horas,

El motivo de mi mensaje es para poder Solicitar la
validacién de instrumentos que respecta a nuestra
tesis tituladas

Criterios de la Arquitectura Sensorial, como
integrador en los espacios recreativos culturales,
Sector 03, El Agustino 2022,

motivo por el cual se nos esta pidiendo un
especialista con el grado académico que tiene
usted para que pueda validar mi ficha de preguntas
y observaciones,

Estaré al tanto de su respuesta, le envid el
documento pidiendo encarecidamente Su apoyo y Su
pronta respuesta de antemano muchas gracias,

6206 p, m, v/

Formato de validez de contenido_
Dr, Arq, Harry Rubens Cubas Alis.
212kB + DOCX

6307 po m, v/

22 de abril de 2023

Alumno pasame tu nombre y en qué sede estudias

10:31 2, m,

Buenos dias arquitecto, claro quesi ., Sl

Mi nombre es: Honor Huaranga Lindsay Joshji
Cédigo de estudiantes 7001151163

Sede: Lima - Este 10354 2, m, V.

11317 3, m.

Muchas gracias arquitecto, estaré al tanto de su ¥

resouesta e y

Vv O e Mensaje

"

Mensaje
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Anexo J: Planos Arquitectdnicos
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Anexo K: Vistas 3D

Vista desde la entrada principal del Centro recreativo Sensorial - Portico de Ingreso

Nota: Elaboracion Propia

Vista de la Plaza Cultural

Nota: Elaboracion Propia
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Vista desde conexion de la Ciclovia desde el exterior hacia el interior del Centro

recreativo Sensorial

Nota: Elaboracién Propia

Vista de la Area Multisensorial
s R i

Nota: Elaboracion Propia
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Vista del area recreativa

Nota: Elaboracion Propia

Vista de los Miradores hacia el exterior observando el panorama

I Y

. “_Mﬂﬁ.'

ST~

Nota: Elaboracion Propia
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Vista de los Miradores hacia el exterior observando el panorama

'\WW" 3 I R —
— — 7 "',‘_., ; "‘ -

>

Nota: Elaboracion Propia

Vista desde el Mirador Principal con area de descanso

Nota: Elaboracion Propia
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Vista del Skate Park y la Ciclovia la cual recorre el interior del Centro cultural

recreativo Sensorial

Nota: Elaboracion Propia

Vista del Area de exposiciones al aire libre

Nota: Elaboracion Propia
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Vista del Area del Area Ludica

Nota: Elaboracion Propia

Vista del Area de Picnic — Mobiliario sombirilla ecolégica

Nota: Elaboracién Propia
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Vista del Area de Picnic — Mobiliario ecoldgico

Nota: Elaboracion Propia

Vista del Pasiva de noche

Nota: Elaboracién Propia
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Vista del Anfiteatro

Nota: Elaboracién Propia

Vista del Anfiteatro

Nota: Elaboracion Propia
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Vista del Area de lectura al Aire libre

Nota: Elaboracion Propia

Vista del Area de lectura al Aire libre

T , - -

==

#’7 2 3

Nota: Elaboracién Propia
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Vista del mobiliario empleado que se enlaza con la vegetacién del exterior

Nota: Elaboracion Propia

Vista del Vivero los Servicios generales y el estacionamiento exterior

Nota: Elaboracion Propia
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Vista del Vivero y el area de cultivo

Nota: Elaboracion Propia

Vista del Vivero y el area de cultivo

Nota: Elaboracién Propia
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Vista del Mobiliario empleado en el interior del area de cultivo

Nota: Elaboracion Propia

Vista del Mobiliario empleado en el interior del &rea de cultivo

Nota: Elaboracion Propia
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Vista del Centro recreativo Sensorial desde el Vivero del Sector 03 el Agustino

Nota: Elaboracion Propia

Vista del Centro recreativo Sensorial desde el Vivero del Sector 03 el Agustino

Nota: Elaboracion Propia
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