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RESUMEN

En este trabajo de investigacion, se ha buscado determinar el nivel de
competencias educativas digitales en los estudiantes de una institucion educativa
de Comas-2022. El enfoque de la investigacion es cuantitativo, de tipo basico, nivel
descriptivo, con un disefio no experimental. La muestra estuvo constituida por 94
alumnos de 6° de primaria. Para obtener los datos, se utilizé la técnica de encuesta
y como instrumento un cuestionario con 20 items que incluyen las dimensiones de
la variable competencia digital; busqueda de informacion, comunicacion digital y
creacion de contenidos, que fue validado por un juicio de expertos y para la
confiabilidad se utilizo el alfa de Cronbach con un indice de 0,9. Como resultado
obtenido se indica que el 60% de los estudiantes se encuentran en el nivel medio y
solo el 18% presentan un nivel alto. En conclusion, los estudiantes tienen un nivel

medio en competencias educativas digitales.

Palabras clave: competencia digital, educacién virtual, habilidad digital,

herramientas virtuales, uso de las TIC.
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ABSTRACT

In this research work, it has been sought to determine the level of digital educational
competences in the students of an educational institution of Comas-2022. The
research approach is quantitative, basic type, descriptive level, with a non-
experimental design. The sample consisted of 94 students from 6th grade. To obtain
the data, the survey technique was used and as an instrument a questionnaire with
20 items that include the dimensions of the digital competence variable; information
search, digital communication and content creation, which was validated by an
expert judgment and for reliability Cronbach's alpha was used with an index of 0,9.
As a result, it is indicated that 60% of the students are in the middle level and only
18% have a high level. In conclusion, students have an average level in digital

educational skills.

Keywords: digital competence, virtual education, digital skills, virtual tools, use of
ICT.
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.  INTRODUCCION

Actualmente el contexto de post pandemia exige que el empleo de internet y
dispositivos digitales sean cada vez mas masivos, de manera que el punto de
integracion de los multiples aparatos tecnoldgicos en las actividades cotidianas de
los nifios se ha incrementado enormemente, tales como chatear con amigos, jugar
videojuegos, ver videos y descargar musica (Bonilla-del-Rio y Aguaded, 2018). Es
decir, la educacion ha estado sujeta a los avances tecnoldgicos, los cuales tienen
un papel indispensable en los procesos de produccién del conocimiento. Bajo este
escenario se caracteriza a los ciudadanos como nativos digitales por el empleo de

las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).

Esto conlleva a una demanda que exige un uso avanzado de las TIC con la finalidad
de que los ciudadanos desarrollen competencias digitales favorables para el
estudio, el trabajo y el ocio. Las personas con competencias digitales (CD) son
capaces de gestionar, analizar, interpretar y evaluar informacién, haciendo uso
consciente y responsable de los dispositivos digitales, para comunicarse, crear
contenido y resolver problemas de la sociedad informacional (Castro et al., 2019).
Por otro lado, para Diaz-Arce y Loyola-lllescas (2021) el concepto de competencia
digital es que el individuo necesita de un cumulo de habilidades, actitudes y
conocimientos que interactien entre si para el aprovechamiento adecuado de las

TIC en la vida estudiantil y profesional.

Las competencias digitales son fundamentales en el sector educativo, e
indispensables para el aprendizaje de los estudiantes, sin embargo, en América
Latina se presenta un bajo nivel de desarrollo de competencias digitales. De
acuerdo con Murillo y Duk (2020), en Latinoamérica 4 de cada 10 familias cuenta
con internet, lo que limita su participacién en la educacion virtual. La Organizacion
para la Cooperacion y el Desarrollo Economico (OCDE, 2020) sefial6é que la mejora
de las competencias educativas digitales es por medio de buenas practicas
pedagdgicas que incorpora el uso adecuado de las TIC para obtener buenos
resultados en la enseflanza aprendizaje de los estudiantes. El Ministerio de
Educacion (MINEDU, 2019), menciondé que el Peru aun esta en un proceso de
transformacion digital, por lo tanto, las competencias digitales se desarrollan muy

lentamente, lo cual lleva a pensar que hace falta potenciar las habilidades digitales



gue permitan a los estudiantes resolver problemas de la sociedad informacional

(Suéarez-Guerrero et al., 2020).

En el contexto local de acuerdo con el Instituto Nacional de Estadistica e Informatica
(INEI, 2018) las escuelas en los distritos de la ciudad de Lima de educacion primaria
poseen recursos tecnolégicos digitales, el 93.3% tiene computadora de escritorio,
el 89.1% laptop, el 92.1% tiene espacios que integra las TIC en actividades
pedagdgicas y 97.2% con acceso a internet e incluso los nifios y jovenes ya poseen
un celular inteligente. Pero muchos de ellos no han desarrollado las competencias
digitales importantes para la insercion social y profesional. Por lo que, en su
mayoria solo utilizan las tecnologias digitales para comunicarse, entretenerse y
socializar, pero muy poco para tareas o trabajos grupales (Chiecher y Melgar,
2018). Esta problematica no es ajena a la institucion educativa de Comas, debido
a que se observa a estudiantes que desconocen como buscar informacioén en
paginas web confiables, elaboran trabajos en Word y PowerPoint y Excel de
manera deficiente, asimismo no tienen dominio de programas para la elaboracion

de videos que les sean Uutiles para su aprendizaje.

La investigacion se justifica tedricamente, dado que posibilita ampliar el
conocimiento cientifico sobre la variable y dimensiones de estudio dentro del
contexto educativo. Desde lo préactico, las evidencias ayudan a comprender como
podrian mejorar el nivel de las competencias digitales y sus aprendizajes
relacionados con las areas curriculares. En su valor social, radica en comprender
la integracién de los nifios y adolescentes en la vida adulta para resolver critica,
reflexiva y creativamente los problemas de la sociedad informacional. Desde su
utilidad metodoldgica, posibilito la elaboracion de un instrumento validado por juicio
de expertos, con un nivel de confiabilidad de o=0,9 para medir la variable
competencia digital, el cual puede ser utilizado para posteriores investigaciones de
caracter cientifico con caracteristicas y variables similares, a fin de mejorar la

escuela, la familia y la sociedad.

Ante esta situacion surge la idea de plantear el siguiente problema de investigacion:
¢, Cual es el nivel de desarrollo de las competencias educativas digitales de los
estudiantes de 6° grado de educacién primaria en una institucién educativa de

Comas, 2022? Los problemas especificos se refieren a la medicion de las



dimensiones: (a) busqueda de informacién (b) comunicacion digital (¢c) produccion

de contenido.

El objetivo de la investigacion es: Identificar el nivel de desarrollo de las
competencias educativas digitales de los estudiantes de 6° grado de educacion
primaria en una institucion educativa de Comas, 2022. Los objetivos especificos
estan orientados a la medicion de las dimensiones: (a) busqueda de informacion

(b) comunicacién digital (c) produccion de contenido.

II. MARCO TEORICO

De las Morenas (2020), encontraron que 99 estudiantes de primaria en tiempos de
confinamiento por Covidl9, incrementaron en el uso de equipos y herramientas
virtuales para la busqueda de informacién, uso de correo electrénico, entrega y
revision de tareas, por lo que se dio mayor importancia a la ensefianza de los
conocimientos, actitudes y habilidades en entornos virtuales. Por otro lado,
Regueira y Alono-Ferreiro (2022), manifiestan que, de 588 estudiantes de
educaciéon primaria, las competencias educativas digitales varian considerando la
perspectiva de género, donde la puntuacion en habilidades digitales es mayor en
las nifias con 90.93% que el de los nifios con 87.75%. Concluyendo que el
rendimiento académico de las niflas esta asociado al buen desarrollo de

competencias.

Camino et al. (2021), exponen que en una muestra de 373 estudiantes el 55,9%
correspondientes a educacion primaria elaboraron un post test el cual mostré que
adquirieron un nivel medio y avanzado con un promedio de 1,93 puntos en
competencias digitales. Mientras que, Lépez et al. (2021), muestran que 373
estudiantes de primaria y secundaria adquirieron avances significativos en la
formacién de ciudadanos competentes para el mundo digital por medio de la
utilizacién de las TIC's. Asimismo, Area-Moreira et al. (2018), evidenciaron en una
muestra de mas de 4000 estudiantes de las Islas Canarias que el 63,3% de 3°y 6°
grado de educacion primaria tienen preferencia sobre la frecuencia del uso de TIC

para estudiar y realizar actividades escolares online.

Ricoy y Sanchez-Martinez (2022), descubrieron que 85 estudiantes de primaria

entre 8 y 9 afios mediante el uso de herramientas de gamificacion asimilaron



nuevos habitos ecologicos, asi mismo el 81,57% obtuvieron un nivel excelente en
alfabetizacion digital y la busqueda de informacion en linea, donde la tableta
demostr6 ser una herramienta importante para la motivacion interaccion y
resolucion de problemas. Por otra parte, Cabezas-Gonzélez et al. (2021),
manifiestan que 807 estudiantes entre 12 y 16 afios de educacion basica
evidenciaron en el area de comunicacion un bajo nivel de competencia digital; sin
embargo, destacan la importancia del uso de equipos digitales y redes sociales para
comunicarse, interactuar, colaborar, gestionar su identidad, compartir recursos y

practicar el respeto intercultural.

Martinez-Pifieiro et al. (2019), evidenciaron que en la evaluacién de competencia
digital los 764 estudiantes de sexto de primaria mostraron tener un nivel medio en
cinco de las areas, donde el 58,8% tiene capacidad de resolucion de problemas, el
48,8% en seguridad, el 56,1% en creacion de contenido, el 52,3% en comunicacion
y el 38,2% en informacion. Por otro lado, Salinas y Benito (2020), obtuvieron que el
90% de los 714 estudiantes hace uso del teléfono mévil para conectarse a internet,
y utiliza el celular como herramienta principal para gestionar la informacién, ademas
el 84% evidencio la utilizacién de equipos digitales para la creacion de contenido
online, tales como carpetas, blogs o poster digitales, demostrando asi que el uso
de equipos maviles contribuye al desarrollo de competencias digitales.

Aparicio (2019), sostiene que entre un 60% y 85% de estudiantes presenta un nivel
medio-alto, entre un 30% y 60% un nivel medio y menos del 10% un nivel bajo en
competencias digitales haciendo uso frecuente de las TIC en las clases para
investigar informacién, ademas del aprovechamiento de las plataformas del colegio
para realizar repasos y el uso de redes sociales para recordar tareas, trabajos y
evaluaciones. Mientras que, Ortiz-Ruiz (2018), manifestd que 55 estudiantes de 5°
y 6° grado de escolarizaciéon evidenciaron el mayor nivel de significacion que tienen
para acceder y usar los dispositivos digitales en actividades como descargar musica
91%, jugar en linea 75% y escuchar musica 95%, por otra parte, un menor nivel de
significacion en actividades escolares tales como, ver videos educativos 36%,

comunicacion por correo electronico 40% y buscar libros 45%.

Llorens et al. (2021), dan a conocer que de 1160 estudiantes de una escuela publica

el 54% de ellos tienen habilidades digitales en el uso del internet, pero el 47% le da



mayor atencion al uso de redes sociales para la diversion. Por otro lado, Chiecher
(2020) realiz6 una investigacion en 53 estudiantes de escuela secundaria
evidenciando un dominio bajo en ciertas competencias digitales, en donde menos
del 50% hace uso autbnomo y correcto de distintas herramientas digitales. En el
trabajo de Salgado et al. (2021), llevaron un analisis de competencias digitales en
665 estudiantes de la provincia de Tarma pertenecientes a secundaria, el estudio
realizado evidencié logros esperados en diferentes dimensiones, el 70.1% dominio
de busqueda informacion y alfabetizacion informacional, el 48.4% creacion de

contenido digital, asimismo, el 47.4% dominio de comunicacion digital.

Es necesario considerar que el desarrollo de las competencias educativas digitales
no solo debe producirse en los estudiantes, sino también a nivel institucional sobre
todo en los docentes (Salinas y Benito, 2020). Un estudio realizado en la provincia
de Huaura a 198 docentes, indica que el profesor presenta niveles adecuados de
alfabetizacion digital y dominio de las competencias digitales que aplica en las
sesiones de clase, de manera que facilita el incremento de la creatividad y
aprendizaje significativo de los escolares (Méndez-Toledo, 2021). También, Gomez
(2017) en su pesquisa realizada evidencio que, 203 estudiantes, futuros docentes
de Educacion Primaria, obtuvieron resultados favorables en la adquisicion de
competencia digital del profesorado llevando a cabo los cursos en linea, abiertos y

masivos, en inglés Massive Open Online Courses (MOOC).

Serrano y Torres (2021), realizaron un analisis en 30 estudiantes del nivel de
educacion primaria sobre el uso de tecnologias contemporaneas frente a la
necesidad de educaciéon basica de aprendizaje virtual, se obtuvo que menos del
10% alcanzé el logro en el manejo de plataformas y acceso a informacion, el 98%
aun se encuentra en proceso de aprendizaje y adquisicion de conocimientos sobre
el uso de herramientas digitales durante el aprendizaje. Por consiguiente, la
realidad demuestra la necesidad de innovacion en las escuelas para el
aprovechamiento de las TIC, sugiriendo el uso variado de celulares, internet y
plataformas digitales en las practicas de ensefianza escolar, o que permitira

enriquecer el desarrollo de competencias y habilidades digitales (Dias, 2020).

Castillo (2019), realizé una investigacion a 150 estudiantes de educacién primaria,

el cual evidenci6 que el 79% de ellos presenta un nivel moderado en el



conocimiento del uso de las TIC en las aulas, mientras que solo un 15% de ellos
presentd un nivel alto, por otra parte, el 6% de los estudiantes evidencio un nivel
bajo. Asi mismo se concluy6 que el nivel moderado en el uso de las TIC en las
aulas debe potenciarse por medio de una programacion pedagogica que incluya el
uso frecuente de las TIC en las sesiones de clase y tareas. Esto concuerda con
Mortis-Lozoya et al. (2018), quienes manifiestan que la incorporacion de las TIC
para los estudiantes en educacion primaria requiere que sean competentes al
menos en el uso basico de internet y equipos digitales tanto en la casa como en la

escuela.

La teoria que surge en respuesta a las nuevas formas de produccion de
conocimiento en la era tecnoldgica es la Teoria de Aprendizaje del Conectivismo,
propuesta por Stephen Downs y George Siemens, al exponer que, el aprendizaje
es el resultado de mdltiples conexiones dentro de las redes digitales, es decir, los
estudiantes aprenden intercambiando nuevos conocimientos al participar con otras
personas que estan conectadas en la web (Trejos-Buritica et al., 2020). Asi mismo,
para Devon y Damon (2020), cuanto mas eficientes sean las conexiones en redes
mayor sera la difusion de informacion, asi los grupos conectados reflejaran mejor
efectividad para colaborar y dar solucion a distintos problemas. De acuerdo con
Gerwin et al. (2018), encontraron que los nifios y adolescentes estan mas tiempo
conectados en los medios de comunicacion y desde edades mas tempranas tienen

interaccidn social a través de los medios digitales.

En palabras de Siemens (2004, como se citd en Cueva et al., 2020) el Conectivismo
manifiesta ciertos principios los cuales mejoran la educacién. Primero, el
aprendizaje y el conocimiento es mas activo porque se construye gracias a la
presencia de muchos actores, para Utecht y Keller (2019), el aprendizaje y la
formacion del conocimiento reside en la diversidad de opiniones, por ejemplo, el
uso de la seccion de discusion de Wikipedia donde las personas pueden hablar,
discutir, debatir y acordar lo que debe aparecer en el articulo. El segundo principio,
el aprendizaje puede residir en dispositivos tecnologicos, quiere decir que el ser
humano no es el Unico que contiene conocimiento, en palabras de Voskoglou
(2022), en los entornos digitales el aprendizaje tiene lugar a través de los

dispositivos debido a la utilizacién de la informacién almacenada en una base datos



donde el conocimiento es manipulado por la tecnologia fuera de la persona. En el
tercer principio, existe un proceso autoorganizado de conexion de diversas fuentes
de informacién, de acuerdo con Abrahdo et al. (2021) este proceso organizado se
conoce como aprendizaje en red, en el cual existen varios recursos en internet
producidos por las instituciones educativas, los docentes y los estudiantes, por lo
que es un aspecto colaborativo para el aprendizaje. En el cuarto principio, la
actualizacion constante del conocimiento y en el quinto principio la toma de

decisiones, la colaboracion y aprender a su propio ritmo.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2018) manifestdé que las competencias digitales se dividen en dos
categorias importantes, a) habilidades digitales fundamentales, donde se coloca al
ciudadano en favorables condiciones para comprender la realidad, b) habilidades
digitales instrumentales, donde se trata de obtener aptitudes y destrezas vinculadas
al manejo de herramientas tecnoldgicas para responder a necesidades puntuales.
Rambay y De la Cruz (2020) definen las competencias digitales como el uso seguro
y critico de la variedad compleja de las tecnologias digitales para la aproximacion

a la informacion, la comunicacion y resolver dilemas de la vida cotidiana.

Asi mismo, estas competencias requieren la adquisicion de habilidades digitales y
la capacidad en el manejo de los dispositivos tecnoldgicos, tener conocimiento en
la manipulacion de las multiples aplicaciones, ademas del dominio de las redes que
permiten obtener informacion y utilizarlas en beneficio de la sociedad informacional
(Torres et al., 2019). Para Corvi (2002, como se citd6 en Saavedra et al, 2022), la
sociedad informacional se caracteriza por una constante comunicacion convirtiendo
la informacion en un recurso importante y generando el uso de las TIC como
herramienta orientada a gestionar la informacion en las actividades diarias.
Asimismo, lordache et al. (2017) definen a las competencias digitales como el
producto de procedimientos de formacion con relacién a la alfabetizacion digital, es
decir, un conjunto de saberes, habilidades y conocimientos en instrumentos
tecnoldgicos que las personas poseen dependiendo del nivel académico recibido
(Ramirez y Casillas, 2017).

El impacto de la pandemia por el Covid19, evidencio6 la necesidad de desarrollar

competencias educativas digitales en los colegios, debido a que las clases



presenciales tuvieron que ser trasladadas hacia la virtualidad generando que se
reprograme las actividades que ya se habian establecido para el afio escolar (Say
Serpa, 2020). El incremento de las competencias digitales en las aulas requiere
considerar una educacion virtual en el uso de herramientas digitales como
estrategias educativas (Velastegui, 2019). Por lo que se debe implementar la
tecnologia en la programacién del aula debido a que destaca en el aprendizaje de
los estudiantes una mayor motivacion, mejor comunicacion, cooperacion y buen

aprovechamiento de los recursos y capacidades (Gallardo-Fernandez et al., 2021).

La investigacion de Alcalde y Tarrillo (2020), evidenciaron que el uso de juegos
digitales en educacion primaria mejoran el fortalecimiento cognitivo y el crecimiento
afectivo. Asimismo, Alvarado (2020) comprobé que el uso pedagdgico de la
alfabetizacién digital a partir de dispositivos moviles mejora las competencias en el
area de matematica. Para Lim y Md Noor (2019), la incorporacion de una
herramienta de narracion digital como Storybird desempefid una actuacion
importante en mejorar las habilidades de escritura. En la actualidad las redes
sociales ocupan un rol importante en las actividades pedagdgicas como
herramienta de intercambio de informacion. El estudio de Sandoval y Hernandez
(2019), hallaron que la implementacion de una red social en el aula como Edmodo
es un complemento que contribuye a la construccién del propio conocimiento del

estudiante a través de la interaccién social digital.

Asi también, Alvarado-Hinostroza y Tolentino-Quifiones (2021) evidencian la
importancia del uso de plataformas virtuales para las actividades pedagogicas
como recursos indispensables, a pesar que en el Perl muchos estudiantes no
tuvieron acceso a la educacion remota. Por lo tanto, estas investigaciones coinciden
con Cruz et al. (2019) al poner de manifiesto que el uso de las TIC se ha convertido
en herramientas indispensables en la educacion, obteniéndose mejores resultados
en la metodologia y la adquisicién de los saberes. También, Aravena-Gaete et al.
(2020), mencionan que las estrategias digitales deben usarse en rutinas
permanentes debido a que la relacion entre la tecnologia y la pedagogia permiten

gestionar el aprendizaje y en consecuencia aumentar las capacidades cognitivas.

La dimension busqueda de informacion consiste en la capacidad de identificar,

localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar datos digitales (Ferrari, 2018,



como se citd en Valverde-Crespo et al., 2020). Es una competencia asociada a
valorar la actividad de navegacion por la web, donde se realiza busqueda de
informacion de interés, dicha informacion es filtrada para que todos los datos
puedan ser evaluados, almacenados, y recuperados, de manera que el contenido
digital sea fiable para su gestion y utilizacion en beneficio de la comunidad digital
(Garcia-Quismondo y Cruz-Palacio, 2018; Castillejos, 2019). Por lo tanto, el
individuo es capaz de hacer uso de los conocimientos acumulados y experiencia a

través de las TIC para enriquecer el conocimiento de la cibercultura.

Asi mismo, la busqueda de la informacién requiere indispensablemente el uso de
las TIC, debido a que representan un conjunto de herramientas que permiten el
acceso rapido al conocimiento, haciendo que se encuentre al alcance de cualquier
usuario en cualquier momento (Avila, 2013 como se cit6 en Flores-Cueto et al.,
2020). Por lo que la busqueda de informacion se convierte en una de las practicas
sociales mas comunes donde el uso de las tecnologias digitales permite a los
usuarios investigar, evaluar, reflexionar y ser criticos de la informacion disponible
en internet (Machado et al., 2016 como se citd en Slodkowki et al., 2022). Por lo
tanto, se considera esta actividad como un pilar fundamental para el educado
desenvolvimiento en la sociedad, de manera que debe ser vista como la primera
accion para satisfacer las necesidades de informacion de la era digital (Alonso y
Saraiva, 2020).

La dimensién comunicacion digital es entendida como la aptitud para participar en
comunidades web donde el usuario puede compartir recursos digitales y trabajar
colaborativamente en equipo con diferentes personas de diferentes contextos
(Laurente et al., 2020). Se trata de la capacidad de interaccién a través de la
tecnologia, haciendo uso compartido de datos, informacién y contenido digital
colaborativo, incluye una participacién ciudadana online de netiqueta, es decir,
reuniones sociales en redes, también integra la gestion de la identidad digital para
tener buena reputaciéon e imagen web (Aristizabal y Cruz, 2018; Garcia-Quismondo
y Cruz-Palacio, 2018). Por lo tanto, descansa en la accion de intercambiar
informacion con diferentes personas en el entorno digital (Belonovskaya et al.,
2020).



Asi mismo, las redes representan un espacio simbalico para las personas, es decir,
tienen lugar a participar en actividades como el dialogo permanente, donde
perciben, actdan, responden y crean nuevas experiencias (Barredo, 2020). Por lo
que la utilidad educativa de las redes sociales como herramienta de comunicacién
posibilita ampliar la interaccidén entre profesores y estudiantes, logrando compartir
recursos, desarrollar competencias comunicativas y aprendizajes colaborativos
(Prada-Nufiez, 2020). En este sentido, los alumnos y maestros pueden desarrollar
tareas de forma instantanea conectdndose a la red y utlizando diversas

herramientas de comunicacion digital (Gonzéalez-Zamar et al., 2020).

La dimension creacion de contenido se define como una competencia en creacion,
edicién y publicacién de producciones digitales multimedia artisticas, integrandose
a los conocimientos anteriores que existen en la web, ademas incluye el uso de
aplicaciones y programacion informatica respetando los derechos de autores
(Brolpito, 2018; Garzén et al., 2020; Laurente et al., 2020). Producir contenido digital
es una actividad que proyecta mensajes por medio de imagenes, textos, sonidos o
emoticones que busca presencia en entornos virtuales (Villegas y Castafieda,
2019). Por lo tanto, el contenido debe encontrarse en diferentes formatos que
permita ser util para mejorar las actividades de ensefianza aprendizaje, asi su
reelaboracion ayudara a resolver problemas digitales (Garcia-Quismondo y Cruz-
Palacio, 2018).

Por otra parte, en la actualidad esta competencia tiene una importante creciente
demanda en el sistema educativo abarcando aspectos didacticos, debido a que las
creaciones digitales pueden ayudar incrementar las practicas escolares (Grande-
de-Prado et al., 2021). Dichas préacticas dan valor a las actividades que implican
generar elementos textuales, gréaficos, grabar videos o hacer preguntas, por lo que
es favorable para el desarrollo de la creatividad (Moll, 2018). Por lo tanto, los
estudiantes y profesores haran uso variado de las herramientas digitales tales como
YouTube, GoogleDrive, OneDrive, Mega, Mediare, Formularios, Blogs, el cual les
permitira compartir conocimientos, ser mas proactivos, integrar nuevas
informaciones, manipular la data existente interactuar con otras personas (Vargas-
Murillo, 2019).
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.  METODOLOGIA
3.1. Tipoy disefio de investigacion
3.1.1. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es basica, debido a que se buscé informacion tedrica para
sustentar la variable de estudio y no se modificaron los resultados. Parte de un
marco teorico con el objetivo de presentar nuevas teorias o en ocasiones modificar
las teorias ya existentes, consiguiendo el incremento de los conocimientos

filosoficos y cientificos (Romero et al., 2021).

El enfoque de investigacion es cuantitativo, también llamado empirico-analitico, se
trata de realizar investigacion, hacer analisis y comprobar la informacién de datos
numericos obtenidos en distintas fuentes, tiene como propdsito medir el problema
y poder comprender qué tan diseminado se encuentra respecto a la busqueda de

resultados en una determinada poblacion (Alan y Cortez, 2018).

El nivel de investigacion es descriptivo, lo que implica describir las caracteristicas
de la variable denominada competencias educativas digitales. Este estudio tiene
como principal funcién dar especificaciones de las propiedades, los perfiles,
procesos, particularidades de los grupos y comunidades, objetos o cualquier otro
fenémeno, recolectando datos de la variable que se estudia (Hernandez-Sampieri
y Mendoza, 2018).

Se utilizé el instrumento cuestionario para cuantificar la variable competencias
digitales, lo cual se hizo por medio de la medicion de las dimensiones busqueda de
informacion, se refiere a las operaciones de navegacion, filtrado y evaluacién que
realiza el usuario para obtener informacién; la comunicacion digital, se trata de la
interaccidn con otros usuarios en redes; y por ultimo, la creacion de contenido, que
se basa en la produccion de multimedia de conocimiento y programacion de

sistemas informaticos para resolver problemas de la sociedad informacional.
3.1.2. Disefio de investigacion

El disefio de la presente investigacion es no experimental, debido a que no se
genero ninguna situacion practica, sino que se observaron los hechos o fenbmenos
gue ya existen, es decir, la persona que realiza la investigacion no tiene pretension

de realizar una situacién empirica (Romero et al, 2021). Se considera que no hay
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condiciones experimentales a la que se somete la variable, por lo que la variable es
estudiada en su contexto natural sin alterar ninguna situacion (Arias, 2020). De
corte transversal, especificamente descriptivo simple. Su caracteristica principal es
que todas las mediciones realizadas son en un solo instante, por lo cual, no existen
periodos de seguimiento. Es decir, que con este disefio el estudio se lleva a cabo

en un momento determinado (Manterola et al, 2019).
Esquema

M — O1

M: 94 Estudiantes de 6° grado “A”, “B”, “C” y “D” de educacioén

primaria

01: Observacion de la variable “Competencias educativas digitales”
3.2. Variables de operacionalizacion

3.2.1. Definicion conceptual: competencias digitales

Las competencias digitales se definen como un conjunto de habilidades vy
capacidades para facilitar el manejo de los dispositivos y aplicaciones, ademas de
un adecuado dominio de las redes para obtener a la informacién y utilizarlas en

beneficio de la sociedad informacional (Torres et al., 2019).
3.2.2. Definicién operacional

La variable denominada competencias educativas digitales es la capacidad que
muestra el estudiante del dominio de las TIC para solucionar problemas de la
sociedad informacional, lo cual fue medido a través de las dimensiones: busqueda
de informacion, comunicacién digital y creacion de contenido, para lo cual se utilizé

un cuestionario con la escala de Likert.
3.2.3. Indicadores
Dimension 1: busqueda de informacion

Los indicadores consideras son los siguientes: indagacién, localizacién, seleccién

de fuentes, almacenar y recuperar informacion en la web.
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Dimension 2: comunicacion digital

Los indicadores consideras son los siguientes: interaccién en redes sociales,

compartir informacion, relacion mediante canales digitales.
Dimension 3: produccién de contenido

Los indicadores consideras son los siguientes: creatividad, innovacion, manejo de

plataformas, produccion multimedia y programacion.
3.2.4. Escala de medicion: ordinal

La escala ordinal consiste en medir, clasificar y ordenar los datos, es una forma de
medicion que indica ordenamiento, corresponde usualmente a la utilizacién del
valor numérico para saber si un individuo aumenta o disminuye la caracteristica que

la variable mide (Bologna, 2018).

3.3. Poblacion, muestray muestreo
3.3.1. Poblacion

Es el conjunto de personas o elementos los cuales poseen similares caracteristicas,
es decir, es el grupo de individuos, objetos o acontecimientos, que comparten
determinados criterios en comun, siendo identificados en un area de interés para
ser estudiados (Sanchez et al, 2018). Asi mismo, la presente investigacion esta
conformada por una poblacién de 134 estudiantes de educacién primaria los cuales
oscilan entre 11 a 12 afios de edad.

3.3.2. Muestra

Es el subconjunto de elementos de la poblacion con caracteristicas homogéneas,
es decir, es la fraccion representativa de un conjunto de personas de interés de
estudio sobre el cual se recopilan datos, y tiene que ser definido y delimitado de
antemano con exactitud (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018). La muestra de la
presente investigacion esta conformada por 94 estudiantes de 6to grado, seccion
“‘A”, “B”, “C” y “D” en una institucion educativa de Comas, ubicado en la provincia
de Lima. Regién Lima. En donde 50 son mujeres y 44 son varones. Se excluyeron
estudiantes que no cuentan con medios digitales, que presenten algun impedimento

fisico, emocional y familiar. Participaron todos los estudiantes que fueron
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notificados a través del documento consentimiento informado los cuales firmaron

sus padres para la autorizacion.
3.3.3. Muestreo

El tipo de muestreo seleccionado fue no probabilistica, debido a que la muestra ha
sido seleccionada de acuerdo a las caracteristicas en comun de los estudiantes de
educacion primaria y por conveniencia del investigador, donde el criterio de
inclusion que se ha considerado para la investigacion es que los estudiantes deben

contar con medios tecnoldgicos y predisposicion para participar de la investigacion.

3.4. Técnica e instrumento de recoleccion de datos

La técnica que se utilizé en la presente investigacion fue la encuesta, la cual permite
al investigador el recojo de informacion fidedigna sobre la variable denominada
competencias educativas digitales. En esta herramienta de recoleccion de datos
sera la encuesta, donde el sujeto llena por si mismo un formulario de preguntas
previamente elaboradas, que son significativas para la investigacion que se realiza
(Hernandez et al, 2018).

El instrumento que se utilizé es el cuestionario, el cual esta organizado de acuerdo
a las dimensiones denominadas busqueda de la informacion, comunicacion digital
y creacion de contenido, ademas que consta de 20 items que responden a los
indicadores, cuyas respuestas se ajustan a la escala Likert (bajo = 1, medio = 2,
alto = 3), asi mismo su aplicacién fue presencial con una duracion de 1 hora
cronoldgica. El objetivo del instrumento es medir las dimensiones de la variable
denominada competencias educativas digitales en los estudiantes de 6to grado de

educacion primaria de una institucion educativa de Comas.

La validez del instrumento se obtuvo a través de un juicio de cinco expertos, con
grado de maestria y doctorado en la especialidad, obteniendo un dictamen de
aprobacion al 100%, en donde se evallo en base a los indicadores de pertinencia,
relevancia y claridad. Asimismo, la confiabilidad del instrumento se ha realizado a
través de una prueba piloto con 90 alumnos, en donde los resultados obtenidos han

sido tratados mediante el método estadistico que mide la consistencia interna, para
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lo cual se empled el Alfa de Cronbach, cuyos datos han sido procesados mediante

el software estadistico SPSS versiéon 25, en donde el valor de a=0.9

3.5. Procedimientos

En primer lugar, se envié una carta de presentacion emitida por la direccion de la
Escuela Profesional de Educacion Primaria a los directores de la institucion
educativa seleccionada en el distrito de Comas, requiriendo la autorizacion para la
aplicacion del instrumento denominado cuestionario sobre las competencias
educativas digitales; de manera que se dio a saber sobre la investigacion, y obtener
el permiso para el autor del proyecto. Ademas, se aplico el instrumento de forma
presencial, el cual consta de 20 items, con una escala de Likert con los siguientes
valores “Bajo”, “Medio” y “Alto”, estos indicadores estan organizados por
dimensiones, los cuales fueron desarrollados con un tiempo de una hora
cronoldgica. En segundo lugar, se emiti6 un documento a los padres o tutores de
los estudiantes para su aceptacion en participar como muestra en el estudio, con la

finalidad de recolectar la informacion de datos brindados por los estudiantes.

3.6. Método de analisis de datos

El analisis de datos se procedi6 de la siguiente manera: se recurrié a una base de
datos en el programa de Excel, la cual estuvo organizada por tres dimensiones e
items, permitiendo realizar un calculo en base al promedio por dimensiones y
variables de estudio. Posteriormente, estos datos se insertaron a una plantilla del
software estadistico SPSS version 25, para obtener los porcentajes y las medidas
de tendencia central y dispersién, lo cual finalmente se muestra a través de tablas

y figuras estadisticas.

3.7. Aspectos éticos

La presente investigacion tiene como objetivo determinar el nivel competencias
educativas digitales en los estudiantes de 6to grado de educacién primaria en una
institucion educativa de Comas, para su desarrollo se tuvo en cuenta los siguientes
aspectos éticos: el anonimato, donde la identidad de los participantes en la muestra
son unicamente del conocimiento del investigador, asi mismo se mantiene de

manera confidencial, debido a que las respuestas brindadas en el estudio no son
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divulgadas; el consentimiento informado, implica que los directivos y los padres de
familia firmaron un documento autorizando la participacion de los estudiantes en la
muestra; se respetd el derecho de la propiedad intelectual de los autores, citando
a todos los autores segun la informacién extraida de fuentes primarias y
secundarias, asi mismo, tanto la redaccion y las referencias se realizaron teniendo
en cuenta la normativa APA 7ma edicion; ademas, la originalidad, puesto que la

informacion que se brinda en este estudio es veridica.

IV. RESULTADOS

4.1. Busqueda de informacion
Tabla 1

Nivel de distribucién de frecuencias de la dimensién busqueda de informacion.

Busqueda de informacién

Escala Nivel fi % Media Varianza Ds Ccv
0all bajo 22 23%
12a16 medio 52 55% 13.9 7.4 2.7 20
17a21 alto 20 21%
total 94 100%
Figura 1

Representacion grafica de la dimension busqueda de informacion.
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En latabla 1y figura 1, se evidencia que el 23% de estudiantes dispone de un nivel
bajo en busqueda de informacion, el 55% presenta un nivel medio y el 21%
manifiesta un nivel alto. De acuerdo con el promedio de 13.9 que arroja esta
dimension, los estudiantes se sitian en un nivel medio. Asi mismo el valor de la
desviacion estandar es de 2.7 y por ultimo el coeficiente de variacion muestra un
valor de 12, lo cual identifica que la distribucion de los datos de la muestra es

homogénea, donde la media es representativa.

4.2. Comunicacion digital
Tabla 2

Nivel de distribucién de frecuencias de la dimensién comunicacion digital.

Comunicacion digital

Escala Nivel fi % Media Varianza Ds Cv
Oall bajo 11 12%
12 a 16 medio 52 55% 15.4 9.1 3.0 20
17a?21 alto 31 33%
total 94 100%
Figura 2

Representacién grafica de la dimensién comunicacion digital.
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Con respecto a la tabla 2 y figura 2, el 12% de estudiantes manifiesta un nivel bajo
en comunicacioén digital, el 55% evidencia un nivel medio y el 33% un nivel alto. En
esta dimension el valor del promedio obtenido es de 15.4 situando a los estudiantes

en un nivel medio de la competencia. Por otra parte, el valor de la desviacion
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estandar es de 3,0. Asi mismo el coeficiente de variacion muestra un valor de 20 lo
cual identifica que la distribucion de los datos de la muestra es homogénea, donde

la media es representativa.

4.3. Creacion de contenido
Tabla 3

Nivel de distribucion de frecuencias de la dimensidn creacién de contenido.

Creacion de contenido

escala nivel fi % media varianza Ds cv
0all bajo 57 61%
12a16 medio 29 31% 10.9 111 3.3 31
17a21 alto 8 9%
total 94 100%
Figura 3

Representacién grafica de la dimensién creacion de contenido.
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En la tabla 3 y figura 3, se observa que el 61% de estudiantes manifiesta un nivel
bajo en creacion de contenido, el 31% presenta un nivel medio y el 9% un nivel alto.
En esta dimensién el valor del promedio obtenido es de 10.9 situando a los
estudiantes en un nivel bajo de la competencia. Ademas, el valor de la desviacion

estandar es de 3.3 y el coeficiente de variacion muestra un valor de 31, lo cual
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identifica que la distribucidon de los datos de la muestra es heterogénea, donde la

media no es representativa.

4.4. Competencias educativas digitales
Tabla 4

Nivel de distribucién de frecuencia de la variable competencias educativas digitales.

Competencia educativa digital

Escala Nivel fi % Media Varianza Ds Ccv
20a 33 bajo 21 22%
34a47 medio 56 60% 40.2 62.1 7.9 20
48 a 60 alto 17 18%
total 94 100%
Figura 4

Representacién grafica de la variable competencias educativas digitales.
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En la tabla 4 y figura 4, se detalla que el 22% de estudiantes manifiestan un nivel
bajo en competencias educativas digitales, el 60% presenta un nivel medio y el 18%
un nivel alto. Asi mismo el valor del promedio obtenido es de 40.2 por lo que se
sitla a los estudiantes en un nivel medio en competencias educativas digitales.
Ademas, el valor de la desviacion estandar es de 7.9 y el coeficiente de variaciéon
muestra un valor de 20, lo cual identifica que la distribucién de datos de la muestra

es homogénea, donde la media es representativa.
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V. DISCUSION

De acuerdo con el objetivo de la investigacion de identificar el nivel de desarrollo
de las competencias educativas digitales en los estudiantes de 6° grado de
educacién primaria de una institucién educativa de Comas, 2022, se identifico que
el 60% de estudiantes presentan un nivel medio. encontrando una semejanza de
nivel medio en la dimension de basqueda de informacion y comunicacion digital,
por el contrario, se encontr6 una diferencia en la dimension de creacion de
contenido, evidenciando un nivel bajo. Los resultados de la presente investigacion
son semejantes con el hallazgo de Martinez-Pifieiro et al. (2019) quienes
manifiestan en su trabajo de competencia digital en el alumnado de educacion
primaria, que los niflos y nifias obtienen un nivel medio en informacion y
comunicacién, por otra parte, la puntuacion mas baja obtenida es en creaciéon de

contenidos.

En tal sentido, bajo lo referido anteriormente, los estudiantes han desarrollado mas
la competencia informacional y comunicativa, y en poca medida la competencia
asociada a la produccion de contenido digital. Esto coincide con la investigacion
elaborada por Camino et al. (2021), quienes evidenciaron en su estudio de caracter
cuantitativo sobre competencias digitales en estudiantes de primaria, obteniendo
como resultado que el 55,9% sobresalieron en las capacidades de busqueda y
organizacion de informacion, y comunicacion a través de redes sociales en donde
intercambiaron informacion sobre sus actividades académicas; sin embargo,

presentaron dificultades en la elaboracion de videos digitales.

En el primer objetivo especifico encaminado a identificar el nivel de desarrollo en la
dimensién busqueda de informacion, el resultado obtenido fue de un nivel medio de
55%, donde los estudiantes tienen habilidades para la indagacion, localizacion,
seleccion, almacenamiento y recuperacion de informacion en la web. Lo
mencionado guarda similitud con el hallazgo realizado por Llorens et al. (2021),
donde se evidencia que el 54% de estudiantes tienen habilidades digitales en el
uso de internet y han adquirido la competencia para buscar informacién. Por otra

parte, al comparar los resultados de la dimension con el trabajo elaborado por
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Salgado et al. (2021), se halla una diferencia en la dimensién de comunicacion
digital donde el 70,1% tiene nivel de logro esperado para la navegacion, busqueda

y filtrado de informacion.

Asi mismo, se encuentra diferencias cuantitativas con los resultados de Ricoy y
Sanchez-Martinez (2020) en su trabajo sobre el uso de herramientas y la
alfabetizacion digital en nifios de primaria, en donde exponen que el 81,57% de los
estudiantes evidenciaron un nivel excelente en busqueda de informacion en internet
para localizar material audiovisual, grabar audio o video. Por consiguiente, al
analizar estos resultados se halla que en el nivel de desarrollo en busqueda de
informacion en las diferentes investigaciones varian de acuerdo al contexto en que

se llevd a cabo el estudio.

Asi mismo, en cuanto al segundo objetivo especifico en la dimensién comunicacion
digital, el resultado obtenido fue de un nivel medio de 55%. Lo que quiere decir que
los estudiantes tienen la capacidad de interactuar a través de las redes sociales,
asi mismo compartir informacion digital donde se relacionan para participar en
comunidades y redes, también trabajan en equipos utilizando herramientas
digitales cumpliendo con las normas legales para escribir y recibir mensajes. Este
resultado tiene similitud con el hallazgo de Martinez-Pifieiro et al. (2019), en donde
se evidencia que el 52,3% de los nifios y nifias tienen un nivel medio en
comunicacion digital, debido al tipo de capacidad real de uso. También, en el trabajo
de Ortiz-Ruiz (2018) sobre el uso de las TIC en educacién basica, indica que los
estudiantes han logrado un nivel medio de significancia al usar la tecnologia para
la comunicacion por medio de correo electronico y el cumplimiento de actividades

escolares.

Lo anterior se relaciona con los mencionado por Gerwin et al. (2018) donde
exponen que, son los nifios y adolescentes quienes pasan mas tiempo conectados
en los medios de comunicacién y como resultado permanecen en interaccion social
a través de los medios digitales. En tal sentido, bajo lo referido anteriormente, al
analizar los resultados se obtiene que el nivel de desarrollo de la dimension
comunicaciéon digital es producido del mayor interés de los usuarios por estar

conectados en la web, para realizar tareas académicas, establecer relaciones
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amicales, intercambiar informacion, resolver problemas en la web y organizarse en

grupos a través de las redes sociales.

En cuanto al tercer objetivo especifico en la dimensién creacion de contenido, el
resultado obtenido fue de un nivel bajo. Lo que quiere decir que los estudiantes se
encuentran en proceso respecto a la capacidad de disefiar presentaciones digitales,
usar programas y herramientas para editar contenido, compartir y crear material
innovador educativo. Este resultado difiere a la postura de Salinas y Benito (2020),
al evidenciar que el 84% de estudiantes usa los equipos digitales para la creacion
de contenido online, demostrando que los aparatos moviles contribuyen al
desarrollo de competencias digitales. Asi mismo, no se coincide con los resultados
hallados por Salgado et al. (2021) donde el 48.4% tienen logros esperados en la
creacion de contenido digital. Los mismo ocurre con el trabajo elaborado por
Martinez-Pifieiro et al. (2019) donde el 56,1% de estudiantes presenta un nivel

medio en conocimiento y actitudes en creacién de contenido.

De acuerdo a los hallazgos de los diferentes autores, el nivel de desarrollo las
competencias educativas digitales en estudiantes de 6° grado de educacion
primaria, dependen del aprovechamiento que se les dé a los dispositivos digitales,
para Chiecher y Melgar (2018) gran parte de las escuelas utilizan las tecnologias
digitales para la comunicacion, el entretenimiento y socializacién, dejando de lado
el interés por la produccion en tareas y trabajos. Asi mismo, Chiecher (2020),
explica que menos del 50% de usuarios hace uso autonomo y correcto de distintas
herramientas digitales. Para Serrano y Torres (2021) el 98% de estudiantes se
encuentran aun en proceso de desarrollar habilidades en el dominio de
herramientas digitales. La participacion de las y los docentes en competencias
digitales tiene influencia directa en el aprendizaje de los estudiantes, segun
Méndez-Toledo (2021) evidencia que, un docente que presenta niveles adecuados
en competencias digitales facilita el desarrollo de la creatividad y aprendizaje de los

estudiantes.

Finalmente, aceptando los resultados obtenidos en la presente investigacion se
sostiene que existe mayor fortaleza en la competencia de busqueda de informacién

y sobre todo en la de comunicacién digital; sin embargo, la mayor debilidad se
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evidencia en la competencia de creacion de contenido, por lo tanto, se determina
gue los estudiantes no cuentan con un nivel considerable de competencias digitales
en las diferentes dimensiones. Teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente se
considera lo siguiente, en primer lugar, se producen constantes cambios en la forma
en la que se aprende, esto es, por la relacion de los avances tecnoldgicos en la
educacion y rol que cumple en la produccién de conocimiento. En segundo lugar,
la educacion virtual facilita la interaccion laboral, debido a que la tecnologia forma
parte de las actividades de la vida cotidiana (Bonilla-del-Rio y Aguaded, 2018). Por
altimo, las habilidades digitales permiten a los estudiantes resolver problemas de la

sociedad informacional (Suarez-Guerrero et al., 2020).

VI. CONCLUSIONES

Primero:

De acuerdo a la investigacion se ha reportado que en la variable competencias
educativas digitales solo el 18% de estudiantes presentan un nivel alto, mientras
que el 60% un nivel medio y el 22% un nivel bajo, con un promedio de 40,2. Lo que
quiere decir que el nivel medio es el mas sobresaliente y demuestra que los
estudiantes cuentan con habilidades, conocimientos y el uso de manera moderada
de las tecnologias digitales para la aproximacion a la informacién, la comunicacion

y resolver dilemas de la vida cotidiana.
Segundo:

En funcion al primer objetivo especifico, el 21% de estudiantes obtuvieron un nivel
alto, el 55% un nivel medio y el 23% un nivel bajo, con un promedio de 13,9. Se
observa que el nivel medio es el mas destacado. Quiere decir que los estudiantes
tienen un nivel moderado en la capacidad para buscar, almacenar, recuperar,

organizar y analizar la informacion en el &mbito digital.
Tercero:

En funcion al segundo objetivo especifico, el 33% de los estudiantes obtuvieron un
nivel alto, el 55% un nivel medio y el 12% un nivel bajo, con un promedio de 15,4.

Se puede observar que el nivel medio es el mas sobresaliente. Estos resultados
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afirman que los estudiantes tienen un nivel considerable en la capacidad de
intercambiar informacion con diferentes personas en el entorno digital, asi como la
participacion en redes y la adquisicion de una identidad digital para la reputacion e

imagen web.
Cuarto:

En funcién al tercer objetivo especifico, solo el 9% de los estudiantes obtuvieron un
nivel alto, el 31% un nivel medio y el 61% un nivel bajo, con un promedio de 10,9.
Se puede observar que el nivel bajo es el mas notable. Estos resultados muestran
que la mayoria de los nifios y nifias carecen en habilidades competentes respecto
a la creacion, edicion y publicacién de producciones multimedia y artisticas en el

entorno digital.

VIl.  RECOMENDACIONES

Primera:

Para mejorar el desarrollo de las competencias educativas digitales se recomienda
a los directivos y docentes de la institucidbn educativa implementar una
programacion pedagdgica de tipo digital con actividades de ensefianza aprendizaje
relacionadas con las areas curriculares donde se utilice con mayor frecuencia las
herramientas digitales.

Segunda:

Se recomienda a los directivos y docentes la capacitacion en competencias
digitales para mantener una intervencion activa en los estudiantes y las actividades
digitales por medio de practicas innovadoras de manera que estén preparados para
las exigencias actuales.

Tercera:

Se recomienda a los docentes realizar actividades permisibles en el uso de equipos
digitales en el aula para potenciar las habilidades de los estudiantes en el proceso
de ensefianza, de manera que se promueva el uso responsable de las TIC.
Cuarta:

Se recomienda a los futuros investigadores ampliar el estudio de las competencias

educativas digitales mediante el uso de metodologias de disefio experimental, de
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manera que promueva su desarrollo, profundizacion y se mejore el nivel de la

calidad educativa.
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TITULO: Nivel de desarrollo de las competencias educativas digitales en estudiantes de 6° de educacion primaria en una

ANEXOS

Anexo 1. MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

institucion educativa de Comas, 2022.

DEFINICION Definicion "
VARIABLES CONCEPTUAL operacional DIMENSIONES | INDICADORES PREGUNTAS/ ITEMS ESCALA
Las La variable ¢ Buscas informacién en internet
Nivel de competencias denominada usando palabras clave? Cuestionario
desarrollo de | djgitales pueden | hivel de ¢guardas informacion en tu correo o | Ordinal
las ser entendidas desarrollo de las en la nube de Google, blog o sitio
compef[encias como un compef[encias web?
epll_Jcatlvas conjunto de epll_Jcatlvas - Indagacién ¢ guardas informacioén en diferentes
digitales habilidades y ?r:?é?glzstrsaevés N o _Loclalizapiég y Loérg;g;ovsv:g’r)no en Word, PDF o
capacidades usqueda ae seleccion de ) ' .
para facitar | Gimensiones; | MoTmacion | fuentes “ara buscar formacion de un
manejo de los busqueda de -Almacenamlgpto determinado tema de estudio?
dispositivos y informacion, y recuperacion ¢seleccionas fuentes de informacion

aplicaciones,
ademas del
manejo de las
redes para
acceder a la
informacion y
utilizarlas en
beneficio de la
sociedad
informacional

comunicacion
digital y creacion
de contenido

de interés personal?

¢usas diferentes buscadores para
localizar informacion?

¢evallas la informacion que
encuentras en internet?

Comunicacion
digital

- Interaccién
en redes
sociales

- Compartir
informacion

- Relacion
mediante

¢utilizas WhatsApp, Telegram,
Facebook para interactuar con otras
personas?

¢compartes informacion digital por
correo, redes sociales, blogs o foros?
¢ seleccionas y compartes noticias en
diversas paginas web?




(Torres et al.,
2019).

canales ¢Jparticipas en comunidades virtuales
digitales y redes sociales?
¢Jutilizas los medios digitales y redes
sociales para la participacion social?
¢Jtrabajas en equipo usando
herramientas digitales para crear
contenido?
¢cumples las normas legales para
escribir y recibir mensajes?
Creacion de Creatividad ¢ Disefas tus propias presentaciones
contenido (textos, con diapositivas, en PowerPoint,
imagenes, Prezi, YouTube, etc.?
videos) ¢, Creas presentaciones digitales
Innovacion como videos tutoriales con imagenes
Manejo de y audio?
plataformas Jusas programas digitales para editar
Produccion contenido para ti u otras personas?
multimedia ¢Modificas y configuras las

Programacion

herramientas digitales para
adaptarlas a tus intereses?
¢.compartes material digital educativo
en las redes sociales?

¢,Creas contenido innovador
novedoso para publicarlo en la web?




Anexo 2. Instrumento de recoleccion de datos

Cuestionario para medir las competencias educativas digitales en estudiantes de
6° grado de la I.E 3072 Augusto Salazar Bondy de Comas.

Nombre y apellidos:

1. Objetivo: recopilar informacion sobre el nivel de competencias digitales de
estudiantes de 11 a 12 afios.

2. Se solicita al estudiante su colaboracion para responder las preguntas lo
mas transparente posible.

3. Instruccion: Marque con una “X” segun su respuesta dentro de cada
cuadrado teniendo en cuenta el valor asignado para cada alternativa.

Variable: competencias digitales Escala

Dimension: Busqueda de informacién BAJO MEDIO ALTO

N° | Preguntas (1) (2) (3)

1 éBuscas informacion en internet usando palabras claves?

2 ¢Guardas informacion en tu correo electrénico o en la nube de Google, blog o en
algun sitio web como Drive?

3 éusas diferentes formatos para guardar informacién tales como en Word, PDF,
PowerPoint o en alguna pagina web?

4 éHaces uso constante del internet para buscar informacion de un determinado
tema de estudio?

5 éUsas fuentes de informacidn en internet como Yahookids, GoogleScholar,
Wikipedia o Blogger de interés personal?

6 ¢Usas diferentes buscadores para localizar informacion? (Brave, Yahoo, Bing,
DuckDuckGo o GoogleAcademic)

7 ¢éEvaludas la informacion que encuentras en internet?

Dimension: comunicacién digital

8 ¢Utilizas WhatsApp, Telegram, Facebook para interactuar con otras personas?

9 é¢Compartes informacion digital (contenido de fotos, documentos, video tutoriales en
internet o memes) por correo electrdénico, redes sociales, blogs o foros?

10 | éParticipas en comunidades virtuales y redes sociales?

11 | éUtilizas los medios digitales y redes sociales para interactuar con amigos y familia?

12 | éTrabajas en equipo usando herramientas digitales para crear contenido en la web (fotos,
videos, audios, exposiciones, tutoriales, memes, etc.)?

13 | éCumples las normas legales de usar los equipos tecnoldgicos y aplicaciones de manera
que respetas las leyes de privacidad y contenido para escribir y recibir mensajes, sin
enviar material prohibido?

14 | éCompartes material digital educativo (trabajos, exposiciones, tareas, tutoriales, musica,
videos, audios, memes, noticias, etc.) en las redes sociales?

Dimension: creacion de contenido

15 | ¢éDisefas tus propias presentaciones con diapositivas, en PowerPoint, Prezi,
YouTube, etc.?

16 | éCreas presentaciones digitales como videos tutoriales con imagenes y audio?

17 | éUsas programas digitales para editar contenido para ti u otras personas?

18 | iModificas y configuras las herramientas digitales para adaptarlas a tus
intereses?

19 | éCreas contenido novedoso para publicarlo en la web?

20 | éHaces uso de plataformas para seleccionar y compartir noticias u otra

informacion en diversos sitios web?




Anexo 3. Ficha técnica del instrumento

Nombre Original del

Cuestionario para medir las competencias educativas
digitales en estudiantes de 6° grado de la I.E 3072

Administracion o
Modo de aplicacion

Instrumento Augusto Salazar Bondy de Comas.
Original
Autor y afio Ricardo Vidal Merino
Peru - 2022
Objetivo del Recopilar informacion sobre el nivel de competencias
instrumento digitales de estudiantes de 11 a 12 afios.
Usuarios Es_tudiantes de 6to grado de la Institucion Educativa de
primaria Augusto Salazar Bondy 3072 - Comas
Se aplicé el cuestionario a los alumnos de 6to grado de
educacion primaria, para lo cual primero se les indico
las normas de convivencia, luego se les dio las
Forma de

instrucciones de cdmo resolver el instrumento.

Este cuestionario sirvié para recoger informacién de la
variable competencias digitales.

El desarrollo del presente tiene una duracion maxima de
60 minutos.

El cuestionario se encuentra validado por especialistas
en educacion con posgrado.
e Maria del Carmene Espino Medrano (Maestra en
Psicologia clinica)
e Rodolfo Guibovich del
Psicologia clinica)

Carpio (Maestro en

Validez: e Baldeodn de la Cruz Maruja Dionisia (Maestra en
Educacion Primaria)
e Dulia Huamén Delgado (Maestra en Educacion
Primaria)
e Torres Granados Aida Carmen (Doctora en
Educacién Primaria)
Confiabilidad Coeficiente de confiabilidad Alfa de Cronbach fue de 0,9




Anexo 4. Fichas de validacion de los instrumentos

Titulo de instrumento: Cuestionario para medir las competencias educativas

digitales en estudiantes de 6° grado de una institucion educativa de Comas

NO

DIMENSIONES /items

Pertinencia

Relevancia

Claridad

Sugerencias

DIMENSION 1: busqueda de informacion

Si

No

Si No

Si

No

éBuscas informacion en internet usando
palabras claves?

X

X

X

é¢Guardas informacién en tu correo electrénico
o en la nube de Google, blog o en algun sitio
web como Drive?

éusas diferentes formatos para guardar
informacion tales como en Word, PDF,
PowerPoint o en alguna pagina web?

¢Haces uso constante del internet para buscar
informacion de un determinado tema de
estudio?

éUsas fuentes de informacion en internet como
Yahookids, GoogleScholar, Wikipedia o Blogger
de interés personal?

¢Usas diferentes buscadores para localizar
informacion? (Brave, Yahoo, Bing, DuckDuckGo
0 GoogleAcademic)

¢Evaluas la informacion que encuentras en
internet?

DIMENSION 2: comunicacion digital

No

¢Utilizas WhatsApp, Telegram, Facebook para
interactuar con otras personas?

¢Compartes informacion digital (contenido de fotos,
documentos, video tutoriales en internet o memes)
por correo electrénico, redes sociales, blogs o foros?

10

¢éParticipas en comunidades virtuales y redes
sociales?

11

¢Utilizas los medios digitales y redes sociales para
interactuar con amigos y familia?




12

¢Trabajas en equipo usando herramientas digitales
para crear contenido en la web (fotos, videos,
audios, exposiciones, tutoriales, memes, etc.)?

13

¢Cumples las normas legales de usar los equipos
tecnoldgicos y aplicaciones de manera que respetas
las leyes de privacidad y contenido para escribir y
recibir mensajes, sin enviar material prohibido?

14

¢Compartes material digital educativo (trabajos,
exposiciones, tareas, tutoriales, musica, videos,
audios, memes, noticias, etc.) en las redes sociales?

DIMENSION 3: creacion de contenido

Si

No

Si

No

Si No

15

¢Disefas tus propias presentaciones con
diapositivas, en PowerPoint, Prezi, YouTube,
etc.?

16

¢Creas presentaciones digitales como videos
tutoriales con imagenes y audio?

17

éUsas programas digitales para editar
contenido para ti u otras personas?

18

¢Modificas y configuras las herramientas
digitales para adaptarlas a tus intereses?

19

éCreas contenido novedoso para publicarlo en
la web?

20

¢Haces uso de plataformas para seleccionar y
compartir noticias u otra informacion en
diversos sitios web?

Observaciones (precisas si hay suficiencia): El instrumento es apto para su aplicacion

Aprobado [ X ]
Datos del validador

Observado [ ]

Desaprobado [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Maria del Carmene Espino Medrano

DNI: 06899952

Especialidad del validador: Psicologia Clinica

Grado: Magister

Institucion de trabajo Universidad los Andes

Cddigo de colegiatura:25711

Pertinencia: Las dimensiones, indicadores e items tienen

sustento tedrico — cientifico.

Relevancia: Las dimensiones, indicadores e items abordan

todo el contenido de la variable de forma representativa.

Claridad: Las dimensiones, indicadores e items son claros,

precisos y objetivos.

Lima 16 de mayo del 2022.

Firma del Experto




FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
TITULO DEL INSTRUMENTO: Cuestionario para medir las competencias

educativas digitales en estudiantes de 6° grado de una institucién educativa de

Comas

NO

DIMENSIONES /items

Pertinencia

Relevancia

Claridad

Sugerencias

DIMENSION 1: busqueda de informacion

Si

No

Si No

Si

No

¢Buscas informacidn en internet usando
palabras claves?

X

X

X

¢Guardas informacién en tu correo electrénico
o en la nube de Google, blog o en algun sitio
web como Drive?

éusas diferentes formatos para guardar
informacion tales como en Word, PDF,
PowerPoint o en alguna pagina web?

¢Haces uso constante del internet para buscar
informacion de un determinado tema de
estudio?

éUsas fuentes de informacion en internet como
Yahookids, GoogleScholar, Wikipedia o Blogger
de interés personal?

éUsas diferentes buscadores para localizar
informacion? (Brave, Yahoo, Bing, DuckDuckGo
o GoogleAcademic)

éEvaluas la informacidn que encuentras en
internet?

DIMENSION 2: comunicacion digital

No

¢Utilizas WhatsApp, Telegram, Facebook para
interactuar con otras personas?

¢Compartes informacion digital (contenido de fotos,
documentos, video tutoriales en internet o memes)
por correo electrénico, redes sociales, blogs o foros?

10

¢éParticipas en comunidades virtuales y redes
sociales?

11

¢Utilizas los medios digitales y redes sociales para
interactuar con amigos y familia?




12

¢Trabajas en equipo usando herramientas digitales X X X
para crear contenido en la web (fotos, videos,
audios, exposiciones, tutoriales, memes, etc.)?

13 | éCumples las normas legales de usar los equipos X X X
tecnoldgicos y aplicaciones de manera que respetas
las leyes de privacidad y contenido para escribir y
recibir mensajes, sin enviar material prohibido?

14 | éCompartes material digital educativo (trabajos, X X X
exposiciones, tareas, tutoriales, musica, videos,
audios, memes, noticias, etc.) en las redes sociales?
DIMENSION 3: creacion de contenido Si No | Si | No| Si No

15 | ¢Disefias tus propias presentaciones con X X X
diapositivas, en PowerPoint, Prezi, YouTube,
etc.?

16 | ¢Creas presentaciones digitales como videos X X X
tutoriales con imagenes y audio?

17 | ¢Usas programas digitales para editar X X X
contenido para ti u otras personas?

18 | ¢Modificas y configuras las herramientas X X X
digitales para adaptarlas a tus intereses?

19 | ¢Creas contenido novedoso para publicarlo en X X X
la web?

20 | ¢Haces uso de plataformas para seleccionar y X X X

compartir noticias u otra informacion en
diversos sitios web?

Observaciones (precisas si hay suficiencia): El instrumento es apto para su aplicacién

Aprobado [ X ] Observado [ ] Desaprobado [ ]

Datos del validador

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Rodolfo Guibovich del Carpio

DNI: 06899952

Especialidad del validador: Psicologia Clinica

Grado: Magister

Institucion de trabajo Universidad Privada del Norte, Universidad Tecnoldgica del Perd y
Universidad Cesar Vallejo

Cddigo de colegiatura: 25721

Pertinencia: Las dimensiones, indicadores e items tienen 16 de mayo del 2022.
sustento tedrico — cientifico.
Relevancia: Las dimensiones, indicadores e items abordan £
todo el contenido de la variable de forma representativa. A7 A £s
Claridad: Las dimensiones, indicadores e items son claros, ({P"!' OGS |

. - - w C.Ps.P. 25724
precisos y objetivos.

Firma del Experto




FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
TITULO DEL INSTRUMENTO: Cuestionario para medir las competencias

educativas digitales en estudiantes de 6° grado de una institucién educativa de

Comas

NO

DIMENSIONES /items

Pertinencia

Relevancia

Claridad

Sugerencias

DIMENSION 1: busqueda de informacion

Si

No

Si No

Si

No

¢Buscas informacion en internet usando
palabras claves?

X

X

X

¢Guardas informacién en tu correo electrénico
o en la nube de Google, blog o en algun sitio
web como Drive?

éusas diferentes formatos para guardar
informacion tales como en Word, PDF,
PowerPoint o en alguna pagina web?

¢Haces uso constante del internet para buscar
informacion de un determinado tema de
estudio?

éUsas fuentes de informacion en internet como
Yahookids, GoogleScholar, Wikipedia o Blogger
de interés personal?

éUsas diferentes buscadores para localizar
informacion? (Brave, Yahoo, Bing, DuckDuckGo
o GoogleAcademic)

éEvaluas la informacidn que encuentras en
internet?

DIMENSION 2: comunicacion digital

No

¢Utilizas WhatsApp, Telegram, Facebook para
interactuar con otras personas?

¢Compartes informacion digital (contenido de fotos,
documentos, video tutoriales en internet o memes)
por correo electrénico, redes sociales, blogs o foros?

10

¢éParticipas en comunidades virtuales y redes
sociales?

11

¢Utilizas los medios digitales y redes sociales para
interactuar con amigos y familia?




12 | éTrabajas en equipo usando herramientas digitales X X X
para crear contenido en la web (fotos, videos,
audios, exposiciones, tutoriales, memes, etc.)?

13 | éCumples las normas legales de usar los equipos X X X
tecnoldgicos y aplicaciones de manera que respetas
las leyes de privacidad y contenido para escribir y
recibir mensajes, sin enviar material prohibido?

14 | éCompartes material digital educativo (trabajos, X X X
exposiciones, tareas, tutoriales, musica, videos,
audios, memes, noticias, etc.) en las redes sociales?
DIMENSION 3: creacion de contenido Si No | Si | No| Si No

15 | ¢Disefias tus propias presentaciones con X X X
diapositivas, en PowerPoint, Prezi, YouTube,
etc.?

16 | ¢Creas presentaciones digitales como videos X X X
tutoriales con imagenes y audio?

17 | ¢Usas programas digitales para editar X X X
contenido para ti u otras personas?

18 | ¢Modificas y configuras las herramientas X X X
digitales para adaptarlas a tus intereses?

19 | ¢Creas contenido novedoso para publicarlo en X X X
la web?

20 | ¢Haces uso de plataformas para seleccionar y X X X

compartir noticias u otra informacion en
diversos sitios web?

Observaciones (precisas si hay suficiencia): El instrumento es apto para su aplicacién

Aprobado [ X ]
Datos del validador

Observado [ ]

Desaprobado [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Baldedn de la Cruz Maruja Dionisia

DNI: 10175632

Especialidad del validador: Educacion Primaria

Grado: Magister

Institucion de trabajo: Universidad César Vallejo
Codigo de colegiatura: ........coeovviriiiiiiiiiiei e,

Pertinencia: Las dimensiones, indicadores e items tienen

sustento tedrico — cientifico.

Relevancia: Las dimensiones, indicadores e items abordan

todo el contenido de la variable de forma representativa.

Claridad: Las dimensiones, indicadores e items son claros,

precisos y objetivos.

Lima 16 de junio del 2022

Firma del Experto




FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
TITULO DEL INSTRUMENTO: Cuestionario para medir las competencias

educativas digitales en estudiantes de 6° grado de una institucién educativa de

Comas

NO

DIMENSIONES /items

Pertinencia

Relevancia

Claridad

Sugerencias

DIMENSION 1: busqueda de informacion

Si

No

Si No

Si

No

¢Buscas informacion en internet usando
palabras claves?

X

X

X

¢Guardas informacién en tu correo electrénico
o en la nube de Google, blog o en algun sitio
web como Drive?

éusas diferentes formatos para guardar
informacion tales como en Word, PDF,
PowerPoint o en alguna pagina web?

¢Haces uso constante del internet para buscar
informacion de un determinado tema de
estudio?

éUsas fuentes de informacion en internet como
Yahookids, GoogleScholar, Wikipedia o Blogger
de interés personal?

éUsas diferentes buscadores para localizar
informacion? (Brave, Yahoo, Bing, DuckDuckGo
o GoogleAcademic)

éEvaluas la informacidn que encuentras en
internet?

DIMENSION 2: comunicacion digital

No

¢Utilizas WhatsApp, Telegram, Facebook para
interactuar con otras personas?

¢Compartes informacion digital (contenido de fotos,
documentos, video tutoriales en internet o memes)
por correo electrénico, redes sociales, blogs o foros?

10

¢éParticipas en comunidades virtuales y redes
sociales?

11

¢Utilizas los medios digitales y redes sociales para
interactuar con amigos y familia?




12 | éTrabajas en equipo usando herramientas digitales X X X
para crear contenido en la web (fotos, videos,
audios, exposiciones, tutoriales, memes, etc.)?

13 | éCumples las normas legales de usar los equipos X X X
tecnoldgicos y aplicaciones de manera que respetas
las leyes de privacidad y contenido para escribir y
recibir mensajes, sin enviar material prohibido?

14 | éCompartes material digital educativo (trabajos, X X X
exposiciones, tareas, tutoriales, musica, videos,
audios, memes, noticias, etc.) en las redes sociales?
DIMENSION 3: creacion de contenido Si No | Si | No| Si No

15 | ¢Disefias tus propias presentaciones con X X X
diapositivas, en PowerPoint, Prezi, YouTube,
etc.?

16 | ¢Creas presentaciones digitales como videos X X X
tutoriales con imagenes y audio?

17 | ¢Usas programas digitales para editar X X X
contenido para ti u otras personas?

18 | ¢Modificas y configuras las herramientas X X X
digitales para adaptarlas a tus intereses?

19 | ¢Creas contenido novedoso para publicarlo en X X X
la web?

20 | ¢Haces uso de plataformas para seleccionar y X X X

compartir noticias u otra informacion en
diversos sitios web?

Observaciones (precisas si hay suficiencia): El instrumento es apto para su aplicacién

Aprobado [ X ]
Datos del validador

Observado [ ]

Desaprobado [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Torres Granados Aida Carmen

DNI: 08075797

Especialidad del validador: Educacién Primaria

Grado: Doctora.

Institucion de trabajo: 1.E. N° 5011 Dario Arrus

Cadigo de colegiatura: 0039813

Pertinencia: Las dimensiones, indicadores e items tienen

sustento tedrico — cientifico.

Relevancia: Las dimensiones, indicadores e items abordan

todo el contenido de la variable de forma representativa.

Claridad: Las dimensiones, indicadores e items son claros,

precisos y objetivos.

Lima 20 de junio del 2022

Firma del Experto




FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

TITULO DEL INSTRUMENTO: Cuestionario para medir las competencias

educativas digitales en estudiantes de 6° grado de una institucién educativa de

Comas
N° DIMENSIONES /items Pertine Relevan | Clarida Sugerencias
ncia cia d
DIMENSION 1: busqueda de informacion Si| No|Si|N]|Si| No
(o]

1 ¢Buscas informacién en internet usando palabras X X X
claves?

2 ¢Guardas informacion en tu correo electrénicoo en | X X X
la nube de Google, blog o en algun sitio web como
Drive?

3 ¢usas diferentes formatos para guardar X X X
informacion tales como en Word, PDF, PowerPoint
o en alguna pagina web?

4 ¢Haces uso constante del internet para buscar X X X
informacidén de un determinado tema de estudio?

5 ¢Usas fuentes de informacién en internet como X X X
Yahookids, GoogleScholar, Wikipedia o Blogger de
interés personal?

6 ¢Usas diferentes buscadores para localizar X X X
informacidn? (Brave, Yahoo, Bing, DuckDuckGo o
GoogleAcademic)

7 ¢éEvaludas la informacion que encuentras en X X X
internet?
DIMENSION 2: comunicacion digital Si| No |Si|N|Si| No

(6]

8 ¢Utilizas WhatsApp, Telegram, Facebook para interactuar con X X X
otras personas?

9 ¢Compartes informacion digital (contenido de fotos, X X X
documentos, video tutoriales en internet o memes) por correo
electrénico, redes sociales, blogs o foros?

10 ¢éParticipas en comunidades virtuales y redes sociales?

11 ¢ Utilizas los medios digitales y redes sociales para interactuar X X X
con amigos y familia?

12 éTrabajas en equipo usando herramientas digitales para crear X X X
contenido en la web (fotos, videos, audios, exposiciones,
tutoriales, memes, etc.)?

13 ¢Cumples las normas legales de usar los equipos tecnoldgicosy | X X X
aplicaciones de manera que respetas las leyes de privacidad y
contenido para escribir y recibir mensajes, sin enviar material
prohibido?




14 ¢Compartes material digital educativo (trabajos, exposiciones, X X X
tareas, tutoriales, musica, videos, audios, memes, noticias, etc.)
en las redes sociales?
DIMENSION 3: creacion de contenido Si| No|Si|N|Si| No

0

15 ¢Disefias tus propias presentaciones con diapositivas, en | X X X
PowerPoint, Prezi, YouTube, etc.?

16 ¢éCreas presentaciones digitales como videos tutoriales X X X
con imagenes y audio?

17 ¢Usas programas digitales para editar contenido paratiu | X X X
otras personas?

18 é¢Modificas y configuras las herramientas digitales para X X X
adaptarlas a tus intereses?

19 éCreas contenido novedoso para publicarlo en la web? X X X

20 é¢Haces uso de plataformas para seleccionar y compartir

noticias u otra informacion en diversos sitios web?

Observaciones (precisas si hay suficiencia): confirmar si el instrumento es apto para su aplicacion

Aprobado [ X ] Observado [ ] Desaprobado [ ]

Datos del validador
Apellidos y nombres del juez validador. Mg. Dulia Huaman Delgado
DNI: 27431714
Especialidad del validador: Educacién Primaria
Grado: Magister
Institucidn de trabajo: Universidad Cesar Vallejo
Cadigo de colegiatura: 089455
Viernes 01 de Julio de 2022

Pertinencia: Las dimensiones, indicadores e items tienen
sustento tedrico — cientifico.
Relevancia: Las dimensiones, indicadores e items abordan

todo el contenido de la variable de forma representativa.
Claridad: Las dimensiones, indicadores e items son claros, _
precisos y objetivos. Firma del Experto



Anexo 5. Confiabilidad de instrumento

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
basada en
Alfa de elementos
Cronbach estandarizados N de elementos
,909 ,911 20

Estadisticas de total de elemento

Varianza de Alfa de
Media de escala escala si el Correlacion total Correlacion Cronbach si el
si el elemento se elemento se ha  de elementos multiple al elemento se ha
ha suprimido suprimido corregida cuadrado suprimido

pl 36,45 74,545 ,380 . ,908

p2 36,95 70,807 ,448 . ,907

p3 36,82 67,584 ,640 . ,902

p4 36,36 75,100 ,198 . 911

p5 36,59 70,158 ,613 . ,903

p6 36,95 70,903 ,440 . ,907

p7 36,32 72,132 432 . ,907

p8 36,41 69,968 419 . ,909

P9 36,95 70,522 ,585 . ,904

p10 37,05 70,141 ,601 . ,903

pll 36,18 71,584 ,531 . ,905

p12 36,86 65,933 ,811 . ,897

p13 36,32 72,799 ,223 . ,915

pl4 36,68 67,942 741 . ,899

p15 36,86 70,885 ,585 . ,904
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Anexo 7. Consentimiento informado
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