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RESUMEN

Esta investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia de pizarras
interactivas en el aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria de una
institucion educativa privada, Lima, 2023. El estudio fue de tipo basica, con enfoque
cuantitativo con el método hipotético deductivo, disefio no experimental, nivel
correlacional-causal. Para recoger datos se utilizaron dos cuestionarios dirigidos a
88 estudiantes como muestra. En los resultados descriptivos, en la variable pizarras
interactivas se mostré que el 81.81% se sintieron favorecidos en su aprendizaje
usando esta estrategia. Para la variable aprendizajes significativos, mostré que el
95.45% obtuvieron resultados favorables al aplicar estos dispositivos y no
registrandose algun % para los niveles en desacuerdo y totalmente en desacuerdo.
En el andlisis inferencial se empleo la prueba Rho de Spearman o Regresion lineal,
demostré la dependencia porcentual existente de las pizarras interactivas en el
aprendizaje significativo, el cual se evidencidé en el valor de 0.12 obtenido del R
cuadrado. Por lo tanto, indicé que la variable pizarras interactivas incide en un 12%
sobre la variable aprendizaje significativo. Concluyéndose que las pizarras
interactivas influyen favorablemente en el aprendizaje significativo de los

estudiantes de una institucion privada de Lima.

Palabras clave: pizarras interactivas, aprendizaje significativo, recursos

tecnologicos.



ABSTRACT

The objective of this research was to determine the influence of interactive
whiteboards on meaningful learning in elementary school students of a private
educational institution, Lima, Lima, 2023. The study was basic, using the
hypothetical-deductive method, non-experimental design, correlational-causal level.
Two questionnaires were used to collect data from 88 students as a sample. In the
descriptive results, it was shown that 81.81% felt favoured in their learning by using
this strategy and no % was registered for the levels Disagree and totally disagree.
For the dependent variable, it showed that 95.45% obtained favoured results when
applying the interactive whiteboards as a strategy. And not registering any % for the
levels in disagreement and totally in disagreement. In the inferential analysis,
Spearman's Rho test or linear regression was used, which showed the existing
percentage dependence of the interactive whiteboards on significant learning, which
was evidenced in the value of 0.12 obtained from the R square. This indicated that
the interactive whiteboards variable has a 12% influence on the significant learning
variable. It was concluded that interactive whiteboards have a favoured influence on

the significant learning of students in a private institution in Lima.

Keywords: interactive whiteboards, meaningful learning, technological resources.



|. INTRODUCCION
Después de haber vivido la pandemia por el Covid 19, Cambio al mundo

mediante nuevas modalidades de comunicacion en los ambitos familiar, laboral y
educativo, quedd demostrado que el ser humano utilizé la tecnologia para poder
realizar diversas actividades para su propia supervivencia y asi vencer diversas
dificultades; muchas actividades econOmicas se paralizaron; mientras que la
educacion fue la unica que no se detuvo, ya que se debié seguir aprendiendo
utiizando de aliado diversas plataformas digitales. Uno de los derechos
fundamentales como la educacion, permite desarrollar nuestro potencial, fomenta
la independencia, autonomia, en varias naciones ya se desarrollaba la educacion
virtual, basada en el enfoque de derechos defendido por la Organizacion de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura ((UNESCO], 2016).

Al retomar nuevamente la actividad educativa presencial, muchos paises
desarrollados, innovaron el uso de modernas pizarras tecnologicas en los salones
de clase, para fomentar aprendizajes significativos en los estudiantes, es decir
recibir una educacion a la vanguardia de una era tecnologica siendo de calidad y
pertinente. Esto propici6 un nuevo reto en los docentes para poder lograr la
interactividad con los estudiantes utilizando estos dispositivos, lo cual empujé a una
busqueda de estrategias pedagogicas que promuevan una comprension profunda
y duradera de los contenidos, estas ofrecen un abanico de posibilidades para
facilitar la conexion entre los contenidos curriculares y la realidad del estudiante,
permitiendo una mejor comprension y asimilacion de la informacion. Durante mucho
tiempo, las pizarras tradicionales han sido un recurso basico en las aulas y una
tradicion de uso en varias generaciones, pero con la llegada de las pizarras
interactivas, se ha abierto un mundo de oportunidades.

En nuestro pais se aleja la posibilidad de usar diversas tecnologias debido a
la falta de inversion en el sector educativo. Segun la Comision Econémica para
América Latina y el Caribe, Peru es el cuarto pais con menos conexion a internet
de la region para los dos quintiles mas pobres de la poblacion. ([CEPAL], 2018). No
todos cuentan con el acceso al internet, pieza fundamental para el acceso a la
tecnologia educativa, la region costa es la que cuenta con mayor poblacién con
acceso a esta tecnologia; una barrera principal para contar con este acceso, es la
falta de recursos econdémicos, debido a los elevados costos de los planes que
presentan las empresas o el lugar de cobertura al que se limitan. La ausencia de
pizarras interactivas en el sector educativo del Pera representa una problematica

que afecta tanto la calidad de la ensefianza moderna; como las oportunidades de
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nuevos aprendizajes motivadores en los estudiantes. Para abordar esta situacion,
es crucial impulsar una mayor inversion en tecnologia educativa, fomentar la
capacitacion docente y disefar estrategias para reducir la brecha digital en el pais.
Solo a través de esfuerzos coordinados y una vision a largo plazo se podra lograr
una educacién mas inclusiva, innovadora y acorde a los desafios del siglo XXI.

En nuestro territorio se viene realizando cambios en la atencion educativa.
Segun el Ministerio de Educacion ([IMINEDU], 2023). ha empezado a implementar
simbdlicamente a 35 instituciones reconocidas a nivel nacional con internet y
pizarras interactivas, para el desarrollo de diversas clases, aportando este beneficio
de innovacion y modernidad a los estudiantes, pero frente a las necesidades de un
pais como el nuestro resulta poco significativo.

En la institucion educativa del estudio, se observé desmotivacion, desinterés
y bajo rendimiento en los estudiantes en clase, sobre todo al participar en la pizarra
tradicional con tiza que se tenia en cada aula. Actualmente existe una nueva
adquisicion de pizarras interactivas solo en el nivel primaria, estos dispositivos
cuentan con diversas bondades tecnoldgicas, para desarrollar clases motivadoras
e interactivas, que propician a los estudiantes la investigacién y participacion activa;
asi como el desarrollo del trabajo colaborativo en linea y construccién de sus
aprendizajes para la vida. La tecnologia se emplea en numerosas areas y esferas
de la sociedad con el objetivo de potenciar la ensefianza y preparar a los alumnos
para desenvolverse en un entorno competitivo y tecnoldgico. El estudio busca
demostrar que se deben utilizar estos dispositivos en todos los niveles educativos
y empezar a construir aprendizajes significativos en una era tecnoldgica.

En este contexto, el problema general es, ¢Cual es la influencia de las
pizarras interactivas en el aprendizaje significativo de los estudiantes del nivel
primario de una institucion educativa privada, Lima, 2023?, planteandose ademas
las siguientes inquietudes especificas: primero, ¢Cual es la influencia de las
pizarras interactivas en la dimension aprendizaje de representaciones? segundo,
¢ Cual es la influencia en la dimensién aprendizaje de conceptos?, y tercero, ¢ Cual
es la influencia en la dimension aprendizaje de proposiciones?

El estudio se justifica tedricamente porque considera las tres principales
teorias del aprendizaje significativo - conductista, cognitivista y constructivista- con
un mayor énfasis en la teoria constructivista. En el nivel metodolégico se justifica
en el uso de instrumentos de medicion para el aprendizaje significativo antes,

durante y después de la aplicacion del uso de la pizarra interactiva, los mismo que
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fueron validados para nuestra realidad/contexto y permiten asi que los resultados
puedan ser extrapolados a estudios de la misma indole.

Se encontraron fundamentos razonables para llevar a cabo la investigacion
desde una perspectiva pragmatica, porque permite confirmar el impacto del uso de
la pizarra interactiva para favorecer la consecucion de un aprendizaje significativo
al ofrecer una variedad de herramientas y recursos multimedia, donde los
estudiantes pueden beneficiarse. Ademas, se ha comprobado que el uso de la
pizarra interactiva incrementa la implicacién de los estudiantes durante las clases y
promueve el aprendizaje en equipos de estudio. Por consecuente usar estos
dispositivos puede mejorar el aprendizaje al permitir a los profesores desarrollar e
impartir planes de clase de una manera Unica y gamificada.

El objetivo general de esta investigacion es conocer el impacto de las
pizarras interactivas en el aprendizaje significativo de los estudiantes de primaria
de una institucién educativa privada, Lima, 2023. Los objetivos especificos son: (a)
Determinar la influencia de las pizarras interactivas en la dimensién aprendizaje de
representaciones (b) en la dimension aprendizaje de conceptos y (c) en la
dimensién aprendizaje de proposiciones.

La hipétesis general: Las pizarras interactivas tienen influencia en el
aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria de una institucion
educativa privada, Lima, 2023. Las hipétesis especificas son: (a) Las pizarras
interactivas tienen influencia en la dimension aprendizaje de representaciones, (b)
en la dimension aprendizaje de conceptos y (c) en la dimension aprendizaje de

proposiciones.



Il. MARCO TEORICO

Se han tenido en cuenta datos de referencia tanto del &mbito internacional
como del nacional, dado que guardan relacion pertinente con al menos una de las
variables de estudio y dan una idea de la situacién actual con respecto al tema de
investigacion.

En el &mbito internacional consideramos relevante el trabajo de Cala et al
(2018), quienes confirmaron el impacto del uso de pizarras digitales interactivas
(PDI) en el proceso de ensefianza - aprendizaje entre docentes y estudiantes en la
universidad de Otavalo (Ecuador). Utilizaron un enfoque cuantitativo en su estudio
y realizaron un estudio preliminar de corte exploratorio, consideraron a las PDI
como un recurso flexible y adaptable en la estrategia docente y luego de aplicar una
encuesta validada de 18 items, tanto a los docentes como a los estudiantes,
concluyeron que ambos grupos consideran provechoso el uso de las PDI en las
aulas. Los autores también consideran que, si se busca que el uso de las PDI
resulte significativo, se debe mejorar e ir perfeccionando la metodologia que integra
estas herramientas. Por tanto, el uso de pizarras interactivas en el aula mejora tanto
la ensefianza como el aprendizaje, como se desprende de lo anterior.

De forma similar, Alberca (2019), en su investigacion, desarroll6 un
instrumento con 24 items para evaluar el uso de pizarras interactivas digitales en
estudiantes de educacion infantil; para dicho logro realizaron en primer lugar un
analisis documental puesto que considero el uso de las PDI como beneficioso para
la ensefianza, sin embargo, detectdé que existe una carencia en cuanto a
instrumentos evaluacion para el docente respecto al uso de la herramienta, motivo
por cual realizaron la consulta a una experta y disefiaron el cuestionario que mide
tres dimensiones: El uso de la PDI en el proceso de ensefianza aprendizaje,
Posibilidades de la PDI como Herramienta y Competencias y Formacién docente.
Como conclusion establecié que, si bien el uso de las PDI se comienza a
generalizar a nivel educativo, aln existe un déficit en cuanto a criterios/instrumentos
precisos de evaluacion de esta herramienta y esto podria generar, por parte de los
docentes, que se utilice las PDI sin un rumbo claro o poco preciso, y en los

estudiantes, que no se alcanzaria los objetivos educativos concretos.

Ravelo (2021) pens6 que era crucial crear un manual metodoldgico para

utilizar las pizarras digitales como herramienta pedagogica para el aprendizaje en
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profundidad. Su trabajo adopta un enfoque hibrido, combinando los niveles
descriptivo y exploratorio con la investigacion documental y de campo. El autor pudo
determinar a lo largo del proceso de diagndéstico para la creacion de la guia que los
estudiantes estaban familiarizados con este recurso y que su motivacion para
utilizarlo en el aula seria ventajosa para el aprendizaje significativo. Por
consecuente, se resalta la importancia de que los docentes dispongan de un
material como guia, para el uso de estas herramientas y permitirles asi ir mas alla
de un uso empirico de las pizarras digitales. Frente a esta realidad podemos incluir,
para los docentes, la actualizacion y capacitacion perenne en el uso no solo de las
PDI, sino también en las diversas herramientas que aportan las TIC, puesto que de
ello depende también en gran medida la innovacién educativa dentro y fuera de las
aulas para el logro de aprendizajes.

Considerando el trabajo pedagdgico en aula, son importante los aportes de
Martinez (2019), en su estudio-cuasi experimental de nivel exploratorio; quienes
investigaron el uso de pizarras digitales interactivas (PDI) en las sesiones de musica
y fisica elemental respectivamente; en sus investigaciones trabajaron con grupo
experimental y grupo control a quienes evaluaron antes, durante y después de la
aplicacion del uso de la PDI en las sesiones de clase. Los resultados de ambos
investigadores apuntan a dos consideraciones clave; primero, que aplicacion del
uso de la PDI favorece los resultados académicos pero resaltan que la tecnologia
sera eficaz s6lo cuando se complementa con otras estrategias y metodologias que
los docentes sean capaces de aplicar; segundo, que el uso de esta tecnologia
permite alcanzar objetivos académicos, innovar con estudiantes, como resultado,
la contribucion de estos académicos amplia las ventajas de utilizar pizarras digitales
interactivas méas alld de la relacion profesor-alumno-profesor e incluye a la
comunidad educativa en su conjunto.

Finalmente, Velastegui (2019) llega a la conclusion de que las pizarras
digitales interactivas son un instrumento significativo que las instituciones
educativas pueden tener a su disposicion para mejorar la calidad de la instruccion
a escala global. El autor considera trascendentales las siguientes ventajas del uso
de las pizarras digitales interactivas: Al mejorar el entusiasmo por el tema y la
motivacién, contribuyen al aprendizaje de los alumnos. Permiten la presentacion
imaginativa y original del material, favoreciendo la comprensién de los alumnos.
Favorecen la comunicacion entre educadores y alumnos mediante el uso de

herramientas en linea, actividades ludicas y entornos virtuales.



De las ideas anteriores se desprende también una nueva perspectiva: La
calidad educativa significa que, en los modelos educativos actuales, y las
instituciones educativas en las que se ponen en practica, el uso de las pizarras
interactivas podria ser también un indicador de calidad educativa en la medida que
han demostrado ser innovadoras, motivadoras eficaces y eficientes, respondiendo
a las metas de los aprendizajes planificados.

Acercandonos a un nivel nacional, podemos tomar en cuenta el trabajo de
Torres (2019), quien encontr6 que existe una correlacion sustancial entre la
alfabetizacion digital y el aprendizaje significativo a partir de un estudio transversal
correlacional no experimental. En el estudio, 120 estudiantes de primero y segundo
de secundaria conformaron la muestra censal, a quienes se les administraron los
instrumentos de cada variable. Las conclusiones demuestran que el aprendizaje
mediado por las Tics es una realidad en nuestro mundo y que depende en gran
medida de cdmo ensefiemos a los nifios sobre como comportarse en el mundo
digital, cbmo manejar y procesar la informacioén que encuentran en él y como utilizar
las herramientas digitales de forma ética a la hora de producir contenidos vy
propuestas.

Por su parte, Ramos y Gonzales (2018) lograron demostrar que el uso de
pizarras digitales interactivas (PDI) mejora el nivel de aprendizaje de los estudiantes
en los niveles de conocimiento, comprensién y aplicacién (propuestos por Benjamin
Bloomn). Esto lo hicieron en su tesis de maestria de investigacion aplicada, nivel
explicativo y disefio cuasiexperimental. Utilizaron un cuestionario validado de 20
preguntas para el grupo experimental en las fases pre y postest de su proceso de
disefio cuasiexperimental. Dado que la variable dependiente tiene en cuenta los
niveles de B. Blomm, que es una de las sugerencias mas completas a las que se
puede acceder en la actualidad, podemos aproximarnos al impacto directo que
tienen los (PDI) en el aprendizaje de los alumnos utilizando los resultados de este
estudio. Sumado a lo anterior debemos considerar también que la aplicacion de las
(PDI) en otros modelos ya se viene estudiando y ha generado resultados
prometedores.

Lino y Laureano (2023), utilizando un criterio mas exacto, llegaron a la
conclusion de que el uso estratégico de las pizarras digitales aumentaba y reforzaba
el nivel de aprendizaje y de solucién de problemas mateméaticos (comprension y
aplicacién) en alumnos de tercer curso de secundaria. Para su investigacion

utilizaron un disefio cuasiexperimental, con el grupo experimental de 18 estudiantes

6



que recibieron pre- y post-pruebas. Estos resultados resultan interesantes por el
acercamiento del uso de las PDI al aprendizaje de las Matematicas, un area
indispensable de la formacion educativa del estudiante. Podemos verificar entonces
que las PDI ya no solo impactan a nivel de la comprobacién de propuestas tedricas,
sino que también pueden llevarse a un plano tan practico consisten en solucionar
dificultades dentro del campo de las matematicas, mostrando asi su versatilidad de
uso que dependera en ultimo término de las metas de aprendizaje que se busquen
o los objetivos que se persigan a mediano o largo plazo.

En cuanto a la colaboracion estudiantil, que es un componente crucial del
proceso de ensefianza-aprendizaje, Castro (2022) establecido los efectos
beneficiosos del uso de pizarras interactivas en la mejora de la colaboracion
estudiantil en la region de Ica. La metodologia utilizada fue un disefio aplicado,
cuantitativo, cuasi-experimental a nivel explicativo causal. Un cuestionario sirvié
como instrumento para la técnica de encuesta, el cual fue utilizado en una muestra
no probabilistica de 20 estudiantes durante los periodos pre test y pos test. Esta
investigacién es significativa porque hace hincapié en el enfoque colaborativo y la
consiguiente construccion colectiva de conocimiento comun entre los estudiantes.
Como resultado, ahora podemos considerar un nuevo beneficio de las PI. su
influencia en el trabajo colaborativo para el logro del aprendizaje en el aula.

Finalmente, Reque (2018) en su trabajo sobre uso de pizarras interactivas
como estrategia en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje en una institucion
educativa de Cuzco, a través de un enfoque cuantitativo de nivel explicativo causal,
tuvo como propdsito mejorar habilidades y destrezas tecnoldgicas en los maestros
que utilizaron las pizarras interactivas para incrementar la calidad de la educacion
de los alumnos; concluyendo que las sesiones de aprendizaje que involucran a las
pizarras interactivas como estrategia logran captar con mayor efectividad la
atencion de estudiantes e impactan en su motivacion favorable al aprendizaje. De
lo anterior también se desprende, como lo comentamos lineas arriba, que es
indispensable la capacitacion docente en el uso de las herramientas tics, en
general, y en el uso y aplicacion de las PDI, en especifico. Todo ello dentro del
marco del desarrollo de la competencias o habilidades digitales del docente
establecidas por el Minedu.

En la conceptualizacion de la variable Pizarras Interactivas, podemos
considerar que, en la actualidad, la educacion ha sobrepasado las barreras de las

aulas tradicionales al incorporar la aplicacion de las Tecnologias de la Informacién
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y la Comunicacion (Tics) con la finalidad de mejorar significativamente los
aprendizajes en los educandos. Esto se relaciona con el crecimiento de las
competencias digitales, que tras las crisis sanitarias provocadas por la COVID-19

se convirtieron en fundamentales para todo el desarrollo del aprendizaje.

La informacion anterior cumple con el Objetivo de Desarrollo Sostenible 4
(ODS-Educacion), que incluye la proporcién de jévenes y adultos que tienen
competencias digitales en tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC),
por tipo de competencia, como uno de sus indicadores meta para 2030, para los
estados miembros de las Naciones Unidas. Esto muestra que el desarrollo de las
competencias digitales es considerado clave dentro del proceso educativo, para la
formacion de ciudadanos globales y sumado a ello se deja en claro que los estados

del mundo lo tomaran como punto de referencia para sus politicas educativas.

Por otro lado, la CEPAL (2022) presenta un programa con 8 categorias y 39
metas para la adopcion de las TIC en su Agenda Digital para América Latina y el
Caribe, lo que plantea un desafio para las naciones en cuanto a sus politicas de
Estado en general y educativas en particular. En Peru, el uso de la tecnologia en la
educacion basica normal se estad generalizando, si bien aln estamos lejos de
alcanzar el uso y tecnologia de los niveles de paises desarrollados, la
transformacion digital a nivel nacional ha generado un uso continuo de las TIC en
educacion, sobre todo a raiz de crisis sanitaria como un medio de dar continuidad
al sistema educativo. Es por ello que el MINEDU (2021) a través de la Direccion
de Innovacion Los "Lineamientos para la Incorporacion de Tecnologias Digitales en
la Educacion Basica" han sido establecidos a través de la Direccion de Innovacion
Tecnoldgica en Educacion”. En ellos se sefiala que la incorporacion de las TIC, que
apunta a brindar un servicio educativo que muestre igualdad de acceso a los
recursos digitales y a la conectividad, todo ello en un esfuerzo por ofrecer nuevas
oportunidades de aprendizaje y se reflejen en una mejor calidad educativa para la
educacion. Todo lo anterior hace énfasis en la formacion de estudiantes con
ciudadania digital, capaces de investigar, gestionar, crear e innovar haciendo uso

de la informacion durante su proceso de aprendizaje.

El portal Becas-Santander (2023) define a las TIC como un amplio conjunto
de tecnologias informaticas y herramientas fisicas, que posibilitan la manipulacién
y tratamiento de informacién educativa. En consecuencia, las pizarras digitales son
una herramienta empleada por los maestros para potenciar el aprendizaje de los

estudiantes. Los educadores no son meros observadores en este proceso, sino que
8



se forman para utilizar estos dispositivos y adquirir conocimiento, examinarlo,
generar materiales y promover la innovacion. Asi pues, las pizarras digitales son un
instrumento de gran valor que ayuda a potenciar las técnicas educativas y los logros
de los alumnos, en el contexto de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la ensefianza. Martinez (2019) define las pizarras interactivas

comao:

“Se trata de una herramienta didactica de las TIC que consta principalmente
de un ordenador, un proyector de video y una pantalla interactiva. Gracias a esta
tecnologia, podemos proyectar material didactico, como peliculas, fotos y audio, en
una superficie interactiva de forma que se adapte a la visualizacion en grupo. lo
mencionado es posible gracias a integracién del componente fisico con un software

que generalmente provee el propio fabricante”

Asimismo, el autor hace un acercamiento a los aspectos mas resaltantes
respecto a lo que él denomina Pizarra Digital Interactiva (PDI) y que abarca:
caracteristicas, ventajas y desventajas; y finalmente la relacién que tienen con el
ambito educativo. Basandonos en el autor mencionado, pasamos a detallar cada
uno de los aspectos: En lo referido a las caracteristicas de las Pizarras Interactivas;
descritas en base a parametros que incluyen la resolucion de pantalla, superficie o
area activa, conexiones (USB, HDMI, VGA, Bluetooth, audio, video, etc.), punteros
(escritura con dedos, lapices electronicos, rotuladores de borrado en seco), asi
como el tipo de software (Windows, Linux, I0S, Android) ofreciendo alternativas
como teclados, reconocimiento de escritura, teclados en pantalla, bibliotecas de
imagenes y plantillas, lectura multiformato para imagenes y video, recursos
didacticos, creacién de recursos, integracidbn con aplicaciones externas y
disposicion de herramientas pedagogicas. Ademas, los beneficios del empleo de
pizarras digitales son: incremento de la efectividad y la productividad, aumento del
compromiso tanto de los docentes como de los estudiantes en las lecciones del
método educativo, habilitacion para utilizar la diversidad de herramientas en linea y
fuera de linea, recurso que puede ser aplicado a distintas etapas educativas segun
las necesidades de los educandos, aplicable en todas las area curriculares,
adaptabilidad y flexibilidad respecto a las estrategias docentes, adaptable a trabajo
individual y colaborativo, tecnologia atractiva que favorece la motivacion, permite
gestionar mejor el tiempo de la sesion de clase, acercamiento a estudiantes con
discapacidades, necesidades educativas especiales y/o habilidades diferentes,

acceso amplio a informacién, entre otros. En cuanto a las desventajas del uso de
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Pizarras Interactivas; inversion en infraestructura apropiada, disposicion de espacio
y soporte adecuado o soporte portatii que permita desplazamiento, requiere
capacitacion para los docentes orientada a la didactica educativa, los componentes
que requiere su uso son relativamente costosos. Las pizarras interactivas en el
ambito educativo permiten la combinacién de material didactico en diversos
formatos permitiendo atender a la diversidad educativa, modifica la dindmica de la
sesion de clase al brindar soporte didactico, propiciar interaccion docenteestudiante
a través de la herramienta y permitir la realizacion de interactividad direccionada al

aprendizaje.

Segun Marc Prensky, autor del libro “Ensefar a nativos digitales” publicado
en el afio 2010, Una herramienta tecnoldgica conocida como pizarra interactiva
permite a profesores y alumnos crear, editar e intercambiar contenidos educativos
digitalmente en tiempo real. La pizarra interactiva es una poderosa herramienta
para potenciar la educacion y la adquisicion de conocimiento en el salén de clases.
porque combina las caracteristicas de una pizarra estandar con las capacidades
interactivas y multimedia de los ordenadores y los dispositivos moviles. Con estas
pizarras, los profesores pueden realizar ejercicios y juegos didacticos, presentar el
material de forma visualmente atractiva y fomentar la participacién dinamica de los
estudiantes en el procedimiento de ensefianza-aprendizaje. Ademas, permite la
integracion de recursos educativos digitales como videos, audios, imagenes y
aplicaciones, enriqueciendo asi la experiencia educativa. Para efectos del presente
estudio y con base en el criterio de aplicacion de las Pizarras Interactivas, propuesto
Prensky (2010), tenemos al inicio la D1_Interactividad, que evalUa si los estudiantes
participan activamente en el uso de la pizarra digital interactiva. Esto implica que
los estudiantes interactien con la pizarra mediante la escritura, el dibujo, la
manipulacion de objetos virtuales o la respuesta a preguntas interactivas. Para la
D2 _Uso efectivo de herramientas, que se analiza cuando los estudiantes utilizan
las herramientas y funciones disponibles en la pizarra digital de manera efectiva y
adecuada para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto incluye el uso
de herramientas de escritura, resaltado, dibujo, insercion de imagenes, videos u
otros recursos multimedia, y la navegacion entre las diferentes pantallas o
pestafias. Para la D3 Integracion del contenido, que se evalia cuando los
estudiantes utilizan la pizarra digital interactiva para presentar y organizar el
contenido de manera clara y estructurada. Esto implica la capacidad de crear
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esquemas, mapas conceptuales, gréficos, diagramas u otros elementos visuales

gue ayuden a comprender y relacionar los conceptos.

En cuanto a la conceptualizacion de la variable aprendizaje significativo
vamos a considerar los alcances tedricos de Latorre (2017), que plantea que la
ensefanza significativa es “el que puede relacionar los conocimientos nuevos con
los conocimientos previos del estudiante y esto le permite asignar significado a lo
aprendido y poderlo utilizar en otras situaciones de la vida” (p. 02). Por tanto, se
considera que, para que un aprendizaje nuevo se consolide plenamente debera ser
presentado en relacion a lo que el estudiante ya conoce como experiencia previa,
y sumado a ello el nuevo aprendizaje debera ser presentado de manera tal que
pueda ser procesado con menor dificultad posible y a partir de ello pasar a formar
parte de la capacidad ejecutiva del estudiante al actuar en las diversas situaciones
y contextos de la vida donde dicho aprendizaje sea vital.

En una aproximacion mas detallada, el aprendizaje significativo propuesto
por Ausubel Novak y Hanesian (1983) esta tipificado en tres niveles, que
tomaremos como dimensiones. La D1_Aprendizaje de representaciones, se enfoca
a la atribucién de los significados de ciertos simbolos por ejemplo las luces del
semaforo las cuales son identificadas en su etapa inicial para conocer cuando
cruzar la calle o no. La D2_Aprendizaje de conceptos, se da cuando el estudiante
aprende definiciones mediante asociaciones de imagenes y palabras, por ejemplo,
la visualizacion de un globo y la palabra globo, esto no es tomado en cuenta como
una real conexién, sino que es muy trascendental en la enseflanza. La
D3 _Aprendizaje de proposiciones, Comprender el significado de los conceptos que
se expresan como proposiciones es esencial en esta forma de aprendizaje. En este
paso, las palabras se combinan para crear una proposicién y, como resultado, surge

un nuevo significado, conocido como estructura cognitiva.
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IIl. METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de la investigacion

La investigacion fue de tipo basica, segun manifiesta Gabriel (2017) El texto
se basa en una estructura conceptual y tiene como objetivo generar un progreso en
el ambito cientifico o filoséfico mediante la creacion de conceptos innovadores o la
reevaluacion de ideas antiguas, sin tener en cuenta su aplicabilidad practica. Se
empled el enfoque cientifico, también llamado general o universal, siendo esto
basado en Sanchez y Reyes (2015), se recogio datos mediante la técnica de la
encuesta, utilizando un cuestionario tipo Likert y luego fue tabulado. Busca de
manera sistematica conocimientos exclusivos acorde a su enfoque con el objetivo

de ampliar la comprensién y avance cientifico sobre una realidad especifica.

Teniendo en cuenta a Hernandez (2018), la presente investigacion se llevo
a cabo utilizando un enfoque cuantitativo, con el objetivo de comprobar y contrastar
las hipotesis a través de la recopilacion y analisis estadistico de datos. El autor se
esforzé por ser lo mas objetivo posible en todo el proceso. Los datos obtenidos en
la investigacion seran sometidos a un analisis estadistico, tanto descriptivo como
inferencial, para poder contrastar las hipotesis propuestas. En lo referido al disefio
de la presente investigacion, se planted el disefio no experimental en la medida que
no se realiza una manipulacion intencional de las variables Pizarras interactivas
(V1_PI) y Aprendizaje significativo. Asimismo (V_AS), establecemos que la
presente investigacion es de tipo correlacional-causal dado que anhela, caracterizar
el impacto de la variable independiente a la dependiente en pizarras interactivas
educacion significativa ayudara a validar la informacion en el mundo objetivo de la

poblacién.

En este contexto, los estudios cuantitativos deben cumplir con criterios
cientificos (derivados de la tradicion de investigacion positivista): validez,
confiabilidad, generalizacién y transferibilidad de los resultados. El lenguaje
matematico ha demostrado, segun Cadena et al. (2017), ser capaz de describir,
representar o interpretar la multidiversidad de los seres vivos y sus interrelaciones.
se debe tener cuidado al utilizar el mismo, Con respecto al disefio, no fue de

caracter experimental, tomando como base la informacion obtenida del estudio

12



cuantitativo se trabaja en niveles de veracidad, donde los datos se presentaron a
través de los sentidos visibles, sin modificar las variables. Guevara et al. (2020)
sostiene que, en el alcance descriptivo, implica realizar una serie de descripciones
de los diferentes aspectos de los fenbmenos que se van a estudiar. En el alcance
relacional, se calcularon la variabilidad en la asociacion de la V1_PI, en conjunto
de sus respectivas dimensiones con respecto a la V2_AS; es decir, segun lo
expresado por Guevara al (2020), el estudio correlacional se centra en identificar la
vinculacion (grado) entre dos o mas variables se denomina nivel de correlacion del

estudio.

3.2 Variables 'y
operacionalizacion

Variable independiente: Pizarras interactivas

Definicién conceptual. Segun Marc Prensky (2010), una pizarra digital
interactiva es un dispositivo tecnoldgico que brinda la oportunidad a los maestros y
alumnos crear, manipular y compartir contenido educativo de forma digital en
tiempo real. La pizarra digital interactiva combina las funciones de una pizarra
tradicional con las posibilidades interactivas y multimedia de los ordenadores y
dispositivos moviles, convirtiéndola en una herramienta altamente efectiva que
contribuye a potenciar la instruccion y el proceso de adquisicion de conocimientos

en el aula.

Definiciobn operacional. Se medira de forma general mediante la
cuantificacion de cada una de las dimensiones que son: Interactividad, Uso efectivo

de la herramienta e Integracién de contenido.

Variable dependiente: Aprendizaje significativo

Definicion conceptual. Se establece que este tipo de aprendizaje se refiere
a la incorporacién no arbitraria y sustantiva de nuevos conocimientos en la
estructura cognitiva previa del individuo. Este tipo de aprendizaje supone la fusion
de los nuevos conocimientos con los conocimientos previos del estudiante, lo cual

facilita el establecimiento de vinculos significativos y fomenta retener y comprender
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de manera eficaz el conocimiento. Esto es disimilar al aprendizaje de memoria, en
el que se adquieren los nuevos conocimientos de manera superficial y por un tiempo
limitado, sin establecer relaciones significativas con la estructura mental previa del
estudiante (Ausubel, 1983, p. 14).

Definicion operacional. Se medird de forma general mediante la
cuantificacion de cada una de las dimensiones propuestas que son: Aprendizaje de
representaciones, conceptos y proposiciones.

3.3 Poblacién, muestra, muestreo y unidad de anélisis

3.3.1 Poblacién

Son 114 estudiantes de la EBR del nivel primario de una institucion
educativa de Lima 2023 conforman la poblacién del estudio, el cual Arias
et al. (2016) argumentd que: “es un conjunto de casos, definido, limitado y
accesible, que formara el referente para la eleccién de la muestra, y que
cumple con una serie de criterios predeterminados” (p. 202). Ademas,
afirmd que es necesario elegir una muestra que sea representativa de la
totalidad de la poblacién con el fin de formar un grupo especifico que se
ajuste al publico objetivo y poder asi comprender su conducta para aplicarla
en una accion concreta. (p. 203). Segun Condori-Ojeda (2018), Una
poblacién se refiere a los elementos o unidades de andlisis que se
encuentran dentro del area especifica en la que se llevar4 a cabo un
estudio. Es el grupo de casos que el investigador elige para investigar una

0 varias caracteristicas determinadas que son de interés para su estudio.

e Criterio de inclusidon: Se considero la participacion de 88 estudiantes
varones y mujeres del 3er y 4to grado de nivel primaria.

e Criterio de exclusion: Se consider6 a aquellos estudiantes que no
asistieron a clases por haber presentado justificacion por algin motivo

(salud, viaje, situaciones familiares, etc.)
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3.3.2 Unidad de analisis
Son los estudiantes del Ill ciclo de educacion basica regular, estudiantes de
3er y 4to grado, de una IE privada ubicada en el distrito de San Miguel,

departamento de Lima.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

En el estudio, los datos pertenecientes a las variables involucradas se
recopilaron a través de la encuesta, puesto que, como sostuvo Hernandez
(2014), podemos obtener informacion mediante un conjunto de preguntas o
afirmaciones que estan relacionadas con las variables que se estan

considerando.

El instrumento elegido por su idoneidad fue el cuestionario, que segun
Hernandez (2018), se compone de un conjunto de interrogantes relacionadas
con la variable analizada. Este cuestionario debe estar en armonia con el

problema y la hipétesis propuestos en el proyecto de investigacion.

Para este estudio se elaboraron dos cuestionarios, para ambas
variables Pizarras interactivas y otro para Aprendizaje Significativo. Siendo
representada cada variable por las dimensiones expuestas en el marco
tedrico, consta de 5 preguntas para cada dimension en cada variable.

Para la V1_Pizarras Interactivas, segun comprendemos a Prensky
(2010): D1_Interactividad, D2_Uso Efectivo de herramientas, D3_Integracion
de contenidos; cuyos niveles fueron: Totalmente en desacuerdo (valor: 1)115,
En desacuerdo (valor: 2) 16-30, Ni de acuerdo ni en desacuerdo (valor: 3) 31-
45, De acuerdo (valor: 4) 46-60 y Totalmente de acuerdo (valor: 5) 61-75.

El cuestionario para la V2_Aprendizaje Significativo, se bas6 las
dimensiones de basaron en las propuestas por Ausubel (1983), en cual se
adaptaron sus indicadores en base a la teoria propuesta, elabordndose cinco
(5) alternativas por cada dimension (D1_Aprenidzaje de representaciones,
D2_Aprendizaje de conceptos y D3_Aprendizaje de proposiciones), cuyos
niveles propuestos son: Totalmente en desacuerdo (valor: 1)1-15, En
desacuerdo (valor: 2) 16-30, Ni de acuerdo ni en desacuerdo (valor: 3) 31-45,
De acuerdo (valor: 4) 46-60 y Totalmente de acuerdo (valor: 5) 61-75.

En la validez de contenido tres especialistas altamente capacitados
fueron consultados para evaluar minuciosamente la utilidad y relevancia de
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ambos cuestionarios, analizando cuidadosamente cada item con el fin de
determinar su claridad y adecuacion. Después de su revisibn, ambos
cuestionarios fueron aprobados.

La confiabilidad de los instrumentos fue evaluada mediante la
realizacion de una prueba con 88 estudiantes, en la cual se evalu6 el
coeficiente de Alfa de Cronbach para cada cuestionario. El coeficiente
obtenido fue superior a 0.7 en ambos instrumentos, por lo que ambos fueron
aceptados. Los coeficientes obtenidos fueron a=0.97 para la V1_Pizarras

interactivas y a=0.98 para la V2_Aprendizaje significativo.

3.5 Procedimientos

Después de realizar los procedimientos de validacion del contenido de
las herramientas mediante la evaluacion de expertos y el calculo del Alfa de
Cronbach para determinar su fiabilidad, los datos obtenidos de la muestra
fueron cuidadosamente analizados y organizados en el SPSS de forma
estructurada y metddica. Como consecuencia, generando la elaboracion de
tablas y graficos correspondientes, asi como otros estudios estadisticos
descriptivos e inferenciales que permiten llevar a cabo pruebas de hipotesis

para confirmar o contradecir las afirmaciones planteadas.

Se utiliz6 Google Forms como medio para acceder al cuestionario en
linea, el cual permitié recolectar informacion de los participantes. Asimismo,
se empled la "autorizacion de consentimiento”, un documento de vital
importancia para garantizar la ética en el proyecto de investigacion y proteger
los derechos de los participantes. Por ultimo, se registraran en el programa
Word los descubrimientos, andlisis y discusiones basados en evidencia

empirica.

3.6 Método de anédlisis de datos

Con el fin de analizar los datos obtenidos, se codificara la informacion en
Microsoft Excel puesto que permitirA la presentacion en tablas.
Posteriormente, se hard uso del programa IBM SPSS V. 26 para obtener

analisis mas detallados en donde los codigos numeéricos no permitirdn
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examinar la distribucibn normal, y como se consideran mas de 50
muestras/datos, se empled la prueba de Kolmogoérov-Smirnov. Al tratarse de
buscar una relacion de dependencia entre variables, se considerd, segun la
estadistica, emplear la Regresion Logistica Ordinal (RLO) para contrastar las

hipotesis.

3.7 Aspectos éticos

Para asegurar la integridad ética, es imprescindible que los hallazgos
de la investigacion sean rigurosamente cientificos. En este sentido, es
importante comprender que la exactitud cientifica no implica la inexistencia
total de errores, mas bien, estos fallos Unicamente son aceptables si estan
vinculados a las restricciones inherentes al enfoque cientifico y jamas como
resultado de la falta de atencion o descuido voluntario. (Paloschi, 2014).

En el presente trabajo se han observado las normas legales y éticas
vigentes que defienden la autoria de esta investigacion. Se han realizado
estudios sobre los derechos de autor y otros tipos de derechos de propiedad
intelectual, se esta empleando las Normas APA 7ma edicion para incluir las
referencias bibliograficas de las fuentes. Para la aplicacion del estudio se
solicitaron los permisos correspondientes, mediante autorizacién firmada por
la direccion de la institucion educativa donde se aplicaron los cuestionarios
siguiendo las pautas de la coordinacion académica, coordinacion de tutoria,
coordinacién de normas educativas y los docentes de las aulas involucradas.
Asimismo, se ha considerado la proteccion de los participantes y personas
involucradas, segun lo establece la guia de ética de la Universidad César
Vallejo en la resolucion 062-2023/UCV, respetandose los lineamientos de
buenas practicas en investigacion y los principios éticos antes, durante y
después del presente estudio. De esta manera, se llevo a cabo la evaluacion
de los datos obtenidos empleando lenguaje matemético y andlisis estadistico
basado en la probabilidad a través de la prueba de regresion lineal.
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IV. RESULTADOS

4.1 Analisis descriptivos

A continuacion, se analizaréa la primera variable Pizarras interactivas y sus

respectivas dimensiones.

Tabla 1 Frecuencia en niveles de la V1_Pizarras interactivas.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje

valido acumulado
ni de acuerdo ni

16 18,18 18.18 18,18

en desacuerdo de
acuerdo 51 57.95 57.95 76,13
» totalmente de 21 23,86 2386 100,00

Valido acuerdo
Total 88 100,00 100,00

Nota. Datos del cuestionario V1_ Pizarras Interactivas

Figura 1 Porcentajes de los niveles para la V1_Pizarras interactivas.

Porcentaje

ni de acuerdo ni en de acuerdo totalmente de acuerdo
desacuerdo

PIZARRAS INTERACTIVAS
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En la tabla 01 y Figura 01. Para la variable 1, podemos observar que los resultados
gue se obtuvo a través del instrumento realizado en estudiantes del nivel primaria
de una institucion educativa privada, Lima, 2023, que mide la variable Pizarras
interactivas; nos muestra que el 23.86% de los estudiantes afirmaron que las
Pizarras interactivas se encontrd en el nivel Totalmente de acuerdo, pero el mayor
porcentaje se centrd en el nivel De acuerdo, alcanzando un 57.95% del total de los
estudiantes encuestados. El 18.18% se encontro en el nivel Ni de acuerdo ni en
desacuerdo. Demostrando asi que el 81.81% si se sintieron favorecidos en su
aprendizaje usando esta estrategia. Y no registrandose algin % para los niveles
En desacuerdo y Totalmente en desacuerdo.

El analisis descriptivo de las dimensiones de la variable Pizarras interactivas

se pueden visualizar a continuacion.

Tabla 2

Frecuencia en niveles de las dimensiones de la V1 _ Pizarras interactivas.

Interactividad Uso efectivo de herramientas Integracién de contenidos

F % F % F %
-Totalmente en 0 0.0 0 0.0 4 4.5
desacuerdo
-En desacuerdo 1 1.1 0 0.0 5 5.7 -Ni
de acuerdoni 17 19.3 14 15.9 29 33.0en
desacuerdo
-De acuerdo 38 43.2 41 46.6 36 40.9 -
Totalmente en 32 36.4 33 37.5 14 15.9
acuerdo
Total 88 100.00 88 100.00 88 100.00

Nota. Datos del cuestionario V1_ Pizarras Interactivas
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Figura 2 Porcentajes de los niveles para las dimensiones de la V1_ Pizarras
interactivas.
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5.7
4.5
5
0
Interactividad Uso efectivo de Integracion de
herramientas contenidos

En la tabla 02 y Figura 02. Para la dimensién 1, podemos observar que los
resultados que se obtuvo a través del instrumento realizado en los estudiantes del
nivel primaria de una institucion educativa privada, Lima, 2023, que mide la variable
Pizarras interactivas; nos evidencido que el 36.4% de los estudiantes del nivel
primario afirman que la Interactividad se encontr6 en el nivel Totalmente de
acuerdo, en una institucion educativa publica, Lima, 2023. El 43.2% se encontro en
el nivel De acuerdo y 19.3% para el nivel Ni de acuerdo ni desacuerdo. No
registrandose ningun % para los niveles En desacuerdo ni Totalmente en
desacuerdo.

En la tabla 02 y Figura 02. Para la dimension 2, podemos observar que los
resultados que se obtuvo a través del instrumento realizado en los estudiantes del
nivel primaria de una institucion educativa privada, Lima, 2023, que mide la variable
Pizarras interactivas; nos evidencio que el 37.5% de los estudiantes del nivel
primario afirman que el Uso efectivo de herramientas se encontr6 en el nivel
Totalmente de acuerdo, en una institucion educativa publica, Lima, 2023. El 46.6%
se encontr6 en el nivel De acuerdo y 15.9% para el nivel Ni de acuerdo ni
desacuerdo. No registrdndose ningin % para los niveles En desacuerdo ni
Totalmente en desacuerdo.
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En la tabla 02 y Figura 02. Para la dimensién 3, podemos observar que los
resultados que se obtuvo a través del instrumento realizado en los estudiantes del
nivel primaria de una institucion educativa privada, Lima, 2023, que mide la variable
Pizarras interactivas: nos evidencio que el 15.9% de los estudiantes del nivel
primario afirman que la Integracion de contenidos se encontrd6 en el nivel
Totalmente de acuerdo, en una instituciéon educativa publica, Lima, 2023. El 40.9%
se encontrd en el nivel De acuerdo; el 33% para el nivel Ni de acuerdo ni
desacuerdo; con 5.7% para el nivel En desacuerdo y un registro de 4.5% para el
nivel Totalmente en desacuerdo.

Para la segunda variable de estudio que vendria a ser Aprendizaje

significativo y sus respectivas dimensiones a continuacion.

Tabla 3

Frecuencia en niveles de la V2_Aprendizaje Significativo

Frecuenc Porcenta  Porcentaje Porcentaje

ia je valido acumulado
ni de acuerdo ni en

4 4 55 455 4,55
desacuerdo
de acuerdo totalmente 51 57.95 57.95 62,50

Valido de

33 37,50 37,50 100,00
acuerdo
Total 88 100,00 100,00

Nota. Datos del cuestionario V2_ Aprendizaje Significativo

21



Figura 3 Porcentaje de los niveles para la variable Aprendizaje significativo.

Porcentaje

ni de acuerdo ni en de acuerdo totalmente de acuerdo
desacuerdo

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

En la tabla 03 y Figura 03. Para la variable 2, podemos observar que los
resultados que se obtuvo a través del instrumento realizado en estudiantes del nivel
primaria de una institucion educativa privada, Lima, 2023, que mide la variable
Aprendizaje significativo; nos muestra que el 37.50% de los estudiantes afirmaron
gue el Aprendizaje significativo se encontré en el nivel Totalmente de acuerdo, pero
el mayor porcentaje se centré en el nivel De acuerdo, alcanzando un 57.95% del
total de los estudiantes encuestados. El 4.55% se encontro en el nivel Ni de acuerdo
ni en desacuerdo. Demostrando asi que el 95.45% casi la totalidad de los
encuestados si obtuvieron resultados favorables en su aprendizaje al aplicar las
pizarras interactivas como estrategia. Y no registrandose alguin % para los niveles
En desacuerdo y Totalmente en desacuerdo.

El andlisis descriptivo de las dimensiones de la variable Pizarras interactivas

se pueden visualizar a continuacion.
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Tabla 4

Frecuencia en niveles de las dimensiones de la V2_Aprendizaje significativo.

Aprendizaje de Aprendizaje de Aprendizaje de representaciones
conceptos proposiciones
F % F % F %

-Totalmente en 0 0.0 0 0.0 0 0.0
desacuerdo
-En desacuerdo 0 0.0 0 0.0 1 1.1 -
Ni de acuerdoni 9 10.2 4 4.5 14 15.9
en desacuerdo
-De acuerdo 51 58.0 46 52.3 44 50.0 -
Totalmente en 28 31.8 38 43.2 29 33.0
acuerdo
Total 88 100.00 88 100.00 88 100.00

Nota. Datos del cuestionario V2_ Aprendizaje significativo

Figura 4 Porcentajes de los niveles para las dimensiones de la V2_Aprendizaje
significativo.
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En la tabla 04 y Figura 04. Para la dimension 1, podemos observar que los
resultados que se obtuvo a través del instrumento realizado en los estudiantes del
nivel primaria de una institucion educativa privada, Lima, 2023, que mide la variable
Aprendizaje significativo; nos evidencio que el 31.8% de los estudiantes del nivel
primario afirman que el Aprendizaje de representaciones se encontro en el nivel
Totalmente de acuerdo, en una institucion educativa publica, Lima, 2023. El 58.0%
se encontré en el nivel De acuerdo; el 10.2% para el nivel Ni de acuerdo ni
desacuerdo. Demostrando asi que el 89.8% casi la totalidad de los encuestados si
obtuvieron resultados favorables en su aprendizaje de representaciones al aplicar
las pizarras interactivas como estrategia. Y no registrandose algun % para los
niveles En desacuerdo y Totalmente en desacuerdo.

En la tabla 04 y Figura 04. Para la dimension 2, podemos observar que los
resultados que se obtuvo a través del instrumento realizado en los estudiantes del
nivel primaria de una institucion educativa privada, Lima, 2023, que mide la variable
Aprendizaje significativo; nos evidencio que el 43.2% de los estudiantes del nivel
primario afirman que el Aprendizaje de conceptos se encontré en el nivel
Totalmente de acuerdo, en una institucion educativa publica, Lima, 2023. El 52.3%
se encontro en el nivel De acuerdo; el 4.5% para el nivel Ni de acuerdo ni
desacuerdo. Demostrando asi que el 95.5% casi la totalidad de los encuestados si
obtuvieron resultados favorables en su aprendizaje de conceptos al aplicar las
pizarras interactivas como estrategia. Y no registrandose algun % para los niveles
En desacuerdo y Totalmente en desacuerdo.

En la tabla 04 y Figura 04. Para la dimension 3, podemos observar que los
resultados que se obtuvo a través del instrumento realizado en los estudiantes del
nivel primaria de una institucion educativa privada, Lima, 2023, que mide la variable
Aprendizaje significativo; nos evidencio que el 33% de los estudiantes del nivel
primario afirman que el Aprendizaje de conceptos se encontré en el nivel
Totalmente de acuerdo, en una institucion educativa publica, Lima, 2023. El 50%
se encontré en el nivel De acuerdo; el 15.9% para el nivel Ni de acuerdo ni
desacuerdo y 1.1% de los estudiantes se ubicaron en el nivel En descuerdo.
Demostrando asi que el 83% casi la totalidad de los encuestados si obtuvieron
resultados favorables en su aprendizaje de proposiciones al aplicar las pizarras
interactivas como estrategia. Y no registrandose algin % para el nivel Totalmente

en desacuerdo.
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4.2 Contrastacion de hipétesis

Para la contrastacion de nuestras hipétesis tenemos que definir que prueba
estadistica se debera utilizar; a los datos recogidos por los instrumentos de
recopilacion se le realiza una prueba de normalidad, se empled la prueba de Rho
de Spearman o Regresion lineal. A continuacién, los procedimientos para

desarrollar la prueba de normalidad:

. Prueba de Normalidad:

1. Plantear las hipoétesis:

Ho = Los datos si tienen distribucion normal.

Ha = Los datos no tienen distribucion normal.

2. Seleccion del nivel de significancia:

p-valor < 0.005

3. Escoger el estadistico de prueba:

El cual sera la prueba de Kolmogoérov-Smirnov, ya que el volumen de la muestra

viene a ser mayor a 50.

Tabla 5 Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
PIZARRAS
,296 88 ,000 ,789 88 ,000
INTERACTIVAS
APRENDIZAJE
,346 88 ,000 124 88 ,000

SIGNIFICATIVO

a. Correccion de significacion de Lilliefors

4. Regla de decision:
Si p-valor 2 0.05; se acepta la Ho.

Si p-valor < 0.05; se rechaza la Ho y se acepta la Ha.

5. Toma de decision:
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Como el p-valor resulto 0.000 en ambas variables, se cumple con el nivel de
significacion < 0.05, entonces se rechaza la Ho y se acepta la Ha, esto nos dice que
la muestra no tiene distribucion normal (no paramétrica), por lo tanto, utilizaremos la

prueba de Rho de Spearman.

. Prueba de hipétesis.
A continuacion, realizaremos la prueba de hipoétesis, utilizando la prueba de

Regresion lineal a cada una de nuestras hipotesis planteadas:

1. Hip6tesis general:

Ha: Las Pizarras interactivas tiene influencia significativa en el
aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria de una
institucion educativa privada, Lima, 2023
Ho: Las Pizarras interactivas no tiene influencia significativa en
el Aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria
de una institucién educativa privada, Lima, 2023 Regla de
decision:

Si p-valor = 0.05; se acepta la Ho.

Si p-valor < 0.05; se rechaza la Ho y se acepta la Ha. Nivel
de significancia:

Si p-valor < 0.01 es 99% que sea verdadera con un 1% de error.

Si p-valor £ 0.05 es 95% que sea verdadera con un 5% de error.

Tabla 6

Informacion respecto al ajuste de modelo

Suma de Media _
Modelo cuadrados gl cuadratica F Sig.
Regresion ,001°
Residuo 508,146 1 508,146 11,722
3728,172 86 43,351
Total 4236,318 87

a. Variable dependiente: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
b. Predictores: (Constante), PIZARRAS INTERACTIVAS
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En la Tabla 06 sobre el ajuste del modelo, se observé que el p-valor o sig.(bilateral)
es 0.01, este valor nos dice que la variable independiente se condiciona como un
predictor en la variable dependiente en el nivel 0.01 (99% que sea verdadera con
un 1% de error), por lo tanto, se rechaza la Ho y se acepta la Ha. por lo mencionado,
se establece que las variables no son auténomas, porque las pizarras interactivas

influyen en valores del aprendizaje significativo.

Tabla 7 Pseudo R cuadrado entre pizarras interactivas y aprendizaje significativo

Resumen del modelo

Error
R cuadrado Durbin-
Modelo R R cuadrado estandar de la Watson
ajustado estimacion
1 ,3462 , 120 , 110 6,584 1,815

a. Predictores: (Constante), PIZARRAS INTERACTIVAS
b. Variable dependiente: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

La Tabla 7 sobre pseudo R cuadrado, nos demostré la dependencia porcentual
existente de las pizarras interactivas en el aprendizaje significativo, el cual se
evidencio en el valor de 0.12 obtenido del R cuadrado. Lo cual nos indicé que la
variable pizarras interactivas incide en un 12% sobre la variable aprendizaje

significativo.

2. Hipé6tesis especifica 1:

Ha: La Interactividad tiene influencia significativa en el
aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria de una
institucion educativa privada, Lima, 2023
Ho: La Interactividad no tiene influencia significativa en el
Aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria
de una instituciéon educativa privada, Lima, 2023 Regla de
decision:

Si p-valor = 0.05; se acepta la Ho.

Si p-valor < 0.05; se rechaza la Ho y se acepta la Ha.
Nivel de significancia:

Si p-valor < 0.01 es 99% que sea verdadera con un 1% de error.
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Si p-valor < 0.05 es 95% que sea verdadera con un 5% de error.

Tabla 8 Informacion respecto al ajuste del modelo

Suma de Media
Modelo cuadrados Gl cuadratica F Sig.
Regresion

605,062 1 605,062 14,330 ,000°
Residuo

3631,256 86 42,224
Total 4236,318 87

a. Variable dependiente: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
b. Predictores: (Constante), Interactividad

En la Tabla 8 sobre el ajuste del modelo, se observé que el p-valor o sig.(bilateral)
es 0.00, este valor nos dice que la variable independiente se condiciona como un
predictor en la variable dependiente en el nivel 0.01 (99% que sea verdadera con
un 1% de error), por lo tanto, se rechaza la Ho y se acepta la Ha. por lo mencionado,
se establece que las variables no son autdbnomas, porque la interactividad influye
en valores del aprendizaje significativo.

Tabla 9

Pseudo R cuadrado entre interactividad y aprendizaje significativo

Resumen del modelo

R cuadrado Error estandar
Modelo R R cuadrado ajustado de la estimacion Durbin-Watson
1 ,3782 ,143 ,133 6,498 1,864

a. Predictores: (Constante), Interactividad
b. Variable dependiente: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

La Tabla 9 sobre pseudo R cuadrado, nos demostré la dependencia porcentual
existente de la interactividad en el aprendizaje significativo, el cual se evidencié en
el valor de 0.143 obtenido del R cuadrado. Lo cual nos indicé que la dimension

interactividad incide en un 14.3% sobre la variable aprendizaje significativo.
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3. Hipo6tesis especifica 2:

Ha: El uso efectivo de herramientas tiene influencia significativa en el
aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria de una
institucion educativa privada, Lima, 2023
Ho: El uso efectivo de herramientas no tiene influencia significativa en el
aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria de una
institucion educativa privada, Lima, 2023 Regla de decision:

Si p-valor = 0.05; se acepta la Ho.

Si p-valor < 0.05; se rechaza la Ho y se acepta la Ha.
Nivel de significancia:

Si p-valor < 0.01 es 99% que sea verdadera con un 1% de error.

Si p-valor £ 0.05 es 95% que sea verdadera con un 5% de error.

Tabla 10 Informacion respecto al ajuste del modelo

Suma de Media
Modelo cuadrados Gl cuadrética F Sig.
Regresion 1059,000 1 1059,000 28,664 ,000°
Residuo 3177,318 86 36,946
Total 4236,318 87

a. Variable dependiente: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
b. Predictores: (Constante), Uso efectivo de herramientas

En la Tabla 10 sobre el ajuste del modelo, se observé que el p-valor o sig.(bilateral)

es 0.00, este valor nos dice que la variable independiente se condiciona como

un

predictor en la variable dependiente en el nivel 0.01 (99% que sea verdadera con

un 1% de error), por lo tanto, se rechaza la Ho y se acepta la Ha. por lo mencionado,

se establece que las variables no son auténomas, porque el uso efectivo de las

herramientas influye en valores del aprendizaje significativo.

29



Tabla 11 Pseudo R cuadrado entre uso efectivo de herramientas y aprendizaje
significativo

Resumen del modelo

Error
R cuadrado Durbin-
Modelo R R cuadrado estandar de Watson
ajustado la estimacion
1 ,5002 ,250 241 6,078 1,745

a. Predictores: (Constante), Uso efectivo de herramientas

b. Variable dependiente: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

La Tabla 11 sobre pseudo R cuadrado, nos demostro la dependencia porcentual
existente de la integracién de contenidos en el aprendizaje significativo, el cual se
evidencio en el valor de 0.25 obtenido del R cuadrado. Lo cual nos indicé que la
dimension uso efectivo de herramientas incide en un 25% sobre la variable

aprendizaje significativo.

4. Hipo6tesis especifica 3:

Ha: La Integraciéon de contenidos tiene influencia significativa en
el Aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria de
una institucion educativa privada, Lima, 2023
Ho: La Integracién de contenidos no tiene influencia significativa
en el Aprendizaje significativo en estudiantes del nivel
primaria de una institucién educativa privada, Lima, 2023 Regla de
decision:

Si p-valor = 0.05; se acepta la Ho.

Si p-valor < 0.05; se rechaza la Ho y se acepta la Ha.
Nivel de significancia:

Si p-valor £ 0.01 es 99% que sea verdadera con un 1% de error.

Si p-valor £ 0.05 es 95% que sea verdadera con un 5% de error.
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Tabla 12 Informacion respecto al ajuste del modelo

Suma de Media
Modelo cuadrados Gl cuadratica F Sig.
Regresion 111 1 111 ,002 ,962°
Residuo 4236,207 86 49,258
Total 4236,318 87

a. Variable dependiente: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

b. Predictores: (Constante), Integracion de contenidos

En la Tabla 10 sobre el ajuste del modelo, se observo que el p-valor o sig.(bilateral)
es 0.962, este valor nos dice que variable independiente no se condiciona como un
predictor en la variable dependiente, por lo tanto, se acepta la Ho, por lo
mencionado, se establece que las variables son autbnomas, porque el uso efectivo

de las herramientas no influye en valores del aprendizaje significativo.

Tabla 13 Pseudo R cuadrado entre uso efectivo de herramientas y aprendizaje
significativo

Resumen del modelo

R cuadrado
Error

ajus .

Modelo R R cuadrado estandar de Durbin
Watson
la estimacion

tado

1 ,005° ,000 -,012 7,018 1,817

a. Predictores: (Constante), Integracién de contenidos

b. Variable dependiente: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

La Tabla 13 sobre pseudo R cuadrado, no demostré la dependencia porcentual
existente de la integracion de contenidos en el aprendizaje significativo, el cual se
evidencio en el valor de 0.00 obtenido del R cuadrado. Lo cual nos indico que la

dimension integracién de contenidos no incidid6 sobre la variable aprendizaje
significativo.
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V. DISCUSION

Las pizarras interactivas han revolucionado el entorno educativo al ofrecer
una experiencia de aprendizaje mas dinamica y participativa. La presente
investigacién sugiere que su importancia radica en sus tres dimensiones clave:
interactividad, uso efectivo de herramientas e integracion de contenido. En primer
lugar, la interactividad facilita la incorporacion activa de los alumnos en el desarrollo
del proceso educativo, fomentando el compromiso, la colaboracién y el aprendizaje
significativo. Los estudiantes pueden tocar, arrastrar y manipular el contenido, lo
que les brinda una experiencia practica y enriquecedora. En segundo lugar, el uso
efectivo de herramientas, como lapices y marcadores digitales, facilita a los
docentes la creacion de actividades y materiales educativos personalizados y
visualmente atractivos. Esto mejora la comprension y retencién del contenido.
Finalmente, la integracién de contenido permite a los educadores acceder a
recursos multimedia, como videos, gréficos y simulaciones, enriqueciendo el
proceso de ensefianza y facilitando la comprension de conceptos complejos.

En este sentido, teniendo en cuenta el objetivo general, se puede afirmar
que la variable pizarras interactivas incide positivamente en el aprendizaje
significativo y por tanto contribuyen a mejorar las estrategias docentes y el logro de
mejores resultados académicos. Por consiguiente, el presente estudio comprobo la
influencia entre las variables, demostrando que existe una influencia significativa
entre las pizarras interactivas y el aprendizaje significativo de estudiantes de nivel
primaria de una institucion educativa privada de Lima, 2023. Se pudo evidenciar
que el 95.45%, casi la totalidad de los encuestados, si obtuvieron resultados
favorables en su aprendizaje al aplicar las pizarras interactivas como estrategia. Lo
cual coincide con lo expresado por (Marc Prensky, 2010) las pizarras interactivas
permiten a los maestros y estudiantes crear, modificar e intercambiar contenido
educativo digital en tiempo real. Es una herramienta poderosa que mejora la
enseflanza y el aprendizaje en el aula, ya que combina caracteristicas de una
pizarra comun con las capacidades interactivas y multimedia de las computadoras
y dispositivos moviles. Estas pizarras permiten a los profesores llevar a cabo
actividades y juegos educativos, presentar el material de manera visualmente
atractiva y fomentar la participacion activa de los alumnos en el proceso de
aprendizaje. esto a su vez fue también sugerido por (Latorre, 2017). Sin embargo
(Martinez, 2019) En lo que respecta a las limitaciones del empleo de las Pizarras

Interactivas, se necesita invertir en una infraestructura adecuada, tener suficiente
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espacio y contar con un soporte apropiado o una opcion portétil que permita
moverse facilmente. Ademas, es necesario que los docentes reciban capacitacion
educativa especifica para utilizarlas de manera efectiva, dado que los componentes
necesarios para su uso suelen tener un costo relativamente elevado. Entonces, se
afirm6 que para que un conocimiento nuevo sea correctamente asimilado, es
importante relacionarlo con las experiencias previas del estudiante y mas si es que
son significantes. Ademas, es esencial presentar el nuevo aprendizaje de forma
que pueda ser entendido con facilidad y se pueda integrar a la capacidad de
ejecucion del estudiante en diversas situaciones y contextos de la vida en los que
sea relevante.

Segun (Cala, 2018), para que el uso de las PDI sea realmente efectivo, es
necesario mejorar y perfeccionar la metodologia que se utiliza para integrar estas
herramientas en el aula. Esto implica que el uso de pizarras interactivas genera un
efecto beneficioso tanto en la educacion como en el proceso de adquirir
conocimientos, como se puede deducir de lo mencionado anteriormente. Es asi que
argumentan que si se quiere aprovechar al maximo las posibilidades que ofrecen
estos dispositivos, es fundamental desarrollar una estrategia educativa solida que
incorpore adecuadamente estas tecnologias. Esto implica que no basta con
simplemente tener acceso a una PDI en el aula, sino que es necesario contar con
una metodologia efectiva para su implementacion. En este sentido, se destaca que
el uso de pizarras interactivas en el aula tiene un impacto positivo tanto en la
ensefianza como en el aprendizaje. Sin embargo, para que este impacto sea
relevante y significativo, es necesario mejorar la metodologia que se utiliza al
integrar estas herramientas. Esto implica que los docentes deben adquirir
habilidades y conocimientos especificos sobre el uso de las PDI, asi como disefiar
actividades y materiales que aprovechen al maximo las caracteristicas interactivas
de estas herramientas. Enfatizan la importancia de mejorar la metodologia utilizada
para integrar las pizarras interactivas en el aula. Consideran que este
perfeccionamiento es crucial para que el uso de estas herramientas resulte
realmente significativo tanto en la ensefianza como en el aprendizaje. Esto implica
que los profesores deben estar preparados y capacitados para utilizar las PDI de
manera efectiva, aprovechando al maximo sus capacidades interactivas.

En cuanto al objetivo especifico 1, se halld6 que la D1_Interactvidad tiene
influencia significativa en el aprendizaje significativo, en donde se evidencio que el

79.6% de estudiantes considera que la interactividad de las pizarras favorece su
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aprendizaje significativo. Esta afirmacion coincide con la teoria constructivista del
aprendizaje propuesta por (Jean Piaget, 1973). Segun Piaget, el aprendizaje
significativo ocurre cuando el estudiante es capaz de construir su propio
conocimiento a través de la interaccidon con su entorno y con otros individuos. En
este caso, la interactividad de las pizarras permite que los estudiantes interactiien
de manera activa con el contenido, lo que facilita la construccion de su
conocimiento. Al ser capaces de participar de forma mas activa en su aprendizaje,
los estudiantes se sienten mas motivados y comprometidos, lo que favorece un
aprendizaje mas significativo. En resumen, esta afirmacion coincide con la idea de
que la interactividad en el proceso de enseflanza y aprendizaje promueve un
aprendizaje mas significativo al permitir que los estudiantes construyan su propio
conocimiento a través de la interaccion con las pizarras.

En cuanto al objetivo especifico 2, se hall6 que la D2_Uso efectivo de
Herramientas tiene influencia significativa en el aprendizaje significativo, en donde
se evidencid que el 84.1% de estudiantes considera que el uso efectivo de
herramientas de las pizarras favorece su aprendizaje significativo. segun (Hattie, J.
2009), el uso efectivo de herramientas tiene una influencia significativa en el
aprendizaje significativo. Estas herramientas pueden mejorar la motivacion y el
compromiso de los estudiantes, facilitar la comprensién y retencion de la
informacion, y fomentar el desarrollo de habilidades criticas. Es importante que los
educadores utilicen estas herramientas de manera efectiva para optimizar el
proceso de aprendizaje de los estudiantes.

En cuanto al objetivo especifico 3, se hall6 que la D3_Integracién de
contenidos tiene influencia significativa en el aprendizaje significativo, en donde se
evidencio que el 56.8% de estudiantes considera que la integracion de contenidos
de las pizarras favorece su aprendizaje significativo. lo cual coincide con lo
manifestado por (Ausubel, D. P. 1963). Sin embargo, La integracion de contenidos
es fundamental para lograr el aprendizaje significativo, ya que permite establecer
conexiones entre los diferentes temas y conceptos que se estan aprendiendo. Esto
implica que los estudiantes puedan relacionar los nuevos contenidos con sus
conocimientos previos y comprenderlos de forma mas profunda. Segun su teoria,
la integracion de contenidos facilita el aprendizaje significativo al permitir que los
estudiantes puedan relacionar los nuevos contenidos con sus conocimientos
previos y darles un sentido personal. Esto implica que los estudiantes sean capaces

de buscar similitudes y diferencias entre los diferentes temas y conceptos,
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establecer relaciones de causa-efecto, y construir sus propios conocimientos a
través de la exploracién y la experimentacion. En resumen, la integracion de
contenidos tiene una influencia significativa en el aprendizaje significativo, ya que
permite establecer conexiones entre los diferentes temas y conceptos que se estan
aprendiendo, y facilita que los estudiantes puedan relacionar los nuevos contenidos

con sus conocimientos previos y darles un sentido personal.
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VI. CONCLUSIONES

Tomando en cuenta los resultados obtenidos, podemos plantear las siguientes

conclusiones:

1. Las pizarras interactivas tienen relacion directa, media y significativa con el
Aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria de una institucion
educativa privada, Lima, 2023 (R cuadrado = 0.120 y Sig. bilateral = 0.010), es
decir, el uso de las pizarras interactivas en el aula tiene influencia en el
aprendizaje significativo de los estudiantes.

2. La Interactividad no tiene relacién directa y significativa con el Aprendizaje
significativo en estudiantes del nivel primaria de una institucion educativa privada,
Lima, 2023 (R cuadrado = 0.143 y Sig. bilateral = 0.000), es decir, la interactividad
de las pizarras interactivas no influye en el aprendizaje significativo de los
estudiantes.

3. Eluso efectivo de las herramientas tiene relacion directa, media y significativa
con el Aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria de una instituciéon
educativa privada, Lima, 2023 (R cuadrado = 0.250 y Sig. bilateral = 0.000), es
decir, el uso efectivo de herramientas de las pizarras virtuales tiene influencia en
el aprendizaje significativo de los estudiantes.

4. La Integracion de contenidos no tiene relacion directa y significativa con el
Aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria de una institucion
educativa privada, Lima, 2023 (R cuadrado = 0.000 y Sig. bilateral = 0.962), es
decir, la integracion de contenido de las pizarras interactivas no tiene influencia

en el aprendizaje significativo de los estudiantes
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VII. RECOMENDACIONES
Las siguientes lineas plantean ideas para afianzar el uso de las Pizarras
interactivas en el sector educativo, dirigido principalmente al equipo directivo
institucional y las docentes algunas en relacion al aprendizaje significativo de los
estudiantes. Las sugerencias aqui planteadas se basan en los resultados hallados
en la investigacion, asi como en las necesidades y expectativas de la comunidad

educativa en general:

1. Al Ministerio de Educacion, la implementacion de pizarras interactivas en las
escuelas, puede ser una estrategia poderosa para mejorar el proceso educativo y
la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo, es fundamental
abordar adecuadamente la capacitacion, infraestructura, contenido, accesibilidad
y evaluacion para asegurar su éxito. Con un enfoque integral y una planificacion
cuidadosa, las pizarras interactivas pueden ser una herramienta valiosa para el
avance de la educacién en el pais. Buscar alianzas con organizaciones
educativas, entidades gubernamentales y empresas privadas que puedan apoyar
la implementacion de pizarras interactivas en las escuelas. La colaboracion puede

ampliar los recursos disponibles y enriquecer la experiencia educativa.

2. A la Municipalidad de Lima realicen un diagnostico detallado de las
necesidades educativas en los colegios de su jurisdiccion para identificar aquellos
que se beneficiarian mas de la implementacion de pizarras interactivas. Prioricen
las escuelas con infraestructura adecuada y docentes interesados en adoptar esta
tecnologia. Destinen un presupuesto adecuado para la adquisicién de pizarras
interactivas y el equipo tecnologico necesario. También consideren los costos
asociados con la capacitacion del personal docente y el mantenimiento de las
pizarras a lo largo del tiempo. Investiguen y seleccionen proveedores confiables
de pizarras interactivas y equipos tecnolégicos asociados. Asegurense de que los
dispositivos sean de alta calidad y estén disefiados para resistir el uso diario en el

entorno escolar.

3. Al equipo directivo institucional, promover el uso de las pizarras interactivas
a través de la inversion para la adquisicion, mantenimiento y renovacion de los
equipos necesarios, asi como de la capacitaciéon del personal docentes para el
uso eficiente y efectivo de las pizarras dentro de las aulas. En la misma linea,
fortalecer las capacidades docentes para planificar, ejecutar y evaluar el uso de
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las pizarras interactivas a nivel curricular. Establezcan un sistema para monitorear
y evaluar el impacto de las pizarras interactivas en el proceso de
ensefianzaaprendizaje. Recolecten datos sobre el desempefio estudiantil y la
satisfaccion del profesorado para tomar decisiones informadas y realizar mejoras

en los tres niveles educativos.

4. A los docentes, potenciar el impacto de la interactividad de las pizarras
interactivas en el aprendizaje significativo de los estudiantes, se propone hacer
uso de enfoques didacticos que promuevan la participacion activa de los
estudiantes durante las sesiones de clase. Esto incluye el disefio, dentro de la
planificacion de las sesiones, de actividades interactivas, debates, resolucion de
problemas y colaboracion en tiempo real. La retroalimentacién inmediata y
personalizada también resulta clave para reforzar el aprendizaje. Por
consiguiente, de deberd promover el acceso a recursos educativos digitales a
través de las pizarras virtuales y de esta forma enriquecer las lecciones mas alla
de la interactividad. Asi mismo, recopilar datos de forma constante sobre el uso

de la pizarra para evaluar su impacto y realizar ajustes en el proceso educativo.

5. Alos docentes, la integracion adecuada de herramientas de pizarras virtuales
en el aula ha demostrado ser un recurso poderoso para mejorar el aprendizaje
significativo de los estudiantes. Por ello, es fundamental que los educadores se
capaciten constantemente en el uso efectivo y eficiente de estas herramientas en
sus sesiones de clase, comprendiendo su potencial para optimizar los
aprendizajes, adaptandolas a los variados estilos de ensefianza y necesidades de
los educandos y dosificando su uso en relacion a las variadas estrategias y
metodologias empleadas en el aula, fomentar la creacion de contenido educativo
interactivo y adecuado al curriculo nacional, deben seleccionar cuidadosamente
los materiales que presentan en las pizarras, asegurandose de que estén
alineados con los objetivos de aprendizaje y sean relevantes para los estudiantes.
Fomentar la participacion activa y la interaccién con el contenido a través de
actividades interactivas y colaborativas también es fundamental. Asi como la
creacion de contenido educativo interactivo y adecuado al curriculo nacional.
Pueden colaborar con instituciones educativas y organizaciones para desarrollar
recursos digitales que enriquezcan la experiencia de aprendizaje de los

estudiantes.
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6. Alos padres de familia Informarse sobre como se estan utilizando las pizarras
interactivas en el colegio de sus hijos. Conozcan los beneficios educativos que
aportan y cédmo los docentes estan incorporando esta tecnologia en el aula.
Apoyar la capacitacion docente. Reconozcan la importancia de la capacitacion y
formacion continua de los docentes en el uso de las pizarras interactivas. Cuando
los profesores se sienten comodos y capacitados en la utilizacion de estas
herramientas, pueden brindar una experiencia de aprendizaje mas efectiva y
enriquecedora para sus hijos. Participar en el proceso educativo involucrandose
en la educacion de sus hijos y en el uso de las pizarras interactivas. Pregunten a
sus hijos sobre lo que estan aprendiendo y como estan utilizando estas
herramientas en clase. Mantengan una comunicacion abierta con los docentes
para estar al tanto de los avances académicos. Compartir experiencias con otros
padres: Fomenten la creacion de una comunidad de padres interesados en el uso
de las pizarras interactivas. Compartir experiencias, recursos y buenas practicas

puede ser enriquecedor para todos los involucrados.

7. A los estudiantes participen activamente, las pizarras interactivas estan
disefiadas para fomentar la interaccién. Aprovechen la oportunidad para participar
activamente en clase, hacer preguntas y responder a las actividades que los
docentes propongan. Experimenten con las diferentes funciones y herramientas
gue ofrece la pizarra interactiva. Pueden usar colores, formas, anotaciones y otros
recursos para expresar sus ideas y hacer que sus presentaciones sean mas
atractivas. Colaboracién en equipo, trabajar en equipo y realizar proyectos
conjuntos. Pueden compartir ideas, debatir y crear contenido educativo
colaborativamente. Comparte tus experiencias educativas con este dispositivo, el

intercambio de ideas puede enriquecer la experiencia de todos.
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ANEXO 1. TABLA DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variables Definicion conceptual Definicion operacional Dimension Indicadores Escala de medicion
pe
- El estudiante usa la pizarra virtual
D1_Interactividad 4, e las sesiones de clase. 15
Escala de Likert:
'.J”E .F'iza"a digital Totalmente en desacuerdo (valor: 1)
interactiva es un 8
dispositive  tecnoldgico _ 1-15
que permite a los D2 Uso efectivo El IE:StudlEll‘ltE har:e uso de las 7.3
profesores y estudiantes Se medid de forma de la herramienta vana:das her.rarnlen?as que ofrecen
crear, manipular =y enerale II'I‘IEBdiEI‘lTE la  las pizarras interactivas. 310
compartir contenido Eu antificacion de cada En desacuerdo (valor: 2)
educalivo de forma digital " 4o a5 dimensiones
entiempo real Lapizarma | . cioe con: 16-30
VA digital interactiva ) D3_Integracion de  El estudiante utiliza las pizaras 11
poares  Srbroisiniicsde DlmendWel e e g peelr )
interactivas con las posibllidades D2 Uso efectivo de la sesiones de clase. 14.15 Ni de acuerdo ni en desacuerdo (valor: 3)

interactivas y multimedia
de los ordenadores y
dispositivos maviles,
convitiéndola en una
herramienta muy eficaz
para mejorar la
ensefianza y &l
aprendizaje en el aula.
Marc Prensky (2010)

herramienta.

D3_  Integracion de
contenido.

3145

De acuerdo (valor: 4)

46-860

Totalmente de acuerdo (valor: 5)

61-75




v2
Aprendizajes
significativos

El aprendizale
gignificativo  implica
integrar los nuevos
conocimientos  con
los  conocimientos
previos del
estudiante, lo que
ayuda a establecer

CONEXIoNes
gignificativas ¥
promiueve la

retencidn -y el
conocimiento de
manera efectiva.
Esto es diferente del
aprendizaje
memoristico, en el
que se adquirieron
los NUBVOS
conocimientos  de
manera superficial v
temporal sin
establecer
conexiones
gignificativas con la
estructura cognitiva
previa del
esiudiante.
(Ausubel, 1983, p.
14).

Se medira de forma
general mediante la
cuantificacion de cada
una de las dimensiones
propuestas gue son:

D1_  Aprendizaje de
representaciones.

D2_Aprendizaje de
conceplos.

D3_  Aprendizaje de
proposiciones.

D1_Preparacion

El estudiante atribuye significadosa 1.5

de la ensefianza simbalos.
&

D2 Proceso de El estudiante aprende definiciones  7-8
apr_endizaje mediants asociaciones de 910

imagenes y palabras
D3_Participacidn El estudiante comprende el "
en la gestion de significado de los conceptos que se  {2.13
la escuela expresan como proposiciones y 1415

amplia su estructura cognitiva.

Escala de Likert:

Totalmente en desacuerdo (valor: 1)

1-158

En desacuerdo (valor: 2)

16-30

Ni de acuerdo ni en desacuerdo (valor: 3)

345

De acuerdo (valor: 4)

46-60

Totalmente de acuerdo (valor: 5)

61-75




ANEXO 2. Instrumentos de recoleccién de datos

\l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
INSTRUMENTO: “Cuestionario Pizarras interactivas”

INSTRUCCIONES:

Estimado estudiante. Lee detenidamente cada item y marca con una (X) segun
corresponda la escala de valoracion.

1 2 3 4 5
Totalmente en En Ni de acuerdo ni en De Totalmente de
desacuerdo desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo

Escala de
Valoracion

DIMENSIONES / Indicadores

Dimension 1: 1 21314 5
INTERACTIVIDAD

1 | Los maestros hacen uso de la pizarra interactiva durante
las sesiones de clase.

2 | En las sesiones de clase, los profesores proponen
actividades donde usan la pizarra interactiva.

3 | En las sesiones de clase, los profesores te permiten
interactuar en la pizarra interactiva.

4 | En las sesiones de clase, los profesores proponen
actividades donde manipulas objetos virtuales (objetos
3D, figuras, paisajes, etc.) en la pizarra interactiva.

5 | En las sesiones de clase, los profesores proponen
actividades donde debas responder cuestionarios
interactivos.

Dimensidn 2: 112 3|4 |5
USO EFECTIVO DE HERRAMIENTAS

6 | En las sesiones de clase, se usa la pizarra interactiva
permanentemente.

7 En las sesiones de clase, utilizas funciones de escritura
en la pizarra interactiva.




En las sesiones de clase, utilizas funciones de dibujo en
la pizarra interactiva.

En las sesiones de clase, utilizas funciones de
manipulacibn de objetos virtuales en la pizarra
interactiva.

10

En clase usas la pizarra interactiva para presentar
exposiciones grupales hechas en Power Point, Canva o
Genially.

Dimension 3:

INTEGRACION DE CONTENIDOS

11

Los docentes te permiten usar la pizarra interactiva para
crear un organizador visual de forma grupal o
colaborativa.

12

Utilizas la pizarra interactiva para exponer con
organizadores visuales elaborados de forma grupal o
colaborativa.

13

Utilizas la pizarra interactiva para presentar mapas
conceptuales de forma grupal o colaborativa.

14

Utilizas la pizarra interactiva para presentar graficos y/o
diagramas diversos de forma grupal o colaborativa.

15

Utilizas la pizarra interactiva para presentar un texto
creado como un cuento, poesia o acrostico.

Muchas gracias.




\I' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Instrumento: “Cuestionario sobre Aprendizaje Significativo”

INSTRUCCIONES:
Estimado estudiante. Lee detenidamente cada item y marca con una (X) segun

corresponda la escala de valoracion.

1 2 3 4 5
Totalmente en En Ni de acuerdo ni en De Totalmente de
desacuerdo desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo

Escala de
Valoracién

DIMENSIONES / Indicadores
Dimensioén 1: 1 /213 |4 |5

APRENDIZAJE DE REPRESENTACIONES

1 | Eluso de la pizarra interactiva te ha permitido reconocer
palabras nuevas en distintos cursos.

2 | El uso de la pizarra interactiva te ha permitido conocer
plataformas como Canva o0 Genially para tus
exposiciones.

3 | Eluso de la pizarra interactiva te ha permitido mejorar el
desarrollo de diversos problemas matematicos.

4 | El uso de la pizarra interactiva te ha permitido
comprender otro idioma como el inglés.

5 | El uso de la pizarra interactiva te ha permitido conocer
lugares histéricos ingresando a los museos virtuales.

Dimensién 2: 1 /2 3 4 5
APRENDIZAJE DE CONCEPTOS

6 | El uso de la pizarra interactiva te ha permitido mejorar la
escritura y comprension lectora en diversos textos.

7 Eluso de la pizarra interactiva te ha permitido mejorar en
el aprendizaje de problemas matematicos de suma, resta
y multiplicacion.

8 [El uso de la pizarra interactiva te ha permitido mejorar
investigar en el &rea de ciencia y tecnologia.




9 [El uso de la pizarra interactiva te ha permitido mejorar tu
autonomia y responsabilidad en tus estudios.
10 El uso de la pizarra interactiva te ha permitido mejorar tu
expresion, lectura y escritura en el idioma inglés.
Dimension 3: 2 3 4 5
APRENDIZAJE DE PROPOSICIONES
11 [Eluso de la pizarra interactiva te ha permitido desarrollar
curiosidad por obtener nuevos conocimientos en distintas
areas.
12 [Eluso de la pizarra interactiva te ha permitido el desarrollo
de valores y actitudes en el aula.
13 [El uso de la pizarra interactiva te ha permitido desarrollar
tu pensamiento critico en distintos temas.
14 El uso de la pizarra interactiva te ha permitido resolver
problematicas de la vida cotidiana.
15 [El uso de la pizarra interactiva te ha permitido desarrollar

tu autonomia en el uso de la tecnologia.

Muchas gracias.
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Investigacion de la Universidad César Vallejo ), autorizo [ x ], no autorizo [ ] publicar LA
IDENTIDAD DE LA ORGANIZACION, en la cual se lleva a cabo la investigacion:

Nombre del Trabajo de Investigacion

INFLUENCIA DE PIZARRAS INTERACTIVAS EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
EN ESTUDIANTES DEL NIVEL PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIVADA, LIMA, 2023.

Nombre del Programa Académico:

Administracion en la Educacion

Autor: Nombres y Apellidos DNI:

Cely Licette Paredes Lopez 41125802

En caso de autorizarse, soy consciente que la investigacion sera alojada en el Repositorio
Institucional de la UCV, la misma que sera de acceso abierto para los usuarios y podré ser
referenciada en futuras investigaciones, dejando en claro que los derechos de propiedad
intelectual corresponden exclusivamente al.autor (a) del estudio.

LY

(*) Cédigo de Etica en Investigacion de la Universidad César Vallejo-Articulo 79, literal * f * Para difundir o publicar los resultados de un
thummw-wmdmahmm:m-mdmu

Lugar y Fecha: San Miguel 31 de mayo del 2023

la Institucién)

MmmthWQMMOM.M“MWHMhhMMdM
necesario describir sus caracteristicas.



Anexo 4: Matriz evaluacién por juicio de experto UCV CARTA
DE PRESENTACION
Dr. JOSE VALQUI OXOLON
Presente
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi mismo,
hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del Programa de Maestria en
Educacion de la Escuela de Posgrado de la UCV, en la sede LIMA NORTE, ciclo
2023 - |, aula B3, requiero validar los instrumentos con los cuales se recogera la
informacion necesaria para poder desarrollar mi investigacion y con la sustentaré
mis competencias investigativas en la Experiencia curricular de Disefo y desarrollo
del trabajo de investigacion.

El nombre de mi variable es: “Influencia de pizarras interactivas en el
aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria de una institucion
educativa privada, Lima, 2023”; siendo imprescindible contar con la aprobacion
de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en mencién, se ha
considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas
educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Formato de Validacion.
- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no

sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

gl

CELY LICETTE PAREDES LOPEZ
D.N.l 41125802

Atentamente.




Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario Pizarras

Interactivas”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que
los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer

psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

Datos generales del juez:

Nombre del juez: | JOSE VALQUI OXOLON

Grado profesional: Maestria () Doctor (X)
Clinica ( ) Social ()
Educativa ( X) Organizacional ()

Area de formacién académica:

Areas de experiencia profesional: TEMATICO

Institucién donde labora: POSGRADO UCV

Tiempo de experiencia profesional 2 a4 afos ( )

en el area: Mas de 5afios ( X )
. . . » Trabajo(s) psicométricos realizados Titulo del estudio realizado.
Experiencia en Investigacion
Psicométrica: (si
corresponde)

Propésito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

Datos de la escala: Cuestionario para Pizarras Interactivas

Nombre de la Prueba: Cuestionario para Pizarras Interactivas

Autora: PAREDES LOPEZ, Cely Licette

Procedencia: Las dimensiones para esta V.l Pizarras Interactivas fueron tomadas del estudio de
Prensky (2010), siendo soportado por la teoria fundamenta.

Administracion: Estudiantes del Il CICLO de Educacion Basica Regular.
Tiempo de aplicacion: 30 minutos

Ambito de aplicacion:
Estudiantes 3er y 4to grado de primaria.

Significacion:
Los indicadores estan fundamentados con bases tedricas de cada dimension establecida en
este estudio de cada variable. Cada uno de los instrumentos cuenta con 15 items con
alternativas a marcar como respuestas. Su elaboracion se realizara por el investigador
mediante una ficha técnica para cada una de las variables.

Soporte tedrico




Escala/AREA

Escala de Likert:

Totalmente en
desacuerdo (valor: 1)

1-15

En desacuerdo
(valor: 2)

16-30
Ni de acuerdo ni en

desacuerdo (valor: 3)
31-45

De acuerdo (valor: 4)
46-60

Totalmente de
acuerdo (valor: 5)

61-75

Subescala
(dimensiones)

INTERACTIVIDAD

USO EFECTIVO DE
HERRAMIENTAS

INTEGRACION DE
CONTENIDOS

Definicién

Evalla si los estudiantes participan activamente en el
uso de la pizarra digital interactiva. Esto implica que los
estudiantes interactien con la pizarra mediante la
escritura, el dibujo, la manipulacién de objetos virtuales
o0 la respuesta a preguntas interactivas.

Evalla si los estudiantes utilizan las herramientas y
funciones disponibles en la pizarra digital de manera
efectiva y adecuada para apoyar el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Esto incluye el uso de
herramientas de escritura, resaltado, dibujo, insercion
de iméagenes, videos u otros recursos multimedia, y la
navegacion entre las diferentes pantallas o pestafias.

Evalla si los estudiantes utilizan la pizarra digital
interactiva para presentar y organizar el contenido de
manera clara y estructurada. Esto implica la capacidad
de crear esquemas, mapas conceptuales, gréficos,
diagramas u otros elementos visuales que ayuden a
comprender y relacionar los conceptos.

Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el Cuestionario sobre Pizarras Interactivas elaborado por
CELY LICETTE PAREDES LOPEZ en el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores

califiqgue cada uno de los items segun corresponda.

Categoria

CLARIDAD EI

item

se
comprende
facilmente,

es decir,
Su sintactica y
semantica son
adecuadas.

COHERENCIA
El item tiene

Calificacién

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

1. Totalmente en desacuerdo
(no cumple con el criterio)

2.Desacuerdo
de acuerdo)

(bajo

Indicador

El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o una
modificacion muy grande en el uso de las
palabras de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

Se requiere una modificacién muy especifica de
algunos de los términos del item.
El item es claro, tiene semantica y sintaxis

adecuada.

El item no tiene relacién l6gica con la dimensién.

El item tiene una relacion tangencial /lejana con la
dimensién.

relacion logica
con la dimensién
o indicador que
esta midiendo.

3. Acuerdo (moderado nivel)

4. Totalmente de Acuerdo (alto

nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

El item se encuentra estd relacionado con la
dimensién que esta midiendo.




RELEVANCIA
El item es
esencial o

importante, es

incluido.

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel
decir debe ser 4. Alto nivel

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

El item es relativamente importante.

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos
brinde sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento:

e Primera dimensién: Interactividad

. Objetivos de la Dimension: Evalla si los estudiantes participan activamente en el
uso de la pizarra digital interactiva. Esto implica que los estudiantes interactten con
la pizarra mediante la escritura, el dibujo, la manipulacion de objetos virtuales o la
respuesta a preguntas interactivas.

Indicadores

Los maestros hacen uso de la pizarra
interactiva durante las sesiones de
clase.

En las sesiones de clase, los
profesores  proponen  actividades
donde usan la pizarra interactiva.

En las sesiones de clase, los
profesores te permiten interactuar en la
pizarra interactiva.

En las sesiones de clase, los
profesores  proponen  actividades
donde manipulas objetos virtuales
(objetos 3D, figuras, paisajes, etc.) en
la pizarra interactiva.

En las sesiones de clase, los
profesores  proponen  actividades
donde debas responder cuestionarios
interactivos.

item

Claridad

. . Observaciones/
Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
X X
X X
X X
X X
X X

o Segunda dimension: Uso efectivo de herramientas

o Objetivos de la Dimensién: Evalua si los estudiantes utilizan las herramientas y
funciones disponibles en la pizarra digital de manera efectiva y adecuada para




apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto incluye el uso de herramientas de
escritura, resaltado, dibujo, insercion de iméagenes, videos u otros recursos
multimedia, y la navegacion entre las diferentes pantallas o pestafias.

Indicadores

El uso de la pizarra interactiva te
ha permitido mejorar la escritura y
comprension lectora en diversos
textos.

El uso de la pizarra interactiva te
ha permitido mejorar en el
aprendizaje de problemas
matematicos de suma, resta y
multiplicacion.

El uso de la pizarra interactiva te
ha permitido mejorar investigar en
el area de ciencia y tecnologia.

El uso de la pizarra interactiva te
ha permitido mejorar tu autonomia
y responsabilidad en tus estudios.

item

Claridad

Coherencia

El uso de la pizarra interactiva te
ha permitido mejorar tu expresién,
lectura y escritura en el idioma
inglés.

10

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

o Tercera dimensidn: Integracion de contenidos

. Objetivos de la Dimension: Evalla si los estudiantes utilizan la pizarra digital
interactiva para presentar y organizar el contenido de manera clara y estructurada.
Esto implica la capacidad de crear esquemas, mapas conceptuales, gréaficos,
diagramas u otros elementos visuales que ayuden a comprender y relacionar los

conceptos.

Indicadores

Los docentes te permiten usar la
pizarra interactiva para crear un
organizador visual de forma grupal o
colaborativa.

Utilizas la pizarra interactiva para
exponer con organizadores visuales
elaborados de forma grupal o
colaborativa.

Utilizas la pizarra interactiva para
presentar mapas conceptuales de
forma grupal o colaborativa.

item

11

12

13

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Utilizas la pizarra interactiva para
presentar gréaficos y/o diagramas
diversos de forma grupal o
colaborativa.

Utilizas la pizarra interactiva para
presentar un texto creado como un
cuento, poesia o acrostico.

14

15

Observaciones (precisar si hay suficiencia):




Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X,] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: VALQUI OXOLON JOSE

Especialidad del validador: TEMATICO

‘Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. - .

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o 14 de junio del 2023
dimension especifica del constructo

IClaridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacte y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Firma del Expe validador

Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al nimero de expertos
a emplear. Por otra parte, el nGmero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la
diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en
McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos
brindaran una estimacion confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad minimamente recomendable
para construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item
éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkds et al. (2003). Ver
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliograf
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Evaluacién por juicio de expertos — Instrumento 2

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento

“Cuestionario para Aprendizaje Significativo” La evaluacion del instrumento es

de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir
de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico.
Agradecemos su valiosa colaboracion.

Estimado Colaborador: Después de haber sido informado adecuadamente sobre el
propaésito cientifico de la presente, agradeceremos su colaboracion respondiendo
cada una de las preguntas de la presente encuesta. Para ello, sirvase llenar el
recuadro de datos y dar respuesta a las preguntas formuladas:

Datos generales del juez:

Nombre del juez: | JOSE VALQUI OXOLON

Grado profesional: Maestria () Doctor (x)

Clinica () Social ()
Area de formacion académica:
Educativa (x ) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional: TEMATICO

Institucion donde labora: POSGRADO UCV

Tiempo de experiencia profesional 224 afios ( )
en Mas de 5afios ( X )
el area:
Experiencia en Investigacion: Trabajo(s) psicométricos realizados Titulo
Psicométrica: del estudio realizado.

(si corresponde)

Propodsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: Cuestionario sobre Aprendizajes significativos

Autora: | CELY LICETTE PAREDES LOPEZ




4.

Administracion:
Tiempo de aplicacion:

Ambito de aplicacion:

Procedencia:

Significacion:

Las dimensiones de la variable dependiente fueron tomadas de la teoria de
Ausubel Novak & Hanesian (1983) esta tipificado en tres dimensiones.

Estudiantes del Il CICLO de Educacion Basica Regular.

30 minutos

Estudiantes 3er y 4to grado de primaria.

Los cuestionarios seran disefiados y fundamentados con bases tedricas de cada
dimension establecida en este estudio de cada variable. Cada uno de los
instrumentos cuenta con 15 items con alternativas a marcar como respuestas. Su
elaboracion se realizara por el investigador mediante una ficha técnica para cada
una de las variables.

Soporte tedrico

Escala/AREA

Escala de Likert:

Totalmente en
desacuerdo (valor: 1)

1-15

En desacuerdo
(valor: 2)

16-30

Ni de acuerdo ni en

desacuerdo (valor: 3)
31-45

De acuerdo (valor: 4)
46-60

Totalmente de
acuerdo (valor: 5)

61-75

Subescala
(dimensiones)

Aprendizaje de simbolos por ejemplo las luces del seméforo las cuales
representaciones son identificadas en su etapa inicial para conocer

Aprendizaje conceptos

Aprendizaje de
proposiciones

Definicién

Se enfoca a la atribucion de los significados de ciertos

cuando cruzar la calle o no.

Se da cuando el estudiante aprende definiciones
mediante asociaciones de imagenes y palabras, por
ejemplo, la representacion de un globo y la palabra
globo, esto no es considerado como una simple
asociacion, sino que en realidad es muy trascendental
en la educacion.

Comprende el significado de los conceptos que se
expresan como proposiciones es esencial en esta forma
de aprendizaje. En este paso, las palabras se combinan
para crear una proposicién y, como resultado, surge un
nuevo significado, conocido como estructura cognitiva.




5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el “Cuestionario sobre Aprendizaje
Significativo” elaborado por CELY LICETTE PAREDES LOPEZ en el afio 2023. De
acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun

corresponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.

CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
modificacion muy grande en el uso de las palabras de
acuerdo con su significado o por la ordenacién de

El item 2. Bajo Nivel estas.
se
comprende Se requiere una modificacion muy especifica de
facilmente, . armi i
_ 3. Moderado nivel algunos de los términos del item.
es decir, su
sintacticay
semantica son 4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.
adecuadas. - Altonive
1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio) El item no tiene relacion l6gica con la dimension.
2.Desacuerdo (bajo nivel El item tiene una relacion tangencial /lejana con la
COHERENCIA de acuerdo) dimension.

El item tiene relacién

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relaciéon moderada con la dimensién
que se esta midiendo.

El item es esencial

0 importante, es
decir debe ser
incluido.

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

légica con la
~ dimensiéno - 4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esté relacionado con la
indicador que esta nivel) dimension que esta midiendo.
midiendo.
El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la
1. No cumple con el criterio medicion de la dimension.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item puede
estar incluyendo lo que mide éste.

El item es relativamente importante.

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos
brinde sus observaciones que considere pertinente

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4, Alto nivel

1 No cumple con el criterio




Dimensiones del instrumento:

o Primera dimensidn: Aprendizaje de representaciones

o Objetivos de la Dimension: Se enfoca a la atribucion de los significados de

ciertos simbolos por ejemplo las luces del semaforo las cuales son

identificadas en su etapa inicial para conocer cuando cruzar la calle o no.

Indicadores

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido reconocer
palabras nuevas en distintos
Cursos.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido conocer
plataformas como Canva o

Genially para tus
exposiciones.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar el
desarrollo de diversos
problemas matematicos.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido comprender
otro idioma como el inglés.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido conocer
lugares historicos ingresando
a los museos virtuales.

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

° Segunda dimension: Aprendizaje de conceptos

° Obijetivos de la Dimension: Se da cuando el estudiante aprende definiciones mediante asociaciones

de imagenes y palabras, por ejemplo, la representacion de un globo y la palabra globo, esto no es

considerado como una simple asociacién, sino que en realidad es muy trascendental en la educacién.




Indicadores

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar la
escritura 'y  comprension
lectora en diversos textos.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar en el
aprendizaje de problemas
matematicos de suma, resta y
multiplicacién.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar
investigar en el &rea de ciencia
y tecnologia.

ftem

Claridad

Coherencia

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar tu
autonomia y responsabilidad
en tus estudios.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar tu
expresion, lectura y escritura
en el idioma inglés.

10

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

° Tercera dimensién: Aprendizaje de proposiciones

° Objetivos de la Dimension: Comprende el significado de los conceptos que se expresan como
proposiciones es esencial en esta forma de aprendizaje. En este paso, las palabras se combinan para
crear una proposicion y, como resultado, surge un nuevo significado, conocido como estructura

cognitiva.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido desarrollar
curiosidad por obtener nuevos
conocimientos en distintas
areas.

11

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido el desarrollo
de valores y actitudes en el
aula.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido desarrollar tu

12

13

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

pensamiento critico en
distintos temas.




El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido resolver

problematicas de la vida 14
cotidiana.
El uso de la pizarra interactiva 15

te ha permitido desarrollar tu
autonomia en el uso de la
tecnologia.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X,] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: VALQUI OXOLON JOSE

Especialidad del validador: TEMATICO

‘Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado 14 de junio del 2023
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o i

dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Firma del Expe validador

Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso
respecto al nimero de expertos a emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un
juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993),
Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20
expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos brindaran una estimacion confiable de la validez
de contenido de un instrumento (cantidad minimamente recomendable para construcciones de nuevos
instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item éste puede ser
incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkas et al. (2003).

Ver : https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliografia.
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CARTA DE PRESENTACION
Mg. Florencia Pretell Chavez
Presente
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi mismo,
hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del Programa de Maestria en
Educacién de la Escuela de Posgrado de la UCV, en la sede LIMA NORTE, ciclo
2023 - 1, aula B3, requiero validar los instrumentos con los cuales se recogera la
informacion necesaria para poder desarrollar mi investigacion y con la sustentaré
mis competencias investigativas en la Experiencia curricular de Disefio y desarrollo
del trabajo de investigacion.

El nombre de mi variable es: “Influencia de pizarras interactivas en el
aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria de una institucién
educativa privada, Lima, 2023”; siendo imprescindible contar con la aprobacion
de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en mencion, se ha
considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas
educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Formato de Validacion.
- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no
sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

gl

CELY LICETTE PAREDES LOPEZ
D.N.I 41125802

Atentamente.




Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario Pizarras

Interactivas”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que

los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer

psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez: Florencia J. Pretell Chéavez

Grado profesional: Maestria ( X) Doctor ()
Clinica () Social ()
Educativa ( X) Organizacional ( )

Area de formacién académica:

Areas de experiencia profesional: Curriculo, Evaluacion, Tecnologia de la Informacion, Gestion escolar

Institucion donde labora:

Universidad Cesar Vallejo

Tiempo de experiencia profesional en el 2 a4 afos ( )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

(si corresponde)

area: Masde5afios ( X )

Trabajo(s) psicométricos realizados Titulo del estudio realizado.

2. Propdsito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de |la escala: Cuestionario para Pizarras Interactivas

Nombre de la Prueba:

Autora:

Procedencia:

Cuestionario para Pizarras Interactivas

PAREDES LOPEZ, Cely Licette

Las dimensiones para esta V.| Pizarras Interactivas fueron tomadas del estudio de
Prensky (2010), siendo soportado por la teoria fundamenta.

Administracion:
Tiempo de aplicacion:
Ambito de aplicacion:

Significacion:

Estudiantes del Il CICLO de Educacion Béasica Regular.

30 minutos

Estudiantes 3er y 4to grado de primaria.

Los indicadores estan fundamentados con bases tedricas de cada dimensidn establecida en
este estudio de cada variable. Cada uno de los instrumentos cuenta con 15 items con
alternativas a marcar como respuestas. Su elaboracion se realizard por el investigador
mediante una ficha técnica para cada una de las variables.




4. Soporte tedrico

Escala/AREA

Escala de Likert:

Totalmente en
desacuerdo (valor: 1)

1-15

En desacuerdo
(valor: 2)

16-30
Ni de acuerdo ni en

desacuerdo (valor: 3)
31-45

De acuerdo (valor: 4)
46-60

Totalmente de
acuerdo (valor: 5)

61-75

Subescala
(dimensiones)

INTERACTIVIDAD

USO EFECTIVO DE
HERRAMIENTAS

INTEGRACION DE
CONTENIDOS

Definicién

Evalla si los estudiantes participan activamente en el
uso de la pizarra digital interactiva. Esto implica que los
estudiantes interactien con la pizarra mediante la
escritura, el dibujo, la manipulacién de objetos virtuales
o la respuesta a preguntas interactivas.

Evalla si los estudiantes utilizan las herramientas y
funciones disponibles en la pizarra digital de manera
efectiva y adecuada para apoyar el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Esto incluye el uso de
herramientas de escritura, resaltado, dibujo, insercion
de imagenes, videos u otros recursos multimedia, y la
navegacion entre las diferentes pantallas o pestafias.

Evalia si los estudiantes utilizan la pizarra digital
interactiva para presentar y organizar el contenido de
manera clara y estructurada. Esto implica la capacidad
de crear esquemas, mapas conceptuales, graficos,
diagramas u otros elementos visuales que ayuden a
comprender y relacionar los conceptos.

5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el Cuestionario sobre Pizarras Interactivas elaborado por
CELY LICETTE PAREDES LOPEZ en el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores

califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria

CLARIDAD EI

item

se
comprende
facilmente,

es decir,
Su sintactica y
semantica son
adecuadas.

COHERENCIA
El item tiene

Calificacioén

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

1. Totalmente en desacuerdo
(no cumple con el criterio)

2.Desacuerdo
de acuerdo)

(bajo

Indicador

El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o una
modificacibn muy grande en el uso de las
palabras de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.
El item es claro, tiene semantica y sintaxis

adecuada.

El item no tiene relacion I6gica con la dimension.

El item tiene una relacién tangencial /lejana con la
dimensién.

relacion logica
con la dimensién
o indicador que
esta midiendo.

3. Acuerdo (moderado nivel)

4. Totalmente de Acuerdo (alto

nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimensién que se esti midiendo.

El item se encuentra esta relacionado con la
dimensién que esta midiendo.




RELEVANCIA
El item es
esencial o

importante, es

incluido.

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel
decir debe ser 4. Alto nivel

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

El item es relativamente importante.

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos
brinde sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento:

e Primera dimensién: Interactividad

. Objetivos de la Dimension: Evalla si los estudiantes participan activamente en el
uso de la pizarra digital interactiva. Esto implica que los estudiantes interactten con
la pizarra mediante la escritura, el dibujo, la manipulacion de objetos virtuales o la
respuesta a preguntas interactivas.

Indicadores

Los maestros hacen uso de la pizarra
interactiva durante las sesiones de
clase.

En las sesiones de clase, los
profesores  proponen  actividades
donde usan la pizarra interactiva.

En las sesiones de clase, los
profesores te permiten interactuar en la
pizarra interactiva.

En las sesiones de clase, los
profesores  proponen  actividades
donde manipulas objetos virtuales
(objetos 3D, figuras, paisajes, etc.) en
la pizarra interactiva.

En las sesiones de clase, los
profesores  proponen  actividades
donde debas responder cuestionarios
interactivos.

item

Claridad

. . Observaciones/
Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
4 4
4 4
4 4
4 4
4 4

o Segunda dimensidn: Uso efectivo de herramientas

o Objetivos de la Dimensién: Evalua si los estudiantes utilizan las herramientas y
funciones disponibles en la pizarra digital de manera efectiva y adecuada para




apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto incluye el uso de herramientas de
escritura, resaltado, dibujo, insercion de imagenes, videos u otros recursos
multimedia, y la navegacion entre las diferentes pantallas o pestafias.

Indicadores

El uso de la pizarra interactiva te
ha permitido mejorar la escritura y
comprension lectora en diversos
textos.

El uso de la pizarra interactiva te
ha permitido mejorar en el
aprendizaje de problemas
matematicos de suma, resta y
multiplicacion.

El uso de la pizarra interactiva te
ha permitido mejorar investigar en
el area de ciencia y tecnologia.

El uso de la pizarra interactiva te
ha permitido mejorar tu autonomia
y responsabilidad en tus estudios.

item

Claridad

Coherencia

El uso de la pizarra interactiva te
ha permitido mejorar tu expresién,
lectura y escritura en el idioma
inglés.

10

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

o Tercera dimensidn: Integracion de contenidos

. Objetivos de la Dimension: Evalla si los estudiantes utilizan la pizarra digital
interactiva para presentar y organizar el contenido de manera clara y estructurada.
Esto implica la capacidad de crear esquemas, mapas conceptuales, gréaficos,
diagramas u otros elementos visuales que ayuden a comprender y relacionar los

conceptos.

Indicadores

Los docentes te permiten usar la
pizarra interactiva para crear un
organizador visual de forma grupal o
colaborativa.

Utilizas la pizarra interactiva para
exponer con organizadores visuales
elaborados de forma grupal o
colaborativa.

Utilizas la pizarra interactiva para
presentar mapas conceptuales de
forma grupal o colaborativa.

item

11

12

13

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Utilizas la pizarra interactiva para
presentar gréaficos y/o diagramas
diversos de forma grupal o
colaborativa.

Utilizas la pizarra interactiva para
presentar un texto creado como un
cuento, poesia o acrostico.

14

15

Observaciones (precisar si hay suficiencia):




Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ]  Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Pretell Chavez Florencia Jesus

Especialidad del validador: Lic. En Pedagogia y Humanidades y Grado de Maestro en Tecnologia educativa

15 de junio del 2023
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo
3
Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ‘P{) relLud Cl)
item, es i

) ) Florencia Jesus Pretell Chavez
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items

Firma del Experto validador
planteados  son suficientes para medir la dimensién

Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al nimero de expertos a
emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad
del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003)
sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos brindaran una estimacioén confiable
de la validez de contenido de un instrumento (cantidad minimamente recomendable para construcciones de nuevos instrumentos).
Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al instrumento

(Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkas et al. (2003). Ver https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-
23.pdf entre otra bibliograf



https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf

Evaluaciéon por juicio de expertos — Instrumento 2

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento

“Cuestionario para Aprendizaje Significativo” La evaluacion del instrumento es

de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir
de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico.
Agradecemos su valiosa colaboracion.

Estimado Colaborador: Después de haber sido informado adecuadamente sobre el
propasito cientifico de la presente, agradeceremos su colaboracion respondiendo
cada una de las preguntas de la presente encuesta. Para ello, sirvase llenar el
recuadro de datos y dar respuesta a las preguntas formuladas:

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez:

Grado profesional: Maestria ( x ) Doctor ()

Clinica () Social ()

Area de formacién académica:

Educativa ( x ) Organizacional ()

3 Curriculo, Evaluacion, Tecnologia de la Informacion, Gestion escolar
Areas de experiencia profesional:

Institucion donde labora: Universidad Cesar Vallejo

Tiempo de experiencia profesional 2 a4 afios ( )

en Mas de 5afios ( X )
el area:

Experiencia en Investigacion: Trabajo(s) psicométricos realizados Titulo
Psicométrica: del estudio realizado.
(si corresponde)

2. Propodsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Nombre de la Prueba: Cuestionario sobre Aprendizajes significativos
Autora: .
Cely Licette Paredes Lopez




Procedencia:
Administracion:
Tiempo de aplicacion:

Ambito de aplicacion:

Las dimensiones de la variable dependiente fueron tomadas de la teoria de
Ausubel Novak & Hanesian (1983) esta tipificado en tres dimensiones.

Estudiantes del Il CICLO de Educacién Basica Regular.

30 minutos

Estudiantes 3er y 4to grado de primaria.

Significacion: Los cuestionarios seran disefiados y fundamentados con bases tedricas de cada
dimension establecida en este estudio de cada variable. Cada uno de los
instrumentos cuenta con 15 items con alternativas a marcar como respuestas. Su
elaboracion se realizara por el investigador mediante una ficha técnica para cada
una de las variables.

4. Soporte tedrico
Escala/AREA Definicién
Subescala

Escala de Likert:

Totalmente en
desacuerdo (valor: 1)

1-15

En desacuerdo
(valor: 2)

16-30 Aprendizaje conceptos

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo (valor: 3)
31-45

De acuerdo (valor: 4)
46-60

Totalmente de
acuerdo (valor: 5)

61-75

(dimensiones)

Aprendizaje de simbolos por ejemplo las luces del seméforo las cuales
representaciones son identificadas en su etapa inicial para conocer

Aprendizaje de
proposiciones

Se enfoca a la atribucion de los significados de ciertos

cuando cruzar la calle o no.

Se da cuando el estudiante aprende definiciones
mediante asociaciones de imagenes y palabras, por
ejemplo, la representacion de un globo y la palabra
globo, esto no es considerado como una simple
asociacion, sino que en realidad es muy trascendental
en la educacion.

Comprende el significado de los conceptos que se
expresan como proposiciones es esencial en esta forma
de aprendizaje. En este paso, las palabras se combinan
para crear una proposicién y, como resultado, surge un
nuevo significado, conocido como estructura cognitiva.




5. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el “Cuestionario sobre Aprendizaje
Significativo” elaborado por Cely Licette Paredes Lopez en el afio 2023. De acuerdo
con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria

CLARIDAD

El item
se
comprende
facilmente,
es decir, su
sintacticay
semantica son

adecuadas.

COHERENCIA

El item tiene relacién

Calificacion

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)

2.Desacuerdo (bajo nivel
de acuerdo)

3. Acuerdo (moderado nivel)

Indicador

El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o una
modificacion muy grande en el uso de las palabras de
acuerdo con su significado o por la ordenacién de
estas.

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.

El item no tiene relacion l6gica con la dimension.

El item tiene una relacién tangencial /lejana con la
dimension.

El item tiene una relacién moderada con la dimensién
que se esta midiendo.

El item es esencial

0 importante, es
decir debe ser
incluido.

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

l6gica con la
~ dimensiéno - 4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esté relacionado con la
indicador que esta nivel) dimension que esta midiendo.
midiendo.
El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la
1. No cumple con el criterio medicion de la dimension.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item puede
estar incluyendo lo que mide éste.

El item es relativamente importante.

El item es muy relevante y debe ser incluido.

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

1 No cumple con el criterio

Dimensiones del instrumento:

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus
observaciones que considere pertinente




Primera dimensién: Aprendizaje de representaciones

Objetivos de la Dimension: Se enfoca a la atribucion de los significados de ciertos
simbolos por ejemplo las luces del seméforo las cuales son identificadas en su etapa

inicial para conocer cuando cruzar la calle o no.

Indicadores ftem Claridad Coherencia Relevancia .
Observaciones/

Recomendaciones

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido reconocer
palabras nuevas en distintos 1 4 4 4
CUrsos.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido conocer
plataformas como Canva o 2 4 4 4

Genially para tus
exposiciones.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar el
desarrollo de diversos 3 4 4 4
problemas matematicos.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido comprender
otro idioma como el inglés.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido conocer
lugares hlstorl_cos ingresando 5 4 4 4
a los museos virtuales.

C. Segunda dimension: Aprendizaje de conceptos

d. Objetivos de la Dimension: Se da cuando el estudiante aprende definiciones mediante
asociaciones de imagenes y palabras, por ejemplo, la representacion de un globo y la palabra
globo, esto no es considerado como una simple asociacién, sino que en realidad es muy

trascendental en la educacion.

ftem Claridad Coherencia Relevancia .
Observaciones/
Indicadores Recomendaciones
El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar la
6 4 4 4

escritura y comprension

lectora en diversos textos.




El uso de la pizarra interactiva 4
te ha permitido mejorar en el
aprendizaje de problemas
matematicos de suma, resta y 7 4 4
multiplicacion.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar
investigar en el area de ciencia 8 4 4 4
y tecnologia.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar tu
autonomia y responsabilidad 9 4 4 4
en tus estudios.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar tu
expresion, lectura y escritura 10 4 4 4
en el idioma inglés.

€. Tercera dimension: Aprendizaje de proposiciones

f.  Objetivos de la Dimension: Comprende el significado de los conceptos que se expresan como
proposiciones es esencial en esta forma de aprendizaje. En este paso, las palabras se combinan
para crear una proposicién y, como resultado, surge un nuevo significado, conocido como
estructura cognitiva.

item Claridad Coherencia Relevancia .
Observaciones/

Indicadores Recomendaciones

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido desarrollar
curiosidad por obtener nuevos
conocimientos en distintas 11 4 4 4
areas.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido el desarrollo
de valores y actitudes en el 12 4 4 4
aula.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido desarrollar tu
pensamiento  critico  en 13 4 4 4
distintos temas.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido resolver

problematicas de la vida 14 4 4 4

cotidiana.




El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido desarrollar tu
autonomia en el uso de la

y 15 4 4 4
tecnologia.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Pretell Chavez Florencia Jesus

Especialidad del validador: Lic. En Pedagogia y Humanidades y Grado de Maestro en Tecnologia educativa

15 de junio del 2023
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

dimension especi?sRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o fica del constructo

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del
item, es

conciso, exacto y directo ‘P Ci
il

Florencia Jesus Pretell Chavez
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items

planteados
son suficientes para medir la dimensién

Firma del Experto validador

Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al

nimero de expertos a emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de
experticia y de la diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados
en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos
brindaran una estimacién confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad minimamente recomendable para
construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item éste
puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkéas et al. (2003).

Ver : https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliografia.
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CARTA DE PRESENTACION
Mg Paola Karen Carpio Ovalle
Presente
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi mismo,
hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del Programa de Maestria en
Educacion de la Escuela de Posgrado de la UCV, en la sede LIMA NORTE, ciclo
2023 - |, aula B3, requiero validar los instrumentos con los cuales se recogera la
informacion necesaria para poder desarrollar mi investigacion y con la sustentaré
mis competencias investigativas en la Experiencia curricular de Disefio y desarrollo
del trabajo de investigacion.

El nombre de mi variable es: “Influencia de pizarras interactivas en el
aprendizaje significativo en estudiantes del nivel primaria de una institucion
educativa privada, Lima, 2023”; siendo imprescindible contar con la aprobacion
de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en mencién, se ha
considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas
educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Formato de Validacion.
- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no

sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

il

CELY LICETTE PAREDES LOPEZ
D.N.I 41125802

Atentamente.




Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario Influencia

de pizarras interactivas”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea

vélido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al

quehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez: Paola Karen Carpio Ovalle

Grado profesional: Maestria ( X)) Doctor ()
Clinica () Social ()
Educativa ( X) Organizacional ( )

Area de formacién académica:

Areas de experiencia profesional: Curriculo, Evaluacion, Tecnologia de la Informacion, Gestion escolar

Institucion donde labora:

Universidad Cesar Vallejo

Tiempo de experiencia profesional en el 2a4afios ( )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

(si corresponde)

area: Mas de5afios ( X )

Trabajo(s) psicométricos realizados Titulo del estudio realizado.

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala: Cuestionario para Pizarras Interactivas

Nombre de la Prueba:

Autora:

Procedencia:

Cuestionario para Pizarras Interactivas

PAREDES LOPEZ, Cely Licette

Las dimensiones para esta V.l Pizarras Interactivas fueron tomadas del estudio de
Prensky (2010), siendo soportado por la teoria fundamenta.

Administracion:
Tiempo de aplicacion:
Ambito de aplicacion:

Significacion:

Estudiantes del Il CICLO de Educacion Béasica Regular.

30 minutos

Estudiantes 3er y 4to grado de primaria.

Los indicadores estan fundamentados con bases tedricas de cada dimensién establecida en
este estudio de cada variable. Cada uno de los instrumentos cuenta con 15 items con
alternativas a marcar como respuestas. Su elaboracion se realizara por el investigador
mediante una ficha técnica para cada una de las variables.




4. Soporte tedrico

Escala/AREA

Escala de Likert:

Totalmente en
desacuerdo (valor: 1)

1-15

En desacuerdo
(valor: 2)

16-30

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo (valor: 3)
31-45

De acuerdo (valor: 4)
46-60

Totalmente de
acuerdo (valor: 5)

61-75

Subescala
(dimensiones)

INTERACTIVIDAD

USO EFECTIVO DE
HERRAMIENTAS

INTEGRACION DE
CONTENIDOS

Definicién

Evalla si los estudiantes participan activamente en el
uso de la pizarra digital interactiva. Esto implica que los
estudiantes interactien con la pizarra mediante la
escritura, el dibujo, la manipulacion de objetos virtuales
o la respuesta a preguntas interactivas.

Evalla si los estudiantes utilizan las herramientas y
funciones disponibles en la pizarra digital de manera
efectiva y adecuada para apoyar el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Esto incluye el uso de
herramientas de escritura, resaltado, dibujo, insercion
de imagenes, videos u otros recursos multimedia, y la
navegacion entre las diferentes pantallas o pestafias.

Evalla si los estudiantes utilizan la pizarra digital
interactiva para presentar y organizar el contenido de
manera clara y estructurada. Esto implica la capacidad
de crear esquemas, mapas conceptuales, graficos,
diagramas u otros elementos visuales que ayuden a
comprender y relacionar los conceptos.

5. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el Cuestionario sobre Pizarras Interactivas elaborado por
CELY LICETTE PAREDES LOPEZ en el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores

califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria

CLARIDAD El

item

se
comprende
facilmente,

es decir,
su sintactica y
semantica son
adecuadas.

COHERENCIA
El item tiene

Calificacién

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

1. Totalmente en desacuerdo
(no cumple con el criterio)

2.Desacuerdo
de acuerdo)

(bajo

Indicador

El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o una
modificacion muy grande en el uso de las
palabras de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

Se requiere una modificacién muy especifica de
algunos de los términos del item.
El item es claro, tiene semantica y sintaxis

adecuada.

El item no tiene relacion légica con la dimensién.

El item tiene una relacion tangencial /lejana con la
dimensién.

relacion logica

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension que se esta midiendo.




esta midiendo.

con la dimension 4. Totalmente de Acuerdo (alto
o indicador que nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimensién que esta midiendo.

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

RELEVANCIA
El |Fem es | 2. Bajo Nivel
esencial o _
importante, es 3. Moderado nivel
decir debe ser 4. Alto nivel
incluido.

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

El item es relativamente importante.

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos
brinde sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento:

e Primera dimension: Interactividad

o Objetivos de la Dimension: Evalua si los estudiantes participan activamente en el
uso de la pizarra digital interactiva. Esto implica que los estudiantes interactten con
la pizarra mediante la escritura, el dibujo, la manipulacion de objetos virtuales o la
respuesta a preguntas interactivas.

Indicadores

Los maestros hacen uso de la pizarra
interactiva durante las sesiones de
clase.

En las sesiones de clase, los
profesores  proponen  actividades
donde usan la pizarra interactiva.

En las sesiones de clase, los
profesores te permiten interactuar en la
pizarra interactiva.

En las sesiones de clase, los
profesores  proponen  actividades
donde manipulas objetos virtuales
(objetos 3D, figuras, paisajes, etc.) en
la pizarra interactiva.

En las sesiones de clase, los
profesores  proponen  actividades
donde debas responder cuestionarios
interactivos.

item

Claridad

. . Observaciones/
Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
4 4
4 4
4 4
4 4
4 4

. Segunda dimensién: Uso efectivo de herramientas




. Objetivos de la Dimension: Evalua si los estudiantes utilizan las herramientas y
funciones disponibles en la pizarra digital de manera efectiva y adecuada para
apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto incluye el uso de herramientas de
escritura, resaltado, dibujo, insercion de imagenes, videos u otros recursos
multimedia, y la navegacion entre las diferentes pantallas o pestafas.

Indicadores

El uso de la pizarra interactiva te
ha permitido mejorar la escritura y
comprension lectora en diversos
textos.

El uso de la pizarra interactiva te
ha permitido mejorar en el
aprendizaje de problemas
matematicos de suma, resta y
multiplicacion.

El uso de la pizarra interactiva te
ha permitido mejorar investigar en
el area de ciencia y tecnologia.

El uso de la pizarra interactiva te
ha permitido mejorar tu autonomia
y responsabilidad en tus estudios.

item

Claridad

Coherencia

El uso de la pizarra interactiva te
ha permitido mejorar tu expresion,
lectura y escritura en el idioma
inglés.

10

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

o Tercera dimension: Integracién de contenidos
o Objetivos de la Dimension: Evalua si los estudiantes utilizan la pizarra digital
interactiva para presentar y organizar el contenido de manera clara y estructurada.
Esto implica la capacidad de crear esquemas, mapas conceptuales, gréficos,
diagramas u otros elementos visuales que ayuden a comprender y relacionar los

conceptos.

Indicadores

Los docentes te permiten usar la
pizarra interactiva para crear un
organizador visual de forma grupal o
colaborativa.

Utilizas la pizarra interactiva para
exponer con organizadores visuales
elaborados de forma grupal o
colaborativa.

Utilizas la pizarra interactiva para
presentar mapas conceptuales de
forma grupal o colaborativa.

item

11

12

13

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Utilizas la pizarra interactiva para
presentar gréaficos y/o diagramas
diversos de forma grupal o
colaborativa.

Utilizas la pizarra interactiva para
presentar un texto creado como un
cuento, poesia o acrostico.

14

15




Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ X ]  Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Paola Karen Carpio Ovalle

Especialidad del validador: Lic. En Bioquimica y Ciencias Religiosas Grado de Maestro en Tecnologia
educativa

15 de junio del 2023
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. ?Relevancia: El item es apropiado para
representar al componente o dimension especifica del
constructo
3

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del
item, es conciso, exacto y directo

77 -

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items

planteados son suficientes para medir la dimension Firma del Experto validador

Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al nimero de expertos a
emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la
diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en
McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos
brindaran una estimacién confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad minimamente recomendable
para construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item

éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkds et al. (2003). Ver
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliograf



https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf

Evaluaciéon por juicio de expertos — Instrumento 2

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento

“Cuestionario para Aprendizaje Significativo” La evaluacion del instrumento es

de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir
de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico.
Agradecemos su valiosa colaboracion.

Estimado Colaborador: Después de haber sido informado adecuadamente sobre el
propadsito cientifico de la presente, agradeceremos su colaboracion respondiendo
cada una de las preguntas de la presente encuesta. Para ello, sirvase llenar el
recuadro de datos y dar respuesta a las preguntas formuladas:

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez: Mg. Paola Karen Carpio Ovalle

Grado profesional: Maestria (x) Doctor ()

Clinica () Social ()

Area de formacién académica:

Educativa ( x ) Organizacional ( )

i Bioquimica, Evaluacion, Tecnologia de la Informacion
Areas de experiencia profesional:

Institucion donde labora: Universidad Cesar Vallejo

Tiempo de experiencia profesional 224 afios ( )
en Mas de 5afios ( X )
el area:
Experiencia en Investigacion: Trabajo(s) psicométricos realizados
Psicométrica: Titulo del estudio realizado.

(si corresponde)

2. Propo6sito de la evaluacioén:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: Cuestionario sobre Aprendizajes significativos

Autora: . )
Cely Licette Paredes Lopez




Procedencia:
Administracion:
Tiempo de aplicacion:
Ambito de aplicacion:

Significacion:

Las dimensiones de la variable dependiente fueron tomadas de la teoria de
Ausubel Novak & Hanesian (1983) esta tipificado en tres dimensiones.

Estudiantes del Il CICLO de Educacién Basica Regular.

30 minutos

Estudiantes 3er y 4to grado de primaria.

Los cuestionarios seran disefiados y fundamentados con bases tedricas de cada
dimension establecida en este estudio de cada variable. Cada uno de los
instrumentos cuenta con 15 items con alternativas a marcar como respuestas. Su
elaboracion se realizara por el investigador mediante una ficha técnica para cada
una de las variables.

4. Soporte tedrico

Escala/AREA

Escala de Likert:

Totalmente en
desacuerdo (valor: 1)

1-15

En desacuerdo
(valor: 2)

16-30

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo (valor: 3)
31-45

De acuerdo (valor: 4)
46-60

Totalmente de
acuerdo (valor: 5)

61-75

Subescala
(dimensiones)

Aprendizaje de smbc_;(ljos pfgr cZJemplo las luces del_ s_e_mlaforo las cuales
representaciones son identificadas en su etapa inicial para conocer

Aprendizaje conceptos globo, esto no es considerado como una simple

Aprendizaje de
proposiciones

Definicién

Se enfoca a la atribucion de los significados de ciertos

cuando cruzar la calle o no.

Se da cuando el estudiante aprende definiciones
mediante asociaciones de imagenes y palabras, por
ejemplo, la representacion de un globo y la palabra

asociacion, sino que en realidad es muy trascendental
en la educacion.

Comprende el significado de los conceptos que se
expresan como proposiciones es esencial en esta forma
de aprendizaje. En este paso, las palabras se combinan
para crear una proposicion y, como resultado, surge un
nuevo significado, conocido como estructura cognitiva.




5. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el “Cuestionario sobre Aprendizaje
Significativo” elaborado por Cely Licette Paredes Lopez en el afio 2023. De acuerdo
con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria

CLARIDAD

El item
se
comprende
facilmente,
es decir, su
sintacticay
semantica son

adecuadas.

COHERENCIA

El item tiene relacién

Calificacion

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)

2.Desacuerdo (bajo nivel
de acuerdo)

3. Acuerdo (moderado nivel)

Indicador

El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o una
modificacion muy grande en el uso de las palabras de
acuerdo con su significado o por la ordenacion de
estas.

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.

El item no tiene relacion l6gica con la dimension.

El item tiene una relacién tangencial /lejana con la
dimensién.

El item tiene una relaciéon moderada con la dimensién
que se esta midiendo.

El item es esencial

0 importante, es
decir debe ser
incluido.

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

l6gica con la
~ dimensiéno 4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esté relacionado con la
indicador que esta nivel) dimension que esta midiendo.
midiendo.
El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la
1. No cumple con el criterio medicion de la dimension.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item puede
estar incluyendo lo que mide éste.

El item es relativamente importante.

El item es muy relevante y debe ser incluido.

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

1 No cumple con el criterio

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus
observaciones que considere pertinente




Dimensiones del instrumento:

Primera dimensién: Aprendizaje de representaciones

Objetivos de la Dimension: Se enfoca a la atribucidon de los significados de ciertos
simbolos por ejemplo las luces del semaforo las cuales son identificadas en su etapa

inicial para conocer cuando cruzar la calle o no.

Indicadores ftem Claridad Coherencia Relevancia .
Observaciones/

Recomendaciones

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido reconocer
palabras nuevas en distintos 1 4 4 4
Cursos.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido conocer
plataformas como Canva o 2 4 4 4

Genially para tus
exposiciones.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar el
desarrollo de diversos 3 4 4 4
problemas matematicos.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido comprender
otro idioma como el inglés.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido conocer
lugares histéricos ingresando 5 4 4 4
a los museos virtuales.

C. Segunda dimension: Aprendizaje de conceptos

d. Objetivos de la Dimension: Se da cuando el estudiante aprende definiciones mediante
asociaciones de imagenes y palabras, por ejemplo, la representacion de un globo y la palabra
globo, esto no es considerado como una simple asociacién, sino que en realidad es muy

trascendental en la educacion.




ftem Claridad Coherencia Relevancia .
Observaciones/

Indicadores Recomendaciones

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar la
escritura 'y  comprension 6 4 4 4
lectora en diversos textos.

El uso de la pizarra interactiva 4
te ha permitido mejorar en el
aprendizaje de problemas
matematicos de suma, resta y 7 4 4
multiplicacién.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar
investigar en el area de ciencia 8 4 4 4
y tecnologia.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar tu
autonomia y responsabilidad 9 4 4 4
en tus estudios.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido mejorar tu
expresion, lectura y escritura 10 4 4 4
en el idioma inglés.

€. Tercera dimension: Aprendizaje de proposiciones

f.  Objetivos de la Dimension: Comprende el significado de los conceptos que se expresan como
proposiciones es esencial en esta forma de aprendizaje. En este paso, las palabras se combinan
para crear una proposicién y, como resultado, surge un nuevo significado, conocido como
estructura cognitiva.

item Claridad Coherencia Relevancia .
Observaciones/

Indicadores Recomendaciones

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido desarrollar
curiosidad por obtener nuevos
conocimientos en distintas 11 4 4 4
areas.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido el desarrollo
de valores y actitudes en el 12 4 4 4
aula.

El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido desarrollar tu 13 4 4 4

pensamiento critico en distintos
temas.




El uso de la pizarra interactiva
te ha permitido resolver
probleméticas de la vida

tecnologia.

o 14
cotidiana.

El uso de la pizarra interactiva

te ha permitido desarrollar tu
autonomia en el uso de la 15

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Paola Karen Carpio Ovalle

Especialidad del validador: Lic. En Bioquimica y Ciencias Religiosas Grado de Maestro en Tecnologia

15 de junio del 2023
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. ?Relevancia: El item es apropiado para
representar al componente o dimension especifica del
constructo
3

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del
item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados
son suficientes para medir la dimensién

Firma del Experto validador

Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al
nimero de expertos a emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de
experticia y de la diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados
en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos
brindaran una estimacién confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad minimamente recomendable para

construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item éste

puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkés et al. (2003).

Ver : https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliografia.
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Base de datos

Anexo 5
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Anexo 6: Evidencias del SPSS

e Base de datos de Celisav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos
Archivo  Editar Ver Datos Transformar Analizar Graficos Utilidades Ampliaciones Ventana  Ayuda
SEEM e » Bl A BT 19[4
| Nombre Tipo Anchura | D Etiueta | Valores | Perdidos. | Ci | Alineacion | Medida | Rol
1 vidi1 Numérico 8 0 Los stro ha. . {1, Ning 8 B lzquierda il Ordinal N\ Entrada
2 vid12 Numérico 8 0 En las sesione. .. (1, totalmen .. Ninguna 8 & lzquierda il Ordinal N Entrada
3 vidi3 Numérico 8 0 En las sesione... (1, totalmen... Ninguna 8 £ lzquierda i Ordinal \ Entrada
4 vidi4 Numérico 8 0 En las sesione... {1, totalmen... Ninguna 8 = Izquierda i Ordinal N\ Entrada
5 vid15 Numérico 8 0 En las sesione... (1, totalmen .. Ninguna 8 E lzquierda il Ordinal \ Entrada
6 vid2 6 Numérnco 8 0 El uso de la piz. . (1, totalmen . Ninguna 8 & lzquierda i Ordinal \ Entrada
7 vid2.7 Numénco 8 0 El uso de la piz. {1. totalmen... Ninguna 8 EE lzquierda i Ordinal \ Entrada
8 vid2.8 Numénco 8 0 El uso de la piz.. {1, totalmen... Ninguna 8 B lzquierda gl Ordinal \ Entrada
L vid2.9 Numérico 8 0 El uso de la piz... {1, totalmen... Ninguna 8 & Izquierda i Ordinal N\ Entrada
10 vid2.10 Numénco 8 0 El uso de la piz... {1, totalmen... Ninguna 8 = Izquierda i Ordinal N\ Entrada
" vid3 11 Numérico 8 0 Los d .. |{1. g 8 E lzquierda gl Ordinal N Entrada
12 v1d3.12 Numérico 8 0 Utilizas 1a pizar . {1, totalmen . Ninguna 8 & lzquierda i Ordinal \ Entrada
13 v1d3.13 Numérnico 8 0 Utilizas la pizar. . {1, totalmen_.. Ninguna 8 = lzquierda gl Ordinal N\ Entrada
14 vid3. 14 Numeénco 8 0 Utilizas la pizar... {1, totalmen... Ninguna 8 B lzquierda il Ordinal N Entrada
15 vid3.15 Numérico 8 0 Utilizas 1a pizar... {1, totalmen... Ninguna 8 & lzquierda i Ordinal N\ Entrada
16 v2d1.1 Numérico 8 0 El uso de la piz... {1, totalmen_.. Ninguna 8 EE Izquierda g Ordinal N\ Entrada
17 v2d1.2 Numérico 8 0 El uso de la piz... (1, totalmen... Ninguna 8 E Izquierda il Ordinal \ Entrada
18 v2d13 Numérico 8 0 El uso de la piz... {1, totalmen... Ninguna 8 = lzquierda i Ordinal N\ Entrada
19 v2d14 Numérico 8 0 El uso de la piz.. {1, totalmen... Ninguna 8 & Izquierda i Ordinal N\ Entrada
20 v2d15 Numénco 8 0 El uso de la piz._. {1, totalmen... Ninguna 8 = lzquerda gl Ordinal N\ Entrada
21 v2d2. 6 Numérico 8 0 El uso de la piz... {1, totalmen... Ninguna 8 & lzquierda il Ordinal N\ Entrada
2 v2d2.7 Numérico 8 0 El uso de la piz... {1, totalmen... Ninguna 8 EE zquierda g Ordinal \ Entrada
23 v2d2.8 Numeérico 8 0 El uso de la piz... {1, totalmen... Ninguna 8 = Izquierda i Ordinal \ Entrada
24 v2d2 9 Numérico 8 0 El uso de la piz... {1, totalmen... Ninguna 8 = lzquierda il Ordinal \ Entrada
25 v2d2.10 Numérico 8 0 El uso de la piz... {1, totalmen... Ninguna 8 & Izquierda i Ordinal v Entrada
26 v2d3.11 Numénco 8 0 Los t.. {1, total Ningu 8 = Izquierda i Ordinal v Entrada
27 v2d3.12 Numérico 8 0 Utilizas la pizar... {1, totalmen... Ninguna 8 B zquierda il Ordinal N\ Entrada
28 v2d3.13 Numérico 8 0 Utilizas la pizar._. (1, totalmen... Ninguna 8 £ lzquierda i Ordinal  Entrada
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28 v2d3.13 Numérico 8 0 Utilizas la pizar. . {1, totalmen... Ninguna 8 = lzquierda gl Ordinal N\ Entrada
29 v2d3.14 Numérnco 8 0 Utilizas la pizar. . {1, totalmen . Ninguna 8 & lzquierda il Ordinal  Entrada
30 v2d3.15 Numérico 8 0 Utilizas la pizar... {1, totalmen... Ninguna 8 £ Izquierda il Ordinal \ Entrada
31 Pizarras_int... Numérico 8 0 PIZARRAS INT... Ninguna Ninguna 23 = izquierda & Escala N\ Entrada
32 D1_interacti.. Numérico 8 0 I ivid: Ning Ning 19 B lzquierda @ Nominal \ Entrada
33 D2_Uso_efe .. Numérico 8 0 Uso efectivo de_ {1, totalmen . Ninguna 33 & lzquierda ¢ Escala \ Entrada
M D3_integrac. . Numérico 8 0 I ionde .. {1, ... Ning 30 EE lzquierda @b Nominal N\ Entrada
35 Aprendizaje . Numénco 8 0 APRENDIZAJE .. {1, totalmen... Ninguna 27 B lzquerda ¢ Escala  Entrada
36 D1_Aprendi... Numérco 8 0 A dizaje de ... {1, Ning 34 B lzquierda ¢ Escala N\ Entrada
g D2_Aprendi... Numénco 8 0 Aprendizaje de ... {1, Ningt 30 = [zquierda ¢ Escala N\ Entrada
38 D3_Aprendi. Numérico 8 0 Ap je de .. (1. total Ning 4 E lzquierda & Escala \ Entrada
39 Pizarras_int... Numérico 8 0 PIZARRAS INT .. {1, totalmen . Ninguna 25 & lzquierda @& Nominal N\ Entrada
40 D1_interacti . Numénco 8 0 D1 mvidad {1, Ningt 21 &= lzquierda @b Nominal \ Entrada
41 D2_Uso_efe... Numénco 8 0 D2 Uso efectvo. . {1, totalmen... Ninguna 34 = lzquierda @ Nominal  Entrada
42 D3_Integrac... Numérico 8 0 D3 Integracion ... {1, Ning 32 £ lzquierda g Nominal N\ Entrada
43 Aprendizaje_.. Numérico 8 0 APRENDIZAJE .. {1, totalmen... Ninguna 29 £ Izquierda g Nominal  Entrada
4 D1_Aprendi.. Numérico 8 0 D1 Ap je... (1. Ning 3 E Izquierda g Nominal \ Entrada
45 D2_Aprendi... Numérico 8 0 D2 Aprendizaje. .. {1, Ning 32 = Ilzquierda @& Nominal N\ Entrada
46  |D3_Aprendi . Numérico 8 0 D3 Aprendizaje. . {1, Ning 34 & lzquierda g Nominal \ Entrada
a7 |
48
49
50
51
52
53
54






