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Presentación 

 

Señores Miembros del Jurado calificador de la Universidad César Vallejo, sede Tacna, tengo el 

honor de presentarme ante ustedes con mi tesis que lleva por título “Estrategias lúdicas para 

desarrollar el pensamiento lógico matemático en los niños de educación inicial de 4 años de la 

Institución Educativa Enrique Paillardelle del Distrito Gregorio Albarracín Lanchipa-2015 .La 

cual tiene como finalidad de determinar el efecto  de las Estrategias Lúdicas  para el desarrollo  

del pensamiento lógico matemático en los niños de educación inicial de 4 años de la 

Institución Educativa Enrique Paillardelle del Distrito Gregorio Albarracín Lanchipa, por tal 

motivo  y en cumplimiento del reglamento académico de grados y  títulos de la Universidad 

Cesar Vallejo, sede Tacna para optar el grado de magister en Psicología Educativa. 

 

La investigación es de tipo experimental,  y su diseño es cuasi experimental aplicada a una 

población con formada por 25 niños de educación inicial de 4 años , donde se han aplicado 

instrumentos de elaboración propia para las variables independientes: Estrategias Lúdicas y en 

la variable dependiente: Desarrollo del pensamiento Lógico Matemático. 

 

Por lo tanto queda  a la espera de poder  cumplir con los requisitos esperados. 

 

 

 

 

Carla Marcela 
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RESUMEN 

 

El presente trabajo lleva por título Estrategias lúdicas para desarrollar el pensamiento lógico  

matemático en los niños de educación inicial de 4 años de  la Institución  educativa “Enrique 

Paillardelle” del Distrito Gregorio Albarracín Lanchipa– 2015. La cual tiene como finalidad de  

Determinar el efecto  de  las estrategias lúdicas para el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático en los  niños de educación inicial de 4 años de la institución educativa Enrique 

Paillardelle del Distrito Gregorio Albarracín Lanchipa -2015,se aplicó en una muestra de 25 

niños de 4 años del nivel inicial, la presente investigación es de tipo experimental y con diseño 

cuasi experimental,  porque solo se busca los resultados de un variable, mientras que la otra 

variable se mide el efecto que causa. Mientras tanto, después de la aplicación de la estrategia 

lúdica, ningún niño se encontraba en un nivel de aprendizaje de “Inicio” esto quiere decir que 

ningún estudiante (0.0%) tiene dificultades en reproducir movimientos o desplazamientos  con 

su cuerpo, Luego en una minoría los niños se encontraban en un nivel de aprendizaje “En 

proceso” esto quiere decir que solo un niño que representa el 4.0% está próximo a alcanzar un 

nivel logrado. Y en una mayoría absoluta  de los niños se encuentra en el nivel de aprendizaje 

“Logrado” esto quiere decir que el 96.00% de los niños lograron el aprendizaje esperado. 

 

Palabras Claves: Estrategias, Lúdicas, pensamiento lógico. 
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ABSTRACT 

 

Strategies to develop logical thinking mathematics in the children of initial education of 4 years 

of the Educational Institution "Enrique Paillardelle" District Gregorio Albarracín  Lanchipa- 

2015. The purpose of which is to determine the effect of play strategies for the development 

of Logical thinking in the children of initial education of 4 years of the educational institution 

Enrique Paillardelle of the District Gregorio Albarracín Lanchipa -2015, was applied in a sample 

of 25 children of 4 years of the initial level, the present investigation is of experimental type 

and with Quasi experimental design, by only looking for the results of one variable, while the 

other variable is measured the effect it causes. The results are as follows. In the meantime, 

after the application of the play strategy, no child was in a "Beginning" learning level, this 

means that no student (0.0%) has difficulty reproducing movements or movements of people 

or Animals with their body, then in a minority the children were at a learning level "In process" 

this means that only a child who represents 4.0% is close to reaching a level achieved. And in 

an absolute majority of the children is in the level of learning "Achieved" this means that 

96.00% of the children achieved the expected learning. 

 

Key Words: Strategies, Playful, logical thinking. 

 

 

 

 

 

 

 




