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Resumen

Esta investigacion tuvo como objetivo analizar el juego como estrategia didactica en
infantes de la institucion educativa Confraternidad Lima — 2022. Se empled bajo en enfoque
cualitativo de tipo basica, de disefio no experimental, se observé una poblacion de 10 infantes
de la edad de 3 afios de educacion inicial a quienes se les aplico una lista de cotejo para conocer
cémo los infantes se desenvuelven de manera autbnoma con juegos.

Los resultados fueron analizados, codificados y categorizados; luego fueron declarados a un
software cualitativo para la generacion de las redes semanticas y la triangulacion; se concluyé
analizar el juego como estrategia didactica que es una actividad significativa para el nifio que

favorece el aprendizaje volviéndose en una estrategia fundamental en la préctica docente.

Palabras clave: juego, estrategia didactica, infantes
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Abstract

The game as didactic strategy is a fundamental procedure where kids show all the skills
they have learn and discover new ones and new knowledge.
This research has the objective to analize the game as didactic stretegy in kid of the institution
Confraternidad Lima - 2022. We use the qualitative approach of basic tope, design non
experimental, we observed a population of 10 kid of 3 years old from early education, we
apply to the a checklist to know how kids develop autonomously with games. The results
where analize, coded and categorized; Then we cocluded that analize the game as a learning
didactic strategy is meaningful for the kid and stimulate the apprenticeship becoming a

fundamental strategy in teaching practice.

Keywords: game, didactic strategy, infants
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I. INTRODUCCION

Actualmente los juegos han tenido un crecimiento favorable para el desarrollo de los
infantes, en la educaciéon infantil desde muchos afios atras se vino aplicando los juegos como
una forma de estrategias didacticas para el desenvolvimiento, orientacion y crecimiento de

los infantes.

La Organizacién de las Naciones Unidas para Cultura, las Ciencias y la Educacion
(UNESCO, 2020), sefiala que a mediados de mayo hubo un total de 1,200 000 infantes en
todos los niveles y grados de ensefianza, en la faz de la tierra dejaron de asistir a las clases
presenciales en todas las instituciones educativas. Por ende, hubo un total de 160 millones
que son infantes de Ameérica Latina y del Caribe. Esta situacién ha conllevado a que el juego
siga siendo visto como una herramienta muy eficaz que facilita en el aprendizaje de los
infantes, estos ejercicios se desarrollan de una forma sencilla y divertida. Estos juegos
didacticos hacen que los nifios disfruten de cada momento de diversion con sus compafieros,
con materiales concretos de manera ludica, donde ellos mismos puedan desenvolverse por si

solos.

Por lo tanto, en el Peru el Ministerio Educativo (Minedu, 2019), determina que el juego
promueve una conversacion de manera independiente y voluntaria, cada integrante tiene sus
normas establecidas o son inventadas, es de manera independiente y ocurre en un espacio y
duracion determinada. También, el juego es una de la manera en la que los nifios se expresan
y se sienten seguros de mostrarse como son, ya que es una actividad que les permite aprender.
En esta situacion, el juego despierta en las nifias y nifios diversas emociones, les ensefia

seguir patrones y cumplir las reglas establecidas en los juegos.

A nivel local, se ha observado que en la Institucion Educativa “Confraternidad”, los
estudiantes tienen poco interés en los juegos didacticos, ya que no logran adaptarse de
manera eficaz en su desarrollo porque no aplican una buena estrategia didactica para la
mejora y desarrollo de su crecimiento. Es importante que los estudiantes logren un buen
desempefio académico a través del juego, una de las causas son los factores ambientales y

familiares que contribuyen en el



problema de conducta del infante ya que se ha observado dificultades de adaptarse en los

juegos didacticos en la institucion educativa.

Por ende, se sugiere analizar el juego como estrategia didactica que ayuden en el
desarrollo del infante y en el desenvolvimiento del nifio. Por lo tanto, hemos considerado
utilizar estrategias didacticas a través del juego para que los estudiantes logren expresarse

libremente, resolviendo problemas y de esta manera forjar vinculo con los demas.

Por consiguiente, en la siguiente investigacion se formula la siguiente interrogante:
¢Cdémo analizar el juego como estrategia didactica en los infantes de la Institucion Educativa
Inicial Confraternidad Lima - 2022? Y por problemas especificos se plantean a los
siguientes: a) ¢Como analizar el juego funcional como estrategia didactica en los infantes de
la Institucion Educativa Inicial Confraternidad Lima - 2022? b) ;Cémo analizar el juego de
construccion como estrategia didactica en los infantes de la Institucion Educativa inicial
Confraternidad Lima - 20227 ¢) ¢Como analizar el juego simbdlico como estrategia didactica
en los infantes de la Institucion Educativa Inicial Confraternidad Lima - 2022? d) ;Como
analizar el juego de reglas como estrategia didactica en los infantes de la Institucion
Educativa Inicial Confraternidad Lima - 2022?. De esta manera el objetivo principal de la
investigacion es: Analizar el juego como estrategia didactica en los infantes de la Institucion
Educativa inicial Confraternidad Lima - 2022. Y por objetivos especificos tenemos: a)
Analizar el juego funcional como estrategia didactica en los infantes de la Institucion
Educativa Inicial Confraternidad Lima - 2022. b) Analizar el juego de construccion como
estrategia didactica en los infantes de la Institucion Educativa inicial Confraternidad Lima -
2022. c¢) Analizar el juego simbolico como estrategia didactica en los infantes de la
Institucion Educativa inicial Confraternidad Lima - 2022. d) Analizar el juego de reglas
como estrategia didactica en los infantes de la Institucion Educativa inicial Confraternidad
Lima - 2022.

Asimismo la presente investigacion se justifica de una forma tedrica porque permite
dar a conocer las dificultades que tienen los infantes para analizar el juego como estrategia
didactica, ademas de profundizar los planteamientos teéricos para tratar de llegar a explicar
y discutir acerca de la informacion que ya se conoce. Esta investigacion es de suma

importancia ya que nos brinda la preparacion de nuevos conocimientos (Bernal 2010).



I1. MARCO TEORICO

Para los antecedentes nacionales e internacionales, se hizo una investigacion acerca

del proyecto de estudio.

En Colombia, se investigd que el juego es un medio de aprendizaje en el cual el nifio
aprende de una manera lidica, porque facilita la ensefianza, la participacion, el dinamismo
y el entretenimiento. Es importante que la docente utilice métodos de ensefianza concretos y
accesibles para los estudiantes, se presentan los hallazgos mas relevantes para la aplicacion
de actividades ludicas. Se concluyd que es importante construir en los infantes las
competencias para comprender y usar las herramientas fundamentales para plantear y

resolver desafios en el &mbito personal y profesional (Gonzales & Morales 2020).

En Cuba, se investigo que el juego a la edad preescolar facilita al infante a desarrollar
su pensamiento creativo utilizando los materiales que estan a su disposicién, es importante
el juego, ya que desarrolla su creatividad. Los resultados indican que se planea concientizar
a todos los miembros educativos que se vinculan con los infantes, a fin de brindar atencion
y adecuar espacios, que permitan a los nifios a mejorar su creatividad y le permita manifestar
su imaginacién y fantasear a través del juego. En conclusion, es preciso modificar las
estrategias aplicadas en las aulas, para incrementar las capacidades de los estudiantes, por lo
que se evidencio la falta del sector de juego donde el estudiante examine e incremente su
creatividad con las distintas actividades ludicas dadas en el ambiente de clase (Albornoz
2019).

En Cuba, se investigd que el juego a la edad preescolar facilita al infante a desarrollar su
pensamiento creativo utilizando los materiales que estan a su disposicion, es importante el
juego, ya que desarrolla su creatividad. Los resultados indican que se planea concientizar a
todos los miembros educativos que se vinculan con los infantes, a fin de brindar atencion y
adecuar espacios, que permitan a los nifios a mejorar su creatividad y le permita manifestar
su imaginacién y fantasear a través del juego. En conclusion, es preciso modificar las
estrategias aplicadas en las aulas, para incrementar las capacidades de los estudiantes, por lo
que se evidencié la falta del sector de juego donde el estudiante examine e incremente su
creatividad con las distintas actividades lGdicas dadas en el ambiente de clase (Albornoz
2019).

En Colombia, se investigd que el juego es una estrategia pedagdgica, cuyo objetivo es

promover diferentes aprendizajes, esto le va a permitir al nifio indagar y descubrir en su
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ambiente de una manera ludica. Se demostré que el juego es una estrategia pedagodgica que
favorece los aprendizajes matematicos. Se logrd concluir que los juegos que realizan los
nifios o nifias de una forma voluntaria y libre con el objetivo de motivarlos de acuerdo a sus
conveniencias y se deberd otorgarles las clases de acuerdo a la necesidad que tienen
(Arroyave et al., 2020).

En México, se investigo que el juego es una herramienta efectiva para lograr captar la
atencion del nifio durante la jornada de clases, motivarlos y obtener aprendizajes de manera
significativa. Los resultados muestran que jugar es primordial para los nifios o nifias, porque
lo consideran como una estrategia Util a través de la cual se logra la formacion integral del
nifio. Se concluye que el juego esta presente en las aulas preescolares, para los educadores
es primordial ya que se utiliza como estrategia didactica para el aprendizaje que se desarrolla
en los estudiantes (Canto & Tec 2021).

En Colombia, se investigo sobre como buscar los logros en conexion transitoria y socio
afectivas, estos infantes son triunfadores en la educacion preescolar donde indagan e
identifican sus logros en relaciones espaciales, temporales y socio afectivo con el juego de
bloques de lego, donde se ha demostrado que un buen porcentaje de los infantes les gusta
jugar. Se concluye que en todo el progreso en los 3 Aspectos como Actividades exploratorias,
Relacion temporal y Socio Afectivo, con su uso en el juego de lego en los infantes de
educacion inicial fue de manera exitosa con un 75% de éxito muy comprendido y a todo esto
la mas exitosa fue el socio afectiva, en la que se obtiene buena experiencia, cuyos resultados
obtenido demostraron que la actividad socio afectiva ha tenido mayores logros desde un
principio, por otro lado para lograr unos resultados de manera exitosa se hatenido que

organizar un plan para tener en claro una idea que se logra en un 87% (Avendarioet al., 2021).

En Costa Rica, se investigo sobre el juego de los nifios como una metodologia de
ensefianza que afianza la practica diaria, el juego es una formacién integral para infantes del
nivel preescolar en la cual se ve reflejado en la incorporacion de actividades ludicas. Los
resultados mostraron que el juego a nivel de los infantes es esencial ya que permiten
desarrollar en el infante la potencialidad y las destrezas. Se concluye que esta investigacion,
se logro observar que el juego es una planificacion de sesiones de aprendizaje como una
estrategia de ensefianza, es una actividad pedagogica para desarrollar su imaginacion con
materiales presentes en su entorno que pueden generar los infantes (Castillo et al., (2020).

En Colombia, se investigo la importancia de la formacion ambiental y recreativa hacia



las habilidades cognitivas en los infantes, donde se lleva a cabo revisar, disefiar e
implementar el desarrollo de las habilidades cognitivas por medio de una ensefianza
ambiental y ludica en la educacién inicial. Los resultados indicaron que existe mejor trabajo
con la aplicacion del programa, en las habilidades cognitivas y sociales, donde los docentes
demostraron sus habilidades para una buena ensefianza en la educacién inicial. Asimismo,
se permitié comprobar que es posible llevar a cabo lo que se va a fomentar las habilidades
cognitivas en los infantes de 3 a 5 afios utilizando de manera divertida la ludica ya que es
una herramienta muy pedagdgica, sobre todo ver el ambiente donde permitira brindar un

espacio eficaz para que asi de esta manera poder lograrlo (Acufia & Quifiones, 2020).

En Argentina, se investigo sobre como explicar, mediante los juegos, qué son y como
se puede construir y para qué sirve en su totalidad, esta experiencia didactica se esta
disefiando para llevar a cabo en el salon de clase y de esta manera se esta dirigiendo a los
infantes preescolares. Los resultados indican que el juego favorece mucho en la creatividad,
donde despierta mucho el espiritu recreativo y la curiosidad por lo desconocido, lo cual es
uno de los problemas muy importantes al momento de establecer preguntas, donde se logré
llevar a cabo resolver el juego en un tiempo determinado para el aprendizaje del infante.
Asimismo, se logro plantear los errores que se menciona en el articulo desde el enfoque muy
pedagdgico, donde fue basado en los pensamientos ludicos y el buen trabajo en equipo,
donde notablemente se pudo establecer el concepto de ensefiar, de esta manera la propuesta
fue de manera eficaz. (Dinghi, et al., 2020).

En Colombia, se investigd la evaluacién de los videojuegos que existen en el medio,
de esta manera se pudo disefiar con relacién al uso de estrategia didactica para potenciar la
creatividad del infante en la educacién preescolar. Atreves del consentimiento informado de
los resultados se aplico un examen del arte donde se va a desarrollar la creatividad de los
nifios de la edad de inicial, ademas se recalca que los nifios, nifias ya adolescentes exploran
de manera mas divertida los juegos no solo en los videojuegos o computadoras sino ademas
en los celulares y tablets, teniendo en cuenta convertirse en una de las experiencias mas
creativas sociales. Se concluyd que en su totalidad los videojuegos se centran mas en elaborar
conceptos de ensefianza y aprendizaje en diferentes areas de conocimiento en la educacion

preescolar. (Acufa et al., 2020).



En México, se investigd sobre como disefiar y evaluar, ya que se ha propuesto unas
estrategias de aprendizaje para que los nifios puedan alcanzar su méaxima capacidad en los
medios de la ensefianza de manera virtual durante toda la pandemia por el COVID — 19, de
esta manera se llevé a cabo el disefiar, implementar y proporcionar buenas estrategias de
aprendizaje para los infantes en la cual ellos mismos puedan alcanzar todo su potencial
durante la pandemia a través de la ensefianza a distancia. Los resultados obtenidos se llevaron
a cabo de manera virtual donde se recopild las evidencias de los aprendizajes y una
autoevaluacion, para que los infantes tengan un aprendizaje favorable. Se concluy6 a la
familia y el juego a distancia para la educacion donde se logro ver los efectos desfavorables
por la pandemia del COVID - 19 en la cual se puede fortalecer la flexibilidad de todos los
estudiantes, donde se ha propuesto realizar interesantes actividades y el compromiso de la
familia de manera Iudica para que de esa manera logre mejorar en su aprendizaje (Ramirez,
2021).

En Perd, se investigd como determinar la relacion de los juegos didacticos en el
desarrollo de la estimulacion temprana en nifios de 2 afios. La cual tiene como propésito de
la investigacion es dar a conocer los resultados obtenidos, las cuales van a servir como guia
para estudios anteriores en la cual proponen incrementar nuevas estrategias de juegos
didacticos que intervienen en la estimulacion temprana en nifios, la cual se realiza un buen
trabajo a nivel educativo. Llegando a la conclusion que el juego didactico como herramienta
es fundamental para el nifio ya que puede desarrollar diferentes habilidades (Nufiez, 2019).

Salinas (2017) manifiesta que el juego viene a ser un concepto muy dificil de poder
definir, puede que sea mas facil conocerlo que definirlo, se puede decir que el juego viene
ser una actividad espontanea donde los nifios pueden experimentar nuevos conocimientos,
como también, el nifio puede crear y transformar la realidad a través de sus experiencias y
habilidades que puedan tener, se indica que el juego es el medio donde el nifio se manifiesta
y se expresa de manera libre consigo mismo o con las personas que lo rodean. Por lo tanto,
si el nifio juega podra aprender, ya que mantiene una comunicacion con los demas y a la vez

podra fortalecer el desarrollo de su aprendizaje.



De igual forma, Gomez (2018) lo define al juego como una de las actividades
placenteras, libres y espontaneas que ayuda a desarrollar sus diferentes habilidades de los
nifios, asi mismo se dice que el juego no debe ser elaborado ni mucho menos complejo; el
juego es una de las cosas mas bonitas y mas estratégicas que el nifio pueda tener para
conseguir un buen desarrollo de su aprendizaje. Por ello, se dice que el juego es fundamental
para el desarrollo de los estudiantes. Por tal razon, se debe fundamentar y garantizar el

acompafiamiento del juego mediante la ensefianza de cada educando.

Segln Nassr (2017) menciona que la palabra juego se caracteriza por ser y pertenecer
a una de las actividades ludicas, también implica ejercicios de poder desarrollar capacidades
en los nifios; asimismo, no se estd tomando solo como una actividad ludica sino también
como una de las actividades transformadoras que permite al nifio un aprendizaje de manera
didactica. Se dice que la accion del juego viene a ser una actividad propia de los infantes, ya
gue todos ellos van a querer jugar, pues es la forma que los nifios pueden lograr distintos

conocimientos sobre el mundo que los rodea.

Segun Montessori (como se citd Hernandez & Cardona 2016) el juego es el método
muy fundamental de estrategia de aprendizaje donde los nifios demuestran todas sus
ensefianzas, ellos despiertan todas sus habilidades y conocimiento mediante los juegos,
donde revelan de manera sincera todos sus rendimientos académicos. Por lo tanto, el juego
es muy importante para el desarrollo del infante donde les permitird desenvolverse muy
rapido demostrando todo lo aprendido, esto les motivara a poder seguir avanzando de manera
divertida teniendo confianza y seguridad de ellos mismos, fortaleciendo su aprendizaje.

Para Vygotsky (como se citd en Castillo, et al 2020) define que el juego es una
herramienta de actividad preescolar muy Gtil donde es necesario que los docentes tengan la
responsabilidad de plantear nuevas estrategias ludicas para el desarrollo cognitivo de las
capacidades de los infantes del aula. Con lo mencionado con la teoria el juego es necesario
para que el nifio tenga la capacidad de poder desarrollarse de manera cognitiva sin necesidad
de ayuda, ellos mismos seran responsables de formar parte de la sociedad y poder adaptarse

con su entorno.



Por otro lado, para Piaget (Como se citd en Ruiz 2017) considero que el juego es un
proceso de desarrollo de suma importancia para el desarrollo de las actividades ludicas para
el infante, puesto que es la Unica manera que el nifio pueda interactuar con su realidad, estos
juegos hacen que el infante demuestra todas sus habilidades que pueden desarrollarse con el
fin de alcanzar una meta. De acuerdo con lo mencionado se puede decir que el juego es una
herramienta muy fundamental para los infantes donde podran descubrir sus habilidades y
capacidades en las actividades ludicas, son capaces de demostrar todo aquello con la

realidad, desarrollandose de manera autbnoma.

Para Piaget (1956), en la teoria del juego se percibid con la destreza y la habilidad para
obtener simbologia, son las capacidades que se forman en el primer afio de los nifios y se va
desarrollando en los siguientes afios. En ese sentido, Piaget plante6 que el rol del juego es
afianzar la inteligencia del nifio, fortaleciendo sus habilidades de los nifios en los diferentes
campos del aprendizaje en especial y en las destrezas motrices. Asimismo, estan divididos

en cuatro subcategorias.

Juego Funcional es cuando se repite una y otra vez una serie de acciones que permite
que el nifio encuentre el gusto y placer en el juego. Ya que el juego funcional de un nifio es
golpear dos esquemas continuos y oir el sonido que produce. Asimismo, ayuda a los nifios a
aprender por medio de los sentidos, ayuda a su desarrollo socioemocional y fortalecer sus
habilidades motrices. (Piaget como se citd Delval y Kohen 2010). Esta subcategoria tiene
como indicadores: Utiliza objetos como herramientas, explora movimientos nuevos con su

cuerpo y la autosuperacion.

El Juego de Construccion consiste en armar, dibujar, elaborar entre otros y de esta
manera los infantes desarrollen sus habilidades. Los beneficios son que ayuda a potenciar su
creatividad, facilita el juego compartido, incrementa la capacidad de atender y la
concentracion. Este tipo de juego les permite a los nifios desde edades iniciales afianzar las
destrezas motoras, la conectividad, los estimulos sensoriales, sociales y las emociones.
(Piaget como se citd Montafiés et al., 2000). Esta subcategoria tiene como indicadores:

Ubicacion espacial, nociones matematicas y Resolver problemas.



El juego simbdlico permite a los nifios realizar las simulaciones de los objetos y de los
personajes que se encuentran sin estar presente en el juego, el beneficio que hace es
comprender y asimilar el ambiente del nifio en donde puede imaginar y generar su
creatividad. Este juego es una actividad mental en la que los nifios usan su capacidad mental
creando un escenario imaginario como para entretenerse (Piaget, 1962). Esta subcategoria

tiene como indicadores: Imaginacion, lenguaje expresivo y autonomia..

El juego de reglas se basa en las reglas establecidas que se deben tomar en cuenta para
respetarlas, en estos juegos saben lo que tienen que hacer antes de iniciar el juego. Se trata
de actividades socialmente transmitidas, es un conjunto de normas que los jugadores
consideran que hay que obedecer. Al aprender las reglas el jugar se beneficia ampliamente
las cuales son: en todo el juego se aprende a ganar y perder, a respetar turnos, normas,
opiniones o acciones, pero respetando las reglas establecidas del jugador (Piaget como se
citd en Garcia & Zacafiino, 1932). Esta subcategoria tiene como indicadores: Reglas del

juego, cooperacién y autorregulacion.



. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion

Esta investigacion fue realizada de tipo basica porque se utilizd las teorias realizadas
cuando van a generar nuevos conocimientos. Como se mencion0 anteriormente (Mejia et al.,
2018) define que esté la investigacion basica como modelo de investigacién en la que esta
orientada a entender mejor el objetivo, de tal manera de como se muestra cuyo fin es describir

o0 explicar la verdad. Para encontrar respuestas a preguntas especificas.

Este estudio se cumplié bajo un enfoque cualitativo, que segun (Baptista et al., 2018),
puesto que permite recopilar los datos de manera numérica, de esta manera, con losresultados

establecidos, ejecutar el analisis de la informacion.

Esta investigacion se llevo a cabo en un nivel descriptivo, como menciona (Baptista
et al., 2018), con el objetivo de describir todas las situaciones y sucesos para obtener nuevos
conocimientos a través de las variables. Por otra parte, el estudio realizado fue de disefio no
experimental puesto que no hay ningun uso de variables por parte del investigador. Segln
(Baptista et al.,, 2018), refiere No experimental es la que se ejecuta sin utilizar
intencionadamente las variables. Se observara a los infantes tal cual esta, para que asi
describir el grado de nivel que se encuentra los infantes en cuanto al juego como estrategia

didactica.

3.2. Categorizacion, subcategorizacion y matriz de categorizacion

Las subcategorias que se analizaron fueron: Juego funcional, Juego de construccion,
Juego simbdlico y Juego de reglas sobre los jugos como estrategia didactica de los infantes

de la Institucién Educativa Inicial Confraternidad Lima — 2022.

Las subcategorias del juego funcional son cuando se repite una y otra vez una serie de
acciones que permite que el nifio encuentre el gusto y placer en el juego. Las subcategorias
del juego de construccidn consisten en armar, dibujar, elaborar entre otros y que los infantes

desarrollen sus habilidades. Las subcategorias del juego
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simbolico permiten a los nifios realizar las simulaciones de los objetos y de los personajes
que se encuentran sin estar presente en el juego, el beneficio que hace comprender y asimilar
el ambiente del nifio en donde puede imaginar y generar su creatividad. Las subcategorias
del juego de reglas se basan en las reglas establecidas que se deben tomar en cuenta para
respetarlas, en estos juegos saben lo que tienen que hacer antes de iniciar el juego. Se trata
de actividades socialmente transmitidas, es un conjunto de normas que los jugadores

consideran que hay que obedecer.

Respecto a los indicadores éstas fueron: En las subcategorias del juego funcional:
Utiliza objetos como herramientas, Explora movimientos nuevos con su cuerpo y La
Autosuperacion. En las subcategorias del juego de construccion: Ubicacion espacial,
Nociones matemaéticas y Solucion de problema. En las subcategorias del juego simbdlico:
Imaginacién, Lenguaje expresivo y Autonomia. En las subcategorias del juego de reglas:

Reglas del juego, Cooperacion y Autorregulacion
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3.3. Escenario de estudio

La escuela publica fue ubicada en el distrito de los Olivos, UGEL 02. Cuenta una

infraestructura acomodada para los infantes, esta tiene reglas bien establecidas para el

aprendizaje y ensefianza de buena calidad. La zona donde estd ubicada la escuela esta

alrededor de domicilios. Por lo tanto, cuenta con un patio amplio donde hay pastos

artificiales dénde hay juegos didacticos para los infantes, también cuenta con 8 aulas

establecidas, 6 para la ensefianza de los infantes, 1 directiva, 2 auxiliares, 1 escuela de padre.

3.4. Participantes

Esta investigacion conto con la participacion de 10 nifios de la edad de 3 afios, 6 de

ellos son de género femenino y 4 del género masculino de la Institucion Educativa

Confraternidad.

TABLA 1. Participantes de la investigacion

N NOMBRE Y APELLIDO EDAD GENERO
1 CANALES JESUS, Luana Antonella 3 afios Femenino
2 CRUZ GARCIA, Ihan Caleb 3 afios Masculino
3 LOIACONO SANCHEZ, Renzo Nicola 3 afios Masculino
4 MERA GOMEZ, Neithan Gadiel 3 afios Masculino
5 RAMOS MORALES, Valeryn Ariana 3 afios Femenino
6 RAMOS NAMAY, Amy Kaleisy 3 afios Femenino
7 SALCEDO BALCAZAR, Cielo Abigail 3 afios Femenino
8 SALCEDO BALCAZAR, Khalessy Ashley 3 aflos Femenino
9 VARGAS MAURICIO, Liam Antonio 3 afios Masculino
10 VELASQUEZ HUAMAN, Hannah Abigail 3 afios Femenino
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3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En este estudio, se utilizo la técnica de observacion en el formato de lista de cotejo,
para recopilar informacion sobre el tema a discutir. Esta técnica ayuda a recolectar datos e

involucra la logica para un buen analisis bien detallado (Campos & Lule, 2012).

3.6. Procedimientos

Primero se averigud el total de los diez participantes de la edad de 3 afios para luego
enviar el oficio de autorizacion a la institucién para hacer uso de sus datos personales en los
resultados de la investigacion, poder aplicar a la Institucion Educativa Inicial Confraternidad
y definir tiempo y espacio para la aplicacion del instrumento. La observacion a los nifios
duro dos semanas, donde el aula de 3 afios fue observada durante cuatro dias, todas ellas se
dieron de manera presencial. Y realizar dicha observacion, con ayuda de la maestra de aula
las investigadoras se presentaron con los nifios y le comentaron lo que ibamos a realizar. Se
tomaron imagenes de cada nifio en los momentos realizados en cada juego, en la cual los
nifios utilizan los juguetes que mas le ha llamado la atencion y de esta manera desarrollaron
diferentes habilidades como: imaginacién, creatividad, trabajo en equipo, etc. Las
investigadoras sin interrumpir a los nifios en los juegos de sectores, se marco en sus fichas
de observacion si los nifios cumplian o no cumplian con los items propuestos: Si el nifio
realiza se le asigna la valoracion “Si” y si el nifio no realiza se le asigna la valoracion “No”
de nuestro instrumento que es la lista de cotejo. Una vez aplicada la ficha de observacion con
todos los datos obtenidos se procesaron en la aplicacion Atlas. Ti ya que se pudo ingresarla
informacion recogida, la misma que se procedi6 a codificar para analizar y luego poder

extraer gréaficos e informacion sobre dichos resultados.

3.7. Rigor cientifico
Credibilidad

Los estudios cualitativos poseen una condicion de credibilidad debido a que se
determina la validez y garantia. De esta manera lo registrado por medio de la investigacién

es de forma exacta lo que ocurre en la conciencia de la persona que
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es la fuente de informacion clave segun su experiencia, sentimientos y anécdotas, refleja su
sentir y el mismo ha dado la conformidad y ha ratificado el contenido de la entrevista
(Gonzalez-Diaz et al., 2021).

Confirmabilidad

La investigacion tiene que ser veraz en el componente subjetivo y objetivo con el fin
de que sea confiable el contenido que la compone y esto es verificable al entrevistar a los

informantes clave (Gonzélez-Diaz et al., 2021).

Triangulacién

Se utilizaron teorias base, sustantiva y general para tener una interpretaciéon mas
pertinente y dar una respuesta mas acertada de la investigacion a realizar (Gonzalez-Diaz et
al., 2021).

Auditabilidad

Sucede cuando otros autores confiables investigan mi unidad tematica pero el analisis
y la interpretacion que se realiza evidencian originalidad, por lo tanto, aportan en la

investigacidn nuevos conocimientos sobre el tema (Gonzélez-Diaz et al., 2021).

Transferibilidad

Se da cuando la investigacion que se realiz6 emite resultados y cabe la posibilidad que

estos expliquen el comportamiento de comunidades similares (Gonzalez-Diaz et al., 2021).

Saturacion

Es la etapa del proceso de recojo de informacion, donde esta se torna repetitiva y es
por ello que dejan de aparecer nuevos conceptos a partir de las respuestas brindadas por los

informantes en la cual que tengan relevancia las preguntas planteadas (lzcara, 2014).
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a) Meétodos de analisis
En este trabajo se recogié informacion sobre el programa de Atlas. Ti que es un

software especialista en el analisis de datos cualitativos.

Para (Sabariego et al., 2014) describe que Altas. Ti es una herramienta informética que
permite analizar el procedimiento analitico para la sistematizacion y el mejor
aprovechamiento y optimizacién de unos buenos resultados obtenidos. Se elige un enfoque
metodoldgico que tenga un valor adecuado para el desarrollo autbnomo para generar el uso
del anélisis de datos como: la codificacion, clasificacion, la creacion de redes semanticas
para la generacion teorica y la transformacion de resultados parciales en informes de

investigacion.

b) Aspectos éticos

Esta investigacion tuvo como finalidad el uso responsable, que se obtuvo de los nifios
que participaron en las observaciones demostrando valor y originalidad durante el
desarrollo de la investigacion. Asi mismo se consideré el uso de la 7° edicion de la Norma
APA (2019) con las evidencias de las bibliografias que estan relacionados con la
investigacion. Por otro lado también se considerado el Turnitin con el fin de cumplir con
integridad cientifica cumpliendo los estandares establecidos para una buena investigacion,
este trabajo siguid los principios éticos tales como la autonomia, donde los nifios que
participan en la observacion son libres de elegir, asi como retirarse si no desean participar

en la investigacion.
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V. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados

Figura 1. Juego funcional
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Interpretacion:

Los datos hallados en la subcategoria “juego funcional” en el proceso de analisis de l0s
nifios y nifias se observé que las diferentes actividades Iudicas como: jugar
con diversos objetos usando su cuerpo, realizar juegos de altura, utilizar objetos complicados
para jugar, desplazar objetos y el uso de diferentes objetos para jugar,le permite desarrollar su
imaginacién, dominio de su cuerpo, mejorar la atencion y mantener el orden en el espacio
que se desplaza. También se observo algunos nifios y nifias que no participaron de estas
actividades porque les llamé la atencién,no fue de su agrado, tenian temor a la altura, etc.
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Figura 2. Juego de construccién
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Interpretacion:

Ante los datos analizados en la subcategoria “juego de construccion” en el proceso de
analisis delos nifios y nifias se observo que las diferentes actividades ludicas como: selecciona
objetos para jugar de acuerdo a su Forma, Tamafio y Color; ubica los objetos
diferenciandolos en su forma y ubicacion, elabora estructuras con blogues, asumelos retos y
obstaculos a través de juegos son de su agrado y favorecen su imaginacién, la motricidad y
la creatividad. También se observé en algunos nifios y nifias poco interés por los juegos de
estructuras y el juego de retos u obstaculos.
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Figura 3. Juego simbolico

Interpretacion:

En esta subcategoria en el proceso de analisis de los nifios y nifias se observo que las
diferentes actividades ludicas como: jugar con losimanes, jugar con cubos, recrea todas las
actividades vividas, repite SO usando peluches y animales de granja a través de juegos
demuestra sus emociones y seguridad en si mismo. También se observé en algunos nifios y

nifias poco interésa recrear actividad del aula.
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Figura 4. Juego de reglas

Interpretacion:

En esta subcategoria en el proceso de analisis de los nifios y nifias se observo que las
diferentes actividades ludicas como: propone reglas del juego en sus actividades, prefiere
jugar solo y participa respetando las reglas, juega con sus comparieros usando juguetes.
También se observé enalgunos nifios y nifias que no toleran perder en el juego; no se integra
a jugar con sus comparieros; no respeta las normas del juego; no reconoce si se puede ganar

o perder en el juego porque nunca pierde y no le llama la atencion el juego de reglas.
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Figura 5. Triangulacion
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Interpretacién:

Los resultados de la triangulacién muestran que: nuestra categoria principal es el juego
como estrategia didactica donde el juego es una de las cosas mas bonitas ymas significativa
que el nifio pueda tener para conseguir un buen desarrollo de suaprendizaje. Por lo tanto va
de la mano con las subcategorias la cual es juego funcional donde ayuda a los nifios a
aprender por medio de los sentidos, ayuda a su desarrollo socioemocional y fortalecer sus
habilidades motrices. Por ello, se menciona al juego de construccion donde les permite a los
nifios desde edades iniciales afianzar las destrezas motoras, la conectividad, los estimulos
sensoriales,sociales y las emociones. Ademas se encuentra el juego simbdlico que es una
actividad mental en la que los nifios usan su capacidad mental creando un escenario
imaginario como para entretenerse. También, esta el juego de reglas donde al aprender las
reglas se beneficia ampliamente donde todo el juego se aprende a ganar, a perder, a respetar
turnos, normas y opiniones o acciones, perosiempre respetando las reglas establecidas del

jugador.
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4.2. Discusioén

Subcategoria 1: Juego funcional

En la presente investigacion se encontrd que, para el andlisis del juego funcional se
observé que la gran mayoria de los infantes pudieron trasladar de un lugar a otro los juguetes
sin dificultad, ya que les favorece en la motricidad y promueve el desarrollo sensorial. Por
lo tanto, estos resultados son similares. (Piaget como se cité Delval y Kohen 2010) quien
expresd que es cuando se repite una y otra vez una serie de acciones, permite que el nifio
encuentre el gusto y placer en el juego. Ya que el juego funcional de un nifio es golpear dos
esquemas continuos y oir el sonido que produce. Asimismo, ayuda a los nifios a aprender por
medio de los sentidos, ayuda a su desarrollo socioemocional y fortalecer sus habilidades

motrices.
Subcategoria 2: Juego de construccién

En la presente investigacion se encontro que, para el analisis del juego de construccién
se observé que algunos infantes pudieron realizar diferentes figuras que les ayuda usar su
imaginacion y su creatividad. (Piaget como se citd Montafiés et al., 2000) quien expresé que
el juego de construccion consiste en armar, dibujar, elaborar entre otros y que los infantes
desarrollen sus habilidades. Puesto que este juego les permite a los nifios desde edades
iniciales afianzar las destrezas motoras, la conectividad, los estimulos sensoriales, sociales

y las emociones.

Subcategoria 3: Juego simbdlico

En la presente investigacion se encontro que, para el analisis del juego simbdlico se
observo que no todos los infantes pudieron expresar sus emociones y su imaginacion a través
del juego. Por lo tanto se encontraron autores que respalde los resultados, como: Piaget
(1962) permite a los nifios realizar las simulaciones delos objetos y de los personajes que se
encuentran sin estar presente en el juego, elbeneficio que hace es comprender y asimilar el
ambiente del nifio en donde puedeimaginar y generar su creatividad. Asimismo este juego es

una actividad mental en
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la que los nifios usan su capacidad mental creando un escenario imaginario comopara

entretenerse.

Subcategoria 4: Juego de reglas

En la presente investigacion se encontré que, para el analisis del juego de reglas se
observd que algunos infantes cumplen las normas establecidas del juego, ya que, les va
permitir respetar las reglas de cada juego. Por ello, se encontraron autores que respaldan son
similares. (Piaget como se cité en Zacafiino, 1932) quien expresd que las actividades
socialmente transmitidas, es un conjunto de normas que los jugadores consideran que hay
que obedecer. Al aprender las reglas el jugarse beneficia ampliamente las cuales son: en todo
el juego se aprende a ganar y perder, a respetar turnos, normas, opiniones o acciones, pero
respetando las reglasestablecidas del jugador.
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V. CONCLUSIONES

Primera: En consecuencia, se puede afirmar que el juego es una actividad
significativa para el nifio que favorece el aprendizaje volviendose en una estrategia

fundamental en la practica docente.

Segunda: El juego funcional permite que el nifio encuentre el gusto y placer por

distintos juegos utilizando objetos como herramienta.

Tercera: El juego de construccién proporciona que el nifio pueda dibujar, armar y

elaborar diferentes estructuras.

Cuarta: EIl juego simbdlico permite al infante utilizar su imaginacion recreando

actividades, en la que expresa confianza y seguridad mediante la autonomia.

Quinta: El juego de reglas facilita que el nifio establezca reglas antes de iniciar el

juego.
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VI.  RECOMENDACIONES

1. Serecomienda a las docentes hacer uso de los diferentes juegos para mejorar la atencion

de los nifos.

2. Se recomienda a los padres de familia hacer uso de materiales que permitan al infante

fortalecer sus habilidades motrices.

3. Se recomienda a los docentes y los padres de familia implementar diversos materiales

concretos que le permita al infante mantener su concentracion, su imaginacién y su creatividad.
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ANEXOS
Anexo 1: Matriz de categorizaciéon

| Definicion | Definicion . Escala de
Categoria ) Subcategorias ) . o
conceptual | operacional Indicadores Items | medicion
El juego | El juegoes | Esta teoria nos Juego Utiliza objetos 2
como una  pieza | brinda que a funcional como
estrategia | fundamental | través del herramientas
didactica | donde forma | juego hay Explora 1
parte del | categorias que movimientos
conocimient [ nos va a NUevos con su
o del infante | favorecer en el cuerpo
porque de | desarrollo del La 1
esta manera | infante las Autosuperacion
se puede | cuales son el
reproducir la | juego Juego de Ubicacion 2 Dicotomica
verdad funcional, construccién | espacial nominal
donde asu | construccion, Nociones 1
vez Se Vva S|mbé||CO y mateméticas
desarrolland | reglas para que Solucion de 1
0 de manera | asi pueda problema
eficaz y | lograr
desenvolvie | desarrollarse —
Juego Imaginacion 1
ndo por si libremente. L -
simbolico Lenguaje 2
mismo .
expresivo
(Piaget, .
Autonomia 1
1956). i
Juego de reglas | Reglas del juego 1
Cooperacion 1
Autorregulacion 2
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ANEXO 2: Matriz de consistencia

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO

CATEGOR
iAS

DISENO METODOLOGICO

PROBLEMA GENERAL
(Como analizar el juego como estrategia
didactica en los infantes de la Institucion

Educativa Inicial ConfraternidadLima - 2022?

Objetivo General

Analizar el juego como estrategia
didactica en los infantes de la Institucién
Educativa inicial Confraternidad Lima -
2022.

El juego como

estrategia didactica

Subcategorias:

¢ Juego funcional

e Juegode
construccién

¢ Juego simbolico

* Juego de reglas

Tipo de investigacion

* Basica

Método y disefio de investigacion
e Cualitativo

* Disefio no experimental

PROBLEMA ESPECIFICO

a) ;Como analizar el juego funcional como

estrategia didactica en los infantes de la
Institucion Educativa Inicial
Confraternidad Lima - 20227

b) ;Como analizar el juego deconstruccidon

como estrategiadidactica en los infantes
de lalnstitucién Educativa inicial
Confraternidad Lima - 20227

c) ;Cémo analizar el juego simbdlico como

estrategia didactica en los infantes de la
Institucion Educativa Inicial
Confraternidad Lima - 20227

d) ;Cémo analizar el juego de reglas como
estrategia didactica en los infantes de la

Institucion Educativa Inicial Confraternidad

Lima -20227?

Objetivo Especifico

a) Analizar el juego funcional como
estrategia didactica en los infantes de la
Institucion Educativa Inicial
ConfraternidadLima - 2022.

b) Analizar el juego de construcciéon
como estrategiadidactica en los
infantes de lalnstitucién Educativa
inicial Confraternidad Lima - 2022.

c) Analizar el juego simbdlico como
estrategia didactica en losinfantes de la
Institucion Educativa inicial
ConfraternidadLima - 2022.

d) Analizar el juego de reglas como
estrategia didactica en los infantes de
la Institucion Educativa inicial
ConfraternidadLima - 2022.

Escenario y participacion
Colegio Publico Los Olivos -UGEL
02

10 Nifios y nifias de género
femino ymasculino
3 afios
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ANEXO 3: Validacion de instrumento a través de juicio de expertos

CARTA DE PRESENTACION

Estimada Mg. Juana |sabel Sanchez Flores

Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO:

Me 25 muy grato comunicarmos con usted para expresarle mis saludos y asi mismo,
hacer de su conocimienta que, siendo estudiante de la Universidad C2sar Vallejo, en la
sede Los Olivos, requiers validar el instrumento con el cual recogers |3 informacicn
necesaria para poder desarrollsr mi investigacion y con la cual optars 2l titule Profesional
de Bachiller

El trtulo de mi proyecio de investigacion es: El jusgo coma estrategia didactica en
nfantes de la Insfitucion Educstiva Inicial Confraternidad Lima - 2022 y siendo
imprescindible contar con [a aprobacion de docentes especizizados para poder aplicar 2l
nstrurnento &n mencion, he considerado conveniente recurmir 3 usted, ante su connotada
experiencia en las varizbles comprendidas en mi investigacion.

El expediente de validacion, que le hage llegar contiene:
- Caria de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.
- Cerifizado de valider de contznide de los instrumeantos.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despide de usted, no sin
antes agradecerie por |3 stencidn que dispense 3 |a presente.

Aentarments,
Cynithia Santana Castills Chaxira Rosa Qlarts Figueroa
O.N.I: 73106882 O.M.1: 72003082
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DEFINICION CONCEPTUAL DE LA CATEGORIAY SUBCATEGORIAS

Categoria: El juego como estrategia didactica

El juego es una pieza fundamental donde forma parte del conocimiento del infante porquede esta
manera se puede reproducir la verdad donde a su vez se va desarrollando de manera eficaz y

desenvolviendo por si mismo (Piaget, 1956).

Subcategoria de la categoria:

Subcategoria 1: Juego funcional

Es cuando se repite una y otra vez una serie de acciones que permite que el nifio encuentreel gusto y
placer en el juego. Ya que el juego funcional de un nifio es golpear dos esquemascontinuos y oir el
sonido que produce. Asimismo, ayuda a los nifios a aprender por medio de los sentidos, ayuda a su

desarrollo socioemocional y fortalecer sus habilidades motrices.

Subcategoria 2: Juego de construccién

Consiste en armar, dibujar, elaborar entre otros y que los infantes desarrollen sus habilidades. Los
beneficios son que ayuda a potenciar su creatividad, facilita el juego compartido, incrementa la
capacidad de atender y la concentracion. Este tipo de juego lespermite a los nifios desde edades
iniciales afianzar las destrezas motoras, la conectividad,los estimulos sensoriales, sociales y las

emocionales.

Subcategoria 3: Juego simbodlico

Permite a los nifios realizar las simulaciones de los objetos y de los personajes que se encuentran sin
estar presente en el juego, el beneficio que hace comprender y asimilar el ambiente del nifio en donde
puede imaginar y generar su creatividad. Este juego es una actividad mental en la que los nifios usan

su capacidad mental creando un escenario imaginario como para entretenerse.

Subcategoria 4: Juego de reglas
Se basa en las reglas establecidas que se deben tomar en cuenta para respetarlas, en estos juegos saben
lo que tienen que hacer antes de iniciar el juego. Se trata de actividadessocialmente transmitidas, es un
conjunto de normas que los jugadores consideran que hayque obedecer. Al aprender las reglas el jugar
se beneficia ampliamente las cuales son: entodo el juego se aprende a ganar y perder, a respetar turnos,
normas, opiniones o acciones,pero respetando las reglas establecidas del jugador.

CATEGORIA: EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA
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INSTRUCCIONES: Marque con una X la alternativa que usted considera valida de acuerdoal item

en los casilleros siguientes:

Si No
VALORACION
; PREGUNTA
ITEM :
Si No
1 |;Elinfante juega trasladando diversos objetos que encuentre en el salon?
2 ¢El infante juega usando diversos objetos de altura que encuentre en el salén?
3 |;Elinfante juega con materiales que les permite mover todo el cuerpo?
4 ¢El infante juega con los objetos complicados poniéndolo a diario en practica?
5 |¢El infante juega con blogues elaborando estructuras?
6 |¢El infante juega diferenciando los objetos arriba, abajo adelante y atras?
7 |;El infante juega seleccionando los objetos de acuerdo a su forma, tamafio y color?
g |¢Elinfante juega con diferentes materiales resolviendo cualquier tipo de reto y
obstaculos que se le atraviese?
9 |;Elinfante juega recreando todas las actividades que hace en el salén de clase?
10 | ;Elinfante juega repitiendo diferentes sonidos onomatopéyicos?
11 |;El infante juega demostrando sus emociones mediante el juego?
12 |;El infante jugando expresa confianza y sobre todo seguridad en uno mismo?
13 |¢El infaNmte juega inventando reglamentos establecidos para jugar con sus
comparneros?
14 |;El infante juega conjuntamente con sus compafieros?
15 |;El infante juega respetando las normas establecidas en el juego?
16

¢El infante juega aceptando que no siempre se gana en el juego?

Gracias por su colaboracién
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA CATEGORIA: EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA

OPERACIONALIZACION DE VARIABLE

ESCALA
CATEGORI | SUBCATEGORI , DE
INDICADORES ITEMS .
A AS MEDICIO
N
Juega trasladando
diversos objetos
que encuentre en
Utiliza objetos el salon
como Juega usando
herramientas diversos objetos
de altura que
encuentre en el
) salon
Juego funcional
Explora Juega con
] movimientos | materiales que les
El juego .
nuevos con su permite mover
como
cuerpo todo el cuerpo o
estrategia Dicotomica
L Juega con los .
didactica ] nominal
objetos
La _
. complicados
Autosuperacion _,
poniéndolo a

diario en practica

Juego de

construccion

Ubicacién

espacial

Juega con blogues
elaborando

estructuras

Juega
diferenciando los

objetos arriba,
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abajo adelante y
atras

Nociones

matematicas

Juega
seleccionando los
objetos de
acuerdo a su
forma, tamafio y

color

Solucion de

problema

Juega con
diferentes
materiales
resolviendo
cualquier tipo de
reto y obstaculos
que se le atraviese

Juego Simbdlico

Imaginacion

Juega recreando
todas las
actividades que
hace en el salén
de clase

Lenguaje

expresivo

Juega repitiendo
diferentes sonidos

onomatopéyicos

Juega
demostrando sus
emociones

mediante el juego

Autonomia

Jugando expresa
confianza y sobre
todo seguridad en

uno Mismo




Juego de reglas

Reglas del juego

Juega inventando
reglamentos
establecidos para
jugar con sus

comparfieros

Cooperacion

Juega
conjuntamente
con sus

comparieros

Autorregulacién

Juega respetando
las normas
establecidas en el

juego

Juega aceptando
que no siempre se

gana en el juego
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+

CERTIFICADO DE VALIDET. DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE ANALITE LA CATECGORTA: EL JUEGD COMO ESTRATEGLA

DIDACTICA

N SUBCATEGORIAS / Items Pertinencia' | Relevancia® Claridad® Sugerentias
SUBCATEGORIA 1: Juegs Funcional 5 Ko 51 Ko 51 o

A | UTILIZA OBJETOS COMO HERRAMIENTAS b X X

1 Tueza trasladando diversos objetos gue encnentre an el szlan i X X

2 Joeza uranda diversos objetos de albara que encuewtns en 2l salon X X X

B | EXFLOEA MOVIMIENTOS NUEVOSE CON SU CUERPOD X X X

2 Jaeza con matariales que les permita mover todo el cosrpo X X X

¢ | LAAUTOSUPERACION X X X

4 | Tuega con los objetos complicados poniéndalo a diario en practica X X X
SUBCATEGORIA 2: Jueso de Comstruccién 5 Mo 5 Ko 5i Ko

A | UBICACION ESPACTAL X X X

E Joesa con blogues alzborando estrocharss X X X

& Tueza diferenciando los objetos arrite, shajo adslante v atras X X X

B | NOCTONES MATERMATICAS X X x

7 Tuegz selaccionando los objetos da acperdo 2 2o forma, tamafio v colar X X X

¢ | S0LUCION DE FROELERLAS X X X
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g Joega con diferenies materizles rasolvisndo cualguier tipo de reto ¥ i -l i
ocostacules gue sa le atraviazs
SUBCATEGORIAS 1: JUEGD SIMBOLICO S No 5 No 5a No

A INIAGIMNACTON i i i

o Tuersa recreando todas Las actividades gue hacs en al salon de claze X b X

B LENGUAJE EXFRESINVG i i i

10 Jaegza repitiendo diferertes sonidos onormstopeyvicas X X X

11 Joeza demosrando su: emaciones mediante ] juego L L x

C AUTONOLITA i i i

12 TJagando express confianss v sobre tode separidad en 1w mizmo X x X
SUBCATEGORIAS 4: JUEGD DE REGLAS S No 5 No 5a No

A EEGLAS DEL JUEGD i i i

13 Joesza Ii].i‘ﬂ'.ﬂ.l‘.‘l.dl:l rezlamentos establecidos pars jugar con sus i iy -l
COmpanenos

B COOFERACTON i i i

14 Tuesa corjuntarmente COR 1S COMPENSTOE X b X

C AUTORREGULACTON i i i

15 Joega respetando las normna: establecides an el jueza X x i

16 i i i

Joega aceptando que no siempre 3= gana an &] jusgo
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Observaciones {precisar si hay suficiencia): Las actividades estan bien relacionadas, si se pueden asplicar

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ], No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mg. Juansa issbel Sanchez Flores
DNI: 08812883
Especialidad del validador: MAESTRA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON MENCION EN DOCEMNCIA

iPertinencia: El item comesponde 3l concapto 120nco frmulado.
iRelevancia: £i lem 25 3propiado Pars representar al compenants o dimension especidca 621 constnacn
*Claridad: Se enSende sin dificultad Jiguna el enunciado del item, e2 conTisc, 2Xach y dirzci

27 de junio de 2022

Nota: Suficienca, 32 dica suficiencia cuanda hs items planteados son swicierses pars medir i3 dmenzian

Firma del Experto Informante.
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CARTA DE PRESENTACION

Estrmedao Ora, Mayra Fussel ded Carmen Mazarnio Urbina

Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me a5 muy grato comunicamnas con usted pars expresare mis saludos y asi mismo, hacer de su
conocimiento que, siendo estudiante de ka Universidad César Vallejo, en la sede Los Olivos, requiere validar
&l instrumento con el cusl recogere |a informacion necesaria para poder desarrallar mi investigacion v con la

cual optare el titulo Profesional de Bachiller

El titwlo de mi proyecto de invesfigacion es: El jusgo como estrategia didactica en infantes de la
Insfitucién Educativa Inicial Confraternidad Lima - 2022 y siendo imprescindible contar con la aprobacion de
docentes especislizados para poder aplicar el instrumento en mencion, he considerado convenisnte recurrir
8 usted, ante su connotada experiencia en las varisbles comprendidas en mi investigacicn.

El expedients de validacicn, que le hage llegar contiene:
- (Carts de presentscion.
- Definiciones conceptusles de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.
- Cerificado de validez de contenido de bos instrumentos.

Expresandole mis sanfimientos de respato y considerscion me despido de usted, no sin antes agradecere
por 2 atencitn que dispense 3 la presenta.

Atentarmente,

Cynthia Santana Castillo Rhauira Fosa Clarie Figuerca
OB 73106882 O.MW.I: 72003082
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DEFINICION CONCEPTUAL DE LA CATEGORIAY SUBCATEGORIAS

Categoria: El juego como estrategia didactica

El juego es una pieza fundamental donde forma parte del conocimiento del infante porquede esta
manera se puede reproducir la verdad donde a su vez se va desarrollando de manera eficaz y

desenvolviendo por si mismo (Piaget, 1956).

Subcategoria de la categoria:

Subcategoria 1: Juego funcional

Es cuando se repite una y otra vez una serie de acciones que permite que el nifio encuentreel gusto y
placer en el juego. Ya que el juego funcional de un nifio es golpear dos esquemascontinuos y oir el
sonido que produce. Asimismo, ayuda a los nifios a aprender por medio de los sentidos, ayuda a su

desarrollo socioemocional y fortalecer sus habilidades motrices.

Subcategoria 2: Juego de construccién

Consiste en armar, dibujar, elaborar entre otros y que los infantes desarrollen sus habilidades. Los
beneficios son que ayuda a potenciar su creatividad, facilita el juego compartido, incrementa la
capacidad de atender y la concentracion. Este tipo de juego lespermite a los nifios desde edades
iniciales afianzar las destrezas motoras, la conectividad,los estimulos sensoriales, sociales y las

emocionales.

Subcategoria 3: Juego simbolico

Permite a los nifios realizar las simulaciones de los objetos y de los personajes que se encuentran sin
estar presente en el juego, el beneficio que hace comprender y asimilar el ambiente del nifio en donde
puede imaginar y generar su creatividad. Este juego es una actividad mental en la que los nifios usan

su capacidad mental creando un escenario imaginario como para entretenerse.

Subcategoria 4: Juego de reglas

Se basa en las reglas establecidas que se deben tomar en cuenta para respetarlas, en estos juegos saben
lo que tienen que hacer antes de iniciar el juego. Se trata de actividadessocialmente transmitidas, es un
conjunto de normas que los jugadores consideran que hayque obedecer. Al aprender las reglas el jugar
se beneficia ampliamente las cuales son: entodo el juego se aprende a ganar y perder, a respetar turnos,

normas, opiniones o acciones,pero respetando las reglas establecidas del jugador.
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CATEGORIA: EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA
INSTRUCCIONES: Marque con una X la alternativa que usted considera véalida de acuerdoal item en

los casilleros siguientes:

Si No

VALORACION
. PREGUNTA
ITEM

Si No

1 |¢El infante juega trasladando diversos objetos que encuentre en el salon?

2 ¢El infante juega usando diversos objetos de altura que encuentre en el salén?

3 |¢Elinfante juega con materiales que les permite mover todo el cuerpo?

4 |¢El infante juega con los objetos complicados poniéndolo a diario en préctica?

5 |¢El infante juega con bloques elaborando estructuras?

6 |¢Elinfante juega diferenciando los objetos arriba, abajo adelante y atras?

7 |:El infante juega seleccionando los objetos de acuerdo a su forma, tamafio y color?

g |¢Elinfante juega con diferentes materiales resolviendo cualquier tipo de reto y
obstaculos que se le atraviese?

9 |¢Elinfante juega recreando todas las actividades que hace en el salon de clase?

10 | ;El infante juega repitiendo diferentes sonidos onomatopéyicos?

11 |;El infante juega demostrando sus emociones mediante el juego?

12 |;Elinfante jugando expresa confianza y sobre todo seguridad en uno mismo?

13 |¢Elinfante juega inventando reglamentos establecidos para jugar con sus
comparieros?

14 |;El infante juega conjuntamente con sus comparieros?

15 |;Elinfante juega respetando las normas establecidas en el juego?

16  |;El infante juega aceptando que no siempre se gana en el juego?

Gracias por su colaboracién
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA CATEGORIA: EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA

OPERACIONALIZACION DE VARIABLE

ESCALA
CATEGORI | SUBCATEGORI , DE
INDICADORES ITEMS .
A AS MEDICIO
N
Juega trasladando
diversos objetos
que encuentre en
Utiliza objetos el salon
como Juega usando
herramientas diversos objetos
de altura que
encuentre en el
) salon
Juego funcional
Explora Juega con
] movimientos | materiales que les
El juego .
nuevos con su permite mover
como o
) cuerpo todo el cuerpo | Dicotomica
estrategia _
L Juega con los nominal
didéactica )
objetos
La _
» complicados
Autosuperacion _,
poniéndolo a

diario en practica

Juego de

construccion

Ubicacién

espacial

Juega con blogues
elaborando

estructuras

Juega
diferenciando los

objetos arriba,
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abajo adelante y
atras

Nociones

matematicas

Juega
seleccionando los
objetos de
acuerdo a su
forma, tamafio y

color

Solucion de

problema

Juega con
diferentes
materiales
resolviendo
cualquier tipo de
reto y obstaculos
que se le atraviese

Juego Simbdlico

Imaginacion

Juega recreando
todas las
actividades que
hace en el salén
de clase

Lenguaje

expresivo

Juega repitiendo
diferentes sonidos

onomatopéyicos

Juega
demostrando sus
emociones

mediante el juego

Autonomia

Jugando expresa
confianza y sobre
todo seguridad en

uno Mismo




Juego de reglas

Reglas del juego

Juega inventando
reglamentos
establecidos para
jugar con sus

comparfieros

Cooperacion

Juega
conjuntamente
con sus

comparieros

Autorregulacién

Juega respetando
las normas
establecidas en el

juego

Juega aceptando
que no siempre se

gana en el juego
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE ANALIZE LA CATEGORIA: EL JUEGO COMO ESTRATEGIA

3 DIDACTICA

N® SUBCATEGORIAS / Ttems= Pertinencia' | Relevamcia® Claridad® Sugerencias
SUBCATEGORIA 1: Juege Funcional 5 No 5 No 5 No

A | UTILIZA OBJETOS COMO HERRAMIENTAS A A A

1 Tuega trasladando diversos objetoz gue encuentre en el z2ldn x x x

2 Jaegs uzamdo diversos objetos de albara que encuenire en el salon i i i

B | EXPLORA MOVIMIENTOS NUEVOS CON 5U CUERPOD X X X

3 Tueza con matariales que les permites mover todo el coerpo X X X

C | LA AUTOSUFERACION N N N

4 | Tuzza con los objetos camplicados poniéndole a diario en prictica X X X
SUBCATEGORIA 2: Juego de Construccicn 5 No 5 No 5 No

A | UBICACION ESPACTAL X X X

& Jaezs con blogues alaborando estructaras x x x

6 Tuegz diferenciando loz objetos arribe, sbajo adelants v atras i i i

B | NOCIONES MATEMATICAS ol ol ol

7 Tuegz seleccionando los objetos de acwerdo 2 zu formas, tamano v color i i i

C SOLUCION DE FPROELEMAS ol ol ol




8 Jaezz con diferentes materiales resolvisndo cualguier tipo de reto v 7 i o
ohstacalos gue sa le graviesa
SUBCATEGORIAS 3: JUECD SIMBOLICO 5 No 5 N 5 No

A IAIAGINACTON S0 il b

9 Jueza recreando todas las actividades gue hace ex 2l salon de claze x X X

B LENGUAJE EXFEESIVD i i X

10 Jueza repitiendo diferentes sonidos onomstopeyicos x X x

11 Joega demostrando s emaociones mediants el uego i X X

c AUTOMNORTA o il W

1: Jagando express confiares v sobre tedo segoridad en umso mizma " i x
SUBCATEGORIAS 4: ITEGD DE REGLAS 5 No 5 N i No

A EEGLAS DEL JUEGD i bl X

13 Jaezz gi'ﬂ:audn:- reglamentos astablecidos pars jugsr con sus 7 bl bl
COompaneros

B COOPERACTON L il bl

14 Tuegs comjoatarnente COR S0s CORPENaTos x X X

C AUTORRECGULACION i i X

1= Juega respetando las nommnas establecidas en el jueza x X x

1& i bl i

Jaega aceptando que no siempre 22 gana en el Juego
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento tiene validez y confisbilidad de constructo ya gue sus items estén en un nivel de
congruencia con que s& miden |as varisbles. Es splicable.
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir[ ] No aplicable [ _]

Apellidos y nombres del juez validador. Dra. Mayra Russel del Carmen Nazario Urbina
DNI: 18882488

Especialidad del validador: Licencisda en Educscion Inicial

"
AP
'Pertinencia: El item comesponde 3! concapto 120rco Sarmulado.
iRelevancia: £1 ilem 25 3propiaco Para representar 3l componante o dimenson especiica o2l canstrucio
*Claridad: Se sntiende sin dificulad Siguna el enunciado del item, 8= CoNTiSe, eXa01d y direcio

Dva Mayre Bunel doi Carmmen Nasacia U

02 de julio de 2022

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando fos items planteados son suficientes Dars medi iz dimansia Firma del Experto Informante.
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CARTA DE PRESENTACION

Estimado Dr, Maﬂcsfer GQ;"Q{\ /Qomno Soledad

Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarnos con usted para expresarle mis saludos y asi mismo, hacer de su
conocimiento que, siendo estudiante de la Universidad César Vallejo, en la sede Los Olivos, requiere validar

el instrumento con el cual recogeré la informacion necesaria para poder desarrollar mi investigacion y con la
cual optaré el titulo Profesional de Bachillerato

El titulo de mi proyecto de investigacion es: El juego como estrategia didactica en infantes de la
Institucion Educativa Inicial Confraternidad Lima - 2022 y siendo imprescindible contar con la aprobacion de

docentes especializados para poder aplicar el instrumento en mencién, he considerado conveniente recurrir a
usted, ante su connotada experiencia en las variables comprendidas en mi investigacion.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:
- Carta de presentacion,
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
= Matriz de operacionalizacion de las variables,
- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expreséndole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes agradecerle por
la atencion que dispense a la presente.

Atentamente,

Cynthia Santana Castillo Dhayira Rosa Olarte Figueroa
D.N.I: 73106882 D.N.I: 72003062
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DEFINICION CONCEPTUAL DE LA CATEGORIAY SUBCATEGORIAS

Categoria: El juego como estrategia didactica

El juego es una pieza fundamental donde forma parte del conocimiento del infante porquede esta
manera se puede reproducir la verdad donde a su vez se va desarrollando de manera eficaz y

desenvolviendo por si mismo (Piaget, 1956).

Subcategoria de la categoria:

Subcategoria 1: Juego funcional

Es cuando se repite una y otra vez una serie de acciones que permite que el nifio encuentreel gusto y
placer en el juego. Ya que el juego funcional de un nifio es golpear dos esquemascontinuos y oir el
sonido que produce. Asimismo, ayuda a los nifios a aprender por medio de los sentidos, ayuda a su

desarrollo socioemocional y fortalecer sus habilidades motrices.

Subcategoria 2: Juego de construccién

Consiste en armar, dibujar, elaborar entre otros y que los infantes desarrollen sus habilidades. Los
beneficios son que ayuda a potenciar su creatividad, facilita el juego compartido, incrementa la
capacidad de atender y la concentracion. Este tipo de juego lespermite a los nifios desde edades
iniciales afianzar las destrezas motoras, la conectividad,los estimulos sensoriales, sociales y las

emocionales.

Subcategoria 3: Juego simbolico

Permite a los nifios realizar las simulaciones de los objetos y de los personajes que se encuentran sin
estar presente en el juego, el beneficio que hace comprender y asimilar el ambiente del nifio en donde
puede imaginar y generar su creatividad. Este juego es una actividad mental en la que los nifios usan

su capacidad mental creando un escenario imaginario como para entretenerse.

Subcategoria 4: Juego de reglas

Se basa en las reglas establecidas que se deben tomar en cuenta para respetarlas, en estos juegos saben
lo que tienen que hacer antes de iniciar el juego. Se trata de actividadessocialmente transmitidas, es un
conjunto de normas que los jugadores consideran que hayque obedecer. Al aprender las reglas el jugar
se beneficia ampliamente las cuales son: entodo el juego se aprende a ganar y perder, a respetar turnos,

normas, opiniones o acciones,pero respetando las reglas establecidas del jugador.
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CATEGORIA: EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA
INSTRUCCIONES: Marque con una X la alternativa que usted considera véalida de acuerdoal item en

los casilleros siguientes:

Si No

VALORACION
; PREGUNTA
ITEM

Si No

1 |;El infante juega trasladando diversos objetos que encuentre en el salén?

2 ¢El infante juega usando diversos objetos de altura que encuentre en el sal6n?

3 |¢Elinfante juega con materiales que les permite mover todo el cuerpo?

4 ¢El infante juega con los objetos complicados poniéndolo a diario en practica?

5 |¢El infante juega con bloques elaborando estructuras?

6 |¢El infante juega diferenciando los objetos arriba, abajo adelante y atras?

7 |;El infante juega seleccionando los objetos de acuerdo a su forma, tamafio y color?

g |¢Elinfante juega con diferentes materiales resolviendo cualquier tipo de reto y
obstaculos que se le atraviese?

9 |:Elinfante juega recreando todas las actividades que hace en el salén de clase?

10 | ;Elinfante juega repitiendo diferentes sonidos onomatopéyicos?

11 ¢El infante juega demostrando sus emociones mediante el juego?

12 |;El infante jugando expresa confianza y sobre todo seguridad en uno mismo?

13 |¢El infante juega inventando reglamentos establecidos para jugar con sus
comparieros?

14 |;El infante juega conjuntamente con sus comparieros?

15 |;El infante juega respetando las normas establecidas en el juego?

16 |;Elinfante juega aceptando que no siempre se gana en el juego?

Gracias por su colaboracién
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA CATEGORIA: EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA

OPERACIONALIZACION DE VARIABLE

construccién

, , _ ESCALA DE
CATEGORIA | SUBCATEGORIAS | INDICADORES ITEMS .
MEDICION
Juega
trasladando
diversos objetos
N ) que encuentre
Utiliza objetos )
en el salon
como
_ Juega usando
herramientas ) )
diversos objetos
de altura que
encuentre en el
salon
Juego funcional Juega con
Explora )
] o materiales que
El juego como movimientos _
_ les permite o
estrategia Nnuevos con su Dicotémica
S mover todo el _
didactica cuerpo nominal
cuerpo
Juega con los
objetos
La complicados
Autosuperacion | poniéndolo a
diario en
practica
Juega con
L bloques
Ubicacion
) elaborando
Juego de espacial
estructuras
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Juega
diferenciando
los objetos
arriba, abajo

adelante y atras

Nociones

matematicas

Juega
seleccionando
los objetos de

acuerdo a su
forma, tamafio

y color

Solucién de
problema

Juega con
diferentes
materiales
resolviendo
cualquier tipo
deretoy
obstaculos que

se le atraviese

Juego Simbdlico

Imaginacion

Juega recreando
todas las
actividades que
hace en el salén
de clase

Lenguaje

expresivo

Juega
repitiendo
diferentes

sonidos
onomatopéyico

S

Juega
demostrando




sus emociones
mediante el

juego

Autonomia

Jugando
expresa
confianza y
sobre todo
seguridad en

uno mismo

Juego de reglas

Reglas del juego

Juega
inventando
reglamentos
establecidos
para jugar con

sus comparieros

Cooperacion

Juega
conjuntamente
con sus

comparieros

Autorregulacion

Juega
respetando las
normas
establecidas en

el juego

Juega
aceptando que
no siempre se

gana en el

juego




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE ANALIZE LA CATEGORIA: EL JUEGO COMO ESTRATEGIA

DIDAPCTICA

NS

SUBCATEGORIAS / items

Pertinencia'

Relevancia®

Claridad’

Sugerencias

SUBCATEGORIA 1: Juego Funcional

Si No

No

UTILIZA OBJETOS COMO HERRAMIENTAS

Juega trasladando diversos objetos que encuentre en el salon

Juega usando diversos objetos de altura que encuentre en el salén

e
—

N X

EXPLORA MOVIMIENTOS NUEVOS CON SU CUERPO

Juega con mateniales que les permite mover todo el cuerpo

LA AUTOSUPERACION

Juega con los objetos complicados poniéndolo a diario en practica

SUBCATEGORIA 2: Juego de Construccién

Si

UBICACION ESPACIAL

Juega con bloques elaborando estructuras

Juega diferenciando los objetos arnba, abajo adelante y atras

NOCIONES MATEMATICAS

Juega seleccionando los objetos de acuerdo a su forma, tamafio y color

-




Juega respetando las normas establecidas en el juego

C | SOLUCION DE PROBLEMAS
g | Juega con diferentes materiales resolviendo cualquier tipo de reto y / / 4 / '
obstaculos que se le atraviese ‘
SUBCATEGORIAS 3: JUEGO SIMBOLICO Si | No | Si | No | Si | No
A | IMAGINACION ‘
|
A |
9 | Juega recreando todas las actividades que hace en el salén de clase v /'/ w 1
B | LENGUAJE EXPRESIVO ;
A
190 | juega repitiendo diferentes sonidos onomatopéyicos ;/ 4
A ‘
1| Juega demostrando sus emociones mediante el juego A _/ /
C | AUTONOMIA
12 | jugando expresa confianza y sobre todo seguridad en uno mismo v L-’/
SUBCATEGORIAS 4: JUEGO DE REGLAS Si | No | Si | No | Si | No
A REGLAS DEL JUEGO
13 | Juega nventando reglamentos establecidos para jugar con sus / / /
companeros
B COOPERACION |
|
14 ¢ Z e ‘
Juega conjuntamente con sus companeros % » /
C | AUTORREGULACION ‘
15 ' P i




‘ 16 | Juega aceptando que no siempre se gana en el juego ‘ v ' l I ’ I v ‘ ‘

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable | X | Aplicable después de corregir | | No aplicable | |

Apellidos y nombres del juez validador. Dr.Magisder Palocies Gatan Rosavio Soledad
DNI: {0 1033 ¢9

Especialidad del validador: o DOCENCIA Y. CRESTION.  ENUCATIVA e eeeeseeeasnsnssmesesnsenes e
Pertinencia: E item comesponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: E item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo % 27 de junio de 2022

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items plantsados son suficientes para medi la dimens Firmia det Experto Informante.
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CARTA DE PRESENTACION

Estimada Dr. MATHALY YAZMIN VELASQUEZ DALMA

Presente

Asunto;  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarnos con usted para expresarle mis saludos y asi mismo, hacer de su
conocimiento que, siendo estudiante de la Universidad César Vallejo, en la sede Los Olivos, requiere validar
el instrumento con el cual recogeré la informacion necesaria para poder desarrollar mi investigacion y con la
cual optaré el titulo Profesional de Bachiller

El titulo de mi proyecto de investigacion es: El juego como estrategia diddctica en infantes de la
Institucion Educativa Inicial Confraternidad Lima - 2022 y siendo imprescindible contar con la aprobacion de
docentes especializados para poder aplicar el instrumento en mencion, he considerado conveniente recurrir a
usted, ante su connotada experiencia en las variables comprendidas en mi investigacion,

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:;
- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.
- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes agradecerle por
la atencion que dispense a la presente.

Atentamente,

Cynthia Santana Castillo Dhayira Rosa Olarte Figueroa
D.N.I: 73106882 D.N.I: 72003062
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DEFINICION CONCEPTUAL DE LA CATEGORIAY SUBCATEGORIAS

Categoria: El juego como estrategia didactica

El juego es una pieza fundamental donde forma parte del conocimiento del infante porquede esta
manera se puede reproducir la verdad donde a su vez se va desarrollando de manera eficaz y

desenvolviendo por si mismo (Piaget, 1956).

Subcategoria de la categoria:

Subcategoria 1: Juego funcional

Es cuando se repite una y otra vez una serie de acciones que permite que el nifio encuentreel gusto y
placer en el juego. Ya que el juego funcional de un nifio es golpear dos esquemascontinuos y oir el
sonido que produce. Asimismo, ayuda a los nifios a aprender por medio de los sentidos, ayuda a su

desarrollo socioemocional y fortalecer sus habilidades motrices.

Subcategoria 2: Juego de construccién

Consiste en armar, dibujar, elaborar entre otros y que los infantes desarrollen sus habilidades. Los
beneficios son que ayuda a potenciar su creatividad, facilita el juego compartido, incrementa la
capacidad de atender y la concentracion. Este tipo de juego lespermite a los nifios desde edades
iniciales afianzar las destrezas motoras, la conectividad,los estimulos sensoriales, sociales y las

emocionales.

Subcategoria 3: Juego simbolico

Permite a los nifios realizar las simulaciones de los objetos y de los personajes que se encuentran sin
estar presente en el juego, el beneficio que hace comprender y asimilar el ambiente del nifio en donde
puede imaginar y generar su creatividad. Este juego es una actividad mental en la que los nifios usan

su capacidad mental creando un escenario imaginario como para entretenerse.

Subcategoria 4: Juego de reglas

Se basa en las reglas establecidas que se deben tomar en cuenta para respetarlas, en estos juegos saben
lo que tienen que hacer antes de iniciar el juego. Se trata de actividadessocialmente transmitidas, es un
conjunto de normas que los jugadores consideran que hayque obedecer. Al aprender las reglas el jugar
se beneficia ampliamente las cuales son: entodo el juego se aprende a ganar y perder, a respetar turnos,

normas, opiniones o acciones,pero respetando las reglas establecidas del jugador.
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CATEGORIA: EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA
INSTRUCCIONES: Marque con una X la alternativa que usted considera véalida de acuerdoal item en

los casilleros siguientes:

Si Mo

VALORACION
B PREGUNTA
ITEM

Si No

1 |;El infante juega trasladando diversos objetos que encuentre en el salén?

2 ¢El infante juega usando diversos objetos de altura que encuentre en el salén?

3 |¢El infante juega con materiales que les permite mover todo el cuerpo?

4 |¢El infante juega con los objetos complicados poniéndolo a diario en préactica?

5 |¢El infante juega con bloques elaborando estructuras?

6 |¢El infante juega diferenciando los objetos arriba, abajo adelante y atras?

7 |;Elinfante juega seleccionando los objetos de acuerdo a su forma, tamafio y color?

g |¢Elinfante juega con diferentes materiales resolviendo cualquier tipo de retoy
obstaculos que se le atraviese?

9 |;Elinfante juega recreando todas las actividades que hace en el salon de clase?

10 | ;El infante juega repitiendo diferentes sonidos onomatopéyicos?

11 |;Elinfante juega demostrando sus emociones mediante el juego?

12 |;Elinfante jugando expresa confianza y sobre todo seguridad en uno mismo?

13 |¢Elinfante juega inventando reglamentos establecidos para jugar con sus
comparieros?

14 |;El infante juega conjuntamente con sus comparieros?

15 |;El infante juega respetando las normas establecidas en el juego?

16 |;Elinfante juega aceptando que no siempre se gana en el juego?

Gracias por su colaboracién
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA CATEGORIA: EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA

OPERACIONALIZACION DE VARIABLE

ESCALA
CATEGORI | SUBCATEGORI , DE
INDICADORES ITEMS .
A AS MEDICIO
N
Juega trasladando
diversos objetos
que encuentre en
Utiliza objetos el salon
como Juega usando
herramientas diversos objetos
de altura que
encuentre en el
) salon
Juego funcional
Explora Juega con
] movimientos | materiales que les
El juego .
nuevos con su permite mover
como o
) cuerpo todo el cuerpo | Dicotomica
estrategia _
L Juega con los nominal
didéactica )
objetos
La _
» complicados
Autosuperacion _,
poniéndolo a

diario en practica

Juego de

construccion

Ubicacién

espacial

Juega con blogues
elaborando

estructuras

Juega
diferenciando los

objetos arriba,
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abajo adelante y
atras

Nociones

matematicas

Juega
seleccionando los
objetos de
acuerdo a su
forma, tamafio y

color

Solucion de

problema

Juega con
diferentes
materiales
resolviendo
cualquier tipo de
reto y obstaculos
que se le atraviese

Juego Simbdlico

Imaginacion

Juega recreando
todas las
actividades que
hace en el salén
de clase

Lenguaje

expresivo

Juega repitiendo
diferentes sonidos

onomatopéyicos

Juega
demostrando sus
emociones

mediante el juego

Autonomia

Jugando expresa
confianza y sobre
todo seguridad en

uno Mismo




Juego de reglas

Reglas del juego

Juega inventando
reglamentos
establecidos para
jugar con sus

comparfieros

Cooperacion

Juega
conjuntamente
con sus

comparieros

Autorregulacién

Juega respetando
las normas
establecidas en el

juego

Juega aceptando
que no siempre se

gana en el juego
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE ANALIZE LA CATEGORIA: EL JUEGO COMO ESTRATEGIA

DIDAPCTICA
N SUBCATEGORIAS / items Pertinencia' | Relevancia® Claridad® | Sugerencias
| SUBCATEGORIA 1: Juego Funcional Si | No | Si | No | Si | No |
|
A | UTILIZA OBJETOS COMO HERRAMIENTAS ;
1 Juega trasladando diversos objetos que encuentre en el salon %% >< X 1
i |
2| Juega usando diversos objetos de altura que encuentre en el salén X X e ‘
' | EXPLORA MOVIMIENTOS NUEVOS CON SU CUERPO |
| |
3 ; : I
Juega con materiales que les permite mover todo el cuerpo X X W |
C | LA AUTOSUPERACION
‘ - . ’ 2 % < .
Juega con los objetos complicados poniéndolo a diario en practica X X )(
SUBCATEGORIA 2: Juego de Construccién Si No Si No Si No
A | UBICACION ESPACIAL
5 | Juega con bloques elaborando estructuras e 4 b
6 | Juega diferenciando los objetos arriba, abajo adelante y atras X prd ;
B | NOCIONES MATEMATICAS
7 | Jueea seleccionando los obietos de acuerdo a su forma_ tamafio v eolor | '/ |4 e




Juega respetando las normas establecidas en el juego

C | SOLUCION DE PROBLEMAS

8 Juega con diferentes matenales resolviendo cualquier tipo de reto y
obstaculos que se le atraviese N X /\
SUBCATEGORIAS 3: JUEGO SIMBOLICO Si No Si No Si No

A | IMAGINACION

2 Juega recreando todas las actividades que hace en el salon de clase \< 5( X

B LENGUAJE EXPRESIVO

10 | Juega repitiendo diferentes sonidos onomatopéyicos » R X

11 | Juega demostrando sus emociones mediante el juego X X 5(

C | AUTONOMIA

12 | Jugando expresa confianza y sobre todo seguridad en uno mismo X ‘>\/ 3<
SUBCATEGORIAS 4: JUEGO DE REGLAS Si No Si No Si No

A REGLAS DEL JUEGO'

13 | Juega inventando reglamentos establecidos para jugar con sus >< \( /
compafieros £ X

B | COOPERACION

14 | Juega conjuntamente con sus compaiieros )< P \(

C | AUTORREGULACION

15 h'd



16 Juega aceptando que no siempre se gana en el juego X >( X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable | X | Aplicable después de corregir | | Noaplicable| |

Apellidos y nombres del juez validador, Dr Neruacs
DNI:

Yazrw Veensquer Pamn

'MEIMM!MWM.
Mzﬂhswﬁbmmdmodmwum ;
ws.mnmmmmwbmum.mvm Y. Palm

MMnﬁmmmmMmMmﬁhm Firma del Experto Informante.

27 de junio de 2022
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ANEXO 3: Lista de Cotejo

CATEGORIA: EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA

INSTRUCCIONES: Marque con una X la alternativa que usted considera valida de acuerdoal item

en los casilleros siguientes:

Si Mo

ITEM

PREGUNTA

VALORACION

Si

No

¢El infante juega trasladando diversos objetos que encuentre en el salén?

2 ¢El infante juega usando diversos objetos de altura que encuentre en el salén?

3 |¢Elinfante juega con materiales que les permite mover todo el cuerpo?

4 |;Elinfante juega con los objetos complicados poniéndolo a diario en practica?

5 |¢El infante juega con bloques elaborando estructuras?

6 |¢El infante juega diferenciando los objetos arriba, abajo adelante y atras?

7 |;El infante juega seleccionando los objetos de acuerdo a su forma, tamario y color?

g |¢Elinfante juega con diferentes materiales resolviendo cualquier tipo de reto y
obstaculos que se le atraviese?

9 |(Elinfante juega recreando todas las actividades que hace en el salon de clase?

10 | ;Elinfante juega repitiendo diferentes sonidos onomatopéyicos?

11 |;El infante juega demostrando sus emociones mediante el juego?

12 |;Elinfante jugando expresa confianza y sobre todo seguridad en uno mismo?

13 |¢El infante juega inventando reglamentos establecidos para jugar con sus
comparieros?

14 |;Elinfante juega conjuntamente con sus comparieros?

15 |;El infante juega respetando las normas establecidas en el juego?

16

¢El infante juega aceptando que no siempre se gana en el juego?

Gracias por su colaboracion
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ALUMNA: VALERYN

VALORACION
. PREGUNTA
ITEM i
Si No

1 ¢El infante juega trasladando diversos objetos que encuentre en el salon? X
2 ¢El infante juega usando diversos objetos de altura que encuentre en el salon? X
3 ¢El infante juega con materiales que les permite mover todo el cuerpo? X
4 ¢El infante juega con los objetos complicados poniéndolo a diario en practica? X
5 ¢El infante juega con bloques elaborando estructuras? X
6 ¢El infante juega diferenciando los objetos arriba, abajo adelante y atras? X
7 ¢El infante juega seleccionando los objetos de acuerdo a su forma, tamafio y X

color?
8 ¢El infante juega con diferentes materiales resolviendo cualquier tipo de reto yobstaculos X

gue se le atraviese?
9 ¢El infante juega recreando todas las actividades que hace en el salon de clase? X
10 ¢El infante juega repitiendo diferentes sonidos onomatopéyicos? X
11 ¢El infante juega demostrando sus emociones mediante el juego? X
12 ¢El infante jugando expresa confianza y sobre todo seguridad en uno mismo? X
13 ¢El infante juega inventando reglamentos establecidos para jugar con sus X

comparieros?
14 | ;Elinfante juega conjuntamente con sus comparieros? X
15 ¢El infante juega respetando las normas establecidas en el juego? X
16 ¢El infante juega aceptando que no siempre se gana en el juego? X
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ANEXO 4: Consentimiento informado

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA ORGANIZACION PARA PUBLICAR SU IDENTIDAD EN
LOS RESULTADOS DE LAS INVESTIGACIONES
Datos Generales
LNomhmdela , Organizacion _i i:lit’)?:: - o
| IE1 0025 CONFRATERNIDAD PERUANO MEXICANO

‘Nombre dei Titular o Representante legal

Nombres y Apellidos ’ DNI:
CARMEN MILAGRITOS CHAUCA CERDAN 09512421
Consentimiento.

De conformidad con lo establecido en el articulo 7°, eral “I" del Cédigo de Etica en
Investigacion de la Universidad César Vallejo 7, autonzo [X], no autonzo [ ] publicar LA
IDENTIDAD DE LA ORGANIZACION. en la cual se lleva a cabo la investigacién:

" Nombre del Trabajo de Investigacion

[‘Et‘.fufco COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN INFANTES

‘ Nombre del Programa Académico:

"Autor Nombres y Apelidos DNI:

| - OLARTE FIGUEROA DHAYIRA ROSA -72003062
| = SANTANA CASTILLO CYNTHIA -73106882

En caso de autorizarse . SOy consclente que la Investigacién sera alojada en el Repositoria
Institucional de la UCV, la misma que serd de acceso abierto para I0s usuarnos y podra ser
referenciada en futuras investigaciones, dejando en claro que los derechos de propiedad
Intelectual corresponden exclusivamente al autor (a) del estudio.

Lugar y Fecha: Los Olivos, 20 de julio del 2022

Firma:

(Titular o Representante legal de Iz Institucién)

%) Comgo oo L0ca o0 | mewstigacin Ge la Universisad Cesar Valleio-Articule 79, iters 7" Pars difundir o publicar 1os resuitados de wn trabejo
hWQM-uwnﬂmd-—'ﬁh““-“o*de

hm*m“-bm.*nnm*htbmﬂmm
Serc BT wum Carecteriytas
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ANEXO 5: Consentimiento informado
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ANEXO 6: Evidencia de los nifios

madera, ya no quiso jugar mas con el juguete y se dirigié a sacar el
rompecabezas que mas le agradaba y le llamaba la atencién. Empezo a
armar el rompecabezas y se puso muy feliz alver que su rompecabezas tenia

las figuras geométricas, los nimeros ylas vocales, sin complicaciones,ella

estaba concentradaen su juguete para poder lograr su objetivo que es armar
r surompecabezas sin ayuda de nadie.

Renzo después de jugar con los cubos de madera con ayuda de sus
compafieros, decidieron guardar los cubos en la caja y guardarlo en su
lugar. Luego Renzo con ayuda de sus comparfierossacaron los cubos que se
enroscan y lo trasladaron hacia la mesa,empezaron a enroscar y a formar
diferentes objetos, al final lograron armar una pistola por color. Renzo
arma la pistola de colorrojo, ya que ese es color que mas le gustaba, él se
mostraba muyalegre porque estaba jugando con su pistola. Empez6 a jugar
consus compafieros trasladandose por todo el salén jugando asi a las

pistolas.

Khaleesy después de jugar con su compafiera armando la rompecabeza al
terminar lo colocé en su lugar, luego saco el juego delos imantados y empezé
a formar diferentes figuras por color y formas.Después elaboraba diferentes
objetos como un castillo dondecolocaban a los animales, ella escogi6 el juego
por que le llamé muchola atencion donde pudo transmitir su felicidad y su

alegria al realizar eljuego, siempre con tranquilidad sin votar o romper.
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Ihan después de jugar armando la rompecabeza, al terminar lo guarda
en su lugar, de pronto se dirige a escoger el juego de bloques de madera
y empez6 armar diferentes estructuras comouna casa, un edificio hasta
un carro, se sentia muy feliz de poderarmar solo sus estructuras.

Liam se acerco al sector de juegos tranquilos y agarré los cubos
didacticos, y de esa manera se desenvolvio armando diferentesformas,
con ayuda de sus comparieras muy contentas armaron torres, animales
y aviones de acuerdo a su imaginacion.

Neytan luego de jugar con los bloques de madera al terminar locoloco
en su lugar luego saco el juego de blogues enroscados yempezo a
formar diferentes figuras por color. Luego formo diferentes objetos
como un puente de acuerdo a su imaginacion, el escogio el juguete que
mas le agrado y al jugar se mostraba muy feliz.
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Hannah al termino de jugar con los imantados lo guardd en su respectivo lugar
y agarré la rompecabeza que tiene nimeros, vocales,figuras geométricas y
animales que le ha llamado la atencion, ella trata de poder armarlo y no
rendirse, en esta ocasion a ella se le cayeron laspiezas de la rompecabeza,
empez0 a llorar, no queria jugar y lo guardé en su lugar.

Amy guardé el rompecabezas que estaba jugando con su compariera, alterminar

lo coloco en su lugar. Luego se acercd al sector de cocina, agarro los

implementos del sector y de esta manera empezd a jugar a la cocina imaginando

que ella estaba sirviendo la comida a su compafiera,se mostré muy emocionada.

Luana después de jugar en el sector cocina, agarro los imantados de formas, de
esta manera empez6 armar diferentes figuras de acuerdo a su creatividad, ella al

armar se mostraba muy contenta ya que hacia lasfiguras que ella més le gusta
como una torre y una casa.

ba
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, KARLA FIORELA GAMBOA ROSAS, docente de la FACULTAD DE EDUCACION E
IDIOMAS de la escuela profesional de EDUCACION INICIAL de la UNIVERSIDAD
CESAR VALLEJO SAC - LIMA NORTE, asesor de Tesis titulada: "El juego como
estrategia didactica en infantes de la Institucion Educativa Inicial Confraternidad Lima -
2022", cuyos autores son SANTANA CASTILLO CYNTHIA VICTORIA, OLARTE
FIGUEROA DHAYIRA ROSA, constato que la investigacion tiene un indice de similitud de
12.00%, verificable en el reporte de originalidad del programa Turnitin, el cual ha sido
realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 05 de Diciembre del 2022

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma
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