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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion del juego
simbdlico y el desarrollo de la autonomia en estudiantes del nivel inicial de una
instituciéon educativa de Puente Piedra 2022. Cuyo estudio tratd6 de un enfoque
cuantitativo de tipo basico cuyo disefio es no experimental, descriptivo correlacional
simple de corte transversal. La poblacion estuvo constituida por 320 estudiantes del
nivel inicial de la IE 606, se tomd como muestra 150 estudiantes no probabilistico.
Para la recoleccién de datos se utilizdé la técnica de la observacién y como
instrumento una guia de observacién para cada variable, los cuales estuvieron
conformado por 36 items, 18 en cada instrumento. Los resultados demostraron que
el 68.7% de los estudiantes se encuentran en un nivel logrado correspondiente a la
variable juego simbadlico, el 68.7 en un nivel alto correspondiente al desarrollo de
su autonomia. Concluyendo que existe una correlacion altay positiva de ,957 entre
ambas variables esto quiere decir que a mayor juego simbdlico mayor sera el

desarrollo de la autonomia.

Palabras clave: Juego simbdlico, funcién simbdlica, descentracion, sustitucién,

integracion.
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ABSTRACT

The objective of this research was to determine the relationship between
symbolic play and the development and development of autonomy in students of
the initial level of an educational institution in Puente Piedra 2022. The study dealt
with a quantitative approach of basic type whose design is non-experimental, cross-
sectional simple correlational descriptive. The population consisted of 320 students
of the initial level of IE 606, 150 non-probabilistic students were taken as a sample.
For data collection, the observation technique was used and as an instrument an
observation guide for each variable, which consisted of 36 items, 18 in each
instrument. The results showed that 68.7% of the students are at an achieved level
corresponding to the symbolic game variable, 68.7 at a high level corresponding to
the development of their autonomy. Concluding that there is a high and positive
correlation of .957 between both variables, this means that the greater the symbolic
game, the greater the development of autonomy.
Keywords: Symbolic game, symbolic function, decentering, substitution,
integration.
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l. INTRODUCCION

El desarrollo de la autonomia en nifios del nivel inicial es todo un proceso,
estudios realizados recientemente a nivel mundial, revelan que mientras los nifios
y nifias interactien mediante el juego, se desarrollaran en diferentes aspectos que
favorecerdn su autonomia y aprendizaje, el juego libre permitird utilizar su
imaginacion su creatividad y a su vez exteriorizar y regular sus conductas. En
Espafa, en una publicacion reciente, mencionan como los efectos de la pandemia
reciente, amenaza en convertirse en una crisis a nivel internacional que afecta los
derechos de los nifios principalmente como son la salud y la educacion (UNICEF,
2020).

Asi mismo, Antonio Gutiérrez (2021) en uno de sus mensajes informo
remarcando que la pandemia forjada por el Covid-19 afectdé a los infantes
impidiendo su aprendizaje. El problema del retraso en el desarrollo de la autonomia
fue a nivel mundial afectando a nifios de los diferentes paises en un 91%, esto lo
podemos leer en los articulos presentados de las diferentes organizaciones que
luchan por el bienestar de los infantes y adolescentes. Los padres se tornan muy
sobreprotectores y muchas veces no apoyan el trabajo de la escuela y no siguen la
misma ruta en casa. (ONU, 2020).

Asi mismo, Ecuador no es ajeno al problema en el desarrollo de la
capacidad auténoma de los infantes, como en la mayoria de nuestros paises
vecinos, se ha observado que la problematica persiste debido a que los entornos
familiares se muestran sobreprotectores influyendo visiblemente en los alumnos
del nivel preescolar , poniendo en manifiesto la poca capacidad del desarrollo de
su autonomia el cual se evidencia en las aulas durante al desarrollo de sus
actividades , necesitando constantemente de la intervencion del adulto;
demostrando que la mayoria de los estudiantes no han desarrollado su
autonomia. (Moreira K. et al., 2021).

El juego como metodologia beneficia el desarrollo de la autonomia mediante
estrategias como actividades ludicas que se realizan dentro de un espacio, donde
nifos y niflas interactan permitiéndoles adquirir experiencia que le ayuden a
desarrollar su autonomia en el aspecto personal emocional y cognitivo. El juego se
considera como una herramienta primordial de ensefianza que fortificarda los
procesos cognitivos, comunicativos y sociales en nuestros nifios y nifas,

permitiéndoles desempeniar roles, en donde imitan situaciones que observan en su
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vida diaria desarrollando su expresion oral de manera libre y espontanea |,
ampliando su vocabulario Silva (2019) los juegos en el aula son estrategias que
posibilitan los proceso de ensefianza , hacer uso de ellos beneficia a los
estudiantes en su formacion cognitivo y social (Montero ,2017).

En el Perd, existen organizaciones que promueven el desarrollo de nuestros
infantes referidos a la educacién y los efectos que han experimentado durante la
pandemia, manifiestan, que los infantes deberan relacionarse y compartir
actividades como juegos con otros infantes, por eso es importante el regreso a
clases y solo la vacuna permitira ese objetivo. Se debe promover el contacto entre
los estudiantes, guardando las medidas de seguridad para que puedan superar sus
temores después de dos afios de encierro como medidas de emergencia para evitar
contagios de la covid-19, por tanto, el regreso a clases presenciales debera ser un
derecho impostergable. (Word Vision Peru, 2022).

En una institucion del nivel Inicial de Puente Piedra, no es la excepcion a
este problema, ya que al retornar a la prespecialidad se observéd que gran parte de
los alumnos presentan dificultades en el desarrollo de su autonomia y se evidencia
en su expresion oral, se muestran inseguros, requieren ayuda continua, tienen poca
iniciativa y dependientes del adulto que los acompafa, especificamente en las
aulas de 3, 4 y 5 afos, aln hay casos de apego al adulto de su confianza , se
observa engreimientos dependencia, inseguridad, motivo por la cual , hay
necesidad de realizar una investigacion con respecto a juego simbolico y el
desarrollo de la autonomia en alumnos del nivel preescolar de una institucion
educativa de Puente Piedra.

De acuerdo a la problematica presentada, se ve la necesidad de realizar la
siguiente investigacion, que responde al problema general: ¢Qué relacion existe
entre el juego simbdlico y el desarrollo de la autonomia en estudiantes del nivel
inicial de una institucidn educativa de Puente Piedra 2022? Y los problemas
especificos como: ¢ Qué relacion existe entre la descentracion y el desarrollo de la
autonomia en estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa de Puente
Piedra 20227, ¢ Qué relacién existe entre la sustitucion y el desarrollo del desarrollo
de la autonomia en estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa de
Puente Piedra 20227, ¢ Qué relacidn existe entre la integracion y el desarrollo del
desarrollo de la autonomia en estudiantes del nivel inicial de una institucion

educativa de Puente Piedra 20227, ¢ Qué relacion existe entre la planificacion y el
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desarrollo de la autonomia en estudiantes del nivel inicial de una institucion

educativa de Puente Piedra 2022?.

En tanto la siguiente investigacion se justifica de manera teérica, porque
busca profundizar en base a las diferentes teorias, las variables juego simbdlicoy
el desarrollo de la autonomia en alumnos del nivel inicial de una institucién
educativa de Puente Piedra 2022, donde el desarrollo de la autonomia es uno de
los objetivos de la educacién y una de las principales caracteristicas que todo
estudiante al terminar el nivel Inicial deberd evidenciar, desarrollando esta
capacidad, los estudiantes estaran listos para tomar decisiones pertinentes que le

permitan la resolucion de problemas sin la intervencion de un adulto u compariero

Ademas, permitira a otros investigadores conocer, respecto a como los
infantes adquieren su autonomia a través del juego simbdlico, tomando como
referencia la teoria de J. Piaget, Vygotsky entre otros, citados en recientes
investigaciones que serviran como guia para los antecedentes de futuras
investigaciones. Nuestra sociedad necesita ciudadanos capaces, independientes,
creativos proactivos, empdticos resilientes, todas estas caracteristicas y/o
habilidades se va formando en las aulas desde las primeras edades y a lo largo de
toda su formacion, desarrollando su autonomia en diferentes aspectos como el

personal, emocional y cognitivo (Santa Cruz, 2015).

En el aspecto metodolégico, porque la investigacion pretende actualizar y
adaptar instrumentos que permitiran evaluar las variables y que a futuro puedan
emplearse como herramientas de evaluacion a otros investigadores, se pondra
énfasis al juego simbolico como metodologia en el desarrollo de actividades Iudicas
para el proceso de aprendizaje y desarrollo de la autonomia para que, a  los
estudiantes se les permitira desarrollar aprendizajes y habilidades de manera

autonoma (Santa Cruz, 2015).

En el aspecto practico, porque la investigacion esta dirigido a conseguir
informacién real de las variables, el cual sera de gran ayuda para las docentes del
nivel inicial, que les permitira guiarse a una practica pedagdgica activa,
reconociendo que los estudiantes presentan diferentes caracteristicas y ritmos de

aprendizaje, para que el juego se implante como metodologia en su desarrollo



integral ya es la razon de existir de los infantes en el nivel preescolar (Santa Cruz,
2015).

En respuesta al enunciado presentado se consideré como objetivo general:
Determinar la relacion del juego simbdlico y el desarrollo de la autonomia en
estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa de Puente Piedra 2022. Los
objetivos especificos que me permitiran lograr este objetivo son: determinar la
relacion de la descentracion y el desarrollo de la autonomia en estudiantes del nivel
inicial de una institucion educativa de Puente Piedra 2022, determinar la relacion
de la sustitucién y desarrollo de la autonomia en estudiantes del nivel inicial de una
Institucion educativa de Puente Piedra 2022 , determinar la relacion de la
integracion y desarrollo de la autonomia en estudiantes del nivel inicial de una
institucion educativa de Puente Piedra 2022, determinar la relacion de la
planificacion y desarrollo de la autonomia en estudiantes del nivel inicial de una
Institucion educativa de Puente Piedra 2022.

Considerando lo antes mencionado se formula también la siguiente hipotesis
general: Existe relacion significativa entre el juego simbdlico y el desarrollo de la
autonomia en estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa de Puente
Piedra 2022, y como hipotesis especificos: Existe relacion significativa entre la
descentracion y el desarrollo de la autonomia en estudiantes del nivel inicial de
una institucién educativa de Puente Piedra 2022, existe relacion significativa entre
la sustitucién y el desarrollo de la autonomia en estudiantes del nivel Inicial de una
institucion educativa de Puente Piedra 2022, existe relacion significativa entre la
integracion y el desarrollo de la autonomia en estudiantes del nivel inicial de una
institucion educativa de Puente Piedra 2022, existe relacion significativa entre la
planificacion y el desarrollo de la autonomia en estudiantes del nivel inicial de una
institucion educativa Puente Piedra 2022.

La siguiente investigacion es viable, ya que se cuenta con acceso a
informacion relevante entre trabajos de investigacion de los diferentes repositorios
de universidades, articulos con buscadores especializados y la internet, ademas la
investigacion se realiza a estudiantes del nivel inicial que estan a mi disposicion y

cuento con autorizacion de la directora de la institucion educativa.



Il. MARCO TEORICO

El siguiente capitulo relne antecedentes internacionales y nacionales,
previos y oportunos, también temas que enriqueceran el trabajo de investigacion.
Dentro de los estudios previos estudiados en el contexto nacional, se tiene a los
siguientes:

Figueroa Y., y Figueroa M. (2019) segun las autoras en su estudio Juego
libre en sectores para promover autonomia, esta fundamentado tedricamente en
Piaget y Montessori. EIl método es de tipo cuantitativo pre experimental aplicando
taller de juego libre en sectores. Donde la poblacién y muestra conformaron 12
nifios y nifias de 4 afos, los instrumentos utilizados fueron lista de chequeos, donde
en el post-test obtuvieron como resultado un 100 %en el nivel logrado, por tanto,
concluyeron que el taller influyd de manera significativa en el desarrollo de la
autonomia de los alumnos de 4 afios en Chiclayo— 2018, el implemento de los

talleres favoreci6 el desarrollo autbnomo de los estudiantes.

En cuanto a Castillo (2020) realizé un estudio en Pimentel, cuyo objetivo fue
determinar la influencia del juego simbolico en el desarrollo de la autonomia en
estudiantes de 3 afios de la institucion educativa Villa Catarina- 2019. Cuyo disefio
de estudio fue cuantitativo pre - experimental, de tipo aplicada. Con una poblacion
de 48 alumnos, se manejo la lista de chequeo de logros , el cual concluyo que la
aplicacién del taller “El rincén de la aventura”, tuvo un progreso en el desarrollo
auténomo de los estudiantes con un 86% en la ejecucion de multiples acciones
como: comer solos, lavado de manos de manera correcta, orientando actividades
en la hora del recreo, observando un alto porcentaje en el nivel de logro, esto nos
indica que los nifios mientras mas realicen sus acciones solos, lograran mayor
desarrollo en su autonomia de acuerdo a su edad.

No obstante Nazario y Paredes (2020) en Chiclayo, en su investigacion
tuvo por objetivo promover el desarrollo de la identidad y la autonomia en
estudiantes del nivel inicial a través del juego, cuyo disefio fue pre experimental
, de tipo cuantitativo cuya muestra estuvo conformada por 75 alumnos, a los
cuales se les aplico un pre tes y post tes, el instrumento aplicado fue una lista de
cotejo cuyos resultado lograron revertir la informacion recabada en el pre test como
conclusion se probé que la variable juego influyo significativamente en el desarrollo

de la identidad y la autonomia.



Mientras Palpa (2022) en su estudio tuvo como objetivo determina la relacion
significativa entre el juego simbdlicoy las habilidades sociales, en alumnos de cinco
afos de Chorrillos es de tipo basico correlacional transversal, cuya poblacion fue
compuesta por 91 alumnos y la muestra de 30. En cuanto a los resultados de la
contrastacion de hipétesis determinaron la correlacién de Rho Sperman es positiva
alta determinando que existié una relacion significativa entre el juego simbdélico y
las habilidades sociales, quiere decir que mientras se permita a los alumnos llevar
a cabo juegos en sus actividades de aprendizaje como el juego simbdlico
representando e imaginando acciones de su vida cotidiana durante el juego,
permitira desarrollar las habilidades sociales como la autonomia.

A si mismo Cubas (2022) en su investigacion tuvo como objetivo plantear
actividades de juego simbolico para el desarrollo de la autonomia en estudiantes
del nivel inicial de la institucion educativa 067, el cual atafie a una investigacion de
tipo basico, cuyo disefio es descriptivo. Su poblacion consté de 17 alumnos, y se
utilizé como instrumento para el recojo de informacion, unalistade chequeo y poder
medir el nivel autbnomo e los estudiantes, cuyos resultados fueron que el 36.8% de
sus encuestados se hallaron en un nivel de inicio, el 47, 4 % en proceso, y un 15,
8% logrado, estos resultados demostraron la necesidad de elaborar propuestas de
trabajo basados en acciones de Juego simbdlico y ayudar en el progreso y
desarrollo de los estudiantes. El estudio concluyd diagnosticando el grado de

autonomia de los alumnos del nivel preescolar en Lambayeque.

Dentro de las investigaciones como antecedentes revisados en el contexto

internacional se tiene a:

Stein y Migdalek (2017) en su articulo “construccion de tramas narrativas y
juego simbdlico en el hogar” las autoras realizaron un estudio donde participaron
nifos argentinos de sector medio entre los 3 y 4 afos juntamente con sus madres,
para el cual emplearon diversos recursos de juego , su poblacion estuvo
constituido por 12 infantes .Este estudio concluyd que el juego esta relacionado
significativamente con el lenguaje porque los nifilos construyen un mundo
imaginativo el cual expresan a través del juego y que esta realidad se experimenta

en toda la comunidad hispana.



Mientras tanto Bertolez et al. (2018) en su estudio Juego motricidad y
didactica donde los objetivos son: indagar cOmo se exteriorizan la funcion simbélica
en infantes CENI en Cérdoba. La metodologia utilizada fue cuantitativa - cualitativa
de disefio descriptivo no experimental, la Muestra es de 341 estudiantes no
probabilistico intencional y dirigido, la técnica de observacién de juegos, cuyos
resultados de este estudio se tiene que el 25 por ciento de aulas son mejor
estimuladas, motivo por el cual lograron un mejor desarrollo de juego, a diferencia
de 12,5 por ciento los menos favorecidos. Este estudio concluyd  que los
estudiantes mejor estimulados, logran desarrollar mucho mejor su juego
representandolo mediante dibujos, como en las aulas del nivel inicial de hoy, que
se emplea como parte de la experiencia de aprendizaje para desarrollar

aprendizajes tanto en lo cognitivo como en su desarrollo social y persona

En cuanto a Tuarez y Tarazona (2022) en Ecuador, en su articulo tuvo como
objetivo describir la aplicacion de la metodologia Iadica y su aporte en la
construccion de la identidad y autonomia, donde empleé una metodologia cuyo
enfoque fue cualitativo - cuantitativo, descriptivo. Las técnicas que utilizaron,
observaciéon y encuesta y el instrumento una guia de observacién y cuestionario.
Su poblacién estuvo constituida por 150 estudiantes del nivel inicial, la muestra fue
de 35 estudiantes no probabilistico intencionada y seis profesoras. Los resultados
demostraron que la metodologia de juego o ludica es poco aplicada por las
docentes y por tanto es limitada para desarrollar la autonomia y la identidad, por
tanto, los estudiantes demostraron un bajo nivel de autonomia e identidad dentro
de los salones de clase. Se concluyé que hay necesidad de plantear como
metodologia el juego trabajo para la construccion en la autonomia e identidad de

los estudiantes del nivel inicial “Olmedo” 2021-2022.

Del mismo modo Manjon (2019) desarrollé una propuesta de innovacién para
trabajar con infantes de 2 a 3 afios de edad, elemento primordial en el aprendizaje
matematico en edades tempranas como la matematica concreta y la exploracién
del entorno que nos rodea, esta propuesta tiene sesiones donde se continua con la
construccion de diferentes recursos dentro de ellos la  mdusica, literatura, arte,
realidad social etc. Se considera los estilos y caracteristicas de los infantes, con el

objetivo de contribuir en su desarrollo individual y colectivo, el juego libre se emplea



como método del aprendizaje significativo. Es una evaluacion cuantitativa. El cual
concluy6 con una reflexion respecto de la importancia de trabajar las matematicas
de manera concreta en el primer ciclo de la educacion inicial, para lograr mas
adelante el nivel abstracto sin dificultades y desarrolle su capacidad autbnoma en

su aprendizaje.

Orozco y Carrera (2019) en su trabajo, plante6 como objetivo; conocer la
metodologia Montessori como desarrolla la autonomia de los infantes; se
manejaron instrumentos entre ellos la entrevista y listas de cotejo, cuya
metodologia utilizada fue cualitativo y cuantitativo, permitiéndoles alos infantes que
puedan efectuar actividades de atencion y cuidado de manera autobnoma donde no
intervenga el adulto. En conclusién, la metodologia Montessori permitié que los
infantes fueran independientes al utilizar materiales en los ambientes preparados,
con el apoyo constante de la profesora siendo auténomos desde edades
tempranas, esto les permitié efectuar actividades de atencién y cuidado de manera

autobnoma e independiente.

Mero et al. (2021) hicieron un estudio cuyo objetivo fue plantear actividades
lidicas para la educacion de la autonomia en estudiantes del nivel inicial dos
Gabriela Mistral en Ecuador, donde los autores utilizaron el método inductivo-
deductivo, técnicas de analisis histérico - l6gico, encuestas, observacion, analisis
documental. Cuyos resultados fueron que el 56 % de los alumnos presentaron
deficiencias en su autonomia, por lo tanto, se precisé desarrollar actividades para
intensificar la educacién de la autonomia de los estudiantes y para ello se utilizd
como método la ludica o el juego. Por dultimo, la investigacién concluye
manifestando que ensefiar la autonomia desde el nivel inicial es la base hacia un
aprendizaje progresivo; permitiendo que los estudiantes demuestren mayor
seguridad en si mismos, en sus potencialidades y habilidades, manejandose solos

de manera autbnoma.

Con respecto al marco teorico, el estudio del juego simbdélico y el desarrollo
de la autonomia, buscard comprenderse a partir de diferentes teorias y para
entender cada una de las variables, sera fundamental definir conceptos claves del

tema de estudio dentro los cuales se encuentran lo siguiente:



De la variable juego simbdlico tenemos a Guerra (2010) como autor base
qguien define el juego simbdlico como un método para la ensefianza central dado
a que su solidez y naturaleza placentera hace que la estrategia, asi como el
proceso de ensefianza probablemente sean faciles, quiere decir, que el infante se
involucra mucho mas Martinez (2019) citando a Piaget (1976) menciona que los
contenidos afectuosos incorporados en el juego son elementos mediadores del
aprendizaje, considerados de vital importancia, esta actividad es util ya que se
constituye como un instrumento que podra medir otros aspectos de desarrollo en
los nifios, logrando equilibrar sus acciones emotivas al interactuar con otros
estudiantes (p.45).

Continuando con la variable juego simbolico tenemos a otros tedricos que
definen de la siguiente manera: Sanchez P. (1998) El juego simbdlico es la
capacidad que posee un nifio de representar sus vivencias y evocar su imaginacion
a través de un objeto u acontecimiento que esta ausente; se presenta entre los 18
meses y predominade los 3 a5 afios de edad, para Piaget, (1962) el infante realiza
simulaciones representando con objetos la realidad de su entorno, desarrollando
su inteligencia mediante la expresiéon de su pensamiento simbdlico donde desarrolla
el pensamiento y el lenguaje. Etimolégicamente, el término “juego” viene de 2
expresiones "iocus”, cuyo significado es gracia o broma y “ludus", cuyo significado
es diversién, juego. “El juego simbdlico representa sucesos experimentados o
imaginarios, otorgandoles movimiento, voz y texto a algunos objetos que se
encuentre en su entorno”. (Villalobos,2009, p.273).

Para Diaz (2008) El juego se asocia con la recreacion, la diversion, placer y
alegria, no es facil determinar el concepto juego, porque no hay una sola definicién
gue refiera todas sus propiedades, son muchas las definiciones y de acuerdo al
estado de cada individuo y de su entorno. El juego de acuerdo a lo manifestado por
el autor, quien lo define como una accion placentera, permitira a los individuos ser
auténticos al manifestar sus sentimientos. Al respecto Alvarez et al. (2020)
manifiestan que el objeto representado por otro objeto ayuda al surgimiento del
lenguaje, aparecen , de la ficcion y se convierten en objetos que no estan
presentes .A partir de las afirmaciones de los autores, el juego significa diversion y
aprendizaje ya que en el nivel preescolar es un método de ensefianza aprendizaje

donde través del juego el nifio demuestra todo su potencial, su creatividad, aprende



normas o las establece, evoca sus emociones y las representa durante el juego (p.
29).

Aunado a esto Valle (2020) menciona que el nifio durante el juego estara en
capacidad de evocar un objeto o un hecho, no se evidenciara, a través de un solo
procedimiento de representacion si no de diferentes maneras como los gestos,
imaginacion, el lenguaje, el dibujo, ocupaciones, juegos de ficcion, etcétera.” Segun
el autor da a entender, que el nifio tiene la capacidad de utilizar su creatividad e
imaginacion al fantasear y representar objetos por otros objetos, mientras tanto se
podra observar que los infantes interactian durante el juego en los sectores en el
aula o en cualquier situacién de juego que se les presente (pag. 46).

Piaget (1973) con su teoria estructuralista del juego, reafirma que la funcién
simbdlica es el lenguaje, dicho de diferente manera, viene a ser un método de
simbolos sociales por oposicion a simbolos individuales, del mismo modo nos dice,
gue existen distintas expresiones de la funcion simbdlica donde representar una
situacion a través de objetos y gesto “simbdlica gestual” es el juego simbdlico,
como, por ejemplo: la imitacién diferida; la imagen mental y o la imitacién
interiorizada. Nuestros estudiantes en las aulas reafirman su funcion simbdlica a
través del lenguaje, algunos que ya lograron y lo expresan de manera oral mientras

gue otros lo realizan de manera gestual porque aun no desarrollaron el habla o

estan en proceso (Barros y Hernandez, 2016, p. 191).

Para Vygotsky (1934) el juego simbdlico desarrolla situaciones imaginarias
por parte del infante en el nivel inicial, lo realizan en momentos donde les dan
sentido y significado a objetos, realizan acciones, razon por la cual debera
estimularse desde el primer afio de vida. El juego le permitira desarrollar su
imaginacion y creatividad en donde expresen libremente sus deseos simbolizando
sus experiencias, los nifios expresan momentos de su vivencia diaria y lo manifiesta

durante el juego en los sectores en el colegio (M. O. Shuare, 1997, p.82).

A si mismo, Gallardo y Gallardo (2018) citando a Spencer (1855) sostienen
gue el juego es producto de una gran recarga de energia que el individuo tiene y
posee en su interior, el cual tiene que desfogar y derrochar a través del juego, de
igual manera Freud (2015) manifiesta que el juego es un proceso que admite la
reduccion de las tensiones internas que manan por no realizar nuestros deseos,

pero contrario al suefio, se basa en una transaccion sistematica entre lo imaginario
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y lo real. El juego simbdlico de acuerdo a lo mencionado por el autor, es
representativo e imaginativo. El comienzo de la simbolizacion en el juego del infante
sucede cuando una conducta concreta pasa a una conducta abstracta y con ello al
lenguaje, utilizan mucho su imaginacion y este proceso se desarrolla de acuerdo a

etapas (Juego simbdlico, s.f.).

Asi mismo, Minedu (2017) refiere que el area de personal social del nivel
inicial del ciclo Il hace mencion de que se atiende el progreso de los alumnos de 3
a 5 aflos de manera individual y colectiva; al mismo tiempo recalca que el juego
simbdlico en los nifios, es sefal de crecimiento y maduracion, donde cada uno de
ellos construyen su identidad, comprenden su cultura y asimilan su entorno social.
A si mismo sostiene que esta relacionado en el desarrollo socioemocional de los
infantes, potenciando su autoestima y autonomia, consolidando sus habilidades
sociales que les permite manejar sus emociones, resolver conflictos, respetar

acuerdos siendo empaticos con los otros.

De acuerdo al Ministerio de Educacién, el juego simbélico desempefia un rol
fundamental en la existencia de los nifios, el cual les permitird desarrollar diferentes
capacidades, como el lenguaje la interaccion social mediante la imitacion de su vivir
dia a dia , la funcion simbdlica se desarrolla alrededor de los 18 meses de edad,
el cual se manifiesta cuando el infante realiza representaciones sacadas de su
imaginacion utilizando, objetos creando situaciones y mundos ficticios basados en
experiencias vividas todo las situaciones lo evoca de su vivir en el entorno que lo
rodea. (Minedu, 2019, p.16).

Segun Ruiz, Abad (2011) el juego simbélico es vital en la etapa de lainfancia
es libre, pero necesita condicionar los espacios, seria importante tomarlo en cuenta
en la planificacién curricular. En tal sentido el Minedu (2019) precisa el trabajo que
debemos realizar en las aulas con nuestros estudiantes para el desarrollo de los
aprendizajes como el desarrollo de la autonomia es importante planificar los
sectores donde los alumnos se desarrollaran a través del juego y para ello nos hace
llegar suplementos desarrollados de como deberemos planificar los sectores en las
aulas, el cual se trabajara como parte de una actividad diaria donde los nifios y

nifias representan su sentir sus miedos Yy sus logros mediante el juego simbalico.
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En ese mismo contexto Silva (2017) en su conferencia para el ministerio de
Educacién hace mencion respecto al Juego simbdlico e invita a revisar su libro
publicado en el 2004, donde define “al juego simbdlico como el mas significativo en
el registro de modalidades de juego infantil”. “se inicia alrededor del sexto mes de
edad y crea una representacion mental de la realidad recargada de afecto. Es un
beneficio creciente basado en las interacciones con vinculos de afecto de sus

padres y evoluciona crecientemente haciéndolo mas complejo y enriqueciéndolo.

Segun Vargas et al. (2020) determinaron que el éxito académico de los
estudiantes es producto de una apropiada formacién desde las primeras etapas de
los sujetos, por esa razon elaboraron un estudio donde relacionaron el juego y la
grafo motricidad en estudiantes del nivel inicial y primaria, demostrando asi la
importancia de la Iudica en la mejora de la precision de la grafo motricidad como
fase anticipada a la escritura. Segun Ledn et al. (2021) las actividades de juego
permiten la adquisicion en el desarrollo autbnomo en estudiantes del nivel inicial,
donde los infantes desarrollan el sentido de iniciativa propia, controlan sus
emociones y adquieren aprendizajes significativos.

El estudio de la variable juego simbdlico esta dimensionado por Guerra
(2010) de la siguiente manera: Descentracion: se considera como la actividad de
distancia que existe en uno mismo, guardando en ellas las actividades simbdlicas.
Se presenta en el primer afio de edad, las labores de la educacion preescolar de
los alumnos se ejecutan entre pares y esto se logra de manera progresiva, donde
los procesos se originan de manera pasivas, posteriormente son elementos activos
conforme se realizan acciones infantiles, asi mismo Mufioz et al. (2019) plantea
en su estudio la dimensién descentracion, donde los estudiantes asumen acciones
de manera personal egocéntrica, para luego de manera progresiva puedan ejecutar
acciones con otros estudiantes, se origina de manera pasiva para luego evolucionar
de manera activa, eso se puede evidenciar en estudiantes de 3 afos, acciones
cotidianas referidas al propio cuerpo, aparecen juegos dirigidos de manera
colectiva, concediendo a otros participantes un papel mas activo.

Sustitucién: de acuerdo a Guerra (2010) realiza acciones existentes entre
objetos de juegos personificados y simbolizados, denominado como significante y
significado donde el infante inicia una fase de comunicacion con el juego. En esta

dimension el nifio adquiere la capacidad de utilizar objetos asignandoles nuevos
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significados de acuerdo a su interés, sustituye los diferentes juguetes por otros
elementos que no estan relacionados y en este proceso da lugar a la coincidencia.
Para Mufioz et al. (2019) la dimension sustitucion refiere a que el nifio asume
actividades con elementos que representa y simboliza denominandolo como
significado y significante, en este proceso el nifio juega con objetos al cual
representa o sustituye de acuerdo a su imaginacion, podria ser una cajita como un
carro una silla como un avion el cual no tiene ninguna relacion, pero para el nifio de
acuerdo a su creatividad si tiene un gran significado basado en su fantasia.

Integracion: Esta dimension resefia la complejidad ordenada y tomada por el
juego, iniciadas en actividades desiertas hasta combinaciones en series continuas
gue realizan los infantes, de la misma forma podriamos referir que es el
encadenamiento de actividades y acciones en donde el infante es capaz de ordenar
y coordinar secuencias Guerra (2010). En efecto Mufioz et al. (2019) refiere que es
compleja en cuanto a la estructuracion asumida por el juego, y se origina de manera
aislada, para luego realizar combinaciones en secuencias de manera permanente
en los infantes, quiere decir que los estudiantes en primer término inician los juegos
de manera egocéntrica, para luego integrar diversos objetos como también a otros
nifos en su juego (pag. 15).

Planificacion: segun Guerra (2010) nos muestra que el infante ha logrado
alguna madurez para ejecutar labores relacionadas a actividades ludicas, el
predecir estas actividades, nos revela explicitamente la madurez del nifio durante
el juego con una preparacion previa a la actividad que le permitan lograr el manejo
de destrezas, En esta dimension el infante esta en la capacidad de anticiparse a
situaciones de juego, permitiéndose también seleccionar los materiales a utilizar
haciendo del juego una actividad mas coherente. Respecto a la planificacion Mufioz
et al. (2019) indicaron que el infante logrard madurez en sus actividades durante el
juego, realizando la preparacion anticipada de las actividades ludicas y de los
objetos y compairiia que necesitara para realizar el proyecto del juego desarrollando
en él una actitud de organizacion, creatividad y con capacidad de socializar con sus
pares.

De la Variable desarrollo de la autonomia buscara comprenderse desde las
distintas teorias explicativas, el cual iniciaremos definiendo con el autor base a:
Bornas, X. (1994) quien refiere que la autonomia es la individualidad y la confianza

gue el infante tiene de si mismo para realizar actividades de higiene, socializacion,
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alimentacion entre otros. El infante debe originar un medio de interaccion que le
permita extender libertad por si mismo sobre la base de su propia independenciay

poder decidir.

Es fundamental determinar que la autonomia propicia practicas de
conductas que ayudaran a los infantes a ser mas independientes, comprometidos
y autosuficientes al momento de tomar decisiones, con un sentido de certeza,
iniciativa, seguridad y aceptacion. Por tanto, el desarrollo de la autonomia es la
capacidad de adquirir y ejercer independencia, teniendo la libertad para decidir y

pesar criticamente por si mismo. (Bornas, X. 1994, p. 67).

A si mismo afios antes Piaget (1932,1948), determind que los infantes
desarrollan su nivel de autonomia en el ambito moral e intelectual, determinan lo
bueno y lo malo y también lo que es verdadero y falso, el adulto es quien
desempefia un papel esencial en el logro de la autonomia los infantes quienes
asimilan los valores mediante el contexto”. Pero también manifiesta que los valores
se edifican por medio de la interaccion con su entorno, los cuales se indican por
medio de acciones o aptitudes al momento de relacionarse ya sea con sus pares 0
un adulto, de tal manera que se inicia el principio de autonomia. (Constructivismo,

s.f., parr.1).

Continuando con la teoria piagetiana para Ochoa (2018) se debe construir
espacios que permitan a los infantes desenvolver de manera integral, revalorando
cada experiencia y potenciando su autonomia, por otro lado , los adultos son
considerados los primeros cimientos formativos en la existencia de los infantes, por
esa razon los adultos deberan instaurar dialogos y relaciones de manera
respetuosa , comprensiva ante la presencia de los nifios ,en efecto permitira que

se sientan seguros y autonomos y desenvolverse dentro y fuera de su entorno
(p.5).

Lo mencionado por Piaget (1932) nos lleva al analisis que es importante
tener reglas y normas de juego, que permitan desarrollar comportamientos
autonomos, pero lograremos siempre y cuando los estudiantes sean constantes en
su asistencia a la escuela, no obstante la autonomia se desarrollara desde edades
muy tempranas, aunado a esto es importante tener en cuenta la organizacion de

los espacios, donde los nifios y nifias puedan desarrollarse de manera integral, por
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esa razon tanto los docentes y las familias deberan mostrar una conducta
adecuada, de manera respetuosa ,asertiva empaticay comprensiva ya que estas
actitudes son vistas e imitadas por los infantes , en efecto permitira desarrollar su
autonomia frente a su entorno, tendremos nifios mas seguros de si mismos
(Ochoa, 2018, p.5).

Dentro de este marco Piaget (1932) capitulo IV acentla su investigacion
respecto a dos etapas relacionadas, la heteronomia y autonomia, donde recalco
gue son funciones formativas establecidas en la adquisicion de la autonomia. De lo
mencionado se puede enunciar que los infantes que desarrollan la heteronomia son
los que estan sugestionados a seguir las reglas encargadas por adultos, Piaget
afirma que los infantes desarrollaran su autonomia cuando este en la capacidad
de administrarse solos, sin estar sugestionados a seguir las reglas impuestas por
otros, en primera etapa son heterbnomos, pero al ir desarrollandose de manera
fisica y emocional y cognitivo va adquiriendo su autonomia, basandose en sus
propias reglas sin estar sugestionado a las reglas que le imponga el adulto. (citado
por camil, s.f. p.1).

Sin embargo, para Piaget, Kant, citado por Reyes y Rios (2019). La
autonomia no se estudia desde un proceso estricto de educacion, si no que
demanda, actividades basadas en experiencia de los sujetos, con una autodireccién
en simultaneo a lo cognitivo, lo que conducira a lograr un doble desarrollo, respecto
a su personalidad, duefios de si mismos y el respeto reciproco. Como se sabe para

lograr su desarrollo se requiere, involucrarse en el &mbito espacial y social.

En cuanto a Olivos (2020) refiere que el profesor es un agente importante,
ya que establecera aulas en condiciones Optimas con un espiritu estudiantil y un
ambiente que ayude para el desenvolvimiento, tanto individual como colectivo de
los alumnos; asi como fomentar ensefianzas significativas en el periodo preescolar,
debemos aceptar que el infante haga ocupaciones desde sus intereses y
necesidades, fomentando en ellos la independencia de dictaminar, escoger y de

mantener el control de sus emociones de manera autbnoma.

Como se sabe, en el desarrollo de la autonomia es indispensable el
compromiso de su contexto, como la escuela; Piaget sefiala: el trabajo que ejecute

el profesor es elemental, y consiste en instaurar en el aula un ambiente escolar
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agradable y un ambiente que favorezca el desarrollo personal de los alumnos; como
también el impulsar una apropiada educacion en personal social que le permita
desenvolverse en la sociedad (Maldonado, 2017).

Por otra parte, Naccha y Farfan (2020) mencionan que un componente
influyente en los infantes, viene a ser el nucleo familiar, que es ahi donde se
asimilan las primeras normas de convivencia, formas de pedir requerimientos,
producir consensos, etcétera. En tal sentido, el nucleo familiar practica un papel
preciso y socializador. En tanto, el valor de entablar vinculos que favorezcan a que
los nifios logren conseguir exceptivas en base a los papeles en los cuales se
desenvolverdn de manera autbnoma, motivando una interaccion con afecto y
equidad, de tal forma que coadyuvemos a idear una imagen positiva de si mismos,

donde se respeten y valoren (p. 24).

Continuando con Naccha y Farfan (2020) La labor en los nucleos
familiares sera establecer una conexion emocional calida, que ofrezca estabilidad
a los nifos, sin sobreproteccion exagerada, por consiguiente, deberan entender la
importancia de su influencia en la existencia de sus nifios, quienes aprenderan a
ordenar sus emociones, percibir todo el afecto y el apoyo de sus progenitores y de
esa forma sentirse valorados y respaldados por el adulto que lo acomparia, darles
herramientas que le permitan resolver conflictos de manera autbnoma , superando
obstaculos para asi conseguir su libertad y madurez (P.25). Del mismo modo
Medina y Almeida (2022) mencionan que los contextos familiares se consideran

como los primeros pilares para la formacion en valores.

Asi mismo Olivos (2020) menciona que el rol de la familia es primordial en
el desarrollo y adquisicion de la autonomia de los infantes ,porque en el seno
familiar es donde permanecen mas tiempo , adquiere y aprenden las conductas ,
los valores que les permitiran desenvolverse en el medio social , la escuela refuerza
pero la familia define, por esa razon es importante que las familias y escuela
trabajen juntos por el bien de los infantes y que nos lleve a la reflexién de nuestro
actuar el cual esta siendo observado por los nifios quienes son el reflejo del actuar
de los adultos en este caso familia 'y profesores.

Ademas, Piaget (1932) refiere que los infantes independientes se identifican
por la capacidad que poseen para colaborar, pues la soberania es lo contrario a la

heteronimia, y explica a personas acostumbradas a estar direccionadas por otras,
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gue la soberania les permitir4 desarrollar capacidades de pensamiento auténomo.
Otras de los beneficios seran: el progreso en sus comportamientos mostrandose
colaboradores disciplinados, ejecutando numerosas ocupaciones donde de manera
individual, cumplirdn responsabilidades acordes a su edad, actuando de manera
correcta, internalizando patrones de comportamiento como el vestirse solos (a),

atarse los zapatos, botonarse, entre otros (Valle Rondoy, 2020, p. 49).

Teoria Montessori — Un Modelo Pedagogico de la Escuela Nueva, sostiene
gue es fundamental que el infante en su primera etapa de vida, aprenda de manera
autbnoma basada en sus propias experiencias y esto sucede realizando diferentes
actividades, razon por la cual se necesita de ambientes organizados a su alcance
y puedan desarrollar las experiencias vividas en su hogar o la escuela,
preparandolos de esa manera para desenvolverse en el medio que los rodea,
espacios, materiales y articulos ubicados en ambientes acordes para que el infante
potencie sus experiencias facilitando la exploracion desarrollo e inteligencia del
nifio. (Martin, 2013) citado por Barragan (2019).

Método Agazziano, Rosay Carolina Agazzi, citado por Cirjan (2018), en este
método reside en que se debera trabajar plenamente acciones ludicas, respetando
la naturalidad y creatividad de los infantes quienes en adelante estaran en la
capacidad de conducirse de manera autonoma y con iniciativa propia. La
metodologia que se utiliza es la incorporacion y uso perspicaz de objetos parecidos
al de su casa los cuales le son familiares, todo ello con el propdésito de reforzar su
aprendizaje; de la misma manera trabajar aspectos del lenguaje conectando canto

y ritmo corporal, todo ello en un ambiente afectuoso y célido.

En efecto Minedu (2012) refiere que la accién autbnoma, son aptitudes que
les permiten crear pensamientos donde puedan tomar sus propias decisiones y
alcanzar metas eficaces. Los padres o tutores deberan proceder discretamente en
el proceso de aprendizajes de sus hijos, cumpliendo y brindando oportunidades
gue permitan a los nifios explorarse e investigar de acuerdo a sus intereses ,
otorgandoles ambientes apropiados beneficiando el desarrollo de su
autoconfianza y autonomia, encaminandolos hacia un buen futuro, a su vez la

autonomia no solo concierne realizar labores sencillas que impliquen el aspecto
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fisico y corporal de los infantes, también es muy importante hacer ahinco en el

desarrollo del area cognitiva ( p.22).

Sobre las bases expuestas el Minedu sefiala que la autonomia es la
capacidad que muestran los nifios cuando toman decisiones respecto al juego, al
alimento, materiales a utilizar, al realizar su higiene, etc. con decision libertad y
seguridad, de acuerdo a sus propias posibilidades. La autonomia se desarrolla de
manera gradual y se consolida con el fortalecimiento de capacidades comunicativas
mediante el lenguaje oral, con participacion, toma de decisiones, resolucion de

conflictos de manera positiva (Minedu, 2013).

En ese mismo contexto el Minedu atienden en el Il ciclo del nivel inicial a
estudiantes de 3 a 5 afios de edad, de manera conjunta padres, cuidadores y
docentes deberan brindar ambientes seguros llenos de afecto ,con espacios
organizados ,materiales apropiados para la edad , espacios que les permitan
desplazarse con movimiento de manera libre, donde nuestros estudiantes podran
explorar, jugar evocando su imaginacion y desarrollarse de manera completa en
situaciones de cuidado, de acciones autonomas , de juego libre en el contexto en

el cual se encuentren presente.(Minedu, 2017, P.18).

En tal sentido , la educacion inicial se orienta por 7 principio y uno de ellos
es la autonomia el cual se desarrollara de manera gradual durante la permanencia
de los infantes en el nivel inicial, quienes aprenderan atomar decisiones y resolver
conflictos de acuerdo a su edad y madures socioemocional , para ello se les
garantizara las condiciones afectivas y el espacio, de esta manera, estaran en la
capacidad de realizar actividades que parten de su propia iniciativa (Minedu, 2017,
p. 21).

Para Pintado (2017) la autonomia es definida como capacidad propia del
individuo, el cual se construye a través de la interaccién social, formando individuos
independientes con capacidad de tomar decisiones. En opinion del autor nos indica
gue la autonomia se desarrolla con la interaccion social que rodea al individuo y
gue tiene como fin crear personas libres con capacidad de toma de decisiones y
solucién de problemas, en el caso de los nifios esta capacidad se logra de manera

gradual de acuerdo a sus necesidades y caracteristicas particulares (p.33).
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pedagogos como Freinet y Freire (2006) en su libro “Pedagogia de la
Autonomia”, manifiestan la importancia de fomentar en los alumnos a edades
tempranas, su capacidad autonoma, trabajando regularmente su asimilacion. El
adquirir la autonomia implica, trabajar capacidades asociadas con la higiene, la
alimentacion donde el infante debera realizar por si mismo, favoreciendo su
crecimiento personal y el cuidado de su cuerpo, al adquirir la autonomia infantil,
conlleva a fortalecer la autoestima, la seguridad, independencia de pensamiento,
gue surgen al crea retos pequefios, que, al ser superados de manera autbnoma,

sera importante para el total desarrollo de los infantes.

El nifio va desarrollando su autonomia, a partir de la interaccion en las aulas,
pero recalcando la importancia de la familia para lograr objetivos en comun con la
escuela, menciona Freire (1997) en y su libro “la pedagogia de la autonomia” donde
pone énfasis la importancia de desarrollar la autonomia de los nifios desde edades
tempranas, a su vez la revista nos proporciona como y que debera desarrollar el
docente con sus estudiantes para fortalecer la capacidad autdnoma de su

estudiante.

Dentro de este marco Freire citado por (Zavala, 2014) en su libro “la
pedagogia de la autonomia” nos presenta como los infantes asumen una actuacién
notable en la toma de decisiones dentro de los espacios escolares y esto a partir
de tres saberes que expone Paulo Freire y son: escucha total, respeto a la
autonomia y un apropiado vinculo afectivo. Ya que nuestra problematica surgié a

partir de la deficiencia en la capacidad autbnoma de nuestros estudiantes.

En ese mismo contexto Zavala (2014), menciona el rol del nifio en la toma
de decisiones en las aulas. nos muestra que es posible cambiar el ambiente escolar
siempre y cuando escuchamos a los infantes tomando en cuenta sus necesidades,
brindandoles un trato de tal manera que permita la relacion maestro-estudiante
donde el infante desarrolla la seguridad en si mismo, el docente debera registrar en
su diario de campo y ver como el nifio si va desarrollando sus habilidades

autbnomas.

Vinculado a esto (Gonzalez, 2016) en su articulo “7 claves para educar ninos
autosuficientes” hace énfasis que los alumnos podrian ser firmes de si mismos

mediante la toma de decisiones, en efecto posibilita el desarrollo del ritmo adecuado
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durante la evolucién en cada etapa del nifio. De acuerdo con el autor, hay variedad
de métodos para ensefiar a los alumnos a ser autosuficientes y a tomar decisiones,
dandoles responsabilidades que puedan realizar facil y gradualmente, esto

permitira entender su contexto, sus limites y valores aprendidos.

Del mismo modo, Gémez, (2017), en su articulo “14 pistes pour développer
lautonomie des enfants” plantea métodos de como: ensefar habilidades
paulatinamente, utilizar el juego como estrategia de ensefianza, adecuarse al
entorno, dejar que los infantes respondan a las preguntas de su interés, etc. El
propésito es impulsar la autonomia. Con este articulo enfatizamos el uso de los
métodos del juego para el perfeccionamiento a la problematica identifica en nuestro
trabajo de investigacion el cual permitird acercase respecto ala toma de decisiones,
de manera agradable.

Fierro (2018) en su estudio refiere sobre las dimensiones de la variable
autonomia extraidas del libro de Bornas (1994) “Autonomia personal en la infancia”
se considera lo siguiente: Relacién consigo mismo: el cual percibe que cada uno
de los logros que va almacenando el infante, le permitira valerse por si mismos,
conociéndose y aceptandose, podra adquirir y fortalecer el sentido de
independencia, logrando un grado de autonomia de acuerdo a su edad (p.76). La
dimension relacion consigo mismo, refiere a que cada logro que el estudiante
acumula, le permitirh conocerse, aceptarse de manera personal, para valerse a si
mismo, desarrollando su sentido de independencia y asumir retos acordes a su
necesidad (Pérez ,2020).

Para Bornas J. (1994) citado por Fierro (2018) la dimension relacion con los
demés, comprende los logros conseguidos por el infante a través de la socializacion
con su entorno que le permite poner en practica conductas con un nivel de respeto,
compromiso, colaboracion solidaridad, comunicacion asertiva y el trabajo en
equipo, por ende, permitird a los infantes a ser independientes, tomar decisiones,
solucionar problemas y sobre todo ser seguros de si mismos, (p.78). Aunado a esto
Pérez (2020) refiere a que los logros alcanzados por el estudiante a través de la
socializacién con el medio que lo rodea, le permitiran desarrollar actitudes de
respeto, colaboracién, compromiso, responsabilidad, empatia, trabajo colaborativo,

asertividad, fortaleciendo su independencia y seguridad de si mismo.
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Finalmente, el juego simbdlico esta relacionado con el desarrollo de la
autonomia; ayuda a comprender la realidad que rodea a los nifios, favoreciendo el
desarrollo social, fomentando su expresion emocional, potenciando el desarrollo de
sSu pensamiento y lenguaje, los nifios interiorizan reglas basicas de la sociedad,
pero a la vez es un momento de escape para romper normas, que permiten
entender los roles de las diferentes personas. A partir de esto podemos concluir
gue el juego simbdlico relacionado con la autonomia desarrolla la iniciativa
personal, la imaginacion y la creatividad, a partir de 1 afio hasta los dos afios el
nifio realiza el juego simbolico de acciény de 3 a5 afios practican el juego simbdlico
de roles representando la funcién simbdlica a través de simbolos y objetos que

tienen sentido para él (Gémez, 2017).

Asi mismo Lip (2022) analiza el juego didactico y la autonomia en nifos,
haciendo un llamado a padres, profesores y autoridades concientizando la
importancia de desarrollar la autonomia de los infantes, a su vez recalca que la
autonomia debe formarse desde edades tempranas, siendo el juego una estrategia
primordial para desarrollar de manera acelerada su autonomia, y el juego
propiamente dicha es una metodologia para desarrollar otras habilidades como

aspectos cognitivos motores emocionales y sociales.

Como fundamento epistemoldgico de esta investigacion, analizaremos las
diferentes teorias que permitirdn enriquecer el estudio, de las variables juego
simbdlico y el desarrollo de la autonomia en los infantes, donde produciremos un
juicio analitico de cdmo se desarrollan los estudiantes a partir de los primeros afios
de vida en el aspecto cognitivoy emocional, dentro de estas teorias se encuentran
la teoria de Piaget (1956), la teoria de Vygotsky(1924),quienes mencionan que el
juego desarrolla capacidades cognitivas en los nifios, relacionandose con su medio
ambiente y su entorno social, a su vez tenemos la teoria de Montessori de la
escuela nueva, el cual es empleado en las aulas del nivel inicial .Estas teorias
permitirdn desarrollar una reflexion de la labor que realizan los profesionales que

trabajan con nifios y nifias.
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lIl. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion

La siguiente investigacion concierne al enfoque cuantitativo, porque permitira
medir mis variables, el juego simbdlico y el desarrollo de la autonomia en los
estudiantes del nivel inicial de la IE 606 de puente piedra 2022, este enfoque utilizo
la recopilacion de datos mediante de la técnica de la observacion, el instrumento
gue se empleod fue una guia de observacion, el cual respondera a las interrogantes

del estudio y demostrar la hipotesis previamente establecida.

La investigacion es de tipo basico por que pretende conocer y entender las
variables, juego simbdlico y el desarrollo de la autonomia en estudiantes del nivel

inicial de una institucién educativa de Puente Piedra 2022.

El disefio de este trabajo de investigacién es de tipo no experimental, a su

1]

vez de tipo descriptivo correlacional simple de corte transversal “Las
investigaciones de tipo correlacional perciben aquellos estudios en los que estamos
interesados en referir 0 aclarar la relacion existente entre las variables mas
significativas, a través del uso de coeficientes de correlacion” Cancela y otros

(2010).

Esto me permitira especificar el nivel de relacion entre mis variables y
conocer cdmo se comporta mi variable juego simbdlico frente a mi variable
desarrollo de la autonomia “Cabe mencionar que para proyectar el valor
aproximado que tendria el grupo de personas de una variable, a partir del valor que
posee en la variable o variables relacionadas” (Cancela, Cea, Galindo, Valilla,
2010, p. 8).

Tamayo y Tamayo (1999) recalca el nivel de relacién que coexiste entre dos
o mas variables. Al elaborar esta clase de investigacion, en primer lugar, se deberan
medir las variables, después mediante las pruebas de hipétesis correlacionales se
acompafaran de la aplicacion de técnicas estadisticas, donde se efectuara la

correlacion.
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Figura 1 disefio de investigacion

< > S A5

—
S

Fuente creacion propia.

V2

En el cual:

M = Muestra

01 = Variable 1 Juego Simbdlico
02 = Variable 2 Proyecto de Vida

r = Correlaciéon de variables

3.2 Variables y operacionalizacién
Variable 1: Juego simbdlico

Es una accién util agradable y placentera para los infantes, dado que se
pueden programar por los terapeutas o pedagogos y se pueden facilitar tareas en
nuestros infantes que les permitan desarrollar sus capacidades imaginativas que al
final le permitan cumplir sus deseos y expresarlo durante el juego con ayuda de los

profesionales (Guerra ,2010, p.10).
Definicién operacional

El nivel de juego simbdlico, se utilizara como estrategia metodoldgica en el
desarrollo de la autonomia de los estudiantes del nivel inicial de una institucién de
Puente Piedra, y se medira con una ficha de observacion, el cual esta estructurado
en cuatro dimensiones como: descentracidn, sustitucion, integracion y planificacion
y estan conformados por 18 items. En cuanto a la escala de medicion consideraré

la valoracion de inicio con puntuacion de 1 donde el alumno demuestra problemas
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en el desarrollo de sus aprendizajes y razon por la cual tiene la necesidad de
acompafiamiento permanente de la docente, en proceso, con puntuacion 2 el
estudiante esta en camino a lograr aprendizajes de tal manera que necesita un
tiempo para lograrlo y logrado con puntuaciéon de 3 el estudiante logro los
aprendizajes esperados demostrando su nivel de juego que le permita desarrollo
su capacidad auténoma.

Variable 2: Desarrollo de la autonomia

El desarrollo de la autonomia es la capacidad de adquirir y ejercer
independencia, teniendo la libertad para decidir y pesar criticamente por si mismo,
Bornas (1994) citado por Fierro, (2018).

Definicion operacional

El nivel de desarrollo de la autonomia de los estudiantes de inicial de una
institucion educativa en Puente Piedra, se medird mediante una ficha de
observacion que evaluara dos dimensiones como son: relacion consigo mismo y
relacion con los demas, se considerara dieciocho items, nueve por cada dimension
y son dos. En cuanto a la escala de medicion consideré la valoracion de bajo con
puntuacion de 1, donde el alumno demuestra falencias en el desarrollo de sus
aprendizajes y por tanto tiene la necesidad de acompafiamiento permanente de la
docente, en moderado, con puntuacion 2 el estudiante estad en camino a lograr
aprendizajes de tal manera que necesita un tiempo para lograrlo y alto con
puntuacion de 3 donde el estudiante logro los aprendizajes esperados demostrando

su capacidad autonoma en un alto nivel.
3.3 Poblacién, muestray muestreo

3.3.1 poblacidn: conjunto de personas de quienes se obtendra informacién
gue deseamos recabar de la presente investigacién y de los cuales presentan
caracteristicas y cualidades particulares respecto al tema a investigar (Hernandez,

Fernandez y Baptista, 2014).

La poblacién estara representada por 320 estudiantes del nivel inicial del
turno mafiana y tarde de una institucién educativa perteneciente a la UGEL 04 del

distrito de Puente Piedra
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3.3.2 Muestra consiste una parte especifica de la poblacién Lépez, Fachelli,
(2017). para la investigacion se trabajara con 150 alumnos de inicial de una
institucion educativa de Puente Piedra, quienes cumplen con los criterios de

inclusion y aceptan participar en la investigacion.

Criterios de inclusion: Estudiantes de la IE 606 de 3,4 y 5 afios del turno mafiana

y tarde.
Criterios de exclusion: Personal docente, administrativo y directivo de la IE. 606.

3.3.3 Muestreo: Segun Garcia (2017). “los individuos son resultados de un
proceso de seleccion aleatoria” (parr. 20). para determinar la muestra se empleara
un muestreo no probabilistico intencional ya que seran elegidos a conveniencia del
investigador porque tiene acceso a las secciones del turno mafana, asi mismo, el
grupo elegido presenta de manera mas marcada el problema que se investigara.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Segun Torres M. et alt. (2019) son métodos que permiten obtener datos de
un elemento de estudio (pag.20). Para Gallardo (2017), refiere que se elabora un
registro sistematizado, confiable y valido del comportamiento o conducta mediante
la vista, (p4g.72). En esta investigacion para recopilar datos de la Variable juego
simbdlico, se empled la técnica de la observacion y el instrumento que se aplicé fue
una guia de observacion que consto de 4 dimensiones y 18 items, politbmica, cuya
autora: Verano Gutiérrez Bertila Magaly (2017) quien estandarizo dicho
instrumento. En cuanto a la Variable desarrollo de la autonomia, se utilizé la técnica
de la observacion y el instrumento fue una guia de observacién que consta de 2
dimensiones y 18 items, politdmicas cuyo autor: Yrma Violeta Figueroa Chambergo
(2022) quien estandarizo dicho instrumento el cual se utilizé para la obtencion y

codificacion de los resultados.

Antes de su aplicacion se llevo a cabo la validacion de instrumentos por juicio
de expertos, por profesionales dedicados a la investigacion y corroborados en la
Sunedu.
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Tabla 1

Juicio de expertos

N° Experto Confiabilidad
Dra. Emma Soledad Urbina Estrada Existe suficiencia
2 Dra. Silvia Otilia Marquez Zevallos Existe suficiencia
3 Dr. Percy Camara Acero Existe suficiencia

Fuente: creacion propia.

Para precisar la validez del instrumento se empleé el coeficiente Alpha de

Cronbach en el SPSS, la prueba piloto fue aplicada a 16 alumnos del nivel inicial

con las mismas caracteristicas de otra institucidon educativa cercana a la institucion

educativa donde se llevd a cabo el estudio cuyo resultado arrojo el, 824 respecto

de la variable Juego simbdlico y ,924 de la variable desarrollo de la autonomia.

Tabla 2
Confiabilidad del instrument
Alfa de Cronbach N° de elementos
Juego Simbdlico 0,824 18
Desarrollo de la
autonomia 0,924 18

Fuente: Prueba piloto SPSS

Tabla 3

Ficha técnica del instrumento para medir la variable 1: juego simbdlico

Aspectos complementarios Detalles
Nombre de la prueba: Lista de chequeo juego simbdlico
Autora Verano Gutiérrez Bertila Magaly
ARo: 2017
Lugar: Institucién Educativa de Puente Piedra
Fechay afio de aplicacion: Noviembre del 2022
Objetivo: Determinar el nivel del juego Simbdlico
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Administrado:

Tipo y forma de aplicacion:

Tiempo de aplicacion:
Dimensiones:

Total, de items.
Escala de medicion:

Niveles

A estudiantes del Il ciclo del nivel inicial
Presencial, individual y colectivo

40 minutos

4 dimensiones

18 items

Ordinal

Inicio (1), Proceso (2), Logrado (3)

Fuente: creacion propia.

Tabla 4

Ficha técnica del instrumento para medir la variable 2: Desarrollo de la autonomia

Aspectos complementarios

Detalles

Nombre de la prueba:
Autora:
ARo:

Lugar:

Fechay afio de aplicacion:

Objetivo:

Administrado:

Tipo y forma de aplicacion:

Tiempo de aplicacion:
Dimensiones:

Total, de items:
Escala de medicion:

Niveles:

Lista de chequeo de autonomia

Yrma Violeta Figueroa Chambergo
2022

Institucion Educativa de Puente Piedra
Noviembre del 2022

Determinar el desarrollo de autonomia
A estudiantes del Il ciclo del nivel inicial
Presencial, individual y colectivo

40 minutos

2 dimensiones

18 items

Ordinal

Bajo, Moderado, Alto.

Fuente: creacion propia.

3.5 Procedimiento

En primer lugar, presenté una carta a la Sra. directora de la institucion
educativa y obtener la autorizacion para el recojo de informacion de los alumnos
gue constituyeron la muestra; segundo, se adaptdé aspectos pequefios en el
instrumento de la variable Juego simbdlico, considerando la Teoria de Piaget y la

autora base de miinvestigacion , y de la variable desarrollo de la autonomia también
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se hizo adaptaciones en cuanto a su escala de valoracion ,tercero ambos
instrumentos adaptados, pasaron a ser evaluados y validados por juicio de
expertos, quienes son especialistas en el rubro de la educacion, para la fiabilidad
de los instrumento, cuarto los padres de familia firmaron el consentimiento
informado, quinto se aplico la guia de observacion y determinar el nivel de juego
simbdlico y desarrollo de la autonomia de los estudiantes del nivel inicial de una
institucion educativa de Puente Piedra y por ultimo la informacion que se recopild
paso para su estudio correspondiente al analisis de estadistica.

3.6 Método de analisis de datos

Para examinar los datos de la informacion que se recopil6 de los alumnos
de inicial después de la aplicacién de los guias de observacién, se procedi6 a
procesarlos con el de programa SPSS versién 26. Cuyos resultados se plasmaron
mediante tablas que ayudaron a interpretar de manera descriptiva, asi mismo se
procede a analizar de manera inferencial con la prueba de analisis de normalidad y
precisar la correlacion entre la variable 1y la variable 2.

3.7 Aspectos éticos

De acuerdo a Arispe et al., (2020) los aspectos éticos se consideraran de
acuerdo al tema y disefio de la investigaciéon, como también en los resultados
conseguidos (p. 92). La investigacion es desarrollada tomando en cuenta los
aspectos éticos en beneficio de los estudiantes participantes como unidades de
estudio que establecen la relacion del juego simbdlico y el desarrollo de la
autonomia esto les permitira alcanzar su desarrollo personal social y coghnitivo.
Siguiendo los lineamientos RVIN® 021-2021-VI-UCV esta investigacion mantiene
los datos obtenidos que se procesaran de manera transparente, guardando la
identidad de los alumnos encuestados, debido a que son menores de edad y sobre
todo respetando su informacion personal, a su vez se solicité el permiso a los
tutores para la aplicacion del instrumento para el cual firmaron el consentimiento
informado de manera espontanea y voluntaria.

Asimismo, se puede garantizar la autenticidad sin acto de plagio de la
investigacién porque se ha citado segun las normas APA séptima edicion, de
acuerdo a las exigencias de la universidad y sus normativas, indicando el respeto
intelectual de los diferentes autores, quienes han sido sustento en el marco tedrico

de mi investigacion.
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IV. RESULTADOS

Andlisis descriptivo

Tabla 5

Nivel de logro de la variable Juego Simbdlico

Juego
Simbolico  Descentracion Sustitucion Integracion Planificacion
f % f % f % f % f %
Inicio 16 10.7 16 10.7 10 6.7 10 6.7 8 5.3

Proceso 31 20.7 31 207 61 40.7 61 40.7 49 327
Logrado 103 68.7 103 68.7 79 527 79 527 93 620

Total 150 100.0 150 100.0 150 100.0 150 100.0 150 100.0

Nota: f. Frecuencia, %: Porcentaje

NIVEL DE LOGRO DE JUEGO SIMBOLICO

120 68.7% 68.7%
0,
100 6%
52.7% 52.7%
80
40.7 40.7
60 32.7
10 20.7 20.7
10. 10.
20 0.7 P 6.79 6.79 5.39
0
f f f f f

Juego Simb. Descentracion Sustitucion Integracién Planificacién

M Inicio M Proceso M Logrado

Figura 2. Descripcién de los niveles de juego simbdlico.

En la Tabla 5, figura 2 se evidencia los resultados de forma general y por
dimensiones, de la escala de variable de juego simbdlico, donde se obtuvo que un
68.7 % de la muestra de estudiantes de nivel inicial presentan una predominancia
en el nivel logrado. Seguido a ello se obtuvo un 20.7 % en el nivel proceso y un

10.7 % se mantiene en el nivel de inicio.
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Tabla 6

Nivel de logro de la variable Juego Simbdlico dimension descentracion

Descentracion
f %
Inicio 16 10.7
Proceso 31 20.7
Logrado 103 68.7
Total 150 100.0

Nota: f. Frecuencia, %: Porcentaje

Descentraciéon

160 150
140
120
68,7%

100
80
60
40 20,7%

0
o 10,7%
,

Inicio Proceso Logrado Total

M Descentraciéon f  ® Descentracion %
Figura 3. Descripcion de los niveles de la dimensién descentracion.
En latabla 6 figura 3 se evidencia los niveles la dimension descentracion, se
obtuvo que un 68.7 % (103) de la muestra de estudiantes de nivel inicial presentan

una predominancia en el nivel logrado. Continuando a ello se obtuvo un 20.7 % (31)

en el nivel de proceso y un 10.7 % (16) se mantiene en un nivel de inicio.
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Tabla7

Nivel de logro de la variable Juego Simbdlico dimension sustitucion

Sustitucion
f %
Inicio 10 6.7
Proceso 61 40.7
Logrado 79 52.7
Total 150 100.0
Nota: f. Frecuencia, %: Porcentaje
Sustitucion

160
140
120
100 -

80 40,79

60

40

20 pre 0 0 0 0
0

Inicio Proceso Logrado Total

@ Sustitucionf @ Sustitucion %

Figura 4. Descripcion de los niveles de la dimension sustitucion.

En la tabla 7 figura 4 se evidencia los niveles de la dimensién sustitucion, se

obtuvo que un 52.7 % (79) de la muestra de estudiantes de nivel inicial presentan

una predominancia en el nivel logrado. Seguido a ello se obtuvo un 40.7 % (61) en

el nivel proceso y un 6.7 % (10) permanecen en el nivel de inicio.
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Tabla 8

Nivel de logro de la variable Juego Simbdlico dimension integracion

Integracion
f %
Inicio 10 6.7
Proceso 61 40.7
Logrado 79 52.7
Total 150 100.0
Nota: f. Frecuencia, %: Porcentaje
Integracion
160 150
140
120
100 52,7%
80 40,7%
60
40 .
20 6,7%
0
Inicio Proceso Logrado Total

E Integracion f @ Integracion %

Figura 5. Descripcion de los niveles de la dimension integracion

En la tabla 8 figura 5 se evidencia los niveles la dimension integracion, y se
obtuvo que un 52.7 % (79) de la muestra de estudiantes de nivel inicial presentan
una predominancia en el nivel logrado. Seguidamente se obtuvo un 40.7 % (61) en
el nivel proceso y un 6.7 % (10) permanecen en el nivel de inicio.
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Tabla 9

Nivel de logro de la variable Juego Simbdlico dimension planificacion

Planificacion
f %
Inicio 8 5.3
Proceso 49 32.7
Logrado 93 62.0
Total 150 100.0
Nota: f. Frecuencia, %: Porcentaje
Planificacion
160
140
120
0
100 6
80
60 32,79
40
20 5.30
0 0 0 0
0
Inicio Proceso Logrado Total
mf m%

Figura 6. Descripcion de los niveles de la dimension planificacion.

En la tabla 9 figura 6 se evidencia los niveles la dimensién planificacion,
donde se obtuvo que un 62.0% (93) de la muestra de estudiantes de nivel inicial
presentan una predominancia en el nivel logrado. Siguiendo a ello se obtuvo un

32.7. % (49) en el nivel proceso y un 5.3 % (8) permanecen en el nivel de inicio.
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Tabla 10

Nivel de predominancia de la variable: Desarrollo de la Autonomia

Desarrollo de la Relacion consigo Relacion con
Autonomia mismo los demas
f % f % f %
Bajo 16 10.7 12 8.0 14 9.3
Moderado 31 20.7 33 220 42 28.0
Alto 103 68.7 105 70.0 94 62.7
Total 150 100.0 150 100.0 150 100.0

Nota: Frecuencia, %: Porcentaje

Niveles de desarrollo de la autonomia

120 68.7%

62.7%
100
80
60
20.79 22%
40
10.79 8%
20
0
f f f
Desarrollo de la Relacién consigo Relacién con los
Autonomia mismo demas

B Bajo M Moderado W Alto

Figura 7. Descripcion de los niveles de juego simbdlico

En la Tabla 10 figura 7, se evidenci6 los resultados de forma general y por
dimensiones de la escala de desarrollo de la autonomia, la cual evidencio un 68.7
% (103) de la muestra se ubican en el nivel alto. Seguido a ello se obtuvo un 20.7%

(31) en el nivel moderado y finalmente un 10.7 % (16) permanecen en un nivel bajo.
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Tabla 11
Nivel de predominancia de la variable: Desarrollo de la Autonomia

dimension relacion consigo mismo

Relacién consigo mismo

f %

Bajo 12 8.0
Moderado 33 22.0
Alto 105 70.0
Total 150 100.0

Nota: f. Frecuencia, %: Porcentaje

Relacidon consigo mismo

160 150

140
120 70%
100
80
60

22%
40

8%
20

Bajo Moderado Alto Total

OF m%

Figura 8. Descripcién de la dimension relacién consigo mismo.

En la tabla 11 figura 8, en cuanto a la dimension relacién consigo mismo se
evidencio un 70 % (105) de la muestra presenta predominancia en el nivel alto.
Continuando a ello se evidencié que un 22.0 % (33) se ubica en el nivel moderado

y por ultimo un 8.0 % (12) encuestados se encuentran en un nivel bajo.
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Tabla 12
Nivel de predominancia de la variable: Desarrollo de la Autonomia

dimension relacién con los demas

Relacion con los demas

f %

Bajo 14 9.3
Moderado 42 28.0
Alto 94 62.7
Total 150 100.0

Nota: f. Frecuencia, %: Porcentaje

Relacion con los demas

160 150
140
120
62,7%

100

80

60 28%

40

9,3%
20
0 0 0 0
0
Bajo Moderado Alto Total
of m%

Figura 9. Descripcion de la dimension relacion con los demés

En la tabla 12 figura 9 con respecto a la dimension relacién con los demas
un 62.7% (94) de la muestra presenta predominancia en el nivel alto, se obtuvo un
28.0% (42) en el nivel moderado y por ultimo un 9.3 % (14) de los encuestados se

mantiene en un nivel bajo.
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Analisis Inferencial

Andlisis de normalidad

Tabla 13

Andlisis de prueba de normalidad

Kolmogérov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Juego 0.195 150 0.000 0.797 150 0.000
Simbdlico
Descentracion ~ 0.298 150 0.000 0.703 150 0.000
Sustitucion 0.197 150 0.000 0.827 150 0.000
Integracion 0.225 150 0.000 0.816 150 0.000
Planificacion 0.303 150 0.000 0.755 150 0.000
Desarrollode 195 150 0.000 0.797 150 0.000
la Autonomia
Relacion 0.241 150 0.000 0.782 150 0.000
COﬂSIgO misSmo
Relaciéon con
los demas 0.199 150 0.000 0.812 150 0.000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

En la Tabla 13 para precisar el andlisis de normalidad se empled la prueba de

Kolmogérov-Smirnov para muestras que son mayores a el p < .05 (Saldafa, 2016).

lo cual sefalaria que los datos conseguidos presentan una distribucion anormal

motivo por el cual se empled el analisis de manera inferencial no paramétrico de

Rho Spearman. Para constatar la correlaciéon entre variables y comprobar las
hipotesis (Pedrosa et al., 2015).
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Tabla 14

Correlacion entre la variable Juego Simbdlico y Desarrollo de la

Autonomia
Desarrollo de la
Autonomia
Rho de Juego r 957
Spearman Simbdlico p .000

Nota. P: Correlacion n de Pearson. R: Sig. (bilateral)

En la tabla 14 para demostrar la correlacién entre las dos variables se
plantearon dos tipos de hipétesis, la primera de condicidén nula (HO) la cual muestra
gue no existe relaciéon entre las dos variables, mientras que la segunda denominada
alterna (Ha) manifiesta que existe relacion entre las dos variables.; segun
coeficiente correlacion de la prueba Rho de Spearman:, se logré una significancia
menor a p <.05 por lo tanto , presenta una adecuada significancia entre las dos
variables en este sentido se acepta la hipotesis alterna. Por lo tanto, se obtuvo un
coeficiente de correlacion de ,957, lo cual sefiala que existe una relacidon muy alta y
positiva, quiere decir que: mientras mayor es el logro obtenido, en actividades de
juego simbdlico en la muestra de alumnos del nivel inicial, mayor sera el desarrollo

de autonomia.

Tabla 15

Correlacion entre la variable: Desarrollo de la Autonomiay la
dimension Descentracion

Descentracion

r .876
Rho de Desarrollo
Spearman de la D 000
Autonomia

Nota. P: Correlacion n de Pearson. R: Sig. (bilateral)

En latabla 15: evidenciamos los resultados de la primera hipétesis alternativa
gue se plantedé basados en la aplicacion de correlaciéon de la prueba Rho de
Spearman: Existe relacion significativa entre la descentracion y el desarrollo de la

autonomia en estudiantes de una institucion educativa de Puente Piedra. En ese
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sentido se evidencia que la significancia fue menor a p <.05. lo cual indica que la
hipétesis alternativa es aceptada. Seguido, a ello se obtuvo el coeficiente de

correlacion de .876, lo cual nos indica una relacién alta y positiva.

Tabla 16

Correlacion entre la variable: Desarrollo de la Autonomiay la
dimension Sustitucion

Sustitucion
Rho de Dej:rlg)llo r 917
Spearman Autonomia p .000

Nota. P: Correlacion n de Pearson. R: Sig. (bilateral)

En la tabla 16: se evidencian los resultados de la segunda hipoétesis
alternativa donde se demostro la correlacién mediante la prueba no paramétrica de
Rho de Spearman: existe relacion significativa entre la sustitucion y el desarrollo de
la autonomia en estudiantes del nivel Inicial de una institucion educativa de Puente
Piedra. En ese sentido se evidencia que la significancia fue menor a p <.05. lo cual
indica que la hipotesis alternativa es aceptada. Seguido, a ello se obtuvo el

coeficiente de correlacion de .917, lo cual nos sefala una relacion alta y positiva.

Tabla 17

Correlacion entre la variable: Desarrollo de la Autonomiay la
dimension Integracion

Integracion
Rho de De(j:rlr:”o r .935
Spearman Autonomia p .000

Nota. P: Correlacion n de Pearson. R: Sig. (bilateral)

En la tabla 17: se evidencian los resultados de la tercera hipétesis alternativa
donde se plante6 demostrar la correlacion mediante la prueba no paramétrica de
Rho de Spearman: existe relacion significativa entre la integracion y el desarrollo de
la autonomia en estudiantes de una institucién educativa de Puente Piedra. En ese

sentido se evidencia que la significancia fue menor a p <.05. lo cual indica que la
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hipotesis alternativa es aceptada. Seguido, a ello se obtuvo el coeficiente de

correlacion de .935, lo cual nos indica una relacion muy alta y positiva.

Tabla 18

Correlacion entre la variable: Desarrollo de la Autonomiay la
dimensidén Planificacion

Planificacion
Rho de De;grlra(l)llo r 847
Spearman Autonomia p .000

Nota. P: Correlacion n de Pearson. R: Sig. (bilateral)

En la tabla 18: se evidencian los resultados de la cuarta hipotesis alternativa
donde se plante6 demostrar la correlacion mediante la prueba no paramétrica de
Rho de Spearman: existe relacion significativa entre la planificacion y el desarrollo
de la autonomia en estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa Puente
Piedra. En ese sentido se evidencia que la significancia fue menor a p <.05. lo cual
indica que la hipoétesis alternativa es aceptada. Seguido, a ello se obtuvo el

coeficiente de correlacion de .847, lo cual nos indica una relacién alta y positiva.
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V. DISCUSION

El estudio tuvo como objetivo general determinar la relacion del juego
simbdlico y el desarrollo de la autonomia en estudiantes del nivel Inicial de una
institucion educativa de Puente Piedra, donde se observo al iniciar las clases 2022
gue los estudiantes presentaban ciertas falencias en el desarrollo de su autonomia
en actividades donde los infantes deberian ser autbnomos, pero no lo lograban se
tornaban timidos, inseguros y dependientes de un adulto , podria atribuirse al
encierro forzoso por la pandemia ya que durante dos afios los estudiantes
estuvieron en casa sin la oportunidad de socializar con sus pares. Luengas
Ramirez E. (2017) el entorno y la socializacidon son importantes para el desarrollo
de la autonomia, las familias y el colegio son quienes juegan un papel
preponderante, por esa razon decidi realizar un estudio que me permita demostrar
gue los nifilos adquieren su autonomia al desarrollar actividades de juego simbalico.
Garcia y Delval (2010) que refiere al uso simbdlico de los objetos y acciones que
representan en su entorno social, y que tienen significado para él. Estas actividades
se desarrollan de manera permanente a la hora del juego trabajo en los diferentes
sectores habilitados para los estudiantes dentro de las aulas y en las horas de
clases, es parte de su actividad significativa rutinaria, después de haber observado
durante meses me permito demostrar que los nifios si desarrollan su autonomia,

mientras mas juegan como si fuera un entrenamiento.

Los resultados obtenidos de mi objetivo general fueron que el 68.7% de los
encuestados se ubican en un nivel logrado, mientras que el 20.7% se ubican en un
nivel de proceso y un 10.7% en un nivel de inicio. Los resultados de mis objetivos
especificos fueron determinar la relacién de la descentracion y el desarrollo de la
autonomia se muestra que 68.7% se encuentra en un nivel logrado, quiere decir
gue los estudiantes, dejan su egocentrismo para dar paso a actividades en grupos,
lo cual le permite desarrollar su capacidad autbnoma. En cuanto al objetivo
especifico 2 determinalarelacion entre la sustitucion y el desarrollo de la autonomia
se obtuvo un resultado del 52.7% se encuentran en un nivel logrado, se puede
deducir que mas de la mitad de los estudiantes desarrollan su nivel de juego en la
dimension sustitucion donde los estudiantes representan escenas y objetos
dandole significados (caja, carro etc.), se relacionan méas con otros nifios, incluyen

personajes ficticios, realizan poca imitacién. En cuanto a mi objetivo especifico 3
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se demostré larelacion de la dimension integracion y el desarrollo de la autonomia
cuyos resultados demuestran que 52.7% estan en un nivel logrado cabe decir que
los estudiantes integran acciones vividas a un objeto (dar de comer a un peluche),
en cuanto a la dimension 4 demostro la relacion entre la planificacion y el desarrollo
de la autonomia que el 62% de los alumnos encuestados se encuentran en un nivel
logrado , quiere decir que los alumnos planifican su juego asumiendo diferentes
roles complejos representando diversos papeles , relacionandose con otros nifios
el cual se convierte en un juego cooperativo e integral debido a que ya utilizan el
lenguaje oral y gestual, para llegar estos resultados se aplicO una guia de
observacion a los alumnos de 3,4 y 5 afios los cuales fueron elaborados con
sustento tedrico de acuerdo a las variables de estudio , esos resultados demuestran
gue los estudiantes han logrado un nivel de juego simbodlico que les permite

desarrollar su autonomia en un nivel alto.

Haciendo comparacion con el estudio de Castillo (2020) se encuentra
similitud con mi investigacion, porque comparten los mismos objetivos como es
determinar la influencia del juego simbdlico en el desarrollo de la autonomia del
nivel inicial ,para el cual aplicé una lista de chequeo cuyos resultados fueron que
un 86% de los estudiantes lograron un alto porcentaje en el desarrollo de su
autonomia, para ello trabajoé un taller de juego simbdlico obteniendo un logro alto,
determinando que ambas investigaciones presentan un nivel alto en el desarrollo
de su autonomia , asi mismo Palpa (2022) cuyo estudio tiene como objetivo
determinar la existencia de una relacion significativa entre el juego simbdlico y las
habilidades sociales y dentro de ello se ubica como dimensiébn  autonomia
Guzman M. (2018) este estudio coincide con mi investigacion al presentar un nivel
alto de juego simbdlico, para Palpa su nivel de juego simbdlico se encuentra en un
del 93% esto quiere decir que los estudiantes desarrollan actividades de juego
simbdlico que contribuyen en el desarrollo de su autonomia ya que en habilidades
sociales como la autonomia se encuentran en un 90% en un nivel logrado . En
cuanto a Figueroa y Figueroa (2019) en su estudio juego libre para promover la
autonomia se fundamentaron en las teorias de Piaget y Montessori, quienes
también me sirvieron como fundamento tedrico en mi investigacion, plantearon un
taller de juego libre en sectores cuyos resultados obtenidos demostraron que el

100%de los estudiantes se encuentran en un nivel logrado, comparandose con
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mis resultados, la mayoria de los alumnos se encuentran en un nivel logrado al
igual que el de las autoras que concluyeron que dicho taller influyd
significativamente en el desarrollo de la autonomia de los estudiantes a quienes se
les aplico el instrumento de recoleccién de datos, como la lista de chequeo . Piaget
y Montessori mencionaron que los estudiantes aprenden a través del juego y que
en su libertad y espontaneidad permitio a los estudiantes aprender y desarrollar su
autonomia y otros aspectos de acuerdo a su etapa etaria, caracteristicas y
necesidades, “el juego es trabajo de los nifios” Montessori (1937) ambas
investigaciones presentan un nivel alto y logrado, en ambas investigaciones se
utilizé como estrategia las actividades ludicas, Bertolez et al. (2018) Colombia
tiene similitud con mi estudio porque comparten como estrategia de aprendizaje el
juego, en su estudio juego motricidad y didactica presento que el 25% de las
aulas han sido estimuladas para desarrollar estrategias de juego, mientras que un
12,5% no, siendo los menos favorecidos, el cual concluyd que los estudiantes
mejor estimulados logran desarrollar un mejor juego que le permitira desarrollar
aprendizajes en el aspecto cognitivo, como también en su desarrollo personal y
social, comparando con mi estudio los resultados que corresponden a juego
simbdlico un 68% de mi encuestados se encuentran en un nivel logrado, y por ende
su nivel de autonomia también es alto. Mientras mas estimulo y oportunidades de
juego mayor aprendizaje cognitivo y desarrollo emocional social. En este estudio el
autor manifesté que el estudiante exterioriza la funcion simbdlica a través del juego,
esta investigacion se relaciona con mi estudio respecto a la funcion simbdlica ya
gue mi unidad de estudio también hace uso de esa funcion durante el desarrollo del
juego simbdlico trayendo desde el interior sus experiencias hacia el juego.

Tenemos a Orozco y Carrera (2019) quienes en su investigacion se
plantearon por objetivo conocer el desarrollo de la autonomia con la metodologia
Montessori en los infantes cuyos resultados destacaron que si se logré desarrollar
en los estudiantes una personalidad autbnoma capaces de resolver problemas de
su cotidianidad , a su vez desarrollaron habilidades cognitivas , sociales entre otros
esta metodologia logro cambios significativos, permitiéndoles ser ordenados en sus
actividades, independientes, con capacidad de auto evaluacién y relacionarse con
sus pares con respeto y trabajando de manera colaborativa , siendo empatico con

otros. Tiene mucha similitud con mi estudio ya que las aulas donde desarrolle la
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investigacion estan disefladas con el método Montessori donde el estudiante
realizé actividades de juego en ambientes acondicionados donde él, pudo
manipular materiales y objetos, este método es idoneo para trabajar la autonomia
en estudiantes del nivel inicial, ya que le es familiar , dandole confianzay seguridad,
Por tanto podemos concluir que la metodologia Montessori es pertinente para lograr
desarrollar la autonomia en los aspectos de conocimiento de si mismo, su relacion
con los demas y su independencia en la toma de decisiones . Garcia Manjon (2019)
realizé su estudio basado en el juego como una estrategia de aprendizaje donde el
estudiante exterioriza la funcion simbdlica y las aulas que la emplean presentan
estudiantes mas estimulados, el juego como método de ensefianza permite
aprender las matematicas de manera ludica y significativa desde edades
tempranas. Tiene similitud con mi estudio porque se utiliza el juego como
metodologia para desarrollar habilidades sociales y de aprendizaje dentro de ellas
la autonomia indispensable para que los estudiantes tengan la libertad de elegir

socializar y tomar decisiones de acuerdo a sus caracteristicas y necesidades.

En cuanto a estudios que no presentan similitud con mi estudio tenemos a
Mero et al. (2021) cuya investigacion demostrd resultados donde el 56% de los
estudiantes evidenciaron deficiencias en el desarrollo de su autonomia por tanto al
analizar se observé que no hay similitud entre ambas investigaciones , ya que mis
resultados demostraros que el 68.7 % presenta un nivel alto en el desarrollo de su
autonomia para el cual se utilizd el juego como estrategia para desarrollar la
capacidad auténoma de los infantes , a su vez la autora concluye diciendo que
existe falencias en la autonomia de los infantes de su unidad de analisis , por esa
razén necesitan desarrollar actividades que refuercen el nivel de autonomia, para
el cual propuso el juego o ludica como método y estrategia que favorecera distintas
capacidades en los estudiantes, principalmente en su desarrollo autbnomo. Del
mismo modo Tuarez y Tarazona (2022) su articulo de investigacion cuyo objetivo
fue describir la aplicacién de la metodologia del juego en la construccion de la
identidad y la autonomia de los estudiantes del nivel inicial del Ecuador, donde el
juego es utilizado como estrategia para el desarrollo de la identidad y autonomia
de los estudiantes Rodriguez C. (2015) no hay similitud con mi investigacion , ya
gue los resultados de Tuarez y Tarazona (2022) evidenciaron que las docentes no

aplican la metodologia del juego, por lo tanto es limitado; mientras que en la
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institucién educativa donde desarrolle la investigacién las docentes si utilizaron
como estrategia el juego como parte de sus experiencias de aprendizaje cuyos
resultados fueron que el 68.7% de los alumnos se encontraron en un nivel logrado
respecto a los niveles de juego y en el desarrollo de su autonomia. Mientras que
Tuarez y Tarazona (2022) sus resultados fueron que el 57% de los alumnos estan
en un nivel de inicio, 29% en proceso y un 14% en logrado, se concluye que la
metodologia del juego es esencial para el desarrollo integral de los alumnos donde
las docentes deberan emplear para lograr objetivos que permita a los estudiantes
ser autdbnomos en sus actividades de desarrollo personal. Por otra parte, Cubas
(2022) en su estudio propone actividades de juego simbdélico para el desarrollo de
la autonomia cuyos resultados fueron diferentes a los resultados de mi estudio.
Cubas evidencio que un 36.8% se encontraron en un nivel de inicio, un 47.4% en
procesoy un 15.8% en un nivel logrado, mientras que mis resultados se evidencio
qgue un 10.7% se encontro en un nivel de inicio, 20.7% en un nivel moderado y un
68.7% en un nivel alto de autonomia , por lo tanto podemos comparar que mis
encuestados presentan mas de 50% en un nivel alto mientras que en los
encuestados de Cubas se identific6 que gran parte de los alumnos se ubican en
un nivel de inicio y proceso , en efecto se entendid es que la mayoria de los
encuestados no han desarrollado su autonomia de manera adecuada . Por esa
razon disefié una propuesta de actividades de juego simbdlico que contribuyé en el
desarrollo autbnomo de los infantes de Lambayeque, esta diferencia se debe a que
los estudiantes de ambos estudios son de diferentes contextos y se estan

desarrollando en diferentes tiempos.

En cuanto a la parte inferencial de mi estudio para el analisis de normalidad
se empleod la prueba Kolmogoérov-Smirnov donde se observa que tiene el p< .05 lo
cual indico que presenta una distribucion anormal por lo que se empleé el analisis
inferencial no paramétrico de Rho Spearman el cual permiti6 demostrar la
correlacion entre las variables y comprobar las hipotesis el cual presenta una
adecuada significancia entre ambas variables con una correlacion de ,957, que
indica unarelacion muy altay positiva, quiere decir que a mayor actividad de juego
simbdlico mayor sera el desarrollo de autonomia , en cuanto a la correlacion de la
dimension descentracidén y juego simbdlico los resultado fueron una significancia

menor a p< 0,5 cuyo coeficiente fue de ,878 lo cual nos indica que tiene una
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correlacion alta y positiva, asi mismo la correlacion de la dimension sustitucion y
juego simbdlico cuyo resultado fue una significancia menor a p< 0,5 donde el
coeficiente fue de ,917 lo cual nos indica que tiene una correlacién alta y positiva,
del mismo modo la correlacién de la dimension integracion y juego simbalico cuyo
resultado fue una significancia menor a p< 0,5 cuyo coeficiente fue de ,935 nos
indica que tiene una correlacién alta y positiva, del mismo modo en la correlaciéon
con la dimensién sustitucién, la correlacion de la dimension planificacion y juego
simbalico cuyo resultado fue una significancia menor a p<0,5donde el coeficiente
fue ,847 lo cual nos muestra que tiene una correlacién alta y positiva, en cada uno
de los resultados se rechazé la hipoétesis nula y aceptd la hipdtesis alterna
demostrando como resultados la existencia de una correlacion alta y positiva, que
mientras mayor es el logro en los niveles de juego simbdlico, mayor serd el
desarrollo de la autonomia. Encontrando similitud con el estudio de Palpa (2022)
en la contratacion de la hipotesis ya que resultd que ambas investigaciones
presentan un nivel de correlacion positiva y alta confirmando la existencia de una
relacion significativa entre las dos variables, razén por la cual podemos afirmar que
mientras los estudiantes desarrollen mas juegos simbdlicos permitira desarrollar su
nivel de autonomia y otras habilidades sociales de suma importancia para su

desarrollo personal.
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VI. CONCLUSIONES

Primera: El objetivo general e hipotesis general, se determiné la existencia
de una relacién muy alta y positiva entre el juego simbdélico y el desarrollo de la
autonomia, se suprime la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna. Lo cual
indica que, mientras mayor sea el logro obtenido en el juego simbdlico mayor sera
el desarrollo de la autonomia.

Segunda: En relacion al primer objetivo especifico e hipotesis especifico se
determiné una relacién positiva y alta entre la descentracion y el desarrollo de la
autonomia del cual se entiende que esta relacidn positiva y alta mejorara los niveles
de aceptacién del nifio dejando su egocentrismo.

Tercera: En el segundo objetivo especifico e hipbtesis especifica se
determiné una relacién positiva alta entre la sustitucién y el desarrollo de la
autonomia, demostrando que los alumnos estan en la capacidad de descubrirse a
si mismo en el logro de su desarrollo personal evitando el individualismo durante la
hora del juego.

Cuarta: En cuanto al tercer objetivo especifico e hipétesis especifica se
determiné una relacién positiva alta entre la integracion y el desarrollo de la
autonomia de los estudiantes, que a traves del juego simbdlico tienden a mejorar
sus relaciones sociales y de manera armonica.

Quinta: En relacion al cuarto objetivo especifico e hip6tesis especifica se
determiné una relacién alta y positiva entre la planificacion el desarrollo de la
autonomia de los alumnos, con el cual nos demuestra que estan en la capacidad
de hacer la preparacion anticipada a la actividad Iudica o de juego trabajando de

manera colaborativa con sus pares.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera: Desarrollar talleres vivenciales tanto para directivos y docentes
para fortalecer la practica pedagdgica incluyendo al juego como estrategia en las
aulas para que sean significativos y nos enriquezcan, a su vez puedan resolver las
dudas respecto a como trabajar el juego libre en las aulas del nivel inicial y
desarrollar la autonomia en los estudiantes.

Segunda: Organizar talleres para las docentes y personal de apoyo basados
en propuestas de juego simbolico y desarrollar practicas pedagogicas con la
dimension descentracion que permitird al nilo mejorar sus niveles de aceptacion
para dejar el egocentrismo y desarrollar su autonomia en el aspecto relacién con
los demas.

Tercera: A las docentes de la institucidbn educativa IE 606 seguir
desarrollando la propuesta de actividades del juego simbdlico en la dimension
sustitucion como estrategia pedagogica para desarrollar el nivel de autonomia de
los estudiantes para favorecer su relacion consigo mismo y relacion con los demas
el cual les permitira a los nifilos y niflas desarrollar aprendizajes de manera
autonoma en los aspectos cognitivos como socioemocionales.

Cuarta: A las docentes del nivel inicial trabajar la propuesta de juego
simbdlico en la dimension integracion para desarrollar la autonomia de los
estudiantes que permitira desarrollar su capacidad autbnoma en relacion consigo
mismo y su relacion con los demas para mejorar sus relaciones sociales de manera
armoénicay de respeto.

Quinta: Continuar el trabajo en el nivel inicial para que los estudiantes
logren niveles altos respecto a la dimension planificacion el cual le permitird
desarrollar su autonomia en el nivel alto, mejorando en el aspecto personal y su

relacién con los demas y trabajar de manera colaborativa con sus pares.

48



REFERENCIAS

Alvarez Ortiz, M. |., Botero Pineda, S., Diaz Varela, K. J., Montoya David, L. M.,
Uribe Giraldo, M. C., y Villegas Oquendo, K. (2020). El Juego Simbdlico en
la Educacion Infantil: La Funcion del juego simbdélico en la construccion de
las identidades y la participacion de los nifios y nifias en la educacién infantil
[Tesis de Licenciatura, Institucion Universitaria Tecnolégico de Antioquia].

Antonio Gutiérrez (2021) Education Cannot Wait, secretario general de Naciones
Unidas.https://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:PsHCDw
wixCoJ:https://www.unicef.org/peru/entrevista/educationnopuedeesperar-
antonio-guterres-secretario-general-naciones-unidas-2021&cd=1&hl=es-
419&ct=cInk&gl=pe

Aurélie Martin (2019). Développer I'autonomie des enfants a I'école maternelle:
cdans quelle mesures I'aménagement de Iespace est-il un facteur
déterminant? Education. ffdumas-02446188f

Angarita,J. (2019) El juego simbdlico para el fortalecimiento de la autoestima en
nifos de transicién, de la I.E.D. Marco tulio Fernandez, sede B, jornada
mafana. Recuperado de: https://hdl.handle.net/10901/8400.

Barragan, S. (2019). Estrategias ludicas para fortalecer habitos de autonomia en
preescolar del Colegio Mayor San Bartolomé. [Trabajo de grado de
especialista en Pedagogia, Fundacion Universitaria Los Libertadores,
Bogota - Colombia]. Archivo digital.
https://repository.libertadores.edu.co/bitstream/handle/11371/2693/Vizcaya
_%?20Sandra_2019.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Barros, C. y Hernandez, A. (2016). Symbolic function and mental representations.
A focus from the language. Revista Internacional de Apoyo a la Inclusion,
Logopedia, Sociedad y Multiculturalidad, 2(4), 191.

Bertolez, A.; Sanchez, G.; Figueroa, C.; Cordera, M.; Monesterolo, M.; Ramallo, M.;
Osella, M.; Torrella, M.; Aniceto, J. y Bonetto, J. (2018). El Desarrollo de la
Funcion Simbdlica (Juego y Dibujo) Transformaciones desde la Familia a la
Escuela. Anuario de Investigaciones de la Facultad de Psicologia, 3(3), pp.
16-23. Recuperado de
https://revistas.psi.unc.edu.ar/index.php/aifp/article/view/20701/20337 .

49


https://hdl.handle.net/10901/8400
https://revistas.psi.unc.edu.ar/index.php/aifp/article/view/20701/20337

Bolivar, A. (2006). Familia y escuela: dos mundos llamados a trabajar en coman.
Revista de Educacion, 339, 119-146.

Baena Extremera, A. y Ruiz Montero, P. J. (2016). El juego motor como actividad
fisica organizada en la ensefianza y la recreacion. Revista Digital de
Educacion Fisica, 7, 38, 73 - 86.

Bornas, X. (1994). La autonomia personal en la infancia. Estrategias cognitivas y
pautas para su desarrollo. Siglo Veintiuno Editores.

Cancela G., Rocio; Cea M., Noelia; Galindo L., Guido; Valilla G., Sara. Metodologia
de la Investigacion Educativa: Investigacion ex post facto. Universidad
Auténoma de Madrid. 2010, p. 8. En linea.

Castillo Reyes, M. (2020), El desarrollo de la autonomia en nifios de preescolar en
tiempos de pandemia [Tesis de Maestria, Universidad Cesar Vallejo].
repositorio@ucv.edu.pe

Cirjan, G. (2018). Los principios pedagogicos de Maria Montessori y de las
hermanas Agazzi y su aplicacion en el método por rincones. [Tesis de grado,
Universidad de Valladolid - Espaiia). Archivo digital.
http://uvadoc.uva.es/bitstream/handle/10324/32236/TFGG3069.pdf?sequen
ce=1&isAllowed=y

Cubas De la Cruz, K. (2022) Juego simbdlico para la autonomia de los nifios de 3
y 4 afios de la institucién educativa inicial 067, Mochumi. Universidad César
Vallejo. repositorio@ucv.edu.pe

Cuellar Cartaya, M. E., Tenreyro Mauriz, M., y Castellon Leon, G. (2018). The game

in preschool education. Historical foundations. Revista conrado, 14(62), 117-
123.

De Castro Hernandez, C., Escorial Gonzales, B. (2006). El juego de

construccion: una experiencia matematica para la escuela infantil.
Indivisa 5-17.

Diaz, H. A. (2008). Hermenéutica de la ludica y pedagogia de la modificabilidad
simbdlica. Cooperativa Editorial Magisterio.

Fierro, G. (2018). Desarrollo de la autonomia en nifios de 3 afios de dos Programas
No Escolarizados de Educacion Inicial. San Juan de Lurigancho, Lima, Peru.

Freire, P. (1997). Pedagogia de la autonomia. Saberes necesarios para la practica

educativa.

50


mailto:repositorio@ucv.edu.pe
http://uvadoc.uva.es/bitstream/handle/10324/32236/TFGG3069.pdf?sequen
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/82699
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/82699
mailto:repositorio@ucv.edu.pe

Freud, S. (2015). Psicoactiva juego-simbolico.html. Obtenido de Psicoactiva
juegosimbolico.html: http://psicoactiva-t.blogspot.com/p/juego-
simbolico.html

Figueroa Chambergo, Y. Figueroa Chambergo, M. (2019). Juego libre en sectores
para promover autonomia en nifios de cuatro afios. UCV Hacer, 8(3), 17-27.
Recuperado a partir de https://revistas.ucv.edu.pe/index.php/ucv-
hacer/article/view/537.

Gallardo Echenique, Eliana Esther (2017) Metodologia de la Investigacion: manual
autoformativo interactivo / Eliana Esther Gallardo Echenique. -- Huancayo:
Universidad Continental.

Gallardo-L6pez, J.A. y Gallardo-Vazquez, P. (2018). El juego como herramienta
educativa. https://www.researchgate.net/publication/327746069 .

Garcia, A. y Llull, J. (2009). El juego infantil y su metodologia. Editex.

Garcia, J. A. y Delval, J. (Coords.) (2010). Psicologia del Desarrollo I. Madrid:
UNED.

Garcia Gonzalez L. (2017). Muestreo probabilistco y no probabilistico.
Teoria</em>.Articulo Recuperado de https://www.gestiopolis.com/muestreo-
probabilistico-no-probabilistico-teoria/

Garcia Manjon (2019). El juego de construccién para el desarrollo del pensamiento
matematico en un aula de 2-3 afios. Edma 0-6: Educacion Matematica en la
Infancia, 8(1), 58-88.

Gonzales, P (2016). 7 claves para educar nifios autosuficientes. La mente es
maravillosa. https://lamenteesmaravillosa.com/7-claves-para-educar-ninos-
autosuficientes/

Gomez, C, (2017) 14pistes pour développer I'autonomie des enfants. Recuperado
23febrero, 2019, de https://apprendreaeduquer.fr/developper-autonomie-
des-enfants.

Gonzéalez-Moreno, C. X. y Solovieva, Y. (2016). Impacto del juego de roles sociales
en la formacion de la funcion simbdlica en preescolares. Revista de
Psicologia Universidad de Antioquia, 8(2), 49-70.DOI:
10.17533/udea.rpsua.v8n2a04

Guerra, M. (2010). El juego simbdlico. Revista digital Eudinnova. Consultado el 17

de octubre 2014. Disponible enwww.eduinnova.es/dic2010/dic02.pdf.

51


https://www.researchgate.net/publication/327746069
https://www.gestiopolis.com/muestreo-probabilistico-no-probabilistico-teoria/
https://www.gestiopolis.com/muestreo-probabilistico-no-probabilistico-teoria/
https://lamenteesmaravillosa.com/7-claves-para-educar-ninos-autosuficientes/
https://lamenteesmaravillosa.com/7-claves-para-educar-ninos-autosuficientes/
http://www.eduinnova.es/dic2010/dic02.pdf

Guerra, M. (2010). El juego simbdlico.p.10. Revista digital Ed innova, 45.
Recuperado el 25 de febrero de 2019, de
www.eduinnova.es/dic2010/dic02.pdf.

Guzman, M. (2018). Desarrollo de habilidades sociales a través de actividades

lGdicas en los nifios de 3 afios en el centro infantil Cumbaya Valley. Revista

Conrado, 14(64), 153-156.
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1990-
86442018000400153

Hernandez, R.; Fernandez, C.; Baptista, P. (2014). Métodos de Investigacion.
McGraw-Hill

Kamil, C. (2014). “La autonomia como objetivo de la educacion: implicaciones de la
teoria de Piaget”. En Journal Infancia y Aprendizaje. Recuperado de
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/02103702.1982.108219347jo
urnalCode=riya20.

Luengas Ramirez E., (2017). Procesos de Socializacién y Autonomia: Bogota D.C.,
Fundacion Universitaria del Area Andina. 978-958-5460-70-6.

Leén Roldan, Z. E., Méndez Vergaray, J., Campos Valdivia, S. T., Arteaga, N., y
Elizabeth, M. (2021). Las actividades ludicas en la adquisicion de la
autonomia de nifios de preescolar cieg. Revista arbitrada del centro de
investigacion y estudios gerenciales: Venezuela [pag. 104- 115] recibido:
16may2021 - aceptado: 27may2021.

Lip Licham, C. A. (2022). Desarrollando autonomia en los nifios a través del juego
didactico: Developing autonomy in children through educational
game. revista cientifica ecociencia, 9(1), 30-46.
https://doi.org/10.21855/ecociencia.91.583.

Lopez-Roldan, P.; Fachelli, S. (2017). El disefio de la muestra. En P. Lopez-Roldan
y S. Fachelli, Metodologia de la Investigacion Social Cuantitativa. Bellaterra.
(Cerdanyola del Vallés): Depésito Digital de Documents, Universitat
Autonoma de Barcelona. Capitulo 11.4. https://ddd.uab.cat/record/185163

Maldonado Palacios, C. (2017). El rol del docente como favorecedor del desarrollo
de la autonomia en los nifios de tres afios de una I. E. de Miraflores. Tesis.
Recuperado el 27 de abrii del 2018. Disponible en
Internet: http://tesis.pucp.edu.pe:8080/repositorio/bitstream/handle/1234567

52


http://www.eduinnova.es/dic2010/dic02.pdf
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/02103702.1982.10821934?journalCode=riya20
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/02103702.1982.10821934?journalCode=riya20
https://doi.org/10.21855/ecociencia.91.583
http://tesis.pucp.edu.pe:8080/repositorio/bitstream/handle/123456789/8914/Maldonado_Palacios_Rol_docente_favorecedor_1.pdf?sequence=1&isAllowed=y

89/8914/Maldonado_Palacios_Rol_docente_favorecedor_1.pdf?sequence=
1&isAllowed=y

Martinez, 1. (2019). El juego de aquellos que juegan; reflexion acerca de la
importancia del juego y su repercusion en la participacion social. Callel4:
revista de investigacion en el campo del arte, 14(26),195-202. ISSN: 2011-
3757. https://lwww.redalyc.org/articulo.oa?id=279063838014

Medina, M., Almeida J. (2022) El contexto familiar y el desarrollo de la autonomia
infantil de los nifios de nivel inicial.

Menacho |I., Ibarguen F., Cuenca N. (2020). “La ludica y la grafomotricidad en
estudiantes de educacion basica regular”. International Journal of Early
Childhood Special Education (INT-JECSE), 12(1): 565-573. DOI:
10.9756/INT- JECSE/V1211.201038.

Mero, K. M. M., Llaver, L. R. M., y Viteri, L. V. (2021). La educacion de la autonomia
en nifios y nifias del subnivel inicial 2 de la escuela Gabriela Mistral. Polo del
Conocimiento, 6(8), 135-153.
https://www.polodelconocimiento.com/ojs/index.php/es/article/view/2929

Ministerio de Educacion. (2009). Disefio Curricular Nacional de la Educacion Basica
Regular.: Ministerio de Educacion.

MINEDU (2012). Favoreciendo la actividad autbnoma y el juego libre. Archivo
digital.http://www.minedu.gob.pe/minedu/archivos/a/002/03-
bibliografiapara-ebr/15-favoreciendo-la-autonomia-y-el-juego.pdf.

Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de educacion Inicial. 21.

Ministerio de Educacion. (2013). Rutas de aprendizaje, desarrollo personal, social
y emocional Ciclo Il 18,28 y 29.

Montero, B. (2017). Experiencias Docentes. Aplicacion de juegos didéacticos
como metodologia de ensefianza: Una Revision de la Literatura.
Pensamiento Matematico, VII (1), 75-92.

MoreiraK., Marin L., Vera L.,(2021) La educacion de la autonomia en nifios y nifias
del subnivel inicial 2 de la escuela Gabriela Mistral Polo del Conocimiento:
Revista cientifico - profesional, ISSN-e 2550-682X, pags. 135-153.

Ministerio de Educacion del Pertd. MINEDU. (2017). Fundamentos de la educacion

inicial Introduccidn. https://ugelsurcubamba.com/ministerio/wp-

content/uploads/Fundamentos-de-la-educacion-inicial.pdf.

53


http://tesis.pucp.edu.pe:8080/repositorio/bitstream/handle/123456789/8914/Maldonado_Palacios_Rol_docente_favorecedor_1.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://tesis.pucp.edu.pe:8080/repositorio/bitstream/handle/123456789/8914/Maldonado_Palacios_Rol_docente_favorecedor_1.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=4844866
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=4675498
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8042602
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8042602
https://dialnet.unirioja.es/servlet/revista?codigo=26585
https://dialnet.unirioja.es/servlet/revista?codigo=26585
https://ugelsurcubamba.com/ministerio/wp-content/uploads/Fundamentos-de-la-educación-inicial.pdf
https://ugelsurcubamba.com/ministerio/wp-content/uploads/Fundamentos-de-la-educación-inicial.pdf

Martin, G. (2013). “Montessori y el desarrollo de la autonomia”. Aula de infantil.
Recuperado de

https://jornadasdeinfantil2016.files.wordpress.com/2016/03/ai07304.pdf.

Mufioz, et al. (2019). El juego es una actividad social y cultural que actlia como expresion
del desarrollo general (cognitivo, linglistico, social y emocional)

Nazario, M.; Paredes, M. (2020). “El juego en la identidad y autonomia del nifo”.
Ucv hacer. Revista de Investigacion y Cultura, 9 (1), 11-17.

En https://n9.cl/iyyzm.

Naccha Fernandez, Y., y Farfan Aleman, Z. (2020). Influencia de la estrategia del
juego en el desarrollo de la autonomia en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa N° 501230 Callipata provincia de Paucartambo regién Cusco 2020
[Tesis de Segunda Especialidad, Universidad Nacional de San Agustin de
Arequipa]. http://repositorio.unsa.edu.pe/handle/20.500.12773/12615.

Ochoa Montiel, F. J. (2018). La formacién de la autonomia moral desde el
preescolar. Varona. Revista Scientific Metodolégica, (66).

Olivos Catillo, C. (2020). Programa de motricidad libre para fortalecer la autonomia
en los nifios y nifias menores de 3 afios del servicio de entorno comunitario-
de I ciclo “Los Luceritos” del Nivel Inicial, Lambayeque [Tesis de Maestria,
Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo].
https://repositorio.unprg.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12893/8917.

ONU. (2020). Policy brief: The impact of Covid-19 on children. ONU.

Orozco, Ocafa C., Carrera Veloz, M. (2019). El desarrollo de la autonomia de los
nifios y nifias de 3 a 5 afios desde la metodologia Montessori en el Centro
Educativo El Trébol. Tesis. Quito: UCE. 149 p.

Palpa Valencia E. (2022) Juego Simbdlico y las habilidades sociales en estudiantes
de 5 afos [Tesis de Maestria, Universidad Cesar Vallejo].

Pedrosa, |., Juarros-Basterretxea, J., Robles-Fernandez, A., Basteiro, J., y Garcia-
Cueto, E. (2015). Pruebas de bondad de ajuste en distribuciones simétricas,
¢qué  estadistico  utilizar? Universitas  Psychologica, 14(1), 245-
254, http://dx.doi.org/10.11144/Javeriana.upsyl13-5.pbad

Pérez, A. (2020). Nivel de Autonomia de los Nifios de 5 afios de la I.E. N° 80020
Santa Rosa de Lima Ascope 2020. [Tesis de licenciada, Universidad César
Vallejo]. Archivo digital.

54


https://jornadasdeinfantil2016.files.wordpress.com/2016/03/ai07304.pdf
https://n9.cl/iyyzm
http://repositorio.unsa.edu.pe/handle/20.500.12773/12615
https://repositorio.unprg.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12893/8917
http://dx.doi.org/10.11144/Javeriana.upsy13-5.pbad

https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/79466/P%c3
%a9rez_ CADR-SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Piaget, J (1956), Vygotsky (1924) Gross (1902) Teorias del juego
https://actividadesludicas2012.wordpress.com/2012/11/12/teorias-de-los-
juegos-piaget-vigotsky-kroos/

Piaget, J. (1932). El criterio moral en el nifio. Barcelona: Editorial Fontanella
(traduccion espafiola: 1976)

Piaget, J. (1932). The moral judgment of the child. Harcourt, Brace.

Piaget, J. (1959). La formacion del simbolo en el nifio. México: FCE.

Piaget J. (2019). La formacion del simbolo en el nifio: imitacion juego y suefio
imagen y representacion (2a ed. 1a reimp). Fondo de Cultura Econdémica.

Pintado, N. (2017). Autonomia y su relacion con el nivel de socializacién en nifios
de 5 afios de L.E.l. N°156 del Centro poblado Moyan, Inkaguasi, Ferrefiafe-
2016. [Tesis de magister]. Archivo digital. 35
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/16790/Pintado
_ TNB. pdf? sequence=1&isAllowed=y

Reyes, B., y Rios, J. (2019). El sustento de la idea de autonomia en la educacién
moral: Kant y Piaget [Resumen de presentacion de la conferencia]. Décimo
quinto Congreso Nacional de Investigacion Educativa. COME 2019,
Guerrero, México.
http://webcache.googleusercontent.com/search?g=cache:6WpZ9LTeAIMJ:
WWW.Ccomie.org.mx/congreso

Rodriguez, C. (25 de marzo 2015). Como trabajar la identidad en nifios. 8 pautas
para favorecerla. Revista digital Educa y
Aprende. http://educayaprende.com/desarrollo-d-la-identidad-en-nifios/

Romero Saldafia, Manuel (2016) Pruebas de bondad de ajuste a una distribucion
normal Revista Enfermeria del Trabajo; 6:3 (105-114) 114

Ruiz De Velasco. A.; Abad, J. (2011): El juego simbdlico. Barcelona. Grao.

Santa Cruz, F. (2015). Justificacion de la investigacion [Mensaje de un blog].
Recuperado de: http://florfanysantacruz.blogspot.pe/2015/09/justificacion-
de-la-investigacion.html

Sanchez, C. (2019). ;Cuando incluir “et al” en una cita? Normas APA (7ma

edicion). https://normas-apa.org/citas/cuando-incluir-et-al-en-una-cita/

55


https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/79466/P%c3%a9rez_CADR-SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/79466/P%c3%a9rez_CADR-SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/16790/Pintado
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/16790/Pintado
http://www.comie.org.mx/congreso
http://educayaprende.com/desarrollo-d-la-identidad-en-ni%C3%B1os/
http://florfanysantacruz.blogspot.pe/2015/09/justificacion-de-la-investigacion.html
http://florfanysantacruz.blogspot.pe/2015/09/justificacion-de-la-investigacion.html
https://normas-apa.org/citas/cuando-incluir-et-al-en-una-cita/

Sanchez G., Irene; C. (2016). El desarrollo de la autonomia mediante las técnicas
de aprendizaje cooperativo en el aula de 12. Porta Linguarum, 25: 179-190
[http://hdl.handle.net/10481/53915]

Sepulveda, M. (2003). Autonomia Moral: una posibilidad para el desarrollo humano
desde la ética de la responsabilidad solidaria. Revista de Psicologia, 12(1),
27-35.

Silva, G. (2004). El juego como estrategia para alcanzar la equidad cualitativa en la
educacion inicial. Entornos ludicos y oportunidades de juego en el CEl y la
familia. En: Educacion, procesos pedagoégicos y equidad: cuatro informes de
investigacion.: Grade.

Silva, G. (2017). El juego simbdlico en la hora del juego libre en los sectores.
Lima Per0: Directiva para la Gestién del Repositorio Institucional del
MINEDU.

Silva, G. (2019). El juego simbodlico en la hora del juego libre en los sectores.
Lima Peru: Directiva para la Gestion del Repositorio Institucional del
MINEDU

Stein, A. and Migdalek, M. (2017). La construccion del “mundo de ficcion” y de la
trama narrativa en situaciones de juego simbdlico en el
hogar. Act.Psi [online], vol.31, n.122, pp.2-15. ISSN 2215-
3535. http://dx.doi.org/10.15517/ap.v31i122.22707.

Shuare, M., Montealegre, R. (1997) La situacion imaginaria, el rol y el simbolismo
en el juego infantil. Revista Colombiana de Psicologia Num. 5 Pag. 82-88

Tabra Gomez R. (2019) Nivel del desarrollo de la autonomia en estudiante de la
institucion educativa inicial N°363-Mazamari-Satipo. Tesis Repositorio
Institucional — ULADECH https://hdl.handle.net/20.500.13032/21011.

Tamayo y Tamayo, M. (1999). Aprender a investigar. Modulo 5: El proyecto de
investigacion. Aprender a Investigar (3ra ed.). Santa Fe de Bogota, D.C.,
Colombia: ARFO Editores Ltda.

Tamayo, M. (2012). El proceso de la investigacion cientifica. 5°. México: Limusa,
S. A.

Torres, M., Paz, K., y Salazar, F. G. (s.f.). Métodos de recoleccion de datos para
una investigacion. Recuperado de http://fgsalazar.net/LANDIVAR/ING-
PRIMERO/boletin03/URL_03_BASO1.pdf

56


http://www.scielo.sa.cr/cgi-bin/wxis.exe/iah/?IsisScript=iah/iah.xis&base=article%5Edlibrary&format=iso.pft&lang=i&nextAction=lnk&indexSearch=AU&exprSearch=STEIN,+ALEJANDRA
http://www.scielo.sa.cr/cgi-bin/wxis.exe/iah/?IsisScript=iah/iah.xis&base=article%5Edlibrary&format=iso.pft&lang=i&nextAction=lnk&indexSearch=AU&exprSearch=MIGDALEK,+MAIA+JULIETA
http://dx.doi.org/10.15517/ap.v31i122.22707
https://dialnet.unirioja.es/metricas/investigadores/3571615
https://dialnet.unirioja.es/metricas/investigadores/3571615
https://hdl.handle.net/20.500.13032/21011

Tuérez Parraga, J. M., Tarazona Meza, A. K. (2022). Metodologia ludica en la
construccion de la identidad y autonomia de los nifios de Educacion
Inicial. Revista EDUCARE - UPEL-IPB - Segunda Nueva Etapa
2.0, 26(Extraordinario), 459-475.

UNICEF. (2020). UNICEF Espafia frente a la crisis originada por el Covid-19.

UNICEF
https://www.fundacionwiese.org/blog/es/retorno-a-clases-presenciales/
https://www.unir.net/educacion/revista/autonomia-infantil/

UNIR. (2020). Autonomia infantil: ¢por qué importa y cOmo trabajarla?
https://www.unir.net/educacion/revista/autonomia-infantil/

Vallet Regi, M. (2011) “Educar a nifios y niflas de 0 a 6 afios”. Editorial Wolters
Kluwer Educacion.Valle Rondoy, B. Y. (2020). Taller de juegos simbdlicos
para desarrollar la autonomia en los nifios de 5 afios de la |.LE. 10153—Virgen
de la Medalla Milagrosa de Motupe — Regidon Lambayeque, 2018 [Tesis de
Maestria, Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo].
https://repositorio.unprg.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12893/8086/BC44
76%20VALLE%20RONDOY.pdf?sequence=3&isAllowed=y

Verano, B. (2017). El juego simbdlico y las habilidades sociales en nifios de 5 afios
de la Institucién Educativa N°323, Puente Piedra — 2016 (Tesis de pregrado).
Universidad Cesar Vallejo, Lima, Pera.
http://repositorio.usanpedro.edu.pe/handle/USANPEDRO/908

Villalobos, M. (2009) “El rol del maestro frente a la construccion del juego simbolico
en los nifios Diversitas”: Articulo Perspectivas en Psicologia, vol. 5, nim. 2,
pp. 269-282 Universidad Santo Tomas Bogota, Colombia.

Viquez-Zavala, Erika El lugar del nifio y la nifia en la toma de decisiones en la
dindmica de aula: Reflexiones desde la pedagogia de la autonomia de Paulo
Freire Revista Electronica Educare, vol. 19, num. 1, enero-abril, 2015, pp.
131-146 Universidad Nacional Heredia, Costa Rica.

Vygotsky, L.S. (1934) “El papel del juego en el desarrollo. En L.S. (Version
castellana de la conferencia en el Instituto Pedagdgico Estatal de Hertzsn en
1933, Leningrado).

Word Vision Pera, 2022. ONG https://worldvision.pe/.

57


https://www.fundacionwiese.org/blog/es/retorno-a-clases-presenciales/
https://www.unir.net/educacion/revista/autonomia-infantil/
https://www.unir.net/educacion/revista/autonomia-infantil/
https://repositorio.unprg.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12893/8086/BC4476%20VALLE%20RONDOY.pdf?sequence=3&isAllowed=y
https://repositorio.unprg.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12893/8086/BC4476%20VALLE%20RONDOY.pdf?sequence=3&isAllowed=y
https://worldvision.pe/?__hstc=43953530.830e915334992ce4c2dea29e44ba0b97.1673198672458.1673198672458.1673198672458.1&__hssc=43953530.1.1673198672459&__hsfp=3990652310
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENCIONES INDICADORES ESCALA DE
DE ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
e Reconoce el objeto
_ _ _ e Descentracion | e Utiliza el juguete elegido _

El juego simbodlico es una | g jyeqo simbélico « Conoce representando el uso del objeto Ordinal

actividad ventajosa para | oo wiisars como ¢ Juega la realidad. ]

ser estudiada en si misma estrategia » Asume y desarrolla roles diversos. Guiade

a su vez se constituye . observacion

como un instrumento | Metodolégica en e Reconoce el obieto

prioritario del cual se | el desarrollo de la . ) Inicio (1)

Juego simbélico

medir4 otros aspectos del
desarrollo de los nifios.
Es una acciéon datil vy
placentero, dado que se
pueden programar por los
terapeutas o pedagogos y
se pueden facilitar tareas

autonomia de los
estudiantes  del
nivel inicial de una
institucién de
Puente Piedra, y
se medira con una

e Sustitucion

e Integracién

Sustituye intencionalmente el objeto real.
Utiliza el objeto sustituido.

Realiza representaciones mentales.
Asume y desarrolla roles ficticios.

Demuestra iniciativa en el juego.
Elige el material que va a usar.
Secuencia acciones de la vida cotidiana.

Proceso (2)

Logrado (3)

en nuestros infantes que | ficha de

les permitan desarrollar | observacién, el Muestra interés a la hora de realizar el juego.

sus Capacidades cual estara Disfruta el juego.

imaginativas que al final | . o040 por | * Planificacion . _

le permitan cumplir sus e Elige alo queva ajugar

deseos y expresarlo cgatro ) e Elige el objeto a usar

durante el juego con | dimensiones. e Elige a sus compafieros de juego

ayuda de los e Elabora un plan para el juego

profesionales™. ~ (Guerra e Planteaideas antes de realizar el juego.

,2010, p.10).

El desarrollo de la | El nivel de e Toma decisiones al realizar actividades.

autonomia es la | desarrollo de y  Pide ayuda cuando lo necesita Ordinal

capacidad de adquirir y | autonomia de los | Relacion e Se lava las manos sin ayuda )
Desarrollo de la | €i€Tcer  independencia, | estudiantes  del CONSIgo MISMO- e Come sus alimentos sin ayuda Stl:sl,ir(\j/:cién
autonomia teniendo la libertad para | nivel inicial de una * Controla sus esfinteres

decidir y pesar | institucion . \?eesg]rggstra colaborador (dora) al momento de Bajo (1)

criticamente por  si | educativa en




mismo, Bornas (1994)
citado por Fierro, (2018).

Puente Piedra, se
medira através de
una ficha de
observacion el
cual evaluara dos
dimensiones.

Relacién con
los demas.

Demuestra capacidad de eleccién de
actividades (juegos, juguetes, tareas, ideas,
etc.)

Asume responsabilidades dentro del salén.

Expresa espontdneamente sus preferencias y
desagrados.

Es tolerante con sus compafieros.

Agradece la ayuda que le dan.

Respeta las opiniones de los demas.

Reacciona sin golpear ante cualquier conflicto.

Moderado (2)

Alto (3)




GUIA DE OBSERVACION JUEGO SIMBOLICO

Autora: Verano Gutiérrez Bertila Magali
Validado: En el afio 2017

I.DATOS GENERALES

Nombre del nifio(a):

Sexo: M
Edad: 3afios( ) 4afos( )

Nombre del evaluador:

F

S5afios( )

El siguiente instrumento esta elaborado con la finalidad de saber el nivel de juego simbdlico en el que se

encuentra el nifio(a) del nivel inicial.

Instrucciones: Marca con una (X) en la columna.

INICIO

PROCESO

LOGRADO

1

2

3

N° ITEMS

DESCENTRACION

Reconoce el objeto con el que va a jugar

Utiliza el juguete elegido.

Conoce el uso del objeto con el que va a jugar

Juega representando la realidad.

AW N -

Asume y desarrolla diversos roles.

SUSTITUCION

Sustituye intencionalmente el objeto real.

Utiliza el objeto sustituido.

Realiza representaciones mentales.

O 0N

Asume y desarrolla roles ficticios.

INTEGRACION

10 | Demuestra iniciativa en el juego.

11 | Elige el material que va a usar.

12 | Secuencia acciones de la vida cotidiana.

13 | Muestra interés a la hora de realizar el juego.

14 | Disfruta el juego.

PLANIFICACION

15 | Elige lo que va a jugar.

16 | Elige el objeto a usar.

17 | Elige a sus compafieros de juego

18 | Elabora un plan para el juego.

GUIA DE OBSERVACION PARA MEDIR EL DESARROLLO DE LA
AUTONOMIA




Escala de observacion para determinar el nivel de autonomia en los nifios del nivel inicial
Autora: Yrma Violeta Figueroa Chambergo
Validado: En el afio 2022.

I.DATOS GENERALES

Nombre del nifio(a):

Sexo: M | |

Edad: 3afios( ) 4afos( ) 5afos( )
Nombre del evaluador:

Marque con un aspa (X) la alternativa que mejor valora cada item:

F |:| Fecha: ......... /A [ovivinn...

DIMENSIONES

INDICADORES

ESCALA DE VALORACION

Nunca

)

A veces

)

Siempre

3

Relacion consigo
mismo

1.Toma la iniciativa para elegir algunas actividades
COmo: juegos, juguetes, etc.

2. Realiza sus actividades sin pedir ayuda como: lavarse
las manos e ir al bafio.

3.Se viste y se desviste por si solo

4. Va al bafio sin pedir ayuda

5.Menciona con facilidad sus datos personales: como
nombres, apellidos y edad.

6. Reconoce y menciona los miembros de su familia

7. Pide y acepta su ayuda cuando reconoce que no
puede realizar la actividad por si solo.

8. Reconoce y acepta cuando ha cometido un error, por
ejemplo: rompio algun juguete, no realiz6 alguna
actividad que le ordenaron.

9. Se preocupa por su apariencia, por ejemplo: si se
ensucia jugando se lava y se cambia sin que usted se lo
pida.

Relacion con los
demas

10. Ayuda con las responsabilidades del aula como:
poner la lonchera en su lugar, limpiar su mesa y ordenar
los juguetes.

11. Respeta las normas de convivencia del aula como:
no tirar las cosas, pedir disculpas, pedir permiso.

12. Saluda al ingresar y se despide de los demas.

13. Pide por favor y da las gracias.

14. Expresa de forma espontanea lo que le agrada y le
desagrada con relacion a: juegos, comida, rutinas,
figuras, juguetes, etc.

15. Se relaciona facilmente con otros nifios de su edad.

16. El nifio es tolerante cuando esta con sus pares.

17. Al jugar con otros nifios, respeta el turno de los
demas y sus opiniones.

18. Cuando tiene problemas, reacciona sin agredir a los
demas.

BAREMO
Bajo
Moderado
Alto




TRCLH LA D RIS TR

CARTA DE PRESENTACION
Seforal Emma Soledad Urbina Estrada
Prasents
Asurto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me ez muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos ¥ asi mismo, hacer
de su conocimiento gue, siendo estudiante del Programa de Maestna en Psicologia Educativa de
Is E=scuels de Posgrado de la UCY, en la sede LIMA NORTE. cicle 2022 - |, sula A2, requiers
validar los instrumentos con los cusles se recogera |3 informacicn necesaria para poder desarrollar
mi investigacion y con la sustentare mis competencias imvestigativas en la Experiencia curicular
de Diseno y desarrolle del trabajo de investigacion.

El titulo de mi proyecto de investigacion es: Juego simbolico y desarrollo de la autonomia en
estudiantes del nivel imicial de una Institucion Educativa de Puente Piedra- 2022 ¢ siendo
imprescindible contar con |3 aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los
mstrumenios en mencion, se ha considerado conweniente recumir 3 usted, ante su connotads
experiencia en temas educativos y'o investigacion educativa.

El expedients de validacion, que le hacemos llegar contiens:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.

- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecere por la atencion que dispense a la presente.

Atentarmenis.

¥eny Leonor Bibijag Rosas

DM DTS ETT
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ESCUELA, DE POSPORAGD

DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES ¥ DIMENSIONES

VARIAELE 1.

JUEGD SIMBOLIGO. - Es un medio de ersefianza aprendizaie de cardoter placentero gue farin |3 estrategia como e proceso de
enzenanza son mas faciles, es decir el infante s= imvolucra mas, v los contenidos afectivas ircomporadas en e jusoo son dementos
mediadones del aprendizaje corsiderados de vilal impodtanca, Guerrs, (2010).

DIMENSION 1- Deacantracion: Se considers como ura acfiidad que fizne en cuents |5 distancia que existe en uno mismo,
guandardo en ellas las achvidades simbalicas. Erfre los 12 meses, las acfividades de la etucacion presscolar de los estudiantes,
=2 eecutan enbe pares v esho se logra de manera progresiva, donde los procesos 52 oRginan o2 mansera pasives, posteromments
zon slemenios activas conforme e realizan acciones infariles donde los nincs asumen de forma personal kasta que a3 de forma
progresiva ¥ puedan ser ejecudadas por ovas personas kos infanies poren distancia enfre sus emociones aprerdiend:s la empatia
, E50 indica que va dejando su egoceridsmo v trebajs con sus pares. [Gues, (20100

DIMENSION 2 Sustitucion: Resliza acciones existentes entre los dlementos de juegos representades v simbolizades. Es el
significarde y 2l sigrificado donde & infarie iniia un procest de comunicacion con el juego. En esta dimension 2| rinc adquisre 3
capacidad de ulifzar chietos asignandoles muevos sigrificados de acuerdo 3 su imeres, sustituve los disrentes juguetes por oiros
slemerios que no estan relacionados v en este procest da lugar a bs coircidencia en 2l ik, (Guera, (2010).

DIMEMSION 3: Intagracion: Esia dimension resera |a complejidad ordenads v aswmida por el jusgo, &l cual 2 ofgna en s
actividades ailadas hasta las combiraciones en secusndias permaneries que realiza el rifo, de la misma forma podramios refesr
que &5 & encadzramiento de aclividades v acciones en dondz & infarde es capar de onderar v coordinar saguencias, (Guers,
2040}

DIMENSION 4: Planificacion: Nos muestra que ¢ infaris ha logrado cieta madurer para sjecutsr las acciones relacionadss a
actividades Wdicas. EJ prever estas actividades, mos revela explicitamerds la madwez del minc dwante el juego con una
preparacion previa 3 |3 acividad ludica que ke permitan lograr 2l mareio de destrezas, En esta dimersion & irfariz esta en |3
capacidad de arficiparse 3 stuaciones de juego, permifisndose tambien seleccionar los materales a uflizar kaciendo dal jusgo una
actividad mas cohererds. (Guera, (2010).

VARIAELE 2:

DESARROLLO DE LA AUTONOMIA: Bamas, X, (1304), refiere que I auloromia es |3 individualidad v 1a confianza que el infante
fiene da =i mismo para realizar actividades de kigiene, sccislizacion, aimeriacion entre ofros. £l infante dabe crgirar un medio de
ineraccion que le pemmita extender ibertad por si mismo sobee |a base de su propia independendia pars decidie. Es fundamental
determinar que |3 aulcnomia propicia practicas de condwcias que aywdan a los nfantes & ser mas independieries, comprometidos
v autnauficentes &l momento de tomar decizionss propias, con un sentido de cadeza, iniciativa, segurdad v aceptacion. For famto,
&l desarllc de |3 autowomia 25 |s capacidad de adaquire v ejercer independencia, feriendo | lbertad para decidr v pesar
cificamente por =1 misma. (p. 67).

DIMEMSION 1: Ralacion consipo mismao: El cual percibe que cada uno de fos logros que va almacenando =l infante, le permiti
corocerse, aceplarse v valerse por sl mismos en sus accicmes disras, domde el pode adquire v foetalecer el senfido de
independencia asumiendo rusvos retos, logrardo un grado de awioronia de acuerdo & sy edad (Bomas, 1994, p.78).

DIMENSION 2: Ralacion con kos demas: Que implica los logros alcarzados por el infante a raves de |a socializadion con su
entomo que lo rodea v que ke permite porer en praciica conductas con wn mivel de respeto, compromiso, colaborscion solidandad,
comunicacion asertiva v el frabajo en equipo, que permitica & los fantes & ser independientes, fomar decisiones, solucionar
problemas v sobee fodo ser sequens de 51 mizmos, (Bomas 1994, p 73]
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ESCUELA DE

FUSTERATY MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLES JURGO SIMBOLICO Y DESARROLLO DE LA AUTONOMIA EN ESTUDIANTES DEL

NIVEL INICIAL DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE PUENTE PIEDRA 2022

variables Dimensiones

Indicadores

ltems

Niveles o rangos

Descentracion

Juego

Reconocs.

Utiliza el juguete.

Uszo del abjeto.
Reprezenta la realidad.

Azumes roles

1,2.3.45

simbolico

Sustitucion

Sustituye 2l objsto real.
Utiliza 2l ohjsto elegido.
Realiza represaentacionss.
Azumes roles.

6,789

Integraciin

Cemuesira iniciativa

Elige materiales.
Secusncia acciones.
Musstra interés en el juego
Cisfruta el juego.

10.11.12,15,14

Planficacion

Elige &l jusge.

Elige el abjeio.

Elige compafieros de juego.
# Flabora un plan de jusgo.

Desarrolle
de la

Relacidn con sigo

MESMIC

15.16,17.18

* Toma decisiones para realizar aciividades.
» Reslizan sus actividades por si mismos.

# Se identifica v se reconocs como parte de su familia.

# Sg intersss por su apariencia personal.

123456789

2

Autonomia
Relacion con los

demas

* fzume responsabiidades.
» Rezpeta [as normas de convivencia.

» llfiliza los busnos modales cuando == relaciona con o

demas.

5

» Expresan ezpontaneaments sus preferencias y desagrados.

* Se relaciona facilmente con su entorno
» Mugstra empatiz por ofros nifios de su edad

10,11,12,13,14,
15.16,17,15

INICIO
PROCESO
LOGRADO

Fuente: Elaboracian propia.




N LEY

ESCUELA DE FOSTGRADC

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS VARIABLES: JUEGO SIMBOLICO Y DESARROLLO DE LA

AUTONOMIA

m DIMEMNSIOMNMES { items Perlinencia’ |Relevancial Claricdad?® Sugerencias
DIMENSION 1: DESCENTRAGION i N 5i Mo 5i M

1 Reconoce el objeto con el Que wa a jugar. X X X

2 Utiliza el juguste elegido. x X X

E Conoce el uso del objeto con 2l gue va a jugar x X X

4 Juega representando la realidad. x X X

= Azume v desamrclla diversos roles. X x x

DIMENSION 2:- SUSTITUGION i Mo 5i M 5i N

E Sustituye infencionaimente el objeto real. X X X

7 Uiliza el objeto sustituido. x X X

E Realiza representaciones mentales x X X

2 fAsume v desarrolla rodes ficlicios. x X X
DIMENSION 3: INTEGRACION i Mo 5i Mo 5i Mo

10 Demuestra inicialiva en el jusgo. X x x

" Elige =l material que wa a usar x X X

12 Jecuenca acciones de la vida cotidiana. X x x

13 Muesira intercs a la hora de realizar el juego. X X X

14 Disfruta el juego. X X X
DIMENSION 3: PLAMNIFICACION i Mo 5i N 5i N

15 Elige lo que va a jugar x X X

16 Elige =l ohjeto a usar. x X X

17 Elige a sus companeros de juego x X X

18 Elabora un plan para el juego. x X X

DIMEN SIOMNES / itemis Pertinencia® [Relevancia® Claridad?® Sugerencias

DIMENSION 1: RELACION CONSIGD MISMO i Wi 5i Mo 5i Nio

1 Tomsa la iniciativa para elegir algunas actividades como: jusgos, jugueies, etc. X X X

3 Resaliza sus sctividades sin padir ayuda como: lavarse las manos e ir al bafio. x 3 X

3 Sa viste v se desviste por si solo. x X X

4 Va al bafio sin pedir ayuds x X X

5 Menciona con facilidad sus datfos parsonales: como nombres, apellidos y edad. x X X

& Reconoce vy menciona los miembros de su familia. x X X

T Pide v acepta su ayuda cuando reconoce gue no puede realizar la actividad por =1 solo. x X X




& Reconoce v acepta cuando ha cometido un error, por ejemplo: rompid algdn juguets, no realizd = i i
alguns actividad que le ordenaron.

a Se preccupsa por su apariencia, por gjgmplo: si se ensucia jugendo se lava y se cambia sin que X X X
usted s lo pida.
DIMENSION 2- RELAGION GOM LOS DEMAS i No i No 1 No

10 Ayuda con las responsabilidades del aula como: poner la lonchera en su lugar, limpiar su mesa y = 4 4
ordenar los jugustes.

1 Reszpeata las normas de convivencia del aula como: no tirar las cosas, pedir disculpas, pedir = 4 4
DEMmiiso.

12 Saluda al ingresar v s& despide da los demas. X k4 X

13 Pide por fawvor y da las gracias. X 4 4

14 Expresa de forma espontanea lo gue le agrads v le desagrada con relacion a: juegos, comida, = 4 4
rutinas, figuras, juguetes =to.

15 Se relaciona facilmente con ofros nifics de su edad. X X X

16 El nific &= tolarante cuando estd con sus pares. X X X

7 Al jugar con ofros nifios, respeta el turno de los demas y sus opiniones. X X X

18 Cuando tiene problemas, reacciona sin agradir a los demas. ot 4 X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia.

«  Dpinidtn de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Dra. Emma Soledad Urbina Estrada. DOMI: 06920871

Especialidad del validador: Dra. En administracion de la Educacion.

‘Padinancia-Fl fam corresponde al concepho feorice formulade.

*Ralevancia: E1 fam s apropisdo pars representar &l componanis o
dimansian especiicas del constnicto

“Claridad: Se entiends sin dificultad alguna 21 enunciaoo del item, es
CONGSD, SXaci0 ¥ direcho

Hoda: Suficiencis, se dice sudicizncia cuando 105 tems planteadas
son suficientas para medi |a dimension

Mo aplicable [ ]

20 de octubre del 2022

Dra. Emma Soledad Urbina Estrada.
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(] revi.

Minixterio de Educacign

Superintendencia Nucional de
Educacion Superier Universitaria

Dircecldn de Documentacidn &
Informacicn U niversitaia y
Registre de Grados y Titulos

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

BACHIILER EN CIENCIASDE LA

EDUCACION i
UREINA ESTRADA, Fecha de diploma: 0771071097 UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION
EMMA SOLEDAD MModalidad de estudios: - EMRIQUE GUZMAN ¥ VALLE
DNT 0620871 PERLT

Fecha matricula: Sin informacién (=*%)

Fecha egrese: Sin informacion (***)

MAGISTER EN CIENCIAS DE LA

EDUCACION

MENCION EN MEDICION ¥ EVALUACION DE B
URBINA ESTRADA. LA CATIDAD EDUCATIVA UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION
EMMA SO0LEDAD Fecha de diploma- 14042014 ENRIQUE GUZMAN Y VALLE
NI 06920871 Modalidad de estudios: - PERU

Fecha matricula: Sin informacica (***)

Fecha egreso- Sin informacién (##4)

DOCTORA EN ADMINISTRACION DE LA

EDUCACION
URBINA ESTRADA, Fecha de diploma: 30711715 :
EMMA SOLEDAD Mpdalidad de estndios: PRESENCIAL wﬂmmvﬂm
DNI 06920871

Fecha matriculs: Sin informacién (££%)

Fecha egresa: Sin informacion (***)

BACHILLER EN DERECHO

Fecha de diploma: 290472
mm Mpdalidad de estmdios: A DISTANCIA UNIVERSIDAD SENOR DE SIPAN
DNT 06920871 . FERU

Fecha matricala: (9092014

Fecha egresa: 14122019

L0



N EGY

IS DR P T sy

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS VARIABLES: JUEGO SIMBOLICO Y DESARROLLO DE LA

AUTONOMIA

i DIMEM SIOMES | 1items Pertinencia' [Relevanda® | Caridad® | Sugerencias
DIMENSION 1: DESCEMTRACION Si Mo i [ No | S M
1 Aeconoce el objeio con &l gue wa & jugar. x x x
2 Utiliza el juguete slegido. x x x
3 Conoce el uso del objeto con 2l gue wa 3 jugar. x x x
4 Ju=ga representando la realidad. x x x
3 Azume y desarrolls diversos roles x x x
DIMEMSION 2: SUSTITUCION Si Mo | 5 | Mo | S | Mo
5 Sustifuye infencionalmentz =l objeto Fes x x x
T Utiliza el objato sustituido. x x x
5 Aiealiza representaciorss mentales. x x x
2 Azume y desarrolls roles fichcios x x x
DIMENSION 3: INTEGRACION Si Mo | 5 | Mo | & | Mo
12 | Cemuestra niciativa 2m el juega x x x
n Elige =l material que va a usar. x x x
L Secuwencia acciones de la vida colidiana. x x x
13| Muestra mteres 3 13 hora de realizar el jusgo. = x x
14 | Disfruta el jusgo. x x x
DIMENSION 3: PLANIFICACION Si Na S| No Fi | No
13 Elige |z gue wa 3 jugar. x x x
18 | Elige = chijeto a uzar. x x x
17 | Elige 3 sus compafieros de jueso x x x
18 | Elabora um plan para el jusgo. x x x
DIMENSIORES [ items Pertinencia! |[Relevancia® | Claridad? SUgErencias
DIMENSION 1: RELACION CON3IE0 MEEMO Si Mo Si | Mo | 5 | No
1 Toma |3 imicistiva para elegir algunas actividades como: jusgos, jugustes, e, = T T
F Realiza sus actividades sin pedir ayuda come: lavarse las manos 2 ir al bano = T e
3 Se viste ¥ se desviste por 51 solo. = T T
4 ‘'z al bano sin pedir ayeda x x x
5 Menciona con facilidad sus datos personales: como nombres, apelidos y edad. = T e
i Reconoce y menciona los miembros de su familia = T T
T Fide y acepta su ayuda cuando reconocs gue no pusde realizar la actividad por 50 solo. = T T




L Reconoce v acepia cuando ha cometido un ermor, por eiempla: rompid algun jugusts, no realizo = T e
alguna actividad que le ordenaramn.

a Se preccupa por su apanencia, por ejemplo: =i 52 ensucia jugando se lava y se cambia sin gue = = e
usied se lo pida.
DIMENZICON 2: RELACION CON LO3 DEMAS Hi Mo 5i Mo Si Mo

LU Ayuda con las responsabilidades del aula como: poner la lonchera en suw lugar, limpiar su mesa y = - T
ordenar los juguetes.

" Respsta las normas de convivencia del aula como: no tirar 35 cosss, pedir disculpas, pedir = T T
CEITISO.

1z Zaluda al ingresar y se desgpide de los demas. = T e

13 Fide por favor y da las gracias. = T e

14 Expresa de forma espontansa lo gue le agrada v ke desagrada con relacion a: juegos, comida, = T e
rutinas, figuras, jugustes, sto.

15 LZe relaciona facilments con ofros ninges de su edad. = T e

1& El ning es toleranie cuando 513 GON SUS pares. = T e

v Al jugar con ofros ninos, respeta &l o de 105 demas y SUS opiniones. = T e

1 Cuando tiens problemas, reacciona sin agredir a los demas. = T e

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

v Opinian de aplicabilidad: Aplicabla [ =] Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Silvia Otilia MARQUEZ ZEVALLOS DKl 422103135

Especialidad del validador: Educacion Primaria

1BarfinanciaFl item comesponds &l conceptn ledvico formulada.
Rglavancia: B il=m s awoiato nara repesentss 8 componente o
dimarnsion especHica de consrucin ]
*Claridad: Se endends =n difcuisd siguna & enunciado dal item, 2=

conciso, exacio y dinecio

Mota: Suigiencia, se dic2 suficenca cusndn 05 hems Hanteados
=on suficientes pera medie la dimenson

Mo aplicable [| ]

Domingo, 30 de octubre del 2022




IFMGT, X 30 bk

! . Doreccitn de Documeniacian &
" S a = 1 e
PERL | mwnisteno de Educacian | o Lrlr::::”r’lhf':'lh“r““r:‘l';a” il e o Lniversiaria y
— e Regisire da Grades y Tioslos

EEGISTRO NACTONAL DE GRADDS ACADEAICOS Y TITULOS FROFESIONALES

BACHILLER EN CIEMCTAS IHE L& ENUCACTON
WAROUET Fechn do deplomac 1557 3 MR UHTER DAL MaCiosal.
TEVALLOE, SENLA Madalidsad de avindias - HERSIT TG Vol TZAH DE
OTTL1A HLUANTET
b NI e [H L Fecas madrsuls: Sy ipformacian 1 "7 FEAL
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CERTIFICADD DE VALIDEZ DE CONTERNIDC DEL INSTRUMENTD QUE MIDE LAS VARIAELES: JUEGO SIMBOLICO ¥ DESARROLLO DE LA
AUTOMTMIA

DIMEMN SHOME 2 1 Items

Pertmemcia’

Hedrvamcla-

Claridaed?

Sugerenclas

OMMEKNEIDH 1: DESCENTRACION

L =]

Mo

L[]

Reconoos el ohieto Gon el que wa 3 jugar.

LHiliza & juguete slegido.

Conace el uso d2l objeto con & gus va & jugar.

Jusqga representando 13 reakbdad.

FTT ™ T R

Bzume y dasarolla diversos mles.

DIMEREITH & SUSTITUCIZH

L =]

Mo

L[]

Sustituya intencionalmensa el objelo raal.

LLHiliza el objain susHhuido.

Realiza raprasantacionas mentslzs.

e B Bt B s B B e B

(V= B =" BN S

Bzme y dasarolla rkes ficicias.

OMEREIDH I: INTEGRACION

i

Mo

Demuestra iniciativa en el juegad.

E§

Elige 2l matenial gue va & usar.

12

Sapuencia acciones de 13 vida cotidiana.

1a

Muestra inberes & k3 hors de realizar el juego.

1

DisEnesa el juega.

DMEREIOH 3: FLARIFICACION

1o

Elige o que wa 3 jugar.

1k

Efige =1 abjeto 3 usar.

e B B et Gt et b s 5 e Gt e s e s G e A

1

Elige 3 5U5 COMEAneros o8 juago

1

Elaibara um plan para el juago.

P [ P

e B et B s B B B Bt e e B

DIMERSICHE = 1 Tems

Perbmemcia!

FHeleva

T Ll

atl?

SUgeTenciag |

OMMEREIDH 1: RELACION CONSIG0 BISMO

L =]

Mo

Tama la iniciativa para elegr algunas aclividades coma: juegos, juguetas, ebc

Resliza sus actividades =in pede ayuda camo: Byarse [as manos e ir al bafia

Se viste y e deggiche por sisods

Wa al bafio sin pedir ayuda.

Menciona con facilidad sus datos personales: coma rambres, apelidos y edad.

Recanocce y menciona ks miembros de su familia.

=8 o i fe] Ll R =k

Pide v acepla su ayuda cuando reconoce quee na puede realizar la actividad por si solas

A B B B G Bl Gl s

e B B B Bt ] Bt B

HHHHHHHEEHHHHEHHHHH e B B B B e T B B e B B




i Reconoce v acepta cuarda ha cametido un error, por eEmple: rompid algin juguets, no realizd W w w
alpuna actvidad gue e ardenaran
3 Se pradcupd par su apanencia, por ejemplod S se enswcia jugando se Byva § se cambia sin gue ik il bl
usied e lo pida.
DMEREIDH 2: RELACION CON LOS DEMAS i Mo [ i Mo | %1 [ Mo
10 Ayuda con las respansabilidades del aula comaee poner s lonchears enosu legar, Bmpiar s mesa y W w w
ardenar los juguetes
il Respeta [as normias de convivenca del aula comac e lirer las cosas, pedir disculpas, pedir ik il bl
permiso.
1 Saluda al ingresar i e despide de los demas ) ) b4
15 | Pide par favar y dis las gracias i 3 W
14 Express de fomma espantinas lo que e agrsda y e desagrads con relaciin a: jusges, comida, o ol bl
rulinas, figuras, jugueies, abo,
13 Se relaciana facilmente con ofres nifias de su edad. ik il bl
1o El niffr = talerante cuanda 25t con sus pares, W w w
L A jugar con atras nifios, respeta el turno de bos demds y sus spiniones. W w w
il Cuarda tiene problemas, rescciona sin agredir 2 las demas ik il bl
Obszervaclones (preclear sl hay suflclencla): Hay sufliclencla.
= Qpinldn de aplicabllidad: Aplicabla [ X Aplicable despuss da corragir [ ] Ho aplicabla [ ]

Apellidos ¥y nombras del Juez valldador: Camara Acero, Percy DMl 32505252

Ezpecialldad del valldador: Lengua y Literatura

Domingo, 30 da octubre del 2022
1Pestinenciz: B it=m comezpond= o concepie edrico formealado.
IRelevancia: B iem = spropindn pare repeesentr 5l componeni= o
dimemaion espeafice del consirscio
IClanidad: B= evberde =in dificulnd squne e munciado de iem, =
Goncen, =xacin ¢ dmecic

Motz Suficiencis, 3= dice surficiencs cuando bos Rems plamieadm ;
son ssficientes pare medir s dimension iy

Cr: Ié'er-:;.' Camara Acers
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Prueba piloto Confiabilidad de la variable juego simbdlico

JUEGO SIMBOLICO

DESCENTRACION SUSTITUCION INTEGRACION PLANIFICACION
Me Pl P2 P3 P4 P5 P& P7 P P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 | RESULTADOS
1 3 2 2 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 48
2 2 2 2 2 2 2 3 2 1 2 3 1 2 2 3 3 3 1 38
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 53
4 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 2 50
5 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 51
[ 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 52
7 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 50
3 3 3 3 2 2 3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 2 2 a7
] 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 51
10 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 50
11 3 3 3 3 2 2 3 2 2 3 3 2 3 3 3 3 2 1 46
12 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 52
13 3 3 3 2 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 51
14 3 3 3 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 3 3 3 3 2 45
15 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 51
16 3 3 2 2 2 2 3 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 2 45
Resumen de procesamiento de casos
N %

Casos Vélido 16 100,0

Excluido?® 0 ,0

Total 16 100,0
a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
824 18
Estadisticas de total de elemento
Varianza de Alfa de
Media de escala escala siel Correlaciontotal Cronbach si el

si el elemento

elemento se ha

de elementos

elemento se ha

se ha suprimido suprimido corregida suprimido
VAR00001 45,8125 13,229 ,719 ,808
VAR00002 45,8750 13,183 524 ,811
VAR00003 45,9375 12,729 ,594 ,806
VAR00004 46,2500 13,267 ,284 ,825
VAR00005 46,0625 11,796 ,783 ,792
VAR00006 46,1250 12,250 ,600 ,804




VAR00007
VAR00008
VAR00009
VARO00010
VAR00011
VAR00012
VAR00013
VAR00014
VAR00015
VAR00016
VAR00017
VAR00018

45,8750
46,1875
46,5000
46,0000
45,8125
46,4375
46,0000
45,8125
45,7500
45,7500
45,9375
46,6250

14,917
12,829
11,867
12,667
14,829
12,663
12,133
13,229
14,600
14,600
14,329
11,717

-,164
411
,603
,545

-,151
,368
728
,719
,000
,000
,035
,590

,841
,816
,803
,808
,835
,822
7197
,808
,827
,827
,835
,804




Confiabilidad de la variable desarrollo de la autonomia

DESARROLLO DE LA AUTONOMIA

RELACION CONSIGO MISMO RELACION CON LOS DEMAS

N2 Pl P2 P3 P Ps P& P7 Pa ] P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 | RESULTADOS
1 3 3 2 3 3 2 2 2 2 3 2 3 3 2 2 3 2 3 45
2 1 3 1 3 2 1 3 1 1 2 3 2 2 2 1 1 2 3 34
3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 2 2 49
4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 53
5 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 2 3 3 3 3 51
B 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 2 3 3 2 2 3 49
T 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 53
2 2 3 2 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 40
9 3 3 2 3 3 3 5 2 3 3 2 3 3 2 2 5 2 2 a7
10 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 2 2 3 49
11 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 2 50
12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 3 3 2 3 50
13 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 2 2 49
14 2 3 2 3 3 3 2 2 1 3 2 2 2 2 2 3 2 3 42
15 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 1 2 33
16 2 2 1 3 1 1 2 2 1 2 2 3 3 2 2 2 2 2 35

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 16 100,0
Excluido? 0 ,0
Total 16 100,0
a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
,924 18
Estadisticas de total de elemento
Varianza de Alfa de

Media de escala escala siel Correlacion total

si el elemento elemento se ha de elementos

Cronbach si el

elemento se ha

se ha suprimido suprimido corregida suprimido
VAR00001 43,0000 38,533 ,785 ,915
VAR00002 42,6875 42,096 ,643 ,920
VAR00003 43,1250 36,917 ,862 ,912
VAR00004 42,6250 43,450 470 ,924
VAR00005 42,8125 39,363 741 ,916
VAR00006 42,9375 37,929 747 ,916




VAR00007
VAR00008
VAR00009
VARO00010
VAR00011
VAR00012
VAR00013
VAR00014
VAR00015
VAR00016
VAR00017
VAR00018

42,8750
43,3125
43,4375
42,8125
43,1875
42,8750
43,0000
43,3125
43,1250
43,0000
43,4375
43,0000

40,917
39,963
36,929
39,896
41,363
41,450
42,400
43,296
38,650
39,467
40,929
43,200

,640
,653
,764
879
416
,549
,360
,266
,769
,658
,607
,238

,919
,919
,916
915
,925
921
,925
,926
915
,918
,920
,928
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ISCUELA DE POSTORADG
AUTORIZACION DE LA ORGANIZACION PARA PUBLICAR SU IDENTIDAD EN

LOS RESULTADOS DE LAS INVESTIGACIONES
Datos Generales
| Nombre de la Organizacién: rRUC: ]

Institucidn Educativa N * 608
Nombre del Titular o Representante legak
Director _
Nombres y Apellidos:

; IDNI: 08920871
| Emma Soledad Urbina Estmda

Consentimiento:
De conformidad con o establecido en el articulo 7°, Steral “f* del Cédige de Efica en
Investigacion de la Universidad César Vallejo ™, autorizo [X], no avtorzo [ ] publicar LA
IDENTIDAD DE LA ORGANIZACION, en la cual se lleva a cabo ks investgacion:

[ Nombre del Trabajo de Investigacién

mmmoaiwydmmhdohmiamwuaanusddmwﬁalm una
institucién educativa de Puente Piedra 2022

Nombre del Programa Académico:
' Maestria en Psicologia Educativa l
' Autor: Nombres y Apeliidos '
l DNI: 07509377
| Yeny Leonor Bibiano Rosas

&ud“mm,quthﬁMMMdWﬁo
Institucional de ka UCV, la misma que serd de acceso abierto para los usuaros y podra ser
referenciada en futuras investigaciones, dejando en clarc que los derechos de propiedad
nteledlual corresponden exclusvamente al aulor {a) del estudio

Lugar y Fecha: Puente Piedra; 30 de octubre del 2022,

(Thular o Representante jegal de la Institucion)

l')cwntm-mwwmnquwnum 7'.!W7MM.MM~M*-W
amumm&mdm.umwn“omdmmq-

PFor slio, santo en
15 e i g m-hhu;“m—“—‘“h““..mm“um
detordnr sun caracteriithoe.
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ESCUELA DE POSTGRADO
CONSENTIMIENTO INFORMADO

El propésito de este documento de consentimiento es proveer al padre de familia una clara
explicacion respecto a la participacion de su menor hijo en un estudio de investigacion.

La presente investigaciéon es conducida por la estudiante del programa de posgrado Maestria en
Psicologia Educativa Yeny Leonor Bibiano Rosas de la universidad Cesar Vallejo. Cuyo
objetivo es Determinar la relacién del juego simbélico y el desarrollo de la autonomia en
estudiantes del nivel Inicial de una institucién educativa de Puente Piedra 2022.

Procedimiento:

Se utilizara una lista de cotejo como instrumento de recoleccion de datos de manera anénima y
confidencial, cuya aplicacién durara aproximadamente 30 minutos y se realizara en el aula de
clases a la hora de los juegos en los sectores.

Participacién Voluntaria:

Se le informa que la participacion de su menor hijo(a) en este estudio es completamente voluntario,
si se negara a que participe o decidiera que se le retire, esto no le generara ningun problema, ni
tendra consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social.

Riesgos de participacion:

El riesgo por participar en este estudio es ninguno ya que es anénima.

Confidencialidad:

La informacién suministrada de su hijo(a) sera confidencial, los resultados podran ser publicados
0 presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar su nombre o datos de
identificacion. Se mantendran las fichas de cotejo y en general cualquier registro en un sitio
seguro, en bases de datos, donde todos los participantes seran identificados por un cédigo que
sera usado para referirse a cada uno, protegiendo su identidad de acuerdo al codigo del nifio y el
adolescente, desde ya agradezco su participacion.

Atte. Bibiano Rosas Yeny Leonor

ESTUDIANTE DEL PROGRAMA DE POSGRADO MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Yo Loa  Heey GuevaeA CAlvo declaro que fui

informado (a) suficientemente y comprendo que tengo derecho a recibir respuesta sobre cualquier
inquietud que tenga sobre dicha investigacién, antes, durante y después de su ejecucion,
considerando que los derechos que mi hijo(a) tiene en calidad de participante de dicho estudio.

Por tanto, me permito informar que consiento, de forma libre y voluntaria, la participacion
de mi hijo(a) en el mismo.

———
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ESCUELA DE POSTGRADO
CONSENTIMIENTO INFORMADO

El propdsito de este documento de consentimiento es proveer al padre de familia una clara
explicacion respecto a la participacion de su menor hijo en un estudio de investigacion.

La presente investigacién es conducida por la estudiante del programa de posgrado Maestria en
Psicologia Educativa  Yeny Leonor Bibiano Rosas de la universidad Cesar Vallejo. Cuyo
objetivo es Determinar la relacién del juego simbélico y el desarrollo de la autonomia en
estudiantes del nivel Inicial de una institucién educativa de Puente Piedra 2022,

Procedimiento:
Se utilizara una lista de cotejo como instrumento de recoleccién de datos de manera anénima y

confidencial, cuya aplicacion durara aproximadamente 30 minutos y se realizara en el aula de
clases a la hora de los juegos en los sectores.

Participacién Voluntaria:
Se le informa que la participacion de su menor hijo(a) en este estudio es completamente voluntario,

si se negara a que participe o decidiera que se le retire, esto no le generara ningun problema, ni
tendrad consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social.

Riesgos de participacién:

El riesgo por participar en este estudio es ninguno ya que es anénima,

Confidencialidad:
La informacion suministrada de su hijo(a) sera confidencial, los resultados podrén ser publicados

0 presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar su nombre o datos de
identificacién. Se mantendran las fichas de cotejo y en general cualquier registro en un sitio
seguro, en bases de datos, donde todos los participantes seran identificados por un cédigo que
sera usado para referirse a cada uno, protegiendo su identidad de acuerdo al caodigo del nifio y el

adulescente, desde ya agradezco su participacion.
Atte. Bibiano Rosas Yeny Leonor

ESTUDIANTE DEL PROGRAMA DE POSGRADO MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

. - ecina y
Ych’r'ﬁ‘ Mz il oo {601& declaro que fui

informado (a) suficientemente y comprendo que tengo derecho a recibir respuesta sobre cualquier

inquietud que tenga sobre dicha investigacion, antes, durante y después de su ejecucion,

considerando que los derechos que mi hijo(a) tiene en calidad de participante de dicho estudio.
Por tanto, me permito informar que consiento, de forma libre y voluntaria, la participacion

de mi hijo(a) en el mismo.

Puente Piedra .., 2-..... de 2106 5655



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, PALOMINO TARAZONA MARIA ROSARIO, docente de la ESCUELA DE
POSGRADO MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA de la UNIVERSIDAD CESAR
VALLEJO SAC - LIMA NORTE, asesor de Tesis titulada: "Juego simbdlico y desarrollo de
la autonomia en estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa de Puente
Piedra- 2022", cuyo autor es BIBIANO ROSAS YENY LEONOR, constato que la
investigacion tiene un indice de similitud de 15.00%, verificable en el reporte de
originalidad del programa Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 10 de Enero del 2023

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma
PALOMINO TARAZONA MARIA ROSARIO Firmado electrénicamente
DNI: 06835253 por: MPALOMINOTA el
ORCID: 0000-0002-3833-7077 11-01-2023 09:33:14

Caddigo documento Trilce: TRI - 0516305
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