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RESUMEN 

 

Nuestro proyecto de investigación tuvo como objetivo determinar si el juego 

desarrolla la conciencia fonológica en niños de cuatro años de la institución 

educativa Nº 207 de Trujillo, 2023. La muestra estuvo compuesta por 25 alumnos 

del nivel de inicial de 4 años, se aplicó el instrumento de validación “guía de 

observación”, fue evaluada y aprobada por un grupo de expertos con el grado de 

magister. El enfoque de la investigación fue cuantitativo, el tipo de investigación es 

aplicado, el diseño fue pre experimental. Teniendo como variables el juego y la 

conciencia fonológica, la cual nuestra variable dependiente es conciencia 

fonológica. Se concluyó que existe una relación significativa entre el juego y la 

conciencia fonológica en las estudiantes de 4 años de la institución educativa 

Alfredo Pinillos Goicochea. Así mismo, se halló como dato significativo que ambas 

variables de estudio presentan un nivel medio predominante en los estudiantes de 

la muestra investigada. 

 

 Palabras clave: Juego, conciencia fonológica, estrategias. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



x 
 

 

 

ABSTRACT 

 

Our research project aimed to determine if the game develops phonological 

awareness in four-year-old children of the educational institution No. 207 of Trujillo, 

2023. The sample consisted of 25 students of the initial level of 4 years, the 

validation instrument "observation guide" was applied, it was evaluated and 

approved by a group of experts with the degree of magister. The research approach 

was quantitative, the type of research is applied, the design was pre-experimental. 

Having as variables the game and phonological awareness, which our dependent 

variable is phonological awareness. It was concluded that there is a significant 

relationship between the game and phonological awareness in 4-year-old students 

from the Alfredo Pinillos Goicochea educational institution. Likewise, it was found 

as significant data that both study variables present a predominant average level in 

the students of the investigated sample. 

 

Keywords: Game, phonological awareness, strategies. 

 

 

 

 

 



 

 

I. INTRODUCCIÓN 

El ser humano desde su nacimiento percibe una serie de sonidos de 

acorde a su edad y al sonido que percibe de su adulto Significativo. Sin 

embargo, no reconocen que, una palabra se clasifica en grafemas y 

fonemas, es decir en letras y sonidos, de que las silabas se componen de 

uno o más sonidos, a ello se le conoce como conciencia fonológica.  

A nivel global, en el sistema educativo con el paso del tiempo el juego está 

incorporando estrategias novedosas que favorecen a una educación nueva, 

aun así, continúan resaltando los enfoques individualistas, y esto queda 

reflejado en las sesiones acostumbrados a competir, esto favorece en el 

aprendizaje que tienen. (Calvar, 2021). Se menciona que el juego es un acto 

natural que disponen todos los seres humanos, este acto viene desde hace 

muchos años atrás, y es en el siglo XVII donde aparecen las ideas de la 

pedagogía moderna, tomando como herramienta principal al juego que 

servirá para el proceso de enseñanza-aprendizaje (Hernando, 2018).  

En el ámbito internacional, el juego posibilita activamente en la práctica de 

habilidades como la cooperaración, socialización, aprendizaje por medio de 

experiencias como: ganar, perder, ser paciente, conocer, obedecer las 

reglas, aceptar las limitaciones propias y de los demás (Gallardo et al., 

2019). Durante la etapa pre escolar es importante que los niños y niñas en 

la I. E. deban reconocer los sonidos de cada letra que conforman iniciando 

con las vocales. La importancia de la identificación de sonidos facilita el 

aprendizaje de la correspondencia grafema/fonema, considerando la 

importancia del uso de los sonidos, además se busca favorecer su 

pronunciación de cada palabra e identifiquen los sonidos, esto se inicia por 

discriminar sonidos onomatopéyicos. (Gutierrez, 2016). 

A nivel nacional, según Holguín et. al (2018), el juego educativo es una 

herramienta muy útil utilizada en las aulas de clase, puesto que, ayuda al 

desenvolvimiento de los estudiantes, a poder expresarse con seguridad y 

confianza, hacer uso de su imaginación para desarrollar su creatividad, 

logrando socializar y tener vínculos de amistad con su entorno, es decir 
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favorece de manera positiva en el desarrollo de diversos tipos de aprendizaje 

en general.  

En el Perú, es impresionante el número de niños y niñas que al salir del jardín 

no saben reconocer los sonidos y las sílabas esto perjudica el proceso de 

aprendizaje en los niños, retrasando su escritura y reconocimiento de letras. 

Sin embargo, es importante mencionar que el maestro tiene un rol 

fundamental para el aprendizaje. Esto se incluye en el aprendizaje 

significativo mediante el juego, siendo la estrategia fundamental para que 

aprendan. Dentro de este panorama, podemos indicar que hay un retraso de 

aprendizaje tanto en zonas rurales como urbanas (Rojas y López, 2018). 

En cuanto a la problemática, de la institución educativa en estudio realizado 

en la ciudad de Trujillo, se observó que el aspecto de la conciencia 

fonológica no se viene desarrollando de manera efectiva por los docentes 

del nivel inicial, desconociendo en cierto grado de nuevas estrategias 

lúdicas, didácticas que se centren principalmente en lograr un desarrollo más 

eficiente en los niños de cuatro años. Por tal motivo, coexiste un interés de 

realizar el presente estudio que pretende conocer cuál es la relación entre el 

juego y la conciencia fonológica en niños de cuatro años.  

En búsqueda de mejorar el aprendizaje escolar de los alumnos, se planteó 

el problema general: ¿En qué medida el juego desarrolla la conciencia 

fonológica en niños de cuatro años de la institución educativa N° 207 de 

Trujillo, 2023?  

El presente proyecto se justifica en la Teoría Piagetiana (1956), haciendo 

referencia que el juego es una herramienta que ayuda a la integración y 

desarrollo de las habilidades en las diversas etapas del niño que le permitirán 

enriquecer su inteligencia, expresarse correctamente con las personas y 

trasmitir sus emociones y vivencias; así como la Teoría de Vygotsky (1995), 

la cual hace referencia a la conciencia fonológica, siendo un conjunto de 

factores fonéticos que fomentan que los niños al momento de la participación 

generen una respuesta natural y automática de acorde a sus conocimiento 

y expresión que realiza cada niño. De esta manera, por medio de las teorías 

se podrá conocer diversos conceptos de las variables. 
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La justificación de la investigación es metodológica en el enfoque de 

investigación cuantitativo que presenta, en el cual se generará un 

instrumento (guía de observación) para realizar la medición de las variables 

en estudio Juego y conciencia fonológica, y así obtener resultados que 

respondan a la pregunta planteada en el estudio.  

Así mismo, es importante porque con una adecuada conciencia fonológica, 

mediante la selección correcta de juegos o actividades lúdicas los niños de 

inicial logren alcanzar un mejor desenvolvimiento de las habilidades de 

lectura y escritura para que tengan una sólida construcción y desarrollo en 

su aprendizaje escolar. 

Es importante definir qué, la investigación se justifica de forma práctica 

porque servirá para poder conocer y resolver después las deficiencias 

entorno a la conciencia fonológica de los niños de la Institución Educativa de 

Trujillo, para que puedan lograr un mejor aprendizaje y desenvolvimiento en 

el aspecto educativo. 

El objetivo general: Determinar si el juego desarrolla la conciencia 

fonológica en niños de cuatro años de la institución educativa de Trujillo, 

2023 a través de un pretest y postest y los específicos son, Identificar el nivel 

de conciencia fonológica de los niños de cuatro años de la institución 

educativa Nº 207 de Trujillo, Aplicar el juego para desarrollo de la conciencia 

fonológica en niños de cuatro años de la institución educativa N°207 de 

Trujillo, 2023. Evaluar estadísticamente el efecto del juego en el desarrollo 

de la conciencia fonológica en niños de cuatro años de una institución 

educativa N°207 de Trujillo, 2023.  

Como hipótesis general tenemos: El juego desarrolla significativamente la 

conciencia fonológica en niños de cuatro años de la institución educativa 

N°207 de Trujillo, 2023. 
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II. MARCO TEÓRICO  

Se mencionan los siguientes antecedentes en el contexto internacional y 

nacional para brindar un mayor soporte con respecto a las variables de 

estudio “Juego” y “Conciencia fonológica”: 

Barrios et al., (2018) en su artículo tuvieron como objetivo “incorporar la 

formación en valores utilizando juegos tradicionales. Como técnicas se utilizó 

la observación. La población fue integrada por 40 alumnos. Los resultados 

evidenciaron que los infantes comprendían y acataban las reglas de los 

juegos, teniendo conocimiento de las limitaciones ayudan el desarrollo de 

las habilidades sociales. Se concluye plantear estrategias orientados hacia 

la optimización del aspecto comportamental de los alumnos, reflejando el 

interés por promover la formación integral del alumnado. 

Chiriboga y Huacón (2021) en su artículo tuvieron como propósito reconocer 

lo importante de desarrollar en primera instancia las conciencias 

lingüísticas”. Los resultados demuestran que las acciones ejecutadas en 

aula de inicial para el desenvolvimiento de la conciencia fonológica 

ejecutarán un rol fundamental en el proceso de decodificación, puesto que 

este motivará el interés por explorar más palabras. En conclusión, es 

fundamental concientizar a los docentes las nuevas estrategias para 

favorecer y fortalecer un aprendizaje significativo en los estudiantes, 

considerando que el juego es fundamental en el aprendizaje de los niños y 

niñas.  

Gutiérrez et al. (2018) en su artículo definieron la importancia de 

considerarse estrategias mediante el juego, en un aprendizaje de la 

conciencia fonológica, realizando una reflexión de pronunciación de una 

mejora en su lenguaje oral, para identificar, reconocer sonidos. Para León y 

Melendres (2022) tuvieron como finalidad “determinar la relación de los 

juegos interactivos para fortalecer sus procesos de aprendizaje”. Obteniendo 

resultados favorables, evidenciando en su aprendizaje de los estudiantes, 

Los juegos proporcionan aprendizaje dinámico, poniendo en movimiento 

todo su cuerpo y despertando las ganas de aprender, es importante que los 

niños se sientan motivados durante toda la actividad, esto vinculará entre las 

ganas de aprender y asistir constantemente a la institución educativa.   
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Ortega (2021) menciona en “Valorar el juego porque favorece el aprendizaje 

de los estudiantes”. Permite que los estudiantes tengan una mejor 

concentración y participación durante la actividad, mencionando que Izurieta 

y Romero (2018) su objetivo fue “determinar la incidencia del juego 

recreativo”. Los resultados indican que los apoderados de los niños deben 

apoyar y compartir las ventajas que traerá el juego recreativo, en donde el 

51% mencionan que están muy de acuerdo, y el 49% están de acuerdo. 

Concluyendo que la socialización y recreación son ejes fundamentales del 

desarrollo educativo. 

Caicedo (2022) desarrollo la investigación sobre "La conciencia fonológica 

favorece la comprensión lectora". Según el estudio realizado, esto influye 

favorablemente en un aprendizaje, demostrando en la pronunciación de 

palabras e identificación de vocales. Se concluye que, utilizando estrategias 

de fonemas y grafemas, los estudiantes lograron una mejora continua en la 

pronunciación y reconocimiento, considerando la conciencia fonológica es 

favorable en su aprendizaje, para González y Panchana (2022). Los 

resultados indican que las docentes ven fundamental el enseñar la 

conciencia fonológica puesto que ayuda a aprender, reconocer y descifrar 

los sonidos de las letras. Se concluye que se debe desarrollar la conciencia 

fonológica a edad temprana para favorecer más la obtención de habilidades 

tanto de lectura y escritura. Acuña (2021) tuvo como propósito “juegos 

verbales para estimular la conciencia fonológica”. Obtuvo como resultados 

que más de la mitad de los alumnos tienen un bajo nivel en el desarrollo de 

la lectura y reconocimiento de letras, se considera que mediante los juegos 

aplicadas en clase se obtenga un aprendizaje significativo para cada 

estudiante. 

Se considera que el aprendizaje significativo en los estudiantes en la edad 

pre escolar es mediante el juego, sin embargo, hoy en día se está perdiendo 

la práctica por los juegos tecnológicos, nuestra investigación es definir la 

importancia del juego en el proceso de enseñanza – aprendizaje en la 

institución educativa. El Juego, Según, Ocampo et al. (2019), el juego es una 

actividad que asocia al individuo con las emociones positivas y además 

integra un espacio adecuado para el despliegue cognitivo. Así mismo, De 
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Alcántara et al. (2019) señala que el juego se ocupa de los aspectos 

mentales del niño, que actúa sobre el desarrollo del pensamiento, el 

lenguaje, representaciones y significados del mundo, las relaciones y 

producen efectos en el proceso de socialización en la etapa infantil. El juego 

es una de las muchas realidades que dan forma al mundo. Incluso se podría 

decir que constituye un mundo dentro del mundo, ya que es anterior a la 

cultura humana (Gil et al., 2018). Los individuos tienen diferentes 

mentalidades que abarcan creencias sobre la estabilidad de los rasgos 

(estable frente a maleable) y orientaciones de objetivos (desempeño frente 

a dominio) e incluye tanto las funciones ejecutivas como la autorregulación 

del comportamiento en el aula (Compagnoni et al., 2019). 

Definición, según las bases teóricas, la Teoría Piagetiana (1956), la cual se 

refiere al juego como herramienta de integración de las habilidades del niño, 

conforme a la etapa de desarrollo y crecimiento del individuo. Las diversas 

teorías del juego, están estipuladas según la edad y necesidad de los niños, 

de acorde al aprendizaje que deben tener en aula. Piaget relaciona 4 

estructuras básicas del juego y fases de evolución como: “el juego motor”, 

“el juego simbólico”, “el juego de reglas” y “el juego de construcción”. Sin 

embargo, Piaget se enfocó en la cognición, mencionando las aportaciones 

que realiza el juego al desarrollo cognitivo del niño en su etapa pre escolar, 

como son el desarrollo de las habilidades cognitivas del infante; desarrollo 

social interactuando o compartiendo entre niños actividades mediante el uso 

de diversos juegos; desarrollo emocional en la cual el niño presta sus 

sentimientos y emociones al juego y desarrollo motor donde el juego es la 

fuerza que anima a realizar la acción deseada. 

Según Pun (2022) menciona que la teoría de Vygotsky apoya la teoría del 

juego, en donde sostiene que este simboliza el medio para el aprendizaje y 

se va a realizar a través de la zona de desarrollo próximo. Frente a ello, el 

autor ahonda más a las zonas de desarrollo siguiente, en el cual plantea 

valorarse los conocimientos previos, para el desarrollo de una nueva “zona 

de desarrollo”. según Jean Piaget (1956), citado en Hinostroza (2018) define 

estructuras del juego, se definen indicó que es parte del desarrollo del 

educando, porque simboliza la actividad que realiza durante su día a día, 
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durante el jardín o en casa. Así mismo, los tipos de juego se clasifican de 

varias maneras, pero la más tradicional se divide entre juego funcional, juego 

constructivo, juego simbólico/de fantasía y juegos con reglas (Storli y 

Hansen, 2019).  

Juego motor, la habilidad de los niños al poner en movimiento su cuerpo.  

Juego simbólico, se da desde los dos hasta los seis años, el niño obtiene la 

facultad para codificar sus experiencias en símbolos. 

Juego de reglas, comienza en la etapa escolar, en donde hay una 

comprensión de lo que es el comportamiento social, la competencia y la 

cooperación.  

Juego de construcción, va evolucionando en el transcurso de los años, los 

infantes apilan un objeto sobre el otro mejorando únicamente la acción. 

Juegan narrativo, Según Bruner (1988) define lo que están realizando con la 

intención de incluir a sus amigos (a) dentro del juego y solicitar la 

participación de la maestra o de los padres si ellos lo requieren, esto favorece 

en su expresión oral y en la participación. 

Juego libre o sectores, es una actividad abierta y personal que parte desde 

el interior de un niño para desarrollar su propia creación, explorar su 

imaginación y disfrutar los juegos que eligió para jugar entre sus compañeros 

(Condori, 2022). 

Juego dirigido, el niño obtiene múltiples aprendizajes de una manera más 

sencilla, la maestra es la encargada de dirigir el juego que van a realizar los 

niños, mediante este juego, se busca que los niños sigan reglas de juego. 

(Muñoz, 2009). Por otro lado, García et al. (2019) también define que se 

debe considerar estrategias cada día dentro del juego para que no rea 

rutinario, esto realizar con la finalidad de llamar la atención en cada uno de 

los estudiantes para atender la clase de manera participativa, así como 

también Silva (2020) en su investigación menciona que, el principal rol es de 

la maestra de aula es dirigir dinámicamente el juego, también debe 

considerar la explicación a los padres, para que en casa realicen este juego 

que favorece su concentración, participación y sigue reglas orientadas a un 

aprendizaje de los estudiantes.  
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Las dimensiones de juego, está muy vinculado en lograr el aprendizaje del 

niño que corresponde a lo social, psicomotor, afectivo-emocional e 

intelectual (Chamorro y Yupanqui, 2019).   

a) Desarrollo psicomotor: Se refiere a que el niño a través del juego llega a 

mejorar sus sentidos y movimientos del cuerpo, optimiza la coordinación 

motriz, amplían su capacidad de percepción, sensorial y motora.  

b) Desarrollo cognitivo: Es la capacidad de comprender y controlar su 

ambiente físico y social, de ejercerse en la vida real. Los niños al socializar 

adquieren vivencias recientes; a través del ensayo y error aprenden diversas 

situaciones problemáticas.  

c) Desarrollo social: Se refiere a la relación y socialización del niño a través 

del juego, aumentando de este modo la competencia de comunicarse, 

colaborar, y mejorar moralmente, puesto que al seguir determinadas reglas 

conlleva a cambiar de patrón adoptando una buena conducta.  

d) Desarrollo Afectivo – Emocional: Se refiere a que el niño por medio del 

juego va desarrollando su personalidad, ayuda a canalizar, control sus 

emociones, sentimientos, hasta tener un equilibrio afectivo. 

Sin embargo, se considera fundamental durante el aprendizaje, el uso 

adecuado de fonemas y grafemas, esto considerando como la conciencia 

fonológica. Definición, Según Mariángel y Jiménez (2016), la conciencia 

fonológica es la habilidad para pensar o tomar conciencia acerca de las 

unidades fonológicas, desde los primeros años de vida, de manera 

progresiva iniciando por el conocimiento de la sílaba, luego por el 

conocimiento de unidades intrasilábicas, para poder llegar al conocimiento 

fonémico. Así mismo, López y Muños (2020) señalan que la conciencia 

fonológica viene hacer la destreza que presenta un individuo para pensar 

analíticamente en diferenciar los grafemas y fonemas que se hallan en el 

lenguaje oral, con el propósito de poder lograr un mejor aprendizaje. 

Considerando las teorías, se menciona a la Teoría de Chomsky (1965) en 

su propuesta teórica acerca de la gramática universal señala que el cerebro 

humano contiene un dispositivo natural para la adquisición del lenguaje que 

se encuentra alrededor de la corteza cerebral, el cual ayuda a facilitar la 

recepción del lenguaje sin mucha dificultad, es así como se aprende a 
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hablar, es necesario que antes de la aparición de los signos gráficos 

presentaban información visual para rastrear ojos y caras de los 

depredadores, finalmente se adecuaron a los símbolos gráficos contenidos 

en la lectura. 

Así como también Vygotsky (1995), sostiene que es un conjunto de factores 

fonéticos que promueve que los infantes al momento de la participación 

generen una respuesta natural y automática de acorde a sus conocimiento 

y expresión que realiza cada niño.  Los Beneficios, son significativos en la 

educación de los niños, para Flores (2021) define, la conciencia fonológica 

tiene muchos beneficios, como la identificación de una correcta 

pronunciación, así como también de requerir reforzamiento y práctica desde 

la etapa infantil para reforzar la fonética. Los niños se expresan como 

escuchan al adulto hablar, los adultos deben tener una correcta 

pronunciación, esto favorece la expresión oral y la escritura. Según Gutiérrez 

et al. (2020) describe que se puede identificar el nivel que está el niño 

mediante la formación de oraciones de forma oral que expresa claramente y 

realiza una correcta pronunciación. 

Las estrategias, son las acciones que los profesores desarrollan de forma 

planificada, para lograr cumplir objetivos de aprendizaje específicos, para 

ello, es necesario que el docente elabore un procedimiento de aprendizaje 

establecidos (Ascona, 2020). 

Rol del docente, el cual juega un rol fundamental en la motivación y 

aprendizaje de los niños, realizando actividades en donde se autoevalúen, 

de tal manera, favorezca en su proceso de aprendizaje, puesto que van 

aprender a identificar las habilidades que han desarrollado y el educador 

podrá reconocer las formas de aprendizaje que presentan sus estudiantes e 

implementarlas en su malla curricular (Medina, 2021). El docente también 

debe considerar una correcta organización, planificación considerando una 

buena aplicación para cada actividad.  

Organización, es una estructura ordenada donde interactúan haciendo uso 

de diferentes roles, responsabilidades o cargos que pretender cumplir un 

objetivo específico (Vargas, 2019). 
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Planificación, se considera desde la observación de la maestra en aula, 

identificando las necesidades de cada uno de los niños, mediante realiza la 

planificación, guiándose del currículo nacional de educación inicial, 

considerando, áreas, enfoques, valores, capacidades, desempeños para 

lograr un buen aprendizaje. (Tenorio, 2019).  

Aplicación, se refiere a la acción y el efecto de aplicar, emplear o ejecutar 

algo, atribuir (Vargas, 2019). También podemos decir que esta expresión se 

realiza mediante una conversación en la hora del juego, porque es el 

momento que tienen para expresarse de manera autónoma, dando sus ideas 

y relevando que es lo que más le agrada de cada actividad que realiza.  

Las dimensiones de la conciencia fonológica, según Chávez (2018) estas se 

componen por niveles siendo estos:  

a) Conciencia silábica: Hace referencia al discernimiento de palabras, esta 

separación de silabas favorece su aprendizaje y su concentración de los 

niños, permitiendo el reconocimiento de cada letra y sonido.   

b) Conciencia Intrasilábica: Se refiere a que tanto las silabas son parte de la 

estructura de una palabra, en esta actividad se podrá relacionar las palabras 

uniendo y formando pequeñas oraciones de acorde a su edad de cada niño 

y a su desarrollo cognitivo.  

c) Conciencia Fonémica:  Es la identificación de sonidos de cada letra inicial, 

mediante la separación de silabas, letras, los niños tendrán un mejor 

reconociendo e identificación de cada una de ellas permitiendo un mejor 

aprendizaje.  

Podemos mencionar que, para obtener un aprendizaje significativo, 

favorable en cada uno de los estudiantes, se debe priorizar el juego como 

estrategia de todos los días, no solamente durante la primera hora, del juego 

libre, si no en la actividad, en la edad preescolar su habilidad de escucha y 

atención es muy corta, es donde se busca que los niños activen todos sus 

sentidos en un aprendizaje  mediante el juego, permitiendo a los niños  

explorar, compartir, intercambian roles, intercambian ideas, moverse, correr, 

saltar, gritar, esto favoreciendo su autonomía y su aprendizaje e integración 

a la sociedad.  
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III. METODOLOGÍA 

3.1. Tipo y diseño de investigación  

Enfoque de investigación  

Presenta un enfoque cuantitativo, el cual realiza la recolección de datos 

siguiendo la medición numérica y el análisis estadístico. (Hernández et al., 

2014). 

Tipo de investigación 

Es aplicado, el cual se encarga de resolver problemas, recaudando los 

estudios obtenidos en otros estudios, con el propósito de reducir los 

problemas existentes y brindar alternativas de solución (Ñaupas et al., 2018). 

Diseño de investigación 

Es pre experimental, en donde se realiza la manipulación de manera 

intencional de la variable independiente, para analizar los efectos que origina 

en la variable dependiente, siendo controlados por el investigador 

(Hernández y Mendoza, 2018), de esta manera se facilita la manipulación 

del juego para optimizar la conciencia fonológica en los estudiantes.  

El alcance es pre-experimental, Para, Hernández et al. (2014) un estudio 

descriptivo tiene como finalidad examinar la influencia de los niveles de una 

o más variables. 

Así mismo, Hernández et al. (2014) señala que una investigación 

correlacional describe asociaciones entre dos o más variables en un tiempo 

y lugar específico. 

G.E.---O1---- X-------O2 
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Dónde: 

G.E.: Grupo experimental.  

O1: Pre test     

X: Estimulo (juegos). 

O2: Post test 

3.2. Variables y operacionalización  

Las variables “Juegos” y “Conciencia fonológica” son las que se 

implementarán en este proyecto.  

Variable 1: Juegos 

Según Chamorro y Yupanqui (2019) refirieron que la variable Juego está 

compuesta por las siguientes dimensiones: a) Desarrollo psicomotor, b) 

Desarrollo cognitivo, c) Desarrollo social, d) Desarrollo Afectivo – Emocional. 

Variable 2: Conciencia fonológica  

Según Chávez (2018) refirió que la conciencia fonológica está compuesta 

por las siguientes dimensiones: a) Conciencia silábica, b) Conciencia 

Intrasilábica, c) Conciencia Fonémica. 

3.3. Población, muestra y muestreo 

  Población 

Según Ñaupas et al. (2018), define que es el conjunto de personas u objetos 

que tengan los rasgos necesarios y requeridos para el estudio. La población 

estaría integrada por “69 niños y niñas de 4 años de edad de la institución 

educativa N°207 de Trujillo”. 
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Tabla 1 

Población de estudiantes de 4 años de edad de la I.E. N° 207 de Trujillo 

Nivel educativo Aulas Sexo Total 

M F 

 

Inicial – 4 años  

Ilusión 14 13 27 

Bondad 9 8 17 

Felicidad 13 12 25 

Total  36 33 69 

Criterios de inclusión 

 Todos los estudiantes de 4 años de edad de la I.E. N°207 de Trujillo. 

 Todos los estudiantes de ambos sexos que forman parte de la 

investigación y que asisten regularmente a clases. 

Criterios de exclusión 

 Todos los estudiantes que tengan una edad superior a 4 años de la I.E. 

N°207 de Trujillo. 

 Todos los estudiantes que no vienen asistiendo regularmente a clases. 

Muestra 

Hernández et al. (2014) señalan que es un subgrupo de la población, de 

donde se obtiene el recojo de datos y representa la población. La muestra 

estaría integrada por la misma cantidad de la población, siendo “25 niños y 

niñas de 4 años de edad de la institución educativa N°207 de Trujillo”. 
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Tabla   2  

Alumnos seleccionados para la muestra de la I.E. N° 207 de Trujillo 

Nivel educativo Aulas Sexo Total 

M F 

Inicial – 4 años  Felicidad 13 12 25 

 

Muestreo 

Monje (2011) indica que el muestro por conveniencia es una técnica que no 

se basa en fórmulas de probabilidad. Por lo tanto, el muestreo es no 

probabilístico, por tomar a la población muestral disponible para el estudio.  

Unidad de análisis 

La unidad de análisis del proyecto de investigación son los niños y niñas de 

4 años de edad del aula felicidad de la institución educativa N°207 de la 

ciudad de Trujillo. 

3.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos  

Técnicas 

Se empleó la técnica de la observación. Arce (2020) señaló que es la técnica 

de investigación más básica, en las cuales se basan las demás técnicas, 

puesto que establece la asociación básica entre el observador (docente) y la 

persona u objeto observado (estudiantes) donde el docente cumple la 

función de observador apoyando en la recolección de los datos. 

 

Instrumentos 

Se empleó la guía de observación, es un llenado que consta de una cantidad 

de ítems o preguntas, que permite evaluar a cada variable para conocer su 
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nivel o relación, por ejemplo, “evaluar la asociación del juego y la conciencia 

fonológica de los niños de una institución educativa” (Chamorro y Yupanqui, 

2019). 

Validación 

La validación de los instrumentos que evaluaron el “Juego” y “Conciencia 

fonológica” serán realizados a juicio de expertos, por 3 especialistas en 

temas relacionados a la educación según las variables de estudio planteadas 

en la investigación, además de ser profesionales con grado académico 

(magister o doctorado), quienes determinarán la aplicabilidad de los 

instrumentos en estudio, en función a los criterios de relevancia, pertinencia, 

claridad. 

Figura 1 

Validación de juicio de expertos 

N° Experto Experto Validador 

1 Mg. Alarcón Mendoza Yulissa Soledad 

2 

3 

Mg. Del Castillo Montoro, Ayme 

Mg. Esquerre Rebaza Gladys Maritza 

 

Confiabilidad 

Figura 2 

Nivel de confiabilidad del Alfa de Cronbach 

 

 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,892 15 
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Se realizará una prueba piloto aplicada a 15 estudiantes de una institución 

educativa Nº 207 Alfredo Pinillos Goicochea aula ilusión, para medir la 

fiabilidad de cada instrumento, en el cual se calculará el coeficiente de alfa 

de Cronbach para el instrumento de la variable “Juego” y para el instrumento 

de la variable “Conciencia fonológica”, donde se obtendrán valores de 

confiabilidad que permitirán determinar el nivel de la misma y conocer si el 

instrumento es aplicable o no. 

Se considera aceptable, dando fiabilidad a ser aplicado.  

Obteniendo como resultado a la prueba piloto con un nivel de fiabilidad 

bueno. 

 

3.5. Procedimientos 

Se inició, solicitando permiso a la directora de la institución educativa N°207 

de la ciudad de Trujillo, para poder aplicar el estudio en sus instalaciones, 

explicándole el objetivo de la investigación. 

Después, al obtener el permiso y consentimiento de la escuela, se coordinó 

con los docentes a cargo de las aulas de estudio para que puedan aplicar en 

calidad de observador las guías de observación a los estudiantes parte de la 

muestra, así mismo se dará de conocimiento a los padres de familia para 

que se mantengan informados. Dichas guías de observación se realizarán 

de manera presencial a “25 estudiantes de 4 años de edad de educación 

inicial”, haciéndole hincapié en las instrucciones para un llenado adecuado. 

Por último, se verificará las guías que estuviesen llenadas en su totalidad, 

para conseguir datos seguros, confiables y de importancia para el 

investigador. 

3.6. Método de análisis de datos 

El procesamiento estadístico de la data que se obtendrán serán 

debidamente procesados, tomando en cuenta los instrumentos de la 

estadística descriptiva e inferencial con el uso del programa estadístico IBM 
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SPSS. Los resultados se presentarán mediante tablas de frecuencia y 

porcentajes y las figuras de barras, debidamente analizados e interpretados. 

De forma específica el análisis estadístico inferencial, se efectuará en base 

a los métodos de seriación, codificación, tabulación y a través del análisis e 

interpretación ayudará a dar respuesta a los objetivos planteados y elaborar 

las conclusiones de la investigación.  

3.7. Aspectos éticos 

El estudio se realizará siguiendo los lineamientos determinados en la 

Universidad César Vallejo, y se requerirán los permisos adecuados para la 

toma de muestra, sin manipular datos, se utilizarán diversas definiciones 

avaladas por diversos autores respetando su conocimiento y propiedad 

intelectual, también el estudio será desarrollado manteniendo respeto en el 

uso de las normas APA 7ta edición, guardando confidencialidad y el 

anonimato de los integrantes que formarán parte de la muestra. Se tendrá el 

consentimiento informado de la institución educativa para poder realizar la 

investigación. 
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IV. RESULTADOS  

4.1. Resultados a nivel general 

 

Tabla Nº 3   

Resultados de Pre y Post test de la variable conciencia fonológica.  

 

 

 

 

 

 

Nota: Para la conciencia fonológica tras aplicar el pretest, de los 25 

alumnos de 4 años, tuvo mayor representatividad en el nivel inicio con el 

72.0%, seguido del nivel en proceso con el 28.0%, no se observa 

representatividad en el nivel logrado (0.0%). 

Con referencia al postest se observa mayor representatividad en el nivel 

logrado con el 80.0%, seguido de logrado con el 5.0% y no se observa 

frecuencia en el nivel inicio (0.0%).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nivel 
Escala de 

medición 

Pretest Postpost 

Frecuencia % Frecuencia % 

Inicio 15 - 25 18 72.0 0.0 0.0 

Proceso 26 - 36 7 28.0 5 20.0 

Logrado 37 - 45 0 0.0 20 80.0 

Total   25 100.0 25 100.0 
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4.2. Resultados por dimensión   

Tabla Nº 4 

Resultados del pre y pos test del nivel de conciencia silábica. 

Nivel 
Escala de 
medición 

Pretest Post test 

Frecuencia % Frecuencia % 

Inicio 5 - 8 19 76.0 0.0 0.0 

Proceso 9 - 12 6 24.0 8 32.0 

Logrado 13 - 15 0 0.0 17 68.0 

Total  25 100.0 25 100.0 

Nota: Para conciencia silábica se observa en el pretest tuvo mayor 

representatividad en el nivel inicio con el 76.0%, seguido del nivel en 

proceso con el 24.0%, no se observa representatividad en el nivel logrado 

(0.0%). 

Con referencia al postest se observa mayor representatividad en el nivel 

logrado con el 68.0%, seguido de logrado con el 32.0% y no se observa 

frecuencia en el nivel inicio (0.0%).  
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Tabla Nº 5 

 Resultados del pre y pos test del nivel de conciencia intrasilabica.   

Nota: Para conciencia intrasilábica se observa en el pretest tuvo 

mayor representatividad en el nivel inicio con el 64.0%, seguido del 

nivel en proceso con el 36.0%, no se observa representatividad en el 

nivel logrado (0.0%). 

Con referencia al postest se observa mayor representatividad en el 

nivel logrado con el 68.0%, seguido de logrado con el 32.0% y no se 

observa frecuencia en el nivel inicio (0.0%).  

 

 

 

   

            

Nivel 
Escala de 

medición 

Pretest Post test 

Frecuencia % Frecuencia % 

Inicio 5 - 8 16 64.0 0.0 0.0 

Proceso 9 - 12 9 36.0 8 32.0 

Logrado 13 - 15 0 0.0 17 68.0 

Total  25 100.0 25 100.0 
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Tabla Nº 6 

 Resultados del pre y pos test del nivel de conciencia fonémica. 

Nivel 
Escala 

de 
medición 

Pretest Post test   

Frecuencia % Frecuencia %   

Inicio 5 - 8 24 96.0 0.0 0.0   

Proceso 9 - 12 1 4.0 4 16.0   

Logrado 13 - 15 0 0.0 21 84.0   

Total  25 100.0 25 100.0   

 Nota: Para conciencia fonémica se observa en el pretest tuvo mayor 

representatividad en el nivel inicio con el 96.0%, seguido del nivel en 

proceso con el 4.0%, no se observa representatividad en el nivel logrado 

(0.0%). 

Con referencia al postest se observa mayor representatividad en el nivel 

logrado con el 84.0%, seguido de logrado con el 16.0% y no se observa 

frecuencia en el nivel inicio (0.0%).  
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4.3. Contrastación de hipótesis  

 

 
 

Correlaciones de muestras emparejadas 

 N Correlación Sig. 

Par 1 PRETEST & 

POSTEST 
25 ,688 ,000 

 

 

 

Pruebas de normalidad 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. 

Estadístic

o gl Sig. 

DIFERENCIA 
,103 25 ,200* ,979 25 ,870 

*. Esto es un límite inferior de la significación verdadera. 

a. Corrección de significación de Lilliefors 

Sig. Valor de significancia  

Son 25 estudiantes. 

Nota: Se evidencia en los resultados arrojados por la prueba de normalidad de 

Shapiro-Wilk el valor de P> 0,05; de modo que significa que los datos analizados 

siguen una distribución normal, por tal motivo se recomienda utilizar una prueba 

paramétrica; se decidió utilizar la prueba T-student. 
 

 

Estadísticas de muestras emparejadas 

 Media N 

Desviación 

estándar 

Media de error 

estándar 

Par 1 PRETEST 22,68 25 3,485 ,697 

POSTEST 40,84 25 4,758 ,952 
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Prueba de muestras emparejadas 

 

Diferencias emparejadas 

t gl 
Sig. 

(bilateral) Media 
Desviación 

estándar 

Media 

de error 

estándar 

95% de intervalo 

de confianza de 

la diferencia 

Inferior Superior 

Par 

1 

PRETEST - 

POSTEST -

18,160 
3,460 ,692 

-

19,588 
-16,732 

-

26,241 
24 ,000 

 

Nota: Como p<0.05, entonces, rechazamos el Ho y se acepta la Ha, es decir, 

se concluye que la El juego desarrolla significativamente la conciencia 

fonológica en niños de cuatro años de la institución educativa N°207 de 

Trujillo, 2023. 

 

 

 

Según la prueba de Wilcoxon se determinó diferencia significativa (p≤0.05) 

entre el pretest y postest en la variable conciencia fonológica. 

 

Wilcoxon parala dimensión conciencia silábica  

 

 

 

 

 

Según la prueba de Wilcoxon se determinó diferencia significativa (p≤0.05) 

entre el pretest y postest en la dimensión conciencia silábica.  

 

 

 

Prueba de Wilcoxon para  conciencia fonológica 

     

 Estadístico de prueba Pretest - postest   

 Z -4.507   

 p 0.000   

Estadístico de prueba Pretest - postest 

Z -4.512 
p 0.000 
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Wilcoxon para la dimensión conciencia intrasilábica   

 

  

 

 

Según la prueba de Wilcoxon se determinó diferencia significativa (p≤0.05) 

entre el pretest y postest en la dimensión conciencia intrasilábica. 

 

Wilcoxon para la dimensión conciencia fonémica 

Estadístico de prueba Pretest - postest 

Z -4.914 

p 0.000 

    

Según la prueba de Wilcoxon se determinó diferencia significativa (p≤0.05) 

entre el pretest y postest en la dimensión conciencia fonémica. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estadístico de prueba Pretest - postest 

Z -4.507 

p 0.000 
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V. DISCUSIÓN  

Los resultados que se obtuvieron con el método de alfa de Cronbach fue  

aceptable, dando fiabilidad a ser aplicado nuestro instrumento de 

medición con un 8,92%, obteniendo como resultado de la prueba piloto 

con un nivel de fiabilidad bueno, en nuestro objetivo general, determinar 

si el juego desarrolla la conciencia fonológica en niños de cuatro años de 

la institución educativa de Trujillo, sosteniendo que mejor se considere el 

juego, mejor serán los resultados  que se obtienen el aprendizaje de los 

estudiantes en el desarrollo de la conciencia fonológica. Los resultados 

obtenidos mediante pre test encuentran que la mayoría de las 

estudiantes están en un nivel de inicio con el 72%, nivel proceso 28% y 

logrado 0%, mediante el pos tes se puede observar el cambio en los 

estudiantes en el nivel inicio 0% nivel proceso 20% y nivel logrado 80%; 

de esta manera se puede determinar que aplicando el juego si se puede 

desarrollar y obtener  resultados positivos en la conciencia fonológica, Al 

respecto, Negro y Traverso (2018), reiteran la gran importancia de incluir 

juegos para fortalecer su aprendizaje en la conciencia fonológica, 

mediante las dimensiones de  juegos  se busca favorecer que los 

estudiantes tengan acercamiento en reconocer sonidos y las letras: 

mencionando que es un beneficioso que favorece su aprendizaje, 

considerando que si no hay exposición a los sonidos y  las letras, 

tampoco permite alcanzar la lectura. Por lo tanto, los sonidos y letras 

ambas habilidades por separado no son suficientes para el aprendizaje 

de la lectoescritura.  

La conciencia fonológica debe ser considerada como un pre requisito 

para que los estudiantes se vaya integrando a la etapa de identificación 

sonidos, separación se palabras por sonidos, permitiendo un mejor 

aprendizaje, porque la conciencia fonológica “es la habilidad para 

identificar y manipular sonidos en su lenguaje oral. Cuando los 

estudiantes tienen la capacidad de identificar sonidos y pueden 

comprender que las palabras están formadas por sonidos y que estos se 

pueden representar con letras y palabras” (Camargo, Montenegro, 

Maldonado y Magzul, 2018, p. 18). 
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En cuanto a nuestro objetivo específico, identificar el nivel de conciencia 

fonológica de los niños de cuatro años de la institución educativa Nº 207 

de Trujillo, según nuestros resultados por dimensiones entre ellos 

conciencia silábica fue de los 25 estudiantes, el 24.0% (6) se encuentran 

en INICIO, el 76.0 (19) se encuentra en PROCESO y 0% (0) en 

LOGRADO, estos resultados fueron en base a pre test en cuanto a la 

habilidad de escuchar e identificar sonidos onomatopéyicos. Y en base 

al pos test se encuentran en nivel INICIO 0%, nivel PROCESO 32%(8) y 

nivel LOGRADO 68%(17) Para la dimensión de conciencia intrasilábica 

se observa en el pretest tuvo mayor representatividad en el nivel inicio 

con el 64.0%, seguido del nivel en proceso con el 36.0%, no se observa 

representatividad en el nivel logrado (0.0%); con referencia al postest se 

observa mayor representatividad en el nivel logrado con el 68.0%, 

seguido de logrado con el 32.0% y no se observa frecuencia en el nivel 

inicio (0.0%). Y en nuestra dimensión de conciencia fonémica se observa 

en el pretest tuvo mayor representatividad en el nivel inicio con el 96.0%, 

seguido del nivel en proceso con el 4.0%, no se observa 

representatividad en el nivel logrado (0.0%); con referencia al postest se 

observa mayor representatividad en el nivel logrado con el 84.0%, 

seguido de logrado con el 16.0% y no se observa frecuencia en el nivel 

inicio (0.0%), en cuanto a la habilidad de identificar y reconocer sonidos, 

se tiene en cuenta estos datos estadísticos que son mediante la prueba 

de pre test y pos test.  

Resaltado la importancia de los fonemas y grafemas en el desarrollo 

educativo de los estudiantes, esto se fortalece incluyendo 

significativamente el juego como parte de actividades diarias en su 

educación, para un desarrollo adecuado de identificar y reconocer 

sonidos y letras de las vocales, mencionando que una buena práctica en 

el nivel inicial, al culminar la esta etapa, los estudiantes estarán 

preparados para continuar en su etapa estudiantil. Montalvo (2019) 

“destaca que este nivel está considerado como el indicador de la 

distancia que traen los niños para el aprendizaje de la lectura y que debe 

determinar la intervención pedagógica del maestro. La instrucción de este 
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facilita la asociación entre la identificación de los componentes gráficos 

de la escritura y los componentes fonológicos de su lenguaje oral. (Pág. 

17). 

Considerando en nuestro objetivo específico, aplicar el juego para 

desarrollo de la conciencia fonológica en niños de cuatro años de la 

institución educativa N°207 de Trujillo, 2023. Se consideró el instrumento 

de evaluación guía de observación para evaluar los resultados de la 

conciencia fonológica en el juego, obteniendo como resultados en el pre 

test que la mayoría de los estudiantes están en un nivel de inicio con el 

72%, nivel proceso 28% y logrado 0%, es importante mencionar que 

durante las actividades desarrolladas se obtuvo resultado favorable en el 

aprendizaje de los niños y niñas, finalmente evaluando mediante el pos 

tes se puede observar el cambio en los estudiantes en el nivel inicio 0% 

nivel proceso 20% y nivel logrado 80%; de esta manera se puede 

determinar que aplicando el juego si se puede desarrollar y obtener  

resultados positivos en la conciencia fonológica. Alcántara et al. (2019) 

señala que el juego se ocupa de los aspectos mentales del niño, que 

actúa sobre el desarrollo del pensamiento, el lenguaje, representaciones 

y significados del mundo, las relaciones y producen efectos en el proceso 

de socialización en la etapa infantil. Mencionamos el juego es 

fundamental en el aprendizaje de los estudiantes, la maestra al incluir 

diferentes tipos de juegos dentro de la actividad durante todos los días, 

permitirá niños creativos, participativos, seguros, así mismo el juego no 

solo debe ser en aula, si no fuera de ella, realizando actividades 

dinámicas y no tradicionales o rutinarias.  

En nuestro objetivo específico, evaluar estadísticamente el efecto del 

juego en el desarrollo de la conciencia fonológica en niños de cuatro años 

de una institución educativa N°207 de Trujillo, 2023. Para determinar la 

diferencia entre el pretest y postest de la conciencia fonológica (y sus 

dimensiones conciencia silábica, intrasilábica y fonémica) en niños de 

cuatro años de la institución educativa de Trujillo, 2023, se utilizó la 

prueba no paramétrica de Wilcoxon (mediciones relacionadas, antes y 
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despues a un mismo grupo).Todos las pruebas estadísticas se realizaron 

a un nivel de confiabilidad del 95%, para procesar los datos se utilizó el 

programa estadístico IBM-SPSS 25.0 (Statistical Package for Social 

Sciences). Obteniendo resultados en pre y pos test. Según la prueba 

estadística del programa IBM-SPSS en el pre test se obtuvo que la 

mayoría de las estudiantes están en un nivel de inicio con el 72%, nivel 

proceso 28% y logrado 0%. Fundamentamos que se realizó quince 

actividades de juego que proporciona un aprendizaje significativo en el 

proceso de enseñanza aprendizaje de la inducción a la conciencia 

fonológica, resaltado las dimensiones, conciencia silábica, fonemica y 

intrasilábica, finalmente obteniendo resultados en el pos tes donde se 

puede observar el cambio en los estudiantes en el nivel inicio 0% nivel 

proceso 20% y nivel logrado 80%; de esta manera se puede determinar 

que aplicando el juego si se puede desarrollar y obtener  resultados 

positivos en la conciencia fonológica 

Teniendo en cuenta los resultados de la prueba del pre test y pos test se 

observó que mediante el juego los niños tienen un aprendizaje 

significativo, participativo, su concentración es más fluida, permitiendo 

que se desarrolle la conciencia fonológica de manera significativa, 

aplicando diferentes estrategias de juego, que permitió tener resultados 

positivos en los estudiantes. 

Es importante que durante todos los días se refuerce la expresión oral, 

con uso de fonemas, grafemas, permitiendo que los niños y niñas su 

comunicación sea natural y participativa, considerando que durante las 

actividades puedan realizar preguntas y obtener una respuesta de la 

docente o incluso solicitar la participación de los estudiantes.  Mediante 

estos juegos también se pueden incluir normal de aula, así como 

canciones de la vocal o imitando sonidos onomatopéyicos durante una 

pausa activa.   
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VI. CONCLUSIONES  

1. Se determinó que mediante el juego los niños tienen un mejor nivel de 

aprendizaje para el aprendizaje de la conciencia fonológica 

considerando un nivel de representatividad logrado con el 80.0%. 

considerando que hay un aprendizaje significativo al incluir al juego 

dentro de las actividades de trabajo durante la mañana pedagógica.   

 

2. Así mismo se identificó que mediante el juego, los niños tienen una 

mejor participación de habla, esto favoreciendo a la conciencia 

fonológica, sonidos y fonemas, así como la identificación de sonidos 

mediante silabas, considerando que se obtuvo un nivel logrado de un 

68.0%, demostrando que favorece el aprendizaje de los estudiantes.  

 

3. Considerando que se aplicó quince actividades, para definir si los 

niños aprenden la conciencia fonológica mediante el juego, obtenido 

resultados favorables durante el proceso, favoreciendo con una 

participación activa identificando sonidos de acorde a la actividad 

propuesta.  

 

4. Se evaluó el nivel de aprendizaje de los estudiantes, mediante una 

guía de observación, al finalizar se evaluó los datos para procesar el 

programa estadístico IBM-SPSS 25.0 (Statistical Package for Social 

Sciences). Obteniendo resultados en pre y pos test que todos han 

tenido un desarrollo favorable en el nivel esperando, cada uno de los 

niños y niñas mejoró en la participación oral integrándose al ritmo del 

juego, respetando los momentos de espera en cada uno de ellos.  
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VII. RECOMENDACIONES  

 

Considerar que desde dirección se proponga a las docentes, 

capacitaciones constantes y tener en cuenta nuevas estrategias de 

juego, juego, dirigido, narrativo, motor, para que puedan incluir en cada 

actividad momentos de juego que favorezcan el aprendizaje, 

concientizando en la mejora de la enseñanza de los niños y niñas, a 

cambiar el nivel de aprendizaje a un aprendizaje moderno, donde se 

obtenga toda la concentración en los niños.  

 

A las docentes de la institución educativa, que el momento de juego no 

solo es en sectores, o juego libre en recreo, el momento de juego es 

durante toda la mañana pedagógica, donde los niños puedan desarrollar 

una mejor concentración, participación favoreciendo los niveles del habla 

y respetando el tiempo de participación en cada uno de ellos. Esto 

permitirá que los niños tengan mayor emoción al llegar al jardín y durante 

el momento de actividad se sientan motivados y su nivel de conciencia 

fonológica a diario va a ir mejorando porque su participación será activa.  

 

A los padres de familia, deben considerar que el aprendizaje no solo es 

estar sentados en una silla y atentos a la pizarra, el aprendizaje se da  

mediante el movimiento, exploración, juego que realiza la docente 

durante la hora de clase, así mismo, el aprendizaje es a diario tanto en la 

institución como en el hogar, los niños no deben estar pendientes a un 

celular, se debe considerar actividades integradoras en casa, por 

ejemplo, juego de rimas, adivinanzas, juego de soga, baile en familia, 

escondidas, diversos juegos que esto permite a los niños un mejor 

aprendizaje.  
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ANEXOS 

Anexo  1: Tabla de operacionalizaciòn de variables. 

Variables 

de estudio 

Definición 

conceptual 

Definición 

operacional 

Dimensio

nes 

Indicadores Escala de 

medición 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Juego 

 

 

 

Según 

Chavez 

(2018), es la 

actividad de 

recreación 

realizada 

por los 

individuos 

con el 

propósito de 

divertirse y 

disfrutar y a 

que al 

mismo 

tiempo sirve 

para 

aprender. 

Es un 

proceso por 

el cual los 

niños 

descubren el 

mundo y se 

emplea 

como 

herramienta 

para la 

enseñanza y 

aprendizaje 

de forma 

lúdica y 

entretenida. 

 

Desarrollo 

psicomotor  

Desarrollo 

cognitivo  

Desarrollo 

social  

Desarrollo 

afectivo – 

emocional  

 Juegos 

imitando y 

reconocien

do sonidos 

 Juego, 

formando 

oraciones 

con 

carteles 

 Juego 

agregando 

y 

cambiando 

palabras en 

una oración 

 Jugando 

quitando 

palabras en 

una oración 

 Silabeando 

con 

palabras 

monosílaba

s, bisílabas 

y trisílabas. 

 Jugamos 

reconocien

    

 

 

 

Ordinal: 

 

Inicio 

Proceso  

Logrado  



 

do el sonido 

inicial y final 

 Jugamos 

con rimas 

 Reconocie

ndo 

fonemas al 

inicio y al 

final de una 

palabra 

 

 

 

 

 

Conciencia 

fonológica 

 

 

 

 

Chávez 

(2018) 

señala que 

es la 

reflexión 

dirigida a 

comprender 

que un 

sonido o 

fonema 

está 

representan

do por un 

grafema o 

signo 

gráfico que 

a su vez, si 

se lo 

combina 

con otro, 

 

Esta habilidad 

fonológica 

favorece a 

que los niños 

reconozcan 

sonidos 

individuales 

(fonemas), 

mediante un 

proceso 

gradual de 

comprensión 

y conciencia 

de las 

unidades de 

la palabra, 

sonido inicial 

y final, silaba 

y fonema. 

 

Conciencia 

silábica 

 

 

 

 

 

 

Conciencia 

intrasilábic

a 

 

 

 

 Discrimina 

sonidos de 

objetos, 

animales o 

medios de 

transporte 

 Segmenta 

oraciones 

 Segmenta 

las 

palabras 

en silabas 

 

 Identifica el 

sonido 

inicial y 

final de 

una 

palabra 

 

 

 

 

 

 

Ordinal: 

 

Inicio  

Proceso  

Logrado  



 

forman 

unidades 

sonoras y 

escritas que 

ayudan a 

edificar una 

palabra que 

contenga 

un 

significado 

especifico. 

 

 

Conciencia 

fonémica 

 Identifica el 

sonido final 

de una 

palabra 

 

 Identifica el 

número de 

letras que 

forman una 

palabra. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Anexo  2: Instrumento de recolección de datos  

GUÍA DE OBSERVACIÓN PARA LA VARIABLE CONCIENCIA FONOLOGICA 

OBJETIVO: Determinar si el juego desarrolla la conciencia fonológica en niños de 

cuatro años de la institución educativa de Trujillo, 2023.  

Estimado docente, por medio de esta guía de observación se presenta una serie 

de preguntas acerca de la conciencia fonológica. Se le agradecidos su apoyo. 

Marcar con X la respuesta que usted considere la correcta. Las alternativas de 

respuesta son las siguientes: 

1 2 3 

Inicio  Proceso            Logrado  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

N°  ITEMS 1 2 3 

CONCIENCIA SILÁBICA  

1 Cuenta las silabas de las imágenes presentadas usando palmadas.         

2 
Reconoce cuantas silabas tiene su nombre mediante movimientos corporales 

(saltos, palmadas).        

3 Reconoce el sonido inicial de animales de la granja al silabear su nombre.        

4 Identifica cuantas silabas tiene el medio de transporte que escucha.       

5 Cuenta las silabas de los objetos presentados (juguetes, verduras, frutas).    

CONCIENCIA INTRASILÁBICA 

6 Reconoce el sonido inicial de las imágenes que comienzan con la vocal a.         

7 Reconoce el sonido inicial de las imágenes que comienzan con la vocal e.    

8 Reconoce el sonido inicial de las imágenes que comienzan con la vocal i.        

9 Reconoce el sonido inicial de las imágenes que comienzan con la vocal o.        

10 Reconoce el sonido inicial de las imágenes que comienzan con la vocal u.    

CONCIENCIA FONEMICA  

11 Reconoce el sonido vocálico que tiene al inicio de una palabra determinada.         

12 
Reconoce el ultimo sonido vocálico de una imagen que se le muestra. 

       

13 Colorea las imágenes que empiezan con el sonido de las vocales.     

14 Expresa lo que observa de una imagen que se le presenta.     

15 
 Reconoce los animales de la granja según los sonidos onomatopéyicos que se les 

presenta.     



 

 

Anexo 3: Oficio de permiso para la aplicación de la tesis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Anexo 4: Formato de validación  

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 



 

 

  



 

 

 

 



 

 



 

 



 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

Anexo 6: Confiabilidad del instrumento  

 

Nivel de confiabilidad del Alfa de Cronbach 

 

 

 

Se realizará una prueba piloto aplicada a 15 estudiantes de una institución 

educativa Nº 207 Alfredo Pinillos Goicochea aula ilusión, para medir la 

fiabilidad de cada instrumento, en el cual se calculará el coeficiente de alfa 

de Cronbach para el instrumento de la variable “Juego” y para el instrumento 

de la variable “Conciencia fonológica”, donde se obtendrán valores de 

confiabilidad que permitirán determinar el nivel de la misma y conocer si el 

instrumento es aplicable o no. 

Se considera aceptable, dando fiabilidad a ser aplicado.  

Obteniendo como resultado a la prueba piloto con un nivel de fiabilidad 

bueno.

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,892 15 



 

 

Anexo 7: Base de datos pre-test y pos- test 

Base de datos pre-test  

  



 

 

Base de datos pos- tes



 

 

Anexo 8: Estructura de propuesta 

Taller de juego para desarrollar la conciencia fonológica 

I. Datos informativos o generales: 

1.1. I.E.: Nº207 Alfredo Pinillos Goicochea Trujillo. 

1.2. Edad: 4 años  

1.3. Alumnos: 25 niños y niñas  

1.4. Nombre de aula: felicidad 

II. Fundamentación o justificación 

El presente taller se realizará mediante la observación por que buscamos 

fortalecer la comunicación, el reconocimiento de sonidos de palabras, 

fortaleciendo la participación y la integración en su aula, este taller sirve para 

que los niños y niñas de la I.E. Nº 207 identifiquen los fonemas mediante el 

juego, esto favorece su autonomía y concentración. Según (Muñoz, 2009) 

menciona que el juego es un recurso didáctico en la educación Infantil, el 

niño obtiene múltiples aprendizajes de una manera más sencilla, motivadora 

y que aporta una gran transferencia para otros aprendizajes. 

III. Objetivos 

General: 

Aplicar el juego para desarrollar la conciencia fonológica en los niños de 

cuatro años de la institución educativa Nº 207 de Trujillo. 

Específicos: 

Identificar el nivel de conciencia fonología a través de un pre test en los niños 

de cuatro años de la institución educativa Nº 207 de Trujillo. 

Desarrollar los quince juegos para desarrollar la conciencia fonológica en los 

niños de cuatro años de la institución educativa Nº 207 de Trujillo. 

Identificar el nivel de conciencia fonología a través de un postest en los niños 

de cuatro años de la institución educativa Nº 207 de Trujillo.  

 

IV. Metodología 

El siguiente taller va dirigido para niños y niñas de cuatro años de la I.E. Nº 

207 de la ciudad de Trujillo, mediante los siguiente taller  se busca reforzar 

el  aprendizaje del reconocimiento de sonidos de las letras, con la finalidad 

de obtener un aprendizaje significativo en cada estudiante, mediante los 



 

 

juego en el desarrollo de conciencia fonológica se busca que los niños 

identifiquen y expresen sonidos fortaleciendo su autonomía mediante el 

juego dirigido, juego libre, juego narrativo, juego simbólico, juego motor y 

juego dirigido. 

Durante la última semana de abril se aplica el pre test, recopilando 

información de sus conocimientos previos del grupo de 25 estudiantes.  

Durante los 04 primeros talleres, se da inicio a la dimensión del desarrollo 

psicomotor, realizando juegos con su cuerpo identificando objetos y sonidos.  

Durante el taller 5, 6, 7 y 8 se realizó la dimensión cognitiva, considerando 

el juego dirigido, narrativo, simbólico, esto fortaleciendo la autonomía y la 

participación de cada uno de los estudiantes, buscando la exploración de 

material relacionado con fonemas.  

Durante el juego número 9, 10, 11 y 12, de trabajo juegos de acorde a la 

dimensión social, considerando juego libre, juego dirigido, narrativo, donde 

se busca fortalecer la participación en su expresión oral, narrativa su 

participación, los niños y niñas vivenciaran cuentos, dramatizaciones 

utilizando los grafemas y fonemas. 

Durante el taller 13, 14 y 15, se realizó juego para la dimensión socio 

afectivo, considerando juego libre, dirigido, narrativo.   

Al finalizar los talleres se aplicó el pos test, donde se recopiló toda la 

información del aprendizaje de los estudiantes, esto se ve reflejado mediante 

una guía de observación, donde se busca un aprendizaje significativo, 

realizando el uso de juegos. 

V. Cronograma de actividades: 

Durante las quince actividades que se realizaran en el taller incluyendo el 

juego en el aprendizaje de la conciencia fonológica. 



 

 

Nº Juegos  
Abril Mayo Junio 

S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 

 Aplicación del pre 

test.  

  
         

 

1 El camino de los 

sonidos.  

  
         

 

2 Jugamos en el 

patio.   

  
         

 

3 Descubro sonidos 

con mi cuerpo.  

  
         

 

4 El monstruo como 

sonidos.   

  
         

 

5 Juego con los 

animales de la 

granja. 

  

         

 

6 Mi mesa mágica 

de sonidos.  

  
         

 

7 Mis amigos juegan 

conmigo. 

  
         

 

8 Jugando con mi 

lengua. 

  
         

 

9 Jugando con mi 

cuerpo.  

  
         

 

10 Todos tienen un 

sonido. 

  
         

 

11 Juego y aprendo              

12 Camina conmigo             

13 El juego de  rimas.             

14 El juego de las 

vocales. 

  
         

 

15 El juego de los 

sonidos  

  
         

 

 Aplicación del 

postes-  

  
         

 

VI. Evaluación 



 

 

La evaluación se realizará con el instrumento guía de observación para el pre test y pos test.   

INSTRUMENTO DE RECOLECCIÓN DE DATOS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 1 2 3 

Inicio Proceso Logrado 

N°  ITEMS 1 2 3 

CONCIENCIA SILÁBICA  

1 Cuenta las silabas de las imágenes presentadas usando palmadas.         

2 
Reconoce cuantas silabas tiene su nombre mediante movimientos 

corporales (saltos, palmadas).        

3 Reconoce el sonido inicial de animales de la granja al silabear su nombre.        

4 Identifica cuantas silabas tiene el medio de transporte que escucha.       

5 Cuenta las silabas de los objetos presentados (juguetes, verduras, frutas).    

CONCIENCIA INTRASILÁBICA 

6 Reconoce el sonido inicial de las imágenes que comienzan con la vocal a.         

7 Reconoce el sonido inicial de las imágenes que comienzan con la vocal e.    

8 Reconoce el sonido inicial de las imágenes que comienzan con la vocal i.        

9 Reconoce el sonido inicial de las imágenes que comienzan con la vocal o.        

10 Reconoce el sonido inicial de las imágenes que comienzan con la vocal u.    

CONCIENCIA FONEMICA  

11 Reconoce el sonido vocálico que tiene al inicio de una palabra determinada.         

12 Reconoce el ultimo sonido vocálico de una imagen que se le muestra. 
       

13 Colorea las imágenes que empiezan con el sonido de las vocales.     

14 Expresa lo que observa de una imagen que se le presenta.     

15 
 Reconoce los animales de la granja según los sonidos onomatopéyicos que 

se les presenta.     



 

 

DESCRIPCIÓN DE LAS ACTIVIDADES 

Juego Nº1 

I.E. Alfredo Pinillos Goicochea Edad: 4 años  

Nombre de juego: el camino de los sonidos 

ÁREA/ COMPETENCIA: DESEMPEÑO PROPÓSITO DIMENSIÓN 

Área: Comunicación 

 

Competencia: 

Se comunica oralmente 

en su lengua materna. 

Deduce relaciones de 

causa-efecto, así 

como características 

de personas, 

personajes, animales 

y objetos. 

Identifica y 

menciona el sonido 

del animal al que 

pertenece. 

 

Desarrollo psicomotor  

Inicio: Se indica a los niños a ponerse de pie, nos vamos a mover al ritmo de la canción 

cantando y saltando.  

Anexo 1. “en la granja de mi tío” 
Desarrollo: 

Después de haber escuchado la canción, se indica a los niños a sentarse en una columna de 

niños y niñas, mirándose frente a frente, se presenta un camino y una pancarta con figuras de 

los animales de la granja.  

Se indica a los niños y niñas que señalen el sonido de un animal de la granja que escucharon, 

el niño que identifique el sonido, levanta su mano y pasará por el camino saltando y tocará la 

imagen que ha escuchado el sonido del animalito.  

Anexo 2: “Aprende y Adivina los sonidos de los animales domésticos y salvajes” 

Cierre: 

Se pregunta a los niños. 

¿Qué sonidos escucharon? 

¿Eran de animales de la granja? 

¿Cómo hace la vaca, gato, pato, etc? 

 

Anexos:  

Anexo 1: https://www.youtube.com/watch?v=1wugEg8ngOQ 

 

Anexo 2: https://www.youtube.com/watch?v=1KYbmGkn_Zw 

 

  

 
 

https://www.youtube.com/watch?v=1wugEg8ngOQ
https://www.youtube.com/watch?v=1KYbmGkn_Zw


 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

N° 

ÁREA COMUNICACIÓN  

Desempeño 
 
 

Deduce relaciones de causa-efecto, así 
como características de personas, 
personajes, animales y objetos. 

L EP EI 

1 Arteaga Savedra Damian  x   

2 Alayo Rodriguez, Lia Fernanda  x   

3 Alcande Aredo, Joaquien Paolo  x   

4 Alcantara Del Rosario, Alessia  x   

5 Bazan Barboza, Amira Yanela x   

6 Brito Suarez, Neyser  x   

7 Chavez Amaya, Mia Arelí  x   

8 Corcuera Huaripata, Jerick Joseph x   

9 Esquivel Morales, Santiago Manuel X   

10 Flores Vasquez, Jose Gabriel  X   

11 Flores Zavala, Mauricio  x   

12 Jibaja Chavez, Liam Mateo x   

13 Juarez Yendo, Thiago x   

14 Julca Julca, Saskia  x   

15 Meza Garcia, Brayner x   

16 Miranda Cruz, Duberli x   

17 Miranda Torres, Astrid x   

18 Miranda Torres, Valentina x   

19 Mogollon Castañeda, Patrick  x  

20 Orellana Escalona, Camila x   

21 Quispe Aldama, Merali x   

22 Ramos Jaramillo, Karoline  x   

23 Rengifo Rojas, Daniel x   

24 Zevallos Reyes, Mariana   x  

25 Chaupe Weepiu, Ashley  x   
 

 

Estudiante 



 

 

Juego Nº2 

I.E. Alfredo Pinillos Goicochea Edad: 4 años  

Nombre de juego: Jugamos en el patio 

ÁREA 

/COMPETENCIA 

DESEMPEÑO PROPÓSITO DIMENSIÓN 

Área: 

Comunicación  

 

Competencia:  

Se comunica 

oralmente en su 

lengua materna.  

Expresa sus necesidades, 

emociones, intereses y da 

cuenta de sus experiencias al 

interactuar con personas de su 

entorno familiar, escolar o local. 

Utiliza palabras de uso 

frecuente, sonrisas, miradas, 

señas, movimientos corporales 

y diversos volúmenes de voz 

según su interlocutor y 

propósito, informar, pedir, 

convencer o agradecer.  

Pedir que los niños 

identifiquen los 

sonidos de imágenes 

que inicien con la 

vocal a. 

Desarrollo 
psicomotor 

Inicio: Se indica a los niños a formar una fila porque vamos a salir al patio.  

Anexo 1: “una fila hay que formar” 
Desarrollo: 

En el patio, nos sentamos todos en media luna, se explica a los niños y niñas que hoy nos va a 

visitar una señora vocal, es la vocal a. anexo 2. “Las vocales Aprende la vocal a”. se presenta la 

caja que tiene de todo, los niños pasan caminando por el camino de la serpiente, al llegar sacan 

un objeto o figura e identifica si su nombre inicia con la vocal a y lo selecciona junto a la caja de 

color amarillo y si el objeto o dibujo no inicia con la vocal a, lo selecciona en una caja de color 

verde.   

Cierre: 

Se pregunta a los niños. 

¿Quién nos visitó hoy? 

¿Qué vocal es? 

¿Qué palabras conocemos con la a? 

 

Anexos:  

Anexo 1: https://www.youtube.com/watch?v=Ct5lmbrbyeM 

Anexo 2: https://www.youtube.com/watch?v=hKQ44eZNgoI 

https://www.youtube.com/watch?v=Ct5lmbrbyeM
https://www.youtube.com/watch?v=hKQ44eZNgoI


 

 

 

 

 

 

 

 

N° 

ÁREA COMUNICACIÓN  

Desempeño 
 
 

Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da 
cuenta de sus experiencias al interactuar con personas de 
su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de uso 
frecuente, sonrisas, miradas, señas, movimientos 
corporales y diversos volúmenes de voz según su 
interlocutor y propósito, informar, pedir, convencer o 
agradecer. 

L EP EI 

1 Arteaga Savedra Damian   x  

2 Alayo Rodriguez, Lia Fernanda  x   

3 Alcande Aredo, Joaquien Paolo  x   

4 Alcantara Del Rosario, Alessia   x  

5 Bazan Barboza, Amira Yanela  x  

6 Brito Suarez, Neyser   x  

7 Chavez Amaya, Mia Arelí   x  

8 Corcuera Huaripata, Jerick Joseph x   

9 Esquivel Morales, Santiago Manuel  x  

10 Flores Vasquez, Jose Gabriel  x   

11 Flores Zavala, Mauricio   x  

12 Jibaja Chavez, Liam Mateo x   

13 Juarez Yendo, Thiago  x  

14 Julca Julca, Saskia  x   

15 Meza Garcia, Brayner  x  

16 Miranda Cruz, Duberli x   

17 Miranda Torres, Astrid x   

18 Miranda Torres, Valentina x   

19 Mogollon Castañeda, Patrick  x  

20 Orellana Escalona, Camila x   

21 Quispe Aldama, Merali x   

22 Ramos Jaramillo, Karoline  x   

23 Rengifo Rojas, Daniel x   

24 Zevallos Reyes, Mariana   x  

25 Chaupe Weepiu, Ashley  x   

Estudiante 



 

 

Juego Nº3 

I.E. Alfredo Pinillos Goicochea Edad: 4 años  

Nombre de juego: Descubro sonidos con mi cuerpo 

ÁREA 

/COMPETENCIA 

DESEMPEÑO PROPÓSITO DIMENSIÓN 

Área:  

Psicomotricidad  

 

Competencia: 

Se desenvuelve 

de manera 

autónoma a 

través de su 

motricidad.  

Realiza acciones y juegos de manera 

autónoma, como correr, saltar, trepar, 

rodar, deslizarse, hacer giros, patear y 

lanzar pelotas, en los que expresa sus 

emociones, explorando las posibilidades 

de su cuerpo con relación al espacio, la 

superficie y los objetos, regulando su 

fuerza, velocidad y con cierto control de 

su equilibrio.  

Realiza sonidos 

con su cuerpo y 

menciona 

cuantas silabas 

tiene cada 

palabra.  

 Desarrollo 
psicomotor 

Inicio: Se invita a los niños a escuchar la canción y realizar la acción.  

Anexo 1: “Si Tú Tienes Muchas Ganas de Aplaudir” 
Desarrollo: 

Después se indica a los niños a saltando como conejos, se entrega una ula ula a cada niño y niña, 

el objetivo es que todos presten atención y no se salgan de su lugar y asi manteniendo el orden 

y la concentración. Se da la indicación a los niños que sonido realiza su cuerpo, saltando, 

aplaudiendo, después identificamos cuantas silabas tiene la palabra, por ejemplo “a – plau- so” 

“sal-tar” “gri-tar” “ha-blar”.  

Cierre: 

Se pregunta a los niños. 

¿Qué sonidos descubrimos? 

¿Qué realizamos hoy? 

¿les gusto? 

¿Cómo lo hicimos? 

 

Anexos:  

Anexo 1: https://www.youtube.com/watch?v=cA9Mqzj2idM&t=52s 

https://www.youtube.com/watch?v=cA9Mqzj2idM&t=52s


 

 

  

 

 

 

N° 

ÁREA PSICOMOTRICIDAD   

Desempeño 
 
 

Realiza acciones y juegos de manera 
autónoma, como correr, saltar, trepar, rodar, 
deslizarse, hacer giros. 

L EP EI 

1 Arteaga Savedra Damian  X   

2 Alayo Rodriguez, Lia Fernanda  X   

3 Alcande Aredo, Joaquien Paolo  X   

4 Alcantara Del Rosario, Alessia  X   

5 Bazan Barboza, Amira Yanela X   

6 Brito Suarez, Neyser  X   

7 Chavez Amaya, Mia Arelí  X   

8 Corcuera Huaripata, Jerick Joseph X   

9 Esquivel Morales, Santiago Manuel X   

10 Flores Vasquez, Jose Gabriel  X   

11 Flores Zavala, Mauricio  X   

12 Jibaja Chavez, Liam Mateo X   

13 Juarez Yendo, Thiago X   

14 Julca Julca, Saskia  X   

15 Meza Garcia, Brayner X   

16 Miranda Cruz, Duberli X   

17 Miranda Torres, Astrid X   

18 Miranda Torres, Valentina X   

19 Mogollon Castañeda, Patrick X   

20 Orellana Escalona, Camila X   

21 Quispe Aldama, Merali X   

22 Ramos Jaramillo, Karoline  X   

23 Rengifo Rojas, Daniel X   

24 Zevallos Reyes, Mariana  X   

25 Chaupe Weepiu, Ashley  X   
 

  

Estudiante 



 

 

Juego Nº4 

I.E. Alfredo Pinillos Goicochea Edad: 4 años  

Nombre de juego: El monstruo como sonidos. 

ÁREA/ COMPETENCIA DESEMPEÑO PROPÓSITO DIMENSIÓN 

Área: 

Personal social  

Competencia: 

Convive y participa 

democráticamente en la 

búsqueda del bien 

común.  

Se relaciona con adultos de su 

entorno, juega con otros niños y 

se integra en actividades 

grupales de aula. Propone ideas 

de juego y las normas del 

mismo.  

Participa 

identificando los 

sonidos de los 

medios de 

transporte. 

Desarrollo 
psicomotor. 

Inicio: Se invita a los niños y niñas a sentarse, después se muestra una caja sorpresa.  
Desarrollo: 

Se indica a los niños que durante el día escuchamos diversos ruidos y algunos de medios de 

transporte, ¿Cuáles son los medios de fv. B v  v -  t 0 .. 0.ransporte? A continuación de enseña 

un camino y al escuchar un sonido de un medio de transporte, el niño que identifique pasará por 

el camino, al finalizar se presenta todos los medios de transporte y todos participan identificando 

los sonidos.   

 

Cierre: 

Se pregunta a los niños. 

¿Qué realizamos hoy? 

¿les gusto?  Vc   

¿Cómo lo hicimos? 

 

Anexos:  

Anexo 1: https://www.youtube.com/watch?v=cA9Mqzj2idM&t=52s 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=cA9Mqzj2idM&t=52s


 

 

 

 

N° 

ÁREA PERSONAL SOCIAL  

Desempeño 
 
 

Se relaciona con adultos de su entorno, 
juega con otros niños y se integra en 
actividades grupales de aula. Propone 
ideas de juego y las normas del mismo. 

L EP EI 

1 Arteaga Savedra Damian  x   

2 Alayo Rodriguez, Lia Fernanda  x   

3 Alcande Aredo, Joaquien Paolo  x   

4 Alcantara Del Rosario, Alessia   x  

5 Bazan Barboza, Amira Yanela x   

6 Brito Suarez, Neyser  x   

7 Chavez Amaya, Mia Arelí  x   

8 Corcuera Huaripata, Jerick Joseph x   

9 Esquivel Morales, Santiago Manuel x   

10 Flores Vasquez, Jose Gabriel  x   

11 Flores Zavala, Mauricio  x   

12 Jibaja Chavez, Liam Mateo x   

13 Juarez Yendo, Thiago  x  

14 Julca Julca, Saskia  x   

15 Meza Garcia, Brayner x   

16 Miranda Cruz, Duberli x   

17 Miranda Torres, Astrid x   

18 Miranda Torres, Valentina x   

19 Mogollon Castañeda, Patrick  x  

20 Orellana Escalona, Camila x   

21 Quispe Aldama, Merali x   

22 Ramos Jaramillo, Karoline  x   

23 Rengifo Rojas, Daniel x   

24 Zevallos Reyes, Mariana  x   

25 Chaupe Weepiu, Ashley  x   
  

Estudiante 



 

 

 

Juego Nº5 

I.E. Alfredo Pinillos Goicochea Edad: 4 años  

Nombre de juego: Juego con los animales de la granja 

ÁREA/ 

COMPETENCIA  

DESEMPEÑO   PROPÓSITO DIMENSIÓN  

Área: 

comunicación 

Competencia: 

Se comunica 

oralmente en su 

lengua materna.   

 

Expresa sus necesidades, emociones, 

intereses y da cuenta de sus experiencias 

al interactuar con personas de su entorno 

familiar, escolar o local. Utiliza palabras de 

uso frecuente, sonrisas, miradas, señas, 

movimientos corporales y diversos 

volúmenes de voz según su interlocutor y 

propósito, informar, pedir, convencer o 

agradecer. 

Participa 

reconociendo y 

mencionando los 

sonidos de los  

animales de la 

granja. 

Desarrollo 
cognitivo. 

Inicio: Se indica a los niños a sentarse en media luna, se presenta el árbol con diferentes cajas 

de regalo.  
Desarrollo: 

Se indica a los niños y niñas a descubrir los sonidos, se presenta un micropofo, al iniciar realiza 

un sonido y los niños participan identificando a que animal pertenece, para ello forman una fila de 

niñas y niñas para participar en forma ordenada, la maestra indica el momento en el que pasan 

cada uno de ellos.  Se menciona su nombre y se separa en silabas utilizando aplausos, ejemplo, 

ga-to, pe-rro.  

Cierre: 

Se pregunta a los niños. 

¿Qué realizamos hoy? 

¿les gusto? 

¿Cómo lo hicimos? 

 

Anexos:  

 
 
 
 
 
 

 



 

 

N° 

     COMUNICACIÓN 

Desempeño 
 
 

Expresa sus necesidades, emociones, 
intereses y da cuenta de sus experiencias al 
interactuar con personas de su entorno familiar, 
escolar o local. Utiliza palabras de uso 
frecuente, sonrisas, miradas, señas, 
movimientos corporales y diversos volúmenes 
de voz según su interlocutor y propósito, 
informar, pedir, convencer o agradecer. 

L EP EI 

1 Arteaga Savedra Damian  x   

2 Alayo Rodriguez, Lia Fernanda  x   

3 Alcande Aredo, Joaquien Paolo  x   

4 Alcantara Del Rosario, Alessia  x   

5 Bazan Barboza, Amira Yanela x   

6 Brito Suarez, Neyser  x   

7 Chavez Amaya, Mia Arelí  x   

8 Corcuera Huaripata, Jerick Joseph x   

9 Esquivel Morales, Santiago Manuel x   

10 Flores Vasquez, Jose Gabriel  x   

11 Flores Zavala, Mauricio  x   

12 Jibaja Chavez, Liam Mateo x   

13 Juarez Yendo, Thiago x   

14 Julca Julca, Saskia  x   

15 Meza Garcia, Brayner x   

16 Miranda Cruz, Duberli x   

17 Miranda Torres, Astrid x   

18 Miranda Torres, Valentina x   

19 Mogollon Castañeda, Patrick x   

20 Orellana Escalona, Camila x   

21 Quispe Aldama, Merali x   

22 Ramos Jaramillo, Karoline  x   

23 Rengifo Rojas, Daniel x   

24 Zevallos Reyes, Mariana  x   

25 Chaupe Weepiu, Ashley  x   
 

 

 

 

Estudiante 



 

 

Juego Nº6 

I.E. Alfredo Pinillos Goicochea Edad: 4 años  

Nombre de juego: Mi mesa mágica de sonidos. 

ÁREA/ 

COMPETENCIA 

DESEMPEÑO PROPÓSITO DIMENSIÓN 

Área: Comunicación 

Competencia: se 

comunica oralmente 

en su lengua 

materna.  

Expresa sus necesidades, 

emociones, intereses y da 

cuenta de sus experiencias 

al interactuar con personas 

de su entorno familiar, 

escolar o local. Utiliza 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

movimientos corporales y 

diversos volúmenes de voz 

según su interlocutor y 

propósito, informar, pedir, 

convencer o agradecer. 

Participa 

identificando los 

sonidos con la vocal 

e. 

Desarrollo 
cognitivo. 

Inicio: Se invita a los niños y niñas a escuchar una canción, anexo 1: “La vocal e”     
Desarrollo: 

Se presenta a los niños una caja, se descubre con todo el niño, en seguida descubren que 

hay animales de la granja y animales salvajes, se observa la participación, descubrimiento y 

la acción que realizan con cada uno de ellos, después se indica que hoy vamos a contar un 

cuento, la señora e. después de contar el cuento, se invita a los niños o encontrar un objeto 

que inicie con la e. cartillas con imágenes que inicien con la e, los niños seleccionan cada 

imagen e. 

Al terminar, los niños muestran su objeto o juguete que inicia con la vocal e.  

 

Cierre: 

Se pregunta a los niños. 

¿Qué realizamos hoy? 

¿les gusto? 

¿Cómo lo hicimos? 

 

Anexos:  



 

 

Anexo 1: https://www.youtube.com/watch?v=-yjkKrUqeF8 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

N° 

ÁREA COMUNICACIÓN 

Desempeño 
 
 

Expresa sus necesidades, emociones, intereses 
y da cuenta de sus experiencias al interactuar 
con personas de su entorno familiar, escolar o 
local. Utiliza palabras de uso frecuente, 
sonrisas, miradas, señas, movimientos 
corporales y diversos volúmenes de voz según 
su interlocutor y propósito, informar, pedir, 
convencer o agradecer. 

L EP EI 

1 Arteaga Savedra Damian  X   

2 Alayo Rodriguez, Lia Fernanda  X   

3 Alcande Aredo, Joaquien Paolo  X   

4 Alcantara Del Rosario, Alessia  X   

5 Bazan Barboza, Amira Yanela X   

6 Brito Suarez, Neyser  X   

7 Chavez Amaya, Mia Arelí  X   

8 Corcuera Huaripata, Jerick Joseph X   

9 Esquivel Morales, Santiago Manuel X   

10 Flores Vasquez, Jose Gabriel  X   

11 Flores Zavala, Mauricio  X   

12 Jibaja Chavez, Liam Mateo X   

13 Juarez Yendo, Thiago X   

14 Julca Julca, Saskia  X   

15 Meza Garcia, Brayner X   

16 Miranda Cruz, Duberli X   

17 Miranda Torres, Astrid X   

18 Miranda Torres, Valentina X   

19 Mogollon Castañeda, Patrick X   

20 Orellana Escalona, Camila X   

21 Quispe Aldama, Merali X   

22 Ramos Jaramillo, Karoline  X   

23 Rengifo Rojas, Daniel X   

24 Zevallos Reyes, Mariana  X   

25 Chaupe Weepiu, Ashley  X   

 

Estudiante 

https://www.youtube.com/watch?v=-yjkKrUqeF8


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Juego Nº7 

I.E. Alfredo Pinillos 

Goicochea 

Edad: 4 años  

Nombre de juego: Mis amigos juegan conmigo. 

ÁREA/ 

COMPETENCIA 

DESEMPEÑO PROPÓSITO DIMENSIÓN 

Área: 

comunicación  

Competencia: se 

comunica 

oralmente en su 

lengua materna.  

Participa en 

conversaciones o escucha 

cuentos, leyendas, 

adivinanzas y otros relatos 

de la tradición oral. 

Participa 

mencionando 

oraciones del 

cuento y contando 

cuantas palabras 

tiene.  

   Desarrollo 
cognitivo. 

Inicio: Se invita a los niños y niñas a sentarse en media luna.   
Desarrollo: 

Se presenta títeres, se narra un cuento de la señora ratona que vive en un botón junto 

a un raton, cantando y saltando en un jarrón, un día fueron a la playa se encontraron 

una raya. Caminaron y encontraron a un elefante muy gigante que corría por frente a 

una sirena que bailaba con la ballena.   

Después los niños participan mencionando lo que han escuchado del cuento, se 

selecciona las oraciones del cuento, con ayuda de los niños contamos cuantas 

palabras tiene una oración.   

Cierre: 

Se pregunta a los niños. 

¿Qué realizamos hoy? 

¿les gusto? 

¿Cómo lo hicimos? 

 

Anexos:  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

N° 

ÁREA COMUNICACIÓN 

Desempeño 
 
 

Participa en conversaciones o escucha 
cuentos, leyendas, adivinanzas y otros 
relatos de la tradición oral. 

L EP EI 

1 Arteaga Savedra Damian  x   

2 Alayo Rodriguez, Lia Fernanda  X   

3 Alcande Aredo, Joaquien Paolo  X   

4 Alcantara Del Rosario, Alessia  X   

5 Bazan Barboza, Amira Yanela X   

6 Brito Suarez, Neyser  X   

7 Chavez Amaya, Mia Arelí  X   

8 Corcuera Huaripata, Jerick Joseph X   

9 Esquivel Morales, Santiago Manuel X   

10 Flores Vasquez, Jose Gabriel  X   

11 Flores Zavala, Mauricio   x  

12 Jibaja Chavez, Liam Mateo X   

13 Juarez Yendo, Thiago  x  

14 Julca Julca, Saskia  X   

15 Meza Garcia, Brayner X   

16 Miranda Cruz, Duberli X x  

17 Miranda Torres, Astrid X   

18 Miranda Torres, Valentina X   

19 Mogollon Castañeda, Patrick  x  

20 Orellana Escalona, Camila X   

21 Quispe Aldama, Merali X   

22 Ramos Jaramillo, Karoline  X   

23 Rengifo Rojas, Daniel X   

24 Zevallos Reyes, Mariana  X   

25 Chaupe Weepiu, Ashley  X   
 

 

 

 

 

 

Estudiante 



 

 

Juego Nº8 

I.E. Alfredo Pinillos Goicochea Edad: 4 años  

Nombre de juego: Jugando con mi lengua 

ÁREA/COMPETENCIA DESEMPEÑO Propósito Dimensión 

Área: comunicación  

Competencia: lee 

diversos tipos de textos 

en su lengua materna.  

Identifica características de 

personas, personajes, animales, 

objetos o acciones a partir de lo 

que observa en ilustraciones 

cuando explora cuentos, 

etiquetas, carteles, que se 

presentan en variados soportes.  

Identifica 

imágenes que 

inicien con la 

vocal i.  

Desarrollo 
cognitivo. 

Inicio: Se invita a los niños y niñas a escuchar una canción. 

Anexo 1: “vocal i” 
Desarrollo: 

Se presenta diferentes títeres de dedo, de palo bajo lenguas, los niños y niñas eligen un 

objeto. Se forma grupos de niños y niñas cada grupo representa una acción que considera 

que dice su títere. 

 Después la maestra muestra imágenes con la vocal i y los niños participan caminando como 

iguanas para escribir la i en la pizarra, finalmente se entrega una hoja y plasman la i.  

  

Cierre: 

Se pregunta a los niños. 

¿Qué realizamos hoy? 

¿les gusto? 

¿Cómo lo hicimos? 

 

Anexos:  

Anexo 1: https://www.youtube.com/watch?v=JhIWeiCp7hk 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=JhIWeiCp7hk


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

N° 

ÁREA COMUNICACIÓN 

Desempeño 
 
 

Identifica características de personas, 
personajes, animales, objetos o acciones a 
partid de lo que observa en ilustraciones 
cuando explora cuentos, etiquetas, 
carteles, que se presentan en variados 
soportes. 

L EP EI 

1 Arteaga Savedra Damian  X   

2 Alayo Rodriguez, Lia Fernanda  X   

3 Alcande Aredo, Joaquien Paolo  X   

4 Alcantara Del Rosario, Alessia  X   

5 Bazan Barboza, Amira Yanela X   

6 Brito Suarez, Neyser  X   

7 Chavez Amaya, Mia Arelí  X   

8 Corcuera Huaripata, Jerick Joseph X   

9 Esquivel Morales, Santiago Manuel X   

10 Flores Vasquez, Jose Gabriel  X   

11 Flores Zavala, Mauricio  X   

12 Jibaja Chavez, Liam Mateo X   

13 Juarez Yendo, Thiago X   

14 Julca Julca, Saskia  X   

15 Meza Garcia, Brayner X   

16 Miranda Cruz, Duberli X   

17 Miranda Torres, Astrid X   

18 Miranda Torres, Valentina X   

19 Mogollon Castañeda, Patrick X   

20 Orellana Escalona, Camila X   

21 Quispe Aldama, Merali X   

22 Ramos Jaramillo, Karoline  X   

23 Rengifo Rojas, Daniel X   

24 Zevallos Reyes, Mariana  X   

25 Chaupe Weepiu, Ashley  X   
 

  

Estudiante 



 

 

Juego Nº9 

I.E. Alfredo Pinillos Goicochea Edad: 4 años  

Nombre de juego: jugando con mi cuerpo  

ÁREA/ 

COMPETENCIA 

DESEMPEÑO PROPÓSITO DIMENSIÓN 

Área: 

comunicación  

Competencia: lee 

diversos tipos de 

textos en su 

lengua materna. 

Identifica características de 

personas, personajes, animales, 

objetos o acciones a partid de lo que 

observa en ilustraciones cuando 

explora cuentos, etiquetas, carteles, 

que se presentan en variados 

soportes. 

Mejora su 

lenguaje y 

repite 

palabras con  

la vacal o.  

Desarrollo social  

Inicio: Se invita a los niños y niñas a escuchar una canción.” La pequeña araña” 

Desarrollo: La maestra indica que nuestro juego se llamará Canasta de cuentos. 

Se presenta una pequeña canasta con diferentes imágenes y objetos con las que ellos tengan 

que crear una historia. La maestra puede dar inicio con la primera imagen que elija y luego 

continúan los niños, también podemos incluir otros objetos como telas y pequeños elementos 

cotidianos con los que ellos deberán construir distintos cuentos 

Cierre: 

Se pregunta a los niños. 

¿Qué realizamos hoy? 

¿les gusto? 

¿Cómo lo hicimos? 

 

Anexos:  

Anexo 1: https://www.youtube.com/watch?v=HavwdOcTTeI 

Anexo 2: https://www.youtube.com/watch?v=spKb4TUs-jw  

 

 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=HavwdOcTTeI
https://www.youtube.com/watch?v=spKb4TUs-jw


 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

N° 

ÁREA COMUNICACIÓN 

Desempeño 
 
 

Identifica características de personas, 
personajes, animales, objetos o acciones a 
partid de lo que observa en ilustraciones 
cuando explora cuentos, etiquetas, 
carteles, que se presentan en variados 
soportes. 

L EP EI 

1 Arteaga Savedra Damian  X   

2 Alayo Rodriguez, Lia Fernanda  X   

3 Alcande Aredo, Joaquien Paolo  X   

4 Alcantara Del Rosario, Alessia  X   

5 Bazan Barboza, Amira Yanela X   

6 Brito Suarez, Neyser  X   

7 Chavez Amaya, Mia Arelí  X   

8 Corcuera Huaripata, Jerick Joseph X   

9 Esquivel Morales, Santiago Manuel X   

10 Flores Vasquez, Jose Gabriel  X   

11 Flores Zavala, Mauricio  X   

12 Jibaja Chavez, Liam Mateo X   

13 Juarez Yendo, Thiago X   

14 Julca Julca, Saskia  X   

15 Meza Garcia, Brayner X   

16 Miranda Cruz, Duberli X   

17 Miranda Torres, Astrid X   

18 Miranda Torres, Valentina X   

19 Mogollon Castañeda, Patrick X   

20 Orellana Escalona, Camila X   

21 Quispe Aldama, Merali X   

22 Ramos Jaramillo, Karoline  X   

23 Rengifo Rojas, Daniel X   

24 Zevallos Reyes, Mariana  X   

25 Chaupe Weepiu, Ashley  X   
  

Estudiante 



 

 

Juego Nº 10 

AGREGAR INSTRUMENTO A CADA JUEGO  

I.E. Alfredo Pinillos Goicochea Edad: 4 años  

Nombre de juego: Todos tienen un sonido 

ÁREA/ 

COMPETENCIA 

DESEMPEÑO PROPÓSITO: DIMENSIÓN: 

Área: 

comunicación  

Competencia: 

se comunica 

oralmente en su 

lengua materna.  

Expresa sus necesidades, emociones, 

intereses y da cuenta de sus experiencias al 

interactuar con personas de su entorno 

familiar, escolar o local. Utiliza palabras de uso 

frecuente, sonrisas, miradas, señas, 

movimientos corporales y diversos volúmenes 

de voz según su interlocutor y propósito, 

informar, pedir, convencer o agradecer. 

Aprende la 

discriminación 

de sonidos de 

animales, 

objetos y 

medios de 

transporte con 

la u. 

Desarrollo 
social 

Inicio: Se invita a los niños y niñas a escuchar una canción:” Canción de los sonidos” 

Desarrollo: La maestra indica que hoy jugaremos con los sonidos  

¿Dónde estoy?: Con este juego los niños aprenderán a discriminar el origen del sonido 

de la vocal u. La maestra se va a ocultar en distintas partes del aula y emitir un sonido 

y el niño tendrá que descubrir con que vocal inicia la palabra. 

 

Cierre: 

Se pregunta a los niños. 

¿Qué realizamos hoy? 

¿les gusto? 

¿Cómo lo hicimos? 

 

Anexos:  

Anexo 1: https://www.youtube.com/watch?v=1Kn6t8TAgVM  

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=1Kn6t8TAgVM


 

 

  



 

 

 

N° 

ÁREA COMUNICACIÓN  

Desempeño 
 
 

Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da 
cuenta de sus experiencias al interactuar con personas de 
su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de uso 
frecuente, sonrisas, miradas, señas, movimientos 
corporales y diversos volúmenes de voz según su 
interlocutor y propósito, informar, pedir, convencer o 
agradecer. 

L EP EI 

1 Arteaga Savedra Damian  X   

2 Alayo Rodriguez, Lia Fernanda  X   

3 Alcande Aredo, Joaquien Paolo  X   

4 Alcantara Del Rosario, Alessia  X   

5 Bazan Barboza, Amira Yanela X   

6 Brito Suarez, Neyser  X   

7 Chavez Amaya, Mia Arelí  X   

8 Corcuera Huaripata, Jerick Joseph X   

9 Esquivel Morales, Santiago Manuel X   

10 Flores Vasquez, Jose Gabriel  X   

11 Flores Zavala, Mauricio  X   

12 Jibaja Chavez, Liam Mateo X   

13 Juarez Yendo, Thiago X   

14 Julca Julca, Saskia  X   

15 Meza Garcia, Brayner X   

16 Miranda Cruz, Duberli X   

17 Miranda Torres, Astrid X   

18 Miranda Torres, Valentina X   

19 Mogollon Castañeda, Patrick X   

20 Orellana Escalona, Camila X   

21 Quispe Aldama, Merali X   

22 Ramos Jaramillo, Karoline  X   

23 Rengifo Rojas, Daniel X   

24 Zevallos Reyes, Mariana  X   

25 Chaupe Weepiu, Ashley  X   
  

Estudiante 



 

 

Juego Nº 11 

I.E. Alfredo Pinillos Goicochea Edad: 4 años  

Nombre de juego: Juego y Aprendo 

ÁREA/ COMPETENCIA DESEMPEÑO PROPÓSITO: DIMENSIÓN 

Área: comunicación  

Competencia: se 

comunica oralmente en 

su lengua materna.  

Recupera información 

explicita de un texto oral. 

Menciona algunos 

hechos, el nombre de 

personas y personajes.  

Aprender a 

reconocer 

cuantos 

sonidos 

(sílabas) tiene 

su nombre. 

Desarrollo 

social 

Inicio: Se invita a los niños y niñas a escuchar una canción:” Canción de los nombres” 

Desarrollo: La maestra indica que hoy jugaremos con las silabas de nuestro nombre y para 

ellos nos sentaremos en asamblea, una vez ordenados pregunta saben contar hasta, 

escuchamos su respuesta. 

Vamos aprender los nombres de nuestros compañeros y a contar por cuantas silbas están 

formadas con ayuda de las palmas de nuestras manos, sonidos de nuestros pies y de 

nuestra mesa inicia la docente dando palmadas encima de la rodilla contando uno, dos, 

tres, cuatro y cinco, señala con el dedo indica a un niño, el niño señalado contestara con 

su nombre dando palmadas sobre sus rodillas y de esta manera repetimos con todos. 

En seguida se invita a los niños y niñas a participar identificando cual es, y como se llama, 

los niños salen y observan su foto en la pizarra y escriben su nombre según su 

conocimiento, después se entrega una ficha para que repasen su nombre cada niño.  

Cierre: 

Se pregunta a los niños. 

¿Qué realizamos hoy? 

¿les gusto? 

¿Cómo lo hicimos? 

 

Anexos:  

Anexo 1: https://www.youtube.com/watch?v=Ri5yuOqnvEM 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Ri5yuOqnvEM


 

 

  



 

 

  

N° 

ÁREA COMUNICACIÓN  

Desempeño 
 
 

Recupera información explicita de un texto 
oral. Menciona algunos hechos, el nombre 
de personas y personajes. 

L EP EI 

1 Arteaga Savedra Damian  X   

2 Alayo Rodriguez, Lia Fernanda  X   

3 Alcande Aredo, Joaquien Paolo  X   

4 Alcantara Del Rosario, Alessia  X   

5 Bazan Barboza, Amira Yanela X   

6 Brito Suarez, Neyser  X   

7 Chavez Amaya, Mia Arelí  X   

8 Corcuera Huaripata, Jerick Joseph X   

9 Esquivel Morales, Santiago Manuel X   

10 Flores Vasquez, Jose Gabriel  X   

11 Flores Zavala, Mauricio  X   

12 Jibaja Chavez, Liam Mateo X   

13 Juarez Yendo, Thiago X   

14 Julca Julca, Saskia  X   

15 Meza Garcia, Brayner X   

16 Miranda Cruz, Duberli X   

17 Miranda Torres, Astrid X   

18 Miranda Torres, Valentina X   

19 Mogollon Castañeda, Patrick X   

20 Orellana Escalona, Camila X   

21 Quispe Aldama, Merali X   

22 Ramos Jaramillo, Karoline  X   

23 Rengifo Rojas, Daniel X   

24 Zevallos Reyes, Mariana  X   

25 Chaupe Weepiu, Ashley  X   

Estudiante 



 

 

Juego Nº 12 

I.E. Alfredo Pinillos Goicochea Edad: 4 años  

Nombre de juego: Camina conmigo  

ÁREA/ 

COMPETENCIA 

DESEMPEÑO PROPÓSITO DIMENSIÓN 

Área: psicomotricidad 

Competencia: Se 

desenvuelve de 

manera autónoma a 

través de su 

motricidad.  

Realiza acciones y juegos de manera 

autónoma, como correr, saltar, trepar, 

rodar, deslizarse, hacer giros, patear y 

lanzar pelotas, en los que expresa sus 

emociones, explorando las posibilidades 

de su cuerpo con relación al espacio, la 

superficie y los objetos, regulando su 

fuerza, velocidad y con cierto control de 

su equilibrio. 

Selecciona 

objetos de su 

preferencia y 

menciona 

cuantos 

sonidos 

(silabas) tiene.  

Desarrollo 

social 

Inicio: Se invita a los niños y niñas a escuchar una canción:” Canción de animales de la granja” 

Desarrollo: La maestra indica que hoy vamos a elegir una caja, para ello primero van a pasar cada 

niño por el camino flotante, al llegar eligen un lugar donde sentarse.  

Después los niños y niñas ubicados en su lugar, se entrega objetos para que descubran lo que es, 

en seguida se indica que mencionen su nombre y comenten cuantos sonidos tiene, es necesario 

que pasar por cada lugar para mantener su concentración de los niños.   

Cierre: 

Se pregunta a los niños. 

¿Qué realizamos hoy? 

¿les gusto? 

¿Cómo lo hicimos? 

 

Anexos:  

Anexo 1: https://www.youtube.com/watch?v=Ri5yuOqnvEM 

https://www.youtube.com/watch?v=Ri5yuOqnvEM


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

N° 

ÁREA PSICOMOTRICIDAD 

Desempeño 
 
 

Realiza acciones y juegos de manera 
autónoma, como correr, saltar, trepar, 
rodar, deslizarse, hacer giros. 

L EP EI 

1 Arteaga Savedra Damian  X   

2 Alayo Rodriguez, Lia Fernanda  X   

3 Alcande Aredo, Joaquien Paolo  X   

4 Alcantara Del Rosario, Alessia  X   

5 Bazan Barboza, Amira Yanela X   

6 Brito Suarez, Neyser  X   

7 Chavez Amaya, Mia Arelí  X   

8 Corcuera Huaripata, Jerick Joseph X   

9 Esquivel Morales, Santiago Manuel X   

10 Flores Vasquez, Jose Gabriel  X   

11 Flores Zavala, Mauricio  X   

12 Jibaja Chavez, Liam Mateo X   

13 Juarez Yendo, Thiago X   

14 Julca Julca, Saskia  X   

15 Meza Garcia, Brayner X   

16 Miranda Cruz, Duberli X   

17 Miranda Torres, Astrid X   

18 Miranda Torres, Valentina X   

19 Mogollon Castañeda, Patrick X   

20 Orellana Escalona, Camila X   

21 Quispe Aldama, Merali X   

22 Ramos Jaramillo, Karoline  X   

23 Rengifo Rojas, Daniel X   

24 Zevallos Reyes, Mariana  X   

25 Chaupe Weepiu, Ashley  X   
 

  

Estudiante 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Juego Nº 13 

I.E. Alfredo Pinillos Goicochea Edad: 4 años  

Nombre de juego: El juego de las rimas. 

AREA/COMPETENCIA  DESEMPEÑO PROPÓSITO Dimensión 

Área: comunicación  

Competencia: se 

comunica oralmente en 

su lengua materna. 

Recupera 

información explicita 

de un texto oral. 

Menciona algunos 

hechos, el nombre 

de personas y 

personajes. 

Pronuncia 

palabras que 

termina en la 

misma silaba.  

Desarrollo 

socio afectivo  

Inicio: Se invita a los niños y niñas a escuchar una canción:” Debajo de un botón” 

Desarrollo: La maestra presenta una caja de plástico transparente con cartillas 

de diferentes imágenes, luego se coloca tres tarjetas encima de la mesa, de las 

cuales una no rima con las demás y los niños deberán encontrar con cual rima 

cada imagen.  

Cierre: 

Se pregunta a los niños. 

¿Qué realizamos hoy? 

¿les gusto? 

¿Cómo lo hicimos? 

 

Anexos:  

Anexo 1: https://www.youtube.com/watch?v=qERC6W5dwNo  

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=qERC6W5dwNo


 

 

  



 

 

 

 

N° 

ÁREA COMUNICACIÓN  

Desempeño 
 
 

Recupera información explicita de un texto 
oral. Menciona algunos hechos, el nombre 
de personas y personajes. 

L EP EI 

1x Arteaga Savedra Damian  X   

2x Alayo Rodriguez, Lia Fernanda  X   

3x Alcande Aredo, Joaquien Paolo  X   

4 Alcantara Del Rosario, Alessia  X   

5 Bazan Barboza, Amira Yanela X   

6 Brito Suarez, Neyser  X   

7 Chavez Amaya, Mia Arelí  X   

8 Corcuera Huaripata, Jerick Joseph X   

9 Esquivel Morales, Santiago Manuel X   

10 Flores Vasquez, Jose Gabriel  X   

11 Flores Zavala, Mauricio  X   

12 Jibaja Chavez, Liam Mateo X   

13 Juarez Yendo, Thiago X   

14 Julca Julca, Saskia  X   

15 Meza Garcia, Brayner X   

16 Miranda Cruz, Duberli X   

17 Miranda Torres, Astrid X   

18 Miranda Torres, Valentina X   

19 Mogollon Castañeda, Patrick X   

20 Orellana Escalona, Camila X   

21 Quispe Aldama, Merali X   

22 Ramos Jaramillo, Karoline  X   

23 Rengifo Rojas, Daniel X   

24 Zevallos Reyes, Mariana  X   

25 Chaupe Weepiu, Ashley  X   
  

Estudiante 



 

 

 

 

Juego Nº 14 

I.E. Alfredo Pinillos Goicochea Edad: 4 años  

Nombre de juego: El juego de las vocales. 

ÁREA/ 

COMPETENCIA 

DESEMPEÑO PROPÓSITO: DIMENSIÓN 

Área: 

comunicación  

Competencia: 

se comunica 

oralmente en su 

lengua materna 

Recupera 

información 

explicita de un 

texto oral. 

Menciona algunos 

hechos, el nombre 

de personas y 

personajes. 

Con este juego 

educativo aprendemos 

a distinguir las vocales, 

el sonido de unas 

vocales y otras. 

 

  Desarrollo social 

Inicio: Se invita a los niños y niñas a escuchar una canción:” Ronda de las vocales” 

Desarrollo: La maestra indica que hoy realizaremos un juego con las vocales, se presenta a 

los niños una caja mágica, se realiza preguntas ¿Qué tendremos dentro?, se escucha las 

opiniones de los niños y niñas, en seguida se cuenta un cuento de las vocales perdidas, 

después de terminar el cuento, se indica a los niños y niñas que vamos a identificar la pelota 

en cual vocal corresponde, se forma grupos, primero uno de niñas y después de niños. Se 

acompaña con una canción.  

Cierre: Se pregunta a los niños.  

¿Qué realizamos hoy? ¿les gusto? ¿Cómo lo hicimos? 

Anexos:  

Anexo 1: https://www.youtube.com/watch?v=CqTXFbnG0ag  

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=CqTXFbnG0ag


 

 

 

  



 

 

 

N° 

ÁREA COMUNICACIÓN  

Desempeño 
 
 

Recupera información explicita de un texto 
oral. Menciona algunos hechos, el nombre 
de personas y personajes. 

L EP EI 

1 Arteaga Savedra Damian  X   

2 Alayo Rodriguez, Lia Fernanda  X   

3 Alcande Aredo, Joaquien Paolo  X   

4 Alcantara Del Rosario, Alessia  X   

5 Bazan Barboza, Amira Yanela X   

6 Brito Suarez, Neyser  X   

7 Chavez Amaya, Mia Arelí  X   

8 Corcuera Huaripata, Jerick Joseph X   

9 Esquivel Morales, Santiago Manuel X   

10 Flores Vasquez, Jose Gabriel  X   

11 Flores Zavala, Mauricio  X   

12 Jibaja Chavez, Liam Mateo X   

13 Juarez Yendo, Thiago X   

14 Julca Julca, Saskia  X   

15 Meza Garcia, Brayner X   

16 Miranda Cruz, Duberli X   

17 Miranda Torres, Astrid X   

18 Miranda Torres, Valentina X   

19 Mogollon Castañeda, Patrick X   

20 Orellana Escalona, Camila X   

21 Quispe Aldama, Merali X   

22 Ramos Jaramillo, Karoline  X   

23 Rengifo Rojas, Daniel X   

24 Zevallos Reyes, Mariana  X   

25 Chaupe Weepiu, Ashley  X   
x 

 

Estudiante 



 

 

 

  

Juego Nº 15 

I.E. Alfredo Pinillos Goicochea Edad: 4 años  

Nombre de juego: El juego de los sonidos. 

ÁREA/ 

COMPETENCIA 
DESEMPEÑO PROPÓSITO DIMENSIÓN 

Área: 

psicomotriz  

Competencia: 

se desenvuelve 

de manera 

autónoma a 

través de su 

motricidad.  

Realiza acciones y juegos de 

manera autónoma, como 

correr, saltar, trepar, rodar, 

deslizarse, hacer giros 

estimular el 

aprendizaje 

del habla del 

niño 

 

 Desarrollo 

socio afectivo 

Inicio: Se invita a los niños y niñas a escuchar una canción:” Los sonidos” 

Desarrollo: La maestra indica a los niños que hoy vamos a jugar en el patio, se 

presenta unas tiras jirantes, se invita a cada niño que pueda utilizar una tira, se 

indica que se ubiquen en un espacio amplio, a continuación, cuando se indique un 

sonido de un animal, los niños tienen que levantar su tira e imitar el sonido, cuando 

es el sonido suene de un medio de transporte, van a imitar el sonido y van a correr 

saltando.  

Cierre: 

Se pregunta a los niños. 

¿Qué realizamos hoy? 

¿les gusto? 

¿Cómo lo hicimos? 

 

Anexos:  

Anexo 1: https://www.youtube.com/watch?v=1Kn6t8TAgVM  

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=1Kn6t8TAgVM


 

 

 

  



 

 

 

N° 

ÁREA COMUNICACIÓN  

Desempeño 
 
 

Realiza acciones y juegos de manera 
autónoma, como correr, saltar, trepar, 
rodar, deslizarse, hacer giros 

L EP EI 

1 Arteaga Savedra Damian  X   

2 Alayo Rodriguez, Lia Fernanda  X   

3 Alcande Aredo, Joaquien Paolo  X   

4 Alcantara Del Rosario, Alessia  X   

5 Bazan Barboza, Amira Yanela X   

6 Brito Suarez, Neyser  X   

7 Chavez Amaya, Mia Arelí  x   

8 Corcuera Huaripata, Jerick Joseph X   

9 Esquivel Morales, Santiago Manuel X   

10 Flores Vasquez, Jose Gabriel  X   

11 Flores Zavala, Mauricio  X   

12 Jibaja Chavez, Liam Mateo X   

13 Juarez Yendo, Thiago X   

14 Julca Julca, Saskia  x   

15 Meza Garcia, Brayner X   

16 Miranda Cruz, Duberli X   

17 Miranda Torres, Astrid X   

18 Miranda Torres, Valentina X   

19 Mogollon Castañeda, Patrick X   

20 Orellana Escalona, Camila X   

21 Quispe Aldama, Merali x   

22 Ramos Jaramillo, Karoline  x   

23 Rengifo Rojas, Daniel x   

24 Zevallos Reyes, Mariana  x   

25 Chaupe Weepiu, Ashley  x   

Estudiante 



 

 

Anexo 9: Constancia de aplicación de tesis 

 

  



 

 

Anexo 10: Consentimiento informado del apoderado 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

 

Anexo 11: Tablas  
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