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RESUMEN

El estudio realizado en esta indagacion tuvo como meta precisar la conexion que
existe entre herramientas digitales y la adquisicion o mejoramiento de las
habilidades comunicativas en alumnos de tres y cuatro anos, esto fue posible por
medio de una revision y discusion explicativa correlacional de disefio no
experimental trabajandose con 60 padres de la misma cantidad de educandos de
educacioén preescolar de la IEI N° 699 Tupac Amaru de Cusco. En su aplicacion se
manejé un instrumento de recopilacion de datos (cuestionario tipo Likert) el cual
abarco las dos variables, tres dimensiones de la variable independiente y tres de la
variable dependiente se administré en una sola encuesta de treinta items los cuales
fueron registrados en el formato de alfa de Cronbach para establecer la verificacion
de confiabilidad y procesar la estadistica en el programa Excel utilizando el software
SPSS por medio del cual se pudo representar las tablas y graficos para demostrar
la correlacion existente en la hipotesis propuesta. El principal efecto obtenido fue
que hay una correlacion de las herramientas digitales 0,846 con las habilidades
comunicativas de 0,847 y entre las dimensiones de las herramientas digitales con
las dimensiones de las habilidades comunicativas, lo cual da a conocer que la
conexion es alta entre las variables lo cual se presentd en cuadros y
representaciones elaborados con el programa SPSS version 26 y Excel; para la
confrontacién de hipétesis se tomé en cuenta la prueba de Rho de Spearman para
establecer la relacion de las variables de estudio, lo cual nos permitié la descripcion

y sustentacion final de estudio.

Palabras clave: Herramientas digitales, habilidades comunicativas, padres

de familia, estudiantes, nivel inicial.



ABSTRACT

The study carried out in this investigation had the goal of specifying the connection
that exists between digital tools and the acquisition or improvement of
communication skills in three and four-year-old students, this was possible through
a review and correlational explanatory discussion of a non-experimental design.
working with 60 parents of the same number of preschool students from the IEI No.
699 Tupac Amaru de Cusco. In its application, a data collection instrument (Likert-
type questionnaire) was used, which included the two variables, three dimensions
of the independent variable and three of the dependent variable, administered in a
single survey of thirty items, which were registered in the Cronbach's alpha format
to establish the reliability verification and process the statistics in the Excel program
using the SPSS software through which the tables and graphs could be
represented to demonstrate the existing correlation in the proposed hypothesis.
The main effect obtained was that there is a correlation of digital tools 0.846 with
communication skills of 0.847 and between the dimensions of digital tools with the
dimensions of communication skills, which reveals that the connection is high
between the variables lo which was presented in tables and representations made
with the program SPSS version 26 and Excel; For the contrasting of hypotheses,
the Spearman’s Rho test was taken into account to establish the relationship of the
study variables, which allowed us the description and final support of the study.

Keywords: Digital tools, communication skills, parents, students, initial level.



INTRODUCCION

Este trabajo de investigacion se realiza motivados por mejorar las
habilidades comunicativas de educandos que se encuentran
en segundo ciclo de educacion basica regular de este pais, en esta
investigacion se tratara de utilizar las aplicaciones tecnolégicas como un
recurso que aportara en desarrollar las capacidades de lenguaje de los
estudiantes de tres y cuatro afios de un centro educativo preescolar de la
ciudad del Cusco 2023.

El objeto de estudio es determinar la conexidbn de las aplicaciones

tecnologicas con las habilidades comunicativas del nivel inicial

En nuestra localidad se percibe el uso inadecuado de las TICS en el nivel
inicial es decir no tienen acceso al empleo conveniente de las TICS en la que
utilicen aplicaciones tecnologicas para el desarrollo de capacidades,
habilidades, por lo que se vio la necesidad de buscar aplicaciones
tecnoldgicas educativas a través de la interaccion en esta puedan desarrollar
las competencias comunicativas utilizando elementos que impulsen a
expresar mensajes, corregir las dificultades que presenten p. 13 Bonet, M.
M. (2016) en el estudio que hace sobre las Tics expresa la importancia que
tiene en el desarrollo del razonamiento verbal y matematico en base a
instrumentos tecnoldgicos en el transcurso del aprendizaje sobre todo en el
razonamiento linguistico y matematico. Entonces es importante que se
pueda buscar diferentes aplicaciones tecnolégicas educativas y utilizarlas

para el desarrollo de competencias comunicativas.



1.1. Realidad Problematica

En nuestro entorno local se observa frecuentemente a nifios de 0 a 6 afios o0 mas,
pasando largas horas frente a un aparato tecnoldgico (celular) en la que
visualizaban diferentes juegos interactivos que son muy atractivos y llaman la
atencion de los nifios estos juegos son instalados muchas veces sin considerar la
edad del nifo, y mucho menos la oportunidad de desarrollar habilidades, mas al
contrario por la naturaleza de estos juegos abstraian al nifio de su entorno social
en la que debian interactuar con sus pares(nifios) y con los adultos, dejando de
desarrollar muchas habilidades entre las cuales se vio que no habian desarrollado
la habilidad comunicativa, cabe aclarar que se observo en nifios de 3 y 4 aios que
no expresaban adecuadamente lo que se les preguntaba ni daban sus ideas a lo
que se proponia. La habilidad comunicativa definida como la destreza de las
personas de brindar y manifestar sus opiniones, pensamientos, emociones,
aspiraciones y deseos de manera clara y entendible, asi como entender las
expresiones de su interlocutor y la capacidad de responder adecuadamente en la

interaccioén social. Berrocal y Aravena p.4

Nifos y nifas de tres y cuatro afios de la IEI N° 699 tienen un lenguaje muy limitado,
no logran comunicarse con sus pares dificultando en la interaccion en el aula, en la
que exteriorizan dificultades para el normal avance acciones educativas
provocando interrupciones; por otra parte, se observé que tanto los nifios como las
nifias tenian una fuerte inclinacion hacia los aparatos tecnoldégicos que manejan

con cierta facilidad e indiscriminadamente surgiendo el siguiente problema.

1.2. Planteamiento del problema
1.2.1. Problema general
¢;De qué manera las herramientas digitales influyen en las

habilidades comunicativas de los escolares mas pequenos del nivel inicial en una

institucion educativa del Cusco en el 20237



1.2.2. Problemas especificos

P.E.1. ;Como la dimension aparatos digitales contribuyen en el progreso de las
habilidades comunicativas de los escolares del nivel inicial en una Institucion
Educativa del Cusco, 20237

P.E.2. ;Como la dimension aparatos digitales contribuyen en el progreso de las
habilidades comunicativas de los escolares del nivel inicial en una Institucion
Educativa del Cusco, 20237

P.E.3. {Como la utilizacidn de los juegos digitales influye en las competencias
comunicativas de los escolares del nivel inicial en una Institucion Educativa del
Cusco, 2023?

1.3. Justificacion de la investigacion.

Este estudio esta dirigido a mejorar las habilidades comunicativas de los educandos
del segundo ciclo de Educacién basica regular, tomando como estrategia educativa
las aplicaciones tecnoldgicas de impacto y sobre todo que despierta el interés de
nifos y nifas y que en esta coyuntura por desconocimiento de los padres hacen un

mal uso de las mismas.

Las aplicaciones tecnoldgicas puede ser un medio muy importante como tactica
para el incremento de las habilidades comunicativas, por lo tanto, es necesario

buscar y/o crear aplicaciones dirigidas al desarrollo de estas.

La habilidad para comunicarse se entiende como la aptitud de los individuos para
interactuar adecuadamente con sus pares. De tal manera que su comunicaciéon sea
fluida, entendible, en la que pueda razonar y objetar de manera empatica. La
adquisicién de esta capacidad de comunicacion es basica para el estado en el
aspecto educativo y que se establecen en los estandares del curriculo, en el caso
del Peru en el CNEB en la que se establecen los estandares para toda la EBR y
que puedan participar al interior de cualquier grupo social demostrando su
integracion y aporte a la misma (P 3) Becerra, Alvarez y Rodriguez (2019).

La presente investigacion brindara un aporte significativos para utilizar

adecuadamente las herramientas digitales para el mejoramiento del lenguaje en los



educandos de edad preescolar (tres y cuatro afios) considerando que la tecnologia
es una herramienta favorable, novedosa pues motiva al estudiante a su utilizacion
dandole oportunidades, para incrementar su lenguaje, a través de las diversas
opciones que utilizara dentro de la practica en las estrategias ludicas que propicien
actividades interactivas (p 11) Alvarez Santizo (2021); esto nos reta a utilizar
aplicaciones didacticas tecnoldgicas atractivas para los infantes que les conlleve a

interactuar y tener fluidez en su comunicacion.

1.4. Redaccion del objetivo general y especifico

1.4.1. Objetivo general
Establecer la relacion de las herramientas digitales y las competencias
comunicativas en los estudiantes del nivel inicial en una Institucién Educativa del
Cusco, 2023

1.4.2. Objetivos especificos
O.E.1. Identificar cdmo la dimensién aparatos digitales contribuyen en el progreso
de las habilidades comunicativas de los escolares del nivel inicial en una Institucion
Educativa del Cusco, 2023

O.E.2. Especificar la relacion del manejo de las herramientas digitales en las
habilidades comunicativas de los escolares del nivel inicial en una Institucion
Educativa del Cusco, 2023

O.E.3. Demostrar cémo la utilizacion de los juegos digitales influye en las
competencias comunicativas de los escolares del nivel inicial en una Institucion
Educativa del Cusco, 2023

1.5. Redaccion de la hipotesis general y especificas

1.5.1. Hipotesis general
Las herramientas digitales interactivas influyen significativamente en el desarrollo
de las competencias comunicativas de los estudiantes del nivel inicial de una

Institucion Educativa Inicial del Cusco, 2023.



1.5.2. Hipotesis especificas
H.E.1. La dimension aparatos digitales contribuyen significativamente en el
progreso de las habilidades comunicativas de los escolares del nivel inicial en una

Institucion Educativa del Cusco, 2023

H.E.2. El manejo de las herramientas digitales se relaciona significativamente con
las habilidades comunicativas de los escolares del nivel inicial en una Institucion
Educativa del Cusco, 2023

H.E.3. La utilizacién de los juegos digitales influye significativamente en las
competencias comunicativas de los escolares del nivel inicial en una Institucion
Educativa del Cusco, 2023



Il. MARCO TEORICO

2.1. Los antecedentes de estudio
Basandose en la busqueda de informacion se ha elaborado el presente trabajo, el

cual brindara evidencias y argumentos para nuestra investigacion.

2.1.1. Antecedentes Internacionales
Para Rojas Leon, Doris A. (2019), en la tesis presentada sobre blog de aplicaciones
y herramientas tecnoldgicas para mejorar la comunicacion de educandos de cuatro
anos en la: Universidad Tecnoldgica Israel Escuela de Postgrados, para acceder al

nivel de Maestro.

El objetivo de su investigacion fue: Aportar para el progreso del habla a través de
algunas aplicaciones digitales en los estudiantes de preescolar de 4 afos
concluyendo que el progreso del habla de los pequefios de preescolar es muy
complejo en la que participan agentes sociales, intelectuales y psicolégicos por lo
que es importante manejar programas peculiares y vanguardistas digitalizados en
las actividades a ejecutar para obtener aprendizajes importantes a través de
materiales interactivos virtuales proporcionando al avance de las capacidades de
acuerdo a las precisiones y beneficios de los estudiantes de preescolar
incrementando el lenguaje en los menores de cuatro anos primordialmente en la

oralidad buscando la claridad y fluidez en su expresion.

Ruiz Ramos, Jessica E. (2022), realizo estudios sobre proyecto tecnoldgico
educativo para progresar en la oralidad de los estudiantes con asperger periodo
2021 en la Universidad técnica de Babahoyo para acceder a la categoria de:

Maestro en tecnologia e innovacion educativa.

Este trabajo tuvo como propdsito usar la tecnologia que los estudiantes con
asperger puedan usar para superar la condicion educativa y su lenguaje
motivandolos a sentirse incluidos en los espacios escolares incrementando el nivel
social, concluyendo que al iniciar con la aplicacién de estrategias virtuales en la
busqueda de mejorar las habilidades del lenguaje en los escolares efectivizando
los planes y programas educativos, ofreciendo alternativas que aporten en la
adecuada formacion de acuerdo a lo establecido por las Entidades superiores. Asi

también que las aplicaciones tecnoldgicas en la formacion de los educandos podran



acrecentar las habilidades comunicativas en los educandos, manifestacion

percibida de los padres y maestros.

El trabajo realizado por Bonilla Jorge Rubén y Galvan Gonzales Borja (2019), en la
tesis titulada “APLICACIONES DE LAS TECNOLOGIAS EN PERSONAS CON

TEA” En la Universidad de la Laguna para obtener una licenciatura en psicologia.

Busca percibir y apreciar la variedad de material virtual para laborar con los
estudiantes con TEA y la utilidad que proveen estas al mejor desenvolvimiento e
interaccidn en el grupo social en el que interactua, concluyendo que en la actualidad
se observa una diversidad de instrumentos digitales que se vienen aplicando para
ejercitar las destrezas de interaccion social y de la comunicacién en los estudiantes
con TEA, observando en diversas investigaciones las aplicaciones digitales tienen
un aporte significativo en los estudiantes que presentan trastorno brindando un
espacio regulado placentero y apacible ocasionando una disminucién de angustias
e intranquilidad y una inclinacién a apoyar en las actividades. Acertadamente
diversos autores concuerdan en que el empleo y provecho de los medios digitales
en la mediacion de personas con TEA, estara supeditada a las peculiaridades y
requerimientos especificos de soporte educativo. Dependiendo de la forma de

aplicacién para que el aporte sea en mayor o en menor medida.

Cabe mencionar que los estudiantes del nivel inicial son un grupo muy sensible a
estos estimulos digitales y se debe aprovechar estos para mejorar las destrezas

comunicativas.

El estudio realizado por Cintya Anabel Ponce Rojas (2020) sobre Sitio web con
herramientas elaboradas por la autora para el avance del proceso de la
lectoescritura de preescolar, tuvo como como objetivo plantear un espacio web
empleando instrumentos del creador para perfeccionar en el transcurso de la
lectoescritura en los estudiantes de preescolar; concluyendo que hay una urgencia
de replicar en la evolucién de la adquisicion de capacidades de leer y escribir
(iniciacion) en los estudiantes de preescolar esto a través de variadas estrategias
e instrumentos del autor organizando la formacion valiosa a partir del soporte de
capacidades y competencias de los educandos. Es importante resaltar que los

medios vanguardistas, educativos digitales y sobre todo recreativos estimulan al



desarrollo de la lectura a través de ejercicios que estimulen a las actividades que
despierten el ingenio e inventiva como parte de una formacién retadora y

comprometida con los programas educativos actuales.

Gualavisi Cajas, A L (2019) dirigié un estudio entorno al avance curricular de
preescolar y tecnologias de la computacion y la comunicacion en la cual plantea
coadyuvar en el desenvolvimiento de docentes a través del dominio y aplicacion de
los medios tecnologicos en el proceso pedagdgico con los estudiantes de
preescolar con empleo de diversos programas didacticos a partir del soporte
tecnoldgico. la conclusiéon formulada es que utilizar herramientas tecnoldgicas es
una estrategia importante, resaltante y coadyuvan a las estrategias comunes para
un mejor logro de las competencias sin embargo se debe resaltar que las TIC son
un complemento mas no va a sustituir a las estrategias; antes de su utilizacién debe
ser muy bien analizado para que no se convierta en un pasatiempo que distraiga el

proceso de E-A.

Por su parte Cantos Bravo, Piedad Luzmila (2022) investigd sobre la utilizacion de
instrumentos tecnoldgicos para incrementar las destrezas cognoscitivas en
alumnos de educacién basica regular en la sede Ambato de la Universidad Catdlica
del Ecuador. La finalidad de este estudio es precisar la operatividad de instrumentos
virtuales para mejorar o potenciar el avance de las capacidades intelectuales de los

estudiantes.

Tuvo el propdsito de establecer la efectividad de los medios tecnoldgicos aplicados
para el avance de las aptitudes cognitivas de los colegiales de educacion

secundaria.

Llegando a concluir que los aspectos tedricos estan articulados con la obtencién de
saberes que giran en relacion a las aptitudes mentales y los materiales digitales
educativos. Encontrando variedad de estudios realizados como parte de la
direccion de investigacion, en los cuales, se destaca la relevancia que tienen las
herramientas tecnoldgicas y la produccion de las mismas para potenciar el ejercicio
pedagdgico con los estudiantes. Es importante resaltar la contribuciéon de los

espacios formales para potenciar el avance cognitivo de los preescolares.

10



La investigacion realizada por Sanchis Amat, V M sobre Apps digitales para el

avance de la lectoescritura para educandos de Educacion Infantil y Primaria. 2019

El objeto de este estudio es dar a conocer los efectos producidos del analisis de las
propuestas pedagodgicas de los estudiantes de la Facultad de Pedagogia para la
integracion de herramientas de competencias digitales en las actividades de aula
en diversas disciplinas. Los alumnos de infantil y primaria que desentrafian estas
aplicaciones consiguen uno de los objetivos definitorios de nuestra disciplina:
reflexionar sobre diferentes enfoques y opciones de alfabetizacion, entendiendo las
fortalezas y debilidades cognitivas y motrices de cada enfoque desde una unica
perspectiva creando su propia vision del conocimiento. Los futuros docentes de
educacion inicial y primaria amplian su ambiente cognitivo personal para la
utilizacién de nuevas herramientas TIC, permitiéndoles mejorar sus competencias
digitales en pedagogia y, por lo tanto, pueden proporcionar a sus alumnos
aplicaciones especificas para desarrollar y publicar documentacion de habilidades
de alfabetizacion compatibles con Los conocimientos tradicionales ya que
desarrollan habilidades analiticas profesionales basadas en supuestos
pedagdgicos, lo que les permite determinar su idoneidad para los diferentes niveles

escolares.

2.1.2. Antecedentes Nacionales
Mufioz Rojas, Lesly E. (2021) realizd una investigacion sobre el efecto de la
tecnologia digital y la comunicacién en la evoluciéon de los aprendizajes de
educandos de cinco afos de la ciudad de Trujillo. En la Universidad Cesar Vallejo
para adquirir el titulo de licenciada en Educacion Inicial. El propdsito de este estudio
es precisar el impacto que tiene el uso de las TIC como estrategia didactica para el
aprendizaje de los infantes a la edad inicial de 5 afios. Este estudio concluyé que
las TIC son muy resaltantes en relacion con las actividades educativas y formativas
convirtiéndose en un medio altamente beneficioso para los nifios, especialmente
por el tiempo que dedican, mientras que el uso de los teléfonos moviles es
mayoritariamente controlado por padres y alumnos, ademas de proporcionarles
oportunidades para comunicarse con los maestros e interacciones e intercambios

entre pares.
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Para Miranda Velasquez, Betzi Antuane (2022) en su investigacion sobre
habilidades digitales de padres manejando herramientas virtuales dentro del
aprendizaje a distancia para estudiantes de cuatro afios en la IE estatal de
Magdalena del Mar propone como objetivo analizar la competencia digital de los
padres en cuanto a la gestidon de los recursos digitales que se ofrecen en relacion
con la educacién virtual. Cuando se trata de habilidades tecnolégicas, podemos
estar seguros de que los padres encuestados tienen varios dispositivos
tecnologicos en el hogar, los mas populares son los teléfonos moéviles. Sin embargo,
incluso si algunas personas tienen multiples tecnologias, no garantiza que dominen
todas las tecnologias. Al igual que con las computadoras o las computadoras
portatiles, muchos adultos que afirman poseerlos carecen de las habilidades
basicas. Los teléfonos modviles son el dispositivo elegido por los adultos
comprometidos porque pueden usarse para una variedad de actividades,
principalmente para comunicarse, que es la actividad principal, pero también para
llamadas telefénicas, videollamadas, redes sociales, correo electrénico, etc.

Utilizandolos de diferentes maneras para el apoyo a sus hijos.

Castro Araujo de Cipriano, Clarisa (2021) desarrolla un estudio sobre la capacidad
tecnoldgica y habilidades comunicativas de los profesores del nivel primario en una

IE de San Juan de Lurigancho

Crear un vinculo entre C.D. y H. C. entre los profesores de primaria |.E. No. 130,
S.J.L. encontrandose una correlacion entre la capacidad digital y las destrezas
comunicativas de los maestros de la escuela primaria de San Juan de Lurigancho
es notable y templado, con la formula Rho de Spearman de 0.730 con una
significancia 0.000 (P<0.05), que acepta la accion posible de produccién y
desestima la suposicion de inexistente o nula; se puede concluir que las dos
variables son interdependientes, cuantos mas conocimientos demuestren las
habilidades digitales, mas habilidades comunicativas se podran utilizar en beneficio
de la poblacién.

Munoz Ochoa, José Antonio(2022) en su estudio sobre el progreso de la capacidad
comunicativa y la educacion virtual en los educandos de una IE de Huamanga 2022
plantea como objetivo esclarecer el nexo existente entre el progreso de las

habilidades comunicativas y la formacién virtual mostradas por los educandos de
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3 instituciones educativas de la provincia de Huamanga en el afo 2022
concluyendo que presenta una conexidon moderadamente efectiva entre el
desarrollo de la aptitud comunicativa y dimensiones de los educandos en la

institucion educativa. En la provincia de Huamanga en el 2022.

Huaman Sanchez, Karina (2023) realiza un estudio sobre el producto obtenido del
sondeo realizado por ENEDU 2018 sobre la utilizacion de las tecnologias digitales
por los docentes de educacion primaria rural del departamento de Puno. El objetivo
fue identificar las tecnologias digitales de aprendizaje utilizadas por educadores de
los planteles primarios rurales de todo el territorio de Puno, en base a los
resultados del sondeo realizado por ENEDU 2018. Se concluye que los docentes
de primaria II.EE rural de la zona de Puno escasamente utilizan herramientas o
recursos digitales acogiéndose a trabajar con tecnologias clasicas como Word,
Power Point, Excel, video e infografias del repositorio propuesto por la pagina del
Ministerio de educacion por medio de la plataforma Perd Educa. Aunque existen
diversas herramientas digitales o software de produccion que se pueden utilizar
para diferentes propdésitos como plataformas virtuales de ensefianza y aprendizaje
para crear contenido, organizar contenido, comunicar, colaborar, hacer
evaluaciones o reglas, recolectar evidencia, crear portafolios y todo. Por la
desconexion entre Minedu y las politicas nacionales que no atienden las
necesidades o desigualdades que existen en las zonas rurales, como la
conectividad y el manejo progresivo de habilidades digitales de los profesores. A
pesar de estar en la era digital, los nifios nativos digitales necesitan que los
maestros inmigrantes integren herramientas para desarrollar de manera creativa y

efectiva experiencias de aprendizaje o proyectos innovadores.
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. METODOLOGIA
3.1. Tipoy disefio de investigacion

Tipo de investigacion:

Considerando la naturaleza de la pregunta y el propdsito del estudio, el
planteamiento de la hipétesis fue correlacional. Hernandez Sampieri (2020) Este
tuvo como finalidad instaurar el grado de correlacion existente entre las variables
planteadas en la que se pudo medir cada una de éstas a través de la cuantificacion,
y analisis de las mismas explicando los nexos o diferencias. La correlacion pudo
ser favorable o desfavorable, fue favorable cuando el nivel de correlacion era alto y
desfavorable cuando el grado de correlacion era bajo por consiguiente se pudo

predecir el grado de exactitud de la correlacién. P. 94

El enfoque de estudio cuantitativo permiti6 una amplia difusién de los resultados
obtenidos en cada estudio, fue facil de controlar para cada fenémeno de estudio,
compararlos con otros estudios analogos o semejantes, Otero Ortega (2018) este
enfoque establecié una o mas hipdtesis para ser revisadas, medir y cuantificar el
proceso sobre todo si estos eran valores cuantitativos que seran evaluados con
métodos estadisticos a través de instrumentos como encuestas (escala de Likert

u otros) que permitieron explicar fendmenos.p.6

Para Otero Ortega (2018) este enfoque se caracterizd por determinar las hipétesis
antes de la recaudaciéon y estudio de la informacion; se confié en el empleo y
analisis de experiencias de origen y razén de los fendmenos que se presentaron;
este enfoque comienza con la recopilacion objetiva de datos del entorno o realidad

problematica o una situacién provocada que le permite ser empirica y deductiva;
Nivel:

Segun Hernandez y Mendoza (2018) los niveles descriptivos son caracteristicas,
aspectos y dimensiones de los datos recolectados para dar réplica a las preguntas
planteadas y acreditar hipotesis.

Este estudio fue descriptivo y notable en la dimensién en que evalud el grado e

intensidad de las competencias digitales relevantes para el trabajo académico.

14



Segun Hernandez y Mendoza (2018), el nivel descriptivo es una coleccién de
caracteristicas, aspectos y dimensiones de la informacién para dar respuesta a las
preguntas encontradas en el estudio y acreditar la premisa planteada. Este analisis
fue descriptivo y notable en la dimension en que se evaluo el grado y la intensidad
de las competencias digitales destacadas para el trabajo académico y el logro de

competencias comunicativas.

3.1.1. Disefo de la investigacién
Su disefio fue no experimental porque se utilizé para determinar la causalidad de la
situacion y su correspondiente impacto. Este fue un modelo de estudio que examind

la consecuencia de una variable autobnoma sobre una variable supeditada.

Ox

Oy

llustracion 1 Disefo de investigacion

Ya que:

M = Muestra de estudio que se realizara

Ox = Variable1: Herramientas digitales

Oy= Variable2: Desarrollo de las Competencias comunicativas

r = Coeficiente de correlacion
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3.2. Variables y su operacionalizacion

3.2.1. Variable 1 Herramientas Digitales

Definicién de termino

Las herramientas digitales son artilugios electronicos, software y aplicaciones que
se conectan a la red global de Internet para proporcionar un efectivo acceso a la
informacion y favorecer las conexiones de comunicacion para facilitar todos los
procesos a través de la innovacion, en el aspecto educativo ha sucedido o mismo.
Desde el inicio de la pandemia, la transformacién y adaptacién de las actividades
educativas a los ecosistemas digitales se ha acelerado significativamente,
superando el marco personal y dando paso a lo virtual, traduciéndose en un
aumento del uso de estas tecnologias. herramienta. (Gisbert & Esteve, 2011)
identifican las destrezas digitales como habilidades, conocimientos y acciones en
tecnologia, informacién, medios y comunicacion, dando como resultado

competencias digitales complejas.

3.2.2. Variable 2 Desarrollo de las competencias
comunicativas

Definicién conceptual

El campo tedrico y metodolégico que guia la ensefianza y el aprendizaje para
desarrollar habilidades relevantes para la industria educativa es consistente con el
método de comunicacion. Este enfoque desarrolla habilidades de comunicacion a
partir del uso del habla y la praxis social en diferentes entornos socioculturales
(CENEB 2016).

La competencia comunicativa refleja una perspectiva mas amplia sobre el
aprendizaje de idiomas o lenguajes. Por tanto, la habilidad de comunicacién hace
alusién a la capacidad de utilizar el habla correctamente en diferentes estados y
momentos sociales que emergen de que diariamente para relacionarnos de manera

eficiente coherente y sobre todo empatica con los demas.
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3.3. Poblacion, muestra y muestreo

Naupa, etc (2014) afirmaron que el sujeto de un estudio es un conjunto de sujetos
que poseen algunas caracteristicas definidas y una muestra es un subgrupo o una
porcion seleccionada representada de dicha poblacion elegida para ser estudiada.
En este estudio, la poblacion inicialmente estuvo compuesta por nifos del |l ciclo
de la EBR de una IE educativa de Cusco, la muestra lo representan los estudiantes

de tres y cuatro afos.

Para el estudio la poblacion esta compuesta por 96 escolarees y la muestra esta

comprendida por 60 educandos de tres y cuatro afios del segundo ciclo de la EBR.

3.4. Técnicas

En cuanto a las herramientas se utilizaron una encuesta a los padres de los
estudiantes con dos cuestionarios el primero, herramientas digitales de Coa &
Alvites (2021) para calcular el nivel de H.D. con tres dimensiones conteniendo 15
items y se administrd junto con los items de la segunda variable habilidades

comunicativas que contiene 15 items. p.324

La aplicacion dura un aproximado de 20 a 30 minutos y se puntua en una escala
de Likert (nunca, a veces, ocasionalmente, casi siempre y siempre) y devolver el
resultado en niveles alto, medio y bajo. El contenido se utiliza para la validez de
formato de los criterios de evaluacion para validar la credibilidad empleando el
estadistico de Alfa de Cronbach, alcanzando una estimacién de 0,846 se considera
como alta fiabilidad; en el segundo cuestionario de habilidades comunicativas de
Saldivar 2006 que pretendié determinar H:C consta de tres dimensiones, 15 items,
se le puntua en la escala de Likert (nunca, a veces, ocasionalmente, casi siempre
y siempre) el resultado puede ser alto, medio 6 bajo. Descubriendo que habia una
forma de coincidencias tedricas y preguntas del cuestionario que se aplican al suyo.
La fiabilidad de estadistica alfa de Cronbach que da como resultado una puntuacion

de 0,847 que considera un rango excelente y confiable.

Para la apreciacion y el analisis de los datos se tuvo en cuenta la escala de alfa de
Cronbach considerando que en este formato segun Palella y Martins (2012)
conforme a los resultados que arroja el procesamiento de datos considera la

siguiente explicacion de los rangos.
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Tabla 1 Perspectiva para interpretar la fiabilidad de alfa de Cronbach

Rangos Magnitud
0,81 a1,00 Muy alta
0,61 a 0,80 Alta

0,41 a 0,60 Media

0,21 a0,40 Baja

0,01 a0,20 Muy Baja

Tabla 1 Perspectiva para interpretar la fiabilidad de alfa de Cronbach

Fuente: Palella y Martins (2012) p. 169 Metodologia de la investigacion cuantitativa

Luego de analizar la credibilidad o radio de confiabilidad de la referencia
estadisticamente sistematizada y gestionada en la formula alfa de Cronbach vy

presento los resultados:

Herramientas digitales

Tabla N° 2 Resultados del coeficiente Alfa de Cronbach para el

primer cuestionario.

Alfa de Cronbach Numero de items

0, 846 15

Tabla 2 Resultado del coeficiente de Alfa de Cronbach del primer
cuestionario

Fuente: SPSS V.26
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Habilidades comunicativas

Tabla N°3 Resultado del coeficiente Alfa de Cronbach del segundo

cuestionario.

Alfa de Cronbach Numero de items

0, 847 15

Tabla 3 Resultado del coeficiente de Alfa de Cronbach del segundo
cuestionario

Fuente: SPSS V.26

Interpretacion: A partir de este analisis, de la formula alfa de Cronbach del primer
temario es de 0,846 el cual es un coeficiente muy favorable y con alta confiabilidad.
De similar manera en el segundo cuestionario el factor de alfa de Cronbach es de
0,847 considerando que este factor de aprobacion es suficiente pudiéndose decir

que es autentico donde la variable es alta.

3.5. Procedimientos
Para iniciar la compilacién de datos, se requirié de un permiso del director de la IEI.
por lo que se envié una carta de presentacion especificando los detalles de la
investigacion o encuesta a realizar y la aplicacion de la herramienta a padres de

familia.

En primer lugar, se utilizé el formato de fiabilidad de alfa de Cronbach para ubicar
los resultados de la encuesta ubicando los items, sus dimensiones y los indicadores

de acuerdo a las variables planteadas y el puntaje de cada pregunta,

En segundo lugar, se transfirio al programa SPSS 26 para el encausamiento de
informacion y obtener la tabla de distribucion de frecuencia para el analisis
descriptivo y utilizando para el analisis de pruebas y redaccion de las conclusiones,
y en este caso, se utilizan estadisticas de no parametro. Spearman tendra una

conexion entre las variables y variables de investigacion.
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3.6. Método de analisis de datos

3.6.1. Estadistica descriptiva
Se refiere a un grupo de precisiones numéricas y graficas utilizadas para senalar y
visualizar una serie datos evitando dar sacar conclusiones sobre la poblacién a
la que pertenecen (Salcedo 'y Delgado, 2021). Elestudio estadistico usa
tablas de frecuenciay graficos de barras para efectuar deduccionesy

extraer resoluciones sobre el tema de estudio.

3.6.2. Estadistica inferencial
Con respecto a las estadisticas o el estudio de conclusiones estadisticas, la
importancia de obtener personas y la importancia de la multitud (Salcedo y Delgado
(2021). Use el software SPSS 26 para encontrar un horario estadistico que pueda

usarse para formular y asumir la comparacién de los apéndices de la aplicacion.

3.7. Aspectos éticos

Este estudio se mantuvo guiado por principios éticos, respetd los derechos de los
autores, y se agregan citas a las fracciones sustraidas de la informacion tomada;
se sostuvo en reserva los datos personales de los padres y/o educandos
participantes en esta investigacion por razones de anonimato; asimismo, se tuvo
en cuenta el esquema de tesis planteado en la RVI N° 062- 2023-VI-UCV en su
planteamiento se ha desarrollado y evitado el plagio y se redactara de acuerdo a la
guia APA 7.
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Iv. RESULTADOS
4.1. Analisis descriptivos

En esta zona se observd las conclusiones explicativas sustentadas en los
propésitos planteados en la investigacion analizandolas acciones de efecto de cada
variable y dimensién después de ejecutar la agrupacion para sacar conclusiones

en consecuencia;:

VARIABLE 1: HERRAMIENTAS DIGITALES

V1 Herramientas Digitales

M Bajo
B Medio

m Alto

llustracion 2 V1 Herramientas digitales
En cuanto a la variable herramientas digitales referido a los padres de familia se
nota que el 10% esta en un nivel bajo, el 70% esta en un nivel medio y un 20% esta

en el nivel alto.

De este resultado se infiere que los padres de familia en un 10% no cuentan con
herramientas digitales para el manejo con sus menores hijos, el 70% de padres
cuenta medianamente con herramientas digitales y un 20% cuenta con suficiente

cantidad de herramientas digitales que pueden ser utilizadas.
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DIMENSION 1: APARATOS DIGITALES

Aparatos Digitales

H Bajo
B Medio

= Alto

llustracion 3 D1 Aparatos Digitales

En la dimension aparatos digitales se visualiza que el 15% cuentan con esto en un

nivel bajo; el 57% se encuentra en nivel medio y el 28% en un nivel alto.

A partir de esta descripcion en esta dimension se puede sustentar que existen 9
personas, ellas no cuentan con aparatos digitales adecuados correspondiendo a un
nivel bajo, 34 personas en nivel medio cuentan con algunos aparatos digitales y 16
personas que significa nivel alto cuentan con suficientes aparatos digitales para su

manejo con diversas cualidades y caracteristicas.

DIMENSION 2: MANEJO DE HERRAMIENTAS DIGITALES

Manejo de Herramientas Digitales

ml
2

u3

llustracién 4 D2 Herramientas digitales
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En la dimensién manejo de herramientas digitales se encuentra el 13 % en un nivel
bajo y un 47% esta ubicado en un nivel medio y el 40% esta establecido en un nivel

alto.

De esta interpretacion se puede sustentar que 8 padres que se ubican en un nivel
bajo no manejan las herramientas digitales actuales, 28 padres que responden al
nivel medio son las que manejan herramientas digitales actuales y adecuadas y 24
padres manejan adecuadamente y con bastante destreza las herramientas digitales

los cuales pueden orientar a sus hijos al manejo de las mismas.

DIMENSION 3: MANEJO DE JUEGOS DIGITALES

Manejo de juegos digitales

B Bajo
B Medio

Alto

llustracion 5 D3 Manejo de juegos digitales

En cuanto a la dimensidon manejo de juegos digitales se observa que 45% tiene un
nivel bajo, el 42% se encuentra en un nivel medio y solo el 13 % alcanza el nivel

alto.

De acuerdo a la descripcion anterior se puede sustentar que 27 educandos se
encuentran en un nivel bajo, por lo que se deduce que estos no manejan juegos
digitales, 25 educandos correspondiente a un nivel bajo manejan medianamente
juegos digitales y solo 8 educandos permanecen en el nivel alto manejando con
bastante habilidad los juegos digitales, lo que significa que pueden aprovechar de
esta habilidad para mejorar sus habilidades comunicativas.
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VARIABLE 2: HABILIDADES COMUNICATIVAS

M Bajo
® Medio

m Alto

llustracion 6 V2 Habilidades comunicativas

En la variable 2 Habilidades Comunicativas referida a los estudiantes en la
encuesta aplicada a los padres se visualiza que el 2% se encuentra en un nivel bajo

el 73% esta en nivel medio y el 25% se ubican en el nivel alto.

En esta descripcion se visualiza que un estudiante se encuentra en un nivel bajo lo
cual quiere decir que no ha desarrollado su habilidad para comunicarse con los
demas, 44 estudiantes se encuentran en nivel medio significando que han
desarrollado regularmente la habilidad comunicativa y 15 estudiantes que se ubican
en el nivel alto tienen buenas habilidades comunicativas lo que les permite

interactuar 6ptimamente con sus compaferos.

DIMENSION 1: COMPETENCIA COMUNICATIVA

Competencia comunicativa

B Bajo
B Medio

m Alto

llustracion 7 D1 Competencia comunicativa
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En la dimensiéon competencia comunicativa referida a los educandos en la encuesta
aplicada a los progenitores se observa que el 3% se encuentra en nivel bajo, el
57% se establece que se encuentra en el nivel medio y el 40% se ubica en un nivel

alto.

Observando la descripcion se puede deducir que dos estudiantes no tienen
desarrollada la competencia comunicativa por lo que se encuentran en un nivel
bajo, 34 estudiantes han desarrollado medianamente sus competencias
comunicativas y 24 estudiantes han desarrollado adecuadamente la competencia

comunicativa encontrandose en un nivel alto.

DIMENSION 2: COMPETENCIA DIDACTICA

Competencia Didactica

B Bajo
B Medio

m Alto

llustracion 8 D2 Competencia didactica
En la dimensiéon competencia didactica aplicada a los padres de los educandos en
la encuesta respondieron en un 12% en nivel bajo, el 65% se encuentra en el nivel

medio y el 23 % estan en el nivel alto.

Al visualizar la interpretacion de esta dimension podemos expresar que 7 padres le
dieron una importancia baja a la competencia didactica, 39 padres le dieron
medianamente importancia a la parte didactica y solo 14 padres le dieron la debida
importancia a la parte didactica de las herramientas o juegos digitales en el

desarrollo de habilidades comunicativas de sus hijos.
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DIMENSION 3: COMPETENCIA EXPRESIVA ORAL

Competencia Expresiva oral

M Bajo
B Media

m Alta

llustracion 9 D3 Competencia expresiva oral
En la encuesta aplicada a los padres referida a la dimension Competencia
expresiva oral de los educandos un 3% se encuentra en nivel bajo el 55% en el

nivel medio y el 42% en el nivel alto.

Se puede deducir que 2 estudiantes que corresponden al nivel bajo no tienen
desarrollada su expresion oral, 33 educandos que corresponde al nivel medio
tienen medianamente desarrollada su expresion oral y 25 educandos se encuentran
en el nivel alto entendiendo que estos estudiantes tienen un adecuado desarrollo

de su expresion oral
4.2. Pruebade normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico Gl Sig.
Herramientas Digitales  .074 60 .200°
Habilidades .088 60 .200°

Comunicativas

Tabla 4 Prueba de normalidad Kolmogorov - Smirnov
Ha: los datos no tienen una distribucion normal
Ho: los datos tienen una distribuciéon normal

Nivel de significancia: 0.2
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En el estudio que se realiz6 se aplico el test de normalidad de Kolmogorov Smirnov

correspondiente al tamafio de la muestra que fue mayor a 50 personas tanto en el

primer cuestionario que corresponde a la variable 1 y el segundo cuestionario que

corresponde a la variable 2 en esta examinacién que se realizé se comprobo si los

informes arrojados tienen una distribucién habitual o inusual permitiendo también

obtener las correlaciones entre las dos variables como se aprecia en el cuadro.

Grado de Correlaciones

herramientas habilidades
digitales comunicativas

Rhode herramientas Coeficiente de 1.000 500"
Spearma digitales correlacion

n Sig. (bilateral) ) <.001

N 60 60

habilidades Coeficiente de 500" 1.000
comunicativas correlacion

Sig. (bilateral) <.001 )

N 60 60

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Tabla 5 Grado de correlaciones Rho de Spearman

Interpretacion: En el presente cuadro el p-valor es de 0,001 < 0,05 lo que

significa que la hipétesis nula no es aceptada y se toma en cuenta la hipotesis

planteada en nuestro estudio, a partir de este resultado se evidencia la existencia

de una relacion entre la variable herramientas digitales y las habilidades

comunicativas visualizandose un coeficiente de correlaciéon de 0,500 de acuerdo

con Hernandez.Sampieri y Mendoza (2018) presentd una correlacion positiva

media esto significd que si se utilizd herramientas digitales atractivas, didacticas

y pedagdgicas, las habilidades comunicativas mejoraron en la misma magnitud.

4.3. Contrastacion de hipétesis

Hipétesis general

Ha Las herramientas digitales interactivas influyen significativamente en el avance

de las competencias comunicativas de los estudiantes del nivel inicial de una

Institucion Educativa Inicial del Cusco, 2023.
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HO Las herramientas digitales interactivas no influyen significativamente en el
desarrollo de las competencias comunicativas de los estudiantes del nivel inicial de

una Institucion Educativa Inicial del Cusco, 2023.

Herramientas Habilidades
Digitales Comunicativas
Rho de herramientas Coeficiente de 1.000 .500™
Spearman digitales correlacion
Sig. (bilateral) . <.001
N 60 60
habilidades Coeficiente de .500™ 1.000
comunicativas correlacion
Sig. (bilateral) <.001
N 60 60

Tabla 6 Rho de Spearman de la Hipotesis general

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion: En el cuadro que se presenta el p-valor es de 0,001 < 0,05 lo que
significa que la hipétesis nula no es aceptada y se toma en cuenta la hipotesis
planteada en nuestro estudio, a partir de este resultado se evidencia la existencia
de una conexion entre la variable herramientas digitales y las habilidades
comunicativas visualizandose un coeficiente de correlacion de 0,500 conforme a la
interpretacion de Hernandez Sampieri y Mendoza (2018) presentd una correlacion
positiva media esto signific6 que si se utilizd herramientas digitales atractivas,
didacticas y pedagdgicas, las habilidades comunicativas mejoraron en la misma

magnitud.
Primera hipétesis especifica

Ha La dimension aparatos digitales contribuyen significativamente en el progreso
de las habilidades comunicativas de los escolares del nivel inicial en una Instituciéon
Educativa del Cusco, 2023

HO La dimensién aparatos digitales no contribuyen significativamente en el
progreso de las habilidades comunicativas de los escolares del nivel inicial en una

Institucion Educativa del Cusco, 2023
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Habilidades Aparatos
comunicativas digitales
Rho de Habilidades  Coeficiente de 1.000 386
Spearman comunicativa  correlacion
e Sig. (bilateral) 0.002
N 60 60
Aparatos Coeficiente de 386" 1.000
digitales correlacion
Sig. (bilateral) 0.002
N 60 60

**_La correlaciéon es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Tabla 7 Rho de Spearman de la tercera hipotesis especifica

Interpretacién: En el formato que se presenta, la significancia es de 0,002 < 0,05
menor a lo establecido suprimiéndose la hipoétesis nula y se da conformidad a la
primera hipotesis especifica, la que plantea que los aparatos digitales dan un aporte
muy importante al progreso de las competencias comunicativas de los escolares de
tres y cuatro anos, con esto afirmo que la dimension aparatos digitales tienen un
vinculo positivo medio con la variable habilidades comunicativas, permitiendo que
estas brinden diferentes estrategias y materiales para mejorar la comunicacion en

los educandos.

Segunda hipoétesis especifica

Ha El manejo de las herramientas digitales se relaciona significativamente con las
habilidades comunicativas de los escolares del nivel inicial en una Institucion
Educativa del Cusco, 2023

HO El manejo de las herramientas digitales no se relaciona significativamente con
las habilidades comunicativas de los escolares del nivel inicial en una Institucion
Educativa del Cusco, 2023
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Manejo de
Habilidades herramientas
comunicativas digitales
Rhode  Habilidades  Coeficiente de 1.000 5317
Spearma comunicativa correlacion
n s Sig. (bilateral) 0.000
N 60 60
Manejo de Coeficiente de 531" 1.000
herramientas  correlacion
digitales Sig. (bilateral) 0.000
N 60 60

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Tabla 8 Rho de Spearman de la segunda hipotesis especifica

Interpretacién: Haciendo un analisis del grafico se visualiza que la significancia de
0,000 es inferior a 0,05 que es el nivel establecido esto significa que se rechaza
la hipotesis nula y se aprueba la segunda hipotesis especifica, que plantea que el
manejo delas herramientas digitales a crecentan el progreso de las competencias
comunicativas de los escolares de tres y cuatro afnos, con esto afirmo que la
dimension manejo de herramientas digitales tienen una conexién positiva media
con la variable habilidades comunicativas, esto significa que el manejo de las
herramientas digitales se relacionan y permiten mejorar las habilidades

comunicativas.

Tercera hipotesis especifica

Manejo de Competencia
juegos digitales didactica
Rho de Manejo de Coeficiente de 1.000 305"
Spearman  juegos correlacion
digitales Sig. (bilateral) 0.018
N 60 60
Competencia  Coeficiente de 305" 1.000
didactica correlacion
Sig. (bilateral) 0.018
N 60 60

*, La correlacién es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).
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Ha La utilizacion de los juegos digitales influye significativamente en las
competencias comunicativas de los escolares del nivel inicial en una Institucion
Educativa del Cusco, 2023

HO La utilizacion de los juegos digitales no influye significativamente en las
competencias comunicativas de los escolares del nivel inicial en una Institucion
Educativa del Cusco, 2023

Tabla 7 Rho de Spearman de la tercera hipotesis especifica

Interpretacion: Se presenta el resumen grafico se visibiliza que la significancia de
0,018 es inferior a 0,05 que es un nivel establecido esto orienta a la exclusion de
la hipotesis nula y se admite la tercera hipétesis especifica, manifestando que los
juegos digitales utilizadas en la labor pedagodgica verifican de manera significativa
el incremento de las competencias comunicativas de los escolares de tres y cuatro
anos, consolidandose que la dimension juegos digitales tienen una correlacion
positiva media con la variable habilidades comunicativas, denotando que los juegos
digitales permiten perfeccionar o pulir la oralidad sobre todo en la pronunciacién e
incremento de su vocabulario, que a decir en el planteamiento del problema se

visualiza como una deficiencia que se detecta.
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V. DISCUSION

De acuerdo a los resultados alcanzados donde se puede observar la
correspondencia entre las variables herramientas digitales y habilidades de
comunicacién del estudiante de 3 y 4 afos de edad de la IEIl. de la ciudad del Cusco
tomando en cuenta el objetivo general de nuestra indagacion se puede deducir que
tiene una relacién alta convergiendo en los porcentajes lo que se deduce que las
herramientas digitales influyen de manera positiva sobre las habilidades de
comunicacién de los educandos. Esto significa que el manejo de las herramientas
digitales de los educandos de 3 y 4 afos de edad ayuda en el desenvolvimiento de
su habilidad comunicativa esto a través del manejo de juegos digitales y la
utilizacion de diversos videos cortos que atraen la atencién de los pequefos,
coincidiendo con Castro en la indagacion que realizo en el 2021 en la que sustenta
que la variable independiente herramientas digitales y la variable habilidades
comunicativas son reciprocamente empalmados, lo que significa que en cuanto
mas se utilice la tecnologia digital mas se desarrollara las habilidades

comunicativas.

Cintya Anabel Ponce Rojas (2020) refiere que es importante plantear un espacio
web creado por uno misma para optimizar las capacidades de la competencia
comunicativa de leer y escribir iniciandolos en esto a los nifios de preescolar, los
medios digitales creados que puedan ser educativos o recreativos bien organizados
y analizados permiten el logro de habilidades comunicativas estos medios digitales
educativos y recreativos permiten desarrollar el talento y la creatividad para
favorecer la inclinacion hacia las habilidades linguisticas. Haciendo hincapié en que
los recursos digitales modernos que tengan una denotacién recreativa impulsan al
aprendizaje o apropiacion de la lectura en el caso de los nifios de preescolar los
recursos digitales atractivos o novedosos estimulan a la iniciacidon de la lectura 'y un
avance significativo en su expresiéon oral, en su fluidez y el incremento de su

vocabulario.

Por su parte Cantos Bravo, Piedad L. (2022) también menciona que las
herramientas tecnoldgicas estan relacionadas con las habilidades cognitivas,
resaltando que las herramientas tecnoldgicas tienen relevancia en la produccion de

material didactico digital que puede ser utilizado como parte del trabajo pedagogico
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y también es muy importante potenciar su utilizacion como estrategia pedagogica
en los estudiantes con la finalidad de potenciar sus habilidades linguisticas. En sus
conclusiones reitera la importancia de enfatizar el aporte que brinda el Ministerio de
Educacion que brinda materiales digitalizados atractivos y acordes a la edad de los
educandos ademas de ofrecer capacitaciones para desarrollar en los educadores
el manejo de los entornos virtuales que les permita crear material acorde al entorno

en que desarrollara su labor pedagdgica.

Munoz Ochoa, José Antonio (2022) su estudio presenta coincidencias con nuestra
hipétesis sobre todo cuando sostiene que existe una relacion moderada entre la
educacion virtual y el desarrollo de la competencia comunicativa  pudiendo
expresar que la virtualidad juega un papel influenciable en el desarrollo de las
habilidades comunicativas por lo que es importante dar una mirada a las estrategias
digitales para contribuir de mejor manera en la adquisicion de habilidades
comunicativa; en este estudio establece que en una educacion virtual existe una
relacion mediana entre el desarrollo de las competencia comunicativa y las
dimensiones linguistica, textual y procedimental de los estudiantes generando la
capacidad de mejorar su oralidad, textualizar sus ideas y/o conocimientos y la
capacidad de ordenar sus ideas para lograr una comunicacion efectiva en los

estudiantes.

El nuestra primera HE La dimension aparatos digitales contribuyen
significativamente en el progreso de las habilidades comunicativas de los escolares
del nivel inicial en una Institucién Educativa del Cusco, cuyo resultado de acuerdo
a la significancia Rho de Spearman es de 0,001 < 0,05 esto corresponde a una
relacion moderadamente positiva lo cual significa que existe un aporte relativo pero
positivo por parte de la tecnologia digital hacia el incremento de las habilidades
linguisticas de los escolares en edad preescolar coincidiendo con el estudio
realizado por Gualavisi Cajas, AL (2019) quien sostiene que el manejo de las TIC
son un instrumento importante en el avance de nuevos aprendizajes y/o en el
progreso del lenguaje u oralidad de los educandos como un complemento de una
actividad pero no puede suplir a las estrategias de E-A y su utilizacion debe ser
bien analizada de tal manera que sea un aporte y no un distractor al proceso

educativo, menciona también que su aporte es como un complemento a proceso
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pedagogico, mas no puede suplir por completo a este. Destacando que se debe
tomar atencion en la utilizacion de las TIC como parte de una estrategia pedagdgica
y no reemplazarlas frente a lo cual seria debilitar o ir en desmedro de un correcto

proceso de E-A.

Asi también Sanchis Amat, V.M, (2019) coincide en manifestar que las APPs
digitales aportan significativamente al desarrollo de la alfabetizacion de los
educandos, este estudio esta enfocado en el aporte que deben realizar los futuros
docentes quienes son un elemento potente que manejan la tecnologia con cierta
facilidad y destreza lo cual les permitira indagar y crear materiales y estrategias
para ser utilizadas en el nivel inicial y primaria en el desarrollo de las habilidades
comunicativas en especial en la iniciacion a la lectoescritura que puedan aportar y
complementar a las estrategias tradicionales en dicho propdsito. Ademas, enfatiza
que los que estan en proceso de formacion para ser pedagogos, dan una mirada
expansiva hacia las herramientas digitales, o que les permitird adquirir amplio
manejo en su utilizacién y creacion de material digital acorde al desarrollo de las
diferentes competencias proporcionando a sus educandos nuevas y atractivas
aplicaciones especificas e idéneas en pro de la mejora de las habilidades de los

estudiantes de los diferentes niveles educativos.

El trabajo realizado por Huaman Sanchez, Karina (2023) en base a una encuesta
del ENEDU a docentes de zona rural en la que determina el reducido manejo de
herramientas o recursos digitales como estrategias de trabajo limitandose a
recursos basicos como el power point, Word, Excel de manejo muy basico y poco
atractivo para los educandos reprimiéndose a la utilizacion de plataformas y
software mas modernos en la que los educandos puedan interactuar, crear y
recolectar estrategias atractivas y motivadoras que permitan adquirir habilidades
comunicativas de manera divertida, sin embargo por la limitacion de estas
herramientas y la limitada conexion con la que se cuenta en zona rural no se utiliza

con éxito dichas herramientas.

La segunda HE ElI manejo de las herramientas digitales se relaciona
significativamente con las habilidades comunicativas de los escolares del nivel
inicial en una Institucion Educativa del Cusco se observa como resultado segun la

estadistica de Rho de Spearman que arroja 0,002 de significancia estableciendo
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una conexion positiva moderada entre las herramientas digitales y las
competencias comunicativas entendiendo que las tecnologias digitales sirven de
refuerzo en el avance de las habilidades comunicativas de los educandos
coincidiendo con Ruiz Ramos, Jessica E. (2022), quien manifiesta que de acuerdo
al resultado obtenido del trabajo con los padres y maestros en la que aplicaron
estrategias virtuales en el afan de incrementar las habilidades linguisticas, al
precisar que insertando en la planificacion y en la programacién curricular las
aplicaciones tecnoldgicas determinan que estas refuerzan y acrecientan la
adquisicion e incremento de las habilidades orales de los educandos ofreciendo
alternativas en el adecuado desarrollo de las habilidades orales establecidas por
las entidades superiores. Es importante anotar que estos estudios pretenden
mejorar la comunicacién empatica y asertiva en los educandos por lo tanto acentuar

la habilidad de socializacion adecuada entre los mas pequefios.

Miranda Velasquez, Betzi Antuane (2022) que realizé estudios sobre las habilidades
tecnolégicas que poseen los padres de familia para el trabajo virtual con sus hijos
en la que determina que a pesar de que los padres de familia poseen diversas
herramientas digitales como celulares, laptops y/o computadoras muchos no
dominan el manejo de las mismas utilizando dichos dispositivos especialmente los
celulares para la comunicacién con amigos, parientes y otro tipo de relacion que
puedan tener, en este aspecto hay cierta discrepancia 6 diferencia con la hipétesis
que plantea que las herramientas digitales acentuan el desarrollo de las
habilidades comunicativas, esto quiere decir que si los padres dificultan en el
manejo de las herramientas tecnoldgicas sera complicado coadyuvar en la
utilizaciéon de estos para el desarrollo de las habilidades comunicativas de sus

menores hijos.

El resultado de nuestro estudio planteada en la tercera hipotesis sobre la utilizacion
de los juegos digitales influye significativamente en las competencias
comunicativas de los escolares del nivel inicial en una Institucion Educativa del
Cusco que de acuerdo a la medicion realizada con la estadistica Rho de Spearman
que establece una conexién moderadamente positiva de las herramientas digitales
y la labor pedagdgica realizada con los educandos de 3 y 4 afios de una institucion
educativa inicial del Cusco coincidiendo que hay un impacto en las habilidades
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comunicativas siempre y cuando se apliquen programas digitales de avanzada
adecuados y pertinentes afirmado en el estudio internacional propuesto por Rojas
Ledn, Doris A. (2019) quien manifiesta que el avance en la oralidad de los
educandos de cuatro afios es complejo porque toman parte diferentes méviles
estos pueden ser sociales, intelectuales y/o psicolégicos motivo por el cual se debe
emplear programas digitales de vanguardia, atractivos y sobre todo acordes a la
edad de los participantes en preescolar que les permita interactuar dandoles la
oportunidad de desarrollar su lenguaje tanto en la fluidez, claridad y también en lo

que se refiere al incremento de su vocabulario.

En el trabajo realizado por Mufioz Rojas, Lesly E. (2021) quien hizo su estudio en
tiempo de pandemia, también se registra coincidencias pues manifiesta que las TIC
tienen un impacto importante resaltando que su utilizacion en las actividades de
aprendizaje son muy beneficiosas en los nifios pues mientras estos manipulan los
teléfonos y/o celulares bajo el control de sus padres se torna en un elemento
positivo y de aprendizaje y les sirve de un medio efectivo para comunicarse con
sus companeros y docentes para intercambiar sus ideas, inquietudes y sus propios
intereses fomentando al incremento de sus oralidad tanto en su fluidez, incremento

de vocabulario y también la coherencia.

Esta hipdtesis muestra una coincidencia con el estudio realizado por El trabajo
realizado por Bonilla Jorge Rubén y Galvan Gonzales Borja (2019) en cuanto a lo
que se refiere a que las aplicaciones tecnoldgicas en este caso tienen un impacto
no solo en las habilidades comunicativas sino también en la interaccion social entre
los educandos, quien menciona que en la actualidad existe gran variedad de
instrumentos digitales atractivos los cuales al utilizados como estrategias proveen
un espacio agradable y placentero para un mejor desenvolvimiento y aprendizaje
de los educandos, coincidiendo en que las aplicaciones tecnoldgicas son un soporte
educativo de impacto; en cuanto mas variado y didactico sean los materiales
digitalizados mas se desarrollara las habilidades comunicativas sobre todo en los

educandos de preescolar.
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VI. CONCLUSIONES

Primero

En el estudio realizado se determind que existe una correspondencia entre las
herramientas digitales y habilidades comunicativas en los alumnos de 3 y 4 afos
de edad de una institucion educativa del segundo ciclo de la EBR de la ciudad del
Cusco es significativa de manera positiva media de acuerdo al coeficiente de Rho
de Spearman de 500 con una significancia de 0,001 menor a 0,05 valor que
determina que existe una relacibn moderadamente positiva, esta es bilateral
deduciendo que las dos variables son interdependientes lo cual da a entender que
cuanto mas herramientas digitales se utilice mayor sera la adquisicion de
habilidades comunicativas a favor de los educandos de edad preescolar

especialmente de los de 3 y 4 afos.
Segundo

En cuanto a la Variable herramientas digitales y la dimension competencia
comunicativa se concluye que se observa que el coeficiente de Rho de Spearman
es de 386 con una significancia de 0,002 inferior a 0,05 el cual precisa que presenta
un vinculo medianamente positivo de las herramientas digitales y el aporte que
efectuan éstas a las habilidades comunicativas, deduciendo que es sustancial
utilizar tecnologias digitales para mejorar la oralidad, expresividad e incremento de

su vocabulario.
Tercero

Sobre la dimensién competencia expresiva y la variable herramientas digitales se
percibe que la férmula de Rho de Spearman es de 391 cuya significancia es de
0,002 que esta por debajo del valor establecido que es 0,05 que determina una
relacion positiva media, esta posicion sostiene que la expresion oral se acrecentara

en cuanto se acreciente el manejo de aplicaciones tecnoldgicas.
Cuarto
Acerca de la dimension competencia didactica y la variable herramientas digitales

se observa que el coeficiente de Rho de Spearman es de 485 con una significancia
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de 0,001 valor por debajo de 0,005 lo cual determina una conexion positiva media
entre ambas de manera reciproca lo cual nos indica que para el trabajo con los
educandos cuanto mas se busque mejores estrategias didacticas mas podran

apoyarse en las herramientas digitales.
Quinto

Finalmente se concluye que en la actualidad donde los entornos virtuales se han
incrementado de manera potencial es necesario favorecer el trabajo pedagdgico
con los nifios de edad preescolar con herramientas digitales acordes a la etapa de
desarrollo de los mismos dosificando y dirigiendo hacia el logro de las habilidades

comunicativas que se desea mejorar.
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda a la direccién del plantel y a los padres de familia la priorizacion de
la implementacion de las aulas con aparatos tecnoldgicos que permitan ofrecer
oportunidades a los educandos de beneficiarse con la aplicacion de material

didactico tecnologico que permita optimizar sus aprendizajes.

Alos padres y madres de los escolares se recomienda brindar la oportunidad de un
acercamiento de los nifios a un espacio digital recreativo y didactico pertinente a su
edad, permitiendo una interaccion padre-hijo mejorando la conversacion entre
padres e hijos a partir de los juegos analizando y valorando la utilidad de los

mismos, asi mismo dosificar los tiempos de su uso.

Ala plana docente se sugiere plantear, recopilar y aplicar una diversidad de material
didactico tecnoldgico atractivo en el desarrollo de las actividades pedagdgicas para
potenciar las habilidades comunicativas de los educandos de edad preescolar
sobre todo en su oralidad que se expresen con claridad, coherencia, incrementen

su vocabulario y sobre todo que sustenten sus ideas y opiniones.

Se sugiere canalizar el interés de los infantes por la tecnologia digital que los
conlleve a un entendimiento de la importancia y la utilidad que tienen para lograr un
manejo adecuado que permita a los educandos crear y/o asociar contenidos
educativos acordes a su edad dandoles la oportunidad de desarrollarse a un nivel

alturado en beneficio de su propio desarrollo.
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ANEXO 1: TABLA DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES.

Matriz de operacionalizacién de la variable 1: HERRAMIENTAS DIGITALES

Herramientas
digitales

ultimos afos, las tecnologias de
la informacion y la comunicacion
han jugado un

papel protagonico en todos los
aspectos relacionados con la
economia humana, la

sociedad y la educacion p. 18

Vargas=Murillo(2020) E! uso de

herramientas

tecnoldgicas digitales por parte
de los docentes en el

proceso de aprendizaje ha
contribuido a una especial
motivacion de los

estudiantes y un mayor interés
en la gestién de su propio
aprendizaje induciendo a
optimizar los resultados de
aprendizaje de los estudiantes
p.22

Para medir la
utilidad y variedad
de las
herramientas
digitales al que
tienen acceso los
estudiantes se
aplicara una
encuesta a padres
de familia que
abarca las tres
dimensiones
consideradas.

Aparatos
digitales.

Manejo de
herramientas
digitales.

Utilizacion de
Juegos
digitales.

Conocimiento de
tecnologia.

Posesioén de
instrumentos.

Utilizacion de
instrumentos.

Importancia.

Aporte a la educacion.

Juegos y/o

Aplicaciones.

Beneficios de los
juegos digitales.

Escala de Likert
1= Nunca
2= A veces
3=0casionalmente
4= casi siempre.

= Siempre
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Matriz de operacionalizacion de la variable 2: HABILIDADES COMUNICATIVAS

Habilidades
comunicativas

Las habilidades
comunicativas son
indispensables para
que las personas se
relacionen con los
demas de manera
eficaz, siendo
capaces de
comprender y
producir mensajes
pertinentes. (P. 113)

Para medir o evaluar
la expresion,
oralidad, claridad y
espontaneidad de la
comunicacion se
utilizara una
descripcion
valorativa
(conclusion
descriptiva) en el
proceso de
adquisicion de
habilidades
comunicativas,

Competencia
comunicativa.

Competencia
didactica.

Competencia
expresiva oral

Comunica sus ideas,
emociones a través
de las herramientas
digitales

Utilizacion de juegos
digitales para los
aprendizajes de los
estudiantes.

Los nifios adquieren,
pronuncian palabras
que emiten los
juegos digitales

Escala de Likert.
1= Nunca
2= Aveces
3=
ocasionalmente
4= casi siempre.

5= Siempre
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ANEXO 2: MATRIZ DE CONSISTENCIA.

TITULO: Herramientas digitales y habilidades comunicativas de los estudiantes del Il ciclo en una institucién educativa inicial, Cusco, 2023

AUTOR: Celinda Béjar Vilca

PROBLEMA GENERAL

OBJETIVO
GENERAL

HIPOTESIS
GENERAL

VARIABLES

¢De qué manera las herramientas
digitales influyen en el desarrollo
de

competencias comunicativas de los
estudiantes mas pequefios del
nivel inicial de una institucion

educativa del Cusco en el 20237

PROBLEMA ESPECIFICO

Establecer la
relacion de las
herramientas
digitales con las
competencias
comunicativas
en los
estudiantes del
nivel inicial de
una Institucién
Educativa del
Cusco, 2023

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Las herramientas
digitales
interactivas
influyen
significativamente
en el desarrollo
de las
competencias
comunicativas de
los estudiantes
del nivel inicial de
una Institucion
Educativa Inicial
del Cusco, 2023.
HIPOTESIS

ESPECIFICAS

Variable 1

Herramientas digitales.

Segun de Coa & Alvites (2021) las TIC viene a ser un conglomerado de
medios o herramientas tecnoldgicas de la informatica y la comunicacién, que
se puede utilizar en el aprendizaje; por lo que no se puede ignorar su
importancia en los aprendizajes. Se ha visto que la utilizacién del TIC ha
cambiado las limitaciones de la adquisicién de conocimientos pues con ella
se puede crear, procesar, propagar informacion, coadyuvando con el
desarrollo de habilidades y destrezas comunicativas entre docentes y
estudiantes (p. 324).

ESCALA  NIVELES
Y Y

DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS

VALORES RANGOS
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¢, Como la dimensidn aparatos
digitales contribuyen en el
progreso de las habilidades
comunicativas de los escolares del
nivel inicial en una Institucién
Educativa del Cusco, 2023?

¢De qué manera se relaciona el
manejo de las herramientas
digitales en las habilidades
comunicativas de los escolares del
nivel inicial en una Institucion
Educativa del Cusco, 2023?

¢, Como la utilizacién de los juegos
digitales influye en las
competencias comunicativas de los
escolares del nivel inicial en una
Institucion Educativa del Cusco,
2023?

1.- Identificar
como la
dimension
aparatos
digitales
contribuyen en
el progreso de
las habilidades
comunicativas
de los escolares
del nivel inicial
en una
Institucién
Educativa del
Cusco, 2023
2.- Especificar
la relacién del
manejo de las
herramientas
digitales en las
habilidades

1.-Las
herramientas
digitales aportan
significativamente
al desarrollo de
competencias
comunicativas de
los estudiantes
del nivel inicial de
una Institucion
Educativa Inicial
del Cusco,2023
2.- La seleccién
de herramientas
digitales refuerza
significativamente
al desarrollo de
las competencias
comunicativas en
los estudiantes

del nivel inicial de

Aparatos - Conocimiento 1,2,3 Escala de 1= Nunca
digitales de tecnologia. Likert 2= A veces
- Posesion de 45,6 3=
instrumentos. Ocasionalmente
Manejo de - Utilizacién de | 7 4= Casi
herramientas instrumentos. siempre
digitales - importancia 8.9 5= Siempre
- Aporte a la 10,11
educacion
Utilizacién de -Juegos y/o 12,13
Juegos aplicaciones.
digitales.
- Beneficios 14,15
Variable 2

Habilidades comunicativas.

Las habilidades comunicativas de acuerdo a Berrocal y Aravena son

indispensables para que las personas se relacionen con los demas de

manera eficaz, siendo capaces de comprender y producir mensajes

pertinentes. p.4
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comunicativas
de los
escolares del
nivel inicial en
una Institucion
Educativa del
Cusco, 2023
3.- Demostrar
las
herramientas
digitales en el
desarrollo de
las
competencias
comunicativas
de los
estudiantes del
nivel inicial de

una institucion

una Institucién
Educativa Inicial
del Cusco, 2023
3.- Demostrar
cémo la
utilizacién de los
juegos digitales
influye en las
competencias
comunicativas de
los escolares del
nivel inicial en
una Institucion
Educativa del
Cusco, 2023

DIMENSIONES

Competencia

comunicativa

INDICADORES

-Comunica sus
ideas y
emociones a
través de
herramientas

digitales.

ITEMS

16,17,18,

-Obtiene

informacion a
través de las
herramientas

digitales.

19,20,21

Competencia
didactica

-Estimulan la
comunicaciéon a
través de juegos

digitales.

22,23,

ESCALA
Y

VALORES
Escala de
Likert

NIVELES
Y
RANGOS

1= Nunca

2= A veces

Ocasionalmente
4= Casi
siempre

5= Siempre
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educativa del
Cusco, 2023.

-Utilizaciéon de 24, 25,
juegos digitales | 26
para los
aprendizajes de

los estudiantes.

competencia -Pronuncian 27,28,29
expresiva oral palabras de los | 30
juegos digitales.

-Comunican 29, 30
caracteristicas y
uso de los

juegos digitales

Disefio de investigacion

Paoblacion y técnica

Método de analisis de datos

Enfoque: cualitativo
Tipo: aplicada -correlacional
Método: explicativo

Disefio: descriptivo

Esta compuesto 60

estudiantes del nivel inicial

de una Institucion Educativa

inicial de la ciudad del
Cusco 2022.

Técnica: encuesta

Descriptiva
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ANEXO 3: MATRIZ DE DATOS

CUESTIONARIO: HERRAMIENTAS DIGITALES

V1: HERRAMIENTAS DIGITALES K ZS.Z
cr: = 1— d
DIMENSION 1 _ DIMENSION 3 ¥ S['Z
INDICiADOR INDICZADOR INDICéADOR INDICAADOR INDICADOR 5 INDIC:DOR INDIC%ADOR
01 | 02 (03| 04 |o5| 06 [ 07 | 08 | 09 | 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | V1
3 5 1 5 2 5 3 3 4 3 5 3 2 1 3 48
2 2 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 38
5 4 | 4 5 2 4 4 5 3 3 5 1 2 4 3 54 Xh C%%';I_gg :_'\ﬁzl SENTOS
5 3 1 4 3 1 3 2 3 4 4 3 2 1 3 42 Donde:
5 2 1 1 1 1 5 1 5 2 1 2 1 36 K: El nGmero de items 15
5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 5 1 2 2 1 57 Si# Sumatoria de Varianzas de los (22 887
Iltems
2. H
- = : A > 5 - > = - - a q 5 > e ﬁtem\garlanza de lasumade los 11320
4 5 | 3 5 5| 4 3 3 1 2 4 1 2 3 3 48 a: Coeficiente de Alfa de Cronbach |0.8548
5 5 1 5 3 4 4 4 4 3 2 3 3 2 3 51
4 5 1 4 2 3 2 2 3 3 4 3 2 3 2 43
5 5 1 5 5 4 3 2 5 1 4 4 3 3 2 52
5 5 | 5 5 5 5 3 4 5 5 5 5 3 2 5 67
5 5 | 5 5 5 5 4 5 4 4 4 3 2 3 4 63
5 5 1 5 5 5 5 5 5 4 5 1 1 1 3 56
1 3 | 4 4 3 2 3 2 3 4 4 3 1 1 3 41
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38
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31

41

39
39
49
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53
69

56

56

34
51
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CUESTIONARIO: HABILIDADES COMUNICATIVAS

V2: HABILIDADES COMUNICATIVAS K zs;z
ovevon [RGB overor: *=xal|T s
INDICf\DOR INDICéADOR INDICéADOR INDIC:\DOR INDICADOR 5 INDICéADOR INDIC;ADOR !
16| 17 | 18 | 19 | 20 | 21 |22 | 23 |24 | 25 | 26 | 27 | 28 [ 29 | 30 | V2
3 2 5 1 3 3 |2 3 2] 3 4 3 4 4 3 45
5| 3 5 2 4 5 | 1 3 | 2] 4 3 5 4 4 4 54
V2. DESARROLLO DE
4| 5 3 2 3 4 | 3] 4 | 5| s 4 4 3 2 3 54 COMPETENCIAS
EDUCATIVAS
4| 3 4 1 3 3 4| 3 |2] 3 3 3 4 4 3 47 Donde:
5| 5 5 1 3 5 |5 5 |5 5 5 5 5 5 5 69 K: El nGmero de items 15
5 5 5 4 4 1 4 3 3 2 2 4 2 4 4 52 SiZ: ’Sumatoria de Varianzas de 18.121
los Items
Si%: Varianza de la suma de los
3| 5 5 2 3 5 [ 5] 5 [2] 5 3 5 5 2 1 56 I'ttems 86.332
: Coeficiente de Alf
4| 4 | 3| s | a|a|a|l5s |a|la|a|a]|5s |5 ]| 4] 63 grc?r?t?acche te de Alfa de 0.8465
4| 4 4 1 1 3 |3 2 |21 1 4 3 2 3 38
3 1 3 1 1 3 |1 2 | 2| 3 3 2 1 4 3 33
4 3 4 4 4 4 3| 3 |2] 2 3 2 3 4 4 49
5| 5 5 3 5 5 |5 5 |5 5 5 5 5 5 2 70
4| 5 4 4 4 4 4| 4 | 4| 4 3 5 4 4 4 61
5| 5 5 5 5 5 | 4| 3 |3]| 4 2 5 5 5 5 66
4| 3 4 1 3 4 | 2 3 [ 3] 2 3 4 2 4 4 46

65



AEFIFREBBEBEEBEBEBEBEEBEBEEEE
N|O|[A|N|N]|D T IT]| OO TFT|LOIT|O T T TV ITFT|IN|N[TFT|O| TN
OO IA|IN|IN|N T T I T[T IO T T FT|O|N|TFTTFT|WOT| AT ™
S fwjfN|O|OAT| T T T IT|O|LOIN|TFT|I N |TFTIOLIO|IITFT|O|OLIN|®M|IWO[I®
S |L[IN|OOMO|JT|JIT|IIT|LO|IT|IIT|VLO|IT I F|TILOLINTIOIOOM|®O|WO]|W
AT |IN| OO IFT|IN|N|N|N]|O|IO|®OM|I| I A | N|FT|O|O|N|N|[WO|N|O]N
MLl N]OINO|O|A|TFT|IIT|ILINO[IT|IIT| O |N|IFT|IFT|IN|O|A|l AT | ™
SOOI N|IN|N|OON|ITFT|IN|OIN|O|IIT|I N |O|IN|[TFT|IN]|O|OO|MO|IT|®
A OO|O|O|IN|IIT|IO| OO |N| T TN |IFT| T N |O|O|N]O|N|N[A| O] TN
N SOOI O|INOIN]IIT| O |d I OLIN|M|N|A|N]N| | N
MLl JF|IFT|O|ILOLIN|IIFT|IN|IT|IIT|I O |NLIOM|IIT|ILOLIST|ILOLIN|IL|S
mOIwo|lolololo|ld|lO|L|IT|IO|N|IIT|IT| T |N|LIAIT|IOL|ILIA|IO]T|®
TJAlmo[Oo o oldjlLlLINILIN|IT|IO|IND|IIFT|I N OILIN|IIST|IIT|IOIMO|N]|M]|N
SISOV |IT|IO|O|ILILILOIT|ILO|IT|LO| I | TN LLIOIO|M|WO]|LW
S| T|OO|lLLILILLILIT|IIT|ILILIT| S|IOILIN|ITST|ILOLILIWL|IST|IL|IM
™| 1O <t || | m S| M | SISO N TN WOA| S| WO

i

i

66



45

56
75
56
45

43

42

63
63
40

42

50
55
57

49

56
43

46

67



ANEXO 4: INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

Ficha técnica

« Nombre del instrumento: Cuestionario sobre Competencias Digitales

« Autor: Béjar Vilca, Celinda

« Afio: 2023

* Tipo de instrumento: Cuestionario

» Poblacion: padres de familia de la I.E.l. N° 699 Tupac Amaru - Cusco.

« Numero de item: 30 items

« Aplicacion: Ficha de encuesta

« Tiempo de administracion: 30 min. Para administrar a cada encuestado

* Normas de aplicacién: El colaborador seleccionara cada item, segun crea

* conveniente.

» Escala: De Likert (1) Nunca, (2) A veces (3) Ocasionalmente, (4) Casi
siempre, (5) Siempre

* Niveles y rango: Bajo (15 - 35), Medio (36 — 56), Alto (57 — 75)

+ Escala de Confiabilidad: Alfa de Cronbach = 0,846 (85% de confiabilidad)
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ANEXO 5: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO.

VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS

Potvea_llatiarte Dodias

Sefior(a)(ita):

rresenie

Asunto:  Validacién de instrumentos a través de juicio de experto

Nos es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer
de su conocimiento que siendo estudiante del programa de Maestria en Educacién de la
Universidad César Vallejo, en la sede filial Lima Norte promocién 2023- 1, aula ..., requiero
validar el instrumento con el cual recogeré la informacion necesaria para poder desarrollar mi
trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion es: Herramientas digitales y habilidades
comunicativas de los estudiantes del Il ciclo en una institucién educativa inicial, Cusco, 2023 y
siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar
los instrumentos en mencidn, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada
experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hago liegar contiene:
= Cartade presentacidn

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacién de las variables.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente

Firma
Cerida Bcja. Viica.

DNI: 23816988
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1. Datos generales del Juez

meﬁl:’evaelﬁiﬂei: |

Grado profesional Maestﬁ’a()

Doctor ()

Area de

formacién | Clinica() Social () Educativa ()
académica: | Urganizacional ()

Areas de experiencia prof

Institucién d

de labora:

Ticinpa de experiencia profesional | 2 a4 aiios {

en
el area:

ivids uC J aius ( J

o

Experiencia en Investigacién

Psicométrica: (si corresponde) ( Titulo del estudio realizado.

Trabaiol<) Bsicomatricas roali
rabajo(s) psicométricos rea

2. Prapésito de I evaluac

ion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (escala de Likert. cuestionario )

Nombre de Ia Prueba: | Cuestionario escala de Likert.

Autor (a): | Celinda Béjar Vilca
Ohietive: | Valider del insteumanto

Administracién:

Semi presencial

Aio:

2023

Ambita de anlicacin:

(nsen-Pery

Dimensiones:

Aparatos digitales, manejo de herramientas digitales, manejo de

juegos digitales.
: Confiabilidad: | Alfa de Crombach -
Escala: | Likert

Niveles o rango:

Nunca, a veces, casi siempre, siempre

~ Cantidad de items:

30 o

T de aplicaci6

} 4 |

30 minuto:

N

4. Presentacion de instrucciones para el juez:

&n, a2 usted le nresento el cnestionaria FNCIUIFQTA A PADRES DE FAMITIA DF

ESTUDIANTES DE 3 Y 4 ANOS DE EDAD elaborado por Celinda Béjar Vilca en el afio 2023
de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segin corresponda.

Categoria Calificacién Indicador

1. No cumple con el criterio | El item no es claro.

CLARIDAD 2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones
El item se comprende 0 una
facilmente, es decir, su modificacion muy grande en el uso de las
siniaciica y semaniica paiabras de acuerdo con su signiiicado o
son adecuadas. por la ordenacion de estas.

3. Moderad Se requiere una modificacién muy
especifica de algunos de los términos del
item.

A Altn nivel Flitam es plarn, tisng semibntica y sintavis
adecuada.

1. totalmente en desacuerdo | El item no tiene relacién ldgica con la

COHERENCIA (no cumple con el criterio) dimension.
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El item tiene relacion

l6gica con la dimensién o |

indicador  que  estd
midiendo.

2. Desacuerdo
(baio nivel de acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial
/leiana con la dimensidn.

3. Acuerdo

El item tiene una relacién moderada con la

(moderado nivel) dimensién que se estd midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo El item se encuentra est4 relacionado con
(alto nivel) la dimension que estd midiendo.

RELEVANCIA
El ttem es esencial o
importante, es decir debe
ser.

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimensién.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro
item puede estar incluyendo lo que mide
E‘blc.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser

S L
[ HiciuiaU.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel
3: Moderado nivel
2: Bajo Nivel

i: No campie con ¢i criteriv

Instrumento que mide la variable 01: Herramientas digitales

Definicion de la variable:

Vargas- Murillo (2020) El uso de herramientas tecnoléogicas digitales por parte de los docentes
enel proceso de aprendlzaje ha contribuido a una espemal motivacion de los

estudiarnics Y uit ittayoui iciSs cii 1a 5Lauull de su pfuplu aplcnumd_;c iduciendo a uputmml s
resultados de aprendizaje de los estudiantes p.22

Dimensién 1: Aparatos digitales.

Definicion de la dimensién:

Dnrn—; \'d'

L) Fiaites v orandes cambioe an
>4

las socnedades wl modo que los d)sposm\os en la actuahdad son parte de Ta coud:ane:dad de las
personas estando presente en cada actividad que desarrollan; los objetos més cotidianos son
méviles. tablet, computadoras. consolas de juegos. televisores inteligentes p. 8

Indicadores ‘ item I Claridad Coherencia | Relevancia | Observaciones/Recomendaciones

i. o ©i

di S bY;
2_ >

i 5 / 37 | J /

A Y] Si Si
4. .

Si Si $
5.

S S Si

Di ion 2: Vianejo de herr as digitales

Definicién de la dimension:

Pérez Villamil L. (2020) Las formas de vida de los nifios cambian acorde a los avances
tecnoldgicos a los cuales se adaptan facilmente y, los mismos, influyen en sus funciones
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intelectuales, comportamientos, en su manera de pensar y de usar la mente como también en su
educacion y en las dindmicas en que desarrollan sus actividades cotidianas potenciando el
pensamiento multidimensional, simultaneo 12 y multitarea p. 11

[lndicadores I Item ‘ Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones/Recomendaciones |
‘ 6 - s P I 5 ‘
- i Ji ‘ i “ J | !
H 7 (d
[ 51’ ) Si
8
B & ﬂ

&

HER
=

s
SAEND
L

((’\

@)

A3 al A
chinicl

Hernandez Duque N. Posada Hernandez ] E. y Santa liménez E M (2021) El Juego digital para
su abordaje es necesario ampliar el espectro hacia el manejo interactivo de diversas
herramientas con fines de juego, es decir que se puede crear un JD a partir de 1a apropiacion de
otros instrumentos.

T T T

Relevancia Observaciones!

Recomendaciones

Cokrerencia

5

s T ftasiaas
fecni Caarisas

|
! 12. o ]
! 5|
| |
| |

ladicaduies

5

| |
—

[

()
N2

=
o3
©

1 |r
)

15 ’ S

o

S,

instrumento que mide ia variabie b2: Habilidades comunicativas

T

Definicion de la variable:

Las habilidades comunicativas son indispensables para que las personas se relacionen con los
demas de manera eficaz, siendo capaces de comprender y producir mensajes pertinentes. (P.
113)

Dimension 4: Competencia comunicativa

Definicion de la dimension:

UNIR 2022 La competencia comunicativa es la capacidad de una persona para desenvolverse de
forma adecuada y eficaz en una determinada comunidad de habla, es decir, en un grupo de
personas que comparten fa misma lengua y patrones de uso de esa lengua.

Las competencias comunicativas se vinculan con el Perfil de egreso desde una perspectiva
holistica, interactiva e iterativa; es decir, abarca todos los aprendizajes del Perfil, pues su
desanoiio habiiiia ¢f desarrolio de oiras comperencias.

Indicadores Item ‘ Claridad Coherencia Relevancia Observaciones/
| Recomendaciones
i H H § ¢ —
£ L& | & | 5 I |




> I

! I3, I S‘. | & | 5“ [( |
4. 5 [ 3 i
5. ! S/ ﬁ 1 J". I

L - L& [ & L&

Dimensién 5: Competencia diddctica

Definicién de Ia dimensién:

Vasquez Isuiza M A (2018) La competencia didactica, va desde la formacion del docente, donde
a desarrolla aspectos de como combinar objetivos, contenidos, actividades, metodologias,
iliateriales, recuisos ycov a}uau;ullﬁa, ditiaiica, paca uutmugu;i Yuc 10s diuiios desaitolicit as
competencias diddcticas establecidas, y las capacidades comunicativas p.16

inres | fiem | Claridad | Coherenciz | Relevancia | Observaciones/Recomendaciones
\ 7 T 51 S)l 5"
) 1 : . I
* S) S' 5/
> S A g\) =
1, S‘)A <. 5‘/. |
11. S«) S}. 5\)

Dimensién 6: Competencia expresiva

Definicidn de la dimensidn:

Fernandez Martin P. (2019) El lenguaje es una herramienta que utilizamos para entender el
mundo que nos rodea, organizar y expresar nuestros pensamientos, sentimientos e ideas y poder
iclaciviiaiiios cuit tos duiids, sidve paia quo 10s SCics uitiaiivs itcracticn Cric si, tos #ifios, at
escolarizarse, crean relaciones con sus comparieros y desarrollan su competencia comunicativa
p.6

Indicadores | Item | Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/ Recomendaciones

R S S&
13. j’- J i S/.
14. J“

5]

Lq
e e}

o)
“

FIRMA

ricia Villafuerte Duen...

ONI 23947311
TORA 1E | N* 6%¢

TUPAC AMARU

DNl 259473(%

CELINDA BEJAR VILCA

DNI: 23816988
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VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS

Sefior(a)(ita): v)EP\N\(Y—. Gdﬁbﬁ\\}»")e FANC\\R(\(\E O\Hi@

Presente

Asunto:  Validacidon de instrumentos a través de juicio de experto

Nos es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer
de su conocimiento que siendo estudiante del programa de Maestria en Educacion de la
Universidad César Vallejo, en la sede filial Lima Norte promocion 2023- 1, aula ..., requiero
validar el instrumento con el cual recogeré la informacion necesaria para poder desarrollar mi
trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion es: Herramientas digitales y habilidades
comunicativas de los estudiantes del Il ciclo en una institucién educativa inicial, Cusco, 2023 y
siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar
los instrumentos en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada
experiencia en temas educativos y/o investigacién educativa.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacidn
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacidn de las variables.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracién me despido de usted, no sin antes

agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente

Firma

Magt, Bernice G: Andrade Celinda Béjar Vilca.

DNI. 239€909 3 DNI: 23816988
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1. Datos generales del Juez

Nombre del juez:

REANICE  GuRDAILPE  DnorAne UIRZO.

Grado profesional

Maestria 64 Doctor ()

Area de formacién
1o M .

Clinica () Social ()

Organizacional ( )

Educativa 6§

Areas de experiencia prof

DOCENTE

Institucién donde labora:

3ES WCHLD . SAN  gelesw an

Tiempo de experiencia profesionat

2a4aiios () Vs de 5 afos ()

L Psicométrica: (si corresponde)

l

en
el drea: | Fduc acion
Experiencia en Investigacién | Trabajo(s) psicométricos realizados

Titulo del estudio realizado.

2. Prondsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (escala de Likert, cuestionario )

Nombre de la Prueba:

Cuestionario escala de Likert.

Autor (a):

Celinda Béjar Vilca

Objetive:

Validez de! instrumento

Administracion:

Semi presencial

Aiio:

2023

Ambito de aplicacion:

Cnsco-Periy

Dimensiones:

Aparatos digitales, manejo de herramientas digitales, manejo de

juegos digitales.

Confiabilidad:

Alfa de Crombach

Escala:

Likert

Niveles o rango:

Nunca, a veces, casi siempre, siempre

Cantidad de items:
Tiempo de aplicaciéon:

30
30 minutos

4. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacidn, a usted le presento el cuestionario ENCIUIESTA A PADRES DE FAMILIA DE
ESTUDIANTES DE 3 Y 4 ANOS DE EDAD elaborado por Celinda Béjar Vilca en el afio 2023
de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segiin corresponda.

El item se comprende
facilmente, es decir, su
sintictica y semantica
son adecuadas.

Categoria _ Caiificacion _indicador
1. No cumple con el criterio | El item no es claro.
CLARIDAD 2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones

o una
modificacion muy grande en el uso de las
palabras de acuerdo con su significado o
por la ordenacion de estas.

Se requiere una modificacién muy
especifica de algunos de los términos del
item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica v sintavis

adecuada.

COHERENCIA

1. totalmente en desacuerdo
(no cumple con el criterio)

El item no tiene relacion légica con la
dimension.
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El item tiene retacion
l6gica con la dimension o

2. Desacuerdo
(baijo nivel de acuerdo)

El item tiene una relacién tangencial l
/lejana con la dimension.

| indicador  que  estd |
midiendo.

3. Acuerdo
(moderado nivel)

| El ftem tiene una relacion moderada con la
dimension que se estd midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con |
la dimensi6n que estd midiendo. |

RELEVANCIA
El item es esencial o |

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

importante, es decir debe
ser.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro
ftem puede estar incluyendo lo que mide
Este.

Moderado nivel

El item es relativamente importante.

| E———

3.
4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser

P S
HIC1WiG0. |

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel
3: Moderado nivel
2: Bajo Nivel

i: o cumple con i criterio

Instrumento que mide la variable 01: Herramientas digitales

Definiciéon de la variable:

Vargas- Murillo (2020) El uso de herramientas tecnolégicas digitales por parte de los docentes
en el proceso de aprendizaje ha contribuido a una especial motivacion de los

esiudianies y un mayor interds en ia gesiion de su propio aprendizaje induciendo a optimizar los
resultados de aprendizaje de los estudiantes p.22

Dimensién 1: Aparatos digitales.

Definicion de la dimension:

Pirar ‘I:”q!h:l T 1’30‘1(\_\ El avanca da la tecnalacia sanard imnartantec v arandac pamhine an
Pérez Villamil L. (2020) Fl avance de la tecnologia generd importantes y grandes cambios en
las sociedades, tal modo que los dispositivos en la actualidad son parte de la cotidianeidad de las
personas estando presente en cada actividad que desarrolian; los objetos mas cotidianos son

moviles. tablet. computadoras. consolas de juegos. televisores inteligentes p. 8

Indicadnres’ ftem 1Claridad Coherencia ’Rdwancia Observaciones/Ree d
1
1.
Si Gi S
2. . .
i Si Si S
3. i i .
] =Y Sh Sy
[ 4. . | .
| Sy | Si S
E si | s S|

Dimension 2: Manejo de herramientas digitales
Definicion de la dimensién:

Pérez Villamil L. (2020) Las formas de vida de los nifios cambian acorde a los avances
tecnologicos a los cuales se adaptan ficilmente y, los mismos, influyen en sus funciones
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intelectuales, comportamientos, en su manera de pensar y de usar la mente como también en su
educacion y en las dindmicas en que desarrollan sus actividades cotidianas potenciando el
pensamiente multidimensional, simultdneo 12 y multitarea p. 11

lndicadoresl ftem lClaridad Coherencia | Relevancia | Observaci /R d

6.

\ i S \ Si

[7. . 5 | g

| S S\ S\

?. Si Si si

L le | & | a

‘m‘ | 3) S\ ] Si

" s [a [s |

Dimension 3: Utilizacidn de juegos digitales

Definicién de la dimensién:

Hernandez Duque N. Posada Hernandez J E. y Santa Jiménez E M (2021) El Juego digital para
su abordaje es necesario ampliar el espectro hacia el manejo interactivo de diversas

herramientas con fines de juego, es decir que se puede crear un JD a partir de ia apropiacion de
otros instrumentos.

iadicaderes item | Claridad | Conerencia | Relevancia Dbservaciones’
, j , Recomendaciones
| E | & | & |= 3}
13. . 5

i 6 | s | a |

. ( . ! 9] e I Si | |
[ l ai [ si  [ai |
Instrumento que mide ia variable U2: Habilidad icativas

Definicion de la variable:

Las habilidades comunicativas son indispensables para que las personas se relacionen con los
demas de manera eficaz, siendo capaces de comprender y producir mensajes pertinentes. (P.
113)

Dimensién 4: Competencia comunicativa

Definicién de la dimension:

UNIR 2022 La competencia comunicativa es la capacidad de una persona para desenvolverse de
forma adecuada y eficaz en una determinada comunidad de habla, es decir, en un grupo de
personas que comparten la misma lengua y patrones de uso de esa lengua.

Las competencias comunicativas se vinculan con el Perfil de egreso desde una perspectiva
holistica, interactiva e iterativa; es decir, abarca todos los aprendizajes del Perfil, pues su
desarroiio habilita ei desarroiio de olras compeiencias.

l Indicadores

Ttem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

[

S

| S

5
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2 84 g\ | NO [
3 3 G6i___| ai '
* Gy Gi S
. S\ e Sl
6. | @ L o | si

Dimensién 5: Competencia didictica
Definicién de la dimensién:

Vasquez Isuiza M A (2018) La competencia didactica, va desde la formacion del docente, donde
a desarrolla aspectos de como combinar objetivos, contenidos, actividades, metodologias,
inateriaies, tecursas y evaluaciones, dindmica, para contseguir gue 1os aluinnos desarrotien las
competencias didédcticas establecidas, y las capacidades comunicativas p.16

Dindicadores T ftem | Claridad | Coherencia | Ratavancia i Oheervacinnes/Recomendaciones |
7. i X 5
)] =) S ‘
8. . h 5
5 S Sl
9. " 5 =
B S S\
10. } ] ,
Si Si St
. X :
S (=] S

Dimensién 6: Competencia expresiva
Definician de la dimensidn:

Fernandez Martin P. (2019) El lenguaje es una herramienta que utilizamos para entender el
mundo que nos rodea, organizar y expresar nuestros pensamientos, sentimientos e ideas y poder
relaciviaiings Coi 1os deimds; stive para que 1os scics humanos intcractien entie si; los nifios, at
escolarizarse, crean relaciones con sus compaiieros y desarrollan su competencia comunicativa
p.6

Indicadores | Item | Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/ Recomendaciones
12. . . »
S) 3 S
13. ) 5 3
Si S [
14. . 5 "
S) Si Si
15. : . ;
S S J =Y

FIRMA B ) " )
CELINDA BEJAR VILCA mgLB'erniceGl Andﬂdeo

DNI: 23816988 DNE 23989093.
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ANEXO 6: CUESTIONARIO DE HERRAMIENTAS DIGITALES Y HABILIDAES
COMUNICATIVAS

ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA DE ESTUDIANTES DE 3 ¥ 4 ANOS DE EDAD DE LA IE

659 TUPALC ARNARL
_[:,!-_‘_'_ APARATOS DIGITALES
1 | iUsted como papa o mama tiens conodmiento basico de computacion?
2 | éEmcasa cuentan con computadora /o laptop?
3 | éEnmcasa cuenta con tabletas?
4 | iCuentz con celulzres tactiles?
5 | iEncasa utiliza herramientas digitales?
& | iTrae beneficios |z utilizacion de herramientas digitales?
_[:,!_:' FAMNEID DE HERRAMIEMNTAS DNGITALES
7 | éutiliza la computadora o laptop con frecuendia?
8 | iEsimportants el uso de las herramientas digitales?
g | iConoce de herramientas digitales de apovo & |z Educacion? ..
10 | iuiliza herramientas digitales y/o aplicativos para las tareas educativas?
11 | iMos syudan las herramientas digitales para el aprendizaje?
_[:,!_:' MANEMD DE JUEGDS DIGITALES
12 | iSumnino conoce y utiliza jusgos digitales?
13 | iuUtiliza |3 aplicacion de juegos digitales con frecusnca?
14 | iEsbeneficicso el uso de juegos digitales en los minos?
15 | iA traves de bos jusgos digitales se ha logrado una mejora en el aprendizajs?
_[:,!-_‘_'_ CORAPETENCIA COMURICATIVA
16 | iParticipa en comeersadionss o escucha cuentos, leyendas y otros relatos?
17 | iuriliza senizs, gestos, sonrisas, miradas, movimientos corporales para
oomunicarse?
1E | iResponds con facilidad a las personas conocidas de su entorno familiar que
I hablan?
1% | iH=zc2 uso de herrarmientas digitales para comunicarse con otros?
20 | iDa 3 conocer sus emocionss e intereses 3l utilizar herramientas digitalss?
z1 | ildentifica la informacion que s2 b2 da a traves de diferentes medios??
_[:,!_:' COMPETEMNCLA DIDWCTICA
22 | iEstimula usted el desarrollo comunicative de su ning a traves de
herramientas digitales?
23 | ilzs herramientzs digitales nos aywdan @ captar |z atencion de los nincs?
24 | iEsimportante el uso de herramientas digitales para el aprendizaje de los
ninos?
25 | iEl uso de las herramientas digitales desarrollan habilidades comunicativas?
26 | iConsiderzs que las herramientas digitales son importantes en lz
comunicacion de los ninos?
_[:,!_:' COMPETEMNCIA EXPRESIVA ORAL
27 | iswminofa) expresa sus necesidades, emociones e intereses pars dar 2

CONOCET SUS inguietudes?




50 mano(a) identifica caracteristicas a partir de lo que observa en los juegos
digitales?

450 mino(a) comunica coma se usa las herramientas digitales que utiliza al
Jugar?

Estimados padres y madres de familia de la IE lean cada una de las preguntas v
sedeccione una de |as cuatro respuestas segun 5ea sU caso, registrando con un &spa la

respussts slegida
ESCALA PUMNTAIE
Munca 1
A VECES 2
Ocasionalments 3
Casi siempre 4
siempre 5




ANEXO 7: DECLARATORIA DE ORIGINALIDAD DEL AUTOR

m UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Declaratoria de Originalidad del Autor/ Autores

Yo (Nosotros), (Apellidos y nombres) ........ QF\J]CQ/OQ\mde‘ ..........
egresado de la Facultad / Escueia de posgrado QVCeLAOD... y Escueia Profesional l
Programa académico Educacion. de la Umvers;dad César Vallejo (Sede o campus),
declaro (declaramos) bajo juramento que todos los datos e informacién que acompaiian al
articulo de revision de literatura cientifica / trabajo académico / proyecto de investigacion /
tess fitulada:

« Her l‘g\m\ eq. L%(\,\ ital es \'\c,\\o I Aa(\/ﬁs COMUNL C(\tn ves

es de mi (nuestra) autona por lo tanto, declaro (declaramos) que el amculo de revision de

literatura cientifica / trabajo académico / proyecto de investigacion / tesis:

1. No ha sido plagiado ni total, ni parciaimente.

2. He (Hemos) mencionado todas las fuentes empleadas, identificando correctamente
toda cita textual o de paréfrasis proveniente de otras fuentes.

3. No ha sido publicado ni presentado anteriormente para la obtencion de otro grado

académico o titulo profesional.
4. Los datos presentados en los resuitados no han sido falseados, ni duplicados, ni
J— copiados.
N
[ T/ ﬁ ol En tal sentido asumo (asumimos) la responsabilidad que corresponda ante cualquier
|\ ; falsedad, ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada,
» :»:..F:;é«' por lo cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
= César Valiejo.
/& Lugar y fecha,

Apellidos y Nombres de! Autor @éd‘cxr N t\ee,; Celindean
Paterno Materno, Nombre1 Nombre2

DN 2% R16G]% Firma ‘%@ty
ORCID: 0000 -0002-9489 -04¢ + 4

Apellidos y Nombres del Autor

DNI: Firma
ORCID:

Apellidos y Nombres del Autor

DN Firma
ORCID:

Apellidos y Nombres del Autor

DNI: Firma
ORCID:
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ANEXO 8: DECLARATORIA DE AUTENCIDAD DEL ASESOR

~\| UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Deciaratoria de Autenticidad del Asesor

En_c-’qy.e.a...@..\_i.\!..,e.ﬁ,QS. ........ docente de la

Yo,
Facultad / Escuela de poSGrado ... y
Escuela Profesional / Programa académico ...l:..du.c&cs’.&o ...................... de la

Universidad César Vallejo fil1iat Lima Nocte (filial 0 sede), asesor (a) del
articulo de revision de literatura cientifica / trabajo académico / proyecto de investigacién /

constato que Ia investigacion tiene un indice de similitud de | ¥. % verificable en el
reporte de originalidad del programa Tumitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni
exclusicnes.

He revisado dicho reporte y conciuyo que cada una de ias coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender el articulo de revision de literatura cientifica
/ trabajo académico / proyecto de investigacién / tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vailejo.

En tal sentido asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo cual
me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad César
Valiejo.

Lugar y fecha,

Apellidos y Nombres del Asesor:
Paterno Materno, Nombre1 Nombre2

Ef\f"\'q\/ez O\‘\ \)Qrog/Eu\oQ&ic Ar\f")a\\A

DNI 0946 6096 Firma
ORCID
0000-©001 -§541-0521
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ANEXO 9: CARTA DE PRESENTACION

CARTA DE PRESENTACION
Cusco 16 de Junio del 2023

Sefiora: Directora de la IEI N° 699 Tupac Amaru
Magister Patricia Villafuerte Duefias
de mi mayor consideracién:

Es grato dirigirme a usted para presentarme como Béjar Vilca Celinda,
identificada con DNI N° 23816988 y codigo de matricula N°Z0Q104.7659
estudiante del programa de MAESTRIA EN EDUCACION en la modalidad
semipresencial del semestre 2023-1 quien en el marco de mi tesis conducente
a la obtencién de Magister me encuentro desarrollando el trabajo de

| investigacion tesis titulada:

“Herramientas digitales y habilidades comunicativas de los estudiantes del Il ciclo

en una institucion educativa inicial, Cusco, 2023”

En tal sentido solicito a su digna persona el acceso a fin que pueda obtener la
informacion en la Institucion educativa que usted representa, asi también asumo
mi compromiso de alcanzar a su despacho los resultados de este estudio, luego

de concluir con el desarrollo del trabajo de investigacion(tesis).

Agradezco antelada mente su apoyo y aceptacion, hago propicia la oportunidad

para expresarle mis consideraciones personales de estima y aprecio,

Atentamente: Paa .
5/ /) / { %
Faricia Vill(;;'u@ne Duenas ¢ /
ONI 23947313 2/ —
- om'c:?:: nIEAI .::, 699 b
Patricia Villafuerté Duefas Celinda Béjar Vilca
Directora DNI 23816988
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ANEXO 10: TURNITIN

CLEMENTINA Qa @ 4 -

PLATAFORMA VIRTUAL

Mis envios

Parte 1 Parte 2

Titulo Fecha de inicio Fecha Esperada Fecha de publicacion Puntos disponibles

Turnitin - Parte 2 26 jul 2023 - 00:34 2ago 2023-00:34 2ago 2023 - 00:34 100

~~ .
x— Refrescar Envios

Titulo Identificador del Calificacio
4 el trabajo de Enviado Similitud Calificacion a'(';:gr'::
Envio Turnitin
|2 Ver Recibo Digital TESIS 2139833500 31072023 14% [ = —  EntregarTrabajo[| &

22:56

ANEXO 11: FOTOGRAFIAS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 699 TUPAC
AMARU
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
ESCUELA PROFESIONAL DE MAESTRIA EN EDUCACION

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, ENRIQUEZ OLIVEROS EULOGIO ANIBAL, docente de la ESCUELA DE
POSGRADO de la escuela profesional de MAESTRIA EN EDUCACION de la
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SAC - LIMA NORTE, asesor de Tesis titulada:
"Herramientas digitales y habilidades comunicativas de los estudiantes del Il ciclo en una
institucion educativa inicial, Cusco, 2023", cuyo autor es BEJAR VILCA CELINDA,
constato que la investigacion tiene un indice de similitud de 13.00%, verificable en el
reporte de originalidad del programa Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni
exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 05 de Agosto del 2023

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma
ENRIQUEZ OLIVEROS EULOGIO ANIBAL Firmado electrénicamente
DNI: 09466096 por: EAENR|QUEZE el
ORCID: 0000-0001-8511-0521 05-08-2023 18:59:34

Cdbdigo documento Trilce: TRI - 0642919
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