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Resumen 

La presente investigación se propuso como objetivo general determinar el impacto 

del Motion Graphics de Don Quijote y su impacto en la comprensión lectora de 

estudiantes de primaria en Lima, 2023. En el desarrollo de la investigación se 

empleó una metodología de enfoque cuantitativo de tipo aplicada, el diseño 

realizado es experimental en su nivel de investigación cuasi experimental, en el 

proceso de la recolección de datos se empleó la técnica de la encuesta la cual tuvo 

como instrumento un cuestionario compuesto de 14 enunciados, este fue aplicado 

a una población de 150 estudiantes de donde se obtuvo una muestra de 108 

estudiantes, dichos resultados fueron cuantificados y llevados al SPSS 26, a través 

del software se obtuvo la confiabilidad del alfa de Cronbach de ,743 en el grupo 

experimental y ,712 en el grupo control, en los resultados se determinó que en el 

grupo experimental existe impacto entre la variables Motion Graphics y la 

comprensión lectora, dicho resultado se obtuvo mediante el Rho Spearman que 

mostro una significancia de 0.00 < 0.05 con una correlación de 638 determinando 

una correlación positiva media, por lo cual se aceptó la hipótesis de investigación. 

Así mismo en el grupo control se obtuvo una significancia de ,008 < 0.05 con un 

nivel de correlación de 355, lo cual determina la existencia de una correlación 

positiva débil entre las variables de estudio. Por lo tanto, se evidencia que el 

impacto de las variables en el grupo experimental ha obtenido un mejor resultado, 

generando una mayor trascendencia. 

Palabras clave: Motion Graphics, video y comprensión lectora. 
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Abstract 

The present investigation proposed as a general objective to determine the impact 

of the Motion Graphics of Don Quixote and its impact on the reading comprehension 

of primary school students in Lima, 2023. In the development of the investigation, 

an applied quantitative approach methodology was used, The design carried out is 

experimental in its quasi-experimental level of research, in the data collection 

process the survey technique was used, which had as an instrument a questionnaire 

composed of 14 statements, this was applied to a population of 150 students from 

where a sample of 108 students was obtained, these results were quantified and 

taken to SPSS 26, through the software the reliability of Cronbach's alpha of .743 

was obtained in the experimental group and .712 in the control group, the results 

were determined that in the experimental group there is an impact between the 

Motion Graphics variables and reading comprehension, this result was obtained 

through the Rho Spearman test, which showed a significance of 0.00 < 0.05 with a 

correlation of 638, determining a medium positive correlation, for which it was 

accepted the research hypothesis. Likewise, in the control group, a significance of 

0.008 < 0.05 was obtained with a correlation level of 355, which determines the 

existence of a weak positive correlation between the study variables. Therefore, it 

is evident that the impact of the variables in the experimental group has obtained a 

better result, generating a greater significance. 

Keywords: Motion Graphics, video and reading 
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I. INTRODUCCIÓN

La dificultad que enfrentan los estudiantes en comprender textos es un asunto que 

abarca a distintos contextos del planeta. En Europa uno de los países que más se 

ha estancado es España, según el Ministerio de Educación y Formación Profesional 

(2018), sostiene que en la evaluación de PISA el puntaje estimado de los 

estudiantes en España es de 477 puntos, inferior respecto al puntaje alcanzado por 

la Organización para la cooperación y el desarrollo Económico (OCDE) que logró 

487 puntos y al de la Unión Europea (UE) que obtuvo 489 puntos, con ello los 

países que pertenecen a la OCDE y la UE muestran un crecimiento de 14 puntos, 

mientras que España muestra un retroceso de 0,06 puntos.  

Asimismo, la dificultad de la comprensión lectora en los estudiantes de 

Latinoamérica no es ajena, en la prueba de PISA 2018 indica que Chile obtuvo un 

promedio de 452 puntos, Uruguay logró un promedio de 427 puntos, Brasil alcanzó 

un promedio de 413 puntos, Colombia logró un promedio de 412 puntos, respecto 

a ello Perú se sitúa en el último lugar con un promedio de 401 puntos, estas cifras 

dejan una gran preocupación debido a que todos los resultados están por debajo 

del puntaje que obtuvieron los países de la OCDE, asimismo estudios realizados 

por UNICEF (2022), indica que cuatro estudiantes de cada cinco que cursan el 

sexto de primaria en los países que se ubican en América Latina y el Caribe (ALC), 

no logran el nivel  esperado en comprensión lectora, esta situación problemática 

creció durante los últimos años debido a la etapa de pandemia de la COVID-19 

donde las instituciones educativas tuvieron que cerrar y la educación de los 

estudiantes se vio limitada. 

A nivel nacional los resultados son preocupantes, según el MINEDU (2019), 

indica que los departamentos con más bajo nivel de lectura son Ucayali 17.3%, 

Tumbes 19.4%, Loreto 9.1%, estas cifras evidencian la problemática que existe en 

provincia respecto a la comprensión de textos, la situación no es alentadora debido 

a que evaluaciones posteriores en lectura según la Evaluación Censal de 

Estudiantes (2019), indicaron que los estudiantes que cursan el segundo grado 

obtuvieron 37,6%. Los estudiantes de cuarto grado lograron 34,5% y los 

estudiantes de segundo grado nivel secundaria 14,5%. De esta manera queda 
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evidenciada la dificultad que nuestro país tiene en comprensión lectora, para lo cual 

es importante crear estrategias que promuevan la comprensión lectora y que 

ayuden al desarrollo de la educación. 

A nivel local, se ha podido identificar que los problemas en comprensión 

lectora están vigentes según el MINEDU (2019), en la última prueba de pisa 2018 

realizadas a instituciones públicas y privadas de Lima mostro que no hay ningún 

avance en comparación con la prueba de PISA 2015, es así como los estudiantes 

de la Institución Educativa Particular Cristo Rey de Reyes ubicada en el distrito de 

Los Olivos no son ajenos a esta realidad, quienes después de haber pasado por 

una larga etapa de confinamiento y adaptación a la educación remota, regresaron 

a las clases presenciales, se evidencia la falta de motivación respecto al material 

didáctico empleado, el cual no despierta el interés deseado en los estudiantes en 

relación a la comprensión lectora, el material es presentado a los estudiantes a 

través de un formato PDF y/o material impreso otorgado por el ministerio de 

educación donde las imágenes y textos son estáticos y no se logra despertar el 

interés, ni llamar la atención de los estudiantes, es así como la comprensión lectora 

pasa hacer un problema de urgencia para la institución educativa.  

Asimismo, el crecimiento de la comunicación digital motiva a crear 

propuestas de solución para fomentar la comprensión lectora, de acuerdo a la 

investigación realizada a docentes en Europa por la Asociación CICLIP (2022), 

sostiene que el 70% de los docentes encuestados refieren que las herramientas 

digitales contribuyen a localizar problemas durante el aprendizaje de lectura (p. 7). 

Basado en ello se utilizó el Motion Graphics, que es una técnica de animación 

mediante el cual se puede generar material audiovisual para fomentar la 

compresión lectora, está técnica se empleó por el dinamismo y atracción que 

generan sus elementos a la hora de la comunicación, dejando de lado la figura 

estática del material tradicional de lectura. 

Según la problemática planteada, Redipe (2019), indica que cada estudiante 

tiene su sistema de aprendizaje en la escuela, se debe adecuar al ambiente y 

emplear los recursos que tiene de forma productiva y divertida, no debe verse la 

enseñanza tradicional como la única forma de aprender, sino que puede emplear 

múltiples recursos disponibles mediante la tecnología (p.14). 
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Así mismo, según Amali, Zees y Suhada (2020), sostiene que el empleo de 

la técnica Motion Graphics puede ampliar el interés en los estudiantes respecto a 

un tema, con ello se logra aumentar el conocimiento (p. 24). 

Según Hanif (2020), indica que el video animado despierta el interés en los 

estudiantes, mediante los figuras o dibujos que se trasmiten, evitando de esta forma 

el aburrimiento y creando un clima de aprendizaje placentero, relajado y 

humorístico (p. 249). 

Según Hernández, et al. (2017), sostiene que la comprensión lectora se da 

mediante la utilización de estrategias que van ayudar a entender, encontrar y 

recordar el significado de lo leído (p. 15). 

Debido a toda la problemática planteada y buscando el desarrollo en la 

educación, se realizó la siguiente pregunta: ¿Cuál es el impacto del Motion 

Graphics de Don Quijote en la comprensión lectora de estudiantes del cuarto, quinto 

y sexto grado de una institución educativa en Los Olivos, Lima 2023? 

Asimismo, se muestran los problemas específicos: 

1. ¿Qué impacto tiene la imagen en movimiento en la comprensión lectora en

estudiantes del cuarto, quinto y sexto grado de una institución educativa en

Los Olivos, Lima 2023?

2. ¿Qué impacto tiene el texto narrativo en la comprensión lectora en

estudiantes del cuarto, quinto y sexto grado de una institución educativa en

Los Olivos, Lima 2023?

3. ¿Qué impacto tiene el efecto de sonido en la comprensión lectora en

estudiantes del cuarto, quinto y sexto grado de una institución educativa en

Los Olivos, Lima 2023?

En la justificación de la investigación según Hernández, Fernández y Baptista 

(2014), se indica las razones y la importancia del estudio (p. 40). Así mismo se 

expuso la razón del porque nuestro estudio es necesario, teniendo en cuenta la 

viabilidad del mismo y su importancia, la investigación tiene las siguientes 

justificaciones: práctica, teórica y metodológica. 
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Según Guillén, Sánchez y Begazo (2020), sostiene que la justificación 

práctica está relacionada a los resultados que se obtienen en una investigación, los 

cuales aportan soluciones a los problemas, incrementando de esta forma nuevos 

conocimientos (p. 59). Mediante la investigación se está promoviendo la 

comprensión lectora a través del Motion Graphics, el cual es una técnica de 

animación que se emplea en favor de los estudiantes para el facilitar la comprensión 

lectora, así mismo se demuestra que las tendencias tecnológicas bien empleadas 

representan una gran propuesta en la enseñanza y facilitan el aprendizaje en la 

etapa escolar. 

En la Justificación teórica según Guillén, Sánchez y Begazo (2020), indica 

que tiene como propósito probar la teoría existente, en la investigación que se está 

realizando, para luego modificar y enriquecer los conocimientos (p. 58). El uso del 

Motion Graphics en el sector educación genera un nuevo conocimiento que va ser 

contrastado con estudios ya realizados, de esta forma se demostrará la utilidad del 

Motion Graphics como una técnica que aporta al desarrollo en la educación. 

En la Justificación metodológica según Guillén, Sánchez y Begazo (2020), 

sostiene que se da cuando un estudio de investigación propone una nueva 

estrategia o método el cual genera conocimiento confiable y válido (p. 58). En la 

investigación se ha creado un instrumento, en cual está constituido por un 

cuestionario con preguntas que busca darle solución a la problemática, así mismo 

una vez obtenida la confiabilidad y validez del estudio, será de gran aporte para 

futuras investigaciones. 

Según Hernández, Fernández y Baptista (2014), indica que el objetivo 

general tiene como finalidad señalar la aspiración de la investigación, la cual se 

debe expresar de forma clara (p. 37). Como objetivo general se propuso determinar 

el impacto del Motion Graphics de Don Quijote en la comprensión lectora de 

estudiantes del cuarto, quinto y sexto grado de una institución educativa en Los 

Olivos, Lima 2023. 

Para alcanzar la finalidad del proyecto se planteó como objetivo específico: 
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1. ¿Identificar qué impacto tiene la imagen en movimiento en la comprensión

lectora en estudiantes del cuarto, quinto y sexto grado de una institución

educativa en Los Olivos, Lima 2023?

2. ¿Analizar qué impacto tiene el texto narrativo en la comprensión lectora en

estudiantes del cuarto, quinto y sexto grado de una institución educativa en

Los Olivos, Lima 2023?

3. ¿Conocer qué impacto tiene el efecto de sonido en la comprensión lectora

en estudiantes del cuarto, quinto y sexto grado de una institución educativa

en Los Olivos, Lima 2023?

Para el planteamiento de la hipótesis se ha tenido en cuenta a Espinoza

(2020), quien indica que es una explicación tentativa respecto a un fenómeno que 

está siendo investigado, planteadas en forma de proposiciones. De acuerdo a lo 

mencionado las hipótesis de la investigación son: 

Hi: El Motion Graphics de Don Quijote si tiene impacto en la comprensión 

lectora de estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa 

en Los Olivos, Lima 2023.  

Ho: El Motion Graphics de Don Quijote no tiene impacto en la comprensión 

lectora de estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa 

en Los Olivos, Lima 2023.  

Así mismo en la investigación se considera las siguientes hipótesis específicas: 

1. Hi: Existe impacto entre imagen en movimiento y la comprensión lectora de

estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa en

Los Olivos, Lima 2023.

Ho No existe impacto entre imagen en movimiento y la comprensión lectora

de estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa

en Los Olivos, Lima 2023.

2. Hi: Existe impacto entre texto narrativo y la comprensión lectora de

estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa en

Los Olivos, Lima 2023.
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Ho: No existe impacto entre texto narrativo y la comprensión lectora de 

estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa en 

Los Olivos, Lima 2023. 

3. Hi: Existe impacto entre sonido y la comprensión lectora de estudiantes de

cuarto y quinto grado en una institución educativa en Los Olivos, Lima 2023.

Ho: No existe impacto entre sonido y la comprensión lectora de estudiantes

de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa en Los Olivos,

Lima 2023.

II. MARCO TEÓRICO

Para que la investigación tenga un mayor sustento teórico se recopilaron los 

siguientes datos: 

A nivel nacional según Barrenechea (2021), en su investigación “Motivando 

el uso de entornos virtuales para potenciar el aprendizaje de inglés en los 

estudiantes de pregrado de una universidad privada de Lima” para optar “el grado 

académico de magíster en integración e innovación educativa de las tecnologías 

de la información y la comunicación”. El siguiente estudio propone una innovación 

educativa para estudiantes que cursan el pregrado, está dirigida al aprendizaje 

potenciado mediante la tecnología, el objetivo del estudio es contribuir para que los 

alumnos del pregrado aprendan el idioma inglés, por tal motivo se propuso como 

objetivos específicos motivar a los estudiantes para que aprendan del idioma ingles 

mediante la virtualidad, implementar en los métodos de enseñanza en pregrado la 

utilización de animación digital o materiales del idioma inglés, motivando la auto 

regulación en los estudiantes para que puedan aprender el idioma inglés. En el 

estudio se empleó un enfoque cuantitativo y un diseño experimental, por tal motivo 

la investigación académica se desarrolló durante un año. La muestra estuvo 

compuesta por 33 estudiantes pertenecientes al VIII ciclo de la carrera, en la 

recolección de información se aplicó la técnica de la encuesta donde el instrumento 

fue un cuestionario. Se concluyó: que el video es útil como material para mejorar la 

comprensión de los temas propuestos durante la clase y lo importante como recurso 
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en la articulación para aprender inglés, aumentando la comprensión en favor de los 

estudiantes respecto a los diversos temas en su formación estudiantil. 

Según Chura (2020), el presente estudio que tiene por título “Aplicación de 

técnica animación digital en el desarrollo de la expresión y comprensión oral de 

niños y niñas de 5 años del nivel inicial en la institución educativa N° 811Cusibamba 

baja, del distrito de Ccorca, provincia de Cusco 2020”, dicho estudio se propone 

como objetivo determinar la contribución de la animación digital en el crecimiento 

de la expresión y comprensión oral, el estudio se basa en una investigación 

experimental, la cual está constituida con una población de 15 niñas y niños, el 

instrumento es una ficha de observación que contiene 15 preguntas, después de 

aplicar el instrumento para el recojo de datos, se procesó la información mediante 

un programa estadístico. Los resultados manifiestan que los estudiantes poseen un 

nivel aceptable para animar sus dibujos mediante la animación digital, el estudiante 

mejoro su elocuencia participando con entusiasmo y opinando con claridad, a su 

vez ha incrementado su capacidad de escuchar prestando atención a los relatos 

que realizan sus compañeros, aumento el interés y mejoro la capacidad de 

narración. La capacidad explicativa aumento considerablemente a través de las 

normas verbales empleadas en los diálogos grupales, sus ideas fueron fácilmente 

argumentadas mediante sus dibujos. En motricidad fina aumento el apego por 

dibujar, pintar, recortar. 

Según Vásquez (2022), en su investigación “Los videocuentos para mejorar 

la comprensión lectora en niños de 5 años de la I.E.I Nº 322- Chimbote- Ancash, 

2021”, como objetivo principal se propuso determinar como los videocuentos 

ayudan a mejorar la comprensión lectora en los estudiantes, dicho estudio se 

elaboró mediante un enfoque cuantitativo, de diseño pre-experimental donde se 

aplicó el pretest y postest aún solo grupo de estudiantes, en el recojo de datos se 

utilizó la técnica de la observación, como instrumento se utilizó una matriz valorativa 

con 20 preguntas las cuales fueron aplicadas a 15 estudiantes durante 13 sesiones, 

como resultado inicial el 100% de estudiantes mostro un bajo nivel antes de poner 

en marcha la táctica del videocuento, los estudiantes mostraron muchas dificultades 

para reconocer a los personajes principales y sus características, una vez aplicada 

la estrategia se obtuvo como resultado un nivel destacada alcanzando un 87%, 
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extrayendo enseñanzas y relato de historia. Respecto a la hipótesis se obtuvo una 

significancia de 0,001, con lo cual se acepta la hipótesis y se pasa a determinar que 

el uso de videocuentos contribuye a mejorar la comprensión lectora en los 

estudiantes. 

Según Domínguez (2020), en su investigación “Recursos audiovisuales 

lúdicos para la mejora de la comprensión lectora en alumnos del tercer grado de 

educación primaria de la I.E. Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018”, 

el presente estudio se propuso determinar la formar en que los recursos audio 

visuales Lúdicos pueden mejorar la comprensión lectora en estudiantes del 3er 

grado de primaria, la investigación se realizó bajo un enfoque cuantitativo, de tipo 

aplicada de nivel explicativo, el diseño empleado es un pre-experimental que 

contiene un pre test y un post test el cual se aplicó a un solo grupo, la muestra de 

estudio estuvo conformada por 36 estudiantes, a los cuales se les aplico una lista 

de cotejo, prueba escrita, evaluación sistemática y observación estructurada, los 

resultados obtenidos antes y después de aplicar la estrategia fueron contrastados 

por el SPSS donde se indicó que el nivel inicio bajo de 41.7% a un 2.8%, proceso 

bajo de 30.6% a 16.7%, en el nivel logrado se elevó a 69.4% y en logro destacado 

se elevó a 11%, de esta forma se concluye que la estrategia didáctica genero un 

ambiente favorable para los estudiantes los cuales elevaron su nivel de 

comprensión a 80.5%. 

Según Pastrana (2022), en su investigación “Animación digital sobre cuento 

infantil y la comprensión lectora en estudiantes de 4to grado de primaria, Los Olivos, 

2022”, se propuso determinar si existe relación entre la animación y la comprensión 

lectora en alumnos del cuarto grado de primaria en una institución educativa de los 

Olivos, 2021. Dicha investigación estuvo constituida por un enfoque cuantitativo, 

con un estudio de tipo aplicado, el diseño empleado fue no experimental - 

correlacional. Así mismo para recolectar la información se empleó la técnica de la 

encuesta, la cual tuvo como instrumento un cuestionario con 14 enunciados, el 

estudio se realizó con una población de 102 estudiantes del cuarto grado de 

primaria, de los cuales se obtuvo una muestra constituida por 80 estudiantes que 

participaron del estudio aplicándole el instrumento,  se obtuvo como resultado que 
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hay relación entre la variable animación y comprensión lectora, por lo cual la 

hipótesis de investigación pasa hacer aceptada. 

A nivel internacional según Quezada (2021) en su investigación “Motion 

Graphics y Edpuzzle” como recurso didáctico en Aula Invertida: una experiencia en 

la enseñanza aprendizaje de una asignatura teórica en Diseño Industrial”. Tiene 

como objetivo 2 En la metodología se empleó un diseño experimental de nivel pre 

experimental, enfoque cuantitativo, tipo aplicada, la población se conformó por los 

estudiantes de pregrado de la facultad de diseño industrial de una universidad de 

Chile, así mismo la muestra estuvo compuesta por 31 estudiantes, se empleó el 

instrumento de la encuesta basada en la escala de Likert en el proceso de 

recolección de datos, referente a los resultados se evidencia que el (91%) de 

estudiantes están de acuerdo que las preguntas guardan relación con el video, el 

(84%) considera que el material ayuda a enfocar al atención, el (100%) considera 

que la imágenes, sonido, animaciones y el lenguaje fueron fáciles de comprender, 

el (100%) están de acuerdo con la duración del video, el (97%) considera que el 

material es atractivo, se concluye que el Motion Graphics tiene una efectividad a la 

hora de entregar contenidos debido a su versatilidad, es un material que llama la 

atención debido a la fidelidad del mensaje empleando imagen, movimiento y sonido. 

Se debe considerar el tiempo y la cantidad de videos que se desean emplear. 

Según Hapsari et al. (2019), en su estudio “Motion Graphic Animation Videos 

to Improve the Learning Outcomes of Elementary School Students”, se propone 

como objetivo desarrollar y probar determinar la influencia del video de animación 

Motion Graphics en el curso de ciencias sociales en los centros educativos de 

primaria, en la metodología el estudio se ha considerado un diseño experimental 

de nivel cuasi experimental, con enfoque cuantitativo de tipo aplicada, la población 

está constituida por los estudiantes del nivel primaria de 2 instituciones, para la 

recolección de datos  se usó un cuestionario,  la muestra se basó en 54 estudiantes 

los cuales estuvieron divididos en 2 grupos, el grupo control estuvo compuesto por 

27 estudiantes y el grupo experimental compuesto por 27 estudiantes, a su vez se 

empleó un muestreo probabilístico, en los resultados los grupos mostraron 

diferencias significativas, el grupo experimental mostro una mejora en el 

rendimiento de los estudiantes lo cual determina la eficacia del Motion Graphics 
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para mejorar los conocimientos en los estudiantes en el curso de ciencias. 

Respecto a las conclusiones el estudio prueba empíricamente la necesidad de 

emplear medios alternativos que ayuden en el aprendizaje de un determinado tema 

al estudiante, el estudio muestra un impacto positivo, se recomienda que para 

elaborar meterial didáctico interactivo se debe conocer las necesidades de 

aprendizaje del estudiante. 

Según Wicaksana, Pebriand y Admadja (2021), en su estudio “E-Learning 

Based Motion Graphics Media to Improve Student Motivation on Biodiversity 

Material”. Menciona que la bilogía es una ciencia pura, analítica y sistemática la 

cual guarda una relación con la realidad problemática que presentan los estudiantes 

en el aprendizaje de la biología por tal motivo la investigación tiene como objetivo 

motivar el aprendizaje de los alumnos acerca de la biodiversidad, en su 

metodología utilizo un diseño experimental con enfoque cuantitativo de tipo 

aplicada, en la investigación la población estuvo conformada por los estudiantes de 

Tebo Regency-indonesia, se consideró un muestreo no probabilístico, entre los 

instrumentos aplicados se consideró la encuesta, los resultados se manifestaron el 

aumento de aprendizaje de los estudiantes en cada ciclo, referente a las 

conclusiones se puede concluir que el Motion Graphics como medio de aprendizaje 

basado en el e-learning ha mostrado satisfactoriamente aumentar la satisfacción 

en el aprendizaje de los estudiantes en biodiversidad, así mismo se considera que 

mientras mejor sea la aplicación de los medios de aprendizaje la motivación será 

mayor. 

Según Hanif (2020), en su investigación “El desarrollo y la eficacia de los 

videos de animación de gráficos en movimiento para mejorar los resultados de 

aprendizaje de ciencias de los estudiantes de primaria”. Se propone el objetivo de 

investigar el desarrollo y lo eficaz que resultan los Motion Graphics para los 

estudiantes de primaria en aprendizaje del curso de ciencias naturales, Se realizó 

un estudio exploratorio con metodología mixta secuencial, la metodología 

empleada es cualitativa descriptiva, para desarrollar el producto la metodología 

estará compuesta por 27 estudiantes que cursen el quinto grado en los grupos 

control y experimental. La investigación se realizó en dos instituciones educativas 

primarias. Las entrevistas el investigador emplea métodos de observación en los 
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estudios cualitativos y pruebas donde mediara la eficacia de los gráficos en 

movimiento, en el proceso cualitativo el estudio mostro que es necesario desarrollar 

un material audiovisual con contenga interactividad. El resultado mostró que existen 

diferencias marcadas en el aprendizaje cognitivo entre los grupos control y 

experimental, por consiguiente, las interactividades del video en movimiento son 

factibles y tienen eficacia para poder emplearlos en el aprendizaje de estudiantes. 

Según Amali, Zees & Suhada,  (2020), en su estudio “Video de animación 

gráfica en movimiento como medio de aprendizaje alternativo”, sostiene que la falta 

de interés y atención por parte de los estudiantes a la hora de aprender influye en 

los distintos procesos de aprendizaje dentro de clase, lo cual origina que sus logros 

de aprendizaje disminuyan, para ello el estudio tiene como objetivo la creación de 

un Motion Graphics, que es un video animado para el aprendizaje sobre el tema la 

historia de indonesia. El estudio emplea una metodología cualitativa experimental, 

de investigación y desarrollo sustentada por el modelo de investigación de Borg y 

Gall el cual emplea un modelo dividido en cinco etapas, saber, análisis de 

necesidades, medios diseño, desarrollo, evaluación y prueba de producto. Se lleva 

a cabo la evaluación y prueba de campo en 25 estudiantes, para lo cual se emplea 

el instrumento de validez de expertos que evalúan los gráficos en movimiento. En 

los resultados la prueba de validez nos indica que el nivel de claridad en la 

información, texto, imagen, color, el puntaje no baja del 75%. Así mismo la calidad 

de la pantalla, el audio y los materiales diseñados obtuvieron el 88%, lo cual indica 

que los medios gráficos y animados empleados para el aprendizaje influyen de 

forma positiva en los estudiantes. 

Marco teórico 2.2 

Con respecto a las bases teóricas se profundizo en el estudio de las variables 

Motion Graphics, plan lector y comprensión lectora, empleando fuentes confiables 

como libros, artículos indexados, repositorios confiables, para poder tener una base 

sólida en la investigación.  

Sobre el Motion Graphics según Crook y Beare (2017), Es un conjunto de 

elementos que contienen movimiento, poseen la cualidad de escalar o rotar sus 

imágenes, textos y video durante su presentación, acompañadas o 
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complementadas por un sonido.  (p. 14). La combinación y coordinación de los 

elementos logra un producto audiovisual con un gran dinamismo el cual genera una 

atracción en el espectador, así mismo gracias a esta cualidad tiene el poder 

convertir los temas más complicados en mensajes súper sencillos. 

Así mismo según Freeman (2016), sostiene que el Motion Graphics es una 

animación en el cual están involucrados gráficos y textos, los cuales están 

complementados por un audio. Es decir, el Motion Graphics es una animación con 

elementos ya definidos, que se complementa con el sonido para lograr un material 

audiovisual de mayor impacto a la hora de dar un mensaje. 

En el estudio del Motion Graphics debemos mencionar las siguientes 

dimensiones. 

Respecto a la imagen en movimiento según Crook y Beare (2017), sostiene 

que son un conjunto de imágenes fijas que son proyectadas frente al espectador a 

gran velocidad y de una manera secuencial (p. 72). Es decir, la rapidez con la que 

transitan las imágenes frente a nosotros nos da la sensación de movimiento, el cual 

es una característica esencial del Motion Graphics. 

Así mismo en el texto narrativo según Crook y Beare (2017), indica que el 

texto se refiere al contenido lingüístico de la colección de palabras (p. 98). El texto 

tiene la función de expresar y ayudar a comprender los significados del mensaje 

que se desea comunicar a través del material audio visual. 

En referencia al efecto de sonido según Crook y Beare (2017), menciona que 

el sonido puede representar un suceso natural en el mundo real, ya sea grabado o 

sintetizado por la computadora u otro dispositivo (p. 79). Se considera al sonido el 

complemento ideal porque va ayudar a captar la atención de las personas y resaltar 

los sucesos más importantes en el Motion Graphics. 

Respecto a la segunda variable comprensión lectora se detalla lo siguiente: 

Según Cárdenas, Salazar y Cárdenas (2021) Es el proceso mediante el cual 

un texto llega al lector de forma significativa y transforma su punto de vista referente 

a un tema, cuyos niveles son: lectura literal, inferencial y criterial (p. 25). Mediante 

la comprensión lectora los niños logran desarrollar sus habilidades de 
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interpretación, conocimiento respecto a diferentes temas, se logra tener una lectura 

fluida, aumenta la capacidad de análisis, amplían el universo de vocabulario a la 

hora de la socialización.  

Así mismo Madrid (2017), sostiene que es la habilidad que las personas 

tienen para entender y emplear las formas lingüísticas que la sociedad exige y el 

individuo valora.  

De la misma forma según Cantú (2017), indica que es la habilidad de 

decodificar, analizar y organizar todo lo leído, aumentado el nivel de comprensión. 

Para que la comprensión lectora sea efectiva se debe tener en cuenta los 

siguientes niveles. 

Nivel Literal según Cárdenas, Salazar y Cárdenas (2021), indica que es la 

extracción de información explicita por medio de la identificación de elementos 

básicos que aparecen en un texto (p. 25). En este proceso el lector identifica las 

palabras y plantea nuevas formas de expresión mediante el parafraseo.  

Nivel Inferencial según Cárdenas, Salazar y Cárdenas (2021), manifiesta 

que el lector identifica lo que no se ha dicho explícitamente, para lograrlo, debe 

plantear esquemas de interpretaciones, inferencias y deducciones (p. 25). Según 

lo descrito el lector tiene la capacidad de comprender lo que ha leído e interpretar 

el mensaje.  

Nivel Criterial según Cárdenas, Salazar y Cárdenas (2021), menciona que el 

lector explica hechos de la lectura con argumentos razonados bien fundamentados 

(p. 25). En este nivel el lector tiene una idea clara referente a lo que el autor desea 

trasmitir y manifestar su postura en base a argumentos sólidos.  

III. METODOLOGÍA

3.1 Tipo y diseño de investigación 

3.1.1 Tipo de investigación 

El estudio realizado es de tipo aplicado, según Esteban (2018), indica que, su 

propósito es mejorar, optimizar y perfeccionar la funcionalidad de los procesos, 
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sistemas y normas tecnológicas (p. 3). Por lo cual esta enfoca en resolver las 

complicaciones que resulten en el proceso. 

3.1.2 Diseño de investigación 

El diseño de investigación es experimental y de nivel cuasi experimental, según 

Hernández, Fernández y Baptista (2014), indica que es un estudio donde por lo 

menos una variable es manipulada deliberadamente para observar el efecto que 

causa sobre la variable dependiente, en este tipo de diseño el sujeto a estudiar no 

es elegido al azar para ningún grupo, los mencionados grupos ya están 

establecidos antes del experimento (p. 151). 

3.1.3 Enfoque de investigación 

Se empleó un enfoque cuantitativo porque se van analizar e interpretar los 

resultados, según Pimienta y De la Orden Hoz (2017), sostiene que esta 

metodología se centra básicamente en analizar e interpretar números, información, 

datos estadísticos e indicadores que tengan una relación con el objeto de estudio. 

(p. 59). 

3.2  Variables y operacionalización 

3.2.1 Caracterización de variables 

Para la caracterización de las variables se ha considera su naturaleza, escala y 

categoría, respecto a la variable según Useche et al. (2019), la define como una 

característica, cualidad o propiedad de un fenómeno que va hacer estudiado, el 

cual puede tener distintos valores en el proceso, a su vez podrá ser medido y 

observado en la investigación (p. 16). Asimismo, el autor indica que una variable es 

cualitativa cuando las propiedades o características son expresadas de manera no 

numeral (p. 17). 

En la investigación se eligió como primera variable al Motion Graphics, el 

cual posee una naturaleza cualitativa, asimismo la segunda variable está 

constituida por la comprensión lectora la cual tiene una naturaleza cualitativa (ver 

tabla 1). 
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Tabla 1: Caracterización de Variables 

Variable Naturaleza Escala Categoría 

Variable 

1 

Motion Graphics 
Cualitativa 

Likert / 

nominal 
Independiente 

Variable 

2 

Comprensión lectora 
Cualitativa 

Likert / 

nominal 
Dependiente 

Fuente: Elaboración propia 

Variable 1: Motion Graphics 

En la investigación según Crook y Beare (2017), indica que es un conjunto 

de elementos que contienen movimiento, poseen la cualidad de escalar o rotar sus 

imágenes, textos y video durante su presentación, acompañadas o 

complementadas por un sonido.  (p. 14). La combinación y coordinación de los 

elementos logra un producto audiovisual con un gran dinamismo el cual genera una 

atracción en el espectador, así mismo gracias a esta cualidad tiene el poder de 

convertir los temas más complicados en mensajes súper sencillos. 

Dimensiones: Imagen en movimiento, texto narrativo, efecto de sonido 

Indicadores: Imágenes, proyectadas, secuencia y velocidad, contenido lingüístico, 

palabras y sonido sincronizado. 

Variable 2: Comprensión lectora 

Según Cárdenas, Salazar y Cárdenas (2021) Es el proceso mediante el cual 

un texto llega al lector de forma significativa y transforma su punto de vista referente 

a un tema, cuyos niveles son: lectura literal, inferencial y crítica (p. 25). Mediante la 

comprensión lectora los niños logran desarrollar sus habilidades de interpretación, 

conocimiento respecto a diferentes temas, se logra tener una lectura fluida, 

aumenta la capacidad de análisis, amplían el universo de vocabulario a la hora de 

la socialización.  

Dimensiones: Nivel literal, nivel inferencial, nivel crítico. 

Indicadores: Información, texto, identificar, interpretación, lectura y contenido. 
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3.2.2 Operacionalización de variables 

En la operacionalización de variables, según Arias y Covinos (2021), indican que 

es un conjunto de métodos y técnicas que van ayudar a que la variable pueda ser 

medida mediante un proceso de análisis y separación en sus componentes (p. 49). 

Asimismo, indica que la definición operacional es un conjunto de actividades 

posteriores al análisis práctico y teórico de la variable, con la finalidad de establecer 

la manera en que esta será medida (p. 53). De la misma forma indica que la 

definición conceptual, son definiciones teóricas de diccionarios o libros 

especializados que defiendan teóricamente la variable de estudio (p. 52). En 

adelante se aplicará la definición conceptual y operacional para transformar 

nuestras variables en indicadores. 

Definición conceptual: esta definición dada por Crook y Beare (2017) el teórico 

que fundamenta nuestra variable Motion Graphics está dividida en 3 dimensiones, 

que son: Imagen en movimiento, texto narrativo, efecto de sonido. Nuestro teórico 

luego divide cada dimensión en indicadores (p. 72). En nuestra segunda variable 

comprensión lectora, el autor Cárdenas, Salazar y Cárdenas (2021), lo divide en 3 

dimensiones nivel literal, nivel inferencial, nivel crítico, posteriormente nuestro 

teórico divide las dimensiones en indicadores (p. 25). 

Definición operacional 

Respecto a la primera variable Motion Graphics en su primera dimensión Imagen 

en movimiento, se divide en los indicadores imágenes, proyectadas, secuencia y 

velocidad. En su segunda dimensión texto narrativo, se divide en los indicadores 

contenido y palabras. En su tercera dimensión efecto de sonido, se divide en los 

indicadores sonido sincronizado. 

Respecto a la segunda variable comprensión lectora en su primera dimensión nivel 

literal se divide en, información y texto, en su segunda dimensión nivel inferencial 

se divide en los indicadores identificar e interpretación, en su tercera dimensión 

nivel crítico se divide en los indicadores lectura y contenido. 
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3.3 Población, muestra y muestreo 

3.3.1 Población 

Según Guillen, Sanchez y Begazo (2019), menciona que es un grupo de personas 

u objetos que están relacionadas directamente con la variable, la cual se medirá

para su investigación (p. 89). Mediante esta definición indicaremos que nuestra 

población serán los estudiantes de la I. E.P. Cristo Rey de Reyes – Los Olivos. 

La población utilizada es finita y se basa en 150 estudiantes de 4to, 5to y 6to grado 

de primaria 

3.3.1.1 Criterio de inclusión 

 Estudiantes que pertenecen al cuarto, quinto y sexto grado de

primaria de la I.E.P. Cristo Rey de Reyes – Los Olivos.

 Mujeres y hombres.

3.3.1.2 Criterio de exclusión 

 Estudiantes que no estudien en la I.E.P. Cristo Rey de Reyes – Los

Olivos.

 Estudiantes que no pertenezcan al cuarto, quinto y sexto grado de

primaria.

 Estudiantes de secundaria de la I.E.P. Cristo Rey de Reyes – Los

Olivos.

3.3.2 Muestra 

Según Hernández y Mendoza (2018), sostiene que es un subgrupo de la población 

o universo que es de interés en un estudio, del cual se procederá a recolectar datos

representativos y pertinentes para su investigación (p. 196). 

Según Porras (2017), considera a la muestra como un grupo de unidades 

representativas de una población que serán sujetas a un estudio y tienen que 

reflejar sus características.  

La muestra está constituida por 108 estudiantes de la I.E.P. Cristo Rey de Reyes – 

Los Olivos. 
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Mediante la aplicación de la presente formula se determinó la cantidad de los 

estudiantes que serán parte de la muestra, la cual es finita. 

Donde: 

n= Tamaño de muestra 

N= Tamaño de población 

Z= Nivel de confianza 

p= Probabilidad de éxito 

q= (1-p) = Probabilidad de fracaso 

e= error estimado aceptado 

Reemplazando los valores 

N=150 

Z=95% (1.96) 

p=0.5 

q=0.5 

e=0.05 

𝑛 =
𝑁 ∗ 𝑍2 ∗ 𝑝 ∗ 𝑞

𝑒2 ∗ (𝑁 − 1) + 𝑍2 ∗ 𝑝 ∗ 𝑞

𝑛 =
150 ∗ 1.962 ∗ 0.5 ∗ 0.5

0.052 ∗ (150 − 1) + 1.962 ∗ 0.5 ∗ 0.5

𝑛 = 108 
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3.3.3 Muestreo 

Se ha empleado el probabilístico aleatorio simple, según Otzen y Manterola (2017), 

sostiene que toda aquella persona que es parte de una población, tiene las mismas 

condiciones y oportunidades para ser considerado dentro de la muestra hacer 

estudiada (p. 228). 

3.4.4 Unidad de análisis 

La unidad de análisis de la investigación está compuesta por un estudiante del 

cuarto, quinto y sexto grado de primaria de la I. E. Cristo Rey de Reyes – Los Olivos. 

3.4 Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

3.4.1 Técnica de recolección de datos 

En la recolección de datos, según Useche et al. (2019), considera que son métodos 

y actividades que se utiliza para comprobar la problemática planteada respecto a la 

variable que se está investigando, por tal motivo al elegir el tipo de investigación se 

estará determinando la técnica que se va emplear (p. 30). 

Para la recolección de los datos se usó la técnica de la encuesta, según 

Obez et al. (2018), indica que es una alternativa válida e interesante en el sector 

educativo debido a que se puede ejecutar en grupos de docentes y/o estudiantes 

con la finalidad de indagar sobre algún problema específico (p. 590). 

En el presente estudio la encuesta contiene una serie de enunciados que 

han sido elaborados de acuerdo a las variables de estudio (Motion Graphics y 

comprensión lectora), con la intención de encontrar si existe impacto entre las 

variables mencionadas. 

3.4.2 Instrumento 

En la investigación para determinar el impacto de la primera variable sobre la 

segunda se ha empleado el cuestionario, según Useche et al. (2019), la define 

como un instrumento que reúne un grupo de enunciados que tienen relación con 
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una situación o evento en particular, sobre el cual se desea conseguir una 

información (p. 32). 

Asimismo, Torres, Salazar y paz (2019), indica que el cuestionario está 

conformado por un conjunto de enunciados que hacen referencia a una acción o 

aspecto que es de interés en una investigación, estas van hacer respondidas por 

las personas encuestas y son un instrumento esencial para obtener datos (p. 21). 

Por lo tanto, en la investigación se empleará un cuestionario como 

instrumento, el cual está constituido de 14 preguntas que surgen a través de los 

indicadores, estos están propuestos en la matriz de operacionalización, dentro de 

ella están propuestas 8 items que hacen referencia a la variable Motion Graphics, 

y 6 items pertenecientes a la variable comprensión lectora. Se ha utilizado la escala 

de Likert para determinar cuál es el nivel de satisfacción de las personas 

encuestadas, cada uno de los ítems propuestos han sido dirigidos para identificar 

si existe impacto entre las variables Motion Graphics y la comprensión lectora en 

estudiantes de primaria. (ver anexo 5). 

Las valoraciones numéricas asignadas en la escala de Likert son: 5 para 

“Totalmente de acuerdo”, 4 para “De acuerdo”, 3 para “Ni de acuerdo, ni en 

desacuerdo”, 2 para “En desacuerdo” y 1 para “totalmente en desacuerdo”. 

3.4.3 Validez 

Respecto a la validez de un instrumento según Useche et al. (2019), nos indica que 

es el nivel de medición de un instrumento en referencia al objetivo trazado y sus 

características. 

El instrumento empleado en el presente estudio fue evaluado 

exhaustivamente por 3 jueces quienes tienen el grado académico de magister, Mg. 

Rodríguez Armas Wilfredo Rocel, Mg. Areli Lizbeth Castillo Osorio, Mg. Cardenas 

Vila Ada Mery, los cuales cuentan con la suficiente experiencia y conocimiento del 

tema en mención. (ver anexo 3). 
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3.4.4 Confiabilidad 

Un instrumento tiene confiabilidad según Manterola et al. (2018), cuando se realizan 

mediciones y los resultados que se obtienen son los mismos a pesar de que se han 

ejecutado en diferentes escenarios y poblaciones, este se debe aplicar bajo las 

mismas condiciones.  

Tabla 2: Confiabilidad 

Confiabilidad 

RESULTADO COEFICIENTE 

Confiabilidad muy baja 0 hasta 0.2 

Confiabilidad baja 0.2 hasta 0.4 

Confiabilidad moderada 0.4 hasta 0.6 

Confiabilidad buena 0.6 hasta 0.8 

Confiabilidad alta 0.8 hasta 1 

Fuente: Elaboración propia 

Para validar la confiabilidad del instrumento utilizaremos el Alfa de Cronbach. 

Para ello se trasladó todos los resultados de la encuesta al software SPSS 26 y se 

aplicó la confiabilidad, debido a nuestra investigación cuasi experimental se 

realizado la confiabilidad del grupo experimental y control.  

Alfa de CronBach 

Grupo experimental 

Tabla 3: Confiabilidad del instrumento grupo experimental 

confiabilidad del instrumento 

ESTADÍSTICA DE FIABILIDAD 

Alfa de Cronbach Elementos 

,743 14 

Fuente: Programa SPSS 26 
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Grupo Control 

Tabla 4: Confiabilidad del instrumento grupo control 

confiabilidad del instrumento 

ESTADÍSTICA DE FIABILIDAD 

Alfa de Cronbach Elementos 

,712 14 

Fuente: Programa SPSS 26 

3.5 Procedimiento 

Para el procesamiento de los datos, se buscó información en distintas fuentes como 

son libros tanto físicos como digitales, la información digital fue recaudada a través 

de las plataformas como: Scielo, Google académico, Dialnet, ProQuest, 

SciencieDirect, entre otros. El software empleado en la investigación es el APA 

séptima edición, asimismo para recaudar los datos a través del instrumento se 

empleó un cuestionario físico, para la recolectar los datos se procedió a dividir a la 

población de 150 estudiantes en dos grupos, el grupo A se le llamo grupo control, 

mientras que al grupo B se le llamo grupo experimental, una vez definidos los 

grupos se les ubico en salones de clases distintos,  al grupo control se le entrego 

el material físico del estado para que puedan analizar y leer fragmentos de la obra 

Don Quijote en un tiempo aproximado de 10 minutos,  posterior a  ello se le entrego 

a cada estudiante un cuestionario para que puedan responder según el material 

visto. Al grupo experimental se le proyecto la animación (Motion Graphics), que es 

un video que consta de 3 minutos donde resume escenas de la obra Don Quijote 

para que los estudiantes lo analicen y observen, posteriormente se le entrego una 

encuesta sobre el tema abordado. Para el llenado de la encuesta se procedió a dar 

las indicaciones de como marcar y se les dio un tiempo adecuado para que puedan 

responder. Luego se procedió a elegir 108 encuestas de forma aleatoria, cuyos 

resultados fueron llevados al SPSS 26, para luego procesar los estadísticos que 

requiera la investigación. 
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3.6 Método de análisis de datos 

Debido al enfoque cuantitivo, la presente investigación empleará análisis 

estadístico descriptivo e inferencial para la información recolectada, el cuestionario 

está elaborado bajo preguntas politómicas planteadas mediante una escala de 

Likert que nos ayudará a conseguir resultados precisos y exactos. 

Asimismo, se empleará el programa SPSS 26 para analizar los datos, para 

visualizar los resultados obtenidos (ver anexo 8). Mediante el programa se podrá 

generar los gráficos estadísticos y tablas que servirán para diagnosticar las 

respuestas del cuestionario. Respecto al análisis inferencial se ha empleado el Rho 

de Spearman para la validación de la hipótesis y determinar el grado de relación 

entre las variables. 

3.6.1 Análisis Descriptivo 

Se empleó un cuestionario para la recolección de datos, este fue entregado a 150 

estudiantes del 4to, 5to y 6to grado de primaria de la I.E.P. Cristo Rey de Reyes, el 

mismo contenía 14 preguntas para determinar el grado de impacto del Motion 

Graphics en la comprensión lectora. Mediante el cuestionario se pudo obtener los 

resultados siguientes: 
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Figura 1: Gráfico del ítem 1 referente a imágenes 

Fuente: Programa SPSS 26. 

Interpretación: En la gráfica se aprecia que en el grupo control el 68.5% de 

estudiantes encuestados están totalmente en desacuerdo, 22.2% están en 

desacuerdo y el 9.3 está ni de acuerdo ni en desacuerdo, haciendo un contraste 

con el grupo experimental se muestra que 29.6% de estudiantes estuvieron 

totalmente de acuerdo, el 42.6 % estuvo de acuerdo, el 27.8% indicaron estar ni de 

acuerdo ni en desacuerdo, mientras que en las otras dos alternativas no figuran 

respuestas. En base a los resultados se demuestra que el grupo experimental es 

donde más se valora que las imágenes poseen un movimiento dinámico y atractivo, 

lo cual es determinante para medir el impacto de la variable. 

68.5

22.2

9.3

0 00 0

27.8

42.6

29.6

Totalmente en
desacuerdo

En desacuerdo Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

De acuerdo Totalmente de
acuerdo

1. ¿Consideras que las imágenes que se presentan poseen un
movimiento dinámico y atractivo?

Grupo control Grupo experimental
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Figura 2: Gráfico del ítem 2 respecto a proyectadas 

Fuente: Programa SPSS 26. 

Interpretación: En la gráfica se aprecia que en el grupo control el 24.1% de 

estudiantes encuestados están totalmente en desacuerdo, 33.3% están en 

desacuerdo, el 35.2% está ni de acuerdo ni en desacuerdo y el 7.4% está de 

acuerdo, haciendo un contraste con el grupo experimental se muestra que 31.5% 

de estudiantes estuvieron totalmente de acuerdo, el 50 % estuvo de acuerdo, el 

18.5% indicaron estar ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que en las otras 

dos alternativas no figuran respuestas. En base a los resultados se demuestra que 

el grupo experimental es donde más se valora que las imágenes ayudan a 

comprender la historia del video, lo cual es determinante para medir el impacto de 

la variable. 

24.1

33.3
35.2

7.4

00 0

18.5

50

31.5

Totalmente en
desacuerdo

En desacuerdo Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

De acuerdo Totalmente de
acuerdo

2. ¿Las imágenes presentadas ayudan a comprender las
acciones que se desarrollan en la historia?

Grupo control Grupo experimental
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Figura 3: Gráfico del ítem 3 respecto a secuencia y velocidad 

Fuente: Programa SPSS 26. 

Interpretación: En la gráfica se aprecia que en el grupo control el 61.1% de 

estudiantes encuestados están totalmente en desacuerdo, 25.9% están en 

desacuerdo, el 9.3% está ni de acuerdo ni en desacuerdo y un 3.7 está de acuerdo, 

haciendo un contraste con el grupo experimental se muestra que 38.9% de 

estudiantes estuvieron totalmente de acuerdo, el 44.4% estuvo de acuerdo, el 

16.7% indicaron estar ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que en las otras 

dos alternativas no figuran respuestas. En base a los resultados se demuestra que 

el grupo experimental es donde más se valora la duración de la secuencia y 

velocidad es la indicada en el video, lo cual es determinante para medir el impacto 

de la variable. 

61.1

25.9

9.3

3.7
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16.7

44.4

38.9

Totalmente en
desacuerdo

En desacuerdo Ni de acuerdo ni en
desacuerdo
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3. ¿La duración de la secuencia y velocidad empleada en el
video fue adecuada para presentar el contenido?

Grupo control Grupo experimental
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Figura 4: Gráfico del ítem 4 respecto a contenido lingüístico 

Fuente: Programa SPSS 26. 

Interpretación: En la gráfica se aprecia que en el grupo control el 3.7% de 

estudiantes encuestados están totalmente en desacuerdo, 16.7% están en 

desacuerdo, el 46.3 está ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 24.1% indica estar de 

acuerdo y el 9.3 manifiesta estar totalmente de acuerdo, haciendo un contraste con 

el grupo experimental se muestra que 27.8% de estudiantes estuvieron totalmente 

de acuerdo, el 50% estuvo de acuerdo, el 16.7% indicaron estar ni de acuerdo ni 

en desacuerdo y el 5.6% expreso estar en desacuerdo. En base a los resultados se 

demuestra que el grupo experimental es donde más se valora que el texto expresa 

con claridad la historia, lo cual es determinante para medir el impacto de la variable. 
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16.7
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9.3
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16.7
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Totalmente en
desacuerdo
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4. ¿Consideras que el texto relata con claridad lo que trascurre en la
historia?

Grupo control Grupo experimental
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Figura 5: Gráfico del ítem 5 respecto a palabras. 

Fuente: Programa SPSS 26. 

Interpretación: En la gráfica se aprecia que en el grupo control el 5.6% de 

estudiantes encuestados están en desacuerdo, 51.9% está ni de acuerdo ni en 

desacuerdo, el 24.1% está de acuerdo y el 18.5% manifiesta estar totalmente de 

acuerdo, haciendo un contraste con el grupo experimental se muestra que 40.7% 

de estudiantes estuvieron totalmente de acuerdo, el 33.3% estuvo de acuerdo, el 

24.1% ni de acuerdo ni en desacuerdo y el 1.9% indicaron estar en descuerdo. En 

base a los resultados se demuestra que el grupo experimental es donde más se 

valora la comprensión de las palabras empleadas, lo cual es determinante para 

medir el impacto de la variable. 
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5. ¿Comprendes el significado de las palabras empleadas en la
historia?

Grupo control Grupo experimental
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Figura 6: Gráfico del ítem 6 respecto a sonido sincronizado 

Fuente: Programa SPSS 26. 

Interpretación: En la gráfica se aprecia que en el grupo control el 79.6% de 

estudiantes encuestados están totalmente en desacuerdo y el 20.4% están en 

desacuerdo. Haciendo un contraste con el grupo experimental se muestra que 

33.3% de estudiantes estuvieron totalmente de acuerdo, el 46.3% estuvo de 

acuerdo, el 18.5% indicaron estar ni de acuerdo ni en desacuerdo y 1.9% manifestó 

estar en desacuerdo. En base a los resultados se demuestra que el grupo 

experimental es donde más se valora que la voz del narrador ayuda a captar la 

atención de las personas, lo cual es determinante para medir el impacto de la 

variable. 
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Totalmente en
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En desacuerdo Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

De acuerdo Totalmente de
acuerdo

6. ¿La voz del narrador capta tu atención durante la historia?

Grupo control Grupo experimental
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Figura 7: Gráfico del ítem 7 respecto a sonido sincronizado 

Fuente: Programa SPSS 26. 

Interpretación: En la gráfica se aprecia que en el grupo control el 77.8% de 

estudiantes encuestados están totalmente en desacuerdo, 20.4% están en 

desacuerdo y el 1.9 está ni de acuerdo ni en desacuerdo. Haciendo un contraste 

con el grupo experimental se muestra que 27.8% de estudiantes estuvieron 

totalmente de acuerdo, el 48.1 % estuvo de acuerdo, el 24.1% indicaron estar ni de 

acuerdo ni en desacuerdo, mientras que en las otras dos alternativas no figuran 

respuestas. En base a los resultados se demuestra que el grupo experimental es 

donde más se valora que los sonidos ayudan a resaltar los hechos importantes en 

la historia, lo cual es determinante para medir el impacto de la variable. 
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desacuerdo
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7. ¿Los sonidos que acompañan el video resaltan los hechos
importantes de la historia?

Grupo control Grupo experimental



31 

Figura 8: Gráfico del ítem 8 respecto a grabación sintetizada 

Fuente: Programa SPSS 26. 

Interpretación: En la gráfica se aprecia que en el grupo control el 22.2% de 

estudiantes encuestados están totalmente en desacuerdo, 20.4% están en 

desacuerdo, el 53.7% está ni de acuerdo ni en desacuerdo y el 3.7% manifiesta 

estar de acuerdo. Haciendo un contraste con el grupo experimental se muestra que 

46.3% de estudiantes estuvieron totalmente de acuerdo, el 38.9% estuvo de 

acuerdo, el 14.8% indicaron estar ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que en 

las otras dos alternativas no figuran respuestas. En base a los resultados se 

demuestra que el grupo experimental es donde más se valora que el video es un 

material que bueno e interesante, lo cual es determinante para medir el impacto de 

la variable. 
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8. Según tú opinión, ¿consideras que el video presentado es bueno e
interesante?

Grupo control Grupo experimental
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Figura 9: Gráfico del ítem 9 respecto a información 

Fuente: Programa SPSS 26. 

Interpretación: En la gráfica se aprecia que en el grupo control el 9.3% de 

estudiantes encuestados están totalmente en desacuerdo, 18.5% están en 

desacuerdo, 46.3% está ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 14.8% está de acuerdo 

y el 11.1 manifestó estar totalmente de acuerdo. Haciendo un contraste con el grupo 

experimental se muestra que 48.7% de estudiantes estuvieron totalmente de 

acuerdo, el 40.7% estuvo de acuerdo, el 11.1% indicaron estar ni de acuerdo ni en 

desacuerdo, mientras que en las otras dos alternativas no figuran respuestas. En 

base a los resultados se demuestra que el grupo experimental es donde más se 

valora que fue fácil comprender el texto de la historia en el video, lo cual es 

determinante para medir el impacto de la variable. 
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9. ¿Fue fácil comprender el texto de la historia en el video?

Grupo control Grupo experimental
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Figura 10: Gráfico del ítem 10 respecto a texto 

 

 
Fuente: Programa SPSS 26. 

Interpretación: En la gráfica se aprecia que en el grupo control el 7.4% de 

estudiantes encuestados están totalmente en desacuerdo, 16.7% están en 

desacuerdo, 51.9% está ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 13% está de acuerdo 

y el 11.1% manifestó estar totalmente de acuerdo. Haciendo un contraste con el 

grupo experimental se muestra que 35.2% de estudiantes estuvieron totalmente de 

acuerdo, el 44.4% estuvo de acuerdo, el 18.5% indicaron estar ni de acuerdo ni en 

desacuerdo y el 1.9 indico estar en desacuerdo. En base a los resultados se 

demuestra que el grupo experimental es donde más se valora que es fácil identificar 

el tema central en el video, lo cual es determinante para medir el impacto de la 

variable. 
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10. ¿Durante la proyección del video se logra identificar el tema 
central?

Grupo control Grupo experimental
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Figura 11: Gráfico del ítem 11 respecto a identificar. 

 
 

Fuente: Programa SPSS 26.  

Interpretación: En la gráfica se aprecia que en el grupo control el 14.8% de 

estudiantes encuestados están totalmente en desacuerdo, 11.1% están en 

desacuerdo, 50% están ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 18.5% de acuerdo, 

mientras el 5.6% manifestó estar totalmente de acuerdo. Haciendo un contraste con 

el grupo experimental se muestra que 50% de estudiantes estuvieron totalmente de 

acuerdo, el 38.9% estuvo de acuerdo, el 11.1% indicaron estar ni de acuerdo ni en 

desacuerdo, mientras que en las otras dos alternativas no figuran respuestas. En 

base a los resultados se demuestra que el grupo experimental es donde más se 

valora identificar a los personajes principales de la historia, lo cual es determinante 

para medir el impacto de la variable. 
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11. ¿lograste identificar correctamente a los personajes principales 
de la historia en el video?

Grupo control Grupo experimental
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Figura 12: Gráfico del ítem 12 respecto a interpretación 

 
Fuente: Programa SPSS 26. 

Interpretación: En la gráfica se aprecia que en el grupo control el 16.7% de 

estudiantes encuestados están totalmente en desacuerdo, 22.2% están en 

desacuerdo, 38.9% está ni de acuerdo ni en desacuerdo, 14.8% de acuerdo y el 

7.4% manifestó estar totalmente de acuerdo. Haciendo un contraste con el grupo 

experimental se muestra que 33.3% de estudiantes estuvieron totalmente de 

acuerdo, el 50% estuvo de acuerdo, el 14.8% indicaron estar ni de acuerdo ni en 

desacuerdo y el 1.9% manifestó estar en desacuerdo. En base a los resultados se 

demuestra que el grupo experimental es donde más se valora el mensaje de la 

historia, lo cual es determinante para medir el impacto de la variable. 
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video?
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Figura 13: Gráfico del ítem 13 respecto a lectura 

 
Fuente: Programa SPSS 26. 

Interpretación: En la gráfica se aprecia que en el grupo control el 5.6% de 

estudiantes encuestados están totalmente en desacuerdo, 25.9% están en 

desacuerdo, 42.6% ni de acuerdo ni en desacuerdo, 14.8% de acuerdo y el 11.1 

manifestó estar totalmente de acuerdo. Haciendo un contraste con el grupo 

experimental se muestra que 44.4% de estudiantes estuvieron totalmente de 

acuerdo, el 38.9% estuvo de acuerdo, el 16.7% indicaron estar ni de acuerdo ni en 

desacuerdo, mientras que en las otras dos alternativas no figuran respuestas. En 

base a los resultados se demuestra que el grupo experimental es donde más se 

valora que la información es interesante, lo cual es determinante para medir el 

impacto de la variable. 
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Figura 14: Gráfico del ítem 14 respecto a contenido. 

 
Fuente: Programa SPSS 26. 

Interpretación: En la gráfica se aprecia que en el grupo control el 5.6% de 

estudiantes encuestados están totalmente en desacuerdo, 22.2% están en 

desacuerdo, 50% está ni de acuerdo ni en desacuerdo, 14.8% de acuerdo y el 7.4% 

manifestó estar totalmente de acuerdo. Haciendo un contraste con el grupo 

experimental se muestra que 37% de estudiantes estuvieron totalmente de 

acuerdo, el 48.1% estuvo de acuerdo, el 50% indicaron estar ni de acuerdo ni en 

desacuerdo, mientras que en las otras dos alternativas no figuran respuestas. En 

base a los resultados se demuestra que el grupo experimental es donde más se 

valora que el contenido de material aporta en la formación académica, lo cual es 

determinante para medir el impacto de la variable. 

Prueba de Normalidad 

Antes del elaborar el análisis inferencial, se efectuó la prueba de normalidad, dicha 

prueba nos indicara cual es el análisis que se tiene que emplear, los cuales podrían 

ser Chi cuadrado o Rho Sperman. Para encontrar la normalidad emplearemos el 

Kolmogorov-Smirnov porque nuestra muestra es mayor a 50. 

 

 

5.6

22.2

50

14.8

7.4

0 0

14.8

48.1

37

Totalmente en
desacuerdo

En desacuerdo Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

De acuerdo Totalmente de
acuerdo

14. ¿El contenido del video aporta en tu formación académica?
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Tabla 5: Prueba de normalidad grupo experimental 

Normalidad  

Prueba de normalidad 

 Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk 

 Estadístico gl SG. Estadístico gl SG. 

Motion Graphics ,104 54 ,200 ,978 54 ,426 

Comprensión 

lectora 
,128 54 ,027 ,962 54 ,084 

Imagen en 

movimiento 
,190 54 ,000 ,935 54 ,006 

Texto Narrativo ,204 54 ,000 ,898 54 ,000 

Efecto de sonido ,166 54 ,001 ,928 54 ,003 

Fuente: Programa SPSS 26      

 

Análisis inferencial 

En la siguiente tabla se mostrará el análisis de los resultados realizados a través 

de la encuesta para semejanza y la verificación de los datos, los cuales servirán 

para determinar la aceptación o negación de la hipótesis, en dicho proceso se usó 

el Rho de Spearman al ser estadística no paramétrica, para medir la relación entre 

las variables Motion Graphics y la comprensión lectora. (ver tabla 6) 

 

Prueba de Hipótesis General 

Grupo experimental 

Hi: El Motion Graphics de Don Quijote si tiene impacto en la comprensión 

lectora de estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa 

en Los Olivos, Lima 2023.  

Ho: El Motion Graphics de Don Quijote no tiene impacto en la comprensión 

lectora de estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa 

en Los Olivos, Lima 2023.  
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Según los datos que se muestran en la tabla el resultado de significancia es ,000 el 

cual es menor a 0.05 por lo tanto la hipótesis de investigación es aceptada y la nula 

denegada, así mismo se puede ver el nivel de correlación es de 638, lo cual 

determina la existencia de una correlación positiva media entre las variables Motion 

Graphics y comprensión lectora. 

 

Tabla 6: Correlación de las variables Motion graphics y comprensión lectora 

grupo experimental 

Correlaciones 

 

Motion 

Graphics  

Comprensión 

lectora 

Rho de 

Spearman 

Motion Graphics 

 

Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,638** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 54 54 

Comprensión 

lectora 

Coeficiente de 

correlación 

,638** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 54 54 

Fuente: Sofware SPSS 26 
 

Hipótesis especifica 1  

Grupo experimental 

Hi: Existe impacto entre imagen en movimiento y la comprensión lectora de 

estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa en Los 

Olivos, Lima 2023. 

Ho No existe impacto entre imagen en movimiento y la comprensión lectora 

de estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa en Los 

Olivos, Lima 2023. 

En el siguiente cuadro podemos observar que el nivel de significancia es 

0,00 el cual es menor a 0,05 por lo tanto la hipótesis de investigación es aceptada, 

rechazando de esta manera a la hipótesis nula, a su vez el nivel del coeficiente 
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correlacional es de ,561 lo cual determina una correlación positiva media entre las 

variables imagen en movimiento y la comprensión lectora. 

Tabla 7: Rho de Spearman de imagen en movimiento y comprensión lectora 

grupo experimental 

Correlaciones 

 

Imagen en 

movimiento  

Comprensión 

lectora 

Rho de 

Spearman 

Imágen en 

movimiento 

 

Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,561** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 54 54 

Comprensión 

lectora 

Coeficiente de 

correlación 

,561** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 54 54 

Fuente: Sofware SPSS 26 

 

Hipótesis especifica 2 

Hi: Existe impacto entre texto narrativo y la comprensión lectora de 

estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa en Los 

Olivos, Lima 2023. 

Ho: No existe impacto entre texto narrativo y la comprensión lectora de 

estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa en Los 

Olivos, Lima 2023. 

En la presente tabla se muestra el nivel de significancia que indica 0.001 lo 

cual es menor a 0,05 por tal motivo la hipótesis de investigacion es aceptada y se 

procede a rechazar la hipótesis nula, así mismo se detalla el nivel de coeficiente de 

correlación que es de 446 lo cual determina una correlación positiva débil entre las 

variables texto narrativo y la comprensión lectora. 
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Tabla 8: Rho de Spearman de texto narrativo y comprensión lectora grupo 

experimental 

Correlaciones 

Texto 

narrativo 

Comprensión 

lectora 

Rho de 

Spearman 

Texto narrativo Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,446** 

Sig. (bilateral) . ,001 

N 54 54 

Comprensión 

lectora 

Coeficiente de 

correlación 

,446** 1,000 

Sig. (bilateral) ,001 . 

N 54 54 

Fuente: Sofware SPSS 26 

Hipótesis especifica 3 

Hi: Existe impacto entre sonido y la comprensión lectora de estudiantes de 

cuarto y quinto grado en una institución educativa en Los Olivos, Lima 2023. 

Ho No existe impacto entre sonido y la comprensión lectora de estudiantes 

de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa en Los Olivos, Lima 

2023. 

En la presente tabla se muestra el nivel de significancia que indica 0.00 lo 

cual es menor a 0,05 por tal motivo la hipótesis de investigación es aceptada y se 

procede a rechazar la hipótesis nula, así mismo se detalla el nivel de coeficiente de 

correlación que es de 509 lo cual determina una correlación positiva media entre 

las variables de estudio efectos de sonido y la comprensión lectora. 
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Tabla 9: Rho de Spearman de efectos de sonido y comprensión lectora 

grupo experimental 

Correlaciones 

 

Efecto de 

sonido  

Comprensión 

lectora 

Rho de 

Spearman 

Efectos de 

sonido 

 

Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,509** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 54 54 

Comprensión 

lectora 

Coeficiente de 

correlación 

,509** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 54 54 

Fuente: Sofware SPSS 26 
 

GRUPO CONTROL 

Tabla 10: Prueba de normalidad grupo control 

Normalidad  

Prueba de normalidad 

 Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk 

 Estadístico gl SG. Estadístico gl SG. 

Motion Graphics ,117 54 ,062 ,943 54 ,013 

Comprensión 

lectora 
,091 54 ,200 ,974 54 ,295 

Imagen en 

movimiento 
,212 54 ,000 ,882 54 ,000 

Texto Narrativo ,257 54 ,000 ,888 54 ,000 

Efecto de sonido ,422 54 ,000 ,628 54 ,000 

Fuente: Programa SPSS 26      
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Prueba de Hipótesis General 

Grupo control 

Hi: El Motion Graphics de Don Quijote si tiene impacto en la comprensión 

lectora de estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa 

en Los Olivos, Lima 2023.  

Ho: El Motion Graphics de Don Quijote no tiene impacto en la comprensión 

lectora de estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa 

en Los Olivos, Lima 2023.  

Según los datos que se muestran en la tabla el resultado de significancia es ,008 el 

cual es menor a 0.05 por lo tanto la hipótesis de investigación es aceptada y la nula 

denegada, así mismo se puede ver el nivel de correlación es de 355, lo cual 

determina la existencia de una correlación positiva débil entre las variables Motion 

Graphics y comprensión lectora. 

Tabla 11: Correlación de las variables Motion graphics y comprensión 

lectora grupo control 

Correlaciones 

Motion 

Graphics 

Comprensión 

lectora 

Rho de 

Spearman 

Motion Graphics Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,355** 

Sig. (bilateral) . ,008 

N 54 54 

Comprensión 

lectora 

Coeficiente de 

correlación 

,355** 1,000 

Sig. (bilateral) ,008 . 

N 54 54 

Fuente: Sofware SPSS 26 
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Hipótesis especifica 1 

Grupo control 

Hi: Existe impacto entre imagen en movimiento y la comprensión lectora de 

estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa en Los 

Olivos, Lima 2023. 

Ho No existe impacto entre imagen en movimiento y la comprensión lectora 

de estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa en Los 

Olivos, Lima 2023. 

En el siguiente cuadro podemos observar que el nivel de significancia es 452 

la cual es mayor a 0,05 por lo tanto la hipótesis de investigación es rechazada, y se 

pasa aceptar la hipótesis nula, a su vez el nivel del coeficiente correlacional es de 

,105 lo cual determina una correlación positiva muy débil entre las variables imagen 

en movimiento y la comprensión lectora. 

Tabla 12: Rho de Spearman de imagen en movimiento y comprensión 

lectora grupo control 

Correlaciones 

 

Imagen en 

movimiento  

Comprensión 

lectora 

Rho de 

Spearman 

Imagen en 

movimiento 

 

Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,105** 

Sig. (bilateral) . ,452 

N 54 54 

Comprensión 

lectora 

Coeficiente de 

correlación 

,105** 1,000 

Sig. (bilateral) ,452 . 

N 54 54 

Fuente: Sofware SPSS 26 

 

Hipótesis especifica 2 

Grupo control 

Hi: Existe impacto entre texto narrativo y la comprensión lectora de 

estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa en Los 

Olivos, Lima 2023. 
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Ho: No existe impacto entre texto narrativo y la comprensión lectora de 

estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa en Los 

Olivos, Lima 2023. 

En el siguiente cuadro podemos observar que el nivel de significancia es 165 

el cual es mayor a 0,05 por lo tanto la hipótesis de investigación es rechazada, y se 

pasa aceptar la hipótesis nula, a su vez el nivel del coeficiente correlacional es de 

,192 lo cual determina una correlación positiva muy débil entre las variables imagen 

en movimiento y la comprensión lectora. 

Tabla 13: Rho de Spearman de texto narrativo y comprensión lectora grupo 

control 

Correlaciones 

Texto 

narrativo 

Comprensión 

lectora 

Rho de 

Spearman 

Texto narrativo Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,192** 

Sig. (bilateral) . ,165 

N 54 54 

Comprensión 

lectora 

Coeficiente de 

correlación 

,192** 1,000 

Sig. (bilateral) ,165 . 

N 54 54 

Fuente: Sofware SPSS 26 

Hipótesis especifica 3 

Grupo control 

Hi: Existe impacto entre efecto de sonido y la comprensión lectora de 

estudiantes de cuarto y quinto grado en una institución educativa en Los Olivos, 

Lima 2023. 

Ho No existe impacto entre efecto de sonido y la comprensión lectora de 

estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa en Los 

Olivos, Lima 2023. 

En el siguiente cuadro podemos observar que el nivel de significancia es 360 

el cual es mayor a 0,05 por lo tanto la hipótesis de investigación es rechazada, y se 
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pasa aceptar la hipótesis nula, a su vez el nivel del coeficiente correlacional es de 

,127 lo cual determina una correlación positiva muy débil entre las variables imagen 

en movimiento y la comprensión lectora. 

Tabla 14: Rho de Spearman de efectos de sonido y comprensión lectora 

grupo control 

Correlaciones 

 

Efecto de 

sonido  

Comprensión 

lectora 

Rho de 

Spearman 

Efectos de 

sonido 

 

Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,127** 

Sig. (bilateral) . ,360 

N 54 54 

Comprensión 

lectora 

Coeficiente de 

correlación 

,127** 1,000 

Sig. (bilateral) ,360 . 

N 54 54 

Fuente: Sofware SPSS 26 
 

3.7 Aspectos éticos 

 

La presente investigación se elaboró conforme a los requerimientos y normas 

establecidas por la Universidad Cesar Vallejo, respetando las definiciones teorías 

y conocimientos de cada autor, dicha información fue recolectada a través de libros, 

artículos científicos, tesis, revistas indexadas, etc. La norma empleada en las 

referencias son las APA séptima edición. 
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IV. RESULTADOS 

 

En el siguiente capítulo se muestran los resultados que fueron obtenidos a través 

del SPSS 26, sobre el análisis descriptivo e inferencial en referencia a los 14 ítems 

de la encuesta aplicados a la población. 

En referencia al ítem #1 respecto al movimiento dinámico y atractivo que 

tienen las imágenes, se evidencio que en el grupo control el 68.5% indicaron estar 

totalmente en desacuerdo, un 22.2% estar en desacuerdo y un 9.3% en ni acuerdo 

ni desacuerdo, debido a que el material de aprendizaje con el cual se trabaja es 

netamente impreso y carece de movimiento lo cual limita el dinamismo de las 

figuras. Respecto al grupo experimental se pudo notar que un 29.6% estuvo 

totalmente de acuerdo y un 42.6% de acuerdo, ello evidencio que las imágenes en 

movimiento generan una mayor atracción, lo cual es determinante porque captará 

la atención del estudiante a la hora de exponer algún tema. Asimismo, un 27.8% 

indico estar en ni acuerdo ni desacuerdo. 

En el ítem #2 el enunciado refirió si las imágenes ayudan a comprender la 

historia, se evidencio que en el grupo control el 24.1% indicaron estar totalmente 

en desacuerdo, un 33.3% estar en desacuerdo, 35.2% en ni acuerdo ni desacuerdo 

y 7.4% de acuerdo, estas respuestas son debido a que el material que emplean 

predomina el texto, la cantidad y variedad de figuras son limitas. Respecto al grupo 

experimental se pudo notar que un 31.5% estuvo totalmente de acuerdo y un 50% 

de acuerdo, el Motion Graphics tiene la ventaja de poder emplear una diversidad 

de imágenes, en formas y tamaños que ayudan a comprender el mensaje que se 

desea brindar con mayor facilidad. Asimismo, un 18.5% indico estar en ni acuerdo 

ni desacuerdo. 

En el ítem #3 respecto a la duración de la secuencia y velocidad es apropiada 

en el video se evidencio que en el grupo control el 61.1% indicaron estar totalmente 

en desacuerdo, un 25.9% estar en desacuerdo y un 9.3% en ni acuerdo ni 

desacuerdo, se debe tener en cuenta que el material tradicional que se emplea es 

impreso y es el mismo estudiante quien determina la secuencia y velocidad que 

emplea al leer un texto, el cual muchas veces resulta incómodo o no hay motivación 

para poder leer, un 3.7% estuvo de acuerdo posiblemente porque fue un extracto 



 

48 
 

de las escenas de un libro. Respecto al grupo experimental se pudo notar que un 

38.9% estuvo totalmente de acuerdo y un 44.4% de acuerdo, debido a que el Motion 

Graphics puede crear un contenido interesante y resumirlo en un tiempo y velocidad 

adecuada para su fácil comprensión. Asimismo, un 16.7% indico estar en ni 

acuerdo ni desacuerdo debido a que la presentación se realiza en minutos y es muy 

rápida. 

En el ítem #4 se consulta si el texto expresa con claridad lo que trascurre en 

la historia, se evidencio que en el grupo control el 3.7% indicaron estar totalmente 

en desacuerdo, un 16.7% en desacuerdo y un 46.3% en ni acuerdo ni desacuerdo, 

el 24.1% manifestó estar de acuerdo y el 9.3% totalmente de acuerdo, podemos 

evidenciar que al ser una lectura clásica los estudiantes no tienen muchas 

dificultades para poder entenderla debido a que está compuesta por aventuras. 

Respecto al grupo experimental se pudo notar que un 27.8% estuvo totalmente de 

acuerdo y un 50% de acuerdo, debido a que el texto en el Motion Graphics posee 

dinamismo, es explícito y directo. Asimismo, un 16.7% indico estar en ni acuerdo ni 

desacuerdo y 5.6% en desacuerdo, se debe tener en cuenta que es una propuesta 

nueva y lleva un proceso de adaptabilidad. 

En el ítem #5 respecto si comprenden el significado de las palabras 

empleadas, se evidencio que en el grupo control el 5.6% indicaron estar en 

desacuerdo, 51.9% en ni acuerdo ni desacuerdo, 24.1% de acuerdo y 18.5% 

totalmente de acuerdo debido a que las palabras de la historia no son complejas y 

ayudan a captar la atención de estudiante. Respecto al grupo experimental se pudo 

notar que un 40.7% estuvo totalmente de acuerdo y un 33.3% de acuerdo, de esta 

manera podemos asumir que los sonidos y medios sonoros empleados en el Motion 

Graphics son de gran ayuda, son el complemento ideal para transmitir mensajes. 

Asimismo, un 24.1% indico estar en ni acuerdo ni desacuerdo y 1.9% en 

desacuerdo, podemos deducir que hay factores que son determinantes para que el 

sonido sea idóneo, es decir emplear un espacio y momento adecuado ayudará a 

comprender mejor el mensaje. 

En el ítem #6 se evidencio que en el grupo control el 79.6% indicaron estar 

totalmente en desacuerdo y 20.4% estar en desacuerdo, este porcentaje responde 

a que el material tradicional empleado no tiene la característica de poseer un audio 
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que refuerce la lectura debido a que es un impreso. Respecto al grupo experimental 

se pudo notar que un 33.3% estuvo totalmente de acuerdo y un 46.3% de acuerdo, 

esto se debe a que el audio en un video busca reforzar y resaltar el mensaje que 

se desea transmitir, capta la atención de los estudiantes logrando que el tema sea 

de interés y de fácil comprensión. Asimismo, un 18.5% indico estar en ni acuerdo 

ni desacuerdo y 1.9% en desacuerdo debemos indicar que el audio debe gozar de 

buena calidad para que los estudiantes no presenten problemas o dudas al 

momento de visualizar el material. 

En el ítem #7 respecto a que, si los sonidos resaltan los hechos importantes, 

se evidencio que en el grupo control el 77.8% indicaron estar totalmente en 

desacuerdo, un 20.4% estar en desacuerdo y 1.9% ni acuerdo ni desacuerdo, el 

porcentaje negativo de debe a que el material impreso entregado no tiene la 

característica del sonido, lo cual hace que la lectura necesite de mayor atención 

para su comprensión. Respecto al grupo experimental se pudo notar que un 27.8% 

estuvo totalmente de acuerdo y un 48.1% de acuerdo, el alto porcentaje de 

aceptación se debe a que el sonido tiene la capacidad de poder resaltar cualquier 

escena o concepto importante logrando adherirse a la mente de las personas sin 

mayor dificultad. Asimismo, un 24.1% indico estar en ni acuerdo ni desacuerdo 

porque consideran que el sonido no es indispensable en un material gráfico. 

En el ítem #8 respecto a si el video presentado es bueno e interesante, se 

evidencio que en el grupo control el 22.2% indicaron estar totalmente en 

desacuerdo, un 20.4% estar en desacuerdo, 53.7% en ni acuerdo ni desacuerdo y 

3.7% de acuerdo, debido a que el material de aprendizaje con el cual se trabaja es 

netamente impreso y carece de movimiento lo cual limita el dinamismo de las 

figuras. Respecto al grupo experimental se pudo notar que un 46.3% estuvo 

totalmente de acuerdo y un 38.9% de acuerdo, el video analizado por este grupo 

tiene la cualidad de ser muy versátil, muestra una variedad de capítulos resumidos 

en pocos minutos lo cual lo convierte en un material interesante, así mismo un 

14.8% ni de acuerdo ni desacuerdo. 

En el ítem #9 respecto a si fue fácil comprender el texto de la historia, se 

evidencio que en el grupo control el 9.3% indicaron estar totalmente en desacuerdo, 

18.5% estar en desacuerdo y un 46.3% en ni acuerdo ni desacuerdo, de esta forma 
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los estudiantes no encontraron dificultades para poder entender la lectura, es así 

como el 14.8% indico estar de acuerdo y el 11.1% totalmente de acuerdo. Respecto 

al grupo experimental se pudo notar que el enunciado tiene una mayor aceptación, 

48.1% estuvo totalmente de acuerdo y un 40.7% de acuerdo, ello indica que el 

Motion Graphics es determinante cuando se desea brindar información. Asimismo, 

un 11.1% indico estar en ni acuerdo ni desacuerdo. 

En el ítem #10 respecto a si en la proyección del video se logra identificar el 

tema central, se evidencio que en el grupo control el 7.4% indicaron estar 

totalmente en desacuerdo, un 16.7% estar en desacuerdo y un 51,9% en ni acuerdo 

ni desacuerdo, la duda que se genera en los estudiantes se debe a la ausencia del 

video, lo cual imposibilita su apoyo para identificar el tema, así mismo el 13% de 

acuerdo y 11.1% totalmente de acuerdo debido a que la lectura impresa es un 

material que contribuye a la comprensión lectora, pero el porcentaje es inferior 

respecto al otro grupo. Respecto al grupo experimental se pudo notar que un 35.2% 

estuvo totalmente de acuerdo y un 44.4% de acuerdo, el porcentaje es mayor en 

referencia al grupo control con ello se demuestra que los estudiantes tienen mayor 

facilidad para comprender e identificar el tema. Asimismo, un 18.5% indico estar en 

ni acuerdo ni desacuerdo y 1.9% en desacuerdo, el porcentaje de desaprobación 

es mínimo y se debe buscar la adaptabilidad del estudiante a la estrategia 

propuesta.   

En el ítem #11 respecto a la identificación de los personajes principales en 

la historia en el video, se evidencio que en el grupo control el 14.8% indicaron estar 

totalmente en desacuerdo, un 11.1% estar en desacuerdo y un 50% en ni acuerdo 

ni desacuerdo, así mismo 18.5% de acuerdo y 13% totalmente de acuerdo, debido 

a que los personajes no han podido ser identificados por medio del video sino a 

través de un material impreso. Respecto al grupo experimental se pudo notar que 

un 50% estuvo totalmente de acuerdo y un 38.9% de acuerdo y apenas un 11.1% 

indico estar en ni acuerdo ni desacuerdo, en el grupo se demuestra un alto 

porcentaje de aprobación a la hora de identificar a los personajes, lo cual significa 

que el Motion Graphics genera la atención debida en los estudiantes, logrando 

ayudar a comprender el tema de una manera dinámica. 
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En el ítem #12 respecto a si lograron identificar el mensaje principal a través 

del video, se evidencio que en el grupo control el 16.7% indicaron estar totalmente 

en desacuerdo, un 22.2% estar en desacuerdo y un 38.9% en ni acuerdo ni 

desacuerdo, la ausencia del video en el grupo genera las dudas respecto a cómo 

identificar el mensaje, así mismo 14.8% de acuerdo y 7.4% totalmente de acuerdo 

debido a que la lectura impresa es interesante y despierta interés. Respecto al 

grupo experimental se pudo notar que un 33.3% estuvo totalmente de acuerdo, un 

50% de acuerdo y 14.8% indico estar en ni acuerdo ni desacuerdo, ello evidencia 

que el Motion Graphics es una forma muy efectiva para dar a conocer un 

determinado tema, simplificando el contenido y despertando interés en los 

estudiantes. Asimismo, y un 1.9% en desacuerdo. 

En el ítem #13 respecto a si la información brindada es mediante el video 

interesante, se evidencio que en el grupo control el 5.6% indicaron estar totalmente 

en desacuerdo, un 25.9% estar en desacuerdo y un 42.6% en ni acuerdo ni 

desacuerdo, 14.8% de acuerdo y 11.1 totalmente de acuerdo. Como se puede notar 

la información impresa genera interés, pero los porcentajes no son los más óptimos 

porque ver tanto texto impreso no despierta tanta curiosidad. Respecto al grupo 

experimental se pudo notar que un 44.4% estuvo totalmente de acuerdo y un 38.9% 

de acuerdo, el alto porcentaje evidencio que el Motion Graphics despierta el interés 

en los estudiantes respecto al tema de estudio, transformándose así en una 

estrategia para motivar. Asimismo, un 16.7% indico estar en ni acuerdo ni 

desacuerdo lo cual demuestra que hay que realizar un trabajo más guiado para 

captar la atención de los estudiantes y no se queden dubitativos.  

En el ítem #14 respecto a si el video aporta en la formación académica, se 

evidencio que en el grupo control el 5.6% indicaron estar totalmente en desacuerdo, 

un 22.2% estar en desacuerdo y un 50% en ni acuerdo ni desacuerdo, 14.8% de 

acuerdo y 7.4% totalmente de acuerdo, debido a que el material impreso es un 

clásico de la lectura y de fácil interpretación. Respecto al grupo experimental se 

pudo notar que un 37% estuvo totalmente de acuerdo y un 48.1% de acuerdo, el 

alto porcentaje de aceptación demuestra que el contenido es idóneo para fomentar 

el desarrollo en la educación y contribuir al desarrollo social. Asimismo, un 14.8% 

indico estar en ni acuerdo ni desacuerdo. 
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Así mismo respecto al análisis inferencial realizado en la investigación se 

obtuvieron los siguientes resultados: 

En la hipótesis general el grupo experimental logro una significancia de ,000, 

mientras que el grupo control obtuvo ,008 en ambos casos es menor a 0.05 por lo 

cual se acepta la hipótesis general y se rechaza la nula, respecto al coeficiente de 

correlación ambos grupos lograron una correlación positiva entre el Motion 

Graphics y la comprensión lectora con la diferencia que el grupo experimental 

obtuvo un coeficiente de 638 determinando una correlación positiva media, 

mientras que el grupo control solo obtuvo un coeficiente de 355 lo cual muestra una 

correlación positiva pero débil. Podemos indicar que el procedimiento efectuado 

con el Motion Graphics en la comprensión lectora generan resultados positivos que 

beneficiaran a los estudiantes, con la diferencia que se logra una diferencia 

significativa en el grupo experimental. 

Respecto a la hipótesis especifica 1 el grupo experimental logro una 

significancia de 0,00 la cual es menor a 0.05 por lo cual se acepta la hipótesis 

especifica 1 y se rechazó la nula, mientras que el grupo control obtuvo una 

significancia de 452 siendo mayor a 0.05 se pasó a rechazar la hipótesis especifica 

1 y se acepta la nula, respecto al coeficiente de correlación entre las dimensiones 

imagen en movimiento y comprensión lectora el grupo experimental obtuvo un 

coeficiente de correlación de 561 determinado una correlación positiva media a 

diferencia del grupo control que obtuvo un coeficiente de 105 determinado una 

correlación positiva pero muy débil. Se puede indicar que la imagen en movimiento 

del Motion Graphics genera impacto en la comprensión lectora de los estudiantes 

del grupo experimental debido a la combinación de sus elementos que resaltan el 

contenido, caso contrario ocurre en el grupo control donde el impacto es mínimo 

entre las dimensiones debido a que se trabajó con el material tradicional. 

De la misma forma en la hipótesis especifica 2 el grupo experimental logro 

una significancia de 0,001 la cual es menor a 0.05 por lo cual se acepta la hipótesis 

especifica 2 y se rechazó la nula, mientras que el grupo control obtuvo una 

significancia de 165 siendo mayor a 0.05 se pasó a rechazar la hipótesis especifica 

2 y se acepta la nula, respecto al coeficiente de correlación entre las dimensiones 

texto narrativo y comprensión lectora el grupo experimental obtuvo un coeficiente 
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de correlación de 446 determinado una correlación positiva a diferencia del grupo 

control que obtuvo un coeficiente de 192 determinado una correlación positiva pero 

muy débil. Se determina que el texto narrativo del Motion Graphics genera un 

impacto en la comprensión lectora de los estudiantes del grupo experimental debido 

al dinamismo y versatilidad que tiene en la presentación, en el grupo control ocurre 

todo lo contrario, el impacto es nulo entre las dimensiones debido a que es más 

difícil despertar el interés necesario por ser un material impreso. 

Así mismo en la hipótesis especifica 3 el grupo experimental logro una 

significancia de 0,00 la cual es menor a 0.05 por lo cual se acepta la hipótesis 

especifica 3 y se rechazó la nula, mientras que el grupo control obtuvo una 

significancia de 360 siendo mayor a 0.05 se pasó a rechazar la hipótesis especifica 

3 y se acepta la nula, respecto al coeficiente de correlación entre las dimensiones 

efecto de sonido y comprensión lectora el grupo experimental obtuvo un coeficiente 

de correlación de 509 determinado una correlación positiva media a diferencia del 

grupo control que obtuvo un coeficiente de 127 determinado una correlación 

positiva pero muy débil. De acuerdo al análisis se puede determinar que el efecto 

de sonido del Motion Graphics genera impacto en la comprensión lectora de los 

estudiantes del grupo experimental debido a que los sonidos o voz en off refuerzan 

el mensaje de manera cognitiva llamando la atención del subconsciente, respecto 

al grupo control el impacto no es significativo debido a la ausencia del sonido en el 

material didáctico. 

V. DISCUSIÓN 

  

En el presente capítulo se llevó a cabo la discusión de los resultados obtenidos 

frente a las investigaciones previas realizadas, como son las bases teóricas que 

están conformada por investigaciones nacionales e internacionales las cuales 

guardan relación con nuestra variable de estudio. 

 

En el ítem #1 ¿Consideras que las imágenes que se presentan poseen un 

movimiento dinámico y atractivo? 

Los resultados obtenidos en el grupo experimental son alentadores debido a que 

lograron una aprobación de un 69.8% , resaltando de esta forma que el movimiento 
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de las imágenes es determinante en una animación porque genera atracción y 

cautiva al espectador,  dicho resultado guarda relación con lo mencionado por 

Mokhtarzadeh et al. (2020), quien indica que los gráficos en movimiento son muy 

eficaces cuando se emplean en el aprendizaje debido al atractivo visual que 

generan en los estudiantes, sobre todo en aquellos que son más pequeños, así 

mismo Özkirişçi, İ. H. (2021), sostiene que la imagen es el elemento principal del 

Motion Graphics, asi como una herramienta determinante para la comunicación 

visual. De acuerdo a lo descrito podemos indicar que los resultados obtenidos en 

el grupo experimental tienen similitud con la investigación realizada por Quezada 

(2021), quien, en su estudio basado en una muestra de 31 estudiantes, obtuvo 

resultados positivos, pero más consistentes logrando un 97% debido a su estudio 

pre-experimental donde los estudiantes indicaron que las gráficas o imágenes son 

atractivas, lo cual genera mucha atención y contribuye a que se capte mejor el tema 

de exposición. Por el alto nivel de aprobación obtenido se considera un elemento 

altamente valorado por los estudiantes. 

En el ítem #2 ¿Las imágenes presentadas ayudan a comprender las acciones 

que se desarrollan en la historia? 

Respecto al enunciado se obtuvo un resultado positivo en los estudiantes del grupo 

experimental a diferencia del grupo control donde el resultado fue adverso, el 81.5% 

en el grupo experimental manifiestan que la variedad de imágenes y el dinamismo 

como se presentan es fundamental en la presentación, por lo cual los elementos en 

el Motion Graphics cumplen un rol determinante para ayudar a comprender una 

información, según Ibrahim (2022), sostiene que los gráficos en movimiento se 

pueden emplear en un tema complejo y sintetizarlo de manera que las personas 

puedan comprenderlo de manera fácil, respecto a ello Fauzyah y Franzia (2018), 

coindice en que los elementos en un diseño visual son muy influyentes a la hora de 

comunicar o informar, estos elementos visuales tienen como función impresionar a 

la audiencia y brindar información comprensible. De acuerdo a las teorías 

expuestas la investigación obtuvo resultados similares al estudio de Hapsari et al. 

(2019), donde la investigación compuesta por dos grupos experimental y control, 

mostraron que los resultados del grupo experimental son altamente favorables 

71,2% y ayudan a comprender el tema logrando un rendimiento significativo a 
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comparación del grupo control, cabe resaltar que dicha investigación a pesar de 

que se realizó en dos escuelas distintas y se empleó un material 2D para el grupo 

control, guardo mucha similitud con nuestros resultados evidenciándose que el 

Motion Graphics aporta de manera positiva para que los estudiantes puedan 

comprender fácilmente los temas propuestos convirtiéndose en una experiencia 

agradable.  

En el ítem #3 ¿La duración de la secuencia y velocidad empleada en el video 

fue adecuada para presentar el contenido? 

En el desarrollo del enunciado se obtuvo una aprobación positiva 83.3%, por parte 

de los estudiantes del grupo experimental, contrario a ello es lo que sucedió en el 

grupo control donde el 87% mostro su negatividad. En base a los resultados se 

indica que es fundamental emplear el tiempo adecuado para que una presentación 

pueda ser del interés del espectador es así como Ibrahim (2022), indica que la 

duración del video no debería excederse de los 4 minutos debido a que los 

espectadores pueden aburrirse y la información debe contener una historia 

presentada de forma divertida. Se debe tener en cuenta que la secuencia de 

imágenes es quien le da la sensación de vida a los elementos, según Syaputra 

(2022), sostiene que la animación es una técnica para la presentación de imágenes 

de forma secuencial que contribuye a darle movimiento a las imágenes creando 

esa ilusión en el espectador. De acuerdo a lo expuesto el estudio realizado guarda 

relación con el estudio de Quezada (2020), donde obtuvo resultados positivos 

determinando lo esencial que es el tiempo de duración de un video a la hora de la 

presentación, en su investigación destaco que los estudiantes están 100% de 

acuerdo con el tiempo y la duración del contenido, se debe resaltar que el estudio 

se realizó a través de varias sesiones donde por cada sesión se proyectó 2 videos 

de 3 minutos teniendo los estudiantes mayor contacto visual con el material, lo cual 

determino que mostrarán una satisfacción mayor, el estudio de Hapsari et al. 

(2019), donde el Motion Graphics a pesar de durar 18 minutos y ser aplicado en 2 

sesiones, obtuvo resultados satisfactorios, es decir que el Motion Graphics aplicado 

de 3 formas distintas de tiempo y espacio han dado un resultado positivo. 
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En el ítem #4 ¿Consideras que el texto relata con claridad lo que trascurre en 

la historia? 

Los estudiantes del grupo experimental y control manifestaron una aceptación 

positiva evidenciando que hay practicidad para entender los textos, pero el grupo 

experimental logro alcanzar un nivel mayor con 77.8% de aprobación, debido a la 

facilidad de compresión y relación que guarda el texto del Motion Graphics con las 

imágenes, respecto a ello el teorico Jan Proner (2020), sostiene que el Motion 

Graphics muestra una forma distinta de interacción con el espectador, a diferencia 

de los elementos estáticos debido a que el texto no solo comunica, sino que genera 

interés, a su vez Aranda (2015) sostiene que los lectores centran su atención al 

texto en movimiento que se visualiza en la pantalla antes que a cualquier elemento 

del Motion Graphics, independientemente del color, contraste, legibilidad u otra 

característica. Según lo expuesto la investigación realizada tiene similitud en el 

resultado del estudio de Amali et al. (2020), dicha investigación se realizó en una 

institución educativa de Indonesia, donde los indicadores que determinan la 

claridad del material (texto, imagen, color), obtuvieron aprobaciones mayores al 

75%, lo cual determina niveles muy cercanos a nuestra investigación,  por lo cual a 

pesar de tener niveles socio económicos distintos el impacto que genera el Motion 

Graphics en las instituciones educativas de ambos países son similares.  

En el ítem #5 ¿Comprendes el significado de las palabras empleadas en la 

historia? 

Respecto al enunciado ambos grupos de estudiantes manifestaron una aprobación 

positiva, con la diferencia que el grupo experimental obtuvo una aprobación alta de 

74%, mientras que el grupo control obtuvo un 42.6%. Es evidente que el grupo 

experimental mostro mejores resultados por ende debemos de indicar que la 

asociación de sonidos bien articulados (palabras) ayuda a la comprensión del 

mensaje, el uso adecuado de las palabras ayuda a que el mensaje sea más sencillo 

al momento de brindar la información, es por ello que  Yang (2020), indica que, 

mediante la narración visual los Motion Graphics ayudan a separar la información 

compleja y brinda información más explícita, convirtiendo la información en 

mensajes sencillos y claros. De acuerdo a lo expuesto se contrasto los resultados 

de la investigación con Amali et al. (2020), su investigación obtuvo un resultado 
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similar a nuestro estudio, considerando que el trabajó con una muestra más 

reducida constituida por 25 estudiantes, obteniendo buenos resultados que 

alcanzaron la puntuación de 87,9% en la sintaxis de aprendizaje,  ello demuestra 

que a pesar de que su estudio se realizó en indonesia y tuvo como tema central la 

historia de dicho país el Motion Graphics causó el mismo impacto en los estudiantes 

de nuestra investigación. 

En el ítem #6 ¿La voz del narrador capta tu atención durante la historia? 

Según el enunciado, los estudiantes del grupo experimental mostraron su 

conformidad en un 79.6% gracias a la ayuda que brinda el sonido para comprender 

en mensaje, todo lo contrario sucedió en el grupo control que  manifestó su 

desaprobación al 100% debido a que su material didáctico carece de sonido, 

contrastando los resultados el grupo experimental es quien ha mostrado un alto 

nivel de aprobación gracias al acompañamiento del sonido, lo cual evidencia que el 

es determinante para generar atención y despertar emociones en el estudiante, el 

resultado confirma lo mencionado por Ibrahim (2022), quien indica que se busca 

brindar información al espectador utilizando diversos elementos como gráficos en 

movimiento y texto,  que son acompañados por voces en off que relatan la 

información de los gráficos y el texto de la presentación, de la misma forma Yang, 

(2020), manifiesta que la música y la voz en off generan un ambiente adecuado, 

crean una atmósfera emocional para el espectador, donde los estudiantes pueden 

sentir diferentes emociones al oír una narración. Los resultados obtenidos se 

asemejan al estudio de Hapsari et al. (2019), donde su población estuvo constituida 

por dos escuelas distintas, de donde obtuvo una muestra de 27 estudiantes por 

cada grupo, los resultados fueron positivos y significativos respecto a la inclusión 

de sonido en el material didáctico del grupo experimental 84.25. Mientras que en el 

grupo control no sucedió lo mismo, cabe resaltar que a pesar de que las muestras 

y la población son completamente distintas a nuestro estudio, los resultados del 

proceso de la aplicación del Motion Graphics evidencias mejoras en ambos grupos 

experimentales. Por tal motivo es esencial que el Motion Graphics sea 

complementado por el sonido y demás elementos debido a la motivación y atracción 

que genera. 
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En el ítem #7 ¿Los sonidos que acompañan el video resaltan los hechos 

importantes de la historia? 

En referencia al enunciado, los estudiantes del grupo experimental mostraron su 

aprobación en un 75.9%, mientras que el grupo control mostro un resultado adverso 

donde los estudiantes manifestaron su desaprobación en 98.2%. Según el 

resultado obtenido por el grupo experimental, los sonidos buscan reforzar y resaltar 

el mensaje que se desea transmitir, captar la atención de los estudiantes logrando 

que el tema sea de interés y de fácil comprensión, respecto a lo mencionado 

Havwini (2022), sostiene que el audio o sonido se emplea para ambientar una 

animación, crear y resaltar las escenas. Así mismo el sonido es importante por la 

trascendencia emocional que logra en el espectador, los autores Fauzyah y Franzia 

(2018), sostienen que el Motion Graphics a través de una   técnica simple puede 

crear un material extraordinario solamente complementándolo con el sonido, el cual 

puede evocar estados de ánimo y emociones solo al escucharlos. 

Según la postura mencionada se ha podido encontrar coincidencias con la 

investigación de Quezada (2021), donde se resalta la importancia del sonido para 

facilitar la comprensión del tema, a diferencia de nuestro estudio el resultado 

obtenido por el teórico es satisfactorio al 100% (p. 150), por tal motivo se debe 

resaltar que en el desarrollo de la metodología se aplicaron sesiones teóricas y 

prácticas para lograr un impacto perfecto, así mismo en el estudio de Amali (2020), 

quien empleo una metodología basada en el modelo de Borg y Gall, también 

coincide con el aporte que genera el audio en el Motion Graphics 89.2% (p. 28). El 

resultado obtenido ayuda a despertar la conciencia e interés por el tema propuesto, 

así mismo se debe resaltar que a pesar de usar metodologías distintas en los 3 

estudios se están logrando resultados positivos en los grupos experimentales. 

En el ítem #8 Según tú opinión, ¿consideras que el video presentado es bueno 

e interesante? 

Respecto al enunciado ambos grupos manifestaron respuestas positivas con 

la diferencia que los estudiantes del grupo experimental mostraron una aceptación 

mayor al obtener 85.2%, mientras que el grupo control solo manifestó 42.6% de 

aceptación. Contrastando los resultados, el video analizado por el grupo 
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experimental es muy versátil y tiene la capacidad de resumir las escenas en apenas 

minutos, lo cual facilita la comunicación con el espectador, sobre lo mencionado el 

autor Horowitz (2017), indica que el video es un medio de comunicación que tiene 

mucho poder y tiene la facilidad de cautivar al espectador, provocando emociones 

que se traducen en respuestas por parte de las personas. 

Según lo mencionado, se ha encontrado relación con el estudio de Amali et 

al. (2021), donde indica que su investigación obtuvo niveles altos de aprobación 

respecto a la calidad del video superando el 80%, dichos resultados prueban que 

el Motion Graphics puede ser empleado para ayudar a los estudiantes a despertar 

el interés sobre cualquier tema, el estudio en mención se basó en una prueba previa 

para medir el nivel inicial en el que se encuentran y luego una posterior para medir 

el avance significativo de los estudiantes, ello tiene relación con el sistema 

empleado en nuestro procedo de muestreo, donde se pudo evidenciar los 

resultados del grupo control y experimental, los procesos han sido distintos pero 

con resultados muy similares. 

En el ítem #9 ¿Fue fácil comprender el texto de la historia en el video? 

En dicho enunciado ambos grupos de estudiantes manifestaron su aprobación, el 

grupo experimental se destacó con una aceptación de 88.8%, mientras el grupo 

control mostro una aceptación de 25.9%, visto los resultados se infiere que el 

Motion Graphics tiene cualidades que ayudan a interpretar su contenido y entender 

el mensaje sin mayores complicaciones, de acuerdo a lo descrito Valdivieso (2015), 

nos indica que el Motion Graphics es un instrumento que expone los conceptos del 

tema de una manera fácil y comprensible, lo cual ayuda en la educación y 

contribuye para que los estudiantes tengan opinión crítica. 

Así mismo Wicaksana et al. (2021), en su estudio obtiene como resultado 

que los estudiantes inicialmente obtuvieron resultados bajos en cuanto a su 

aprendizaje, pero después de realizar su estudio experimental basado en el Motion 

Graphics los resultados fueron completamente distintos, los estudiantes 

entendieron fácilmente el contenido del tema expuesto, es así como el material 

presentado sirve de estrategia ayudando a comprender los temas y aumentar la 

motivación. 
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En el ítem #10 ¿Durante la proyección del video se logra identificar el tema 

central? 

Respecto a la pregunta ambos grupos de estudio mostraron su aprobación, sobre 

saliendo el grupo experimental con un 80.5%, en contraste con ello el grupo control 

mostro un 24.1% de aprobación, analizando la información se demuestra que el 

grupo experimental goza de más variantes para identificar el tema debido a la 

diversidad de elementos que emplea el Motion Graphics al momento de la 

comunicación, según lo descrito Peralta (2021) indica que la creación de videos 

empleando el Motion Graphics permite relatar historias, a su vez estas pueden 

servir para enseñar algún tema específico mediante la creación de un video 

explicativo. A su vez Carpio-Padilla (2022), sostiene que dentro del Motion Graphics 

se emplea un discurso narrativo que no solo transmite un mensaje, sino que relata 

historias mediante elementos narrativos que buscan la empatía y emoción en el 

espectador lo cual ayuda en la comprensión del tema. 

De acuerdo a lo mencionado los resultados guardan relación con lo expuesto 

por Pastrana (2022), donde a pesar de ser un estudio correlacional basado en una 

muestra de 102 estudiantes obtiene resultados positivos, en dicho estudio los 

estudiantes lograron identificar el tema propuesto en un 90%, lo cual al ser 

contrastado con nuestro resultado confirman que el Motion Graphics es favorable y 

facilita la comprensión del tema propuesto, por consiguiente podemos determinar 

que a pesar de ser estudios con diseños de investigación distintos, las variables 

logran el impacto deseado. 

En el ítem #11 ¿lograste identificar correctamente a los personajes 

principales de la historia en el video? 

Referente al enunciado ambos grupos de estudio obtuvieron resultados positivos el 

grupo experimental se destacó con 88.9%, mientras que el grupo control logro un 

31.5%, por lo tanto, se demuestra que el movimiento de los elementos e imágenes 

son determinantes al momento de identificar a los personajes, por el dinamismo 

que presentan. Así mismo Özkirişçi, İ. H. (2021), refiere que las lecturas de 

imágenes ayudan aumentar el conocimiento y conciencia de la persona que las 

crea facilitando el proceso de su percepción.  



 

61 
 

Los resultados obtenidos por Chura (2020), guardan relación con nuestro 

estudio debido a que su investigación basada en un grupo experimental 

conformado por 15 personas logró aumentar con éxito el reconocimiento del 

personaje en un 67%, dicho resultado al ser contrastado con el 88.9% obtenido por 

los estudiantes de nuestro grupo experimental demuestra ser positivo por lo cual 

debemos de indicar que el nivel inferencial en ambos grupos a pesar de vivir en 

espacios geográficos distintos y tener número de muestras distintas mejoró 

respecto a la compresión del tema, por lo cual se evidencia que después de la 

aplicación del Motion Graphics los resultados son significativos en ambas 

investigaciones. 

En el ítem #12 ¿Lograste identificar el mensaje principal de la historia en el 

video? 

En el estudio realizado ambos grupos obtuvieron resultados positivos, el grupo 

experimental logró 83.3%. Mientras que los estudiantes del grupo control obtuvieron 

un resultado no tan significativo con apenas 22.2%. En el grupo experimental se 

manifiesta que la comunicación es más efectiva para dar a conocer un determinado 

tema, logrando los estudiantes interpretarlo sin mayor dificultad. Respecto a ello 

Mokhtarzadeh et al. (2020), en su estudio sostiene que los gráficos pueden 

transmitir mensajes de forma tangible y sencilla, lo cual hace que la información 

sea más fácil y eficaz para que los espectadores puedan entenderla mejor. 

De acuerdo a lo mencionado podemos indicar que el estudio de Vásquez 

(2022), con una muestra de 30 estudiantes, manifiesta una similitud con el resultado 

obtenido en nuestra investigación donde refiere que los estudiantes en el nivel 

inferencial alcanzaron 87.6% evidenciándose un desarrollo adecuado durante el 

proceso para poder identificar y relacionar a los personajes y el tema (p. 42). Así 

mismo a pesar de tener poblaciones y muestras distintas ambos resultados han 

sobrepasado el 80% de aprobación. 

En el ítem #13 ¿Consideras que la información brindada mediante el video es 

interesante? 

Respecto al enunciado ambos grupos de estudio manifestaron su aceptación 

destacando el grupo experimental al obtener 83.3% de aprobación, de la misma 

forma el grupo control manifestó un porcentaje positivo, pero no tan significativo de 
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25.9%, dicho resultados manifiestan que el Motion Graphics es efectivo para 

despertar el interés sobre el tema a tratar, según lo mencionado Rani (2021), indica 

en su estudio que usar el Motion Graphics en el aprendizaje ayuda a fomentar el 

interés en los estudiantes, estimulando su curiosidad sobre el tema presentado, lo 

cual los activa y motiva a expresar sus opiniones.  

Así mismo en el estudio elaborado por Hanif (2020), se encontraron 

resultados similares a nuestra investigación a pesar de tener diferencias en su 

metodología debido a que su muestra estuvo compuesta por 2 clases de estudio 

de diferentes escuelas, distribuidas en 2 grupos de 27estudiantes, el grupo 

experimental respecto al contenido del Motion Graphics, logro una puntuación 

promedio de 71.72 en los estudiantes después de ser aplicado el post-test 

demostrando que hay mejoras en el aprendizaje en comparación con el grupo 

control que obtuvo una puntuación de 65.67, así mismo señala que las 

características de animación en movimiento captan con suma facilidad la atención 

y despierta el interés de los estudiantes, haciendo que el aprendizaje sea más 

interactivo y alegre. Dichos resultados demuestran que el empleo del Motion 

Graphics logra un impacto en los estudiantes a pesar de ser ejecutado en grupos 

de estudio completamente distintos. 

En el ítem #14 ¿El contenido del video aporta en tu formación académica? 

El porcentaje obtenido en ambos grupos de estudio son positivos, destacando el 

grupo experimental por el nivel de aprobación obtenido de 85.1%, en relación al 

grupo control manifestaron una aprobación de 22.2%, de acuerdo a la información 

notamos que es mayor el porcentaje de aceptación del grupo experimental, lo cual 

se demuestra que el Motion Graphics es idóneo para fomentar el desarrollo en la 

educación y poder emplearlo en diferentes campos de estudio. Respecto a lo 

mencionado Schlittler (2015), sostiene que la animación se emplea como una 

alternativa para comunicar ideas, las cuales pueden ser empleadas en otros 

campos, como la biología médica, la física, capacitaciones en sistemas corporativos 

e ingeniería.  

Así mismo en el estudio de Barrenechea (2021), se encontró similitudes en 

los resultados con nuestra investigación, donde sostiene que el aporte de los videos 
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en las sesiones para el aprendizaje del inglés es muy útil y favorece al estudiante, 

ayudándole a comprender los temas de forma clara, los participantes que fueron 

parte de sus sesiones de aprendizaje obtuvieron calificaciones destacadas. Se 

debe indicar que la muestra de dicha investigación se realizó con 33 estudiantes de 

nivel superior, lo que indica que es una muestra muy distinta a nuestra 

investigación, pero aún así se obtienen resultados muy positivos que determinan el 

impacto existente entre las variables. Así mismo el estudio de Hanif (2020), que 

estuvo constituida por una muestra de 27 estudiantes, muestran una relación con 

los resultados obtenidos en nuestro estudio, en sus resultados indica que el uso del 

Motion Graphics genera un impacto significativo en los estudiantes, debido a que 

mejora su rendimiento cognitivo, pues se observa que el grupo experimental está 

más activo y concentrado, hay mayor interactividad y comprenden fácilmente el 

tema. Por tal motivo todos los resultados de las investigaciones demuestran que el 

Motion Graphics tiene mayor efectividad en la comunicación que los medios 

tradicionales.  

En el siguiente párrafo se pasó analizar el análisis inferencial donde se contrastará 

el resultado de la hipótesis general de ambos grupos con los antecedentes, así 

mismo se analizarán las hipótesis específicas las cuales determinarán el nivel de 

relación de las variables. 

En la hipótesis general el grupo experimental logro una significancia de ,000, 

mientras que el grupo control obtuvo ,008 en ambos casos es menor a 0.05 por lo 

cual se acepta la hipótesis general y se rechaza la nula, respecto al coeficiente de 

correlación ambos grupos lograron una correlación positiva entre el Motion 

Graphics y la comprensión lectora con la diferencia que el grupo experimental 

obtuvo un coeficiente de 638 determinando una correlación positiva media, 

mientras que el grupo control solo obtuvo un coeficiente de 355 lo cual muestra una 

correlación positiva pero débil. Podemos indicar que el procedimiento efectuado 

con el Motion Graphics en la comprensión lectora generan resultados positivos que 

beneficiaran a los estudiantes, con la diferencia que se logra una diferencia 

significativa en el grupo experimental. 

El resultado de la hipótesis guarda relación con lo descrito por Chura (2020), 

donde refiere que se acepta la hipótesis planteada debido a la relación encontrada 
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en los análisis de interpretación y en la discusión de resultados que realizó con 

otros autores, asegurando que la animación digital ayuda a mejorar la expresión y 

comprensión oral de los estudiantes, dicha investigación a pesar de tener un 

enfoque cualitativo ha obtenido resultados similares a nuestra investigación. Así 

mismo Barrenechea (2021), obtuvo resultados significativos que guardan relación 

con nuestra investigación al afirmar que el aprendizaje se vio potenciado gracias a 

la relación de las variables donde los estudiantes pudieron mejorar su desempeño. 

Respecto a la hipótesis especifica 1 en el grupo experimental se aceptó 

dicha hipótesis referente a la dimensión imagen en movimiento y comprensión 

lectora debido a su significancia que fue 0,00 con un coeficiente de correlación de 

561, mientras que en el grupo control se rechazó la hipótesis debido a su alto nivel 

de significancia 452 y su bajo coeficiente de correlación 105, según lo descrito se 

evidencia que el grupo experimental ha logrado un mejor resultado causando un 

mayor impacto, por lo cual la investigación guarda similitud con el estudio de 

Pastrana (2022), donde a pesar de ser una investigación cualitativa evidencian un 

buena relación entre la dimensión movimiento y comprensión lectora obteniendo 

una significancia igual a nuestra investigación es decir 0,000 y un coeficiente de 

0,871, demostrando que existe impacto. 

De la misma forma en la hipótesis especifica 2 en el grupo experimental se 

acepta la hipótesis debido al nivel de significancia de 0,001 con un coeficiente de 

correlación de 446, con respecto al grupo control se rechazó la hipótesis debido al 

nivel alto de significancia 165 y su coeficiente bajo de correlación 192, según lo 

evidenciado el grupo experimental ha logrado un mayor impacto en la dimensión 

de texto narrativo y comprensión lectora, nuestro resultado concuerda con el 

estudio  de Domínguez (2019), donde a pesar de ser una investigación pre 

experimental se evidencia que el grupo pretest empezó con un nivel bajo al inicio 

en la comprensión de textos 3% para luego ir mejorando progresivamente lo cual 

se demuestra en el postest con 69%. 

Así mismo en la hipótesis especifica 3 en el grupo experimental se acepta la 

hipótesis de investigación al haber obtenido un nivel de significancia 0,00 y una 

correlación 509, en el grupo control se rechazó la hipótesis y se aceptó la nula 

debido al alto nivel de significancia 360 y su bajo coeficiente 127, por consiguiente, 
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se evidencia que el grupo experimental obtuvo mejores resultados logrando un 

impacto con entre las dimensiones efecto de sonido y comprensión lectora es así 

como nuestros resultados guardan similitud con el estudio de Vásquez (2022) y  

Domínguez (2019), quien elaboro una investigación pre experimental que mostro 

un nivel bajo en el pretest para luego ir  mostrando mejoras significativas en el post 

test que es donde se aplicó del recurso audiovisual obteniendo una mejora de 

86.7% y 69.4%,se debe indicar que dicho estudio se realizó con un solo grupo de 

estudiantes que estuvieron sujetos a un proceso de aprendizaje que obtuvo 

finalmente un resultado positivo que evidencia la mejora de la comprensión lectora 

al igual que nuestro estudio. 

VI. CONCLUSIONES

De acuerdo a los resultados descriptivos e inferenciales obtenidos en la 

investigación: 

Se concluye que el Motion Graphics de Don Quijote si tiene impacto en la 

comprensión lectora de estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una 

institución educativa en, Lima 2023. El nivel de significancia es ,000 el cual es 

menor a 0.05 por lo tanto la hipótesis de investigación es aceptada y la nula 

denegada, así mismo el nivel de correlación es 638, lo cual determina una 

correlación positiva media. Durante la investigación se pudo notar que el Motion 

Graphics tiene mucha versatilidad al momento de comunicar, está cualidad es 

generada por la combinación de sus elementos que simplifican y adecuan el 

mensaje de la forma más simple y directa para que el estudiante no tenga 

problemas de comprensión, despertando de esta forma el interés por el tema 

expuesto, esto lo convierte en un material que se adecua a cualquier contexto, de 

esta forma el Motion Graphics se convierte en una estrategia para fomentar la 

comprensión lectora. 

Así mismo se concluye que la imagen en movimiento si tiene impacto en la 

comprensión lectora de estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una 

institución educativa en, Lima 2023. El nivel de significancia es 0,00 lo cual es 

menor a 0,05 por lo tanto la hipótesis de investigación es aceptada, rechazando de 
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esta manera a la hipótesis nula, a su vez el nivel de correlación es 561 lo cual 

determina una correlación positiva media. Se ha podido notar que el movimiento de 

las imágenes no solo hace atractivo el mensaje, sino que despierta la curiosidad 

por el contenido, el cual fomenta la interactividad en el espectador, lo cual ayuda a 

la comprensión lectora. 

Respecto al texto narrativo se concluye que tiene impacto en la comprensión 

lectora de estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa 

en Los Olivos, Lima 2023. El nivel de significancia es 0.001 lo cual es menor a 0,05 

por tal motivo la hipótesis de investigación es aceptada y se procede a rechazar la 

hipótesis nula, así mismo el nivel de correlación es 446 lo cual determina una 

correlación positiva débil. Se ha podido notar en la investigación que es 

determinante que el texto narrativo este acompañado con otros elementos que 

refuercen el mensaje como la música y el sonido que estimulan el lado cognitivo 

del estudiante. 

Finalmente se concluye que el sonido tiene impacto en la comprensión 

lectora de estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado en una institución educativa 

en Los Olivos, Lima 2023. El nivel de significancia es 0.00 la cual es menor a 0,05 

por tal motivo la hipótesis de investigación es aceptada y se procede a rechazar la 

hipótesis nula, así mismo el nivel de correlación es 509 lo cual determina una 

correlación positiva media. El sonido es el complemento ideal en el Motion Graphics 

porque ayuda a resaltar las emociones que se desea transmitir, su diversidad de 

altos y agudos tiene la capacidad de recrear escenarios en nuestra mente, realce 

al contenido, el cual se combina con los demás elementos dándole fuerza al 

mensaje. 
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VII. RECOMENDACIONES

Se recomienda realizar la investigación en su nivel cuasi experimental debido a que 

nos permite realizar el estudio con grupos accesibles y constituidos, el trabajar con 

dos grupos previamente establecidos permite contrastar mejor los resultados de la 

investigación y así señalar con exactitud la relación de puede existir entre las 

variables de estudio. Se debe acotar que la inversión es menor en comparación de 

una investigación experimental. 

Así mismo se recomienda el empleo del Motion Graphics por su versatilidad 

en la comunicación como material didáctico en los diferentes ámbitos y en especial 

en el sector educación para que los docentes puedan fomentar la comprensión 

lectora, utilizándolo como estrategia en la enseñanza en de las diferentes materias 

en las instituciones educativas. 

Respecto al empleo del Motion Graphics como material didáctico se 

recomienda tener bien en claro cuál es el público objetivo y el tema a exponer para 

poder crear una línea gráfica adecuada que ayude a interactuar con el espectador, 

así mismo se debe tener presente el tiempo de duración del video el cual es 

esencial, porque si es muy largo no despertará el interés esperado y la 

comunicación se verá afectada. 

En relación a la comprensión lectora se recomienda tener en cuenta que ya 

no solo se motiva al estudiante con el texto debido a que el cerebro se ha 

acostumbrado a la recepción de códigos los cuales son interpretados 

cognitivamente, así mismo el estudiante se ha acostumbrado a recibir un cúmulo 

de estímulos debido al mundo de la virtualidad donde las imágenes tienen la función 

de despertar el interés. 

Finalmente se recomienda seguir realizando investigaciones sobre el Motion 

Graphics debido a su eficiencia comunicativa en los diferentes ámbitos sociales, 

dichos estudios servirán como antecedentes para futuras investigaciones 

experimentales, las cuales ayudarán al desarrollo social y estudiantil. 
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ANEXOS 

 

Anexo 1: Documentos digitales firmados en TRILCE 

Anexo 2: Barometro 

  

Grado de correlación 

Valor de Rho de Spearman Tipo de correlación 

-0.90 Correlación negativa muy fuerte 

-0.75 Correlación negativa considerable 

-0.50 Correlación negativa media 

-0.25 Correlación negativa débil 

-0.10 Correlación negativa muy débil 

0.00 
No existe correlación alguna entre las 

variables 

+0.10 Correlación positiva muy débil 

+0.25 Correlación positiva débil 

+0.50 Correlación positiva media 

+0.75 Correlación positiva considerable 

+0.90 Correlación positiva muy fuerte 

+1.00 Correlación positiva perfecta 

Fuente: Hernández (2014) 
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Anexo 3: Evaluación por juicios de experto 



 

77 
 

 

 

 



 

78 
 

 

 

 



 

79 
 

Anexo 4: Consentimiento informado 
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Anexo 5: Instrumento 
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Anexo 6: Matriz de operacionalización. 

Variable 
Definición 
conceptual 

Definición 
operacional 

Dimensiones Indicadores Ítems 
Escala de 
medición 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Motion 
Graphics 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Los gráficos en 
movimiento contienen 
movimiento, rotación 
o escalado de 
imágenes, video y 
texto a lo largo del 
tiempo en pantalla, 
generalmente 
acompañada de una 
banda sonora 
Crook y Beare (2017, 
p. 14) 

La variable 
Motion 
Graphics se 
medirá en 3 
dimensiones, 
que serán 
evaluados en 7 
indicadores, 
mediante Ítems, 
se empleará 
una encuesta 
para recolectar 
de datos.  

Imagen en movimiento 

Las imágenes fijas están 
siendo proyectadas frente a 
nuestros ojos en secuencia a 
una gran velocidad.  
(Crook y Beare 2017, p. 72) 

Imágenes 
(Crook y Beare 
2017, p. 78) 

¿Consideras que las imágenes 
que se presentan poseen un 
movimiento dinámico y atractivo? 

Likert 

Proyectadas 
(Crook y Beare 
2017, p. 72) 

¿Las imágenes presentadas 
ayudan a comprender las acciones 
que se desarrollan en la historia? 

Secuencia y 
velocidad 
(Crook y Beare 
2017, p. 72) 

La duración de la secuencia y 
velocidad empleada en el video 
fue adecuada para presentar el 
contenido? 

Texto narrativo 

El texto se refiere al contenido 
lingüístico de la colección de 
palabras. 
(Crook y Beare 2017 p. 98) 

Contenido 
lingüístico 
(Crook y Beare 
2017, p. 72) 

¿Consideras que el texto relata 
con claridad lo que trascurre en la 
historia? 

Palabras 
(Crook y Beare 
2017, p. 72) 

¿Comprendes el significado de las 
palabras empleadas en la historia? 

 
 
 
Efecto de Sonido 

Los efectos de sonido pueden 
representar un suceso natural 
en el mundo real, ya sea 
grabado o sintetizado por la 

Sonido 
sincronizado 
(Crook y Beare 
2017, p. 197) 
 

 
¿La voz del narrador capta tu 
atención durante la historia? 
 
¿Los sonidos que acompañan el 
video resaltan los hechos 
importantes de la historia? 
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computadora u otro 
dispositivo. 
(Crook y Beare 2017, p.79). 
 

Grabación 
sintetizada 
(Crook y Beare 
2017, p. 72) 

Según tú opinión, ¿consideras que 
el video presentado es bueno e 
interesante? 

 
Comprensión 
lectora 

Es el proceso 
mediante el cual un 
texto llega al lector de 
forma significativa y 
transforma su punto 
de vista referente a 
un tema, cuyos 
niveles son: lectura 
literal, inferencial y 
crítica. 
 
(Cárdenas, Salazar y 
Cárdenas, 2021, p. 
25) 
 

La variable 
comprensión 
lectora se 
medirá en 3 
dimensiones, 
que serán 
evaluados en 6 
indicadores, 
mediante Ítems, 
se empleará 
una encuesta 
para recolectar 
de datos. 

Nivel Literal 

Es la extracción de 
información explicita por 
medio de la identificación de 
elementos básicos que 
aparecen en un texto. 
(Cárdenas, Salazar y 
Cárdenas, 2021, p. 25). 

Información 
¿Fue fácil comprender el texto de 
la historia en el video? 

Texto 
¿Durante la proyección del video 
se logra identificar el tema central? 

Nivel Inferencial 

El lector identifica lo que no se 
ha dicho explícitamente, para 
lograrlo, debe plantear 
esquemas de 
interpretaciones, inferencias y 
deducciones. (Cárdenas, 
Salazar y Cárdenas, 2021, p. 
25). 

Identificar 
 

¿lograste identificar correctamente 
a los personajes principales de la 
historia en el video? 

Interpretación 

¿Lograste identificar el mensaje 
principal de la historia en el video? 

Nivel Critico 

El lector explica hechos de la 
lectura con argumentos 
razonados bien 
fundamentados. (Cárdenas, 
Salazar y Cárdenas, 2021, p. 
25). 

Lectura 

¿Consideras que la información 
brindada mediante el video es 
interesante? 

Contenido 

¿El contenido del video aporta en 
tu formación académica? 
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Anexo 7: Matriz de consistencia 

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPÓTESIS GENERAL VARIABLE DIMENSIÓN INDICADORES METODOLOGÍA 

 
¿Cuál es el impacto del 
Motion Graphics de Don 
Quijote en la comprensión 
lectora de estudiantes del 
cuarto, quinto y sexto 
grado de una institución 
educativa en Los Olivos, 
Lima 2023? 

 
Determinar el impacto del 
Motion Graphics de Don 
Quijote en la 
comprensión lectora de 
estudiantes del cuarto, 
quinto y sexto grado de 
una institución educativa 
en Los Olivos, Lima 
2023. 

 
Hi: El Motion Graphics de 
Don Quijote si tiene 
impacto en la 
comprensión lectora de 
estudiantes de cuarto, 
quinto y sexto grado en 
una institución educativa 
en Los Olivos, Lima 
2023.  
Ho: El Motion Graphics 
de Don Quijote no tiene 
impacto en la 
comprensión lectora de 
estudiantes de cuarto, 
quinto y sexto grado en 
una institución educativa 
en Los Olivos, Lima 
2023.  

MOTION 
GRAPHICS 
 

Imágenes en 
movimiento 

imágenes 

Enfoque: 
Cuantitativo 

 
Tipo de 

Investigación: 
Aplicada 

 
Diseño: 

Experimental 
 

Nivel de 
investigación: 

Cuasi 
experimental 

 

proyectadas 

Secuencia y velocidad 

Texto narrativo 

Contenido lingüístico 

Palabra 

Efectos de 
sonido 

Sonido sincronizado 
 

Grabación sintetizada 

PROBLEMAS 
ESPECÍFICOS 

OBJETIVOS 
ESPECIFICOS 

HIPOTESIS ESPECIFICAS 

COMPRENSIÓN 
LECTORA 

Nivel literal 

información 

  
¿Qué impacto tiene la 
imagen en movimiento en 
la comprensión lectora en 
estudiantes del cuarto, 
quinto y sexto grado de 
una institución educativa 
en Los Olivos, Lima 
2023? 

 
¿Identificar qué impacto 
tiene la imagen en 
movimiento en la 
comprensión lectora en 
estudiantes del cuarto, 
quinto y sexto grado de 
una institución educativa 
en Los Olivos, Lima 
2023? 

 
Hi: Existe impacto entre 
imagen en movimiento y 
la comprensión lectora 
de estudiantes de cuarto, 
quinto y sexto grado en 
una institución educativa 
en Los Olivos, Lima 
2023. 
 
Ho No existe impacto 
entre imagen en 
movimiento y la 
comprensión lectora de 
estudiantes de cuarto, 
quinto y sexto grado en 

Texto 
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una institución educativa 
en Los Olivos, Lima 
2023. 

 
¿Qué impacto tiene el 
texto narrativo en la 
comprensión lectora en 
estudiantes del cuarto, 
quinto y sexto grado de 
una institución educativa 
en Los Olivos, Lima 
2023? 
 

 
¿Analizar qué impacto 
tiene el texto narrativo en 
la comprensión lectora 
en estudiantes del 
cuarto, quinto y sexto 
grado de una institución 
educativa en Los Olivos, 
Lima 2023? 

 
Hi: Existe impacto entre 
texto narrativo y la 
comprensión lectora de 
estudiantes de cuarto, 
quinto y sexto grado en 
una institución educativa 
en Los Olivos, Lima 
2023. 
 
Ho: No existe impacto 
entre texto narrativo y la 
comprensión lectora de 
estudiantes de cuarto, 
quinto y sexto grado en 
una institución educativa 
en Los Olivos, Lima 
2023. 

 
Nivel inferencial 
 

Identificar 
 

Interpretación 

 
¿Qué impacto tiene el 
efecto de sonido en la 
comprensión lectora en 
estudiantes del cuarto, 
quinto y sexto grado de 
una institución educativa 
en Los Olivos, Lima 
2023? 

 
¿Conocer qué impacto 
tiene el efecto de sonido 
en la comprensión 
lectora en estudiantes del 
cuarto, quinto y sexto 
grado de una institución 
educativa en Los Olivos, 
Lima 2023? 

 
Hi: Existe impacto entre 
sonido y la comprensión 
lectora de estudiantes de 
cuarto y quinto grado en 
una institución educativa 
en Los Olivos, Lima 
2023. 
 
Ho No existe impacto 
entre sonido y la 
comprensión lectora de 
estudiantes de cuarto, 
quinto y sexto grado en 
una institución educativa 
en Los Olivos, Lima 
2023. 

Nivel critico 

Lectura 

Contenido 
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Anexo 8: SPSS26 
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Prueba Binomial 

 

Prueba binomial 

 

Categorí

a N 

Prop. 

observada 

Prop. de 

prueba 

Significación 

exacta 

(bilateral) 

Cardenas Grupo 

1 

SI 10 ,91 ,50 ,012 

Grupo 

2 

NO 1 ,09 
  

Total  11 1,00   

Castillo Grupo 

1 

SI 10 ,91 ,50 ,012 

Grupo 

2 

NO 1 ,09 
  

Total  11 1,00   

Rodriguez Grupo 

1 

SI 10 ,91 ,50 ,012 

Grupo 

2 

NO 1 ,09 
  

Total  11 1,00   

Fuente: Programa SPSS 26 
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Anexo 9: Piezas gráficas de Don Quijote 

Brief Don Quijote 
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https://drive.google.com/drive/folders/1-Gfaa-hDmk61InxnFy1YMwzbhJ-

M8veQ?usp=drive_link 
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Recolección de datos 
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