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RESUMEN 

En una institución educativa secundaria pública del distrito Los Órganos, se 

evidencia en sus procesos internos una continuidad con el uso de estrategias 

tradicionales de evaluación sumativa, ausencia de conocimientos tecnológicos que 

permitan generar cambios significativos en los procesos de evaluación; lo cual 

expresa un alejamiento de la propuesta del estado de promover la evaluación 

formativa. Considerando el objetivo general que es proponer un modelo de 

gamificación tecnológica y los objetivos específicos de diagnosticar el nivel de 

evaluación formativa, describir los fundamentos teóricos y metodológicos que 

avalen la propuesta, diseñar el modelo de gamificación tecnológica para modernizar 

la evaluación formativa y validarlo a través de tres doctores expertos en educación 

y computación, se logró proponer el modelo M Game Evaluation, influenciado por 

la inteligencia artificial.  

La investigación es de tipo descriptiva y propositiva, enfoque cuantitativo, diseño 

no experimental, población de 600 estudiantes, muestra de 229 estudiantes, 

muestreo probabilístico, nivel de confianza de 95%, margen de error 5% y 

probabilidades de éxito y fracaso de 60% - 40%, para recabar la información se 

utilizó la encuesta y el cuestionario como instrumento dirigido a los estudiantes, 

sometido al proceso de validez de V Aiken y la fiabilidad utilizando Alfa de 

Cronbach. 

Palabras clave: Evaluación formativa, gamificación tecnológica, 

inteligencia artificial. 
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ABSTRACT 

In a public secondary educational institution in the Los Órganos district, continuity 

with the use of traditional summative evaluation strategies is evident in its internal 

processes, absence of technological knowledge that allows generating significant 

changes in the evaluation processes; which expresses a departure from the state's 

proposal to promote formative evaluation. Considering the general objective of 

proposing a technological gamification model and the specific objectives of 

diagnosing the level of formative evaluation, describing the theoretical and 

methodological foundations that support the proposal, designing the technological 

gamification model to modernize formative evaluation and validating it through of 

three doctors who are experts in education and computing, it was possible to 

propose the M Game Evaluation model, influenced by artificial intelligence. 

The research is descriptive and purposeful, quantitative approach, non-

experimental design, population of 600 students, sample of 229 students, 

probabilistic sampling, confidence level of 95%, margin of error 5% and probabilities 

of success and failure of 60% - 40%, to collect the information, the survey and 

questionnaire were used as an instrument aimed at students, subjected to the V 

Aiken validity process and reliability using Cronbach's Alpha. 

Keywords: Formative evaluation, technological gamification, artificial intelligence.
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