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RESUMEN 

La investigación tiene como objetivo evaluar la relación entre la realidad 

aumentada (RA) y el proceso de aprendizaje (PA) en Ciencia y Tecnología (CyT) en 

una institución educativa de Ayacucho en 2023. Utilizando un enfoque cuantitativo y 

un diseño descriptivo correlacional no experimental, la población estudiada abarca 

252 estudiantes de cuarto de secundaria, con una muestra representativa de 153. Se 

emplea el coeficiente de correlación de Spearman (Rho) para analizar la relación 

entre la RA y el aprendizaje, y los resultados, expresados mediante un Rho de 0.411, 

indican una correlación positiva moderada respaldada por significancia estadística (p 

< 0.05), invalidando la hipótesis nula. El análisis detallado revela que la integración 

de la RA en el entorno educativo incide de manera significativa y constructiva en el 

aprendizaje de CyT. Esta tecnología no solo ofrece un enfoque innovador y motivador, 

sino que también se traduce en experiencias educativas más inmersivas y 

participativas. En conclusión, se consolida una correlación sustancial entre la 

utilización de la RA y el PA de CyT en la institución educativa de Ayacucho en 2023, 

sugiriendo que la implementación de la RA puede ser una estrategia eficaz para 

optimizar la calidad y pertinencia de la enseñanza en estas disciplinas. 

Palabra Clave: Realidad aumentada, aprendizaje estudiantil, educación. 
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ABSTRACT 

The research aims to evaluate the relationship between augmented reality (AR) 

and the learning process (LP) in Science and Technology (S&T) in an educational 

institution in Ayacucho in 2023. Using a quantitative approach and a descriptive 

correlational non-experimental design, the population studied comprises 252 fourth-

year high school students, with a representative sample of 153. Spearman's 

correlation coefficient (Rho) is used to analyze the relationship between AR and 

learning, and the results, expressed by an Rho of 0.411, indicate a moderate positive 

correlation supported by statistical significance (p < 0.05), invalidating the null 

hypothesis. Detailed analysis reveals that the integration of AR in the educational 

environment significantly and constructively impacts S&T learning. This technology not 

only offers an innovative and motivating approach, but also results in more immersive 

and participatory educational experiences. In conclusion, a substantial correlation is 

consolidated between the use of AR and S&T AP in the educational institution of 

Ayacucho in 2023, suggesting that the implementation of AR can be an effective 

strategy to optimize the quality and relevance of teaching in these disciplines. 

Keywords: Augmented reality, student learning, education. 
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I. INTRODUCCIÓN

A nivel internacional PISA (2018), se ha hecho una valoración de alcance global, se 

efectuó una evaluación de alcance global con el fin de medir los logros académicos 

de estos educandos de 15 años en disciplinas tales que se incluyen ciencias, lectura 

y matemáticas. El propósito subyacente de esta evaluación radica en la provisión de 

información connotativa a nivel global, que contribuya al perfeccionamiento de las 

políticas y prácticas pedagógicas a escala nacional. Durante el año 2018, este 

examen fue implementado en 79 naciones, incluyendo el caso de Perú, donde se 

evaluaron 342 establecimientos educativos, congregando la activa participación del 

70% de instituciones de carácter estatal y el 30% de instituciones educativas de índole 

no estatal, aglutinando 8028 en total de estudiantes en calidad de participantes. Los 

efectos arrojados por la prueba PISA 2018 indican que Perú se situó en la posición 

64 de 79 países, evidenciando su inferioridad únicamente en asociación con Panamá 

(71) y República Dominicana (76) el ámbito latinoamericano. Respecto al componente

de lectura, Perú alcanzó el lugar 64 con un promedio de puntuación de 401, mientras 

que en las disciplinas de matemáticas y ciencias ocupó el puesto 63, exhibiendo 

progresos notorios en comparación con el año 2015, aunque en menor medida con 

relación al período comprendido entre 2009 y 2012. Además, es importante destacar 

que más del 50% de escolares peruanos se ubicaron por debajo del umbral mínimo 

establecido por PISA, sugiriendo una preparación insuficiente para informar 

plenamente en una sociedad globalizada. 

A nivel nacional MINEDU (2019), se efectuó la Evaluación Censal de 

Estudiantes (ECE) con objeto de evaluar cómo dichos educandos ponen de 

manifiesto competencias específicas, se realizan diversas pruebas de medición, con 

miras a identificar fortalezas y evaluar el sistema educativo. La evaluación se realizó 

el 2019 de noviembre y fue destinada a todos los escolares de 2° año de secundaria 

en las asignaturas de matemática, lenguaje y CyT La prueba cubrió 13,437 escuelas 

en total, incluyendo escuelas públicas y privadas con cinco o más escolares, y abarcó 

a 511,874 estudiantes. Las respuestas individuales de los escolares se clasificaron 

en diferentes logros, Inicio, Proceso y satisfactorio. De hecho, a nivel del país en el 

área de CyT, el promedio fue de 501, con un 10.1 por ciento de escolares en nivel 

Preinicial, 43.8 por ciento en inicial, 36.3 por ciento en proceso y 9.7 por ciento en 

satisfactorio. En matemáticas, el promedio fue de 567, con un 33 por ciento en Previo 
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al inicio, 32.1 por ciento en inicio, 17.3 por ciento en proceso y 17.7 por ciento en 

satisfactorio. Por último, en Lectura, el promedio fue de 567, con un 17.7 por ciento 

en previo al inicio, 42 por ciento en inicio, 25.8 por ciento en proceso y 14.5 por ciento 

en satisfactorio. 

A nivel regional Ayacucho MINEDU (2019), constatamos la presencia de 11 

provincias, en cada una de las cuales se establece una Unidad de Gestión Educativa 

Local (UGEL). Dentro del curso de CyT, en el año 2019, al efectuar una comparación 

con otras provincias, se detectaron los sucesivos porcentajes de desempeño: un 9.4% 

de estudiantes en "Previo al inicio", un 46.3% en el "Inicio", un 35.1% en "Proceso" y 

un 9.1% en "Satisfactorio". La medida promedio de rendimiento se situó en 500 

puntuaciones. 

La Institución Educativa (I.E), ubicada en Ayacucho y bajo la dirección del 

General Manuel A. Odría, obtuvo el prestigioso título de Gran Unidad Escolar, el 

Decreto Supremo N° 433 del 17 de octubre de 1957. A lo largo de su ilustre trayectoria, 

esta venerable institución ha brindado una educación de elevada calidad a una cifra 

avanzado a los 5.000 estudiantes, abarcando diversos niveles educativos, desde la 

educación básica hasta básica alternativa y Técnico Productivo. Con un total de 30 

divisiones en educación primaria y 89 en el nivel secundario, dicha institución cuenta 

con una plantilla de más de 260 colaboradores, en la que se incluyen docentes y 

personal administrativo, todos ellos comprometidos con la búsqueda incansable de la 

excelencia educativa. Según el informe anual del Sistema de Información de Apoyo a 

la Gestión de la Institución Educativa (SIAGIE) facilitado al año 2022, la institución 

albergaba un número total de 3.177 estudiantes, distribuidos en 2.028 varones y 1.149 

mujeres. Para estadística el año en curso 2023, se reporta un censo de 3.149 

estudiantes, compuestos por 1.967 varones y 1.182 mujeres, y estos se encuentran 

asignados en divisiones que abarcan desde la "A" hasta la "Q". 

La educación pública se erigió como el sector más vulnerado a raíz de la 

epidemia de COVID-19, exponiendo carencias fundamentales tales como la 

infraestructura educativa deficiente junto con una escasa adopción de tecnologías 

que respalden el asunto de alineación de los estudiantes. Lamentablemente, este 

impacto se hizo notorio en la etapa de enseñanza-aprendizaje (E-A). Al regresar hacia 
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las aulas presenciales después de un cierre que se extendió casi durante dos años. 

El retorno a las clases presenciales tuvo lugar el 1 de marzo de 2022, y se destaca 

que nuestra institución fue pionera en retomar esta modalidad educativa, en las clases 

se ha observado un notable desánimo en los estudiantes, manifestado a través de 

una reducida participación activa en su proceso formativo y una falta de compromiso. 

Esta apatía se traduce en una interacción limitada, mientras que los educandos 

adoptan una actitud pasiva, limitándose a escuchar las lecciones sin implicarse de 

manera rápido en ellas. Además, la falta de enfoques didácticos efectivos por parte 

de algunos docentes se ha reflejado negativamente en los educandos. Esta ausencia 

de un enfoque pedagógico adecuado se traduce en una disminución del interés y la 

motivación por aprender entre los educandos. En consecuencia, se vislumbran 

perspectivas de bajo rendimiento académico y riesgo de abandono escolar. Asimismo, 

se observan dificultades en la retención de información, ya que los escolares tienden 

a olvidar rápidamente los adjuntos adquiridos. En la disciplina de CyT, se manifiestan 

preocupantes indicios de desinterés por parte de los estudiantes, evidenciando una 

falta de motivación para investigar y profundizar en los temas abordados. Además, en 

los laboratorios, se presenta un desafío debido a la escasez de materiales disponibles 

para todos los estudiantes, lo que resulta en un desorden donde todos compiten por 

manipular o experimentar con las maquetas, insumos, materiales y recursos 

disponibles. 

Ante este desafío educativo, resulta imperativo justificar y proponer una 

solución que aproveche los recursos disponibles, como las tabletas, y capitalice las 

ventajas de la RA Para optimizar la conquista de conocimientos en los escolares. La 

incorporación de tabletas en el entorno educativo proporciona una plataforma versátil 

y accesible que puede abordar diversos problemas mencionados con anterioridad. 

Simultáneamente, RA representa una ocasión emocionante para acumular 

experiencia de aprendizaje de los estudiantes, conecta elementos virtuales con 

entornos reales. RA ayudará a los escolares a explorar conceptos de manera más 

práctica y a involucrarse de forma más activa en su proceso educativo, brindando una 

experiencia más emocionante y atractiva. Esto puede despertar la curiosidad y el 

interés, al tiempo que mejora la retención de conocimientos mediante experiencias de 

aprendizaje más memorables y significativas. La combinación de tabletas y RA se 

configura como una solución promisoria para abordar los desafíos educativos 
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planteados. Este enfoque puede elevar la participación, motivación, la retención del 

saber de los escolares, ayudando así a una experiencia educativa más atractiva, 

personalizada y colaborativa. Esta conjunción de RA y tabletas tiene la capacidad de 

cambiar la experiencia de aprendizaje en CyT, haciéndola más cautivadora, 

interactiva y pertinente para los escolares, al mismo tiempo que supera los obstáculos 

vinculados a los recursos limitados en la clase. 

La investigación tiene como problemática general: ¿Cuál es la relación entre la 

RA y el aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de una I.E en Ayacucho, 2023? 

Como problemas específicos: (i)¿Cuál es la relación entre la RA y la indagación 

para generar conocimiento en el aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de 

una I.E en Ayacucho en 2023? (ii) ¿Cuál es la relación entre la RA y la exploración 

del mundo físico en el aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de una I.E en 

Ayacucho, 2023? (iii)¿Cuál es la relación entre la RA y el diseño de soluciones 

tecnológicas efectivas en el aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de una I.E 

en Ayacucho, 2023.? 

El Objetivo General que nos planteamos es evaluar la relación entre la RA y el 

aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de una I.E en Ayacucho, 2023. Como 

objetivos específicos tenemos(i) Evaluar la relación entre el uso de la RA y el proceso 

de indagación para generar conocimiento en el aprendizaje de estudiantes en el curso 

de CyT de una I.E en Ayacucho, 2023. (ii) ¿Evaluar la relación entre el uso de la RA 

y la exploración del mundo físico en el PA de estudiantes en el curso de CyT de una 

I.E en Ayacucho, 2023? (iii) Evaluar la relación entre el uso de la RA y el diseño de

soluciones tecnológicas efectivas en el PA de estudiantes en el curso de CyT de una 

I.E en Ayacucho, 2023.

La Hipótesis General es: Existe relación significativa entre la RA y el 

aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de una I.E en Ayacucho, 2023, 

teniendo como hipótesis específicas(i) Existe una relación significativa entre el uso de 

la RA y el proceso de indagación para generar conocimiento en el aprendizaje de 

estudiantes en el curso de CyT de una I.E en Ayacucho, 2023. (ii) Existe una relación 

significativa entre el uso de la RA y la exploración del mundo físico en el PA de 

estudiantes en el curso de CyT de una I.E en Ayacucho, 2023. (iii) Existe una relación 
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significativa entre el uso de la RA y el diseño de soluciones tecnológicas efectivas en 

el PA de estudiantes en el curso de CyT de una I.E en Ayacucho, 2023. 

Los indicadores que nos permitirán medir los resultados son los siguientes: (i) 

Plantea dilemas para llevar a cabo investigaciones (ii) Elabora tácticas para llevar a 

cabo investigaciones. (iii)Aplica el saber, energía, biodiversidad, tierra y universo(iv) 

Examina impacto de CyT (v) Elige una solución tecnológica alternativa(vi) Elabora la 

solución tecnológica alternativa. 
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II. MARCO TEÓRICO

Respecto a las referencias internacionales que se considerarán, se detallan a 

continuación: 

Hidalgo et al., (2021), RA funciona como la tecnología que ofrece una amplia 

panoplia de recursos en el ámbito educativo. Esta capacidad facultativa accede al 

estudiante percibir el mundo real de manera "ampliada", mediante la incorporación de 

objetos virtuales diseñados con la intención de impartir conocimiento en diversas 

áreas, como la anatomía, disciplina abordada en el análisis. El objetivo primordial del 

trabajo radica en concebir, Implementación y evaluación de propuestas pedagógicas 

basadas en RA. Con este propósito en mente, se ha diseñado una investigación 

cuantitativa de tipo cuasiexperimental, de carácter transversal y descriptivo. Con 

miras a evaluar el resultado del proceso de E-A, se ha concebido un cuestionario 

compuesto por 20 ítems. Además, se ha elaborado una encuesta con 10 preguntas. 

Para llevar a cabo este artículo, se han conformado dos grupos de escolares que 

participaron en la capacitación sobre morfología. El 1mer grupo, llamado "grupo de 

control," estuvo compuesto por treinta y uno escolares que siguieron técnicas 

tradicionales de enseñanza. Simultáneamente, se instruyó sobre la propia materia a 

un grupo experimental formado por 31 escolares, utilizando el programa móvil RA, al 

término de la prueba, se aplicó la evaluación a todos los grupos por separado, dando 

lugar a las consecuencias: El grupo de control tuvo un promedio de puntuación de 

2,77 de un máximo de 10, con una variabilidad típica de 0,956. Por otro lado, el 

conjunto experimental reveló un promedio de 7,97 de 10, con una desviación 

convencional de 0,875. Además, se implementó una encuesta en el grupo 

experimental con respecto a la utilización de RA. Los participantes manifestaron su 

aprecio por la vivencia experimentada y consideraron las herramientas de RA 

estimularon su motivación gracias a su sencillez de utilización del vínculo forjado entre 

el material y los elementos virtuales fomentó un descubrimiento lúdico y educativo. 

No obstante, desde la perspectiva de los escolares, la adopción de RA por parte del 

cuerpo docente se presentará como un reto que los educadores deberán afrontar, 

porque su implementación requerirá del desarrollo de competencias tecnológicas, 

pedagógicas y de contenidos, con miras a su idónea aplicación en el ámbito 

educativo. 
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Indica Ruiz (2020), con respecto a la fusión de la RA en la dinámica educativa 

pedagógico concerniente a la disciplina de la química de los seres vivos emerge algo 

nuevo o novedoso de notable calado en la enseñanza de este corpus de 

conocimiento, se presenta como un campo propicio para la materialización de los 

principios educativos encuadrados en el paradigma de la denominada educación 4.0. 

El propósito que subyace en este escrito radica en someter a escrutinio la adquisición 

de saberes en química orgánica entre los alumnos de nivel preuniversitario, mediando 

el auxilio de la RA como dispositivo catalizador. La aproximación metodológica 

adoptada abraza la modalidad de investigación mixta, en la cual una rúbrica 

desempeñó el papel preeminente como instrumento de valoración de los proyectos 

con RA confeccionados a través de la plataforma HP Reveal. Paralelamente, un 

ejercicio evaluativo breve, o quiz, se implementó para medir con precisión los 

aprendizajes particulares de los educandos. Los efectos obtenidos atestiguan una 

valoración promedio de 8.3/10 en lo que respecta a la calidad manifiesta en los 

proyectos que involucran la RA. Por su parte, el promedio arrojado por la evaluación 

escrita se situó en 7.94/10. Como corolario, es preciso concluir que los proyectos 

imbuidos de RA, implementados en el contexto de escolares de nivel preuniversitario, 

se consagran como agentes modulares que enriquecen las condiciones de 

aprendizaje, particularmente en lo tocante el reconocimiento de fórmulas y la 

nomenclatura inherente a los compuestos orgánicos. 

Santoyo et al., (2022), en el argumento de una unidad de aprendizaje en el 

Diseño visual en la Universidad José Vasconcelos, México, se introdujo RA con el 

propósito de ilustrar la implementación de conceptos gráficos en etiquetas aplicadas 

en un objeto tridimensional, tanto en el envase principal como en el secundario. A 

través de un teléfono inteligente, Los estudiantes visualizan sus imágenes gráficas 

basadas en la realidad. El propósito de esta indagación es comprender y se integró 

este paradigma tecnológico con el aprendizaje basado en proyectos (ABP) dentro del 

texto actual de enfermedad, en donde los procesos de desarrollo de materiales físicos 

y diseño de contenedores gráficos se están trasladando al ámbito digital. El proceso 

metodológico abarcó la incorporación de la tecnología de RA dentro del marco del 

aprendizaje apoyar proyectos, considerándolos como una nueva herramienta en el 

proceso de E-A. Como resultado significativo, los escolares obtuvieron un aprendizaje 

sustancial y experimentaron la inclusión de la RA como parte integral de su 
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experiencia educativa, como herramienta en tus actividades profesionales. En 

definitiva, el uso de técnicas de E-A basadas en proyectos en un proyecto del diseño 

innovador el proceso de E-A, por el contrario, se mejoran la fecha de finalización y la 

calidad del producto del proyecto. 

Alahmari et al., (2019), señala en la investigación de los posibles favores 

derivados de la incorporación de la RA en instituciones académicas de Arabia Saudita, 

en lo que respecta a su sostenibilidad económica y medioambiental. Este análisis, se 

decidió utilizar un método cuantitativo-analítico y se implementó un ensayo 

experimental. La muestra tuvo a 228 escolares, la presente exploración se propuso 

explorar la literatura científica con el fin de establecer si el estudio de la RA. Los 

resultados arrojaron un progreso significativo en los aspectos relacionados con la 

sostenibilidad medioambiental y económica, nos permite afirmar que el uso de RA 

aporta indudables frutos a la comunidad estudiantil de nivel superior. 

Mendoza (2022), considera la RA, como instrumento tecnológico de 

vanguardia, permea una diversidad de ámbitos sociales y asume un rol de 

preeminencia en el ámbito educativo al concebir aplicaciones que proveen 

información esencial sobre las materias de estudio en el ámbito académico. Esta 

apropiación de la tecnología suscita un genuino interés en estudiantes en el proceso 

de estudio, motivo suficiente para justificar la proposición de la combinación de 

recursos basados en la RA como parte integral del entorno didáctico. En I.E. como la 

renombrada Lacides Bersal de Lorica, distancia de una plena incorporación de 

tecnologías en el paradigma pedagógico se constituye en una deficiencia que impacta 

desfavorablemente sobre la eficacia de los procesos de EA. La presente indagación, 

en su esencia, persigue el propósito primordial de fomentar el estudio en anatomía 

humana enriquecida con el aporte de la RA, con el objetivo de propiciar avances en 

el contorno de CyT entre los escolares de séptimo primer grado de la I.E. ya 

mencionada. Los resultados recabados avalan la recepción positiva de este método 

por parte del alumnado, destacándose además un nivel sobresaliente de desempeño 

en las competencias sometidas a evaluación a lo largo del progreso de la 

investigación. En última instancia, se arriba a una conclusión sólidamente 

fundamentada: las aplicaciones concebidas en RA contribuyen sustancialmente a 

enriquecer las estrategias pedagógicas en la planificación docente, estimulando el 
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interés de los estudiantes en sus estudios y robusteciendo de manera apreciable su 

base de conocimiento. 

Rodríguez (2022), orquestó, de manera interdisciplinaria, una transformación 

progresiva durante el primer y segundo año de Educación Secundaria Obligatoria 

(ESO) en el tercer trimestre del curso académico 2020-2021, Ejecucionado en el 

instituto Amor de Dios, ubicado en la ciudad española de Almería. Se concibió un 

Proyecto de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), allí donde la realidad inmersa 

se consagró como una herramienta para optimizar los logros formativos. El estudio 

empleó un método comparativo para contrastar se separó a los participantes en dos 

cohortes, una testigo y otra experimental; este último ejecutó el proyecto de manera 

idéntica, excluyendo la posibilidad de emplear la Realidad superpuesta. La evolución 

que la realidad superpuesta ha experimentado en años recientes la ha convertido en 

una herramienta sumamente accesible, capaz no solo de potenciar las capacidades 

tecnológicas, sino también de incrementar la motivación y elevar el rendimiento 

estudiantil. Simultáneamente, ABP ha habido meticulosamente examinado como una 

sistemática de trabajo cooperativo en aras de superar las expectativas educativas. A 

través de una colaboración enérgico y la aplicación de Halo AR, se consiguió 

intensificar la participación grupal y el rendimiento académico en las disciplinas de 

Geografía, Música e Historia. La valoración se concretó mediante diálogos 

personalizados, formulando preguntas libres con la finalidad de meditar sobre las 

capacidades intrínsecas a la herramienta, y mediante el cuadro de verificación para 

evaluar los éxitos y examinar los resultados conseguidos. Entre las conclusiones, 

sobresale que la metodología y dinámica didáctica implementadas fomentaron un 

cambio notorio en la cohesión social en el aula dentro del grupo de prueba, inclusive 

logrando la participación activa de un cuerpo estudiantil En la mayoría de los casos, 

indiferente y, en algunos casos, alborotador. Las deducciones, obtenidos en una 

escala reducida en la clase de música, hacen imperativa la extrapolación de este 

trabajo a otras áreas, grupos y centros, con el propósito de extender la muestra en el 

futuro y continuar corroborando las aventajas del ABP mediado por la Realidad 

superpuesta. 

Urbina et al., (2023) Esta indagación se adentra en la inserción de la RA en el 

ámbito del proceso de formación de ciencias de la naturaleza, dirigido a adolescentes 
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y a sus educadores. A través de la RA, la educación en todos los niveles experimenta 

una metamorfosis, transitando por fascinantes transiciones paradigmáticas. Ya no se 

apoya en la noción tradicional de la E-A como un acto de mera transmisión y 

observación, sino que, en la contemporaneidad, se orienta hacia un modelo activo y 

participativo, abriendo paso a la instauración de novedosas estrategias didácticas. El 

propósito de este empeño radicó en concebir una propuesta pedagógica destinada a 

enriquecer el proceso E-A en el dominio de las ciencias de la substancia. El parámetro 

empleado abarcó la aplicación de cuestionarios tanto a los educadores como a los 

escolares, englobando además la ejecución de una prueba preliminar y una prueba 

posterior de sapiencias dirigidos a los escolares. Las resultas derivadas de la 

ejecución de las prontitudes mediadas por entorno virtual dejaron patente las 

posibilidades de su implementación en los procesos formativos. 

 

Piatykop et al., (2022) La realidad extendida se erige actualmente como una 

de las tecnologías nacientes de mayor rapidez, con aplicaciones en el ámbito 

educativo. La tecnología de RA, según una revisión de numerosas publicaciones, 

brinda nuevas opciones a los docentes y hace que el aprendizaje resulte más atractivo 

para alumnos de todas las edades. Los escolares pueden utilizar aplicaciones móviles 

de RA para observar un entorno la hibridación del mundo físico y el mundo digital, 

mediante la superposición de objetos virtuales sobre el mundo real, siendo esto 

especialmente relevante para los niños pequeños. El artículo destaca las actividades 

que permiten a un niño tener una experiencia única de RA. Se realiza una 

comparación de las aplicaciones de RA disponibles para aprender el alfabeto. El autor 

describe una novedosa aplicación de realidad aumentada que fue creada con Unity, 

C# y Vuforia. La aplicación móvil de RA desarrollada permite a los escolarea aprender 

el alfabeto ucraniano, los nombres de los números y los sonidos de los animales. El 

PA se potencia mediante la visualización tridimensional y la sonorización de cada letra 

y número gracias a este programa. Un análisis de una encuesta perpetrada a 

docentes y progenitores que reveló que el uso de una aplicación de RA incremento 

significativamente la motivación y autoeficacia de los niños en el aprendizaje de letras 

y números. La aplicación de RA contribuyó a retener la atención del niño durante el 

aprendizaje de nuevos contenidos, acelerando el proceso de memorización. 
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Pozo et al., (2021) El aprendizaje invertido y la realidad aumentada han 

emergido como dos propuestas didácticas de relevancia en el ámbito educativo 

actual. Este estudio examina la eficacia del aprendizaje invertido y la realidad 

aumentada en diversas dimensiones relacionadas con el PA. Se ha materializado un 

diseño cuasiexperimental en una muestra de 116 escolares en España, 

pertenecientes al tercer nivel de estudios de bachillerato. Se empleó un sondeo para 

obtener datos para la indagación. Los resultados indican una valoración elevada por 

parte de los estudiantes hacia ambas experiencias educativas, aunque se observan 

diferencias en varias dimensiones. Aquellos que recibieron enseñanza basada en el 

aprendizaje invertido muestran significancia en las dimensiones profesor-estudiante, 

autonomía, profundización y tiempo de clase. Por otro lado, aquellos que participaron 

en la experiencia con realidad aumentada evidencian significancia en las dimensiones 

de motivación, interrelación con el contenido y los estudiantes, y resolución. En 

conclusión, tanto la diligencia de una sistemática emergente asentada en el 

aprendizaje invertido como el uso de tecnología educativa con realidad aumentada 

contribuyen de modo auténtica a la optimización de los procesos de aprehensión en 

el ámbito de las matemáticas. 

Huertas et al., (2021) En el lapso de los últimos decenios, Las herramientas 

digitales para el aprendizaje han brindado recurrentemente Inéditas perspectivas para 

la enseñanza y el estudio. En contextos educativos contemporáneos, 

predominantemente orientados hacia metodologías activas y enfoques centrados en 

el estudiante, las tecnologías educativas han propiciado un avance significativo en el 

ámbito educativo. Dentro del conjunto de tecnologías educativas emergentes, resulta 

pertinente resaltar la actual relevancia de la RA, la cual posibilita la superposición de 

entidades ficticias, es decir elementos superpuestos, en el mundo real, técnicas y 

gustos de los educadores noveles, la enseñanza del inglés como lengua no materna 

y la educación bilingüe (EB) (n = 53) provenientes de dos centros de enseñanza 

superior (la Universidad de Texas para Mujeres, EE. UU., España la Universidad de 

Córdoba) en conexión con la puesta en práctica de la RA. En suma, se aspira a 

indagar si hay paralelismos o discordancias sustentados en el entorno cultural, 

doctrinas educativas o procedimientos de enseñanza. Los resultados revelan 

expectativas favorables hacia la incorporación sobre RA en biósferas de instrucción 

de inglés como lengua adquirida y bilingües por parte de los participantes de ambas 
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instituciones. Las prerrogativas más sobresalientes respecto a RA incluyen potenciar 

la contribución en el aula y su orientación divergente respecto a las modalidades de 

instrucción convencionales, lo cual incrementa el estímulo del escolar y facilita sus 

aprendizajes. Se informan algunos desafíos asociados a la implementación de la RA, 

como la restricción, dificultades para el uso efectivo del aparato móvil en la formación, 

como la brecha digital, el precio, la resolución de impedimentos tecnológicos y la 

carencia de capacitación docente especializada. Además, se identifican otras 

dificultades y sustanciales ventajas de aprovechamiento de la RA en contextos de PA 

de inglés como segunda lengua, así como en situaciones donde el inglés es una 

lengua extranjera y bilingües, los cuales se examinan en detalle. En conclusión, se 

revelan las deficiencias actuales en el campo y se proponen áreas de indagación 

futuras para la RA en el contexto del idioma inglés como segunda lengua, el inglés en 

calidad de lengua foránea y la enseñanza bilingüe. 

Martínez et al., (2021), orientaron la presente investigación hacia el 

discernimiento el efecto de la RA en los PA relativos a los cálculos matemáticos. Esta 

se erigió bajo un enfoque cuantitativo de naturaleza explicativa, adoptando un diseño 

cuasiexperimental que incorporó dos cohortes (experimental y de control). La 

medición de los resultados se trasladó a cabo mediante la aplicación de un test en 

dos momentos distintos. La muestra, compuesta por 70 educandos de noveno grado 

de educación básica, adscritos a IE en Barranquilla (Colombia), fue sometida a la 

identificación de las herramientas informáticas de la RA a través de una lista de cotejo. 

Además, se administraron dos cuestionarios (medición basal y medición-post-

tratamiento) con mira de estimar el nivel del conocimiento acerca del estudio de las 

relaciones entre cantidades. Prueba posterior, se constató que los escolares de los 

sujetos de prueba obtuvieron resultados superiores, en promedio, a sus homólogos 

de los sujetos de control. Como corolario, se concretó que la ejecución de la RA, 

concebida como medición didáctica, propició la consecución de resultados más 

sobresalientes en el aprendizaje de funciones matemáticas por parte de los 

educandos. 
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En cuanto a las referencias nacionales que se considerarán, se detallan a 

continuación: 

Azkunaga et al., (2019)expresa sobre la RA en el informativo de Antena tres, 

la convergencia de la innovación tecnológica con cosas recientes formas narrativas 

del periodismo se produce en un entorno mediático caracterizado por un amplio 

ofrecimiento informativo, donde los medios siguen intentándolo destacar y garantizar 

un mayor compromiso con sus audiencias. En este contexto, la revisión actual se 

enfoca en el análisis del empleo de la RA como tecnología informativa en las 

emisiones informativas de Antena 3, en el lapso de los cuatro primeros meses de 

2019. Este vínculo de pantalla española se distingue por ser pionera en la 

implementación de esta tecnología de visualización, que tiene la capacidad de recrear 

experiencias inmersivas al superponer la realidad física con elementos virtuales. 

Objetivo principal de este estudio es aprender las áreas temáticas que se prestan de 

manera más propicia al uso de la RA, así como analizar su forma de presentación, 

nivel de interactividad y funciones desempeñadas. La RA, en su función informativa, 

se encuentra principalmente asociada a noticias de interés general que poseen una 

cierta relevancia a largo plazo. Igualmente, se dibujan los rostros característicos de 

una novedosa decoración envolvente que origina una mayor proximidad entre el 

expositor o la presentadora y la audiencia, lo que, a su vez, ayuda a comprender y 

absorber información más fácilmente presentada.  

Calli Huanca & Puño Quispe, (2022), el designio de esta observación fue 

valorar la eficacia de la RA en mejorar la experiencia educativa de alumnos de nivel 

primario. El análisis se adhirió a un enfoque de índole cuantitativa y se valió de un 

diseño experimental que incorporó pruebas pre y post implementación. En relación a 

la recopilación de cifras, se empleó el Modelo de Aceptación Tecnológica (TAM), el 

cual comprende cinco medidas evaluadas a través de un conjunto de dieciséis ítems. 

Las inferencias del pretest, efectuado previo a la introducción del programa de RA, 

indicaron que el 9.1 por ciento de los estudiantes manifestaba un nivel bajo, el 81.8% 

se ubicaba en rendimiento adecuado y solamente el 9.1 por ciento en rendimiento 

óptimo en relación a su percepción del aprendizaje. Tras la implementación del 

programa de RA, se evidenció un cambio significativo en la opinión de los escolares 

en cuanto a la E-A. Específicamente, el total de la población estudiantil, compuesta 
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por 13 niñas y 9 niños, logró alcanzar una percepción positiva en la encuesta de 

postest. Este resultado corrobora una prosperidad sustancial en la agudeza del PA 

por parte de los académicos. Por lo tanto, se puede concluir en la incorporación de la 

RA no solo optimizó las habilidades de manipulación y experimentación tecnológica 

de los estudiantes, sino que también elevó una reflexión de la adquisición de 

habilidades. Antes de la introducción de estas herramientas, la mayoría de los 

escolares se encontraba en niveles medio y bajo. No obstante, después de la 

aplicación de la RA, se consiguió elevar la percepción del aprendizaje al nivel más 

alto en todos los escolares. 

De la misma forma Roncal (2022), los resultados de la RA en el trámite de 

adquisición de conocimientos de escolares de Ciencias Físicas en la Facultad de Ing. 

de la UPSJB en el Año 2021, RA se centra en evaluar su huella en el desarrollo de 

asimilación de los escolares de Ciencias Físicas en la mencionada institución durante 

el año 2021. Este estudio se enmarca en un paradigma positivista, utilizar métodos 

cuantitativos. Se han realizado investigaciones aplicadas previas al ensayo y 

longitudinal, con una población de estudio compuesta por un grupo de 43 escolares. 

La variable independiente se evaluó a través de un sondeo como herramienta para 

recabar información y un cuestionario como herramienta de evaluación, mientras que 

la variable dependiente se representó a través del formulario de registro. Los 

resultados revelaron que, al realizar el ensayo de normalidad Kolmogórov - Smirnov, 

estableció un valor de 0.000, el cual resultó ser inferior a 0.05. Esta disparidad alude 

que la información no sigue la dispersión de los valores no era normal, se aplicó el 

ensayo no paramétrico de Wilcoxon por no cumplirse los supuestos de normalidad. 

Los hallazgos de esta prueba arrojaron un valor de significancia de 0.000, también 

inferior a 0.05, lo que lleva a la conclusión de que la RA tiene una repercusión 

significativa en el Proceso de maduración intelectual de los escolares mencionados. 

Dávila & Ricse (2023), El propósito general se centró en discernir la correlación 

entre la RA y el PA de escolares universitarios peruanos. En este sentido, los 

ecuánimes delimitados buscaron: dilucidar la relación entre la RA y el cultivo 

intelectual cognoscitivo en la comunidad estudiantil universitaria peruana; dilucidar la 

vinculación entre la RA y el aprendizaje genuino de los escolares universitarios 

peruanos; e identar la coalición entre la RA y la adquisición de habilidades motrices 
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en dicho colectivo académico. El estudio adoptó una naturaleza básica, con un 

enfoque estadístico y un método no controlado. La comunidad de sujetos analizados 

comprendió a 300 escolares de ingeniería industrial matriculados en una institución 

universitaria pública peruana. La muestra seleccionada consistió en 60 escolares 

pertenecientes al séptimo ciclo del grado de ingeniería industrial. El artefacto de 

sistematización de datos, compuesto por 24 ítems relacionados con la RA y 12 

referidos al proceso de aprendizaje, presentó, respectivamente, cuatro y cinco niveles 

de respuesta en protocolo de Likert. Este instrumento homologado por tres 

connoisseur, su fiabilidad se estableció en α=0.81. El tratamiento de los datos se 

realizó con las herramientas Microsoft Excel y SPSS actualizadas a la versión 25, 

primordialmente, en el plano descriptivo, y luego, en el marco de la generalización. 

Los rendimientos indicaron que la RA guarda una estrecha asociación con el PA de 

los escolares universitarios peruanos, siendo significativa con un nivel de confianza 

para el p-valor < 0.05. 

Gronerth (2022), La finalidad principal del estudio fue dilucidar la relación entre 

la RA y el PA por competencias en los escolares de diseño arquitectónico de la 

Facultad de Ingeniería y Arquitectura de la Universidad Peruana Unión en Tarapoto, 

durante el año 2021. El enfoque metodológico empleado fue de índole práctica, con 

un enfoque numérico de nivel de correlación y un diseño no empírico de índole 

transversal. La muestra, representativa de este análisis, estuvo integrada por 62 

escolares vinculados a dicha entidad académica. El levantamiento de datos se 

efectuó a través de la implementación de 02 cuestionarios. Concebida la primera 

etapa para evaluar la variable independiente y meticulosamente estructurado el 

segundo con el propósito de mensurar la variable dependiente en la presente 

indagación, las emanaciones evidenciaron de manera concluyente la presencia de 

una relación adversa de magnitud moderada (-0,606) y significativa (p=0,000<0,05) 

entre la Resiliencia Académica y las expertise instrumental. De manera análoga, se 

constató una relación contrapuesta de magnitud media (-0,633) y significativa 

(p=0,000<0,05) entre la RA y las competencias interpersonales. Adicionalmente, se 

identificó una conexión desfavorable de magnitud moderada (-0,527) y significativa 

(p=0,000<0,05) entre la RA y las pericias holísticas. En resumen, se estableció de 

manera inequívoca la presencia de una correlación adversa de intensidad media y 



16 

relevancia estadística entre la RA y la adquisición de habilidades por parte de los 

estudiantes de diseño arquitectónico de la aludida institución. 

Sotelo (2019), la presente indagación tuvo como propósito evaluar el impacto 

derivado de la implementación La aplicación móvil "Cuerpo Humano AR" resultó ser 

un medio eficaz para la experiencia de amaestramiento de anatomía en niños de cinco 

años pertenecientes a la IE "El Salvador" en Miraflores, Arequipa. La naturaleza de la 

indagación se catalogó como aplicada, y su diseño se ajustó a un enfoque 

experimental. La muestra abarcó a 36 niños de cinco años de edad, sometidos a tres 

fases distintas de aprendizaje en relación con la docencia de anatomía, 

concretamente focalizadas en los sistemas del cuerpo humano. En la primera fase, 

se implementó el autoaprendizaje, suministrando a los infantes dispositivos móviles 

con la aplicación Cuerpo Humano AR (CHAR), sin ofrecer información previa acerca 

de su funcionamiento. En la segunda fase, correspondiente a la lucubración 

convencional, se proporcionaron a los infantes materiales gráficos relacionadas con 

los sistemas del cuerpo humano. En la tercera fase, asociado al aprendizaje dirigido, 

se entregaron a los infantes dispositivos móviles con la aplicación CHAR, el educador 

colaboró activamente con los infantes en la ejecución de las actividades incorporadas 

en la aplicación. Los instrumentos de medición utilizados fueron un registro de 

verificación para evaluar el horizonte de progreso en la inmersión de anatomía en los 

03 efímero (autodidactismo, enseñanza ortodoxa y asistida), y un protocolo de 

escrutinio diseñada para medir la ergonomía propicia de la app en entornos móviles 

CHAR mediante 18 principios de ergonomía. Los resultados obtenidos señalaron que 

el aprendizaje guiado evidenció ser el enfoque más eficaz, ejerciendo una influencia 

positiva del 92,19% sobre el proceso de aprendizaje. Respecto a la usabilidad, de las 

20 evaluaciones realizadas, 16 alcanzaron una calificación de "Bueno". Sin embargo, 

se observó que no se logró el total de satisfacción en las dieciocho heurísticas 

evaluadas; entre las heurísticas con mínima puntuación se destacan la optimización 

del uso de recursos, la accesibilidad de la información y el soporte técnico, la ausencia 

de fallos y la sencillez de manejo. 

De la Cruz & Osorio (2019), la indagación se aboca en examinar la aportación 

del creator, un software de RA en la aprehensión de representaciones gráficas de 

funciones concretas entre los escolares del primer ciclo de una institución universitaria 
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en Lima. La muestra abarcó a 70 escolares de ambos géneros matriculados en la fase 

inaugural del curso dinámico en el ciclo primario de la facultad de ingeniería mecánica 

de una universidad privada Lima, siendo seleccionados 30 escolares para la muestra 

final. La metodología implementada se enmarca una perspectiva numérica, de 

naturaleza descriptiva y con un diseño no empírico de índole transeccional. Es 

importante señalar que el utilitario de RA Creator aplicado a la representación gráfica 

de funciones tangibles constituye un tema incipiente, careciendo de una gran cantidad 

de información al respecto. No obstante, tras la exhaustiva revisión y análisis de la 

documentación recopilada, se finiquita que el software RA Creator incide 

asertivamente dentro de la aprehensión de la representación gráfica de funciones 

tangibles por parte de los escolares. Esta vectura se manifiesta a través de la creación 

de entornos interactivos, la estimulación del autoaprendizaje, el fomento de la 

conceptualización, la motivación concentración, la comprensión, visión 

estereoscópica, el enriquecimiento y el pensamiento espacial. 

 

Callirgos De La Cruz, (2020), en su investigación "La Aplicación de la RA para 

el Fomento de las Competencias en CyT en escolares de secundaria en una I.E el 

Año 2019" tenía como propósito primordial proporcionar a los estudiantes del colegio 

6021 Papa León XIII una herramienta efectiva en la forma del modelo de RA, con el 

fin de facilitar la exploración precisa de información, incluyendo imágenes, videos y 

texto. Además, esta tecnología permitió una interacción y una cooperación más 

efectiva entre profesores y escolares, al fomentar el uso de herramientas tecnológicas 

y estimular el interés del escolar. El trabajo se enmarcó en el método hipotético 

deductivo, al emplear un enfoque numérico, implementar un plan de investigación 

aplicada de carácter cuasiexperimental, con un enfoque longitudinal. El conjunto 

poblacional objeto de estudio estaba compuesto por los escolares del segundo año 

de secundaria durante el año 2019. La muestra fue separada en dos categorías: el 

grupo experimental, combinado por 25 estudiantes del 2-A, y el grupo control, 

compuesto por veinticinco escolares del 2-B. Después de esgrimir la tecnología de 

RA en el grupo de prueba, se valoró el progreso de las Competencias en CyT a través 

de una prueba objetiva con una escala de 20 puntos que incluye inicio, proceso, 

desempeño esperado y nivel de desempeño sobresaliente. Para inspeccionar los 

efectos, se empleó el test de Mann Whitney para la interpretación de las extensiones 

y la prueba T-estudiante analizar variables, lo que nos permite probar hipótesis 
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basadas en los datos obtenidos utilizando la ejecución de un test previo y uno 

posterior tanto al conjunto control como al experimental. Los frutos del post-test 

reflejaron que el ochenta y ocho por ciento de escolares del grupo experimental 

alcanzaron el nivel esperado, en comparación con solo el 16.00 por ciento de un grupo 

de control alcanzó este nivel. Además, 12.00 por ciento del grupo experimental obtuvo 

un éxito notable, en contraste, ningún escolar del grupo de control logró alcanzar este 

nivel. La investigación muestra el uso de RA tiene una influencia positivo y significativo 

en el crecimiento de la capacidad CyT en los escolares de segundo año del colegio 

6021 Papa León XIII. 

Por otra parte, Chen et al., (2019) la RA se caracteriza como una tecnología 

que establece una conexión entre el ámbito de la información virtual y el mundo real. 

Esta innovadora tecnología aprovecha los recursos de la ingeniería, haciendo uso de 

elementos como la multimedia, el modelado tridimensional, el seguimiento y la 

captura en tiempo real, así como las interacciones reflexivas, la percepción y la 

experiencia sensorial. Su fundamento radica en la aplicación de información virtual 

formada por el ordenador, tales como texto, imágenes, modelos tridimensionales, 

video y músicas, entre otros, al mundo real tras una ficción. 

Rauschnabel (2021), señala que los involucrados que usan la RA no se 

desconectan del entorno material, sino que prolongan percibiendo el entorno físico se 

ve enriquecido, a medida que la tecnología perfecciona la vivencia al fusionar de 

manera armoniosa datos virtuales. 

Ayoub & Pulijala, (2019), señalaron que la RA amalgama la realidad virtual con 

el entorno físico particular de cada individuo, a través de un proceso de registro 

sofisticado, con el propósito de lograr una representación que realza la escena virtual 

con la realidad tangible. 

Márquez Olmos, (2022), RA, una tecnología interactiva de sencilla utilización, 

se vale de dispositivos comúnmente poseídos por la mayoría de los estudiantes, tales 

como los teléfonos móviles. Esto posibilita la observación del mundo real sin 

suplantarlo, a desacuerdo del entorno virtual, que acarrea al educando a un ámbito 

irreal, impidiéndole reconocer su medio. 
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Flores (2019), RA representa una metamorfosis radical en nuestra imagen 

como herramienta de construcción de la realidad. Alude a dispositivos con la 

capacidad de sobreimprimir sobre la imagen, o directamente sobre la realidad misma, 

un conjunto de atributos asociados a esas propiedades que la mera apariencia no 

revela, pero que, no obstante, constituyen parte inherente de la ontología del objeto 

o la situación.

Asimismo, Márquez Domínguez (2018), examinó diversas investigaciones 

concernientes a aplicaciones informáticas destinadas a la RA; La preponderancia de 

estos análisis señala que la incorporación de esta tecnología eleva el entendimiento 

de manera subjetiva. Asimismo, dispone de un conjunto de instrumentos que los 

docentes pueden emplear para concebir sus propias iniciativas de RA destinadas al 

uso en el entorno educativo. 

En su artículo, Blázquez Sevilla (2017), argumenta que los estratos de la RA 

se articulan en función del grado de amalgama entre lo tangible y lo virtual. 

• Nivel 0 (Vínculo con el ámbito tangible): En esta categoría, las

aplicaciones establecen una conexión con el mundo físico a través de la utilización de 

códigos de barras y representaciones bidimensionales, como los QR. Estos códigos 

funcionan únicamente como enlaces hacia otros contenidos, sin que se efectúe 

ningún tipo de registro en tres dimensiones ni rastreo de marcadores. 

• Nivel 1 (RA con Indicadores): En esta categoría, se emplean marcadores

que comúnmente incorporan imágenes en escala gris, con forma cuadrada y ornadas 

con gráficos representativos, con el fin de facilitar el reconocimiento de estructuras 

visuales en dos dimensiones. La variante avanzada de este nivel igualmente habilita 

la capacidad de identificar objetos tridimensionales. 

• Nivel 2 (RA sin Indicadores): En este estrato, la aplicación reemplaza la

necesidad de marcadores por el aprovechamiento del aparato de posicionamiento 

global (GPS) y la brújula en terminales móviles para establecer la ubicación y 

dirección del interesado. Posteriormente, superponen puntos interesantes 

relacionados con la imagen del mundo físico. 

• Nivel 3 (Visión Enriquecida): Se encuentra personificado por conectores

como lentes de contacto de tecnología avanzada de alta gama, google glass, o 
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aquellos aún en desarrollo que prometen proporcionando una experiencia totalmente 

contextual, rica y personalizada. 

Además, con respecto al impacto de la RA en el ámbito educativo, Khan et al., 

(2019) Se destacó que el quantum formativo de la RA está intrínsecamente atado a 

su diseño y su composición en los entornos de aprendizaje, Independientemente del 

tipo de contexto, formal o informal. Un aspecto de suma relevancia reside en la forma 

en que las ramas tecnologías de RA respaldan y fomentan una asimilación con 

sentido. Abordar la RA no solo como una simple categoría tecnológica, sino como un 

concepto integral, podría resultar beneficioso para los escolares. Además, la 

intervención activa de los docentes es crucial en el desarrollo de aplicaciones 

educativas de RA eficaces. Estas aplicaciones deben ser diseñadas considerando las 

necesidades tanto de los escolares como de los docentes, adaptándose al contexto 

educativo. 

Davis (1989), sostuvo que la apreciación de la utilidad, la facilidad de empleo 

y la intención de utilización, desde una perspectiva epistemológica, constituyen las 

creencias primordiales que yacen en el seno del Modelo de Aceptación Tecnológica 

(TAM). 

Ahora pondremos énfasis en las dimensiones de la RA, comenzando con la 

dimensión de Utilidad percibida, Davis (1989), Se focaliza en la medición de la 

percepción que los usuarios poseen acerca de la probabilidad subjetiva de que, a 

través del uso de herramientas específicas, mejore y aumente su productividad o 

rendimiento en un contexto particular, al mismo tiempo que evalúan las 

consecuencias de su comportamiento. 

A continuación, definiremos la dimensión facilidad de Uso Percibida según 

Davis (1989), relata el grado en que los usuarios asumen que utilizar una determinada 

innovación no requiere necesariamente un esfuerzo adicional. 

Por último, encontramos la dimensión de Intención de uso, conforme a la 

descripción de Davis (1989), busca cuantificar la percepción que el usuario tiene 

respecto al uso que realizará de una innovación y su posible utilidad. 
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Adicionalmente Merete Wiberg et al., (2016) señalaron que el crecimiento 

intelectual se constituye como el asunto mediante el cual se originan diversas 

transformaciones en el potencial del comportamiento como resultado de la habilidad. 

De acuerdo con Fakhrudin & Yamtinah (2017), El rendimiento, que requiere 

tiempo, esfuerzo y dedicación para ser exitoso, se encuentra influido por una 

interacción entre componentes tanto internos como externos. Los aspectos internos 

engloban el interés, la motivación y la disposición del alumno. En contraste, los 

elementos externos comprenden la accesibilidad a recursos educativos y la presencia 

de un educador durante las sesiones de instrucción. 

Según Manrique Alvarez et al., (2021), dentro del contexto de la CyT, los 

estudiantes fortalecieron sus destrezas y cualidades como investigadores mediante 

los proyectos realizados durante la fase de experiencia del curso. En el proceso de 

obtención de conocimiento en el ámbito de la CyT, se torna imperativo tener en 

consideración ciertos aspectos inherentes a los estudiantes con el propósito de 

alcanzar un aprendizaje integral que sea simultáneamente eficiente y eficaz. 

Ahora enfocaremos nuestra atención en las dimensiones del aprendizaje, 

comenzando con la dimensión Indagar para crear conocimiento, CNEB (2016), Se 

destaca que el estudiante posee la capacidad de edificar su comprensión de la 

dinámica y la estructura, tanto del ámbito natural como del ámbito artificial que lo 

envuelve. Este proceso se materializa mediante la aplicación de métodos inherentes 

a la ciencia, al tiempo que reflexiona acerca de su conocimiento y la manera en que 

ha adquirido dicho saber, incorporando actitudes tales como la curiosidad, la facultad 

de asombrarse y el escepticismo, entre otros aspectos. 

CNEB (2016), explica que la dimensión explora el mundo físico, El estudiante 

exhibe la capacidad de comprender los conocimientos de índole científico vinculados 

a sucesos y fenómenos naturales, abarcando su génesis y su interrelación con otros 

sucesos. A través de esta comprensión, logra construir representaciones del mundo, 

tanto en su vertiente natural como artificial. Estas representaciones le posibilitan 

evaluar situaciones que implican la aplicación de la CyT, lo que le capacita para 
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desarrollar argumentos que le habilitan a participar, debatir y tomar decisiones en una 

amplia gama de asuntos, tanto a nivel personal como en el ámbito público. Todos 

estos factores contribuyen al bienestar y a preservar el entorno ambiental. 

 

CNEB (2016), El escolar demuestra habilidad en la edificación de artefactos, 

mecánicas o técnicas tecnológicas, fundamentándose en saberes científicos, 

tecnológicos y en diversas prácticas locales. Esto se realiza con el propósito de 

abordar situaciones problemáticas inherentes al entorno, vinculadas a las demandas 

sociales. En esta empresa, se involucra la creatividad y la perseverancia como 

componentes esenciales. 
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III. METODOLOGÍA

3.1. Tipo y diseño de Investigación. 

3.1.1. Tipo de investigación 

Este se constituye como un análisis práctico, según indica de naturaleza aplicada, tal 

como señala Vargas Cordero (2009), quien sostiene que un estudio se considera de 

tal índole debido a su marcada inclinación hacia la aplicación de conocimientos 

anticipadamente adquiridos, así como la incorporación de nuevos saberes generados 

a raíz de la investigación y sistematización de la práctica investigativa. Fomunyam 

(2020), la investigación aplicada, por otro lado, está diseñada para abordar preguntas 

específicas con el objetivo de solucionar problemas prácticos. El nuevo conocimiento 

obtenido a través de la investigación aplicada tiene objetivos comerciales específicos 

en forma de productos, instrucciones o servicios. 

3.1.2. Diseño de investigación 

La elección de un diseño no experimental en esta indagación se justifica en función 

de la naturaleza de las variables involucradas. Por un lado, la RA se erige como una 

tecnología inaccesible a la manipulación directa en un entorno rigurosamente 

controlado. Por otro lado, el Aprendizaje se revela como una respuesta de los 

educandos moldeada por múltiples factores, entre ellos se encuentra el efecto de RA. 

Dado que no es viable ejercer un control directo ni manipular la RA de manera 

convencional, el enfoque no experimental se perfila como la elección más pertinente 

en esta pesquisa. 

Este proyecto adoptó un diseño no experimental, Hernández Sampieri et al., 

(2014), se distingue por el análisis de los sucesos en su entorno originario, sin alterar 

las condiciones existentes. En lugar de ello, en la investigación descriptiva, los 

sucesos se examinan en su entorno primigenio con la finalidad de estudiarlos. 

También, la investigación es de nivel descriptivo-correlacional, a fin de discernir 

la relación entre variable en un instante específico. En consonancia con la perspicaz 

observación de Bernal Torres, (2010), su propósito último radica en dilucidar la solidez 

de nexo que se manifiesta entre los factores previamente establecidas. 

Henández Sampieri & Mendoza Torres (2018), Se destaco que el enfoque 

cuantitativo se apoya en la obtención de información para tantear la hipótesis, 
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descubrir pautas de comportamiento y verificar teorías mediante el empleo de 

mediciones numéricas y análisis estadísticos. 

3.2. Variable y operacionalización 

3.2.1. Variable 01 - Realidad aumentada 

Definición conceptual: La definición conceptual proporcionada por Blázquez Sevilla 

(2017), la RA se concibe como la pesquisa a desarrollarse la salida se mostrará aquí. 

Se logra mediante la utilización de un dispositivo fotográfico incorporado en un 

artefacto móvil que previamente cuenta con un software diseñado para este propósito. 

Definición operacional: Al operar una variable se han considerado tres dimensiones: 

Utilidad percibida, facilidad percibida e Intención de uso. Cada una de ellas se 

desglosa en un conjunto de indicadores: Nivel de efectividad en el desarrollo de 

tareas, satisfacción del uso de la herramienta, facilidad de manejo de la herramienta, 

facilidad de aprendizaje, intención de utilizar la herramienta y confianza para 

recomendar la herramienta. 

3.2.2. Variable 02 - Aprendizaje 

Definición conceptual: En términos conceptuales, Esguerra Pérez & Guerrero 

Ospina, (2010), Ofrecen una descripción del aprendizaje como un procedimiento 

mediante el que los seres vivos consiguen ajustarse a un medio en continua 

evolución. Según Schunk (2012) ,ofrece una definición de aprendizaje como el 

proceso de construcción del saber que se manifiesta cuando se establece una 

relación entre los contenidos recién adquiridos y las prácticas y conocimientos 

previamente almacenados en la memoria. 

Definición operacional: Desde la perspectiva operacional, esta variable será ordinal, 

proceso que se analiza para comprenderlo y así poder facilitar el aprendizaje de 

escolares de cuarto grado de secundaria. Su medición se efectúa a través de las 

dimensiones de Indaga para crear conocimiento, Explora el mundo físico y Diseña 

soluciones tecnológicas efectivas. Como indicadores: (i) Plantea dilemas para llevar 

a cabo investigaciones (ii) Elabora tácticas para llevar a cabo investigaciones. (iii) 

Aplica el saber, energía, biodiversidad, tierra y universo (iv) Examina impacto de 
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ciencia y tecnología. (v) Elige una solución tecnológica alternativa(vi) Elabora la 

solución tecnológica alternativa. 

3.3. Población, Muestra y Muestreo 

3.3.1. Población 

Fue 252 escolares en total, pertenece al 4to grado de la escuela secundaria en una 

I.E Ayacucho, se hace pertinente mencionar las palabras de López, (2004), la

definición de población que nos dio una sola persona explicó que se refiere a un 

conjunto de individuos o elementos sobre los cuales buscamos alcanzar información 

en el contexto de la investigación. Bernal Torres, (2010), resalte que este concepto 

implica agrupar un conjunto de elementos que tienen al menos una propiedad 

compartida. Este concepto se diferencia de la muestra, que es simplemente una 

porción del subgrupo seleccionado para representar al grupo en su totalidad. Además, 

es importante destacar las aportaciones de Arias et al., (2016) quienes exponen que 

la población puede ser conceptualizada como un cúmulo de cosas específico, limitado 

y fácilmente accesible, desempeñando un papel fundamental al construir un punto de 

referencia para la elección de muestra, permitiendo así cumplir con juicios 

predeterminados. En esta sección, se mostrará la siguiente tabla que contiene la 

información sobre la población de escolares. 

Tabla 1.  

Grupo de escolares de cuarto año de secundaria - 2023 

Grado Sección Cantidad 

Cuarto A 36 

Cuarto B 34 

Cuarto C 37 

Cuarto D 36 

Cuarto E 35 

Cuarto F 37 

Cuarto G 37 

Total 252 

Fuente: Canchari (2023) 
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3.3.2. Muestra: 

Otzen & Manterola, (2017), un paradigma será considerada típica si su selección se 

llevó a cabo de manera aleatoria, asegurando, de esta manera, que la selección de 

los individuos para la muestra se realizara de forma aleatoria, sin que ningún individuo 

tuviera una mayor o menor tendencia de ser elegido. Para automatizar la magnitud 

de la muestra adecuado, utilizaremos la fórmula: 

𝑛 =
𝑁𝑍2𝑆2

(𝑁 − 1)𝑒2 + 𝑧2𝑠2

Dónde: 

n: adapta al tamaño de muestra 

e: Representa el error máximo de tasación, 0.05 o 5 por ciento. 

Z: Hace referencia al valor de confianza, corresponde a 1.95 según la tabla de 

despliegue gaussiana. 

N: hace referencia al conjunto de la población. 

S: Desviación estándar. 

En el estudio, se contó con la colaboración de un conjunto completo de 153 

escolares de cuarto año, matriculados en una institución pública de Ayacucho en el 

año 2023. 

3.3.3. Muestreo 

En este informe utilizamos un procedimiento de muestreo probabilístico aleatorio 

simple, dado que conforme Otzen & Manterola (2017), el muestreo probabilístico nos 

permite determinar la probabilidad de cada caso individual, objeto de estudio posee 

de ser incorporado en la muestra, por selección aleatorio. Siguiendo la definición 

anterior, nuestro muestreo aleatorio estratificado se llevaría a cabo de la siguiente 

manera: 

Tabla 2.

Muestreo

Grado Sección Cantidad 
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Cuarto A 22 

Cuarto B 22 

Cuarto C 22 

Cuarto D 22 

Cuarto E 21 

Cuarto F 22 

Cuarto G 22 

Total 153 

Fuente: Canchari (2023) 

3.3.4. Unidad de análisis 

Es el aprendizaje de los escolares del curso de CyT de la I.E. de Ayacucho, 

2023. Esto implica que la investigación se centrará en analizar cómo los estudiantes 

de ese curso específico utilizan y experimentan la RA como aprendizaje. 

3.4. Técnicas e instrumentos de recolección datos: 

3.4.1. Técnicas de Recolección de Datos 

La selección de datos conlleva la realización de una serie de instrucciones y 

actos, mediante los cuales el investigador obtiene los datos relevantes necesarios en 

miras de resarcir a la cuestión de su pequisa. 

Hernández Mendoza & Duana Avila, (2020), estas metodologías pueden 

englobar una amplia variedad de enfoques, como cuestionarios, conversaciones, 

documentos de observación y análisis, entre otros. Por otro lado, según Adom et al., 

(2020), La evaluación es un instrumento cuya finalidad radica en determinar el grado 

de entendimiento que un sujeto posee con relación a una disciplina o materia 

específica. Estos instrumentos se utilizan con el propósito de adquirir información 

relevante que permita una aprehensión más exhaustiva y extensa del argumento de 

investigación. 

3.4.2. Instrumento de Recolección de datos 

Empleada en la tesis evaluada es una encuesta. Convenido con Hernández 

Mendoza & Duana Avila (2020), menciona que las técnicas de recopilación de datos 
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abarquen método y acciones destinados a capacitar al indagador en la obtención de 

información crítica para dar réplica a su interrogante de investigación. 

Por añadidura, Bernal Torres (2010), señaló que, actualmente en la pesquisa 

científica, proliferan diversos métodos y herramientas destinados a la captación de 

datos en el contexto de un estudio específico. 

La validación y fiabilidad de las herramientas se llevará a cabo a través de la 

valoración por parte de expertos y el cálculo del coeficiente alfa de Cronbach, 

correspondientemente. 

Para los fines de este trabajo, se administrarán dos cuestionarios para evaluar 

sus respectivas variables. En cuanto a la variable RA, se ejecutará el cuestionario de 

RA, que refleja de 10 ítems. Para la variable aprendizaje, se empleará el Cuestionario 

de aprendizaje, combinado por 06 ítems. Pares cuestionarios se implementarán 

mediante una escala de Likert, la cual consigna 5 probabilidades de respuesta: 

Totalmente en desacuerdo (1), En desacuerdo (2), Indiferente (3), De acuerdo (4) y 

Totalmente de acuerdo (5). 

3.4.3. Validez 

Medina Medina Paredes et al., (2019), En relación con la veracidad, la 

realización de una prueba proporciona recopilación de datos a través de la cual es 

realizable alcanzar conclusiones en relación con lo que se está midiendo durante el 

progreso de la investigación en curso, se han utilizado dos herramientas de medición 

a quienes se les aplicó exhaustivo proceso de validación mediante la evaluación de 

expertos. Sürücü & Maslakçı (2020), la validez se conceptualiza como la habilidad 

inherente de un instrumento para evaluar con idoneidad y significado las propiedades 

de su constructo específico, excluyendo aquellas de naturaleza similar. 

Los pormenores de esta evaluación se hallan detallados en la página de 

anexos. Cada dispositivo fue meticulosamente examinado por estos especialistas, 

quienes arribaron a la conclusión de que los instrumentos son plenamente idóneos 

para su implementación. 
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Tabla 3. 

Validación del instrumento – Realidad aumentada

Experto Institución Validez 

Mg. Jorge Humberto Ninatanta Alva Universidad César Vallejo Aplica 

Fuente: Canchari (2023) 

Tabla 4.  
Validación del instrumento - Aprendizaje 

Experto Institución Validez 

Mg. Jorge Humberto Ninatanta Alva 
Universidad César Vallejo 

Aplica 

Fuente: Canchari (2023) 

3.4.4. Confiabilidad 

En el marco de esta indagación, se procedió a evaluar la confiabilidad de la 

información recopilada proveniente de 153 escolares de cuarto año de secundaria. 

Con este propósito, se hizo uso del programa SPSS versión 26, empleando 

Coeficiente Alfa de Cronbach como indicador de la homogeneidad de la escala de 

medición. Los resultados arrojaron un valor de 0.806 para el coeficiente alfa, 

indicando una alta coherencia entre las respuestas de las colaboradoras. Este 

descubrimiento respalda la confiabilidad de las herramientas utilizados, fortaleciendo 

así la validez de los resultados y proporcionando un sólido fundamento para las 

conclusiones derivadas de este estudio. 

Tabla 5.  
Síntesis del análisis de asuntos 

N % 

Casos Válido 153 100.0 

Excluido(a) 0 ,0 

Total 153 100.0 

Elaboración: Canchari (2023) 
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Tabla 6.  
coeficiente de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

0.806 16 

Elaboración: Canchari (2023) 

3.5. Procedimientos 

La indagación científica dio comienzo con la gestión de la combinación con el 

director y la sub directora (administradora) del colegio, con el propósito de obtener la 

permisión para llevar a cabo la pesquisa en la institución, específicamente con los 

escolares del cuarto año de secundaria. 

A continuación, se procederá a la confección del instrumento de evaluación, el 

cual se someterá a un proceso de escrutinio por parte de especialistas. Una vez 

validado el cuestionario, se llevará a cabo su implementación vía la plataforma Google 

Forms. Posteriormente, las cifras recopiladas se registrarán en un registro de datos 

dentro de la misma aplicación, con el propósito de agilizar su análisis y la comprensión 

de los resultados alcanzados. Las interpretaciones y hallazgos serán redactados en 

consonancia con las conjeturas, empleando la vía científica. 

3.6. Método de análisis de datos 

Se enmarca dentro de un enfoque aplicado y cuantitativo, utilizando un diseño 

no experimental y descriptivo correlacional para explorar la conexión entre ambas 

variables. La población objetivo comprendió a 252 escolares, de los cuales se 

seleccionó un grupo representativo de 153 escolares.  

Diseñado específicamente para evaluar las percepciones de los escolares 

sobre la RA y su impacto en el PA. El instrumento se administró a los escolares de 

cuarto año de secundaria con el subsidio del utillaje Google forms, en un estudio 

transversal coordinado con la dirección y subdirección de la I.E. 

La exploración y el análisis de los datos se utilizó la herramienta SPSS en su 

versión 26. Cedido que los datos exhiben una distribución no normal, se aplicó la 

prueba de Kolmogórov-Smirnov para confirmar la no normalidad de los datos. 

Además, se empleó el coeficiente de correlación de Spearman, una prueba no 
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paramétrica, para explorar las relaciones entre las variables de interés. Este enfoque 

estadístico se seleccionó considerando la naturaleza no paramétrica de las 

identificaciones recolectadas. 

Este riguroso procedimiento de análisis permitió una evaluación detallada de 

la conexión entre la RA y el PA, proporcionando así una perspectiva valiosa sobre la 

influencia de esta tecnología emergente en el contexto educativo. 

3.7. Aspectos éticos 

Indica Pérez et al., (2019), las consideraciones éticas que deben abordarse en 

una propuesta de investigación. no solo abarcan el modelo de consentimiento 

informado, sino que, de hecho, constituyen una parte esencial de todo el proceso de 

principio a fin. Estos se complementan con documentos reglamentarios y educativos. 

La búsqueda actual se respetará los siguientes principios éticos: 

Confidencialidad: Se supone que se utilizarán los resultados de la investigación 

para fines de investigación de acuerdo con el fin previsto.  

Consentimiento informado: Se ha considerado desde el inicio de la 

investigación, es decir, al solicitar la ejecución de la misma. Además, se han llevado 

a cabo coordinaciones con la dirección y los escolares involucrados con el propósito 

de informarles sobre objetivos del estudio. 

Libre participación: Se buscará la participación voluntaria y consciente de los 

escolares de la institución que fue seleccionado para la investigación. 

Anonimato: Se ha considerado de manera continua como un aspecto esencial 

el estudio. 
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IV. RESULTADOS

4.1. Análisis Descriptivo 

Tabla 7. 
Cuadro estadístico descriptiva - dimensión utilidad percibida - variable independiente 
RA.

Dimensión Descriptivos Estadística Error estándar 

Utilidad 

percibida 

Media 18,5490 ,09036 

95 por ciento de 

intervalo de 

confianza para la 

media 

Límite inferior 18,3705 

Límite superior 18,7275 

Media recortada al 5 

por ciento 
18,5908 

Mediana 19,0000 

Varianza 1,249 

Desviación estándar 1,11769 

Mínimo 16,00 

Máximo 20,00 

Rango 4,00 

Rango intercuartil 1,00 

Asimetría -,354 ,196 

Curtosis -,774 ,390 

Elaboración: Canchari (2023) 

La tabla 7 revela que la población estudiada es: 

1. Media (Promedio): La media es 18,5490, lo que indica el valor típico de la

variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable.

2. Error Estándar: El error estándar es 0,09036. Este valor indica la variabilidad

esperada en la media de las muestras. Cuanto menor sea el error estándar,

más precisa será la estimación de la media. En este caso, un error estándar

relativamente bajo sugiere una estimación precisa de la media poblacional
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3. Intervalo de Confianza al 95 por ciento: El intervalo de confianza proporciona

un rango en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la

población. En este caso, el intervalo va desde 18,3705 hasta 18,7275.

4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (18,5908) se calcula

eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es útil para reducir el impacto

de valores atípicos en la estimación de la media.

5. Mediana: La mediana es 19,0000, que es similar a la media. Indica que la

distribución de los datos no está sesgada de manera significativa.

6. Varianza y Desviación Estándar: La varianza es 1,249 y la desviación estándar

es 1,11769. Ambas medidas proporcionan información sobre la dispersión de

los datos alrededor de la media. En este caso, la desviación estándar muestra

que hay una moderada dispersión alrededor de la media.

7. Mínimo y Máximo: El valor mínimo es 16,00 y el máximo es 20,00. Esto

proporciona información sobre el rango total de la variable, que es 4.00.

8. Rango: El rango es la diferencia entre el máximo y el mínimo (20.00 - 16.00 =

4.00), mostrando la extensión total de los datos.

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer

cuartil (Q1). En este caso, es 1.00, lo que indica la dispersión central de los

datos, excluyendo los valores extremos.

10. Asimetría: La asimetría es -0.354, sugiriendo una ligera inclinación hacia la

izquierda, aunque cerca de la simetría.

11. Curtosis: La curtosis es -0.774, indicando que la distribución es un poco más

achatada que una distribución normal estándar.

Estas métricas han ofrecido un detalle exhaustivo sobre la dispersión y la 

medida central de la dimensión Utilidad percibida de la variable independiente RA Con 

ello, se ha podido caracterizar la inestabilidad y la estructura de la contingente de los 

datos. 
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Tabla 8. 
Cuadro sinóptico de estadística analítica de la dimensión Facilidad de uso percibida 
- variable independiente RA

Dimensión Descriptivos Estadística Error estándar 

Facilidad 

de uso 

percibida 

Media 13,8301 ,08689 

95 por ciento de 

intervalo de 

confianza para la 

media 

Límite inferior 13,6584 

Límite superior 14,0017 

Media recortada al 5% 13,8667 

Mediana 14,0000 

Varianza 1,155 

Desviación estándar 1,07478 

Mínimo 12,00 

Máximo 15,00 

Rango 3,00 

Rango intercuartil 2,00 

Asimetría -,364 ,196 

Curtosis -1,176 ,390 

Elaboración: Canchari (2023) 

La tabla 8 revela que la población estudiada es: 

1. Media (Promedio): La media es 13,8301, lo que indica el valor típico de la

variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable.

2. Error Estándar: El error estándar es 0,08689. Este valor indica la variabilidad

esperada en la media de las muestras. Cuanto menor sea el error estándar,

más precisa será la estimación de la media. En este caso, un error estándar

relativamente bajo sugiere una estimación precisa de la media poblacional

3. Intervalo de Confianza al 95%: El intervalo de confianza proporciona un rango

en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la población.

En este caso, el intervalo va desde 13,6584 hasta 14,0017.



35 

4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (13,8667) se calcula

eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es útil para reducir el impacto

de valores atípicos en la estimación de la media.

5. Mediana: La mediana es 14,0000, que es similar a la media. Indica que la

distribución de los datos no está sesgada de manera significativa.

6. Varianza y Desviación Estándar: La varianza es 1,155 y la desviación estándar

es 1,07478. Ambas medidas proporcionan información sobre la dispersión de

los datos alrededor de la media. En este caso, la desviación estándar muestra

que hay una moderada dispersión alrededor de la media.

7. Mínimo y Máximo: El valor mínimo es 12,00 y el máximo es 15,00. Esto

proporciona información sobre el rango total de la variable, que es 3.00.

8. Rango: El rango es la diferencia entre el máximo y el mínimo (15.00 - 12.00 =

3.00), mostrando la extensión total de los datos.

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer

cuartil (Q1). En este caso, es 2.00, lo que indica la dispersión central de los

datos, excluyendo los valores extremos.

10. Asimetría: La asimetría es -0.364, sugiriendo una ligera inclinación hacia la

izquierda, aunque cerca de la simetría.

11. Curtosis: La curtosis es -1.176, indicando que la distribución es más achatada

que una distribución normal estándar y tiene colas más pesadas (más datos

extremos)

Estas métricas han ofrecido un detalle exhaustivo sobre la dispersión y la 

medida central de la dimensión Facilidad de uso percibida de la variable 

independiente RA Con ello, se ha podido caracterizar la inestabilidad y la estructura 

de la contingente de los datos. 
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Tabla 9.  
Cuadro descriptivo de la dimensión Intención de uso - variable independiente RA 

Dimensión Descriptivos Estadística Error estándar 

Intención 

de uso 

Media 13,8170 ,08672 

95 por ciento de 

intervalo de 

confianza para la 

media 

Límite inferior 13,6457 

Límite superior 13,9883 

Media recortada al 5 

por ciento 
13,8522 

Mediana 14,0000 

Varianza 1,150 

Desviación estándar 1,07261 

Mínimo 12,00 

Máximo 15,00 

Rango 3,00 

Rango intercuartil 2,00 

Asimetría -,438 ,196 

Curtosis -1,068 ,390 

Elaboración: Canchari (2023) 

La tabla 9 revela que la población estudiada es: 

1. Media (Promedio): La media es 13,8170, lo que indica el valor típico de la

variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable.

2. Error Estándar: El error estándar es 0,08672. Este valor indica la variabilidad

esperada en la media de las muestras. Cuanto menor sea el error estándar,

más precisa será la estimación de la media. En este caso, un error estándar

relativamente bajo sugiere una estimación precisa de la media poblacional

3. Intervalo de Confianza al 95 por ciento: El intervalo de confianza proporciona

un rango en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la

población. En este caso, el intervalo va desde 13,6457 hasta 13,9883.
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4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (13,8522) se calcula

eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es útil para reducir el impacto

de valores atípicos en la estimación de la media.

5. Mediana: La mediana es 14,0000, que es similar a la media. Indica que la

distribución de los datos no está sesgada de manera significativa.

6. Varianza y Desviación Estándar: La varianza es 1,150 y la desviación estándar

es 1,07261. Ambas medidas proporcionan información sobre la dispersión de

los datos alrededor de la media. En este caso, la desviación estándar muestra

que hay una moderada dispersión alrededor de la media.

7. Mínimo y Máximo: El valor mínimo es 12,00 y el máximo es 15,00. Esto

proporciona información sobre el rango total de la variable, que es 3.00.

8. Rango: El rango es la diferencia entre el máximo y el mínimo (15.00 - 12.00 =

3.00), mostrando la extensión total de los datos.

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer

cuartil (Q1). En este caso, es 2.00, lo que indica la dispersión central de los

datos, excluyendo los valores extremos.

10. Asimetría: La asimetría es -0.438, sugiriendo una ligera inclinación hacia la

izquierda, aunque cerca de la simetría.

11. Curtosis: La curtosis es -1.068, indicando que la distribución es más achatada

que una distribución normal estándar y tiene colas más pesadas (más datos

extremos).

Estos estadísticos han proporcionado una descripción detallada de la distribución y la 

tendencia central de la dimensión Intención de uso de la variable independiente RA 

Con ello, se ha podido caracterizar la inestabilidad y la estructura de la contingente 

de los datos. 
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Tabla 10.  
Cuadro de estadística descriptiva de variable independiente de RA 

Dimensión Descriptivos Estadística Error estándar 

Realidad 

aumentada 

Media 46,1961 ,20508 

95 por ciento de 

intervalo de 

confianza para la 

media 

Límite inferior 45,7909 

Límite superior 46,6013 

Media recortada al 

5% 
46,3025 

Mediana 46,0000 

Varianza 6,435 

Desviación estándar 2,53673 

Mínimo 40,00 

Máximo 50,00 

Rango 10,00 

Rango intercuartil 3,00 

Asimetría -,456 ,196 

Curtosis -0,309 ,390 

Elaboración: Canchari (2023) 

La tabla 10 revela que la población estudiada es: 

1. Media (Promedio): La media es 46,1961, lo que indica el valor típico de la

variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable.

2. Error Estándar: El error estándar es 0, 20508. Este valor indica la variabilidad

esperada en la media de las muestras. Cuanto < sea el error estándar, más

precisa será la estimación de la media. En este asunto, un error estándar

relativamente bajo sugiere una estimación precisa de la media poblacional

3. Intervalo de Confianza al 95 por ciento: El intervalo de confianza proporciona

un rango en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la

población. En este caso, el intervalo va desde 45,7909 hasta 46,6013.
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4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (46,3025) se calcula

eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es útil para reducir el impacto

de valores atípicos en la estimación de la media.

5. Mediana: La mediana es 46,0000, que es similar a la media. Indica que la

distribución de los datos no está sesgada de manera significativa.

6. Varianza y Desviación Estándar: La varianza es 6,435 y la desviación estándar

es 2,53673. Ambas medidas proporcionan información sobre la dispersión de

los datos alrededor de la media. En este caso, la desviación estándar muestra

que hay una moderada dispersión alrededor de la media.

7. Mínimo y Máximo: El valor mínimo es 40,00 y el máximo es 50,00. Esto

proporciona información sobre el rango total de la variable, que es 10.00.

8. Rango: El rango es la diferencia entre el máximo y el mínimo (50.00 - 40.00 =

10.00), mostrando la extensión total de los datos.

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer

cuartil (Q1). En este caso, es 3.00, lo que indica la dispersión central de los

datos, excluyendo los valores extremos.

10. Asimetría: La asimetría es -0.456, sugiriendo una ligera inclinación hacia la

izquierda, aunque cerca de la simetría.

11. Curtosis: La curtosis es -0.309, indicando que la distribución es menos

puntiaguda que una distribución normal estándar.

Estos estadísticos han proporcionado una descripción detallada de la 

distribución y la tendencia central de la variable independiente RA Con ello, se ha 

podido caracterizar la inestabilidad y la estructura de la contingente de los datos. 



40 

. Tabla 11.  
Cuadro de estadística descriptiva de variable dependiente de Aprendizaje - 
dimensión Indaga para crear conocimientos 

Dimensión Descriptivos Estadística 
Error 

estándar 

Indaga para 

crear 

conocimientos 

Media 8,9869 ,05790 

95% de intervalo de 

confianza para la 

media 

Límite inferior 8,8725 

Límite 

superior 
9,1013 

Media recortada al 

5% 
8,9855 

Mediana 9,0000 

Varianza 0, 513 

Desviación estándar 0,71623 

Mínimo 8,00 

Máximo 10,00 

Rango 2,00 

Rango intercuartil 1,50 

Asimetría 0,019 ,196 

Curtosis -1,032 ,390 

Elaboración: Canchari (2023) 

La tabla 11 revela que la población estudiada es: 

1. Media (Promedio): La media es 8,9869, lo que indica el valor típico de la

variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable.

2. Error Estándar: El error estándar es 0,05790. Este valor indica la variabilidad

esperada en la media de las muestras. Cuanto < sea el error estándar, más

precisa será la estimación de la media. En este caso, un error estándar

relativamente bajo sugiere una estimación precisa de la media poblacional

3. Intervalo de Confianza al 95 por ciento: El intervalo de confianza proporciona

un rango en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la

población. En este caso, el intervalo va desde 8,8725 hasta 9,1013.
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4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (8,9855) se calcula

eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es útil para reducir el impacto

de valores atípicos en la estimación de la media.

5. Mediana: La mediana es 9,0000, que es similar a la media. Indica que la

distribución de los datos no está sesgada de manera significativa.

6. Varianza y Desviación Estándar: La varianza es 0, 513 y la desviación estándar

es 0,71623. Ambas medidas proporcionan información sobre la dispersión de

los datos alrededor de la media. En este caso, la desviación estándar muestra

que hay una moderada dispersión alrededor de la media.

7. Mínimo y Máximo: El valor mínimo es 8,00 y el máximo es 10,00. Esto

proporciona información sobre el rango total de la variable, que es 2.00.

8. Rango: El rango es la diferencia entre el máximo y el mínimo (10.00 - 8.00 =

2.00), mostrando la extensión total de los datos.

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer

cuartil (Q1). En este caso, es 1.50, lo que indica la dispersión central de los

datos, excluyendo los valores extremos.

10. Asimetría: La asimetría es 0.019, sugiriendo una leve inclinación hacia la

derecha, aunque es cercana a la simetría.

11. Curtosis: La curtosis es -1.032, indicando que la distribución es menos

puntiaguda que una distribución normal estándar y tiene colas más ligeras

(menos datos extremos).

Estos estadísticos han proporcionado una descripción detallada de la 

distribución y la tendencia central de la dimensión Indaga para crear conocimientos 

de la variable dependiente Aprendizaje Con ello, se ha podido caracterizar la 

inestabilidad y la estructura de la contingente de los datos. 
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Tabla 12.  
Cuadro de estadística descriptiva de variable dependiente de Aprendizaje - 
dimensión Explora el mundo físico 

Dimensión Descriptivos Estadística 
Error 

estándar 

Explora el 

mundo físico 

Media 9,0719 ,05649 

95% de intervalo de 

confianza para la 

media 

Límite inferior 8,9603 

Límite 

superior 
9,1835 

Media recortada al 

5% 
9,0799 

Mediana 9,0000 

Varianza 0,488 

Desviación estándar 0,69873 

Mínimo 8,00 

Máximo 10,00 

Rango 2,00 

Rango intercuartil 1,00 

Asimetría -0,099 ,196 

Curtosis -0,931 ,390 

Elaboración: Canchari (2023) 

La tabla 12 revela que la población estudiada es: 

1. Media (Promedio): La media es 9,0719, lo que indica el valor típico de la

variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable.

2. Error Estándar: El error estándar es 0,05649. Este valor indica la variabilidad

esperada en la media de las muestras. Cuanto menor sea el error estándar,

más precisa será la estimación de la media. En este caso, un error estándar

relativamente bajo sugiere una estimación precisa de la media poblacional

3. Intervalo de Confianza al 95 por ciento: El intervalo de confianza proporciona

un rango en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la

población. En este caso, el intervalo va desde 8,9603 hasta 9,1835.
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4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (9,0799) se calcula

eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es útil para reducir el impacto

de valores atípicos en la estimación de la media.

5. Mediana: La mediana es 9,0000, que es similar a la media. Indica que la

distribución de los datos no está sesgada de manera significativa.

6. Varianza y Desviación Estándar: La varianza es 0,488 y la desviación estándar

es 0,69873. Ambas medidas proporcionan información sobre la dispersión de

los datos alrededor de la media. En este caso, la desviación estándar muestra

que hay una moderada dispersión alrededor de la media.

7. Mínimo y Máximo: El valor mínimo es 8,00 y el máximo es 10,00. Esto

proporciona información sobre el rango total de la variable, que es 2.00.

8. Rango: El rango es la diferencia entre el máximo y el mínimo (10.00 - 8.00 =

2.00), mostrando la extensión total de los datos.

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer

cuartil (Q1). En este caso, es 1.00, sugiriendo una leve inclinación hacia la

izquierda, aunque es cercana a la simetría.

10. Asimetría: La asimetría es -0.099, sugiriendo una leve inclinación hacia la

izquierda, aunque es cercana a la simetría.

11. Curtosis: La curtosis es -0.931, indicando que la distribución es menos

puntiaguda que una distribución normal estándar y tiene colas más ligeras

(menos datos extremos).

Estos estadísticos han proporcionado una descripción detallada de la distribución y la 

tendencia central de la dimensión Explora el mundo físico de la variable dependiente 

Aprendizaje Con ello, se ha podido caracterizar la inestabilidad y la estructura de la 

contingente de los datos. 
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Tabla 13.  
Cuadro de estadística descriptiva de variable dependiente de Aprendizaje - 
dimensión Diseña soluciones tecnológicas efectivas 

Dimensión Descriptivos Estadística 
Error 

estándar 

Diseña 

soluciones 

tecnológicas 

efectivas 

Media 9,2418 ,05566 

95 por ciento de 

intervalo de 

confianza para la 

media 

Límite inferior 9,1319 

Límite 

superior 
9,3518 

Media recortada al 

5% 
9,2687 

Mediana 9,0000 

Varianza 0,474 

Desviación estándar 0,68850 

Mínimo 8,00 

Máximo 10,00 

Rango 2,00 

Rango intercuartil 1,00 

Asimetría -0,356 ,196 

Curtosis -0,865 ,390 

Elaboración: Canchari (2023) 

La tabla 13 revela que la población estudiada es: 

1. Media (Promedio): La media es 9,2418, lo que indica el valor típico de la

variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable.

2. Error Estándar: El error estándar es 0,05566. Este valor indica la variabilidad

esperada en la media de las muestras. Cuanto menor sea el error estándar,

más precisa será la estimación de la media. En este caso, un error estándar

relativamente bajo sugiere una estimación precisa de la media poblacional

3. Intervalo de Confianza al 95 por ciento: El intervalo de confianza proporciona

un rango en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la

población. En este caso, el intervalo va desde 9,1319 hasta 9,3518.
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4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (9,2687) se calcula

eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es útil para reducir el impacto

de valores atípicos en la estimación de la media.

5. Mediana: La mediana es 9,0000, que es similar a la media. Indica que la

distribución de los datos no está sesgada de manera significativa.

6. Varianza y Desviación Estándar: La varianza es 0,474 y la desviación estándar

es 0,68850. Ambas medidas proporcionan información sobre la dispersión de

los datos alrededor de la media. En este caso, la desviación estándar muestra

que hay una moderada dispersión alrededor de la media.

7. Mínimo y Máximo: El valor mínimo es 8,00 y el máximo es 10,00. Esto

proporciona información sobre el rango total de la variable, que es 2.00.

8. Rango: El rango es la diferencia entre el máximo y el mínimo (10.00 - 8.00 =

2.00), mostrando la extensión total de los datos.

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer

cuartil (Q1). En este caso, es 1.00, sugiriendo una leve inclinación hacia la

izquierda, aunque es cercana a la simetría.

10. Asimetría: La asimetría es -0.356, sugiriendo una inclinación hacia la izquierda,

aunque es cercana a la simetría.

11. Curtosis: La curtosis es -0.865, indicando que la distribución es menos

puntiaguda que una distribución normal estándar y tiene colas más ligeras

(menos datos extremos).

Estos estadísticos han proporcionado una descripción detallada de la distribución y la 

tendencia central de la dimensión Diseña soluciones tecnológicas efectivas de la 

variable dependiente Aprendizaje Con ello, se ha podido determinar la variabilidad y 

la forma de la distribución de los datos. 
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Tabla 14.  
Cuadro de estadística descriptiva de variable dependiente de Aprendizaje 

Dimensión Descriptivos Estadística 
Error 

estándar 

Aprendizaje 

Media 27,3007 ,15603 

95 por ciento de 

intervalo de 

confianza para la 

media 

Límite inferior 26,9924 

Límite 

superior 
27,6089 

Media recortada al 

5% 
27,3341 

Mediana 27,0000 

Varianza 3,725 

Desviación estándar 1,92997 

Mínimo 24,00 

Máximo 30,00 

Rango 6,00 

Rango intercuartil 2,00 

Asimetría -0,157 ,196 

Curtosis -0,825 ,390 

Elaboración: Canchari (2023) 

La tabla 14 revela que la población estudiada es: 

1. Media (Promedio): La media es 27,3007, lo que indica el valor típico de la

variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable. 

2. Error Estándar: El error estándar es 0,15603. Este valor indica la variabilidad

esperada en la media de las muestras. Cuanto menor sea el error estándar, más 

precisa será la estimación de la media. En este caso, un error estándar relativamente 

bajo sugiere una estimación precisa de la media poblacional 

3. Intervalo de Confianza al 95%: El intervalo de confianza proporciona un rango

en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la población. En este 

caso, el intervalo va desde 26,9924 hasta 27,6089. 
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4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (27,3341) se calcula

eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es útil para reducir el impacto de 

valores atípicos en la estimación de la media. 

5. Mediana: La mediana es 27,0000, que es similar a la media. Indica que la

distribución de los datos no está sesgada de manera significativa. 

6. Varianza y Desviación Estándar: La varianza es 3,725 y la desviación estándar

es 1,92997. Ambas medidas proporcionan información sobre la dispersión de los 

datos alrededor de la media. En este caso, la desviación estándar muestra que hay 

una moderada dispersión alrededor de la media. 

7. Mínimo y Máximo: El valor mínimo es 24,00 y el máximo es 30,00. Esto

proporciona información sobre el rango total de la variable, que es 6.00. 

8. Rango: El rango es la diferencia entre el máximo y el mínimo (30.00 - 24.00 =

6.00), mostrando la extensión total de los datos. 

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer

cuartil (Q1). En este caso, es 2.00, sugiriendo una leve inclinación hacia la izquierda, 

aunque es cercana a la simetría. 

10. Asimetría: La asimetría es -0,157, sugiriendo una leve inclinación hacia la

izquierda, aunque es cercana a la simetría. 

11. Curtosis: La curtosis es -0,825, indicando que la distribución es menos

puntiaguda que una distribución normal estándar y tiene colas más ligeras (menos 

datos extremos). 

Estos estadísticos han proporcionado una descripción detallada de la distribución y la 

tendencia central de la variable dependiente Aprendizaje Con ello, se ha podido 

determinar la variabilidad y la forma de la distribución de los datos. 
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4.2. Análisis Inferencial 

El propósito intrínseco de la correlación de Spearman reside en discernir la 

presencia de una asociación directo entre dos variables de orden, validando la 

significancia estadística de tal relación. 

Hipótesis General 

Formulación de hipótesis general 

Tabla 15.  
Cuadro de formulación de hipótesis general 

Hipótesis general de investigación 

Existe relación significativa entre la RA y el aprendizaje de estudiantes en el curso 

de CyT de una I.E en Ayacucho, 2023. 

Formulación de hipótesis estadística 

Hipótesis nula 

H0: No Existe una relación significativa 

entre la RA y el aprendizaje de 

estudiantes en el curso de CyT de una 

I.E en Ayacucho, 2023

Hipótesis alternativa 

Ha: Existe una relación significativa 

entre la RA y el aprendizaje de 

estudiantes en el curso de CyT de una 

institución educativa en Ayacucho, 2023. 

Elaboración: Canchari (2023) 

Formulación de hipótesis especificas 

Tabla 16.  
Cuadro de formulación de hipótesis específicas 

Hipótesis específica 1 de investigación 

Existe una relación significativa entre el uso de la RA y el proceso de indagación 

para generar conocimiento en el aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de 

una I.E en Ayacucho, 2023. 
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Hipótesis nula 

Ho: No Existe una relación significativa 

entre el uso de la RA y el proceso de 

indagación para generar conocimiento 

en el aprendizaje de estudiantes en el 

curso de CyT de una I.E en Ayacucho, 

2023. 

Hipótesis alternativa 

Ha: Si Existe una relación significativa 

entre el uso de la RA y el proceso de 

indagación para generar conocimiento 

en el aprendizaje de estudiantes en el 

curso de CyT de una institución 

educativa en Ayacucho, 2023. 

Hipótesis específica 2 de investigación 

Existe una relación significativa entre el uso de la RA y la exploración del mundo 

físico en el PA de estudiantes en el curso de CyT de una I.E en Ayacucho, 2023. 

Hipótesis nula 

Ho: No Existe una relación significativa 

entre el uso de la RA y la exploración del 

mundo físico en el PA de estudiantes en 

el curso de CyT de una I.E en Ayacucho, 

2023. 

Hipótesis alternativa 

Ha: Si Existe una relación significativa 

entre el uso de la realidad aumentada y 

la exploración del mundo físico en el PA 

de estudiantes en el curso de CyT de 

una I.E en Ayacucho, 2023. 

Hipótesis específica 3 de investigación 

Existe una relación significativa entre el uso de la RA y el diseño de soluciones 

tecnológicas efectivas en el PA de estudiantes en el curso de CyT de una I.E en 

Ayacucho, en el año 2023. 

Hipótesis nula 
Ho: No Existe una relación significativa 

entre el uso de la RA y el diseño de 
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soluciones tecnológicas efectivas en el 

PA de estudiantes en el curso de CyT de 

una I.E en Ayacucho, en el año 2023. 

Hipótesis alternativa 

Ha: Si Existe una relación significativa 

entre el uso de la RA y el diseño de 

soluciones tecnológicas efectivas en el 

PA de estudiantes en el curso de CyT de 

una I.E en Ayacucho, en el año 2023. 

Elaboración: Canchari (2023) 

Correlaciones 

Para llevar a cabo los análisis de correlación entre la variable independiente RA y la 

variable dependiente aprendizaje, en concordancia con la hipótesis general, se 

enunciaron las correspondientes hipótesis en la siguiente tabla, incorporando el 

coeficiente de correlación (r). 

Tabla 17.  
Formulación de hipótesis para pruebas de correlación entre RA y Aprendizaje 

Prueba de 

Correlaciones 
Detalle 

Hipótesis nula: 

H0: No Existe una relación significativa entre la RA y el 

aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de una I.E 

en Ayacucho, 2023 

Hipótesis alternativa: 

Ha: Existe una relación significativa entre la RA y el 

aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de una I.E 

en Ayacucho, 2023. 

Nivel de significancia: 

NC 0.95 

Error: α 0.05 

Prueba de correlación 

Prueba no paramétrica 

Rho de spearman 

Criterio de decisión 

p-valor < 0.05

Rechazar Ho 

Aceptar Ha 
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p-valor >=0.05

Aceptar Ho

Rechazar Ha

Interpretación de 

coeficiente de 

correlación 

-1.0 entre -0.8: inversa: Correlación negativa muy fuerte

-0.79 entre -0.6: Inversa: Correlación negativa fuerte

-0.59 entre -0.4: Inversa: Correlación negativa moderado

-0.39 entre -0.2: Inversa: Correlación negativa débil

-0.19 entre -0.01: Inversa: Correlación negativa muy débil

0: Correlacional neutra 

0.01 entre 0.19: Directa: Correlación positiva muy débil 

0.2 entre 0.39: Directa: Correlación positiva débil 

0.4 entre 0.59: Directa: Correlación positiva moderada 

0.6 entre 0.79: Directa: Correlación positiva fuerte 

0.8 entre 1.0: Directa: Correlación positiva muy fuerte 

Elaboración: Canchari (2023) 

Tabla 18.  
Correlación entre RA y Aprendizaje 

Rho de 

Spearman 

Realidad 

aumentada 
Aprendizaje 

RA r 1,000 0.411 

Sig. (bilateral) . 0.000 

N 153 153 

Aprendizaje 
Coeficiente de 

correlación 
0.411 1,000 

Sig. (bilateral) 0.000 . 

N 153 153 

Elaboración: Canchari (2023) 

Los hallazgos de la Tabla N 18, son los siguientes: 

1. Rho entre el Sistema de información y la Soporte es de 0.411. Este coeficiente

indica la fuerza y dirección de la relación entre las dos variables.
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2. Significancia Estadística: La correlación es significativa a un nivel de significancia 

del 0.000 (bilateral).  

3. El p-valor es menor a 0.05, y conforme la Tabla 17, la hipótesis nula es rechazada 

a favor de la aceptación de la hipótesis alternativa, se deduce que existe una 

relación de importancia entre la RA y el PA de los estudiantes en el curso de CyT 

de la institución educativa en Ayacucho en el año 2023 

4. La correlación de 0.411 sugiere una fuerte relación positiva entre la variable 

independiente RA y la variable dependiente Aprendizaje en la muestra analizada. 

La significancia estadística respalda que las variables están relacionadas. El 

coeficiente de correlación entre las variables mencionadas fue 0.50, lo que indica 

una correlación positiva moderada. 

 

Tabla 19.  
Formulación de hipótesis para pruebas de correlación entre la variable 
independiente RA y la dimensión Indaga para crear conocimientos 

Prueba de 

Correlaciones 
Detalle 

Hipótesis nula: 

Ho: No Existe una relación significativa entre el uso de la 

RA y el proceso de indagación para generar conocimiento 

en el aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de 

una I.E en Ayacucho, 2023. 

Hipótesis alternativa: 

Ha: Si Existe una relación significativa entre el uso de la 

RA y el proceso de indagación para generar conocimiento 

en el aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de 

una I.E en Ayacucho, 2023. 

Nivel de significancia: 

NC 

 

0.95 

Error: α 0.05 

 

Prueba de correlación 

Prueba no paramétrica 

Rho de spearman 

 

 

Criterio de decisión 

p-valor < 0.05 

Rechazar Ho 

Aceptar Ha 

p-valor >=0.05 
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Aceptar Ho 

Rechazar Ha 

Interpretación de 

coeficiente de 

correlación 

-1.0 entre -0.8: inversa: Correlación negativa muy fuerte

-0.79 entre -0.6: Inversa: Correlación negativa fuerte

-0.59 entre -0.4: Inversa: Correlación negativa moderado

-0.39 entre -0.2: Inversa: Correlación negativa débil

-0.19 entre -0.01: Inversa: Correlación negativa muy débil

0: Correlacional neutra 

0.01 entre 0.19: Directa: Correlación positiva muy débil 

0.2 entre 0.39: Directa: Correlación positiva débil 

0.4 entre 0.59: Directa: Correlación positiva moderada 

0.6 entre 0.79: Directa: Correlación positiva fuerte 

0.8 entre 1.0: Directa: Correlación positiva muy fuerte 

Fuente: Canchari (2023) 

Tabla 20.  
Correlación entre RA e Indaga para crear conocimiento 

Rho de 

Spearman 

Realidad 

aumentada 

Indaga para 

crear 

conocimientos 

RA 

Coeficiente de 

correlacional. 
1.000 0.411 

Sig. (bilateral) . 0.000 

N 153 153 

Indaga para 

crear 

conocimiento 

r. 0.411 1.000 

Sig. (bilateral) 0.000 . 

N 153 153 

Fuente: Canchari (2023) 

Los hallazgos de la Tabla N 20, son los siguientes: 

1. Rho entre el Sistema de información y la Soporte es de 0.411. Este coeficiente

indica la fuerza y dirección de la relación entre las dos variables.
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2. Significancia Estadística: La correlación es significativa a un nivel de significancia

del 0.000 (bilateral).

3. El p-valor es menor a 0.05, y conforme la Tabla 19, se rechaza la hipótesis nula y

se acepta la hipótesis alternativa, se deduce que existe una relación de

importancia entre la RA y el PA de los estudiantes en el curso de CyT de la

institución educativa en Ayacucho en el año 2023

4. La correlación de 0.411 sugiere una fuerte relación positiva entre la variable

independiente RA y la variable dependiente Aprendizaje en la muestra analizada.

La significancia estadística respalda que las variables están relacionadas. Por lo

tanto, existe una correlación positiva moderada entre la variable independiente y

la dimensión ya mencionada.

Tabla 21.  
Formulación de hipótesis para pruebas de correlación entre la variable 
independiente RA y la dimensión explora el mundo físico 

Prueba de 

Correlaciones 
Detalle 

Hipótesis nula: 

Ho: No Existe una relación significativa entre el uso de la 

RA y la exploración del mundo físico en el PA de 

estudiantes en el curso de CyT de una I.E en Ayacucho, 

2023. 

Hipótesis alternativa: 

Ha: Si Existe una relación significativa entre el uso de la 

RA y la exploración del mundo físico en el PA de 

estudiantes en el curso de CyT de una I.E en Ayacucho, 

2023. 

Nivel de significancia: 

NC 0.95 

Error: α 0.05 

Prueba de correlación 

Prueba no paramétrica 

Rho de spearman 

Criterio de decisión 

p-valor < 0.05

Rechazar Ho 

Aceptar Ha 
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p-valor >=0.05

Aceptar Ho

Rechazar Ha

Interpretación de 

coeficiente de 

correlación 

-1.0 entre -0.8: inversa: Correlación negativa muy fuerte

-0.79 entre -0.6: Inversa: Correlación negativa fuerte

-0.59 entre -0.4: Inversa: Correlación negativa moderado

-0.39 entre -0.2: Inversa: Correlación negativa débil

-0.19 entre -0.01: Inversa: Correlación negativa muy débil

0: Correlacional neutra 

0.01 entre 0.19: Directa: Correlación positiva muy débil 

0.2 entre 0.39: Directa: Correlación positiva débil 

0.4 entre 0.59: Directa: Correlación positiva moderada 

0.6 entre 0.79: Directa: Correlación positiva fuerte 

0.8 entre 1.0: Directa: Correlación positiva muy fuerte 

Fuente: Canchari (2023) 

Tabla 22.  
Correlación entre RA y Explora el mundo físico 

Rho de 

Spearman 

Realidad 

aumentada 

Explora el 

mundo físico 

Realidad 

aumentada 

Coeficiente de 

correlacional. 
1.000 0.397 

Sig. (bilateral) . 0.000 

N 153 153 

Explora el 

mundo 

físico 

Coeficiente de 

correlacional. 
0.397 1.000 

Sig. (bilateral) 0.000 . 

N 153 153 

Fuente: Canchari (2023) 

Los hallazgos de la Tabla N 22, son los siguientes: 
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1. Rho entre el Sistema de información y la Soporte es de 0.397. Este coeficiente

indica la fuerza y dirección de la relación entre las dos variables.

2. Significancia Estadística: La correlación es significativa a un nivel de significancia

del 0.000 (bilateral).

3. El p-valor es menor a 0.05, y conforme la Tabla Nº21, la hipótesis nula es

descartada en favor de la aceptación de la hipótesis alternativa, se deduce que

existe una relación de importancia entre la RA y el PA de los estudiantes en el

curso de ciencia y tecnología de la institución educativa en Ayacucho en el año

2023

4. La correlación de 0.397 sugiere una fuerte relación positiva entre la variable

independiente RA y la dimensión Explora el mundo físico en la muestra analizada.

La significancia estadística respalda que las variables están relacionadas. Por lo

tanto, existe una correlación positiva moderada entre la variable mencionadas.

Tabla 23.  
Formulación de hipótesis entre RA y la dimensión Diseño soluciones tecnológicas 
efectivas 

Prueba de 

Correlaciones 
Detalle 

Hipótesis nula: 

Ho: No Existe una relación significativa entre el uso de la 

RA y el diseño de soluciones tecnológicas efectivas en el 

proceso de aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT 

de una institución educativa en Ayacucho, en el año 2023. 

Hipótesis alternativa: 

Ha: Si Existe una relación significativa entre el uso de la 

RA y el diseño de soluciones tecnológicas efectivas en el 

proceso de aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT 

de una institución educativa en Ayacucho, en el año 2023. 

Nivel de significancia: 

NC 0.95 

Error: α 0.05 

Prueba de correlación 

Prueba no paramétrica 

Rho de spearman 

p-valor < 0.05
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Criterio de decisión 

Rechazar Ho 

Aceptar Ha 

p-valor >=0.05

Aceptar Ho

Rechazar Ha

Interpretación de 

coeficiente de 

correlación 

-1.0 entre -0.8: inversa: Correlación negativa muy fuerte

-0.79 entre -0.6: Inversa: Correlación negativa fuerte

-0.59 entre -0.4: Inversa: Correlación negativa moderado

-0.39 entre -0.2: Inversa: Correlación negativa débil

-0.19 entre -0.01: Inversa: Correlación negativa muy débil

0: Correlacional neutra 

0.01 entre 0.19: Directa: Correlación positiva muy débil 

0.2 entre 0.39: Directa: Correlación positiva débil 

0.4 entre 0.59: Directa: Correlación positiva moderada 

0.6 entre 0.79: Directa: Correlación positiva fuerte 

0.8 entre 1.0: Directa: Correlación positiva muy fuerte 

Fuente: Canchari (2023) 

Tabla 24. 
 Correlación entre RA y Diseña soluciones tecnológicas efectivas 

Rho de 

Spearman 

Realidad 

aumentada 

Diseña 

soluciones 

tecnológicas 

efectivas 

Realidad 

aumentada 

r. 1.000 0.310 

Sig. (bilateral) . 0.000 

N 153 153 

Diseña 

soluciones 

tecnológicas 

efectivas 

Coeficiente de 

correlacional. 
0.310 1.000 

Sig. (bilateral) 0.000 . 

N 153 153 

Elaboración: Canchari (2023) 
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Los hallazgos de la Tabla N 24, son los siguientes: 

1. Rho entre el Sistema de información y la Soporte es de 0.310. Este coeficiente

indica la fuerza y dirección de la relación entre las dos variables.

2. Significancia Estadística: La correlación es significativa a un nivel de significancia

del 0.000 (bilateral).

3. El p-valor < a 0.05, y conforme la Tabla Nº23, se rechaza la Ho y se acepta la Ha,

se deduce que existe una relación de importancia entre la RA y el proceso de

aprendizaje de los estudiantes en el curso de CyT de la institución educativa en

Ayacucho en el año 2023

La correlación de 0.310 sugiere una fuerte relación positiva entre la variable 

independiente RA y la dimensión Diseña soluciones tecnológicas efectivas en la 

muestra analizada. La significancia estadística respalda que las variables están 

relacionadas. Por lo tanto, se constata una débil correlación positiva entre las 

variables analizadas. 
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V. DISCUSIÓN

El escrutinio sistemático en cuestión persigue como designio primordial la exploración 

de la intrincada vinculación entre la RA y el PA en el dominio de la CyT en el seno de 

una entidad educativa particular, durante el transcurso del año 2023. 

Los resultados obtenidos revelan una correlación positiva de moderada 

magnitud entre la RA y el PA en CyT, desarrollado en una I.E a lo largo del año 2023, 

corroborando la legitimidad de la hipótesis general formulada. Contrariamente, se 

rechazó la Ho, mientras que la Ha fue validada. Estos hallazgos desafían la noción 

de la Ho, indicando que la integración de la RA incide de manera constructiva en el 

aprendizaje de CyT. Un análisis minucioso de los resultados sugiere que la RA no solo 

proporciona un enfoque innovador y estimulante, sino que también se traduce en 

experiencias educativas más inmersivas y participativas. Dichos resultados respaldan 

la premisa de que la RA puede constituir una herramienta valiosa para potenciar el PA 

en el ámbito de la CyT, ofreciendo perspectivas significativas para la mejora continua 

de las prácticas educativas. 

Esta indagación se adentra en la relación entre la RA y el PA en el ámbito del 

curso de CyT, llevado a cabo en una I.E de Ayacucho durante el año 2023. Mediante 

un enfoque cuantitativo y un diseño descriptivo correlacional no experimental, se 

procedió a evaluar la conexión entre la utilización de la RA y el aprendizaje de los 

escolares. Los resultados logrados señalan una correlación positiva de moderada 

magnitud (Rho = 0.411), respaldada por la significancia estadística (p < 0.05), lo cual 

conduce al rechazo de la Ho y respalda la Ha sobre la existencia de una relación 

significativa entre la RA y el PA en CyT. 

Al cotejar estos resultados con la literatura científica contemporánea y los 

antecedentes proporcionados, se constata una coherencia con investigaciones 

previas. Este resultado coincide con los hallazgos de Hidalgo et al., (2021) quienes 

destacan la utilidad de la RA en la enseñanza de disciplinas específicas, como la 

anatomía, evidenciando mejoras significativas en el PA. De manera análoga, los 

estudios de Ruiz (2020) y Santoyo et al., (2022) enfatizan la eficacia de la RA en la 

instrucción de la química orgánica y el diseño gráfico, respectivamente. Estos 

resultados guardan relación, ya que convergen en respaldar la idea de que la RA 
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presenta beneficios aplicables a diversas áreas educativas. Además, respaldan la 

noción de que su integración puede constituir una estrategia eficaz para la mejora de 

los PA y aprendizaje en disciplinas especializadas. 

El estudio llevado a cabo por Alahmari et al., (2019) a pesar de su enfoque en 

un contexto distinto (Arabia Saudita), fortalece la noción de los beneficios de la RA en 

el ámbito educativo, resaltando sus impactos positivos en la sostenibilidad económica 

y medioambiental. Este resultado coincide con la idea de que la implementación de la 

RA no solo conlleva beneficios pedagógicos, sino también consecuencias positivas 

en términos de sostenibilidad. La investigación de Alahmari et al., (2019) amplía la 

relevancia de la investigación, sugiriendo que la RA puede tener un impacto positivo 

más allá de los aspectos educativos tradicionales. 

Adicionalmente, las contribuciones de Mendoza (2022) y Márquez (2022) 

proporcionan evidencia adicional sobre la efectividad de la RA en el PA, centrándose 

en áreas específicas como la anatomía y las funciones matemáticas, 

respectivamente. La primera investigación resalta la mejora en las estrategias 

pedagógicas y el incremento del interés de los estudiantes, mientras que la segunda 

exhibe un rendimiento superior en el grupo experimental que hizo uso de la RA. Este 

resultado concuerda con los hallazgos previos, reforzando la idea de que la RA puede 

ser efectiva en distintos contextos educativos y en la mejora de la participación y el 

rendimiento de los escolares, tanto en anatomía como en funciones matemáticas. 

Dentro del contexto nacional, la indagación ejecutada por Azkunaga et al., 

(2019) se enfoca en el análisis del empleo de la RA en los telediarios de Antena 3 en 

España, destacando su aplicación en el ámbito informativo. Este estudio ilustra la 

versatilidad de la RA, evidenciando que su utilidad no se circunscribe exclusivamente 

al ámbito educativo, sino que se expande a contextos diversos, como el sector 

informativo. Este resultado amplía la percepción inicial de que la RA está 

principalmente destinada al ámbito educativo. Demuestra que la utilidad de la RA se 

expande a diferentes áreas, subrayando su capacidad para transformar y enriquecer 

experiencias en distintos contextos dentro de la realidad nacional, incluyendo el sector 

informativo. 
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El análisis llevado a cabo por Calli & Puño (2022) y Roncal (2022) aporta 

perspectivas adicionales sobre la eficacia de la RA en la percepción del aprendizaje, 

evidenciando resultados positivos en educandos de primaria y ciencias físicas, 

respectivamente. La primera investigación destaca un incremento significativo en el 

nivel de percepción del aprendizaje, mientras que la segunda guarda relación que la 

RA tiene un impacto sustancial en el PA de los escolares. Estos resultados 

concuerdan en señalar que la RA puede ser efectiva en diferentes niveles educativos 

y en distintas áreas temáticas, destacando mejoras en la percepción y el PA de los 

escolares, ya sea en educación primaria o en ciencias físicas. 

El descubrimiento central resalta una correlación positiva de moderada 

magnitud entre la RA y el aprendizaje en CyT en una institución educativa de 

Ayacucho. Este resultado no solo indica que la integración de la RA incide de manera 

significativa y constructiva en el PA de CyT, sino que también proporciona un enfoque 

innovador y motivador para los estudiantes. Sin embargo, es esencial contextualizar 

estos resultados en relación con la investigación de Gronerth (2022), que revela 

relaciones negativas entre la RA y las competencias instrumentales, interpersonales 

y sistémicas en estudiantes de diseño arquitectónico. Estos resultados contradicen la 

percepción inicial de que la RA siempre tiene un impacto positivo en el aprendizaje. 

Este contraste subraya la posible variabilidad disciplinaria en la influencia de la RA, 

resaltando la importancia de considerar las particularidades de cada campo al 

implementar tecnologías educativas. Este panorama contrastante enfatiza la 

necesidad de un análisis diferenciado y adaptado a contextos específicos al evaluar 

el impacto de la RA en el aprendizaje. 

Rodríguez (2022), al introducir la realidad superpuesta en un Proyecto de 

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), alinea sus descubrimientos con la 

concepción general de mejora del rendimiento académico. Este resultado se ajusta a 

la tendencia positiva observada en otros estudios, respaldando la idea de que la RA 

tiene el potencial de brindar experiencias educativas más inmersivas y participativas. 

Este resultado coincide con la noción general de que la implementación exitosa de la 

RA en el contexto del ABP sugiere que esta tecnología puede ser un medio idóneo 
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para enriquecer y optimizar el PA, consolidando la idea de su contribución positiva al 

ámbito educativo. 

Urbina et al., (2023) profundizan en la implementación de la RA en el ámbito 

educativo de las ciencias naturales, resaltando la transformación de paradigmas hacia 

un modelo más activo y participativo. Este descubrimiento se alinea con la perspectiva 

de que la RA tiene el potencial de alterar la concepción tradicional de E-A, impulsando 

la adopción de estrategias didácticas más dinámicas y participativas. La investigación 

de Urbina et al. se suma a la creciente evidencia que respalda la capacidad de la RA 

para redefinir el panorama educativo, centrándose en la creación de entornos de 

aprendizaje que fomentan la participación activa de los escolares. Estos resultados 

refuerzan la idea de la versatilidad de la RA como herramienta pedagógica 

innovadora, capaz de impulsar cambios significativos en la forma en que se abordan 

y experimentan los procesos de E-A en el ámbito de las ciencias naturales. 

Piatykop et al., (2022) enfatizan la rápida integración de la realidad extendida, 

especialmente la RA, como una tecnología emergente en el ámbito educativo. Su 

investigación, centrada en la comparación de aplicaciones de RA para el aprendizaje 

del alfabeto, destaca un aumento significativo en la motivación y autoeficacia de los 

niños que utilizan esta tecnología. Este resultado coincide con la idea de que la RA 

tiene el potencial de hacer que el PA resulte más atractivo y estimulante para alumnos 

de todas las edades, evidenciando su impacto positivo en la motivación y la 

percepción de habilidades de los escolares. 

El trabajo efectuado por Pozo et al., (2021) explora tanto el aprendizaje 

invertido como la RA, evidenciando una apreciación positiva por parte de los 

escolares en diversas dimensiones. Ambas metodologías son valoradas de manera 

favorable, contribuyendo de manera beneficiosa a las dimensiones evaluadas, 

aunque con diferencias en las áreas destacadas. Estos resultados coinciden con la 

idea de que tanto el aprendizaje invertido como la realidad aumentada tienen el 

potencial de optimizar los PA en diversas áreas. Además, sugieren que su 

combinación estratégica puede ofrecer beneficios integrales y adaptarse a las 

necesidades específicas de los escolares. 
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Huertas et al., (2021) dirigieron su atención hacia la relevancia de la RA en la 

formación de profesores de inglés como segunda lengua, destacando actitudes 

positivas hacia su incorporación. En su estudio, los investigadores identificaron una 

clara aceptación de la RA por parte de los docentes, respaldando la idea de que esta 

tecnología desempeña un papel fundamental en los contextos educativos 

contemporáneos. Este resultado coincide con la importancia de considerar la RA 

como una herramienta valiosa para la formación docente, particularmente en el 

ámbito específico de la enseñanza de inglés como segunda lengua. Este enfoque 

positivo hacia la integración de la RA sugiere su potencial como recurso enriquecedor 

en la capacitación de profesionales de la educación, respaldando la noción general 

de que la RA puede contribuir significativamente al avance de las prácticas 

educativas. 

En el estudio llevado a cabo por Dávila & Ricse (2023), se exploró la conexión 

entre la RA y el aprendizaje de escolares universitarios en Perú. A través de un 

enfoque cuantitativo, los investigadores identificaron una asociación evidente entre la 

implementación de la RA y mejoras en el proceso de aprendizaje. Este resultado 

coincide con la idea de que la RA puede desempeñar un papel positivo y significativo 

en el ámbito educativo universitario. Además, estos resultados guardan relación con 

la noción de que considerar las tecnologías emergentes, como la RA, como 

herramientas valiosas puede potenciar la experiencia educativa. Al demostrar una 

relación clara entre la RA y el aprendizaje de los escolares peruanos en entornos 

universitarios, la publicación contribuye a la comprensión y promoción de enfoques 

innovadores en la enseñanza superior. 

Sotelo (2019) examina el impacto de la aplicación móvil "Cuerpo Humano AR" 

en el aprendizaje de anatomía de infantes de 5 años, concluyendo que el aprendizaje 

guiado es el enfoque más eficaz para este grupo. Por otro lado, De la Cruz & Osorio 

(2019) investigan el software de RA Creator en estudiantes universitarios, 

concluyendo que mejora positivamente la comprensión de representaciones gráficas 

de funciones reales. Estos resultados concuerdan con la idea de que la RA puede 

desempeñar un papel beneficioso en la educación, adaptándose a diferentes niveles, 
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desde la infancia hasta la universidad, y enriqueciendo la comprensión de conceptos 

anatómicos y matemáticos a través de experiencias interactivas y guiadas. 

En última instancia, la investigación de Callirgos (2020) se enfoca en la 

aplicación específica de la RA para el desarrollo de competencias en CyT en 

estudiantes de secundaria. Los resultados obtenidos revelan un impacto positivo en 

el logro de competencias, fortaleciendo la noción de que la RA puede constituir una 

herramienta eficaz para potenciar habilidades específicas en diversas áreas del 

conocimiento. Este resultado coincide con la creciente comprensión de la utilidad de 

la RA como recurso pedagógico, especialmente en la formación de estudiantes de 

secundaria. La evidencia de un impacto positivo respalda la viabilidad de la RA como 

facilitadora del desarrollo de competencias clave, sugiriendo su aplicabilidad en el 

contexto educativo para mejorar la adquisición de habilidades específicas en CyT. 
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VI. CONCLUSIONES

1. Se completo la evaluación de la relación de RA entre la y el aprendizaje de

estudiantes en el curso de CyT de una institución educativa en Ayacucho,

2023; determinando que existe una relación significativa entre ellas,

estableciendo una correlación positiva moderada entre las variables.

2. Se completo la evaluación de la relación entre el uso de la RA y el proceso

de indagación para generar conocimiento en el aprendizaje de estudiantes

en el curso de CyT de una I.E en Ayacucho, 2023; determinando que existe

una relación significativa entre ellas, estableciendo una correlación positiva

moderada entre la variable y la dimensión.

3. Se completo la evaluación de la relación entre el uso de la RA y la

exploración del mundo físico en el PA de estudiantes en el curso de CyT

de una I.E en Ayacucho, 2023; determinando que existe una relación

significativa entre ellas, estableciendo una correlación positiva moderada

entre la variable y la dimensión.

4. Se completo la evaluación de la relación entre el uso de la RA y el diseño

de soluciones tecnológicas efectivas en el PA de estudiantes en el curso

de CyT de una I.E en Ayacucho, 2023; determinando que existe una

relación significativa entre ellas, estableciendo una correlación positiva

débil entre la variable y la dimensión.
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VII. RECOMENDACIONES

1. Se sugiere a la I.E. de Ayacucho implementar estrategias efectivas de RA

en la educación de CyT. Es crucial diseñar actividades didácticas que

aprovechen esta tecnología, como contenido interactivo, experiencias

inmersivas y aplicaciones educativas específicas. Se propone la formación

continua del personal docente para garantizar una implementación eficaz.

Este enfoque no solo optimizará la enseñanza, sino que también creará un

entorno educativo innovador y estimulante.

2. Se enfatiza la integración sistemática de la RA en el aprendizaje de CyT en

Ayacucho. Se sugiere que el área académica diseñe experiencias donde

los educadores y escolares utilicen la RA para explorar y construir

conocimiento activamente. Además, se propone evaluar periódicamente el

impacto de esta integración, ajustando continuamente las prácticas

pedagógicas.

3. Mejorar la integración de la RA en el curso de CyT en Ayacucho implica

incorporarla en el currículo con actividades variadas. Desde simulaciones

hasta proyectos prácticos, se busca aprovechar sus capacidades. Diseñar

experiencias inmersivas permitiría a los estudiantes interactuar

directamente con conceptos científicos en entornos tridimensionales. Para

asegurar el éxito, se propone capacitación continua para el personal

docente, abordando aspectos técnicos y pedagógicos, junto con la

implementación de un sistema de evaluación constante.

4. Se recomienda priorizar la integración estratégica de la RA en el curso de

CyT en Ayacucho. Se insta a desarrollar herramientas de realidad

aumentada para que los estudiantes interactúen activamente con

conceptos tecnológicos, fortaleciendo la conexión con el diseño de

soluciones y potenciando habilidades prácticas y creativas. Para asegurar

el éxito, se sugiere proporcionar capacitación específica al cuerpo docente,

alistando a los escolares de manera efectiva para los retos tecnológicos

porvenir.
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Título: La realidad aumentada y el Aprendizaje en estudiantes en el curso de ciencia y tecnología de una institución educativa Ayacucho, 2023 
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