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RESUMEN
El presente estudio denominado “Coémic digital sobre covid-19 y la percepcion de
estudiantes de una Institucion Educativa de San Martin de Porres, Lima — 2023” tuvo
como objetivo determinar la relacién que existe entre el coémic digital sobre la covid-19
y la percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa
Villa América del distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023. Siendo disefiado un
cémic digital nombrado como “El encuentro esperado”. La investigacion tuvo un
enfoque cuantitativo, aplicada, con disefio no experimental y de nivel correlacional. Se
tuvo como poblacion a 150 estudiantes y como muestra a 108 alumnos a los cuales se
les aplicd una encuesta de 20 items en escala de Likert, validado por 3 expertos y
comprobandose por medio del Alfa de Cronbach de 0.758 el cual, es una confiabilidad
buena, asi mismo, se implementé el Rho Spearman por lo que la significancia se
mantuvo en 0.000 menor al 0.05 y el coeficiente de correlacion fue de 0.444 el cual
marco una correlacién positiva media. Se concluyo que existi6 una percepcion
aceptable en los estudiantes sobre el comic digital, demostrando que los aspectos

técnicos usados en su elaboracién pudieron retratar la problematica planteada.

Palabras claves: Comic digital, covid-19, percepcién



ABSTRACT
The present study called “Digital comic about covid-19 and the perception of students
of an Educational Institution of San Martin de Porres, Lima —2023” aimed to determine
the relationship that exists between the digital comic about covid-19 and the perception
of 3rd and 4th high school students of the Villa América Educational Institution of the
San Martin de Porres district, Lima — 2023. A digital comic named “The expected
encounter” is being designed. The research had a quantitative, applied approach, with
a non-experimental design and a correlational level. The population was 150 students
and the sample was 108 students to whom a 20 items survey on a Likert scale was
applied, validated by 3 experts and verified through Cronbach's Alpha of 0.758, which
is a good reliability. Likewise, the Rho Spearman was implemented so the significance
remained at 0.000 less than 0.05 and the correlation coefficient was 0.444 which
marked a medium positive correlation. It was concluded that there was an acceptable
perception among the students about the digital comic, demonstrating that the technical

aspects used in its development were able to portray the problems raised.

Keywords: Digital comic, covid-19, perception
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I. INTRODUCCION

El cémic digital logré alcanzar un gran impacto a nivel mundial debido a que,
este se favorecid por los avances tecnoldgicos, convirtiéndolo en un medio de
comunicacién el cual es aceptado por sus narrativas simples, ilustraciones
secuenciales y textos breves. Por esta razon, Cabanas (2021) indicé que, en Espafia
el comic digital se desarroll6 dentro de un panorama muy favorable, esto mismo es
posible ya que segun el Instituto Nacional de Estadistica (INE) los menores de edad
representaron el 94,5% que utilizaron Internet facilitando el acceso a plataformas
digitales que se relacionan a toda una gama de propuestas y productos editoriales de
los cuales destacé el comic digital porque tiene como finalidad expresar su arte,
transmitiendo historias y variedad de percepciones que atrajeron a sus lectores con un

mensaje simple e informativo.

En Latinoamérica, el comic digital permiti6 que muchos de los comics
tradicionales sean actualizados en un formato digital para expandir a su publico lector
por otros medios de difusion. En este sentido, Romero (2020) mencion6 que, en
Argentina a través de la Encuesta nacional de consumos culturales (ENCC) hubo un
incremento del 12% con respecto a la lectura de libros y comics digitales, por lo cual,
las historias y personajes emblematicos como Mafalda se trasladaron a un formato
digital por medio de redes sociales que tuvo la finalidad de captar al publico lector con
mayor facilidad para que, estos mismos empaticen con temas relacionados a la
politica, sociedad y la desigualdad de clases que generé un cambidé de percepcidn

reflejado por una narrativa de alto valor en la sociedad.

Los docentes del Peru denominaron al comic digital, como un instrumento en el
area pedagodgica ya que, este facilita el aprendizaje lector en los estudiantes
permitiendo desarrollar sus habilidades narrativas y creativas. En relacion a ello, Arbizu
(2021), afirmé que, en el Perd, la Institucion Educativa José Galvez Barrenechea en
Junin, los docentes incorporaron en el sistema de ensefianza al cémic digital como

una plataforma interactiva, la cual ayudo en el avance de sus habilidades perceptivas,



narrativas y tecnologicas en estudiantes los cuales organizaron ideas a través de

imagenes y textos breves de una forma entretenida e intuitiva.

En Lima se organizé eventos para exponer a los nuevos artistas del comic, es
asi que el cémic digital ocupo un lugar importante, puesto que es un formato que
captaba la atencién de los lectores, incluyendo historias, temas de actualidad y de
concientizacion, acorde a las percepciones que se viven a diario. Por esta razon,
Mendoza (2023) senal6 que, en el evento denominado Cdémic Festival, desarrollado
en el distrito de Jesus Maria, se presentaron los artistas del estudio Tawa, creadores
de un innovador cémic, en plataformas digitales basado en la Constitucién Politica del
Peru, el cual influencio al habito de la lectura, pero, a su vez marco una percepcion
distinta, ensefiando una solucion a problemas de la sociedad como también los

derechos y deberes que posee cada ciudadano.

En la actualidad a nivel mundial, la covid-19 es conocido por ser una
enfermedad viral altamente contagiosa, que se expandi6é globalmente, ocasionando
una emergencia sanitaria de alta magnitud, la cual provoco la activacion de diversos
protocolos para frenar su avance. En adicion a ello, la Comisién Econdmica para
América Latina y el Caribe (Cepal, 2020) resalté que, en los Estados Unidos la covid-
19, provoco una afectacion grave en la politica americana, llevandolos a una recesion
al aumentar los casos por contagio y muertes. El gobierno estadounidense tomo
medidas de gran relevancia para combatir la propagacion de esta enfermedad,
declarando una cuarenta obligatoria, provocando el cierre de cientos de empresas,
tiendas minoristas y centros de trabajo que, generd despidos masivos como también
la desaprobacion de su poblacién ante estos actos, dando como resultado una

percepcion negativa.

En el contexto latinoamericano, la covid-19 tuvo un amplio indice de contagios
y muertes por lo cual, se tuvo que implementar medidas de emergencia sanitarias para
contener la propagacion de esta enfermedad. Vinculado a esto, Ratto et al. (2021),

establecieron que, Brasil fue el primer pais en presentar el caso de un paciente



infectado por la covid-19 en toda Latinoamérica, posteriormente todos los demas
paises han reportado contagios masivos, lo cual produjo la implementacion de
estrategias politicas ante la pandemia, pero estas mismas tuvieron una repercusion
lenta y descoordinada debido a que, los ciudadanos no acataban los protocolos que
aconsejaba la Organizacion Mundial de la Salud (OMS) teniendo resultados bastante
desfavorables, superando la cifra del millon de casos confirmados en cuanto a
contagios los cuales, dejaron alrededor de cincuenta mil muertos, provocaron

cuestionamientos por parte de la poblacion hacia el gobierno brasilefio.

Referente al Peru existieron departamentos los cuales, su poblacién mas joven
desarrollo problemas de salud mental ocurrida en la cuarentena causada por la covid-
19. A partir de estas afirmaciones, Chavez (2021) especifico que, en Piura se contuvo
el 6.6% de la poblacion juvenil del pais por lo cual, durante la pandemia de la covid-
19, los jovenes de entre los 15 y 29 afios, se vieron afectados en su salud mental por
diversos factores, ya sea el confinamiento obligatorio, el miedo al contagio, el
desempleo, la falta de educacion, problemas familiares y percepciones negativas con
respecto a su futuro, repercutiendo en ellos, cuadros de ansiedad severos, los cuales

deben ser tratados por especialista de la salud.

En Lima se promovio entre los ciudadanos campafas de vacunacion para frenar
los frecuentes contagios producidos por la covid-19. En adicidn a ello, Valdivia (2023)
sefald que, en la ciudad capital, la jefa de inmunizaciones del Minsa registro alrededor
de 219,000 decesos, pero con la implementacion de campafnas de inoculacion, se
logro frenar los continuos contagios, a su vez exhortoé que existen dos grupos, que aun
no reciben ni completan su esquema de vacunacion, los cuales son adolescentes de
entre 12 y 18 afos, asi como jévenes de 18 a 29 afos, siendo la cobertura actual de
la tercera dosis 74.10% y de la cuarta dosis el 25.85%.

De este modo, de acuerdo a los hechos expuestos, se planteé la elaboracion
de un cémic digital sobre la covid-19 para, identificar las percepciones de estudiantes

en edad escolar, con el proposito de informar acerca de esta enfermedad, a fin de



conseguir opiniones en relacion a sus percepciones que ellos tienen con respecto a

esta enfermedad.

Acorde a lo mencionado anteriormente, Arispe et al. (2020) afirmé que, se debe
tener precision al momento de plantear un problema porque, definira el propdsito en la
elaboraciéon de un estudio. En este sentido, se planted el problema general: ;Qué
relacion existe entre el comic digital sobre la covid-19 y la percepcién de estudiantes
del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del distrito de San
Martin de Porres, Lima — 20237

Ademas, como problemas especificos se planteo:

¢, Qué relacion existe entre el estilo artistico y la percepcion de estudiantes del
3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del distrito de San
Martin de Porres, Lima — 20237

¢ Qué relacion existe entre el contenido y la percepcién de estudiantes del 3ro
y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del distrito de San Martin
de Porres, Lima — 20237

¢ Qué relacion existe entre los medios tecnolégicos y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 20237

¢, Qué relacion existe entre la propagacion y la percepcion de estudiantes del
3ro y 4to de secundaria de la Institucién Educativa Villa América del distrito de San
Martin de Porres, Lima — 20237

¢, Qué relacion existe entre el contagio y la percepcion de estudiantes del 3ro y
4to de secundaria de la Instituciéon Educativa Villa América del distrito de San Martin
de Porres, Lima — 20237

Segun Fernandez (2020), la justificacion metodolégica es una técnica que
buscé expandir conocimientos de confiabilidad precisos. Es por ello que, se

implementd un cuestionario, para ser usado como un recurso, con la finalidad de



aportar informacion necesaria a la investigacion de acuerdo a los temas que se estan

abordando en la misma.

Dentro de este marco, Alvarez (2020) menciond que, la justificacion teérica
necesariamente se debe reflejar los hallazgos precisos de la investigacion para influir
en la manera que se vive actualmente la realidad en el area predilecta. A fin de, lograr

como resultado una correlaciéon entre variables significativas.

Adicional a ello, Arias et al. (2022) sefialaron a la justificacion practica como un
paso el cual, un investigador observa el problema y plantea estrategias para
solucionarlo con la necesidad de mejorar la realidad de un estudio. Por este motivo, se
tuvo en cuenta un tema de interés general y actual, que ha generado en las personas
diversas maneras de reaccionar frente a esta enfermedad; en este contexto, el
proyecto se propuso averiguar la percepcion que tienen los estudiantes sobre la covid-
19. Por consiguiente, el objetivo general que se propone en esta investigacion es:
Determinar la relacion que existe entre el comic digital sobre la covid-19 y la percepcion
de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Adicionalmente, se propuso los siguientes objetivos especificos:

Determinar la relaciéon que existe entre el estilo artistico y la percepcién de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Determinar la relacion que existe entre el contenido y la percepcién de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Determinar la relacion que existe entre los medios tecnoldgicos y la percepcion
de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucién Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.



Determinar la relacion que existe entre la propagacion y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Determinar la relacion que existe entre el contagio y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Las hipétesis son presunciones que se elaboraron a partir de un problema con
caracter de interés, informaciones o sucesos que se deberan probar o desechar por
medio de una investigacion. Por lo tanto, para Espinoza (2018) las hipotesis de una
investigacién son diversas, pero pueden ser posibles resultados que pueden existir
entre las variables. En este sentido, se presento la hipdtesis general:

Hi: Existe relacion significativa entre el codmic digital sobre la covid-19 y la
percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa
América del distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Ho: No existe relacion significativa entre el comic digital sobre la covid-19 y la
percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa

América del distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

En este sentido, las hipétesis especificas fueron las siguientes:

Hi: Existe relacion significativa entre el estilo artistico y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima-2023.

Ho: No existe relacion significativa entre el estilo artistico y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Hi: Existe relacion significativa entre el contenido y la percepcién de estudiantes
del 3ro y 4to de secundaria de la Instituciéon Educativa Villa América del distrito de San
Martin de Porres, Lima — 2023.



Ho: No existe relacién significativa entre el contenido y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Hi: Existe relacion significativa entre los medios tecnolégicos y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Ho: No existe relacion significativa entre los medios tecnolégicos y la percepcién
de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Hi: Existe relacion significativa entre la propagacién y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Ho: No existe relacion significativa entre la propagacion y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Hi: Existe relacion significativa entre el contagio y la percepcion de estudiantes
del 3ro y 4to de secundaria de la Instituciéon Educativa Villa América del distrito de San
Martin de Porres, Lima — 2023.

Ho: No existe relacion significativa entre el contagio y la percepcién de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Il. MARCO TEORICO
Con la finalidad de sustentar tedricamente el marco investigativo, se

profundizaron con diversos estudios tanto nacionales como internacionales.

En el aspecto nacional, encontramos a Caceres (2021) en su estudio titulado
“Cdmic digital sobre el Covid-19 y la ensefianza infantil en Carabayllo”. Donde tuvo
como proposito, encontrar la relacion entre su pieza grafica y la Covid-19 en la
ensefianza educativo de los infantes en el distrito de Carabayllo, mediante un método

cuantitativo, no experimental del tipo aplicada. Utilizando unos cuestionarios con 13



items en escala Likert en 92 estudiantes de nivel primario en una institucion educativa.
Teniendo como resultado, una significancia que fue del 0.000 siendo menor al 0.05,
con una correlacion del 0.753 donde de igual forma valido la premisa de estudio.
Concluyendo que, los cémics digitales tienen un papel relevante en el aprendizaje,
especialmente con la grafica y colores, los cuales fomentan una informacién en

relacién a un tema de interés como lo es la Covid-19.

Rodriguez (2022) con el titulo de estudio “Comic digital sobre el estrés
académico y la percepcion visual en estudiantes de diseno grafico en Los Olivos”. El
cual, buscd encontrar una similitud entre sus variables de estudio, usando un método
cuantitativo, no experimental de tipo aplicada. Aplicando unos cuestionarios virtuales
con escala Likert que tuvo a 120 alumnos asociados a su poblacion de investigacion.
Obteniendo un resultado correlativo del 0.821 y una significancia del 0.000, negandose
de esta forma la hipétesis nula. Concluyendo con una relacion entre ambas variables

con la percepcion de los alumnos.

Valencia (2021) en su investigacion “Comic digital sobre violencia de género y
percepcion visual en usuarios de redes sociales”. Se propuso identificar la relacion
existente entre sus variables en una poblacidn asociada a su tema de estudio,
aplicando una metodologia cuantitativa y con un modelo no experimental y de valor
correlacional. Utilizando unos cuestionarios en escala Likert que tuvo como muestra a
108 personas del género femenino, las cuales utilizan las redes sociales, residen en el
distrito de los Olivos y posean la edad de entre los 21 a 30 afios. Obteniendo como
resultado principal que, el estilo visual del comic digital es totalmente identificable. A
su vez, los lugares donde se desarrolla el cémic digital son reconocibles por las
personas y que el tema abordado es sencillo de comprender. Por lo cual, la lectura
pieza grafica, lleva un orden coherente. Determinando una significancia de 0.000
menor al 0.05 mostrando de esta forma, la aceptacion de la pieza gréfica y su

aplicacion.



Castillo (2022) en “Cémics digitales y la comprensién lectora de los estudiantes
del nivel primario en una institucién educativa de Concepcion”. Donde, buscé la unién
entre sus variables de estudio, utilizando un método cuantitativo no experimental.
Aplicando un cuestionario virtual en escala de Likert que fue aplicada a 92 alumnos de
nivel primario en la Institucion Educativa Heroinas Toledo de Concepcién en Junin.
Obteniendo como resultado principal, una correlacion positiva del 0.500 y una
significancia del 0.000. Concluyendo con la relacion de variables por parte de los
alumnos en su muestra de estudio, desarrollando sensaciones visuales y emotivas

tratadas en las piezas graficas.

Lopez (2018) en “Disefio de una Historieta digital sobre consejos de seguridad
y la percepcion de los trabajadores del Banco Falabella”. Se propuso a, verificar la
similitud entre las variables en su investigacion, aplicando un método cuantitativo y no
experimental de tipo aplicada. Utilizando unos cuestionarios en escala de Likert la cual,
tuvo como muestra a 278 empleados del Banco Falabella. Obteniendo un resultado
positivo del 0.000 menor al 0.05 y una correlacion del 0.782. Teniendo como conclusion
principal, la union existente en relacion a la historieta digital disefiada y la percepcion
en su poblacion, logrando la comprension deseada y evidenciando las complicaciones

que poseia el tema de la seguridad en torno al Banco Falabella.

En relacion a los antecedentes internacionales se presentaron los siguientes

trabajos de investigacion:

Navarro (2020) en “El cémic digital como herramienta de comprension lectora
de los estudiantes de Primero de Bachillerato de la Unidad Educativa Calderén”. El
cual se propuso, encontrar una similitud entre sus variables de investigacion, ante una
poblacion determinada. Realizando un método cuantitativo no experimental
correlacionado. Aplicando encuestas en escala de Likert a 30 estudiantes del Primero
de Bachillerato. Obteniendo un resultado altamente positivo del 0.000 menor al 0.05.
y una correlacion del 0.722. Concluyendo que, sus variables de estudio, rechazan su

hipotesis nula, destacando la hipotesis del estudio.



Mieles (2018) con el titulo de estudio “Analisis semidtico: Saga Avengers y su
percepcion en los estudiantes del segundo semestre en una Universidad en
Guayaquil”. Propuso analizar una unién entre sus variables mediante una determinada
poblacién por medio de una pieza grafica de tipo digital. Ejecutando un método
cuantitativo de tipo aplicado con un grado correlativo. Aplicando encuestas en escala
de Likert, a un grupo de 100 alumnos cuya edad oscilan los 18 a 29 afios. Obteniendo
un resultado del 56% aprobatorio hacia los personajes utilizados en la pieza grafica,
aceptando la hipotesis del estudio.

Suyanto et al. (2019) en “Effectiveness of Comic Based Learning in Pancasila
and Civic Eduaction in Inclusive School”. Propusieron, hallar una efectividad en la
ensefianza de nifios de una escuela inclusiva por medio de un comic digital. Aplicando
una metodologia cuantitativa, no experimental de tipo correlativo. Utilizando unos
cuestionarios, estructurados con escala de Likert, cuyo muestreo es 108 estudiantes
de los tres ultimos niveles en educacién primaria. Teniendo una significancia del 0.000
menor al 0.05. Determinando una relacion eficiente entre las premisas de estudio y el

aprendizaje de los niflos por medio del comic digital propuesto.

Putri et al. (2018) en su estudio denominado como “The Development of Biology
Comic Education with Compare and Contrast Learning”. Los cuales propusieron,
demostrar el desarrollo educativo del curso de biologia y el método de aprendizaje por
contraste a través de un comic digital, para mejorar la literatura en estudiantes.
Realizando una metodologia cuantitativa aplicada. Desarrollando encuestas en escala
de Likert para un grupo de 120 alumnos del curso de biologia en un determinado centro
educativo. Generando un nivel significativo positivo del 0.000 menor al 0.05.
Concluyendo que, hubo un desarrollo efectivo, en la educacion de los estudiantes del

curso de biologia por medio del aprendizaje de contraste a través del cdmic digital.

Bowen (2017) en “Female perception of comic book superheroines”. Propuso

analizar percepciones en mujeres que se identifican con personajes dentro de los
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comics digitales, para determinar que, los lectores son asiduos a la lectura de comics.
Utilizando una metodologia cuantitativa y no experimental. Empleando unos
cuestionarios online en escala de Likert, a una muestra de 368 mujeres que oscilan
entre los 18 a 25 anos. Teniendo como resultado al 28.3% los cuales, aseguran haber
leido diversos comics. Sin embargo, el 49.7% negd haber leido comics digitales sobre
superheroinas. Concluyendo que, las mujeres que leen con frecuencia comics
digitales, tienen una percepcion positiva ante aquellas mujeres que no son lectoras

habituales.

En cuanto a las bases tedricas de la investigacion, se incorporoé tres variables
primordiales, las cuales son el comic digital (Soler, 2019), la covid-19 (Concytec, 2020)

y la percepcién (Sanchez, 2019).

En este sentido, se empezo6 a examinar la primera variable la cual es, el comic

digital, en relacion a distintos autores:

Es importante mencionar que, el comic digital, asi como el tradicional, cumplen
una misma finalidad, en cuanto a los procesos creativos y elementos visuales en un
mismo material. Sin embargo, tuvo una ligera ventaja, al brindar la oportunidad de ser
visualizado de manera digital por medio de laptop, celulares y otros dispositivos

electrénicos.

En este sentido, Soler (2019) definié al comic digital como una evolucién
efectuada en los inicios del milenio, donde se destaco la presentacion de instrumentos
digitales al momento de realizar los contenidos, presentando una variedad de recursos
para disefar y personalizar el estilo artistico como también imagenes acompanado, de
un crecimiento en el uso de los medios tecnoldgicos, con el principal propésito de darle

un mayor alcance a cada pieza que se pretende publicar.
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Para Renteria (2021) menciond que, el cémic digital o historieta digital, es un
formato digitalizado, el cual se puede visualizar desde diversos dispositivos
tecnologicos que cuenten con una pantalla. Del mismo modo, los elementos como el
lenguaje visual, permitieron captar el interés del lector por medio de imagenes y textos
breves, otorgando entretenimiento, volviéndolo una herramienta didactica para el

aprendizaje e informacion.

Por otra parte, Farinella (2018) declar6 que, los codmics digitales son narrativas
visuales, pues unen textos e imagenes y a través de esto, cuentan una historia de
valor, convirtiéndose en una herramienta util de comunicacion, consiguiendo que los

temas cientificos sean comprensibles y fascinantes, captando un publico extenso.

Asi mismo, Ulloa (2018) consideré al comic digital como, una sucesién de
imagenes que componen una narrativa, la cual puede o no contener un texto en el. Sin
embargo, su finalidad es contar una historia simplificada, para poder influir en el lector
de manera persuasiva, permitiendo una rapida captacién del material, tocando temas

que pueden cambiar el punto de vista y opiniones.

De igual, manera Zuniga (2020) hizo hincapié en el cémic digital afiadiendo que,
no es un medio que resuelve problemas, sino que es la transformacién de un formato
impreso a la pantalla digital, radicando su dificultad en lo que se refiere a la legibilidad
y la diagramacion de sus imagenes y pictogramas. Teniendo en cuenta un medio
masivo de comunicacién, obteniendo una gran demanda para alcanzar popularidad y

valor como pieza gréfica.

Segun Prado (2022) el comic digital evolucion6 en las plataformas digitales,
mediante dispositivos y herramientas que facilitan su elaboracion, destacando las
imagenes como atraccion principal, seguido de las vifietas, textos, colores y
pictogramas. Permitiendo al publico captar el interés de una narrativa, con una mayor

facilidad en cuanto a comprension lectora se refiere.
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Acorde a lo mencionado por Soler (2019) en relacién a la primera dimensioén
indico lo siguiente:

El estilo artistico desde la influencia de las novelas graficas, se ha marcado una
linea especifica entorno a la pieza grafica y el cdmic digital no es una excepcién. Esto
se debe, porque con el pasar de los tiempos, este mismo se fue refinando para
adaptarse a las nuevas tecnologias, al utilizar herramientas avanzadas que facilitan y
garantizan una conexion con el lector, al estar involucrados los personajes, escenarios
como también la diagramacion. En adicion a ello, Montenegro (2020) mencioné que,
el estilo artistico marca las diferentes manifestaciones, tanto artisticas como culturales,
que influyen en el resultado final de una obra o proyecto, y cuenta con diversos disefios
que pretenden manifestar en el lector, un material original, simple de entender y preciso

en cuanto a la reparticion de una informacion especifica.

Vinculado a ello, los indicadores alineados al estilo artistico Albao (2022)
menciond que, el disefio es la generacion conjunta de elementos visuales los cuales,
se relacionan con el color, trazos y textos en el desarrollo de una composicién artistica

para generar un peso visual ordenado en un material especifico de diferentes formatos.

Reforzando lo mencionado Olivares (2018) afirmd que, el cémic digital tiene
como elemento visual relevante a la imagen lo cual, otorga al propio texto una
relevancia predominante donde se genera un peso visual balanceado en su disefo al

momento de ejecutarlo por diversos canales de difusion.

En este sentido, para el segundo indicador Molina (2019) destacé la funcion de
las imagenes en el estilo artistico ya que, es una interpretacién visual de objetos y
figuras las cuales desean transmitir una intencion comunicativa directa por medio de

una pieza grafica que busca captar la atencion de un publico determinado.

Para el tercer indicador denominado como personajes, Gomez (2019) enlaz6

individuos, criaturas materiales o ficticias las cuales, aportan soporte a la narrativa
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teniendo de por medio un estilo artistico definido y original acorde a los criterios que el

autor les desee brindar a su publico con un material especifico.

Acorde a ello, Llanas y Mata (2018) mencionaron que, los personajes dentro de
una historia o narrativa son importantes porque a través, de las expresiones,
caracteristicas y emociones logran transmitir una direccion amplia en la trama

ejerciendo interés como también un vinculo con el propio lector.

Como cuarto indicador Vifiamagua (2018) determind que, los pictogramas se
alinean al estilo artistico propio de un material porque, son un tipo de grafico donde la
informacion se efectuaba a través de simbolos o iconos para captar una situacion

determinada al lector objetivo con mayor facilidad.

El contenido como segunda dimension se relacioné con el estilo grafico ya que,
es una pieza fundamental, para la planeacion de un cémic digital, al tener presente
diversos atributos especificos, los cuales determinan el rumbo por el cual estara
orientado toda la realizacion del material digital. De este modo, Beretta (2019) afirmé
que, los contenidos son la informaciéon que se almacena y determina la direccién de
un material especialmente en formato digital, logrando transmitir y usarse a través de
las redes de telecomunicaciones o también en las nuevas tecnologias. Existen una
variedad extensa de formatos, que son utilizados para almacenar los contenidos desde

aplicativos, videos, imagenes, textos y audios.

En este sentido, acorde al conjunto de indicadores en torno al contenido,
Cordero et al. (2021) menciond6 a la tematica refiriéndolo como, temas en conjunto
dentro de una historia o argumento la cual, entrelaza un vinculo con el lector y el

material provocando un interés en sus emociones.

Por consiguiente, para el segundo indicador Vilches (2019) destacé a las

secuencias dentro del estilo artistico ya que, son elementos que se suceden unos a
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otros guardando relacion entre ellas mismas de una manera original conservando una

estética propia del autor agrupandolos en paginas.

Adicional a ello, el tercer indicador denominado como narrativa son enlazados
por Morales et al. (2022) al ser una habilidad o destreza en relatar historias por medio
de textos e imagenes de manera paralela, empleando un formato determinado para su

presentacion y facil comprension.

Por otro lado, los medios tecnolégicos como tercera dimensién, son medios que
necesitaron ser ayudados por dispositivos para lograr difundir un mensaje o
informacion determinado. Adicional a ello, Sierra (2019) especifico que, los medios
tecnologicos tales como programas, aplicativos o dispositivos avanzados, son
fundamentales para, colaborar con piezas graficas tales como un comic digital con la
finalidad de facilitar la transmision de informacién, mejorando la recepcion del mensaje

de manera directa e interactiva hacia un publico especifico.

En cuanto al primer indicador de medios tecnolégicos, Gamarra (2021) destacé
a la difusién porque, es la transmision de un mensaje especifico, haciendo uso de los
medios digitales, plataformas o redes sociales para una mayor expansién evocada al

material que se desea exponer.

Para el segundo indicador denominado como dispositivo, Agreda (2019) lo
enlaz6 como una serie de mecanismos tecnologicos los cuales, desarrollaron
diferentes acciones con el propédsito de comunicar un determinado mensaje,

permitiendo una facil comprension y aprendizaje de un material digital.

En cuanto a la tematica denominada como la covid-19, se amplié los conceptos
tedricos en base a los siguientes autores:

Para el Consejo nacional de ciencia, tecnologia e innovacion tecnoldgica
(Concytec, 2020) la covid-19 es una afeccidn respiratoria muy infecciosa, que se

trasmite por medio de la respiracion, a través de pequefias gotas de saliva, que
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despide cualquier individué que haya sido contagiado, provocando la propagacion en

masa si no fuese tratado en el momento debido.

En relacién a lo mencionado, Flores (2021), especifico que, la covid-19 es una
enfermedad, con un alto indice de contagio, para lo cual se recomienda un
distanciamiento social de al menos dos metros de separacion, los especialistas
sostienen que, no solo las personas sintomaticas, tienen la posibilidad de trasmitir la

enfermedad, sino que los asintomaticos, también la pueden transmitir.

Asi mismo, Quillay (2022) expres6 a la covid-19 como una enfermedad diferente
a otras, ya que su periodo de incubacién es de aproximadamente cinco dias entre la
infeccidn y los primeros sintomas. Los especialistas sefalaron que la infeccion se inicia
dentro del organismo en dos dias, antes del inicio de los sintomas conocidos, tales

como fiebre, cefalea, tos y fatiga.

Adicional a ello, Ayala (2022) menciond que, la covid-19 es una afeccion en la
cual la mayoria tienen graves cuadros respiratorios, lo cual ha provocado su expansion
masiva en numerosos paises por lo que, la Organizacion Mundial de la Salud (OMS),
evaluo esta enfermedad llamandola una crisis sanitaria de magnitud internacional,
agregando que, es una enfermedad distinta a otras porque, posee proporciones y

cifras de contagio altas las cuales, dieron como resultado una epidemia infecciosa.

Maciel et al. (2021) especificaron que, durante la pandemia de la covid-19 fue
de importancia la higiene de las manos y la eficiencia del seguimiento en cuanto a los
protocolos de seguridad como principales medios preventivos en tiempos de

cuarentena, evitando el contagio de la infeccion de esta enfermedad.

En relacién al aporte mencionado, Alvarez y Harris (2020) estipularon que, las
personas al ser infectadas por la covid-19, manifiestan sintomas severos en la zona
nasofaringea, permaneciendo estos sintomas durante casi una semana. Los

especialistas de la salud han indicado que los pacientes pre existentes o graves,
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pueden permanecer con estos sintomas, por mucho mas tiempo, representandoles un
gran riesgo para sus vidas, por ello recomiendan que se les realice determinados
procedimientos como la intubacién o el uso de nebulizadores, para salvaguardar sus

vidas.

El Consejo nacional de ciencia, tecnologia e innovacion tecnoldgica (Concytec,
2020) en relacion a la primera dimensidn, indicé lo siguiente:

La propagacion, se refirid cuando una persona se ha infectado con algun virus
o bacteria en un determinado lugar, incluidas aquellas personas que no saben como
ni donde se pudieron infectar de alguna enfermedad especifica. En relacién a ello, Diaz
et al. (2021) recalcaron que, la propagacién se entiende al traslado de algo, a distintos
lugares donde se produjo un contagio, pudiéndose dilatar o extender en el tiempo. Por
ende, este término es comunmente asociado a las enfermedades o amenazas, que

pueden ser altamente riesgosas para las personas.

Vinculado a ello, acorde a los indicadores alineados a la propagaciéon Sedano
(2020) menciond que, la higiene estuvo dirigida a las practicas orientadas al
mantenimiento de la limpieza y aseo personal a través de cuidados que necesitaba el

cuerpo para poseer un estado saludable.

En este sentido, para el segundo indicador Salazar (2020) rescaté que, la
funcién primordial de las goticulas respiratorias ya que, son particulas respiratorias
muy pequefias que exhala una persona infectada provocando la propagacion indirecta

de una enfermedad sin que el individuo tenga conocimiento de su transmision.

Para el tercer indicador denominado como las mascarillas, Romero et al. (2021)
los enlazaron como un producto sanitario eficaz que permite cubrir lo boca y fosas
nasales para evitar la propagacion de enfermedades contagiosas como también

delimitar el contagio frente a otros individuos.
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Como cuarto indicador Medina et al. (2020) determinaron que, la cuarentena se
alinea al aislamiento preventivo durante un determinado tiempo para evitar la

propagaciéon de una enfermedad infecciosa.

El contagio, como segunda dimension se relaciono con la propagacion cuando,
puede ser directa o también indirecta para afectar a las personas, por lo cual su
transmision es rapida y puede producirse al tocar a un individuo infectado o algun
objeto contaminado por la enfermedad o el virus. Por ello, Carrero (2022) menciond
que, un paciente afectado por algun padecimiento especifico, le puede causar efectos
negativos ya que, el paciente se estigmatiza con dicho padecimiento no pudiendo
percibir el contagio del virus, impidiéndole que pueda buscar ayuda oportuna ante los

profesionales de salud.

En este sentido, para el primer indicador, Noriega et al. (2020) destaco a los
asintomaticos ya que, son personas que fueron infectados mas no presentan ningun

sintoma de algun padecimiento o afeccion de enfermedad o virus preponderante.

Para el segundo indicador denominado como protocolos de bioseguridad,
Gbémez (2021) los enlazé como conjunto de medidas que buscaron controlar y evitar
la propagacién o contagio de enfermedades virales utilizando diferentes mecanismos
para ser prevenidos los cuales, tuvieron en los ultimos afios tuvieron una mayor

recurrencia en cuanto a su uso.

Por ultimo, se tuvo presente a la segunda variable que se le denominé como la
percepcion:

Para Sanchez (2019) definié a la percepcién como un mecanismo sensorial y
cognitivo de gran complejidad porque relaciona a los procesos psicologicos de
deteccién y sinterizacion en cuanto a efectos ambientales, que permiten asociarse a
experiencias pasadas como el juicio otorgandole a la memoria del ser humano el poder
sentir, seleccionar e interpretar los estimulos con la finalidad de adaptarse a una mejor

comprension.
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Segun Forigua (2018) especifico que, la percepcidn pasa por etapas, ya sea el
estimulo, la electricidad, la experiencia y la accion. El estimulo es el medio fisico que
nos afecta tras prestarle nuestra atencion, y se convirtié en una experiencia dentro de
nuestro sistema nervioso, produciéndose procesos de trasmision y procesamiento
neuronales, emergiendo la experiencia consciente, la cual regula la accién y la

retroalimenta de acuerdo a lo que nos va pasando, momento a momento.

Adicional a esto, Gavidia (2022) sefialé6 que, la percepcidbn nos entregd
informacion sobre el mundo, por medio de ella estamos en contacto con la realidad.
Debemos tener en cuenta que proviene de nuestros sentidos, en mérito al objeto que
tenemos delante y otra parte procede de nuestra propia mente, en otras palabras, no
somos espectadores pasivos puesto que, la percepcion es un fenémeno activo que no

es facil determinar o percibir.

Para Rosales (2018) la percepcién se defini6 como un proceso subjetivo y
limitado. La parte subjetiva interviene en el proceso perceptivo como un elemento
interno, el cual es el yo, y uno externo que es el mundo, razon por la cual una persona
solo podra conocer su percepcion personal, sabiendo que difiere de la otra persona,
ademas, esta sera limitada, porque va a depender del funcionamiento de sus érganos

sensoriales.

Segun Ortega et al. (2018) especificaron que, la percepcion es la facultad
humana, que permiti6 mediante los sentidos, relacionarnos con el mundo. Sin
embargo, resulta dificil precisar los linderos especificos. Por lo cual, podemos definirla
como la capacidad para obtener informacion en relacion a las sensaciones que se

producen en la persona, acorde a su realidad que lo rodea.
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Tras lo anteriormente mencionado por Sanchez (2019) en relacién a la primera

dimensién indico lo siguiente:

Los procesos psicologicos, son una interpretacion de una realidad la cual
permite el desarrollo de efectos como también comportamientos propios de la persona.
Vinculado a esto, Moreno et al. (2019) denominaron a los procesos psicolégicos como
interpretaciones de lo que el ser humano considera como real, siendo importante para
ello la comprension, las emociones, afectos y el comportamiento. Permitiendo a la

persona tomar una postura de si mismo y su entorno.

En adicién a ello, los indicadores alineados a los procesos psicologicos para
Banos (2022) es la conducta al ser un comportamiento exterior de una persona que se
desenvuelve en un entorno especifico, siendo observado objetivamente para un

desenvolvimiento personal.

En este sentido, para el segundo indicador Galvez et al. (2018) destacaron la
funcion del aprendizaje en los procesos psicolégicos ya que, es un desarrollo en el
cual una persona modifica o altera diversos conocimientos basicos para su propio

desarrollo personal en su medio especifico.

Los estimulos, como segunda dimensién se relacionaron con la percepcion, al
ser conectores de sentidos los cuales permitieron percibir diversas circunstancias
como también cambios en el interior o exterior de la persona. A partir de esto, Tucno
(2019) destaco a los estimulos como canales que producen un cambid fisico o
conductual en la persona de manera intrapersonal, orientando una reaccién y una

respuesta por parte del organismo.

En cuanto al primer indicador de estimulos, Garcia (2019) propuso a las
sensaciones ya que, son un conjunto de datos importantes dados por el sistema
nervioso a los érganos sensoriales cuyo propésito es dar respuesta al cuerpo humano

para generar una percepcion determinada.
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Para el segundo indicador denominado como interpretacion, Diez (2017) lo
destacé como parte de los estimulos al ser un juicio o una conclusién que el individuo
realizo frente a determinadas situaciones con la finalidad de comprender su progreso

personal y emocional.

ll. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion
3.1.1. Tipo de investigacion
La investigacion fue de tipo aplicada ya que, para Baena (2017) la aplicacién de
un tipo de investigaciéon de caracteres aplicado, dirige su atencion a los hechos
puntuales. Es por este motivo que, la investigacion se realizé en un contexto
determinado para ser puesto en practica, utilizando los fundamentos previamente

analizados que, sirvieron de soporte en el desempeio del estudio.

3.1.2. Diseno de investigacion

Para este apartado, se enfatizé en un disefio no experimental, puesto que,
segun Cabezas (2018) menciond que, es un respaldo para el desarrollo de un estudio,
enfocandose principalmente en el aspecto numérico, donde se recopila informacion
analizada y procesada al momento de generar las preguntas en torno a la
investigacion. En este sentido, el estudio tuvo un disefio de naturaleza no experimental
porque, estudia diferentes eventos que transcurrieron en forma natural para que luego

fuesen analizados en base a una opinion.

3.1.1. Nivel de investigacion

En cuanto al nivel del estudio, buscé identificar las respuestas ante diversos
fendmenos, segun Stol et al. (2018) mencionaron que, la aplicacion de un nivel
correlacional en un estudio, permite el analisis de grupos no aleatorizados, los cuales,
estuvieron previamente establecidos, donde se busca indicar la manipulacién de

determinadas variables independientes. Por ello, en base a las categorias y conceptos
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de las variables de la investigacion, se identificé la correlacién donde se procedi6 a la

examinacion de las hipotesis.

3.1.2. Enfoque de investigacion

La investigaciéon tuvo una perspectiva cuantitativa que, segun Hassan (2017)
afirmé al enfoque cuantitativo, como un apoyo durante el proceso, el cual se orienta
sobre todo en lo numérico y estadistico con la finalidad de obtener una respuesta
especifica ante las interrogantes que posee una investigacion. En este sentido, el
estudio buscod acentuar datos y analizar las respuestas de las preguntas que se
emplearon para después ser analizadas por medio de técnicas estadisticas

determinadas con la finalidad de tener un resultado preciso.

3.2. Variables y operacionalizacién
3.2.1. Variables
Se obtuvieron dos variables que son: comic digital sobre la covid-19 y

percepciéon. A continuacion, se haran presentes sus caracteristicas.

Tabla 1
Caracterizacion de las variables
Variables Naturaleza Escala Categoria
Comic digital sobre o . .
V1 _ Cualitativa Nominal Independiente
covid-19
V2 Percepcion Cualitativa Nominal Independiente

Fuente. Elaboracion propia (2023)

En relacion a la variable 1, Cémic digital sobre la covid-19, se mostraron 3
dimensiones para comic digital, los cuales fueron: estilo artistico, contenidos y medios
tecnoldgicos, cada una de las dimensiones se dividen en indicadores. La dimension
de estilo artistico tuvo como indicadores: disefio, imagenes, personajes y pictogramas.

En cuanto a la segunda dimension, contenidos, se obtuvo como indicadores: tematica,
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secuencias y narrativa. Finalmente, la tercera dimension medios tecnoldgicos,

presentd como indicadores: difusion y dispositivo.

En cuanto a la tematica, la covid-19 se determin6 2 dimensiones las cuales
fueron: propagacién y contagio, donde ambas obtuvieron indicadores. La dimension
de la propagacion, presentd como indicadores: higiene, goticulas respiratorias,
mascarillas y cuarentena. Por otro lado, la segunda dimensién contagio, tuvo como

indicadores: asintomaticos y protocolos de bioseguridad.

Por parte de la variable 2, Percepcion, se mostraron 2 dimensiones: procesos
psicolégicos y estimulos, cada una de ellas se dividieron en indicadores. La dimension
de procesos psicoldégicos tuvo como indicadores: conducta y aprendizaje. Finalmente,
la segunda dimension estimulos, obtuvo como indicadores: Sensaciones e

interpretacion.

3.2.2. Operacionalizacién de variables

Para este proceso, se elaboraron los conceptos, caracteristicas y citas tedricas
pertinentes de cada variable como también, se pudo definir de manera precisa cada
una de ellas. Por ende, se elabord una tabla de operacionalizacion de variables ya
que, fue un propésito primordial para la elaboracion de esta tabla debido a este estudio

el cual, tuvo un enfoque netamente cuantitativo. (Anexo 1)

Dentro de este marco, las 2 variables, fueron divididas en 2 o 3 dimensiones,
cada dimension tuvo de igual manera su concepto y cita, del mismo modo que el
anterior mencionado, las dimensiones se partieron en indicadores, a partir de los

conceptos extraidos y analizados de las dimensiones.

3.3. Poblacién, muestra y muestreo
3.3.1 Poblacion
Estuvo compuesto directamente por individuos que tuvieron caracteristicas

semejantes. Por lo cual, Franco et al. (2017) mencionaron que, la poblacion esta
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formada, por una cantidad especifica y determinada de personas las cuales, poseen
cualidades idénticas. Debido a ello, el presente estudio, obtuvo una cantidad finita de
150 estudiantes de secundaria de la Institucién Educativa Villa América del distrito de

San Martin de Porres.

Criterio de inclusién:

El proyecto de investigacion, contd con un criterio de inclusion donde se empled a
jovenes, tanto a hombres cuanto a mujeres que son estudiantes del 3ro y 4to de
secundaria, quienes pertenecen a la Institucion Educativa Villa América y que estén

matriculados en el afno 2023.

Criterio de exclusién:
Para este apartado, no se consider¢ a estudiantes de otras secciones, ni que tuviesen

bajas notas o que pertenezcan a otros centros educativos.

3.3.2 Muestra

En la muestra se extrajeron minimas relaciones de la poblacion, con el fin de
agilizar la investigacion. Adicional a ello, Gutiérrez (2017) afirmo que, la muestra es un
grupo minoritario de una poblacion que pretende seleccionar grupos con similares
atributos en el desarrollo para conservar recursos y tiempo. Por lo tanto, acorde a la
aplicacion de una formula, la proporcion de la muestra seleccionada fue un total de

108 estudiantes de 3ro y 4to de secundaria. (Anexo 4)

3.3.3 Muestreo

En cuanto al muestreo, se aplicé un experimento probabilistico aleatorio simple
ya que, para Otzen et al. (2017) mencionaron que, el objetivo es evaluar el criterio de
un grupo de personas determinando un valor en base a una informacion obtenida. Por
este motivo, se dispuso una lista en relacién a las unidades que conforman la
poblacion, especificando los criterios de legibilidad en el estudio, obteniendo un

resultado numeérico.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos
3.4.1. Técnicas de recoleccion de datos

Se tuvieron por el conjunto de ideas, generando registros acordes con el tema
a investigar. En este sentido, para Sanchez et al. (2021) recolectar datos es importante
en toda investigacion, ya que, recopila informacion utilizando caracteristicas e ideas
relacionadas con un tema especifico. Por este motivo, la técnica usada para esta
investigacidén es una encuesta y las preguntas estuvieron redactadas especificamente
segun los indicadores de las dimensiones. Adicional a ello, se elaboraron preguntas

para ser respondidas con criterio nominal en escala de Likert.

3.4.2 Instrumento

Consisti6 en obtener datos, fundamentos y panoramas de variables
anteriormente investigadas. De igual manera, Hernandez et al. (2018) especificaron
que, los datos a analizar o estudiar en una investigacion cuentan con el objetivo de
acumular bases conceptuales y perspectivas sobre las variables previamente
estudiadas. En este sentido, la recoleccion de datos fue mediante unos cuestionarios
en escala de Likert compuesto de 20 items multiples, divididos entre las variables como
lo fueron comic digital sobre covid-19 y la percepcion. Sin embargo, se estuvieron
tomando preguntas politdmicas llevando como valores determinados: Totalmente en
desacuerdo= 1, en desacuerdo= 2, ni de acuerdo, ni en desacuerdo= 3, de acuerdo=

4 y totalmente de acuerdo= 5.

3.4.3. Validez

En una investigacion, Villasis et al. (2018) afirmaron que, es necesario verificar
si el instrumento de medicidn el cual se va a utilizar, mide lo que realmente se quiere
alcanzar. Por ende, se debieron definir todos los procedimientos para obtener una

significancia precisa.

En este sentido, se aplicd el procedimiento de validez, tomando en cuenta la

evaluacion de 3 expertos conformados por la Mgtr. Arias Soria, Susana, Mgtr. Carrasco
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Angeles, Elvis y la Mgtr. Pachas Gutiérrez, Eleonora, donde se efectud la evaluacion

de las preguntas teniendo como base principal las variables de estudio.

Seguido de este proceso, se ejecutd una prueba binomial, donde los datos
resultantes reflejaron una significancia del 0.000 por parte del instrumento siendo un

valor menor al 0.05. (Anexo 5)

3.4.4. Confiabilidad

Extendiendo al arqueo investigativo, segun Moreno (2017) menciond que, la
medida con la cual el investigador va a recurrir cuando recolecte resultados, debera
ser un calculo utilizando el método esencial en la prueba de confiabilidad. Por ende, el
presente estudio aplicd, un método de obtenciéon de datos por medio del Alfa de
Cronbach, determinando la confiabilidad, donde se obtuvo el resultado del 0.758

comprobando un indice de buena confiabilidad. (Anexo 6)

3.5. Procedimientos

Se utilizé un cuestionario basado en lo indicado por las variables, dicho
cuestionario fue entregado a un grupo de personas en un lugar especifico,
determinando un muestreo aleatorio por simplicidad de uso, luego de manera aleatoria,
los encuestados decidieron qué alternativas deben marcar, siguiendo las instrucciones
para completar la encuesta propuesta. Seguidamente se ordend los datos, procesando
la informacién en una hoja de Excel, donde se desarrollé en el programa IBM SPSS
25. Dicha informacion fue analizada utilizando las técnicas estadisticas como la prueba
de validez binomial, el alfa de Cronbach para la fiabilidad y el analisis descriptivo e

inferencial. Resaltando la interpretacién necesaria para la resolucién del problema.

3.6. Método de analisis de datos
Esta formulado mediante el analisis descriptivo e inferencial, los cuales fueron
examinados en base al software IBM SPSS 25 para, medir con esquemas de barras

relacionados con el valor que se ingresaron a la base de cifras, comenzando con la
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veracidad del contenido para comprobar los aspectos de normalidad y compararlos

con las premisas encontradas.

3.6.1. Anadlisis descriptivo

Para esta seccion, se presentaron los datos resultantes del cuestionario el cual,
fue aplicado a 108 estudiantes de 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa
Villa América, la cual, se constituy6 de 20 preguntas y siendo representadas en base

a graficos en barras.

Figura 1
Indicador de estilo artistico

1. ¢La paleta de colores utilizada en el disefio del comic digital
es llamativa?

48

34

26

0 0 31.5% 44.4% 24.1%

Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo
desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

La figura 1 muestra a 48 estudiantes que conforman el 44.4%, quienes estuvieron “de
acuerdo” en que, el cémic digital posee una paleta de colores llamativa. Sin embargo,
34 estudiantes que representan el 31.5%, aseguran estar “ni de acuerdo, ni en
desacuerdo” y 26 estudiantes que se constituyen por el 24.1% afirman estar

“totalmente de acuerdo”.
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Figura 2

Indicador de estilo artistico

2. ¢Consideras que, los textos del comic digital se relacionan
ala composicion artistica de un cémic?

58

41

9

0 0 Lg% 53.7% 38.0%

Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo
desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

Para la figura 2, se muestran a 58 estudiantes que representan el 53.7%, quienes
estuvieron “de acuerdo” en que, el texto del comic digital se relaciona con la
composicién artistica de un comic. No obstante, 41 estudiantes que conforman el 38%
aseguran estar “totalmente de acuerdo” y 9 estudiantes con el 8.3%, afirman estar “ni

de acuerdo, ni en desacuerdo”.
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Figura 3
Indicador de estilo artistico

3. Las imagenes del comic digital transmiten un mensaje con
unaintencién comunicativa precisa?

50 51

7

0 0 .i—',% 46.3% 47.2%

Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo
desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

En la figura 3, se muestran 51 estudiantes que representan el 47.2%, quienes
estuvieron “totalmente de acuerdo” que, las imagenes transmiten un mensaje con una
intencion comunicativa precisas. Por otro lado, 50 estudiantes que conforman el
46.3%, estan “de acuerdo” y 7 estudiantes que representan el 6.5% afirman estar “ni

de acuerdo, ni en desacuerdo”.
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Figura 4

Indicador de estilo artistico

4. ¢ Piensas que, los personajes del cOmic digital poseen un
estilo artistico asociado a la narrativa?

55

44

0 0 8.3% 40.7% 50.9%

Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo
desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

Para la figura 4, se muestra a 55 estudiantes que representan el 50.9%, quienes
estuvieron “totalmente de acuerdo” con los personajes del cémic digital, al poseer un
estilo artistico asociado a la narrativa. Adicional a ello, 44 estudiantes que conforman
el 40.7%, aseguran estar “de acuerdo” y 9 estudiantes que representan el 8.3% dicen

no estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.

30



Figura 5
Indicador de estilo artistico

5. ¢ Consideras que, los simbolos o iconos en el comic digital
son adecuados en la narracion de la historia?

51 51

6

0 0 .i,G% 47.2% 47.2%

Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo
desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

En la figura 5, se evidencian 51 estudiantes representados por el 47.2%, quienes
estuvieron “totalmente de acuerdo” que, los simbolos o iconos en el comic digital son
adecuados en la narracién de la historia. No obstante, otros 51 estudiantes que
conforman el 47.2%, aseguran estar “de acuerdo” y finalmente 6 estudiantes que

representan el 5.6%, afirman no estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.
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Figura 6
Indicador de contenido

6. ¢ Estas de acuerdo con latemética de la covid-19 que se
aborda en el comic digital?

57
46
4
0 L 0o% L”/ 42.6% 52.8%
[ o I
Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo

desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

Para la figura 6, se aprecia a 57 estudiantes que representan el 52.8%, quienes
estuvieron “totalmente de acuerdo” con la tematica de la covid-19 que se aborda en el
cémic digital. Por otro lado, 46 estudiantes que conforman el 42.6%, aseguran estar
“‘de acuerdo”, 4 estudiantes que constituyen el 3.7%, no estan “ni de acuerdo, ni en

desacuerdo” y 1 estudiantes que se le atribuye el 0.9%, esta “en desacuerdo”.
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Figura 7

Indicador de contenido

7. ¢(El comic digital muestra de manera coherente y secuencial la
informacion sobre la covid-19?

53
51
4
0 0 -j% 47.2% 49.1%
Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo

desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

En la figura 7, se evidencia a 53 estudiantes representados por el 49.1%, quienes
estuvieron “totalmente de acuerdo” que, el cémic digital, muestra de manera coherente
y secuencial la informacion en relacion a la covid-19. No obstante, 51 estudiantes que
conforman el 47.2%, aseguran estar “de acuerdo” y 4 estudiantes que presentan el
3.7% dicen no estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.
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Figura 8

Indicador de contenido

8. ¢El comic digital sobre la covid-19 narr6 con facilidad el

mensaje?
53
49
6
0 0 .j% 45.4% 49.1%
Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo

desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

En la figura 8, se muestra a 53 estudiantes que conforman el 49.1%, quienes
estuvieron “totalmente de acuerdo” que, el comic digital sobre la covid-19 narré con
mucha facilidad el mensaje. Por otro lado, 49 estudiantes que representan el 45.4%,
aseguran estar “de acuerdo” y finalmente 6 estudiantes que tienen el 5.6%, no estan

“ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.
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Figura 9

Indicador de medios tecnologicos

9. ¢ Consideras que, la proyeccion del coOmic digital logré
transmitir el mensaje correctamente?

53

49

6

0 0 .j% 49.1%

Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo
desacuerdo

45.4%

Fuente. Elaboracion propia (2023)

Para la figura 9, se evidencia a 53 estudiantes que representan el 49.1%, los cuales
afirmaron estar “de acuerdo” que, la proyeccion del comic digital si logro transmitir el
mensaje correctamente. Sin embargo, 49 estudiantes conformados por el 45.4%, estan
“totalmente de acuerdo” y 6 estudiantes presentan el 5.6%, mencionan no estar “ni de

acuerdo, ni en desacuerdo”.
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Figura 10
Indicador de medios tecnologicos
10. ¢Consideras que, el dispositivo utilizado para la

presentacion del comic digital contribuyd positivamente en su
difusiéon?

7

0 0 .ﬁ/

Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo
desacuerdo

47.2% 46.3%

Fuente. Elaboracion propia (2023)

En la figura 10, se evidencia a 51 estudiantes representados por el 47.2%, los cuales
estan “de acuerdo” con el dispositivo utilizado para la presentacion del comic digital
contribuyendo positivamente en su difusion. Adicional a ello, 50 estudiantes
conformados por el 46.3%, aseguran estar “totalmente de acuerdo” y 7 estudiantes

presentados por el 6.5%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.
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Figura 11

Indicador de propagacion

11. ;Consideras que, el comic digital explica que la buena
higiene evita la propagacion de la covid-19?

61

43
4
0 0 L7% 39.8% 56.5%
Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, nien De acuerdo Totalmente de acuerdo

desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

En la figura 11, se muestra a 61 estudiantes que conforman el 56.5%, quienes
estuvieron “totalmente de acuerdo” que, el comic digital explica que la buena higiene
evita la propagacion de la covid-19. Por otro lado, 43 estudiantes representados por el
39.8%, aseguran estar “de acuerdo” y finalmente 4 estudiantes que presentan el 3.7%

no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.
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Figura 12
Indicador de propagacion

12. ¢ Piensas que, las goticulas respiratorias mencionadas en el
comic digital facilitan la propagacion masiva de la covid-19?

52
50

6

0 0 .j% 46.3% 48.1%

Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en

De acuerdo Totalmente de acuerdo
desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

Para la figura 12, se muestra a 52 estudiantes que representan el 48.1%, estan
“totalmente de acuerdo” que, las goticulas respiratorias mencionadas en el cémic
digital, facilitan la propagacién de la covid-19. Adicional a ello, 50 estudiantes que

conforman el 46.3%, aseguran estar “de acuerdo” y 6 estudiantes que presentan el
5.6%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.
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Figura 13

Indicador de propagacion

13. ¢ Consideras que, el cdmic digital especifica el uso
obligatorio de las mascarillas para prevenir la propagacion de la

covid-19?
52 52
4
0 0 -j% 48.1% 48.1%
Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo

desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

En la figura 13, se aprecia a 52 estudiantes que presentan un 48.1% que, afirman estar
“totalmente de acuerdo” que, el comic digital especifica correctamente, el uso
obligatorio de las mascarillas para prevenir la propagacion de la covid-19. Adicional a
ello, 52 estudiantes que conforman el 48.1%, aseguran estar “de acuerdo” y 4

estudiantes que representan el 3.7%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.
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Figura 14
Indicador de propagacion

14. ¢ El coOmic digital te ayudo a entender que la propagaciéon de
la covid-19 se redujo por la cuarentena?

55

46

7

0 0 .j% 42.6% 50.9%

Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo
desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

En la figura 14, se muestra a 55 estudiantes que representa el 50.9%, quienes estan
“totalmente de acuerdo” que, el comic digital ayudo a entender que la propagacion de
la covid-19 se redujo por la cuarentena. Por ello, 46 estudiantes que conforman el
42.6%, aseguran estar “de acuerdo” y 7 estudiante que presenta el 6.5%, mencionan

no estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.
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Figura 15

Indicador de contagio

15. ¢Consideras que, las personas asintoméaticas mencionadas en
el comic digital, pueden ser agentes de contagio de la covid-19?

52

44

11.1% 40.7% 48.1%

0 0

Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo
desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

En la figura 15, se evidencia a 52 estudiantes que representan el 48.1%, quienes
estuvieron “totalmente de acuerdo” que, las personas asintomaticas mencionadas en
el comic digital si pueden ser agentes de contagio de la covid-19. Adicional a ello, 44
estudiantes que conforman el 40.7%, aseguran estar “de acuerdo” y 12 estudiantes

que presentan el 11.1%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.
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Figura 16
Indicador de contagio
16. ¢ Piensas que los protocolos de bioseguridad son medidas

Utiles para controlar el contagio de la covid-19 mencionadas en
el comic digital?

61

40

7

0 0 h% 37.0% 56.5%

Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo
desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

En la figura 16, se muestra a 61 estudiantes que representan el 56.5%, afirman estar
“totalmente de acuerdo” que, los protocolos de bioseguridad son medidas utiles para
poder controlar el contagio de la covid-19 la cual fue mencionada en el comic digital.
No obstante, 40 estudiantes que conforman el 37%, aseguran estar “de acuerdo” y 7

estudiante que presentan el 6.5%, aseguran no estar “ni de acuerdo, ni en

desacuerdo”.
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Figura 17

Indicador de procesos psicologicos

17. ¢Consideras que la historia que se narra en el cémic digital
cambio la conducta de los personajes en relacién ala covid-19?

59

40

9

Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo
desacuerdo

54.6% 37.0%

Fuente. Elaboracion propia (2023)

Para la figura 17, se evidencia a 59 estudiantes que conforman el 54.6%, quienes
afirman estar “de acuerdo” que, la historia narrada en el comic digital cambid la
conducta de los personajes en relacion a la covid-19. En este sentido, 40 estudiantes
que representan el 37%, aseguran estar “totalmente de acuerdo” y 9 estudiantes que

presentan el 8.3%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.
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Figura 18

Indicador de procesos psicologicos

18. ¢ Piensas que el comic digital sobre la covid-19 permite un
aprendizaje y desarrollo personal en referencia a esta

enfermedad?
59
47
0 0 2 1.9% 43.5% 54.6%
[ —
Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, nien De acuerdo Totalmente de acuerdo

desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

En la figura 18, se muestra a 59 estudiantes que representan el 54.6%, quienes
estuvieron “totalmente de acuerdo” en que, el comic digital sobre la covid-19 permite
un aprendizaje y desarrollo personal en torno a la enfermedad. Adicional a ello, 47
estudiantes que conforman el 43.5% aseguran estar “de acuerdo” y 2 estudiantes que

presentan el 1.9%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.
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Figura 19
Indicador de estimulos

19. ¢ El coOmic digital sobre la covid-19 produjo en ti sensaciones
positivas en relacion a tu percepcion de la enfermedad?

61

42

5

Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo
desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

En la figura 19, se evidencia a 61 estudiantes que conforman el 56.5%, quienes estan
“de acuerdo” que, el cdmic digital sobre la covid-19 produjo sensaciones positivas en
relacion a la percepcion sobre la enfermedad. Sin embargo, 42 estudiantes que
representan el 38.9%, aseguran estar “totalmente de acuerdo” y finalmente 5

estudiantes los cuales, presentan un 4.6%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.
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Figura 20

Indicador de estimulos

20. ¢ Consideras que el cémic digital aportd informacién para
una mejor interpretacion en relacion a la covid-19?

65
40
3
0 0 I 25 37.0% 60.2%
Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo, ni en De acuerdo Totalmente de acuerdo

desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia (2023)

En la figura 20. muestra a 65 estudiantes que representan el 60.2%, quienes estuvieron
“totalmente de acuerdo” que, el comic digital aporté informacion en relacion a la covid-
19 generando una mejor interpretacion de la misma. En este sentido, 40 estudiantes
quienes conforman el 37%, aseguran estar “de acuerdo” y 3 estudiante que constituyen

el 2.8%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.

3.6.2. Analisis inferencial

En relacion al siguiente apartado, se realizé una prueba de normalidad la cual,
aplicé un método estadistico denominado Kolmogdrov-Smirnov consiguiendo el
objetivo de demostrar las premisas para el estudio al ser distribuidos por la muestra

que se desarrollé en base a la poblacion determinada.
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En este sentido, el nivel de significancia adquirido es del 0.000 menor al 0.05.
Por lo tanto, se pudo constatar que existe un parametro anormal el cual, involucro la
aplicacion de la correlacion Rho Spearman para determinar la relacion entre las

hipotesis de la investigacion. (Anexo 6)

Prueba de Hipotesis General

Hi: Existe relacion significativa entre el cdmic digital sobre la covid-19 y la
percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la |.E. Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Ho: No existe relacion significativa entre el cémic digital sobre la covid-19 y la
percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la |.E. Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Tabla 2

Correlacion de Spearman de la hipotesis general

Correlaciones

T_COMICDIGITAL_  T_PERCEPCION

COVID19
Coeficiente de o
, » 1,000 444
T_COMICDIGITAL_ _ correlacion
COVID19 Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 108 108
Spearman Coeficiente de o
L, 444 1,000
. correlacién
T_PERCEPCION . i
- Sig. (bilateral) ,000 .
N 108 108

Fuente. IBM SPSS 25 (2023)
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Interpretacion:

Se obtuvo una correlacion positiva media equivalente al 0.444. Adicional a ello, se tuvo
una significancia del 0.000. siendo un resultado menor al 0.05. En este sentido, se
declina la hipétesis nula y se aprueba la del estudio, indicando una relacion significativa
entre el comic digital sobre la covid-19 y la percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de
secundaria de la Institucion Educativa Villa América, ubicada en el distrito de San
Martin de Porres, Lima — 2023.

Prueba de Hipétesis Especifica 1

Hi: Existe relacion significativa entre el estilo artistico y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima-2023.

Ho: No existe relacion significativa entre el estilo artistico y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Tabla 3

Correlacion de Spearman de la hipdtesis especifica 1

Correlaciones

ESTILO_ARTISTICO  T_PERCEPCION

D1 vi1
Coeficiente de o
. . 1,000 ,335
ESTILO_ARTISTI correlacion
CO_D1 V1 Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 108 108
Spearman Coeficiente de "
L, ,335 1,000
, correlacion
T_PERCEPCION i i
- Sig. (bilateral) ,000 .
N 108 108

Fuente. IBM SPSS 25 (2023)
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Interpretacion:

Se identificd una correlacidon positiva media con un resultado del 0.335. No obstante,
se tuvo una significancia del 0.000. siendo un resultado menor al 0.05. Es por ello que,
se declina la hipotesis nula y se aprueba la del estudio, lo cual determind, una relacion
significativa entre estilo artistico y la percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de
secundaria de la Institucion Educativa Villa América, ubicada en el distrito de San
Martin de Porres, Lima — 2023.

Prueba de Hipoétesis Especifica 2

Hi: Existe relacion significativa entre el contenido y la percepcién de estudiantes
del 3ro y 4to de secundaria de la Instituciéon Educativa Villa América del distrito de San
Martin de Porres, Lima — 2023.

Ho: No existe relacién significativa entre el contenido y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Tabla 4

Correlacion de Spearman de la hipotesis especifica 2

Correlaciones

CONTENIDO_D2_  T_PERCEPCION

Vi
Coeficiente de .
. 1,000 ,214
CONTENIDO_D2_ _correlacion
V1 Sig. (bilateral) . ,026
Rho de N 108 108
Spearman Coeficiente de )
L, 214 1,000
. correlaciéon
T_PERCEPCION i _
Sig. (bilateral) ,026 .
N 108 108

Fuente. IBM SPSS 25 (2023)
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Interpretacion:

Se determind una significancia del 0.026 siendo un resultado menor al 0.05. Adicional
a ello, se obtuvo una correlacion positiva media con un resultado del 0.214. Por lo
tanto, se declina la hipodtesis nula y se aprueba la de investigacion, lo cual indico, una
relacion significativa entre el contenido y la percepcién de estudiantes del 3ro y 4to de
secundaria de la Institucion Educativa Villa América, ubicada en el distrito de San
Martin de Porres, Lima — 2023.

Prueba de Hipoétesis Especifica 3

Hi: Existe relacion significativa entre los medios tecnolégicos y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Ho: No existe relacion significativa entre los medios tecnoldgicos y la percepcion
de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Tabla 5

Correlacion de Spearman de la hipotesis especifica 3

Correlaciones

MEDIOS TECNOL  T_PERCEPCION
OGICOS_D3 Vi

Coeficiente de

., 1,000 ,369”
MEDIOS_TECNO correlacion
LOGICOS _D3_V1  Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 108 108
Coeficiente de
Spearman " 369" 1,000
i correlacion
T_PERCEPCION 0 (bilateral) 000
N 108 108

Fuente. IBM SPSS 25 (2023)
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Interpretacion:

Se detecto una correlacion positiva media obteniendo un valor aceptable del 0.369. No
obstante, se tuvo una significancia del 0.000. siendo un resultado menor al 0.05. Es
por ello que, se declina la hipotesis nula y se aprueba la del estudio, lo cual determind,
una relacion significativa entre los medios tecnoldgicos y la percepcion de estudiantes
del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América, ubicada en el
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Prueba de Hipoétesis Especifica 4

Hi: Existe relacion significativa entre la propagacion y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Ho: No existe relacion significativa entre la propagacion y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Tabla 6

Correlacion de Spearman de la hipotesis especifica 4

Correlaciones

PROPAGACION  T_PERCEPCION

D1 VT
Coeficiente de o
. ., 1,000 ,402
PROPAGACION_ correlacion
D1 VT Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 108 108
Spearman Coeficiente de -
L, ,402 1,000
) correlacion
T_PERCEPCION . ]
Sig. (bilateral) ,000 .
N 108 108

Fuente. IBM SPSS 25 (2023)
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Interpretacion:

Se obtuvo la significancia del 0.000 siendo un resultado menor al 0.05. Adicional a ello,
se adquirid una correlacion positiva media con un valor de 0.402. Por lo tanto, se
declina la hipétesis nula y se aprueba la de investigacion, lo cual demostro, una
relacion significativa entre la propagacion y la percepcion de estudiantes del 3ro y 4to
de secundaria de la Institucion Educativa Villa América, ubicada en el distrito de San
Martin de Porres, Lima — 2023.

Prueba de Hipétesis Especifica 5

Hi: Existe relacion significativa entre el contagio y la percepcion de estudiantes
del 3ro y 4to de secundaria de la Instituciéon Educativa Villa América del distrito de San
Martin de Porres, Lima — 2023.

Ho: No existe relacion significativa entre el contagio y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Tabla 7

Correlacion de Spearman de la hipotesis especifica 5

Correlaciones

CONTAGIO_ ,
T_PERCEPCION
D2_VT
Coeficiente de .
. 1,000 ,223
CONTAGIO_D2_ correlacion
VT Sig. (bilateral) . ,036
Rho de N 108 108
Spearman Coeficiente de .
. ,223 1,000
i correlacion
T_PERCEPCION _ _
- Sig. (bilateral) ,036
N 108 108

Fuente. IBM SPSS 25 (2023)
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Interpretacion:

Se identificd una correlacion positiva media con un valor aceptable del 0.223. Sin
embargo, se tuvo una significancia del 0.036, siendo un resultado menor al 0.05. Por
ello, se declina la hipotesis nula y se aprueba la de estudio, lo cual indico, una relacion
significativa entre el contagio y la percepcién de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria
de la Institucion Educativa Villa América, ubicada en el distrito de San Martin de Porres,
Lima — 2023.

3.7. Aspectos éticos

La siguiente investigacion, se realizd bajo los diversos lineamientos éticos,
utilizando informacion de diferentes autores basados en datos informativos como tesis,
articulos cientificos, libros y revistas indexadas los cuales, estan fundamentados bajo
las normas del manual APA 7ma edicion. Asi mismo, se tomd en cuenta los principios
discutidos como lo es la autonomia, beneficencia, no maleficencia y justicia. Adicional
a ello, se respeto los principios de independencia en la investigacion, derechos de
autor por medio del sistema Turnitin como también la buena fe para que, los datos
recogidos fuesen protegidos con contrasefas en el ordenador personal del
investigador donde se utilizé una ficha de consentimiento y asentimiento informado
para los apoderados con la finalidad de autorizar la participacion de sus menores hijos
en el estudio. En este sentido, se prepard un informe completo para después eliminar
los datos a fin de garantizar una confidencialidad a los participantes de la investigacion.
Por este motivo, la investigacion no fue utilizada para fines ajenos a lo predilecto y los
articulos como también el recurso del estudio formaron parte del criterio de inclusién

para recomendar una mayor investigacion basada en estos aspectos.
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IV. RESULTADOS
Para la siguiente seccion del estudio, se describieron los hallazgos
interpretados a través del analisis descriptivo obtenidos mediante un cuestionario en
el cual se desarrollaron las respuestas, teniendo en cuenta los 20 items del sondeo

realizado a los 108 estudiantes encuestados.

item 1: s La paleta de colores utilizada en el disefio del comic digital es llamativa?

En cuanto al resultado obtenido del item, se consiguié en base a 48 estudiantes
que fueron el 44.4%, los cuales estuvieron “de acuerdo” en que, el comic digital es
llamativo. Sin embargo, 34 estudiantes que representan el 31.5%, aseguraron estar “ni
de acuerdo, ni en desacuerdo” y 26 estudiantes que se constituyen por el 24.1%
afirmaron estar “totalmente de acuerdo”. En ese sentido, se determind que, el comic

digital tiene una paleta de colores llamativa y sencilla de percibir frente a los lectores.

item 2: ;Consideras que, los textos del cémic digital se relacionan a la composicién
artistica de un comic?

Para este resultado, los 58 estudiantes que representaron el 53.7%, estuvieron
“de acuerdo” en que, el texto del cdmic digital se relaciona con la composiciodn artistica
de un comic. No obstante, 41 estudiantes los cuales conformaron el 38% aseguraron
estar “totalmente de acuerdo” y 9 estudiantes con el 8.3%, afirmaron estar “ni de
acuerdo, ni en desacuerdo”. Por lo tanto, se pudo relacionar con facilidad los textos

con la composicion artistica en el comic digital frente a uno tradicional.

item 3: ;Las imagenes del cémic digital transmiten un mensaje con una intension
comunicativa precisa?

En este item se mostraron a 51 estudiantes que representaron el 47.2%,
quienes estuvieron “totalmente de acuerdo” que, las imagenes transmitieron un
mensaje con una intencidon comunicativa precisa. Por otro lado, 50 estudiantes que
conformaron el 46.3%, estan “de acuerdo” y 7 estudiantes que representan el 6.5%

afirmaron estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. En este sentido, el comic digital si
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logré obtener un mensaje con una intencion comunicativa clara y precisa en sus

imagenes frente a los lectores.

item 4: ;Piensas que, los personajes del cémic digital poseen un estilo artistico
asociado a la narrativa?

Para este resultado, se mostraron a 55 estudiantes que representaron el 50.9%,
quienes estuvieron “totalmente de acuerdo” con los personajes del comic digital, al
poseer un estilo artistico asociado a la narrativa. Adicional a ello, 44 estudiantes que
conformaron el 40.7%, aseguraron estar “de acuerdo” y 9 estudiantes que
representaron el 8.3% dijeron no estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. Por lo tanto,
la narrativa si estuvo asociada al estilo artistico que tuvieron los personajes del comic

digital.

item 5: s Considera que, los simbolos o iconos en el comic digital son adecuados en la
narracion de la historia?

En cuanto al resultado obtenido del item, se evidenciaron 51 estudiantes
representados por el 47.2%, quienes estuvieron “totalmente de acuerdo” que, los
simbolos o iconos en el comic digital son adecuados en la narracion de la historia. No
obstante, otros 51 estudiantes que conformaron el 47.2%, aseguraron estar “de
acuerdo” y finalmente 6 estudiantes los cuales representaron el 5.6%, afirmaron no
estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. En este sentido, se pudo determinar que, los
iconos o simbolos que tuvo el cémic digital fueron adecuados y pertinentes en la

narracion de la historia propuesta.

item 6: ;Estas de acuerdo con la tematica de la covid-19 que se aborda en el comic
digital?

Para este resultado, los 57 estudiantes que representaron el 52.8%, estuvieron
“totalmente de acuerdo” con la tematica de la covid-19 que se abordd en el comic
digital. Por otro lado, 46 estudiantes que conformaron el 42.6%, aseguraron estar “de
acuerdo”, 4 estudiantes que constituyeron el 3.7%, no estan “ni de acuerdo, ni en

desacuerdo” y 1 estudiante que se le atribuyo el 0.9%, esta “en desacuerdo”. De
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acuerdo a los datos recolectados, se determin6é que, gran parte de los participantes

estuvieron conformes con la tematica de la covid-19 que se abordd.

item 7: ¢El comic digital muestra de manera coherente y secuencial la informacion
sobre la covid-197?

En este item, se evidenciaron a 53 estudiantes que representaron el 49.1%,
quienes estuvieron “totalmente de acuerdo” que, el cdmic digital, mostro de manera
coherente y secuencial la informacidn en relacién a la covid-19. No obstante, 51
estudiantes que conformaron el 47.2%, aseguraron estar “de acuerdo” y 4 estudiantes
que presentaron el 3.7% mostraron no estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. En este
sentido, la informacién sobre la covid-19 en el comic digital se mostr6 de manera

coherente y secuencial frente a sus lectores.

item 8: ¢ El comic digital sobre la covid-19 narré con facilidad el mensaje?

Para este resultado, se presentaron a 53 estudiantes que conformaron el
49.1%, quienes estuvieron “totalmente de acuerdo” que, el comic digital sobre la covid-
19 narr6 con mucha facilidad el mensaje. Por otro lado, 49 estudiantes que
representaron el 45.4%, aseguraron estar “de acuerdo” y finalmente 6 estudiantes que
mostraron el 5.6%, no estuvieron “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. Por lo tanto, el
mensaje que propuso el comic digital sobre la covid-19 fue narrado con facilidad y

precision.

item 9: ;Consideras que, la proyeccién del cémic digital logré transmitir el mensaje
correctamente?

En cuanto al resultado obtenido del item, se evidencio a 53 estudiantes que
representaron el 49.1%, los cuales afirmaron estar “de acuerdo” que, la proyeccion del
comic digital si logro transmitir el mensaje correctamente. Sin embargo, 49 estudiantes
conformados por el 45.4%, estuvieron “totalmente de acuerdo” y 6 estudiantes que
presentaron el 5.6%, mencionaron no estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. En este
sentido, se pudo determinar que, el mensaje del comic digital se logré transmitir de

manera efectiva por medio de la proyeccion que se ejecuto frente a su publico lector.
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item 10: ¢ Consideras que, el dispositivo utilizado para la presentacién del comic digital
contribuy6 positivamente en su difusion?

En estos siguientes resultados, se evidencio a 51 estudiantes representados
por el 47.2%, los cuales estuvieron “de acuerdo” con el dispositivo utilizado para la
presentacion del comic digital contribuyendo positivamente en su difusion. Adicional a
ello, 50 estudiantes que conformaron el 46.3%, aseguraron estar “totalmente de
acuerdo” y 7 estudiantes representados por el 6.5%, no estuvieron “ni de acuerdo, ni
en desacuerdo”. Por lo tanto, hubo una difusiéon adecuada y positiva del comic digital

para los lectores a través del dispositivo seleccionado.

item 11: ;Consideras que, el comic digital explica que la buena higiene evita la
propagacion de la covid-197?

En este item, se encontraron a 61 estudiantes que conformaron el 56.5%,
quienes estuvieron “totalmente de acuerdo” que, el comic digital explicd que la buena
higiene evitd la propagacion de la covid-19. Por otro lado, 43 estudiantes los cuales
representaron el 39.8%, aseguraron estar “de acuerdo” y finalmente 4 estudiantes que
presentaron el 3.7% no estuvieron “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. En este sentido,
el comic digital explicd de manera efectiva que la buena higiene evité la propagacion

de la covid-19.

item 12: ;Piensas que, las goticulas respiratorias mencionadas en el cémic digital
facilitan la propagacién masiva de la covid-19?

Para este resultado, se mostraron a 52 estudiantes que representaron el 48.1%,
los cuales estuvieron “totalmente de acuerdo” que, las goticulas respiratorias las
cuales se mencionaron en el comic digital, facilitaron la propagacion de la covid-19.
Adicional a ello, 50 estudiantes que conformaron el 46.3%, aseguraron estar “de
acuerdo” y 6 estudiantes que conformaron el 5.6%, no estan “ni de acuerdo, ni en
desacuerdo”. Por lo tanto, los encuestados tuvieron un impacto altamente positivo en
relacion a que, las goticulas respiratorias mencionadas en el comic digital, facilitaron

la propagacion masiva de la covid-19.
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item 13: ;Consideras que, el cémic digital especifica el uso obligatorio de las
mascarillas para prevenir la propagacion de la covid-19?

En cuanto al resultado obtenido del item, se tuvieron a 52 estudiantes que
presentaron un 48.1% que, afirmaban estar “totalmente de acuerdo” que, el comic
digital especifico correctamente, el uso obligatorio de las mascarillas para prevenir la
propagaciéon de la covid-19. Adicional a ello, 52 estudiantes que conformados por el
48.1%, aseguraron estar “de acuerdo” y 4 estudiantes que representaron el 3.7%, no
estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. En este sentido, se pudo confirmar que, el
comic digital si logré destacar el uso obligatorio de las mascarillas para evitar una

directa propagacion de la enfermedad.

item 14: ; El comic digital te ayudo a entender que la propagacién de la covid-19 se
redujo por la cuarentena?

En este item, se mostraron a 55 estudiantes que representaron el 50.9%,
quienes estuvieron “totalmente de acuerdo” que, el comic digital ayudo a entender que
la propagacion de la covid-19 se redujo por la cuarentena. Por ello, 46 estudiantes que
conformaron el 42.6%, aseguraron estar “de acuerdo” y 7 estudiante que presentaron
el 6.5%, mencionaron no estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. Por lo tanto, acorde
a los resultados se pudo denotar que, el comic digital ayudo a entender de manera
precisa y directa sobre la cuarentena y su aporte a la reduccion de la propagacién de

la covid-19.

item 15: ; Consideras que, las personas asintomaticas mencionadas en el comic digital
pueden ser agentes de contagio de la covid-197?

Para este resultado, se evidenciaron a 52 estudiantes que representaron el
48.1%, quienes estuvieron “totalmente de acuerdo” que, las personas asintomaticas
mencionadas en el comic digital si pudieron ser agentes de contagio de la covid-19.
Adicional a ello, 44 estudiantes que conformaron el 40.7%, aseguraron estar “de
acuerdo” y 12 estudiantes que presentaron el 11.1%, no estan “ni de acuerdo, ni en
desacuerdo”. En este sentido, se pudo determinar que, las personas asintomaticas

fueron agentes de contagio de la covid-19 siendo constatado en el comic digital.
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item 16: ;Piensas que los protocolos de bioseguridad son medidas utiles para
controlar el contagio de la covid-19 mencionadas en el comic digital?

En cuanto al resultado del item mencionado, se mostraron a 61 estudiantes que
representaron el 56.5%, afirmaron estar “totalmente de acuerdo” que, los protocolos
de bioseguridad fueron medidas utiles que controlaron el contagio de la enfermedad la
cual, fue mencionada en el comic digital. No obstante, 40 estudiantes que conformaron
el 37%, aseguraron estar “de acuerdo” y 7 estudiante que presentaron el 6.5%,
destacaron no estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. Por consiguiente, acorde a la
respuesta de los encuestados, se pudo observar que, los protocolos de bioseguridad
mencionados en el comic digital, fueron medidas utiles para el control del contagio de

la covid-19.

item 17: s Considera que la historia que se narra en el cédmic digital cambié la conducta
de los personajes en relacion a la covid-19?

En el siguiente resultado, se evidencio a 59 estudiantes que conformaron el
54.6%, quienes afirmaron estar “de acuerdo” que, la historia narrada en la pieza grafica
cambié la conducta de los personajes en relacion a la covid-19. En este sentido, 40
estudiantes que representaron el 37%, aseguraron estar “totalmente de acuerdo” y 9
de ellos que equivalen el 8.3%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. Por este
motivo, se pudo evidenciar que los encuestados estuvieron conformes con el cambid
de conducta de los personajes del comic digital frente a la covid-19 por medio de la

historia que se relaté en la misma.

item 18: ;Piensas que el cémic digital sobre la covid-19 permite un aprendizaje y
desarrollo personal en referencia a esta enfermedad?

En este item, se mostraron a 59 estudiantes que representaron el 54.6%,
quienes estuvieron “totalmente de acuerdo” en que, el cémic digital sobre la covid-19
permitid un aprendizaje y desarrollo personal en torno a la enfermedad. Adicional a
ello, 47 estudiantes que conformaron el 43.5% aseguraron estar “de acuerdo” y 2

estudiantes que denominaron el 1.9%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. De
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este modo, se pudo constatar que, el comic digital sobre la covid-19 destacé un

aprendizaje y desarrollo frente al tema de esta enfermedad.

item 19: ;El comic digital sobre la covid-19 produjo en ti sensaciones positivas en
relacion a tu percepcién de la enfermedad?

En cuanto al resultado del item, se evidencio a 61 estudiantes que conformaron
el 56.5%, quienes estuvieron “de acuerdo” que, el cédmic digital sobre la covid-19
produjo sensaciones positivas en relacion a la percepcion sobre la enfermedad. Sin
embargo, 42 estudiantes que representaron el 38.9%, aseguraron estar “totalmente de
acuerdo” y finalmente 5 estudiantes los cuales, presentaron un 4.6%, no estan “ni de
acuerdo, ni en desacuerdo”. Por consiguiente, acorde a la respuesta de los
encuestados, se pudo determinar que su percepcion guardd relacibn con sus

sensaciones en torno a la covid-19 la cual se evidencio en el comic digital.

item 20: ;Consideras que el comic digital aporté informacién para una mejor
interpretacién en relacion a la covid-19?

En este item, se encontraron a 65 estudiantes que representaron el 60.2%, los
cuales estuvieron “totalmente de acuerdo” que, el comic digital aporté informacion en
relacion a la covid-19 generando una mejor interpretacion de la misma. En este
sentido, 40 estudiantes quienes conformaron el 37%, aseguraron estar “de acuerdo” y
3 estudiante que constituyeron el 2.8%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.
En este sentido, se pudo determinar que, el comic digital logré exponer una informar
clara y precisa sobre la covid-19 para una mejor interpretacion en relacién a la

enfermedad.
En cuanto al analisis inferencial, se procedié a describir los resultados obtenidos

en relacion a las premisas del estudio, tras haber sido distribuidos por la muestra que

se desarrollé a fin de determinar las pruebas de hipétesis en la investigacion.
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Prueba de hipotesis general

El resultado obtenido en esta prueba fue de una correlacion positiva media
equivalente al 0.444. En este sentido, se tuvo una significancia del 0.000. siendo un
resultado menor al 0.05. Por este motivo, se declind la hipdtesis nula y se aprueba la
del estudio, indicando una relacién significativa entre el cémic digital sobre la covid-19
y la percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucién Educativa
Villa América, ubicada en el distrito de San Martin de Porres, Lima —2023. Por lo tanto,
se pudo determinar que, el comic digital logré captar el interés de los estudiantes en
relacion a la covid-19, exponiendo una informacion sencilla y directa en torno a la

percepcion de esta enfermedad.

Prueba de hipétesis especifica 1

En el siguiente resultado se identificé una correlacion positiva media del 0.335.
No obstante, se tuvo una significancia del 0.000. siendo una cifra menor al 0.05. Es
por ello que, se declind la hipotesis nula y se aprobd la del estudio, lo cual determino,
una relacion significativa entre estilo artistico y la percepcion de estudiantes del 3ro y
4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América, ubicada en el distrito de
San Martin de Porres, Lima — 2023. Adicional a ello, se puede afirmar que, el estilo
artistico presentado en el comic digital, capto de manera precisa a los estudiantes por
medio de su disefio, imagenes, personajes y pictogramas los cuales reforzaron el

apartado visual de la narrativa que se desarroll6 frente a su percepcion.

Prueba de hipétesis especifica 2

En el resultado obtenido de esta prueba, se determind una significancia del
0.026 siendo un producto menor al 0.05. Adicional a ello, se obtuvo una correlacion
positiva media con una cifra del 0.214. Por lo tanto, se declin6 la hipotesis nula y se
aprueba la de propuesta en la investigacion, lo cual indicd, una relacion significativa
entre el contenido y la percepcidon de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la
Institucion Educativa Villa América, ubicada en el distrito de San Martin de Porres, Lima
— 2023. Por este motivo, se pudo determinar que, el contenido del comic digital logré

reforzar el material ilustrado por medio de una tematica actual, secuencias claras y una
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narrativa especifica que tuvo relacion con los estudiantes como también la percepcion

que tenian.

Prueba de hipétesis especifica 3

En esta prueba se detectd una correlacion positiva media obteniendo un valor
aceptable del 0.369. No obstante, se tuvo una significancia del 0.000. siendo una cifra
menor al 0.05. Es por ello que, se declina la hipétesis nula y se aprueba la del estudio,
lo cual determind, una relacion significativa entre los medios tecnologicos y la
percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Instituciéon Educativa Villa
América, ubicada en el distrito de San Martin de Porres, Lima —2023. Por consiguiente,
se pudo determinar que los medios tecnolégicos utilizados para la difusion del comic
digital, permitieron un mensaje correcto, utilizando dispositivos los cuales, captaron la
atencion de los estudiantes como también su comprensidon del material expuesto y

relacionado con sus distintas percepciones.

Prueba de hipoétesis especifica 4

El resultado obtenido de esta prueba, fue la significancia del 0.000 siendo una
cifra menor al 0.05. Adicional a ello, se adquirié una correlacion positiva media con un
valor de 0.402. Por lo tanto, se declina la hipdtesis nula y se aprueba la de
investigacién, lo cual demostrd, una relacion significativa entre la propagacion y la
percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucién Educativa Villa
América, ubicada en el distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023. En este sentido,
se puede afirmar que, la propagaciéon de la covid-19 estuvo relacionado con la
percepcion de los estudiantes al estar asociados con temas en torno a la higiene,

goticulas respiratorias como también la cuarentena y el uso de las mascarillas.

Prueba de hipétesis especifica 5

Esta prueba resulté en una correlacion positiva media con un valor aceptable
del 0.223. Asi mismo, se tuvo una significancia del 0.036, siendo una cifra menor al
0.05. Por ello, se declina la hipétesis nula y se aprueba la del estudio, lo cual indic6,

una relacion significativa entre el contagio y la percepcion de estudiantes del 3ro y 4to
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de secundaria de la Institucion Educativa Villa América, ubicada en el distrito de San
Martin de Porres, Lima — 2023. Por ello, se pudo destacar que, el contagio tuvo una
relacién directa con la percepcion de los estudiantes al estar involucrados indicadores
claves como lo son las personas asintomaticas y los protocolos de bioseguridad los

cuales permitieron la asociacién directa con la covid-19.

V. DISCUSION
En el desarrollo de este apartado se indico las discusiones relacionadas a los
resultados de la investigacion por lo que, se tomd en cuenta los antecedentes tanto
nacionales como internacionales y ademas se cotejaron ciertos aspectos de la
metodologia incorporando autores teoricos para reforzar los hallazgos obtenidos en

los respectivos items del estudio.

De acuerdo al item 1, enlazado al indicador diseno incluido en la dimensién
estilo artistico, en relacidn a la paleta de colores utilizada en el disefio del comic digital
es llamativa, se determind que, en base a 48 estudiantes que fueron el 44.4%, los
cuales estuvieron “de acuerdo” en que, el cémic digital es llamativo. Sin embargo, 34
estudiantes que representan el 31.5%, aseguraron estar “ni de acuerdo, ni en
desacuerdo” y 26 estudiantes que se constituyen por el 24.1% afirmaron estar
“totalmente de acuerdo”. En este sentido, Soler (2019) mencioné al comic digital como
una evolucién de gran ambito que persevera hasta la actualidad, presentando una
unidad de recursos para disefar y personalizar al estilo artistico. Esto se relaciona con
el resultado que obtuvo Rodriguez (2022) quien presentd un hallazgo superior del
70.4% de los alumnos los cuales estuvieron totalmente de acuerdo, 27.8% quienes
mencionaron estar de acuerdo y 1.9% fueron indiferentes, en torno a los colores
utilizados en las escenas del comic digital. Asi mismo, basandose en estas premisas
Montenegro (2020) determiné que, el estilo artistico marca las diferentes
manifestaciones tanto artisticas como culturales que influyen en el resultado final de
un proyecto y cuenta con diversos disefios que pretenden manifestar en el lector un
material original. De igual manera Albao (2022) aseguro6 al disefio como un generador

de elementos visuales relacionados con el color, trazo y texto en el desarrollo de la
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composicidn artistica para generar un peso visual ordenado. Adicional a ello, estos
hallazgos guardan similitud positiva con Caceres (2021) quien recibidé una respuesta
aceptable del 70% de su muestra los cuales estuvieron totalmente de acuerdo, 26%
de acuerdo y 4% ni de acuerdo ni en desacuerdo con respecto a los colores utilizados
en la composicién realizada en el cdmic digital. Esto mismo también se reflejé con
Valencia (2021) el cual un 70% de su muestra estuvo muy de acuerdo, el 37% de
acuerdo y el 1% fueron indiferentes con respecto a los colores utilizados en el cémic
digital al no saturar las escenas ilustradas de la pieza grafica. Por lo tanto, de acuerdo
a los resultados se precis6 que, el color tuvo una relevancia al tener una ejecucion

llamativa en el comic digital denotando claridad y coherencia en su disefio.

Acorde al item 2, relacionado al indicador disefio incorporado en la dimension
estilo artistico, sobre los textos del comic digital se relacionan a la composicion artistica
de un comic, se encontré que, los 58 estudiantes que representaron el 53.7%,
estuvieron “de acuerdo” en que, el texto del comic digital se relaciona con la
composicion artistica de un comic. No obstante, 41 estudiantes los cuales conformaron
el 38% aseguraron estar “totalmente de acuerdo” y 9 estudiantes con el 8.3%,
afirmaron estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. Por tal motivo, Farinella (2019)
menciond al comic digital como narrativas visuales pues unen textos e imagenes y a
través de estos mismo se puede contar una historia de valor, convirtiéndose en una
herramienta util de comunicacion. Esto mismo guarda relacion con Prado (2022) quien
afirmé que, el comic digital y sus elementos visuales, se relacionan con el color, trazos
y textos en el desarrollo de una composicion artistica para generar un peso visual
ordenado en un material especifico de variados formatos. Asi mismo los resultados
obtenidos concordaron con Navarro (2020) quien present6 un 60% de sus
encuestados indicando la alternativa siempre, un 37% declararon casi siempre y el 3%
destacaron estar a veces que, el lector, texto y el contexto son elementos claros en un
cémic digital y se relacionan con la composicion artistica. Adicional a ello, Valencia
(2021) tuvo un hallazgo positivo al tener 70% de su muestra la cual estuvo designada
como muy de acuerdo, 35% de acuerdo y 3% ni de acuerdo ni en desacuerdo en que,

los textos del comic digital proporcionan canales de ayuda ante la violencia de género.
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Adicional a ello, Olivares (2018) incluy6 a los textos dentro de los elementos visuales
obteniendo relevancia frente a un tema especifico de la mano con la imagen pues
permite que, lo sencillo y breve se ha comprensible para el lector. Tras esta afirmacion,
los hallazgos obtenidos también representaron una similitud con Castillo (2022) quien
recibié una respuesta aceptable del 47%, un 35% deficiente y excelente un 18% por
parte de su muestra al mencionar sobre la comprensién de sus textos en relacion al
cémic digital alcanzando una cifra considerable. Por tal motivo, en relacion a los
resultados se precisdé que, los textos guardaron una relacion con la composicion
artistica del comic digital como también en el entendimiento de temas variados para

destacar un peso visual acorde al material elaborado.

En cuanto al item 3, enlazado al indicador imagenes incluido en la dimensién
estilo artistico, en relacion a las imagenes del comic digital transmiten un mensaje con
una intencion comunicativa precisa, se determind que, 51 estudiantes que
representaron el 47.2%, quienes estuvieron “totalmente de acuerdo” que, las imagenes
transmitieron un mensaje con una intencidn comunicativa precisa. Por otro lado, 50
estudiantes que conformaron el 46.3%, estan “de acuerdo” y 7 estudiantes que
representan el 6.5% afirmaron estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. En este sentido,
Molina (2019) destaco la funcion de las imagenes en el estilo artistico ya que, es una
interpretacién visual de objetos como también figuras las cuales transmiten una
intenciéon directa en cuanto a comunicacién. Este aporte se relacioné con los
resultados y guardaron similitud con Mieles (2018) quien obtuvo en su estudio a un
49% quienes estuvieron totalmente de acuerdo, 25% mencionaron estar de acuerdo y
13% ni de acuerdo ni en desacuerdo en que, el comic digital de la saga Avengers
contiene unas imagenes precisas acorde a su narrativa. Asi mismo, basandose en
estas premisas Ulloa (2018) considerdé al cémic digital como, una sucesion de
imagenes que componen una narrativa la cual puede o no contener un texto. Sin
embargo, su finalidad es contar una historia simple para poder influir en el punto de
vista del lector. De igual manera Renteria (2021) menciond que, los elementos como
el lenguaje visual, permitieron captar el interés del lector por medio de imagenes y

textos breves otorgando entretenimiento, volviéndolo una herramienta didactica para
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exponer cualquier tipo de informacion. Adicional a ello, los hallazgos también guardan
una relacion positiva con Rodriguez (2022) quien recibidé una respuesta aceptable del
62% de estudiantes los cuales estuvieron totalmente de acuerdo, 33.3% confirmaron
estar de acuerdo y 5% indiferentes con respecto a las secuencias de imagenes en un
coémic digital puesto que, comunican un mensaje claro. Esto mismo se reflejé en menor
medida con Bowen (2017) quien obtuvo un 53.37% de su muestra la cual selecciono
si estuvo de acuerdo y 46.63% marco la opcion no en relacién a que, las imagenes del
coémic digital si lograron impactar a un publico objetivo. Por lo tanto, de acuerdo a los
resultados se determind que, las imagenes del comic digital transmiten mensajes de

comunicacién precisas acorde a su narrativa que se implemento.

Acorde al item 4, relacionado al indicador personajes incorporado en la
dimension estilo artistico, sobre si piensas que, los personajes del cémic digital poseen
un estilo artistico asociado a la narrativa, se encontré que, 55 estudiantes que
representaron el 50.9%, quienes estuvieron “totalmente de acuerdo” con los
personajes del comic digital, al poseer un estilo artistico asociado a la narrativa.
Adicional a ello, 44 estudiantes que conformaron el 40.7%, aseguraron estar “de
acuerdo” y 9 estudiantes que representaron el 8.3% dijeron no estar “ni de acuerdo, ni
en desacuerdo”. Vinculado a los resultados, Gémez (2019) menciondé que, los
personajes ya sean personas O seres imaginarios brindan soporte a la narrativa,
teniendo de por medio un estilo artistico definido y original acorde a los criterios que el
autor desea otorgar a su publico. Esto mismo guarda similitud con Soler (2019) el cual
afirmé que, el comic digital se fue adaptando a las nuevas tecnologias utilizando
herramientas avanzadas que facilitan y garantizan una conexién con el lector, al estar
involucrados los personajes, escenarios, asi como también la diagramacion. De igual
manera, los resultados obtenidos tuvieron relacidon con Valencia (2021) quien present6
un 71% de su muestra quien indicé que estaban muy de acuerdo, un 32% que estaba
de acuerdo y 5% ni de acuerdo ni en desacuerdo en que, las figuras principales del
cémic digital se distinguen del fondo y guardan relacién con la narrativa de la historia.
Adicional a ello, Llanas y Mata (2018) incluyé que, el comic digital permite entender la

estructura de las historias al realizar disefios como también configurar en ellos a sus
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personajes, las expresiones y emociones, teniendo presente la trama a desarrollar a
través de los encuadres, planos como también los textos. Tras esta afirmacioén, los
resultados obtenidos tuvieron una similar representacion con Mieles (2018) quien
obtuvo una respuesta aceptable del 54% totalmente de acuerdo por parte de su
muestra, un 34% parcialmente de acuerdo, 11% ni de acuerdo, ni en desacuerdo y 4%
parcialmente en desacuerdo en que, los personajes guardan relacion con el coémic
digital de la saga Avengers. Sin embargo, estos mismos resultados se reflejaron con
Caceres (2021) quien presentd un 53% totalmente de acuerdo por parte de su muestra
seleccionada, 38% de acuerdo y un 6% estuvieron ni de acuerdo ni en desacuerdo en
relacion a que, si se logré apreciar la gestualidad y esencia de las figuras y objetos
dentro de la narracidén en su pieza grafica basada en la Covid-19. En este sentido, se
pudo determinar las similitudes positivas en relacion a que, los personajes del comic
digital tuvieron un estilo artistico asociado a la narrativa los cuales fortalecieron el

desarrollo del comic digital para una mayor claridad e interactividad con el lector.

En cuanto al item 5, enlazado al indicador pictogramas incluido en la dimensién
estilo artistico, en relacion a si, los simbolos o iconos en el comic digital son adecuados
en la narracion de la historia, se determin6 que, 51 estudiantes representados por el
47.2%, quienes estuvieron “totalmente de acuerdo” que, los simbolos o iconos en el
cémic digital son adecuados en la narracién de la historia. No obstante, otros 51
estudiantes que conformaron el 47.2%, aseguraron estar “de acuerdo” y finalmente 6
de ellos los cuales representaron el 5.6%, afirmaron no estar “ni de acuerdo, ni en
desacuerdo”. En este sentido, Zuniga (2020) hizo hincapié en el comic digital
afiadiendo que, no es un medio que resuelve problemas, sino que, de lo contrario es
un formato impreso a la pantalla digital, radicando su dificultad en lo que se refiere a
la legibilidad y la diagramacion de sus imagenes y pictogramas. Este aporte guardé
relacion con lo mencionado por Prado (2022) al recomendar al cémic digital como una
evolucion en las plataformas digitales, destacando las imagenes como atraccién
principal, seguido de vifietas, textos y pictogramas. Sin embargo, Navarro (2020) quien
elaboré un item en su estudio relacionado al cémic digital como herramienta de

comprension lectora para una Institucion Educativa, obtuvo un 40% que, si estuvieron
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de acuerdo y un 60% no esta de acuerdo en relacion a los elementos pictograficos e
icdnicos del comic digital como un signo de soporte en la pieza grafica determinando
un resultado negativo. No obstante, Valencia (2021) el cual obtuvo una respuesta
aceptable del 67% muy de acuerdo, el 35% de acuerdo y 6% ni de acuerdo ni
desacuerdo sobre el reconocimiento de los simbolos y pictogramas como metéaforas
visuales presentes en el comic digital. Esto mismo tiene relacién con Vifiamagua
(2018) quien afirmd que, los pictogramas se alinean a las metaforas como también al
estilo artistico propio de un material al ser un tipo de grafico donde la informacién es
efectuada a través de simbolos e iconos. Adicional a ello, en base a los hallazgos
obtenidos se encontré una similitud con Caceres (2021) al haber tenido un 42% los
cuales dijeron estar de acuerdo, un 36% que estuvieron totalmente de acuerdo y un
12% ni de acuerdo ni en desacuerdo en base a su muestra, obteniendo un resultado
positivo en relacion al entendimiento de los iconos en el proceso de la narrativa en
torno a su pieza grafica asociada a la covid-19. Por consiguiente, acorde a las premisas
obtenidas se determiné que, los pictogramas en el comic digital se relacionan al
generar un conocimiento adicional por medio de iconos y simbolos los cuales, el

publico lector puede asociar con facilidad.

Acorde al item 6, relacionado al indicador de tematica incorporado en la
dimension de contenido, sobre si la covid-19 esta acorde con la tematica que se aborda
en el cdmic digital, se identificé que, los 57 estudiantes que representaron el 52.8%,
estuvieron “totalmente de acuerdo” con la tematica de la covid-19 que se abordé en el
cémic digital. Por otro lado, 46 estudiantes que conformaron el 42.6%, aseguraron
estar “de acuerdo”, 4 estudiantes que constituyeron el 3.7%, no estan “ni de acuerdo,
ni en desacuerdo” y 1 estudiante que se le atribuyo el 0.9%, esta “en desacuerdo”. En
base a ello, Beretta (2019) afirmé que, los contenidos son la informacién que se
almacena y determina la direccién de un material que es especificamente en formato
digital, logrando transmitir diversos mensajes por medio de una tematica especifica.
Consecuente a lo mencionado, Cordero et al. (2021) respaldaron este aporte
afadiendo que, la tematica tiene temas en conjunto dentro de una historia o

argumento, los cuales se asocian a cualquier pieza grafica como también a un comic
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digital. De igual manera, Soler (2019) anadié que, el comic digital tiene la facultad de
poder adaptarse a los medios digitales, pero este mismo puede modificar o
personalizar su desarrollo al generar un contenido especifico asociado a una tematica
pertinente dependiendo del caso que se desea explorar. Asi mismo los resultados que
fueron adquiridos tuvieron concordancia con Caceres (2021) quien presentd un 63%
de sus encuestas indicando estar totalmente de acuerdo, un 27% estuvieron de
acuerdo y el 10% ni de acuerdo, ni desacuerdo en relacién a la ilustracion que se
realizé en el comic digital sobre la covid-19 y si esta misma generd un interés en
relacion a la tematica actual. Asi mismo, Valencia (2021) tuvo unos hallazgos similares
los cuales son positivos al poseer un 35% de su muestra los cuales afirmaron estar de
acuerdo y 6% ni de acuerdo ni en desacuerdo con respecto a la tematica de las
metaforas visuales en el comic digital. En adicion a ello Mieles (2018) tuvo unos
resultados favorables en su item que involucra a la tematica como una representacion
visual en el comic digital de la saga Avengers obteniendo un 54% que mencioné estar
totalmente de acuerdo y el 11% que defirieron estar ni de acuerdo ni en desacuerdo.
Por lo tanto, se puede afirmar que, tras los resultados obtenidos existe una similitud
con los antecedentes en cuanto a los hallazgos positivos obtenidos en la tematica del
comic digital al poseer la caracteristica de asociarse a temas pertinentes y de facil

comprension en su desarrollo.

Para el item 7, se enlazo al indicador secuencias incluido en la dimensién de
contenido, en relacién al cémic digital y su informacién coherente como secuencial
sobre la covid-19, se determind que, 53 estudiantes que representaron el 49.1%,
quienes estuvieron “totalmente de acuerdo” que, el cdmic digital, mostré de manera
coherente y secuencial la informacién en relacién a la covid-19. No obstante, 51
estudiantes que conformaron el 47.2%, aseguraron estar “de acuerdo” y 4 estudiantes
que presentaron el 3.7% mostraron no estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. En este
sentido, Ulloa (2018) hizo hincapié especificamente en la historieta digital como una
sucesion de imagenes que componen una determinada narrativa la cual puede o no
contener un texto especifico. Este aporte guardé relacion con lo mencionado por Prado

(2022) al identificar a un comic digital como un instrumento que posee sucesiones de
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imagenes las cuales tienen una atraccion principal seguida de vifietas, textos y colores.
Adicional a ello, Vilchez (2019) destac6 a las secuencias dentro del estilo artistico
como elementos que se suceden unos a otros, guardando relacion entre ellas mismas
de manera original. Por otro lado, en cuanto a los resultados, se encontré una similitud
con Rodriguez (2022) quien elaboro un item relacionado a la secuencia de imagenes
ya que, representan el paso del tiempo en el comic digital, obteniendo un 62% que, si
estuvieron de totalmente acuerdo y 5% dijeron estar indiferentes y no reconocieron las
secuencias en la pieza grafica. Asi mismo, Caceres (2021) presentd hallazgos
positivos al tener, un 72% de sus encuestados totalmente de acuerdo en que, las
sucesiones del comic digital ayudan a entender la narrativa de la covid-19 pero, un
24% mencionaron estar de acuerdo y un 4% estuvieron ni de acuerdo, ni en
desacuerdo con la presentacion de su pieza grafica. Adicional a ello, Mieles (2018)
tuvo una relacién positiva al poseer una aceptacion del 49% por parte de su muestra,
la cual considero estar totalmente de acuerdo con las frases y secuencias que se utilizé
en el comic digital para los estudiantes del segundo semestre de una universidad. Asi
mismo, un equivalente al 35% estuvo parcialmente de acuerdo y 15% ni de acuerdo,
ni en desacuerdo con su material presentado. Por lo tanto, acorde a la similitud en los
resultados se determina que, las secuencias en el cémic digital si logran favorecer la

ejecucion de un comic digital frente a un tema en especifico.

En relacién al item 8, se relacioné al indicador narrativa incluido en la dimension
de contenido, sobre si el comic digital sobre covid-19 narré con facilidad el mensaje,
se obtuvo a 53 estudiantes que conforman el 49.1%, quienes estuvieron “totalmente
de acuerdo” que, el cémic digital sobre la covid-19 narr6 con mucha facilidad el
mensaje. Por otro lado, 49 estudiantes que representan el 45.4%, aseguran estar “de
acuerdo” y finalmente 6 estudiantes que tienen el 5.6%, no estan “ni de acuerdo, ni en
desacuerdo”. Por tal motivo, referente al indicador mencionado, Morales et al. (2022)
enfatizaron que, la narrativa esta enlazada por habilidades o destrezas para relatar
historias por medio de variedad en textos como imagenes. Este aporte tuvo relacion
directa con lo mencionado por Farinella (2018) mencionando a los cémics digitales

como narrativas visuales puesto que, poseen texto e imagenes llamativas las cuales
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son capaces de contar una determinada historia a su publico lector. Sin embargo,
Gbémez (2019) discrepo de los anteriores aportes afirmando que, la narrativa solo
brinda soporte a los personajes teniendo de por medio un estilo artistico definido. Por
otro lado, en cuanto a los resultados, se encontré una similitud positiva con Castillo
(2022) quien tuvo un 45% de aprobacion por parte de sus encuestados con respecto
a la narrativa de dominio en la comprensién lectora en el comic digital. No obstante, el
18% es excelente con respecto al dominio narrativo que tuvo su pieza grafica. Asi
mismo, Valencia (2021) presentd hallazgos considerables al tener, un 63% de
encuestados que estuvieron de acuerdo sobre el comic digital presentado y su
narrativa en la historia relacionada a la covid-19 pero, un 34% declaro estar de acuerdo
y el 10% ni de acuerdo, ni en desacuerdo. Este resultado tuvo relacion con Rodriguez
(2022) la cual tuvo una relacion positiva al poseer el 68.5% por parte de su muestra,
la cual afirmo que, el comic digital sobre la covid-19 narro y describi6 las acciones de
las personas. Sin embargo, 30.6% dijeron estar de acuerdo y el 0.9% mencionaron
estar indiferentes en cuanto a la premisa. Por tal motivo, en relacion a la similitud
positiva de resultados en torno al indicador mencionado se determina que, la narrativa
es un agregado significativo porque involucra tanto a las imagenes, textos y a los

personajes en un comic digital.

Con respecto al item 9, se enlazé al indicador difusion agregado en la dimension
de medios tecnoldgicos, sobre si la proyeccion del comic digital logré transmitir el
mensaje correctamente, evidenciandose a 53 estudiantes que representaron el 49.1%,
los cuales afirmaron estar “de acuerdo” que, la proyeccion del coémic digital si logré
transmitir el mensaje correctamente. Sin embargo, 49 estudiantes conformados por el
45.4%, estuvieron “totalmente de acuerdo” y 6 estudiantes que presentaron el 5.6%,
mencionaron no estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. Por consiguiente, en relacion
al indicador difusién, Gamarra (2021) mencioné que, la difusion es la transmision de
un mensaje determinado, haciendo uso de los medios digitales, plataformas o redes
sociales para, una mayor expansion de un material que se desee evidenciar. Este
mismo aporte posee una relacidon con lo que declard Sierra (2019) sobre los medios

tecnolégicos ya que, colaboraron con piezas graficas tales como el cémic digital con
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el objetivo de transmitir informacion, mejorando la recepcion del mensaje hacia un
publico objetivo. Adicional a ello, Renteria (2021) determiné a los elementos como el
lenguaje visual permitiendo captar el interés del lector por medio de imagenes y textos
otorgandoles informacion como también estética. Por otro lado, para los resultados, se
identificd una similitud con Putri et al. (2018) quien adquirié un 56.72% de aprobacién
con respecto a su item que busco transmitir el mensaje correctamente por medio de
su coémic digital sobre el curso de biologia para estudiantes en una Institucion
Educativa. No obstante, el 24.06% estuvo de acuerdo y el 19.21% mencioné estar ni
de acuerdo, ni en desacuerdo. Asi mismo, Navarro (2020) presenté hallazgos
considerables al tener un, 87% de aceptacion donde su muestra determiné que si
consideran las ventajas y desventajas de un comic digital como una herramienta para
transmitir un mensaje correcto. Sin embargo, el 13% mencionaron no estar de acuerdo
con su pieza grafica. Adicional a ello, Caceres (2021) obtuvo un resultado positivo del
67% de sus encuestados los cuales estuvieron totalmente de acuerdo en que, si se
logré entender la informacidn que se transmitié en la historieta digital. Mas aun, un
24% estuvo de acuerdo y otro 9% menciond estar ni de acuerdo, ni en desacuerdo. En
relacion a los resultados dictaminados, se pudo encontrar una similitud positiva en
torno a los medios tecnoldgicos ya que, brindan informacién precisa y de manera
adecuada a todo material grafico que obtenga un propdsito determinado como lo es

un comic digital.

En relacion al item 10. se relaciond al indicador dispositivo incluido en la
dimension de medios tecnoldgicos, sobre si el dispositivo utilizado para la presentacion
del comic digital contribuyé de manera precisa en su difusién, se evidencié a 51
estudiantes representados por el 47.2%, los cuales estuvieron “de acuerdo” con el
dispositivo utilizado para la presentacion del comic digital contribuyendo positivamente
en su difusion. Adicional a ello, 50 estudiantes que conformaron el 46.3%, aseguraron
estar “totalmente de acuerdo” y 7 estudiantes representados por el 6.5%, no estuvieron
“ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. Por tal motivo, en cuestién al indicador de
dispositivo, Agreda (2019) enfatizé que, un dispositivo es una serie de mecanismos

tecnologicos los cuales, desarrollaron diferentes acciones con el propodsito de
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comunicar un determinado mensaje. Este aporte se relacioné con Renteria (2021)
mencionando a los comics digitales como unos formatos digitalizados los cuales se
pueden visualizar desde diversos dispositivos tecnolégicos que cuenten con una
pantalla. Adicional a ello, Zufiga (2020) destaco a los medios tecnoldgicos como un
soporte que transformé al comic digital en un dispositivo el cual transmite mensajes
precisos. Por otro lado, en cuanto a los resultados, se encontré una similitud con
Navarro (2020) quien obtuvo el 37% de encuestados quienes mencionaron si estar
siempre de acuerdo con la informacion brindada por el dispositivo para comprender un
comic digital. Por otro lado, un 60% menciond estar casi siempre y un 3% a veces. No
obstante, Castillo (2022) quien tuvo un 46% de aprobacién por parte de sus
encuestados con respecto a si, el dispositivo tecnolégico permitié una comprension
lectora en el mensaje del cémic digital. Por otro lado, un 30% fue considerado
deficiente y el 24% es excelente con respecto al dominio de lectura que obtuvo su
pieza grafica. Este mismo resultado tuvo una relacién aprobatoria con Rodriguez
(2022) la cual tuvo una relacién positiva al poseer el 82.4% por parte de su muestra,
la cual afirmd que, los didlogos que tiene el comic digital a través de los dispositivos
fueron claros y comprensibles. Sin embargo, 16.7% dijeron estar de acuerdo y el 1%
mencionaron estar indiferentes en cuanto a la premisa. Por tal motivo, en relacién a la
similitud positiva de los resultados en torno al indicador, se determind que, los
dispositivos contribuyen al entendimiento de mensajes en un comic digital de manera

precisa y didactica.

Acorde al item 11, vinculado al indicador de higiene incorporado en la dimension
propagacion, sobre si, el comic digital explica que la buena higiene evita la propagacion
de la covid-19, se identific6 que 61 estudiantes los cuales, conformaron el 56.5%,
estuvieron “totalmente de acuerdo” que, el comic digital explicé que la buena higiene
evitd la propagaciéon de la covid-19. Por otro lado, 43 estudiantes los cuales
representaron el 39.8%, aseguraron estar “de acuerdo” y finalmente 4 estudiantes que
presentaron el 3.7% no estuvieron “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. En base a ello,
Sedano (2020) afirmé que, la higiene tuvo un propdsito estuvo dirigido a las practicas

orientadas al mantenimiento de la limpieza y aseo personal. Adicional a ello, Gémez
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(2021) afiadio a los protocolos de bioseguridad indicando una relevancia en la higiene
primaria la cual es el lavado de manos. No obstante, Maciel et al. (2021) mencioné
que, durante la pandemia de la covid-19 fue importante la higiene personal solo para
evitar el contagio de esta enfermedad. En este sentido, basandose en los hallazgos
obtenidos, se encontré6 una similitud de resultados con Rodriguez (2022) quien
presentd un 66.7% totalmente de acuerdo por parte de su muestra al haber
mencionado que, en un comic digital se mostré un correcto lavado de manos, un 2.8%
de acuerdo y 0.9% indiferente como también en desacuerdo con su material elaborado.
Asi mismo, Navarro (2020) tuvo un 40% por parte de su muestra al estar casi siempre
conformes con la exposicién de la importancia sobre la higiene durante la pandemia
en el cémic digital, 37% a veces y un 23% siempre. Por otro lado, Mieles (2018) quien
obtuvo un 44% de sus encuestados al estar totalmente de acuerdo que, la
identificacion de los personajes del comic digital los cuales realizaron una buena
higiene fue claras, 28% estuvieron acuerdo y el 13% indiferentes. En este sentido, se
pudo determinar un acuerdo afirmativo en torno a la higiene y su importancia al

prevenir la covid-19 durante la pandemia.

Para el item 12, relacionado al indicador denominado como goticulas
respiratorias adjuntado en la dimensidn propagacion, sobre si el comic digital menciona
que las goticulas respiratorias permitieron la propagacion masiva de la covid-19, donde
se obtuvo a 52 estudiantes que representaron el 48.1%, los cuales estuvieron
“totalmente de acuerdo” que, las goticulas respiratorias las cuales se mencionaron en
el comic digital, facilitaron la propagacion de la covid-19. Adicional a ello, 50
estudiantes que conformaron el 46.3%, aseguraron estar “de acuerdo” y 6 estudiantes
que conformaron el 5.6%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. En este sentido,
Salazar et al. (2020) mencionaron que, las goticulas respiratorias son particulas
respiratorias minusculas, la cual una persona puede exhalar al ser infectada por una
enfermedad. Asi mismo Alvarez y Harris (2020) manifestaron que, los individuos con
sintomas de covid-19, transmiten a través de las gotas de la saliva este tipo de
infeccidn. Reforzando los aportes mencionados, el Consejo nacional de ciencia,

tecnologia e innovacion tecnolégica (CONCYTEC, 2020) aseguraron que, la covid-19
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es una afeccion respiratoria altamente contagiosa al propagarse mayormente por
medio de las gotas de saliva que puede expulsar un individuo. Por lo tanto, teniendo
como base los hallazgos obtenidos, se encontré una relacion de resultados con
Caceres (2021) quien tuvo un 42% de acuerdo por parte de sus encuestados al
observar el comic digital, comprendiendo que, el contagio de la covid-19 fue causado
mayormente por las goticulas respiratorias, un 39% totalmente de acuerdo y un 15%
ni de acuerdo, ni en desacuerdo. De igual manera, Valencia (2021) presenté un
resultado positivo del 63% donde parte de su muestra estuvo de acuerdo que, las
escenas del comic digital presentaron agresiones de género por medio de las redes
sociales acorde a su tematica. No obstante, el 35% estuvieron de acuerdo y el 9%
declararon no estar seguros con su respuesta. En adicion a ello, Rodriguez (2022)
destaco al obtener hallazgos altamente aceptables con un 74.1% de sus encuestados
los cuales estuvieron totalmente de acuerdo en que, las alternativas con respecto al
estrés académico en el cémic digital fueron claras y precisas, asi mismo un 25.9%
estuvo de acuerdo. Por lo tanto, se pudo afirmar que, hubo una similitud positiva entre
los resultados obtenidos comparados con los antecedentes propuestos, a pesar de
utilizar otras tematicas implementadas en el comic digital, permitiendo un panorama

indiferente al resto de aportes mencionados.

En cuanto al item 13, vinculado al indicador mascarillas introducido en la
dimensién propagacion, con respecto a si el comic digital especifico el buen uso
obligatorio de las mascarillas para prevenir la propagacion de la covid-19, se identifico
que 52 estudiantes que presentaron un 48.1% que, afirmaron estar “totalmente de
acuerdo” que, el comic digital especifico correctamente, el uso obligatorio de las
mascarillas para prevenir la propagacion de la covid-19. Adicional a ello, 52 estudiantes
que conformados por el 48.1%, aseguraron estar “de acuerdo” y 4 estudiantes que
representaron el 3.7%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. Por lo tanto,
teniendo en cuenta los hallazgos, Romero et al. (2021) denominaron a las mascarillas
como un producto sanitario de gran preponderancia en los tiempos de pandemia por
parte de la covid-19 ya que, cubrid la boca y las fosas nasales evitando el contagio de

infecciones. Adicional a ello, Maciel et al. (2021) especificaron que, las mascarillas
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cumplieron una relevancia en la proteccion durante la pandemia, evitando la
propagacion de esta enfermedad denominada como la covid-19. No obstante, Gomez
(2021) enlazd a los protocolos de bioseguridad como un conjunto de medidas o
acciones que evitaron variedad de potenciales contagios, entre ellos destacandose las
primordialmente las mascarillas, vacunas y otros tipos de métodos sanitarios. En este
sentido, Caceres (2021) obtuvo una similitud de resultados del 63% totalmente de
acuerdo que, las ilustraciones realizadas en el comic digital, generaron el correcto uso
de las mascarillas, un 27% de acuerdo y 1% ni de acuerdo, ni en desacuerdo. De igual
manera Rodriguez (2022) tuvo un 63% por parte de sus encuestados al haber estado
totalmente de acuerdo que, en el coémic digital se mostrd la necesidad en los
personajes por conocer mas sobre el estrés académico acorde a su tematica, asi
mismo un 28.7% de acuerdo y 8.3% indiferentes al resto. Por otro lado, Lopez (2018)
quien adquirié un porcentaje altamente positivo del 64% estando totalmente de
acuerdo con respecto a la implantacion de consejos sobre seguridad para los
trabajadores del banco Falabella en el comic digital y su aporte en la prevencion del
personal, donde un 25% estuvo de acuerdo como también un 11% que menciono estar
indeciso frente al resto de la muestra total. Por consiguiente, se determind unos
resultados similares comparados con los antecedentes propuestos los cuales, a pesar
de tener diferentes indicadores tematicos, destacan por su relevancia al utilizar el
cémic digital como medio pertinente para informar de manera precisa hechos de la

realidad que se vinculan a su muestra.

Acorde al item 14, vinculado al indicador de cuarentena incorporado en la
dimensién propagacion, sobre si, el cémic digital ayudo a entender que la propagacién
de la covid-19 se redujo por la cuarentena, se pudo hallar a 55 estudiantes que
representaron el 50.9%, quienes estuvieron “totalmente de acuerdo” que, el cémic
digital logré entender de manera efectiva que la propagacion de la covid-19 se redujo
por la cuarentena. Por ello, 46 estudiantes que conformaron el 42.6%, aseguraron
estar “de acuerdo” y 7 estudiante que presentaron el 6.5%, mencionaron no estar “ni
de acuerdo, ni en desacuerdo”. En base a ello, Medina et al. (2020) determinaron que,

la cuarentena se aline6 al aislamiento preventivo durante un determinado tiempo para
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evitar la propagacion de una enfermedad grave. Adicional a ello, Maciel et al. (2021)
afiadieron que, en el transcurso de la covid-19 como pandemia, se implementaron
medidas estrictas de protocolos de bioseguridad para detener la extension en relacion
a la enfermedad. Asi mismo Ayala (2022) reforz6 este aporte afirmando que, durante
la pandemia el organismo internacional declaro cuarentena obligatoria para reducir los
altos indices de mortalidad en diversos paises del mundo. En este sentido tomando en
consideracion los resultados, se relacioné una similitud de hallazgos con Navarro
(2020) al haber presentado un 87% casi siempre en relacion al comic digital como
herramienta para expresar diversos casos y temas de indole actual, a pesar de sus
atributos caracteristicos. No obstante, 13% de su muestra estuvo desacuerdo con su
respuesta. Por otro lado, Rodriguez (2022) tuvo un 68.5% totalmente de acuerdo en
que, el comic digital represento fielmente los diversos sintomas del estrés académico
resaltando el aislamiento y demas afecciones, asi mismo un 27.9% estuvo de acuerdo
y el 2.7% indiferentes al resto sus encuestados. Asi mismo Caceres (2021) tuvo una
similitud positiva del 43% al mencionar que, el comic digital cambio el comportamiento
durante los tiempos de pandemia, asi mismo, un 39% que considero estar totalmente
y 13% ni de acuerdo ni en desacuerdo. Consecuente a ello, se pudo afirmar que, la
cuarentena redujo una variedad de enfermedades virales como también a la covid-19
y su propagacion. Adicional a ello, se pudo inferir que los resultados comparados con
los antecedentes son factibles, teniendo una similitud con el hallazgo obtenido en el

estudio con respecto al comic digital y su intencidn para resaltar problemas complejos.

Para el item 15, relacionado a los asintomaticos adjuntado en la dimension de
contagio, sobre si las personas asintomaticas mencionados en el comic digital
pudieron ser agentes de contagio de la covid-19 se adquirié a 52 estudiantes que
representaron el 48.1%, quienes estuvieron “totalmente de acuerdo” que, las personas
asintomaticas mencionadas en el comic digital si pudieron ser agentes de contagio de
la covid-19. Adicional a ello, 44 estudiantes que conformaron el 40.7%, aseguraron
estar “de acuerdo” y 12 estudiantes que presentaron el 11.1%, no estan “ni de acuerdo,
ni en desacuerdo”. En este sentido, Noriega et al. (2020) mencionaron que, los

asintomatico son personas que no presentaron ningun tipo de sintoma o afecciones.
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Asi mismo Flores (2021) manifesté a los especialistas en la salud que, tras haber
obtenido un resultado en relacion a las personas infectadas las cuales son propensas
de contagiar la enfermedad de la covid-19 donde estan incluidos los asintomaticos.
Reforzando estos hechos, Maciel et al. (2021) aseguraron que, los protocolos de
bioseguridad fueron medidas extremas durante la cuarentena, ayudando a proteger
del contagio a personas infectadas como también asintomaticas. Por lo tanto, teniendo
como base los hallazgos obtenidos, se encontré una relacion de resultados con
Caceres (2021) quien tuvo un 50% de aceptacion por parte de sus encuestados al
observa que, el personaje utilizado en el comic digital presentaba un cuadro
asintomatico. Asi mismo tuvo un 33% totalmente de acuerdo. De igual manera,
Navarro (2020) present6é un resultado positivo del 53% donde parte de su muestra
estuvo casi siempre de acuerdo en relacion a la informacion brindada sobre los
beneficios y el proceso de lectura en un cémic digital en la sociedad actual. No
obstante, 13% no estuvieron seguros con su respuesta. En adicion a ello, Valencia
(2021) destacd al obtener hallazgos altamente aceptables con un 63% de sus
encuestados los cuales estuvieron muy de acuerdo en que, el comic digital evidencio
la escasa informacion en torno a las personas que sufrieron violencia de género a
través de las redes sociales. Sin embargo, un 27% estuvieron indiferentes en su
respuesta. Por lo tanto, se pudo afirmar que, los asintomaticos son agentes de contagio
en relacién a la covid-19 y otras afecciones durante la pandemia. Por otro lado, en
cuanto a los antecedentes se puede destacar la similitud con los resultados en torno a
las diversas tematicas aplicadas en base al cémic digital como pieza fundamental para

darle soporte a la escasa informacion que se tiene sobre contenidos especificos.

Acorde al item 16, en torno al indicador de protocolos de bioseguridad
incorporado en la dimension contagio, sobre si, los protocolos de bioseguridad son
medidas utiles para controlar el contagio de la covid-19 mencionadas en el comic digital
se pudo hallar a 61 estudiantes que representaron el 56.5%, quienes estuvieron
“totalmente de acuerdo” que, los protocolos de bioseguridad fueron medidas utiles para
lograr controlar el contagio de la covid-19 la cual fue mencionada en el comic digital.

No obstante, 40 estudiantes que conformaron el 37%, aseguraron estar “de acuerdo”
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y 7 estudiantes que presentaron el 6.5%, destacaron no estar “ni de acuerdo, ni en
desacuerdo”. En base a ello, Gomez (2021) especifico a los protocolos de
bioseguridad como un conjunto de medidas que buscaron controlar y evitar la
propagacion de enfermedades virales, utilizando diferentes mecanismos para su
prevencion. Adicional a ello, Maciel et al. (2021) anadieron que, los protocolos de
bioseguridad se activaron para proteger a las personas del contagio de la covid-19. Asi
mismo Flores (2021) reforzo este aporte afirmando que, durante la pandemia se
recomendo un distanciamiento social de por lo menos dos metros por persona, siendo
una regla importante en los protocolos de seguridad para evitar la propagacion de esta
enfermedad viral. En este sentido tomando en consideracion los resultados, se
relacion6é una similitud de hallazgos con Rodriguez (2022) al haber presentado un
52.4% totalmente de acuerdo en relacién a que, se han realizado medidas adecuadas
para presentar alternativas utiles para controlar el estrés académico entre los
estudiantes en el comic digital. Por otro lado, Caceres (2021) obteniendo un 50% de
acuerdo en que, tuvieron alguna experiencia similar al personaje del comic digital con
respecto a los protocolos de bioseguridad. Asi mismo Valencia (2021) tuvo una
similitud positiva del 64.81% muy de acuerdo menciond que, si considera que la
historieta digital evidencio herramientas de ayuda ante la agresion de género y un
32.4% considero de acuerdo. Consecuente a ello, se pudo afirmar que, los protocolos
de bioseguridad fueron medidas utiles las cuales, lograron implementar mecanismos
que pudieron detener el avance de la covid-19. Por otro lado, se pudo determinar unos
hallazgos similares con los antecedentes propuestos al utilizar el comic digital para

difundir alternativas utiles frente a diversas tematicas.

Para el item 17, vinculado a la conducta adjuntado en la dimensién de procesos
psicoldgicos, sobre si la historia que se narra en el comic digital cambio la conducta de
los personajes en relacidon a la covid-19, se menciondé a 59 estudiantes que
conformaron el 54.6%, quienes afirmaron estar “de acuerdo” que, la historia narrada
en el cdmic digital cambid la conducta de los personajes en relacién a la covid-19. En
este sentido, 40 estudiantes que representaron el 37%, aseguraron estar “totalmente

de acuerdo” y 9 de ellos que fueron el 8.3%, no estan “ni de acuerdo, ni en
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desacuerdo”. En este sentido, Bafios (2022) mencioné que, la conducta al ser un
comportamiento exterior de una persona permite que, se desenvuelva en un entorno
especifico. Por ello, puede ser observado objetivamente para un desenvolvimiento
personal. Asi mismo Forigua (2018) manifestd a los estimulos como un medio fisico
qgue nos afecta tras prestarle nuestra atencion donde nos convierte en una experiencia
dentro de nuestro sistema nervioso. Reforzando estos hechos, Tucno (2019) aseguré
que, los estimulos son canales para los sentidos los cuales, permiten que cualquier
factor produzca un cambid fisico o conductual en la persona. Por lo tanto, teniendo
como base los hallazgos obtenidos, se encontré una relaciéon de resultados con
Céceres (2021) quien tuvo un 42% de aceptacion por parte de sus encuestados al
observa que, el comic digital cambié la forma de conducta respecto a la percepcién
inicial y un 15% estuvo ni de acuerdo, ni en desacuerdo. De igual manera, Mieles
(2018) presento un resultado positivo del 65% donde parte de su muestra estuvo casi
siempre de acuerdo en relacion al comic digital y la conducta que refleja la narrativa
en relacioén a la percepcion del publico aficionado a las representaciones visuales. No
obstante, el 43% no estuvieron seguros con su respuesta. En adicién a ello, Suyanto
et al. (2019) destacaron al obtener hallazgos altamente aceptables con un 59% de sus
encuestados los cuales estuvieron muy de acuerdo en que, las figuras principales del
cémic digital poseen una conducta especifica acorde a lo mencionado en su narrativa
y el 31% indiferentes en su respuesta. Por lo tanto, se pudo afirmar que, la conducta

es un comportamiento que permite un desarrollo personal en un determinado entorno.

Acorde al item 18, relacionado al indicador de aprendizaje incorporado en la
dimensién de procesos psicologicos, sobre si, el cdmic digital sobre la covid-19
permitié un aprendizaje y desarrollo personal en referencia a esta enfermedad, se pudo
encontrar en este item a 59 estudiantes que representaron el 54.6%, quienes
estuvieron “totalmente de acuerdo” en que, el comic digital sobre la covid-19 permitio
un aprendizaje y desarrollo personal en torno a la enfermedad. Adicional a ello, 47
estudiantes que conformaron el 43.5% aseguraron estar “de acuerdo” y 2 estudiantes
que denominaron el 1.9%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. En base a ello,

Galvez et al. (2018) determinaron que, el aprendizaje es un desarrollo en el cual una
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persona modifica o altera diversos conocimientos basicos para su propio desarrollo
personal en su medio especifico. Adicional a ello, Ortega et al. (2018) afadi6 que, la
percepciéon es la facultad humana que permitid6 mediante los sentidos, relacionarnos
con el mundo. Asi mismo Gavidia (2022) reforz6 este aporte afirmando que, la
percepcion nos entregd informacion sobre el mundo, por medio de ella estamos en
contacto con la realidad misma. En este sentido tomando en consideracion los
resultados, se relaciond una similitud de hallazgos con Navarro (2020) al haber
presentado un 50% que si esta de acuerdo en relacion al comic digital que aporto un
nuevo aprendizaje por medio de esquemas de ayuda al lector. No obstante, el 33%
estuvo no conforme. Por otro lado, Caceres (2021) obteniendo un 42% de acuerdo en
que, el aprendizaje desarrollado en la narrativa del cémic digital logré repercutir en la
percepcion con respecto a la informacién sobre la covid-19 y el 3.3% indiferentes al
resto de la muestra. Asi mismo Bowen (2017) tuvo una similitud positiva del 65% al
mencionar que si, en relacion al comic digital y su aporte conductual de los personajes
de superheroinas en su percepcion como también un 18% que considero lo contrario.
Consecuente a ello, se pudo determinar que, la conducta y el desarrollo personal, se
asocian directamente a la percepcion la cual, esta arraigada al punto de vista de cada

individuo ya sea frente a un tema, situacion o material que se le presente.

En cuanto al item 19, vinculado al indicador de sensaciones introducido en la
dimensién estimulos, con respecto si el cémic digital sobre covid-19 produjo
sensaciones positivas en relacion a la percepcion de la enfermedad, se identificd que
61 estudiantes que conformaron el 56.5%, quienes estuvieron “de acuerdo” que, el
coémic digital sobre la covid-19 produjo sensaciones positivas en relacion a la
percepcion sobre la enfermedad. Sin embargo, 42 estudiantes que representaron el
38.9%, aseguraron estar “totalmente de acuerdo” y finalmente 5 estudiantes los cuales,
presentaron un 4.6%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”. Por lo tanto, teniendo
en cuenta los hallazgos, Garcia (2019) denominé a las sensaciones como un conjunto
de datos importantes referentes al sistema nervioso arraigado a los sentidos con el
propdsito de dar respuesta al cuerpo humano para intuir en una percepcién especifica.

Adicional a ello, Ortega et al. (2018) especificaron que, las sensaciones son la
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capacidad de obtener informacion que se produce en la persona, acorde a su realidad
que lo rodea. Por otro lado, Gavidia (2022) enlaz6 a los sentidos mencionando que
estos mismo provienen de objetos que tenemos delante y otra parte procede de la
propia mente del individuo. En este sentido, Rodriguez (2022) obtuvo una similitud de
resultados del 50.8% totalmente de acuerdo que, las sensaciones y las emociones
usadas en el cémic digital se reflejan en las escenas de la historia y un 11.4%
indiferente al resto. De igual manera Navarro (2020) tuvo un 50% por parte de sus
encuestados al haber estado totalmente de acuerdo que, en la elaboracién del comic
digital hubo percepciones arraigadas a las emociones de los personajes. Por otro lado,
Mieles (2018) quien adquirié un porcentaje positivo del 54% estando totalmente de
acuerdo con respecto a las representaciones visuales del comic digital, influenciaron
positivamente en su percepcion, un 37% parcialmente de acuerdo como también un
14% que estuvo indeciso frente al resto de la muestra total. Por consiguiente, se pudo
encontrar que, las sensaciones son una capacidad mondétona que posee una persona
al obtener variedad de informaciones las cuales, les permiten adquirir emociones

arraigadas a hechos asociados a su realidad.

Para el item 20. relacionado a la interpretacion adjuntado en la dimension de
estimulos, sobre si el comic digital aporté informacion para una mejor interpretacion en
relacién a la covid-19 se adquirid 65 estudiantes que representaron el 60.2%, los
cuales estuvieron “totalmente de acuerdo” que, el comic digital aport6 informacion en
relacion a la covid-19 generando una mejor interpretacion de la misma. En este
sentido, 40 estudiantes quienes conformaron el 37%, aseguraron estar “de acuerdo” y
3 estudiante que constituyeron el 2.8%, no estan “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.
En este sentido, Diez (2017) menciond que, la interpretacion forma parte de los
estimulos al ser un juicio o una conclusion que el individuo realizo frente a
determinadas situaciones, con la finalidad de comprender su progreso personal y
emocional. Asi mismo Rosales (2018) manifestd a la percepcion personal difiere del
otro individuo, ademas esta es limitada porque depende del funcionamiento de sus
organos sensoriales. Reforzando estos hechos, Gavidia (2019) alineo estos aportes

afirmando que, el proceso de la propia mente nos define como unos espectadores
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pasivos puesto que la percepcidon es un fendmeno pasivo que es dificil de percibir al
igual que la interpretacién de cada individuo. Por lo tanto, teniendo como base los
hallazgos obtenidos, se encontrdé una relacion de resultados con Castillo (2022) quien
tuvo un 46% de aceptacion por parte de su muestra al observa que, la interpretacion
desarrollada en el comic digital acompafio a la comprension de su historia en torno a
la percepcién de sus encuestados, asi mismo un 19% no estuvieron conformes. De
igual manera, Putri et al. (2018) presentaron un resultado positivo del 55% donde parte
de su muestra estuvo de acuerdo sobre el cémic digital y su objetivo para poder
entender la interpretacion de sus personajes en un curso de biologia. No obstante, el
40% menciono estar totalmente de acuerdo y el 10% no estuvieron seguros con su
respuesta. En adicion a ello, Navarro (2020) destaco al obtener hallazgos aceptables
como los otros antecedentes con un 46% de sus encuestados los cuales estuvieron
de acuerdo en que, se desarroll6 de manera l6gica la interpretacion de la tematica del
cémic digital asociada a las herramientas de comprension lectora, asi mismo un 37%
totalmente de acuerdo y el 7% indiferentes en su respuesta. Por lo tanto, se pudo
afirmar que, la interpretacion es una conclusion perceptiva que posee todo individuo el
cual, le permite tener un criterio propio frente a un tema en particular como también

asociados a su entorno el cual se desarrolla.

En cuanto a las pruebas de hipotesis, se realizd la discusion de los hallazgos
con respecto a las premisas en el estudio para poder determinar una relacién en cuanto
a los resultados con otros antecedentes y también bases tedricas que orienten a una

comparacion en el desarrollo implementado de las premisas en la investigacion.

Para la prueba de hipotesis general se obtuvo una correlacion positiva media
equivalente al 0.444. En este sentido, se tuvo una significancia del 0.000. siendo un
resultado menor al 0.05. Por este motivo, se declind la hipdtesis nula y se aprueba la
del estudio, indicando una relacién significativa entre el comic digital sobre la covid-19
y la percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa
Villa América, ubicada en el distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023. Asi mismo

Soler (2019) mencioné que, el coémic digital es un paso enfocado a la evolucion de
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elementos digitales donde, se recopila informaciéon didactica utilizando al lector y su
interés para generar un alcance en ellos. Sin embargo, Ortega et al. (2018) defirieron
de ello, mencionando que la percepcion transforma unicamente el pensamiento de las
personas con ideas faciles de adaptar acorde a la demanda o el grado de valor que
tiene un tema en particular. Estos hechos se pueden asociar con las premisas
obtenidas por Lopez (2018) quien buscé verificar una similitud entre sus variables en
torno al disefio de una historieta digital sobre consejos de seguridad y la percepcién
de los trabajadores del Banco Falabella. Obteniendo una significancia del 0.000 menor
al 0.05 determinando que, la historieta digital disefiada tuvo una relacion positiva alta
del 0.782 al utilizar una encuesta en escala de Likert basada en 14 preguntas. Por otro
lado, Navarro (2019) también realizo un método cuantitativo no experimental
correlacionado aplicando una encuesta de un grupo finito de 30 estudiantes del
primero de bachillerato donde busco la relacion de sus variables de estudio enfocadas
al comic digital como herramienta de comprension lectora en los estudiantes de
bachillerato, adquiriendo como resultado una correlacion altamente positiva del 0.722
y una significancia del 0.000. En este sentido, Putri et al. (2018) utilizd una técnica no
experimental, correlacionada y aplicada la cual, busc6é un método de aprendizaje para
los alumnos del curso de biologia por medio de un cémic digital, resultando en una
significancia del 0.000 y a su vez un coeficiente de correlacion moderado del 0.467.
Estos resultados comparados con los del estudio se relacionan al aporte de Renteria
(2021) quien afirmé que, un comic digital puede estar vinculado a la persona y su
percepciéon por medio de un lenguaje visual adaptado para captar el interés de su
publico, volviéndolo una herramienta didactica y multifuncional. En este sentido, se
pudo afirmar una similitud positiva equivalente a los resultados ya que, no difiriendo en
cuanto a la significancia, pero si en otros aspectos como la correlacion al poseer un
nivel moderado a comparacion de los antecedentes relacionados a las premisas del

estudio.

En relacién a la prueba de hipdtesis especifica 1 se identificd una correlacion
positiva media del 0.335. No obstante, se tuvo una significancia del 0.000. siendo una

cifra menor al 0.05. Es por ello que, se declind la hipotesis nula y se aprobd la del
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estudio, lo cual determind, una relacion significativa entre estilo artistico y la percepciéon
de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucién Educativa Villa América,
ubicada en el distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023. Este hallazgo guarda
relacién con lo mencionado por Ulloa (2018) quien menciond que, el estilo artistico
utiliza herramientas avanzadas las cuales facilitan directamente mensajes precisos en
torno al estilo de vida del lector donde pueden estar involucrados los disefios y también
la diagramacién clara en un comic digital. De igual manera, Montenegro (2020)
menciona que, el estilo artistico marca las distintas manifestaciones artisticas como
culturales que el autor desea exponer a su publico objetivo. Este aporte guarda
similitud con Sanchez (2019) quien destacé a la percepcibn como un mecanismo
sensorial y cognitivo de gran complejidad porque relaciona a los procesos psicologicos
de deteccidn y sinterizacion en cuanto a efectos ambientales. Estos hechos discutidos
también se pudieron asociar con las premisas obtenidas por Rodriguez (2022) quien
buscé verificar una similitud entre la imagen y la percepcion visual en estudiantes de
diseno grafico empresarial. Obteniendo una correlacién positiva moderada del 0.615
determinando que, las imagenes del cémic digital tuvieron relacion con la percepcién
de los alumnos y que, a su vez, le otorgd una significancia del 0.000. Por otro lado,
Caceres (2021) aceptd su hipotesis de estudio difiriendo de la nula concluyendo que
existe una relacion entre el aprendizaje del comic digital y el lenguaje visual obteniendo
un resultado correlativo positivo medio del 0.681. Asi mismo, Castillo (2022) obtuvo
una relacion positiva entre la elaboracion de su historieta digital y la comprension
lectora de estudiantes de educacion primaria obteniendo una correlacion moderada
del 0.500 y una significancia aprobatoria del 0.000. Por lo cual se pudo destacar que
existe una similitud positiva media en relacién a los antecedentes relacionados a la

investigacion.

En relacion a la prueba de hipétesis especifica 2 se determiné una significancia
del 0.026 siendo un producto menor al 0.05. Adicional a ello, se obtuvo una correlacion
positiva media con una cifra del 0.214. Por lo tanto, se declind la hipotesis nula y se
aprueba la de propuesta en la investigacion, lo cual indico, una relacion significativa

entre el contenido y la percepcidon de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la
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Institucion Educativa Villa América, ubicada en el distrito de San Martin de Porres, Lima
— 2023. Este hallazgo guarda relaciéon con lo mencionado por Beretta (2019) quien
indico que, los contenidos son la informacion que se almacena y determina la direccion
de un material en un formato digitalizado. De igual manera, Cordero et al. (2021)
mencionaron que, la tematica el estilo artistico marca las distintas manifestaciones
artisticas como culturales que el autor desea exponer a su publico objetivo. Este aporte
guarda similitud con Ortega et al. (2018) quienes destacaron a la percepcion como un
proceso subjetivo y limitado que puede cautivar a la persona por medio de un
detonante asociado a su estilo de vida. Estos hechos discutidos también se pudieron
asociar con las premisas obtenidas por Rodriguez (2022) quien buscdé verificar una
similitud entre la palabra y la percepcién visual en estudiantes de disefio grafico.
Obteniendo una correlacién positiva moderada del 0.410 determinando que, las
imagenes del comic digital tuvieron relacion con la percepcién visual de los alumnos y
que, a su vez, le otorgd una significancia del 0.000. Por otro lado, Caceres (2021)
aceptd su hipétesis de estudio difiriendo de la nula concluyendo que existe una relacion
con los contextos que tuvo su pieza grafica con el lenguaje visual obteniendo un
resultado correlativo positivo media del 0.371. Asi mismo, Castillo (2022) obtuvo una
relacion positiva entre los Ansiedad y la comprension de lectura en estudiantes de
educacién primaria obteniendo una correlacion moderada del 0.500 y una significancia
aprobatoria del 0.000. Por lo cual, se pudo destacar que existe una similitud positiva

media en relacién a los antecedentes relacionados a una de las variables del estudio.

En cuanto a la prueba de hipotesis especifica 3 se detectd una correlacion
positiva media obteniendo un valor aceptable del 0.369. No obstante, se tuvo una
significancia del 0.000. siendo una cifra menor al 0.05. Es por ello que, se declina la
hipotesis nula y se aprueba la del estudio, lo cual determind, una relacién significativa
entre los medios tecnologicos y la percepcidon de estudiantes del 3ro y 4to de
secundaria de la Institucion Educativa Villa América, ubicada en el distrito de San
Martin de Porres, Lima — 2023. Estos resultados fueron relacionados con lo
mencionado por Sierra (2019) quien afirm6 que, los medios tecnoldgicos utilizan

herramientas avanzadas las cuales, facilitan la aplicacion de un material grafico o de

86



alta influencia con la finalidad de mejorar la recepcion del mensaje hacia un publico de
manera directa e interactiva. De igual manera, Gamarra (2021) afirmé que, la
transmision de un mensaje por los medios o dispositivos tecnolégicos pueden evocar
a la expansion del material que se desea tratar. Esto mismo guardd una relacion con
Forigua (2018) quien destacé a especificamente a la percepcion como el transmisor y
procesador de experiencias consientes ya que, retroalimenta la situaciones y vivencia
que un individuo posee. Estos hechos mencionados también se pudieron asociar con
las premisas obtenidas por Valencia (2021) el cual obtuvo una relacion acorde a su
dimensién elementos y la percepcion visual en estudiantes de una Institucion
Educativa determinada. Por ello, tuvo unos hallazgos correlacionados positivos con
una cantidad del 0.715 garantizando que, los distintos elementos del comic digital
tuvieron una similitud con la percepcidn de los alumnos y que, a su vez, le otorgd una
significancia del 0.000. No obstante, Suyanto et al. (2019) aceptd su hipotesis en su
investigacion, pero, con un resultado diferido que involucrd la existencia de una
relacion entre el dispositivo utilizado en el comic digital y el aprendizaje de los alumnos
de la clase de bachillerato teniendo un hallazgo correlativo positivo medio del 0.336.
Asi mismo, Mieles (2018) obtuvo una relacion positiva media entre su dimension
orientada a la composicion artistica y la percepcion de los estudiantes del segundo
semestre, encontrando una correlacion moderada del 0.320 y una significancia
aprobatoria del 0.000. En este sentido, se determind, una similitud aprobatoria media

entre los hallazgos obtenido y los antecedentes propuestos en la investigacion.

Para la prueba de hipétesis 4, se identificd una significancia del 0.000 siendo
una cifra menor al 0.05. Adicional a ello, se adquirié una correlacion positiva media con
un valor de 0.402. Por lo tanto, se declina la hipotesis nula y se aprueba la de
investigacién, lo cual demostrd, una relacion significativa entre la propagacion y la
percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Instituciéon Educativa Villa
América, ubicada en el distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023. En este sentido,
se pudo afirmar que, la propagacion de la covid-19 estuvo relacionado con la
percepcion de los estudiantes al estar asociados con temas en torno a la higiene,

goticulas respiratorias como también la cuarentena y el uso de las mascarillas. No
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obstante, estos datos guardan relacién con Diaz et al. (2021) quienes mencionaron
que, la propagacién presenta un riesgo en la salud de las personas, manifestando
sintomas severos los cuales muchos individuos no prestan atencion provocando la
ejecucion de procedimientos rigurosos para salvaguardar sus vidas. Asi mismo
Sedano (2020) acoté que la higiene es una practica importante para un buen manejo
en la limpieza. Sin embargo, muchas personas dejan pasar por alto esta
recomendacion relacionado al aseo y cuidado del cuerpo. Estos aportes se pudieron
complementar con Gavidia (2022) quien hizo hincapié sefialando que, la percepcion
en el ser humano es un medio que proviene de los propios sentidos en mérito al
contacto o experiencia que giran acordes al estilo de vida de una persona. Esta
mencién tuvo una similitud directa con las premisas obtenidas por Bowen (2017) el
cual obtuvo una relacion acorde a su dimensiéon denominada estilo de vida y la
percepcion del publico femenino amante de los comics digitales de superheroinas. Por
ende, tuvo unos resultados correlativos positivos medio con una cantidad del 0.220
garantizando que, las percepciones del publico femenino contienen un estilo de vida
similar en torno a la frecuencia de lectura en cémics digitales de superheroinas y que,
a su vez, le otorgd una significancia del 0.000. Adicional a ello, Castillo. (2022) acept6
su hipotesis en su investigacion, con un resultado que, involucrdé la existencia de una
relacion entre la dimensidn historias y la comprension lectora de estudiantes de una
Institucion Educativa teniendo un hallazgo correlativo positivo medio del 0.391. Asi
mismo, Lépez (2018) obtuvo una relacion positiva media entre su dimensidn
denominada calidad de servicio y la percepcion de los trabajadores del banco Falabella
en el comic digital teniendo un resultado correlacionado del 0.240 y una significancia
del 0.000 menor al 0.05 aceptandose su hipétesis en el estudio. En relacion a los
aportes mencionados, se evalué una similitud aprobatoria media entre los
antecedentes en torno a la comparativa de hipotesis obteniendo unos resultados

variados que no tuvieron discrepancia con el hallazgo del estudio.

En cuanto a la prueba de hipétesis 5, se presentd una correlacién positiva media
con un valor aceptable del 0.223. Sin embargo, se tuvo una significancia del 0.036,

siendo una cifra menor al 0.05. Por ello, se declina la hipétesis nula y se aprueba la
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del estudio, lo cual indicd, una relacion significativa entre el contagio y la percepcién
de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucion Educativa Villa América,
ubicada en el distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023. Estos hallazgos fueron
relacionados con lo mencionado por Carrero (2022) quien determiné que, el contagio
es un padecimiento que afecta al estado fisico y psicoldgico de la persona la cual, fue
contaminada por una infeccién produciendo una transmision rapida. De igual manera,
Gbémez (2021) afirmo al contagio como la transmision de una enfermedad viral que
busca manipular la propagacion, infectando a muchos individuos. Esto mismo guardé
una relacion con Rosales (2018) quien destacé especificamente a la percepcion como
un elemento interno del individuo el cual busca esterilizar sus sentimientos al mundo.
No obstante, estos resultados mencionados también se pueden asociar con las
premisas obtenidas por Valencia (2021) la cual, obtuvo una relacién acorde a su
dimension denominada como maltrato fisico y la percepcién visual en usuarios de
redes sociales. Por ello, tuvo unos hallazgos correlacionados positivos con una
cantidad del 0.663 determinando que el comic digital esta relacionado con la
percepcion de los usuarios en las redes que, a su vez, le otorgd una significancia del
0.000. No obstante, Rodriguez (2022) con su disefio de experimentacién correlativa,
acepto su hipétesis de estudio con un resultado elevado el cual, involucro la existencia
de una relacion entre la dimension exigencia de entorno y el aprendizaje de los
estudiantes de disefio grafico, teniendo un hallazgo correlativo positivo alto del 0.707.
Asi mismo, Mieles (2018) obtuvo una relacion positiva alta entre su dimension
orientada a la diversidad de género y la percepcion del publico femenino amantes de
los comics de superheroinas, encontrando una correlacion moderada del 0.438 y una
significancia del 0.000. En este sentido, se determind, una similitud alta entre los
antecedentes. Sin embargo, existi6 una discrepancia en torno a las premisas
resultantes del estudio, obteniendo un valor positivo medio de menor cifra lo cual indico

un resultado diferido a los aportes mencionados en torno a la hipotesis que se ejecuté.

89



VI. CONCLUSIONES
Para este apartado, se procedera a realizar un analisis de los resultados a
través del objetivo general como especificos los cuales fueron planteados en el

estudio.

En relacién a la primera conclusion, se confirmd que existe una relacion entre
las variables las cuales, tuvieron como resultado un analisis inferencial que indica, la
relacion significativa entre el comic digital sobre covid-19 y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucién Educativa Villa América del
distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023 obteniendo, una correlacion positiva
media del 0.444 y una significancia del 0.000 menor al 0.05 es por ello, que se acepta
la hipotesis del estudio y se rechaza la nula, logrando demostrar significativamente
que, el comic digital capto el interés de los estudiantes en relacion a la covid-19
exponiendo una informacion sencilla y directa en torno a la percepcion de esta

enfermedad.

Para la segunda conclusion, se mostro que existe una relacion significativa
entre el estilo artistico y la percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la
Institucién Educativa Villa América del distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023
obteniendo, un coeficiente de correlacién del 0.335 y una significancia del 0.000 siendo
menor al 0.05 por lo cual, se acepta la hipotesis de estudio y se rechaza la nula
determinando que, el estilo artistico presentado en el comic digital tuvo una acogida
por parte de los estudiantes presentando una relacion existente acorde a su

percepcion en torno al apartado visual del material y su mensaje narrativo.

En cuanto a la tercera conclusion, se afirmo que existe una relacion significativa
entre el contenido y la percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la
Institucién Educativa Villa América del distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023
garantizando un resultado positivo en la prueba de significancia del 0.026 menor al
0.05 como también una correlacion positiva media del 0.214. Por este motivo, se

rechazo la hipotesis nula 'y se aprobd la propuesta en la investigacion. En este sentido,
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se pudo determinar que, el contenido del comic digital logré reforzar el material
ilustrado, por medio de una tematica actual y de narrativa especifica la cual, tuvo

relacion con los estudiantes como también la percepcidn que tienen.

Para la cuarta conclusion, se aseguro que, existe una relacion significativa entre
los medios tecnoldgicos y la percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de
la Institucion Educativa Villa América del distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023
afirmando una correlacion positiva media con un valor aceptable del 0.369 y su
significancia del 0.000 siendo un resultado menor al 0.05 por ende, se declina la
hipotesis nula aprobandose la hipotesis del estudio. Lo cual, permitié difundir un
mensaje correcto utilizando dispositivos los cuales, captaron la atencion de los
alumnos como también la comprension del material expuesto y relacionado con sus

distintas percepciones.

Sobre la quinta conclusion, se destaco la existencia de una relacién significativa
entre la propagacion y la percepcion de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la
Institucion Educativa Villa América del distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023
teniendo una significancia del 0.000 menor al 0.05 consiguiendo un coeficiente de
correlacion positiva media del 0.402. Por lo tanto, se aprueba la hipétesis de la
investigacién rechazando la nula. En este sentido, se afirma que, la propagacion de la
covid-19 estuvo relacionada con la percepcion de los estudiantes al estar asociados

con aspectos referentes a la expansion de esta enfermedad.

En relacion a la sexta conclusion se confirmd que, existe una relacion entre el
contagio y la percepcién de estudiantes del 3ro y 4to de secundaria de la Institucidon
Educativa Villa América del distrito de San Martin de Porres, Lima — 2023 obteniendo
una correlacion positiva media del 0.223 y el nivel de significancia fue del 0.036 siendo
un resultado menor al 0.05. Es en este sentido que, se rechaza la hipdtesis nula
aceptando la hipotesis de estudio. Por ello, se destaca al contagio porque tuvo una
relacion directa con la percepcion de los estudiantes al estar involucrados indicadores

claves en torno a la transmision de la covid-19.
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VIl. RECOMENDACIONES
En este aspecto, las recomendaciones cumplen un papel importante en una
investigacién, puesto que permite al profesional del disefio grafico brindar un aporte
en los diferentes problemas que afecta a la sociedad tanto en el ambito social, politico
o cultural porque, no solo creamos materiales graficos para entretener sino lo
enfocamos en la practicidad de las piezas graficas las cuales permiten visualizar o
entender con mayor claridad mensajes orientados a temas especificos que ocurren en

la actualidad.

Acorde a lo mencionado, se recomienda al Ministerio de Educacién poder
incorporar variedades de comics digitales los cuales, aborden diversos temas de
interés que ayuden a los estudiantes a comprender las diferentes problematicas que
puedan afectarlos porque, a través de las imagenes, textos y una narrativa sencilla
obtengan conocimientos precisos brindando una solucidon acertada a dicha situacion

de indole actual.

Por otro lado, se les recomienda a los investigadores que aborden este tipo de
temas, poder expandirse buscando actualizar sus conocimientos hacia los nuevos
programas y dispositivos para garantizar una efectiva difusién del mensaje hacia un
publico especifico ya que, es importante acoplarse a las nuevas tendencias
tecnologicas las cuales evolucionan constantemente en el andar diario de acuerdo a

la percepcién de cada individuo con sus respectivas necesidades.

Para finalizar, se les recomienda a los estudios posteriores, tener presente el
contenido en una pieza grafica como lo es el comic digital ya que, posee una amplia
gama de tematicas actuales asociadas a una narrativa que pueda ser estudiada y a su
vez ejecutada en diversas categorias de publicos con la finalidad de poder abordar
distintos aspectos, no solo de la propia percepcion de la persona sino también una

mejora en cuanto al aprendizaje el cual, se busca transmitir.
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ANEXOS

Anexo n.° 1. Matriz de Operacionalizacion

. Definicién Definicién . . . p
Variable ; Dimensiones Indicadores Items Escala
Conceptual Operacional
1. ¢La paleta de colores
N utilizada en el disefio del
Diseio PV .
. comic digital es llamativa?
Conjunto de elementos
visuales que se
relacionan con el color, ) .
trazos y textos en el 2. (Consideras que, los
textos del comic digital se
desarrollo de una .
L o~ relacionan a la
composicion artistica. L e
(Soler, 2019) composicion artistica de un
y Lo . . ’ comic? i :
diﬁr?gglsc%?nri((:zc(i)iliél El cdmic digital se X1- Estilo artistico Escala de Likert:
COMo un Con'untogde emplea en el tema de la
herramientasjdi itales covid-19, teniendo un Marca diferentes 1.Totalmente en
ue gestiona varigdad de disefio, imagenes manifestaciones gréaficas desacuerdo.
N°1. Comic q cgntenidos con un originales que relatan propias de un artista que
d.i ital estilo artistico a través una narrativa especifica | involucran, pictogramas, Iméagenes 2.En desacuerdo.
9 en un entorno con la personajes y entornos Representacion visual

de medios
tecnolégicos, cuyo
proposito es generar un
mayor alcance del
publico objetivo.

finalidad de recolectar
opiniones en base a las
diversas percepciones de
estudiantes.

los cuales, generan una
composicion de
imagenes en un disefio
original.
(Soler, 2019, p. 20)

de objetos y figuras con
una intencion
comunicativa.
(Soler, 2019)

3. ¢Las imagenes del

coémic digital transmiten un
mensaje con una intencion

comunicativa precisa?

Personajes
Personas o seres ya
sean reales o
imaginarios que
aparecen en una
narrativa.
(Soler, 2019)

4. ¢ Piensas que, los
personajes del cémic

digital poseen un estilo

artistico asociado a la
narrativa?

3.Ni de acuerdo ni en
desacuerdo.

4. De acuerdo.

5. Totalmente de
acuerdo.




Pictogramas
Tipo de gréfico cuya

través de simbolos o
iconos.
(Soler, 2019)

informacioén se realiza a

5. ¢ Consideras que, los
simbolos o iconos en el

comic digital son
adecuados en la narracion
de la historia?

X2- Contenido

Genera informaciéon o
mensajes que se
transmiten a través de
diferentes formatos,

de acuerdo a una

un tono definido.
(Soler, 2019, p. 40)

desarrollando tematicas

narrativa, secuencias y

Temaética
Conjunto de temas
dentro del contenido de
una historia.
(Soler, 2019)

6. ¢ Estas de acuerdo con
la tematica de la covid-19
que se aborda en el comic

digital?

Secuencias
Serie de elementos que
se suceden unos a
otros y guardan
relacion entre si.
(Soler, 2019)

7. ¢ El comic digital
muestra de manera
coherente y secuencial la
informacion sobre la covid-

19?2

Narrativa

Habilidad y destreza en

narrar o contar algo.
(Soler, 2019)

8. ¢ El comic digital sobre
la covid-19 narr6 con
facilidad el mensaje?

X3- Medios
tecnolégicos

Son medios que permiten
la difusion de

Difusion
Transmision de un
mensaje a través de un
medio especifico.

(Soler, 2019)

9. ¢Consideras que, la
proyeccion del comic
digital logro transmitir el
mensaje correctamente?




informacion a través un

dispositivo tecnolégico
para obtener una
adecuada comunicacion.
(Soler, 2019, p. 41)

Dispositivo

con el objetivo de

Aparato o mecanismo
que desarrolla acciones

10. ¢ Consideras que, el
dispositivo utilizado para la
presentacion del comic
digital contribuy6

N°1. La
covid-19

Para el Consejo Nacional
de Ciencia, Tecnologia e
Innovacion Tecnoldgica
(Concytec, 2020) la

covid-19 es una
enfermedad respiratoria
altamente contagiosa,
que se transmite de
persona a persona
provocando su
propagacion masiva.

La covid-19 es una
enfermedad que produce
graves sintomas, los

cuales pueden ser
prevenidos por diversos
protocolos de
bioseguridad.

X1- Propagacion

de limpieza y aseo.
(Concytec, 2020)

comunicar positivamente en su
(Soler,2019) difusion?
Higiene

Practicas orientadas a
mantener condiciones

11. ¢ Consideras que, el
cémic digital explica que la
buena higiene evita la
propagacion de la covid-
19?

Asociadas a
enfermedades contraidas
por goticulas
respiratorias, riesgosas
para las personas las
cuales pueden ser

prevenidas por el uso de
mascarillas, una buena
higiene o las
cuarentenas.
(Concytec, 2020. p. 5)

Goticulas
respiratorias
Particulas respiratorias
muy pequefias que
exhala una persona

infectada.
(Concytec, 2020)

12. ¢ Piensas que, las
goticulas respiratorias
mencionadas en el comic
digital facilitan la
propagacion masiva de la
covid-19?

permite cubrir la boca 'y

Mascarillas
Producto sanitario que

fosas nasales para
evitar la propagacion
de enfermedades.
(Concytec, 2020)

13. ¢ Consideras que, el
cOmic digital especifica el
uso obligatorio de las
mascarillas para prevenir
la propagacion de la covid-
19?




Cuarentena
Aislamiento preventivo
durante un
determinado tiempo
para evitar la
propagacion de una
enfermedad
(Concytec, 2020)

14. ¢ El cémic digital te
ayudo a entender que la
propagacion de la covid-19
se redujo por la
cuarentena?

X2- Contagio

Transmision producida al
exponerse a un individuo
infectado que, contrae
los sintomas o también
ser asintomatico, por lo
cual se recomienda los
protocolos de
bioseguridad para evitar
una infeccion temprana.
(Concytec, 2022, p. 13)

Asintomaticos
Persona infectada,
pero que, no presenta
ningln sintoma de la
enfermedad.
(Concytec, 2020)

15. ¢ Consideras que, las
personas asintomaticas
mencionadas en el cémic
digital, pueden ser agentes
de contagio de la covid-
19?




Protocolos de
Bioseguridad
Conjunto de medidas
para controlar y evitar
el contagio de alguna
enfermedad.
(Concytec,2020)

16. ¢ Piensas que los
protocolos de bioseguridad
son medidas Utiles para
controlar el contagio de la
covid-19 mencionadas en
el comic digital?

N°2.
Percepcién

Sanchez (2019) afirma
que, la percepcién es un
mecanismo sensorial y
cognitivo porque,
relaciona los procesos
psicoldgicos con la
interpretacion de los
estimulos dentro del ser
humano asociadas a
experiencias pasadas.

La percepcion se efectla
através dela
interpretacion como
también sensaciones
provocadas por el
aprendizaje que
almacena la memoria en
los estudiantes al
mencionarles el tema de
la covid-19.

X1- Procesos
psicolégicos

Interpretaciones que el
ser humano considera
como real a través del
aprendizaje y la
memoria para lograr una
conducta adecuada a su
entorno.
(Sanchez, 2019, p. 49)

Conducta
Comportamiento
exterior de una persona
que son observados
por otros.
(Sanchez, 2019)

17. ¢ Consideras que la
historia que se narra en el
cémic digital cambié la
conducta de los personajes
en relacion a la covid-19?




Aprendizaje
Proceso en el cual una
persona modifica y
adquiere conocimientos
para su desarrollo
personal.
(Sanchez, 2019)

18. ¢ Piensas que el comic
digital sobre la covid-19
permite un aprendizaje y

desarrollo personal en
referencia a esta
enfermedad?

X2- Estimulos

Canal orientado a las
sensaciones que
provocan un cambié en
la interpretacién del ser
humano.
(Sanchez, 2019, p. 24)

Sensaciones
Respuesta del cuerpo
humano, ante un
estimulo sensorial
captado por los
sentidos.
(Sanchez, 2019)

19. ¢ El cémic digital sobre
la covid-19 produjo en ti
sensaciones positivas en
relacion a tu percepcién de
la enfermedad?

Interpretacion
Constituye un juicio o
una conclusién que un
individuo realiza sobre
algo determinado.
(Sanchez, 2019)

20. ¢ Consideras que el
cOmic digital aporto
informacion para una mejor
interpretacion en relacion a
la covid-19?

Fuente. Elaboracién propia (2023)




Anexo n.° 2: Matriz de consistencia

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

DIMENSIONES E
INDICADORES

METODOLOGIA

TECNICAE
INSTRUMENTO

Problema General

Objetivo General

Hipoétesis General

¢, Qué relacion existe entre el
cémic digital sobre la covid-
19 vy la percepcién de
estudiantes del 3ro y 4to de
secundaria de la Institucion
Educativa Villa América del
distrito de San Martin de
Porres, Lima — 20237

Determinar la relaciéon que
existe entre el comic digital
sobre la covid-19 y la
percepcion de estudiantes
del 3ro y 4to de secundaria
de la Institucion Educativa
Villa América del distrito de
San Martin de Porres, Lima —
2023.

Hi: Existe relacion significativa entre
el comic digital sobre la covid-19 y la
percepcién de estudiantes del 3ro y
4to de secundaria de la Institucion
Educativa Villa América del distrito
de San Martin de Porres, Lima —
2023.

Ho: No existe relacion significativa
entre el comic digital sobre la covid-
19y la percepcion de estudiantes del
3ro y 4to de secundaria de la
Institucién Educativa Villa América
del distrito de San Martin de Porres,
Lima — 2023.

Comic digital
sobre la covid-19

Estilo Artistico
1.Disefio
2.lmagenes
3.Personajes
4.Pictogramas

Contenido
1.Tematica

2. Secuencias
3. Narrativa

Medios
tecnolégicos
1.Difusion
2.Dispositivo

Propagacion
1.Higiene
2.Goticulas
respiratorias
3.Mascarillas
4.Cuarentena

Contagio
1.Asintomaticos
2.Protocolos  de
bioseguridad

Enfoque de
investigacion:
Cuantitativo

Tipo:
Aplicada

Nivel:
Correlacional

Disefio:
No experimental

ENCUESTA:
Cuestionario

ESCALA DE
LIKERT

1.Totalmente en
desacuerdo
2.En
desacuerdo
3.Nien

acuerdo ni en
desacuerdo
4.De acuerdo
5.Totalmente de
acuerdo




Problemas Especificos

Objetivos Especificos

Hipoétesis Especificas

¢ Qué relacion existe entre el
estilo artistico y la percepcion
de estudiantes del 3ro y 4to
de secundaria de la
Institucion Educativa Villa
América del distrito de San
Martin de Porres, Lima —
20237

Determinar la relacion que
existe entre estilo artistico y
la percepcion de estudiantes
del 3ro y 4to de secundaria
de la Institucion Educativa
Villa América del distrito de
San Martin de Porres, Lima —
2023.

Hi: Existe relacioén significativa entre
el estilo artistico y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de
secundaria de la Institucion
Educativa Villa América del distrito
de San Martin de Porres, Lima-2023.

Ho: No existe relaciéon significativa
entre el estilo artistico y la
percepcién de estudiantes del 3ro y
4to de secundaria de la Institucion
Educativa Villa América del distrito
de San Martin de Porres, Lima —
2023.

¢ Qué relacion existe entre el
contenido y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de
secundaria de la Institucion
Educativa Villa América del
distrito de San Martin de
Porres, Lima — 20237

Determinar la relacion que
existe entre el contenido y la
percepcion de estudiantes
del 3ro y 4to de secundaria
de la Institucion Educativa
Villa América del distrito de
San Martin de Porres, Lima —
2023.

Hi: Existe relacion significativa entre
el contenido y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de
secundaria de la Institucion
Educativa Villa América del distrito
de San Martin de Porres, Lima —
2023.

Ho: No existe relaciéon significativa
entre el contenido y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de
secundaria de la Institucion
Educativa Villa América del distrito
de San Martin de Porres, Lima —
2023.

¢, Qué relacion existe entre
los medios tecnoldgicos y la
percepcién de estudiantes
del 3ro y 4to de secundaria
de la Institucion Educativa
Villa América del distrito de
San Martin de Porres, Lima —
2023?

Determinar la relaciéon que
existe entre los medios
tecnologicos y la percepcion
de estudiantes del 3ro y 4to
de secundaria de la
Instituciéon Educativa Villa
América del distrito de San
Martin de Porres, Lima —
2023.

Hi: Existe relacion significativa entre
los medios tecnolégicos y la
percepcién de estudiantes del 3ro y
4to de secundaria de la Institucion
Educativa Villa América del distrito
de San Martin de Porres, Lima —
2023.

Ho: No existe relacion significativa
entre los medios tecnoldgicos y la
percepciéon de estudiantes del 3ro y
4to de secundaria de la Institucién
Educativa Villa América del distrito

Percepcion

Procesos
Psicolégicos
1.Conducta
2.Aprendizaje

Estimulos
1.Sensaciones
2.Interpretacion




de San Martin de Porres, Lima —
2023.

¢ Qué relacion existe entre la
propagacion y la percepcion
de estudiantes del 3ro y 4to
de secundaria de la
Institucion Educativa Villa
América del distrito de San
Martin de Porres, Lima —
20237

Determinar la relacion que
existe entre la propagacion y
la percepcion de estudiantes
del 3ro y 4to de secundaria
de la Institucion Educativa
Villa América del distrito de
San Martin de Porres, Lima —
2023.

Hi: Existe relacioén significativa entre
la propagacion y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de
secundaria de la Institucion
Educativa Villa América del distrito
de San Martin de Porres, Lima —
2023.

Ho: No existe relacion significativa
entre la propagacion y la percepcion
de estudiantes del 3ro y 4to de
secundaria de la Institucion
Educativa Villa América del distrito
de San Martin de Porres, Lima —
2023.

¢ Qué relacion existe entre el
contagio y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de
secundaria de la Institucion
Educativa Villa América del
distrito de San Martin de
Porres, Lima — 20237

Determinar la relaciéon que
existe entre el contagio y la
percepcion de estudiantes
del 3ro y 4to de secundaria
de la Institucion Educativa
Villa América del distrito de
San Martin de Porres, Lima —
2023.

Hi: Existe relacion significativa entre
el contagio y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de
secundaria de la Institucién
Educativa Villa América del distrito
de San Martin de Porres, Lima —
2023.

Ho: No existe relacion significativa
entre el contagio y la percepcion de
estudiantes del 3ro y 4to de
secundaria de la Institucion
Educativa Villa América del distrito
de San Martin de Porres, Lima —
2023.

Fuente. Elaboracion propia (2023)




Anexo n.° 3: Instrumento de recoleccion de datos

CUESTIONARIO

Este cuestionario esta realizado con preguntas para evaluar la relacion entre el comic digital sobre
covid-19 y la percepcion de estudiantes de una Institucion Educativa de San Martin de Porres — 2023.

INSTRUCCIONES: Lea cuidadosamente cada pregunta y responde marcando una “X” en el recuadro

con la respuesta que considere conveniente.

1 2 3 4 5
Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo, ni De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

VARIABLE 1: Comic digital sobre covid-19

PREGUNTAS

1. ¢ La paleta de colores utilizada en el disefio del comic digital es llamativa?

2. ¢Consideras que, los textos del comic digital se relacionan a la composicién
artistica de un comic?

3. ¢éLas imagenes del cdmic digital transmiten un mensaje con una intencion
comunicativa precisa?

4. iPiensas que, los personajes del codmic digital poseen un estilo artistico
asociado a la narrativa?

5. éConsideras que, los simbolos o iconos en el cémic digital son adecuados en la
narracién de la historia?

6. ¢Estds de acuerdo con la tematica de la covid-19 que se aborda en el comic
digital?

7. éEl cOmic digital muestra de manera coherente y secuencial la informacion
sobre la covid-19?

8. ¢El cdmic digital sobre la covid-19 narré con facilidad el mensaje?




9. ¢Consideras que, la proyeccién del comic digital logré transmitir el mensaje
correctamente?

10. ¢ Consideras que, el dispositivo utilizado para la presentacién del cémic digital
contribuyd positivamente en su difusion?

11. ¢Consideras que, el comic digital explica que la buena higiene evita la
propagacion de la covid-19?

12. {Piensas que, las goticulas respiratorias mencionadas en el cédmic digital
facilitan la propagacion masiva de la covid-19?

13. éConsideras que, el cdmic digital especifica el uso obligatorio de las
mascarillas para prevenir la propagacién de la covid-19?

14. ¢El comic digital te ayudo a entender que la propagacién de la covid-19 se
redujo por la cuarentena?

15. ¢ Consideras que, las personas asintomdticas mencionadas en el cémic digital,
pueden ser agentes de contagio de la covid-19?

16. ¢Piensas que, los protocolos de bioseguridad son medidas utiles para
controlar el contagio de la covid-19 mencionadas en el cdmic digital?

VARIABLE 2: Percepcidon

PREGUNTAS

17. ¢ Consideras que, la historia que se narra en el cémic digital cambid la

conducta de los personajes en relacién a la covid-19?

18. ¢ Piensas que, el cémic digital sobre la covid-19 permite un aprendizaje

y desarrollo personal en referencia a esta enfermedad?

19. ¢ El comic digital sobre la covid-19 produjo en ti sensaciones positivas

en relacion a tu percepcion de la enfermedad?

20. ¢ Consideras que, el comic digital aporté informacion para una mejor

interpretacién en relacion a la covid-19?




Anexo n.° 4: Determinacion del tamafio de la muestra

N*Zaz*p*q

ez*(N—1)+Z§*p*q

Donde:

e = Precision o error maximo admisible

g = Probabilidad de fracaso

p = Probabilidad de éxito o proporcion esperada
Z = Nivel de confianza

N = Tamario de la poblacion

Reemplazando valores:

N = 150

Z = 95% = 1.96
p = 50% = 0.05
q = 50% = 0.05
e=3%=0.03

150 * 1.962 % 0.5 * 0.5
n=0.032 x (150-1) +1.962 % 0.5 % 0.5

144.06
= 13329

n=108



Anexo n.° 5: Prueba binominal y validez de expertos

Prueba binomial

Prop. Prop. Significacio
Categoria N observa de n exacta
da prueba (bilateral)

Mgtr.Arias_Susana Grupo 1 ALTO NIVEL 20 1,00 ,50 ,000
—CLARIDAD Total 20 1,00

Grupo 1 ALTO NIVEL 19 ,95 ,50 ,000

i MODERADO

Mgtr.Arias_Susana Grupo 2 1 05
_COHERENCIA NIVEL

Total 20 1,00

Grupo 1 ALTO NIVEL 18 ,90 ,50 ,000
Mgtr.Arias_Susana MODERADO

Grupo 2 2 ,10
_RELEVANCIA NIVEL

Total 20 1,00
Mgtr.Carrasco_EIVi Grupo 1 ALTO NIVEL 20 1,00 ,50 ,000
s_CLARIDAD Total 20 1,00
Mgtr.Carrasco_EIVi Grupo 1 ALTO NIVEL 20 1,00 ,50 ,000
s_COHERENCIA Total 20 1,00
Mgtr.Carrasco_ENi Grupo 1 ALTO NIVEL 20 1,00 ,50 ,000
s_RELEVANCIA Total 20 1,00
Mgtr.Pachas_Eleon Grupo 1 ALTO NIVEL 20 1,00 ,50 ,000
ora_CLARIDAD Total 20 1,00
Mgtr.Pachas_Eleon Grupo 1 ALTO NIVEL 20 1,00 ,50 ,000
ora_COHERENCIA Total 20 1,00
Mgtr.Pachas_Eleon Grupo 1 ALTO NIVEL 20 1,00 ,50 ,000
ora_RELEVANCIA Total 20 1,00

Fuente. IBM SPSS 25 (2023)
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cémic digital sobre covid-19 y la
percepcion de estudiantes de una Institucion Educativa de San Martin de Porres, Lima — 2023”. La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a
partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa
colaboracion.

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez: u@‘m oy M ' /Qét.e Aad)

Grado profesional: Maestria (&) Doctor ()

Clinica  (A) Social ()
Area de formacién académica:
Educativa ( ) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional: éépiw(, e JZ)\ o&\/t@b de. {;, o@/v«(_,

institucion donde labora: | /0L4trl 4. ()Au.' - Colla s,

Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios ( )
el area: Mas de 5 afos ( roe )

Experiencia en Investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados
Psicométrica:
(si corresponde)

Titulo del estudio realizado

2. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Nombre de la Prueba: Cuestionario (Escala Likert)
Autor: Ancajima de la cruz, Anthony Wolfgang.
Procedencia: Universidad Cesar Vallejo
Administracion: Individual
Tiempo de aplicacion: 30 minutos
Ambito de aplicacién: Institucion Educativa Villa América
Analizar el “Cémic digital sobre covid-19 y la percepcion de estudiantes
de una Institucién Educativa de San Martin de Porres, Lima — 2023".
Significacion: Dic.ho cuestionario esFé c’om‘puesto en escala de: Likert f:tilizando una
serie de preguntas dicotémicas las cuales, estan asociadas con las
dimensiones e indicadores que componen cada variable en el marco
investigativo.
oe-o INVESTIGA

oo UCV
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4. Soporte tedrico
(describir en funcién al modelo tedrico)

Subescala

Escala/AREA [dimeneionss} Definicién

5. Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuacién, a usted le presento el cuestionario “€émic digital sobre covid-19 y la percepeion de

estudiantes de una Institucién Educativa de San Martin de Porres, Lima —2023”. Elaborado por Ancajima
de la cruz, Anthony Wolfgang en el afio 2023 De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de

los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item rgquie'n.a bastantes modificaciones o
El item se 2. Bajo Nivel una modificacion muy grande en 9I uso de
comprende las palabras de acuerdo con su significado
facilmente, es o por laordenacion de estas.
decir, S f.'méc"ca Moderado ni Se requiere una modificacion muy
y semantica son | 3. Moderado nivel especifica dealgunos de los términos del
adecuadas. ftem
. El item es claro, tiene semantica y sintaxis
4. Alto nivel adecuada
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relaciéon légica con la
cumple con el criterio) dimension.
COHERENCIA
El item tiene 2. Desacuerdo (bajo nivel de El item tiene una relacién tangencial /lejana
relacion logica con | acuerdo) conla dimension.
la dimension o
indicador que esta = . ..
5! : El item tiene una relacién moderada con la
midietela. 3. Acuerdo (moderado nivel) dimensién que se esta midiendo. aen
4. Totalmente de Acuerdo (alto nivel) El item se encuentra esta relacionado con
la dimensién que esta midiendo.
1N ok "ol crited El item puede ser eliminado sin que se
CICHINPIS CUlS L CicaC vea afectada la medicién de la dimension.
RELEVANCIA 2. Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro
El item es esencial | =" ! item puede estar incluyendo lo que mide
o importante, es éste.
decir debe ser | 3 poderado nivel El item es relativamente importante.
incluido.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe serincluido.

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos
brindesus observaciones que considere pertinente

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

%%° INVESTIGA

oo UCV
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« Variable 01: Comic digital sobre covid-19

Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia R‘:::;':::ai:i':::s
Disefio Ao ‘_r P\f) g{,
Imagenes 3 L‘P 1,_’0 p
Personajes 4 Lf L-\} L{)
Pietogramas 5 ‘—? L{) '70
Tematica 6 L‘f Ly LP
Secuencias 7 L"P L'P Lf
Narrativa 8 "f) L‘P L‘f
Difusion 9 H Ly L.P
Dispositivo 10 Lp LID Ly
Higiene 11 “P L‘IO Lf
Goticulas 2 i
respiratorias 12 LT) Lf 110
Mascarillas 13 Lf’ L(J L]a
Cuarentena 14 L'P L"lU |_’0
Asintomaticos 15 ;\f L‘P LP
Protocolos de .
Bioseguridad L LT) LF L'P
o%%® INVESTIGA
oo UCV







ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cémic digital sobre covid-19 y la
percepcion de estudiantes de una Institucion Educativa de San Martin de Porres, Lima - 2023”. La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a
partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.
1. Datos generales del juez:

Nombre del juez:

LIS [ CArpASCo ANGE (ES

Grado profesional: Maestria (><) Doctor ()
Clinica ( ) Social ()

Area de formacién académica:
Educativa (X) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional:

Enuchc(ON EN DAENA Yy G. EDUC.

Institucion donde labora:

OPN

Tiempo de experiencia profesional en
el area:

2 a 4 afios ( )
Mas de 5 afios ( X )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

Trabajo(s) psicométricos realizados
Titulo del estudio realizado

PSS
<

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Cuestionario (Escala Likert)

Tiempo de aplicacion:

Autor: Ancajima de la cruz, Anthony Wolfgang.
Procedencia: Universidad Cesar Vallejo
Administracion: Individual
30 minutos

Ambito de aplicacién:

Institucion Educativa Villa América

Analizar el “Comic digital sobre covid-19 y la percepcion de estudiantes
de una Institucion Educativa de San Martin de Porres, Lima — 2023".

Dicho cuestionario esta compuesto en escala de Likert utilizando una

Significacion: ° T i -
serie de preguntas dicotomicas las cuales, estan asociadas con las
dimensiones e indicadores que componen cada variable en el marco
investigativo.
oo INVESTIGA
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4. Soporte teérico
(describir en funcién al modelo teérico)

Subescala

Escala/AREA (dimensiones)

Definicién

5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento el cuestionario “Cémic digital sobre covid-19 y la percepcién de
estudiantes de una Institucién Educativa de San Martin de Porres, Lima - 2023”. Elaborado por Ancajima
de la cruz, Anthony Wolfgang en el afio 2023 De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de

los items segln corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o
El item se 2. Bajo Nivel una modificacién muy grande en el uso de
comprende ' las palabras de acuerdo con su significado
facilmente, es o por laordenacién de estas.
deoir, ou :intéctica el Se requiere una modificacion muy
y semantica son | 3. Moderado nive especifica dealgunos de los términos del
adecuadas. P
item.
4. Attomivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
AL adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relaciéon légica con la
cumple con el criterio) dimension.
COHERENCIA
Elitemtiene |2 Desacuerdo (bajo nivel de El item tiene una relacién tangencial /lejana
relacién légica con | acuerdo) conla dimensién.
la dimensién o
indicador que esta E . 7z
Sree ’ El item tiene una relacién moderada con la
il 3. Acuerdo (moderado nivel) dimensi6n que se esta midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto nivel) El item se encuentra esta relacionado con
la dimension que esta midiendo.
S El item puede ser eliminado sin que se
1. ho cumple con'el critero vea afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA 2 Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro
El item es esencial | < ~2° V€ item puede estar incluyendo lo que mide
o importante, es éste.
decir debe ser | 3 \ogerado nivel El item es relativamente importante.
incluido.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos
brindesus observaciones que considere pertinente
1 No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel
4. Alto nivel
o%%® INVESTIGA

o 2 J
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« Variable 01: Cémic digital sobre covid-19

Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia R(::::ev::aizil:;sels
Diserio 1-2 N I\* ‘_“
Imagenes 3
4 H -
Personajes 4 Kl Ly H
Pictogramas 5 Ly L\f Ly
Tematica 6 L‘i i
L T
Secuencias 7 1_1 L“P L.{
Narrativa 8 4 L" Ly
Difusién 9 L H L‘
Dispositivo 10 L_, H L‘f
Higiene 11 L‘, L‘) Lf
Goticulas 12 ‘
respiratorias Y H L
Mascarillas 13 L I o
Cuarentena 14 g’ L‘f [
Asintomaticos 15 Y y L‘f
Protocolos de
Bioseguridad s L’ — H
o.%.¢ INVESTIGA
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cémic digital sobre covid-19 y la
percepcion de estudiantes de una Institucion Educativa de San Martin de Porres, Lima — 2023". La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a
partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa
colaboracion.

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez: Susana Arias Soria
Grado profesional: Maestria (X) Doctor ()
Clinica ( ) Social ()

Area de formacion académica:
Educativa ( X) Organizacional ()

Area del Disefio Grafico
Areas de experiencia profesional:

Institucion donde labora: Universidad San Ignacio de Loyola

Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 anos (X)
el area: Mas de 5 afos ( )

Experiencia en Investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados

Psicométrica: Titulo del estudio realizado
(si corresponde)

2. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Nombre de la Prueba: Cuestionario (Escala Likert)
Autor: Ancajima de la cruz, Anthony Wolfgang.
Procedencia: Universidad Cesar Vallejo
Administracion: Individual
Tiempo de aplicacion: 30 minutos
Ambito de aplicacion: Institucion Educativa Villa América
Analizar el “Comic digital sobre covid-19 y la percepcion de estudiantes
de una Institucion Educativa de San Martin de Porres, Lima — 2023".
Significacion: Dicho cuestionario esta compuesto en escala de Likert utilizando una
" | serie de preguntas dicotémicas las cuales, estan asociadas con las
dimensiones e indicadores que componen cada variable en el marco
investigativo.
o-e-e INVESTIGA
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4. Soporte tedrico
(describir en funcién al modelo tedrico)

Subescala

Escala/AREA (dimensiones)

Definicion

5. Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuaciéon, a usted le presento el cuestionario “Cémic digital sobre covid-19 y la percepcion de

estudiantes de una Institucion Educativa de San Martin de Porres, Lima —2023”. Elaborado por Ancajima
de la cruz, Anthony Wolfgang en el afio 2023 De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de

los items segun corresponda.

e UCV

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o
i _Baio Ni una modificacién muy grande en el uso de
;n:;';‘nsdee % R las palabras de acuerdo con su significado
facilmente, es o por laordenacion de estas.
decir, su sintactica . .
y : 5 Se requiere una modificacion muy
y saedmént;dca son | 3. Moderado nivel especifica dealgunos de los términos del
ecuadas. ftem.
. El item es claro, tiene semantica y sintaxis
4. Alto nivel adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la
cumple con el criterio) dimension.
COHERENCIA
El item tiene 2. Desacuerdo (bajo nivel de El item tiene una relacion tangencial /lejana
relacion logica con | acuerdo) conla dimension.
la dimension o
indicador que esta ; :
S . El item tiene una relacion moderada con la
midiendo. 3. Acuerdo (moderado nivel) dimension que se esta midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto nivel) El item se encuentra esta relacionado con
la dimensién que esta midiendo.
- El item puede ser eliminado sin que se
1. No cumple con el criterio vea afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA 2. Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro
El item es esencial | <* 220 MV ftempuede estar incluyendo lo que mide
o impodmte. es éste.
deqr depe et 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
incluido.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos
brindesus observaciones que considere pertinente
1 No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel
4. Alto nivel
o%%® INVESTIGA
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« Variable 01: Cémic digital sobre covid-19

Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
Disefio 1-2 4 4 4
Iméagenes 3 4 3 4
Personajes 4 4 4 4
Pictogramas 5 4 4 4
Tematica 6 4 4 4
Secuencias 7 4 4 4
Narrativa 8 4 4 4
Difusién 9 4 4 3
Dispositivo 10 4 4 4
Higiene 11 4 4 3
i s | 4| s
Mascarillas 13 4 4 4
Cuarentena 14 4 4 4
Asintomaticos 15 4 4 4
-l s | 4| o
oee INVESTIGA
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« Variable 02: Percepcion

Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
Conducta 17 4 4 4
Aprendizaje 18 4 4 4
Sensaciones 19 4 4 4
Interpretacion 20 4 4 4
/
Firma del evaluador
DNI: 46880489
0,050 INVESTIGA

e UCV




Anexo n.° 6: Confiabilidad y Alfa de Cronbach

e Prueba de confiabilidad:

Resultado de fiabilidad: Buena

Alfa de Cronbach N de elementos

,758 20

Fuente: IBM SPSS 25 (2023)

e Tablainterpretativa de confiabilidad:

Magnitud Rango

Alta fiabilidad 0.8all
Buena fiabilidad 0.6 al 0.8
Moderada fiabilidad 0.4 al 0.6
Baja fiabilidad 0.2al0.4

Muy baja fiabilidad Oal0.2

Fuente. Tabla de confiabilidad por Hernandez et al. (2018)



e Pruebade normalidad:

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov?@ Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

T_COMICDIGITAL_CO
- - ,162 108 ,000 ,912 108 ,000
VID19
T _PERCEPCION ,224 108 ,000 ,927 108 ,000
ESTILO_ARTISTICO

- - ,168 108 ,000 ,959 108 ,002
D1 Vi
CONTENIDO_D2 V1 ,205 108 ,000 ,910 108 ,000
MEDIOS_TECNOLOGI

- 227 108 ,000 ,875 108 ,000

COS_D3 Vi

Fuente. IBM SPSS 25 (2023)

e Baremo de coeficientes de correlacion:

Coeficiente Relacion
-0.91a-1.00 Correlacidon negativa perfecta
-0.76 a-0.90 Correlacién negativa muy fuerte
-0.51a-0.75 Correlacion negativa considerable
-0.11 a-0.50 Correlacién negativa media
-0.01a-0.10 Correlacion negativa débil
0.00 No existe correlacion

+0.01 a +0.10 Correlacién positiva débil
+0.11 a +0.50 Correlacion positiva media
+0.51 a +0.75 Correlacién positiva considerable
+0.76 a +0.90 Correlacién positiva muy fuerte
+0.91 a +1.00 Correlacién positiva perfecta

Fuente. Niveles de correlacion por Mondragon, M. (2014)



Anexo n.° 7: Autorizacion de la Institucion Educativa

COLEGIO

Villa América

INICIAL - PRIMARIA - SECUNDARIA

“Ano de la Unidad, la Paz y el Desarrollo”

Villa Universitaria, 21 de Setiembre 2023

CARTA N° 001
SENOR:
ANTHONY WOLFGANG, ANCAJIMA DE LA CRUZ

Presente. -

ASUNTO: AUTORIZO LA APLICACION DE SUS INSTRUMENTOS DE
INVESTIGACION PARA SU PROYECTO

Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle
llegar la autorizacién para la aplicaciéon de sus instrumentos de recoleccion de
datos de sy proyecto titulado *cAMIC DIGITAL SOBRE COVID-19 Y LA
PERCEPCION DE ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCIGN EDUCATIVA DE
SAN MARTIN DE PORRES, LIMA-2023”. Por ello debo indicar que toda
coordinacién para la aplicacion de instrumentos sera a través de las aplicaciones
presenciales.

Aprovecho la oportunidad para testimoniarle las muestras de mi especial
consideracion y estima personal.

Atentamente,

1 Lic. Gloria Acosta Medina
Directora

www. iepvillamericacom  VviLLA UNIVERSITARIA Mz” D" LT. 44 -4aA () €98011528







Anexo n.° 8: Ficha de consentimiento y asentimiento

S
S —

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Consentimiento informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: Comic digital sobre covid-19 y la percepcion de
estudiantes de una Institucién Educativa de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Investigador: Ancajima de la cruz, Anthony Wolfgang.

Propésito del estudio

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada “Cémic digital
sobre covid-19 y la percepcion de estudiantes de una Institucion Educativa de San
Martin de Porres, Lima — 2023”, cuyo objetivo es, identificar las percepciones de
estudiantes en edad escolar, con el propésito de informar acerca de esta
enfermedad, a fin de conseguir opiniones en relacion a sus percepciones que ellos
tienen con respecto a la covid-19.

Esta investigacion es desarrollada por un estudiante de Pregrado de la carrera
profesional de Arte y Diseno Grafico Empresarial, de la Universidad César Vallejo
del campus Lima Norte, aprobado por la autoridad correspondiente de la
Universidad y con el permiso de la Institucién Educativa Villa América.

Describir el impacto del problema de la investigacion:

En la actualidad a nivel mundial, la covid-19 fue conocida por ser una enfermedad
viral altamente contagiosa, que se expandié por todo el mundo ocasionando una
emergencia sanitaria de alta magnitud, la cual provoco la activacion de diversos
protocolos para frenar su avance. Al ser una infeccion desconocida causé en la
poblacién muchos decesos e incertidumbre aunada a una desinformacién sobre esta
problematica, produciéndose diferentes percepciones en torno a la enfermedad.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacion

(enumerar los procedimientos del estudio):

1. Se realizara una encuesta donde se recogera datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacién:” Comic digital sobre covid-19 y la
percepcion de estudiantes de una Institucion Educativa de San Martin de
Porres, Lima — 2023.”

2. Esta encuesta tendra un tiempo aproximado de 30 minutos y se realizara
en el auditorio de la Institucién Educativa Villa América. Las respuestas al

cuestionario seran codificadas usando un nimero de identificacion y, por lo
tanto, seran anénimas.
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Participacion voluntaria (principio de a2

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo haya
aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo (principic de No maleficencia):

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzaré a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningn beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudic podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser andénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no sera usada para
ningln otro propésito fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo
custodia del investigador principal y pasado un tiempo determinado seran
eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacidon puede contactar con el Investigador
Ancajima de la cruz, Anthony Wolfgang. Email: anthonyancajima05@amail.com y
Docente asesor Apaza Quispe, Juan. Email: apazaqu@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propositos de la investigacioén autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: .......0. 00 G e e
Fechay hora: ............ LRl B N L < SR

I
Firma del/apoderado Firma del Investigador
Ancajima de la cruz, Anthony Wolfgang
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Anexo 5
Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Comic digital sobre covid-19 y la percepcion de
estudiantes de una Institucion Educativa de San Martin de Porres, Lima — 2023.

Investigador: Ancajima de la cruz, Anthony Wolfgang.

Propésito del estudio

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada “Cémic digital
sobre covid-19 y la percepcion de estudiantes de una Institucion Educativa de San
Martin de Porres, Lima — 2023”, cuyo objetivo es, identificar las percepciones de
estudiantes en edad escolar, con el propdsito de informar acerca de esta
enfermedad, a fin de conseguir opiniones en relacion a sus percepciones que ellos
tienen con respecto a la covid-19.

Esta investigacion es desarrollada por un estudiante de Pregrado de la carrera
profesional de Arte y Disefio Grafico Empresarial, de la Universidad César Vallejo
del campus Lima Norte, aprobado por la autoridad correspondiente de la
Universidad y con el permiso de la Institucion Educativa Villa América.

Describir el impacto del problema de la investigacion:

En la actualidad a nivel mundiai, la covid-19 fue conocida por ser una enfermedad
viral altamente contagiosa, que se expandié por todo el mundo ocasionando una
emergencia sanitaria de alta magnitud, la cual provocé la activacion de diversos
protocolos para frenar su avance. Al ser una infeccion desconocida causd en la
poblacion muchos decesos e incertidumbre aunada a una desinformacién sobre esta
problematica, produciéndose diferentes percepciones en torno a la enfermedad.

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar los

procedimientos del estudio):

1. Se realizara una encuesta donde se recogera datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion:” Cémic digital sobre covid-19 y la
percepcion de estudiantes de una Institucion Educativa de San Martin de
Porres, Lima — 2023.”

2. Esta encuesta tendra un tiempo aproximado de 30 minutos y se realizara
en el auditorio de la Institucion Educativa Villa América. Las respuestas al
cuestionario seran codificadas usando un nimero de identificacion y, por lo
tanto, seran anonimas.
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Participacion voluntaria (principio de autonomia):
Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacién no desea
continuar puede hacerlo sin ninglin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafo al participar en la
investigaciéon. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principic de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacién se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser andnimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es
totalmente Confidencial y no serd usada para ningln otro propédsito fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador
Ancajima de la cruz, Anthony Wolfgang. Email: anthonyancajima05@amail.com y
Docente asesor Apaza Quispe, Juan. Email: apazagu@ucvvirtual.edu.pe.

Consentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigaciéon autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: Feecy e Z.é.z A Foreps
Fechay hora: ......coovoeeeeeeeea ST 230 - 8t s S

C
W
g s é) A 7

Firma del apoderado Firma del Investigador
Ancajima de la cruz, Anthony Wolfgang
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21 ESTILO_AR... Numérico 1 0 Ninguno Ninguno 8 = Derecha & Nominal N Entrada
22 CONTENID... Numérico 1 0 Ninguno Ninguno 8 = Derecha & Nominal “ Entrada
23 MEDIOS_T... Numérico 1 0 Ninguno Ninguno 8 Derecha & Nominal M Entrada
24 PROPAGA... Numérico 1 0 Ninguno Ninguno 8 Derecha &> Nominal N Entrada
25 CONTAGIO... Numérico 1 0 Ninguno Ninguno 8 = Derecha & Nominal  Entrada
26 PROCESO... Numérico i 0 Ninguno Ninguno 8 = Derecha & Nominal “ Entrada =
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Anexo n.° 10: Brief

Brief del Comic digital

EL ENCUENTRO ESPERADO

o ANALISIS DEL PUBLICO OBJETIVO:

EDAD

Personas que oscilan los 15 a los 16 afios de edad.

SEXO CLASE SOCIAL

Masculino como femenino. Clase By C.

NIVEL DE INGRESO ESTUDIOS

Medio - Alto. Nivel secundaria.

COMPORTAMIENTO

Personas responsables, amantes del trabajo colaborativo
entre amigos como tambien curiosos por los temas de la
actualidad, con una alta capacidad de reflexion y analisis.

Sobre el relato de la pieza grafica:

El comic digital narra la historia de cuatro compaferos de una
institucion educativa en Lima. Los cuales, se volvieron a encontrar
tres anos despues, debido a la pandemia por la covid-19 por lo
cual empiezan a contar sus experiencias vividas durante estos
anos en cuarentena y su percepcion sobre esta enfermedad.

Paginas del comic digital:

El presente material ilustrado contiene 10 paginas, contando la
portada y contraportada con la finalidad de generar una
distribucion dinamica utilizando vifetas, diversas poses en los
personajes y globos de textos acorde a la situacion.
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Anexo n.° 11: Pieza gréfica

#1

ANTHONY
DESIGNS




UNA MANANA TRANQUILA EN
EL COLEGIO SALVATORE.

il PARA SER HONESTA, AL

MANTENGA SUDISTANCIA PRINCIPIO ME AISLISTé
MUCHO. NO SABIA QUE

ESPERAR DE LA COVID-19.

Bl et B
. i w e

ICHICOS, ME ALEGRA
VERLOS, CUENTENME SUS
EXPERIENCIAS DURANTE

LA CUARENTENA/
<COMO LO VIVIERON?

IVAYA. . . PARECE QUE
ESTA VEZ LLEGUE
TEMPRANO, PERO POR
FIN PODEMOS
VERNOS DE NUEVO
CHICOS!

YO TAMBIEN ESTABA
PREOCUPADO, PERO CON
EL TIEMPO, APRENDS A
CUIDARME Y A NO CREER
EN TODAS LAS NOTICIAS
QuE VETA EN LAS REDES
SOCIALES.

JPOR SUPUESTO KEVIN/
NO PUEDO CREER QUE
HAYA PASADO TANTO
TIEMPO, A PESAR DE
TODO APRENDIMOS A
SOBREVIVIR ESTA
PANOEMIA. SI, TODOS TUVIMOS
QUE LIDTAR CON LA
INCERTIOUMBRE Y
ADAPTARNOS A LAS
NUEVAS NORMAS
SANITARIAS.




ESTO ME HUELE A QUE
SI, PERO SEGLN LAS NOTICIAS W\ QUISIERON DESHACERSE
DE LA TV, LOS PROTOCOLOS DE | OE LA POSLACION MUNDIAL,
BIOSEGURIDAD Y LAS VACUNAS ) PORGUE:NLINCA HARTA
ST HAN AYLIDADO A LA GENTE. SUCEDIDO ALEO PARECIOO.

YO CREO QUE, TODO
ESTO DE LA COVID-19 ES
UNA GRAN MENTIRA,
PORQUE MIS VECINOS
NO SE VACUNARON, NI
USARON MASCARILLA Y
NUNCA SE CONTAGIARON.

MI FAMILIA Y YO SEGUIMOS
TODOS LOS PROTOCOLOS DE
BIOSEGURIDAD Y DE ESA FORMA
EVITAMOS SER CONTAGIADOS
POR ESTA ENFERMEDAD.

YO PIENSO QUE LAS VACLNAS
CONTRA LA COVID-19 Y LAS
MASCARILLAS NUNCA FUERON

EFECTIVAS. CONSIDERO QUE ESTA
ENFERMEDAD, FUE LUNA
LECCION PARA TODOS,
PORQAUE DEMOSTRO LO

VULNERABLE QUE SOMOS.

DE REPENTE, ELLOS DE TODAS FORMAS, MIS PADRES
ERAN ASINTOMATICOS. > ME LLEVARON A VACUNAR POR EL
¢ TEMOR A ESTA ENFERMEDAD.




JMIREN AHI VIENE
EL PROFESOR
MaRTINEZ!

0e80 DECIRLES QUE LA
COVIO-19 ES UNA ENFERMEDAD
RESPIRATORIA MUY CONTAGIOSA,
PARECIDA A LA GRIPE.

iBUENOS pias, 9OVENES!
VEO QUE HAN SIDO PUNTUALES, AS
QUE APROVECHARE, LINIENDOME A
SU CONVERSACION.

PERO, CUANDO SE AQPAVA,
PRODUCE NEUMONIA E
INCLUSO LA MUERTE.

SE PROPAGA DE PERSONA A
PERSONA, CUANDO EL INFECTADO

TOSE O ESTORNUDA CASUANDO LA
EXPULSTION DE UNAS eOTicuLas
QUE AL INHALARSE PUEDEN
CONTAGIAR.

EN CIERTO MODO crefa
QUE ESTA SITUACION
DE LA ENFERMEDAD ERA
UNA SIMPLE 8ROMA QUE
CIRCULABA POR LAS
REDES SOCIALES.




NO, CLARO QUE NO, JQUE LASTIMA YA ES LA SALIDA!
FABIAN, POR ESO, SE NOS VEMOS MANANA CHICOS,
RECOMIENDA LINA PUES DEBO IR CORRIENDO A
BUENA HIGIENE, USAR CASA ANTES QUE MI MAMA SE
LAS MASCARILLAS Y ENFADE.
VACLUINARSE PARA ESTAR
PROTEEIDOS.

o
DESPUES DE CLASES, EN LOS
PASILLOS DEL COLEETH

TIENES RAZON, PERO,
INOS VEMOS FABIAN/! VALIO LA PENA PORQUE
HOY APRENDIMOS ESTOY RECONSIDERANDO

LA PERCEPCION QUE
MUCHO Y ESTAMOS TENIA S0O8RE ESTA
iPROFESOR! MEJOR INFORMADOS. | ENFERMEDAD.
VALERIA, ROSA Y YO ESTAMOS YO, PERSONALMENTE,
MUY AGRADECIDOS POR LA == A CREO QUE ESA FUE
INFORMACION ¥ LA PREOCUPACION . v MUCHA INFORMACION
POR NUESTRO BIENESTAR. POR HOY.

iINOS VEMOS AMIEOS!
CUIDENSE MUCHO,
NOS ENCONTRAMOS
MARANA EN LA CLASE
DE GEOMETRIA.
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