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Resumen 

El presente es un estudio de diseño cuasiexperimental y tiene como objetivo 

demostrar la efectividad del programa con metodología STEAM para mejorar el 

aprendizaje en matemática de estudiantes de básica superior del Cantón Salinas, 

Ecuador. Se trabajó con una muestra de 30 estudiantes (15 grupo control y 15 grupo 

experimental), bajo un muestreo no probabilístico por conveniencia. Se aplicó un 

cuestionario ad-hoc elaborado por la autora para medir el aprendizaje en 

matemática, validado por expertos y demostrando su confiabilidad en una prueba 

piloto, para garantizar la correcta medición del constructo. Los hallazgos 

reportados, a nivel descriptivo, sugieren que el programa demostró efectividad para 

mejorar el aprendizaje en matemática, basándose en las frecuencias y porcentajes, 

así mismo, se corrobora a nivel inferencial, puesto que se encontraron diferencias 

significativas (p<.05) en el grupo experimental, mientras que en el grupo control se 

mantuvo invariable, por lo que puede asumirse también la validez interna de esta 

investigación, fortaleciendo su aporte. Se discuten las implicancias de los 

resultados debido al contexto y la muestra reducida. 

Palabras clave: Aprendizaje, matemática, cuasiexperimental, programa educativo, 

estudiantes de secundaria 
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Abstract 

This is a quasi-experimental design study and aims to demonstrate the 

effectiveness of the program with STEAM methodology program to improve 

mathematics learning in high school students in Salinas Canton, Ecuador. We 

worked with a sample of 30 students (15 control group and 15 experimental group), 

under a non-probabilistic convenience sampling. An ad-hoc questionnaire 

developed by the author to measure learning in mathematics was applied, validated 

by experts and demonstrating its reliability in a pilot test, to guarantee the correct 

measurement of the construct. The findings reported, at a descriptive level, suggest 

that the program demonstrated effectiveness in improving learning in mathematics, 

based on the frequencies and percentages, likewise, it is corroborated at an 

inferential level, since significant differences (p<.05) were found in the experimental 

group, while in the control group it remained unchanged, so that the internal validity 

of this research can also be assumed, strengthening its contribution. The 

implications of the results due to the context and the small sample are discussed. 

Keywords: Learning, mathematics, quasi-experimental, educational program, high 

school students. 


