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Resumen

En el estudio de investigacion titulado “Juego de roles y la expresion oral en nifios del
nivel inicial de una institucion educativa publica de Pachacamac— 2023”, cuyo objetivo
fue determinar la relacion entre el juego de roles y la expresion oral en nifios del nivel

inicial de una institucion publica Pachacamac 2023.

Esta investigacion es de tipo basica, enfoque cuantitativo, disefio no experimental,
correlacional, transversal, para la cual se empleé una muestra de 50 estudiantes, la
técnica que se utilizé fue la observacion y el instrumento la guia de observacién lista
de cotejo. Para la validez del instrumento se utilizd el juicio de tres expertos y la
confiabilidad se determin6é mediante los resultados obtenidos con el Coeficiente de Alfa
de Cronbach lo cual para Juego de roles se obtuvo una confiabilidad = 0.98 y para

expresion oral una confiabilidad = 0.94.

En relacion al objetivo general se concluye que existe relacion positiva entre sus
variables, juego de roles y expresion oral debido a que el coeficiente de relacién Rho =
0.459 y una significancia de 0.02, aseverando que el juego de roles favorece la

expresion oral en los estudiantes del colegio de Pachacamac.

Palabras clave: Juego de roles, expresion oral, dramatizacion.



Abstract

In the research study titled "Role play and oral expression in children at the initial level
of a public educational institution in Pachacamac - 2023", the objective of which was to
determine the relationship between role play and oral expression in children at the initial

level of a public institution Pachacamac -2023.

This research is basic, quantitative approach, non-experimental design, cross-
sectional correlational, for which a sample of 50 students was used, the technique used
was observation and the instrument was the observation guide checklist. For the validity
of the instrument, the judgment of three experts was used and the reliability was
determined through the results obtained with the Cronbach's Alpha Coefficient, which

for Role Play a reliability = 0.98 and for oral expression a reliability = 0.94.

In relational general objective, it is concluded that there is a positive relationship
between its variables, role play and oral expression because the relationship coefficient
Rho = 0.459 and a significance of 0.02, asserting that role play favors oral expression in

students of the Pachacamac school.

Keywords: Role play, oral expression, dramatization.



INTRODUCCION

Un problema latente en las instituciones educativas a nivel internacional, es la poca
expresion oral que presentan los nifios, mucho de los casos se ha dado a
consecuencia de la poca interaccion en edad temprana con sus pares, debido a la
pandemia que vivimos causada por el coronavirus (COVID-19), trayendo como
consecuencia, nifios timidos, temerosos, inseguros de si mismos, generando
frustracién al no poder expresarse oralmente en forma clara; la buena expresion oral
ayuda al desarrollo de la memoria, al correcto comportamiento, y al desarrollo de
diversas habilidades (Aimicafia 2022).

Un estudio de ciencia y cultura que realizé la UNESCO (2022), inform6 que del
100 % de los nifios luego de la pandemia; el 43% mostraron conductas disruptivas,
un 23% mostraron un lenguaje inapropiado de acuerdo a su edad, un 15% mostraron
actitudes negativas para aprender y un 15% falta de empatia entre sus pares,
generando asi nuevas estrategias de ensefianzas, dentro de las cuales considerd los
juegos ludicos o de roles y; a la dramatizacion para mejorar las conductas negativas
la cual fortalece los espacios socioemocionales en el aula.

Por otra parte, ONU (2018), comentd que son las escuelas quienes, a través de
una planificacion y buena rutina pedagdgica, valiéndose de los diferentes recursos
pedagdgicos tienen la opcidn de poder potenciar en los nifios la expresién oral, invita
a la motivacion para que se realice la expresion oral sin que exista temor o vergiienza
de realizarlo, otros estudios internacionales nos dice, Rodriguez (2016) que en
Espafa, el juego dentro del aprendizaje de los escolares favorece la comprension de
las ensefianzas que se desean lograr, de una manera sencilla, algo que podria ser
complicado para ellos; asi también estudios en Colombia y Puerto Rico, han
demostrado que las escuelas que no utilizan como herramienta los juegos ludicos, los
estudiantes demuestran problemas para poderse expresar, barbarismos al hablar,
presencia de disfemia, inseguridad y mucha limitacion en las exposiciones orales y
mayor aun en escenarios, (Alvarez & Parras, 2022).

En América Latina Cerquera (2019) dio a conocer que a través de las diferentes
evaluaciones que se han realizado por intermedio del programa internacional (PISA)
para poder evaluar a los estudiantes entre 7 y 8 afos, los indicadores nos arroja que

el Peru se encuentra en uno de los ultimos lugares, por lo que destaca la importancia
11



en las actividades de atencion y de las diferentes actividades del desarrollo del
lenguaje oral en etapa pre-escolar, ya que ello fortalece su competencia
especificamente en comunicacion.

En el contexto nacional, se efectud un estudio que lo llevé a cabo el Ministerio de
Educacién bajo el titulo "Analisis del lenguaje oral en nifios de cinco afios mediante
entrevistas a diversas instituciones educativas. Los resultados revelaron que mas del
45% de los nifios no demostraron capacidad para responder preguntas ni utilizaron
diversos conectores. En resumen, no lograron desarrollar adecuadamente sus
habilidades para comunicarse. Al contrario, presentaron dificultades al momento de
guerer expresarse, asi como al narrar situaciones diversas.

Actualmente se evidencia en la institucién educativa de Pachacamac que los
nifios del nivel inicial no tienen una adecuada expresion oral mostrando, timidez,
verglenza, miedo al querer expresar sus sentimientos, necesidades o ideas, por ello
el interés de realizar la investigacion empleando el juego de roles para ver si el impacto
en la expresion oral se da de manera positiva. Es por este motivo que nace el interés
de generar una nueva investigacién en que se desea ver qué relacion existe entre el
variable juego de roles y la variable expresién oral. Ante esta evidencia se formula el
problema general ¢ Cual es la relacién que existe entre el juego de roles y la expresion
oral en nifios del nivel inicial de una institucion educativa publica de Pachacamac
20237 Teniendo, asi como problemas especificos los que a continuacion menciono;
¢, Cual es la relacion que existe entre la expresion oral y la seleccién del personaje en
nifios de nivel inicial de una institucion educativa publica de Pachacamac—2023?,
¢,Cudl es la relacidn que existe entre la expresion oral y la actuacién en nifios de nivel
inicial de una institucién educativa publica Pachacamac —2023? Y ¢ Cudl es la relacion
gue existe entre la expresion oral y la dramatizacién en nifios de nivel inicial de una
institucion educativa publica Pachacamac 20237

Este estudio es significante desde el punto de vista tedrico, ya que permitira
profundizar en el conocimiento sobre el juego de roles y su relacion con la expresion
oral. Es relevante desde el punto de vista practico, ya que sus conclusiones y
recomendaciones pueden servir de base para el desarrollo de soluciones dificultades
con la expresion oral. Finalmente, es desde el punto de vista metodoldgico, ya que
los procedimientos e instrumentos utilizados pueden ser replicados en futuras

investigaciones, contribuyendo al desarrollo de la investigacion cientifica.
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Se formulé como objetivo general determinar la relacion entre el juego de roles
y la expresion oral en nifios del nivel inicial de una institucion educativa publica
Pachacamac 2023-. De la misma manera como objetivos especificos tenemos:
Determinar la relacion entre la expresion oral y la seleccion de personaje en nifios de
nivel inicial de una institucion educativa publica Pachacamac — 2023, determinar la
relacion entre la expresion oral y la actuaciéon en nifios de nivel inicial de una
institucion educativa publica Pachacamac — 2023 y determinar la relacion entre la
expresion oral y la dramatizacion en nifios de nivel inicial de una institucion educativa
publica Pachacamac — 2023

Como hipotesis general se planted: Existe relacion entre el juego de roles y la
expresion oral en nifios del nivel de inicial de una institucion educativa publica
Pachacamac 2023.y como hipotesis especificas; existe relacion entre la expresion
oral y la seleccion del personaje en nifios de nivel inicial de una institucion educativa
publica Pachacamac — 2023. Existe relacion entre la expresion oral y la actuacion en
nifios de nivel inicial de una institucion educativa publica Pachacamac — 2023 y existe
relacion entre la expresion oral y la dramatizacion en nifios de nivel inicial de una

instituciéon educativa publica Pachacamac — 2023.
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ll. MARCO TEORICO

De acuerdo a estudios previos dentro de la informacion internacional, se
consideran para el presente trabajo investigativo los aportes en Ecuador de Lopez
(2022) en su estudio metodoldgico de enfoque mixto cuantitativo — cualitativo,
investigacion bésica y correlacional en la que buscé plantear una forma didactica
gue beneficie el aumento de la Expresion Oral de nifios del nivel inicial de una
escuela Fiscal, aplicando a una muestra de 62 personas en la que se incluyo
director docentes y estudiantes, los resultados revelan que la expresion oral es
clave para el pensamiento logico de las personas, concluye que es necesario el
desarrollo del al Expresion Oral de nifios en etapa pre escolar por medio de las
diversas estrategias de aprendizajes y monitoreo del docente.

Del mismo modo en Ecuador Rivera (2023), plante6 como objetivo ver la
efectividad que hay al emplear los juegos de rol en la expresion oral de los alumnos
su trabajo fue cuantitativo con una muestra conformada por 16 personas, como
instrumento uso el pre test y post test y en vocabulario se evidencio una mejora de
47.5% y en pronunciacion de 69%, los resultados arrojaron que a través del J.R.
los estudiantes mejoraron su vocabulario y pronunciacion por lo que concluye que
el uso correcto del J.R. mejora las habilidades orales.

Chile por Kumar et al. (2019) efectuaron una investigacion de tipo cuantitativo
y enfoque descriptivo realizado en la India, se centré en la oralidad de estudiantes
en las edades de 3 a 7 afios, con el objetivo de evaluar las habilidades orales, para
analizar los resultados se emples una escala de puntuacion que variaba de 0 a 40,
obteniéndose una media de 23,46 puntos, y la muestra consistié en 120 nifios. Los
hallazgos indicaron diferencias significativas entre nifios y nifias, asi como una
tendencia a mejorar a medida que vayan creciendo, revelando una correlacién
positiva. En conclusion, el estudio sugiere que hay un deterioro en el lenguaje oral
de los estudiantes observados por lo que la expresion oral se presenta como un
recurso eficaz y confiable, adaptable para su empleo con individuos que son
hablantes nativos de diversas lenguas.

En tanto Ogunyemi & Henning (2020), en su articulo tuvieron como objetivo

principal, evaluar el impacto que se da entre el juego de roles y el desarrollo social
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de los nifios en Africa, emplearon un enfoque cuantitativo con disefio no
experimental y llevaron a cabo su estudio considerando una muestra de 62
participantes. Los resultados demostraron que el juego proporciona a los nifios la
capacidad de construir, desafiar y reconstruir su comprensién del mundo, facilitando
ademas las interacciones sociales y la socializacibn con su entorno. Como
conclusion, sugieren que los educadores y padres de la primera infancia en Africa
deberian considerar la adopcién de un curriculo basado en el juego para asegurar
un desarrollo infantil integral en el continente.

Por otro Granados y Jiménez (2019) en Colombia, cuyo objetivo principal
examinar los impactos de los juegos de roles en la socializacién escolar. Emplearon
un enfoque mixto cuantitativo — cualitativo de disefio cuasi experimental,
investigando a una poblacién de 52 participantes. Los resultados revelaron que, en
el pre-test, el 46% de los participantes carecian de una comunicacion adecuada
entre compaferos, pero en el pos test, este resultado se invirtié, ya que el 57%
afirmoé experimentar una buena comunicacion. Ademas, el 61% logro controlar su
ira para evitar causar dafo. Concluyeron al implementar juegos de roles en la
institucién educativa tendra un impacto positivo en la socializacion y convivencia
estudiantil.

Por otro lado continuando con la investigacion y considerando estudios
anteriores al presente trabajo investigativo, en lo que refiere al ambito nacional,
consideramos al estudio de Aguado (2020), quien buscé determinar la conexion
entre la expresion oral y el juego representativo, empleé un enfoque descriptivo
correlacional, de disefio cuantitativo no experimental transversal, como técnica uso
la observacion directa y como instrumento la ficha de observacién en una muestra
compuesta por 100 nifios, se tuvo como resultado una correlacion positiva entre
sus dos variables con un Rho = 0.482 y una significancia de 0.000.

Por su parte Abanto (2023) en Trujillo en su estudio de estudio de naturaleza
cuantitativa que involucra a una muestra compuesta por 85 estudiantes
investigacion de tipo aplicado y de disefio correlacional cuyo objetivo fue determinar
qué efecto se da entre los juegos infantiles y la expresion oral, obteniendo como
resultado que un 62.8 % presenta capacidad adecuada en los juegos infantiles y un
83.5 % un nivel regular en la expresion oral, por lo que concluye que si existe efecto

entre juegos infantiles y expresién oral. Concluye que, si hay efecto entre el juego
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de roles y expresion oral, siendo significativa positiva y de gran magnitud.

Del mismo modo Garagatti (2022) en su propésito de la investigacion
establecio la conexion entre el desarrollo de la expresion oral y el juego simbélico
en los estudiantes de tres afios, emple6 un enfoque cuantitativo con un disefio no
experimental de tipo transversal, de caracter basico y nivel descriptivo-
correlacional, muestra considerada de 90 nifios de tres afios. La metodologia
incluyé la utilizacion de encuestas y la aplicacion de instrumentos especificos. Los
resultados revelaron una correlacion positiva moderada de Rho de (r=0.490), con
una significancia de 0.000. En conclusién, se encontrd una relacién entre el juego
simbdlico y expresion oral en nifios sujeto de estudio.

Mientras tanto Cabello (2021), en su estudio de investigacion a nifios de 5
afos, empleé una metodologia cuantitativa de enfoque descriptivo-correlacional,
con una muestra de 25 estudiantes. Los resultados indicaron que el 73.1% de los
participantes, lograron un desempefio satisfactorio en cuanto a su expresion oral.
Se concluy6 gue los juegos verbales se presentan como una pieza elemental para
el desarrollo de la expresion oral en los educandos.

Finalmente, Uriol (2020), en su investigacién cuantitativa, consideré un
disefio correlacional no experimental, con la finalidad de examinar la relacion que
hay entre la expresion oral y los juegos verbales su estudio se basé en una muestra
de 71 nifios, la cual determina que, si existe relacion entre sus dos variables, los
resultados que obtuvo fue Rho Spearman, r =0,734 y p =< 0,05 el instrumento que
uso fue la encuesta mediante la técnica valorativa, disefio descriptivo correlacional
y tipo descriptivo correlacional. Concluye con su recomendacion que los docentes
realicen las evaluaciones de forma oral reforzando asi esta habilidad.

El presente estudio en relacién al juego de roles se justifica de manera teérica
a través de diversos autores como Vygotsky (1978), en su teoria cognitiva, hizo
referencia que el juego de roles es una actividad ludica en que los nifios asumen
diferentes roles de la vida cotidiana, la cual ayuda al nifio a desarrollar sus
habilidades sociales, a comprender mejor el mundo que los rodea, a prepararlos
para el futuro, desarrollar su pensamiento simbdlico, permite también experimentar
diferentes vivencias, ayudando a ponerse en el lugar de otros y entender las
diversas apreciaciones que pudieran tener las personas, Piaget (1986), es la accion

gue realizan los nifios al momento de actuar, investigar, sacar su propia conclusion
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con un objeto, haciendo de manera vivencial en los diferentes contextos y espacios
por la que pudiera pasar, asi miso afirma que el juego debe ser de manera
voluntaria, libre siendo esta placentera de tal manera que se pueda desenvolver de
forma autbnoma desarrollando asi su inteligencia emocional y preparandose para
la vida, Chomsky (1968, citado por Rubio 2022) consideré el juego de roles como
una accion importante que permite a los nifilos explorar diferentes roles
perspectivas, desarrollando su lenguaje comprensivo, Bruner (1983), es una
actividad que se practica que es dirigida por una persona, en la que los participantes
asumen un rol diferente al suyo permitiendo adquirir nuevos conocimientos,
Rodriguez (2016), participacion de los integrantes a través del juego en la que
asumen un papel no real, donde libremente imaginan ser un personaje que
eligieron, pero con reglas que cumplir, que fortalezca el caracter del estudiante y
gue les permita desarrollarse en un tiempo corto el nivel deseado usando
diferentes recursos y dindmicas que logren el objetivo. Por otro lado, Martin (1992)
nos dice que es un método que se utiliza para que los estudiantes puedan de una
manera ludica o de juego, vivenciar experiencias reales o imaginarias, es a través
del juego de roles que van a vivenciar dentro de su contexto diferentes
experiencias llevado a la vida real, no existiendo guiones ni patrones que se deban
seguir, ello se da de manera espontanea.

En cuanto a las dimensiones de la variable Seleccion de personaje, Nina
(2017) considero las siguientes: Eleccion del personaje, es la eleccién de un
personaje de manera voluntaria para ser interpretado en un determinado contexto,
Vygotsky (1978), es la eleccion de un personaje la cual desempefia un rol
protagonista considerando las habilidades, experiencias e interés de los
participantes, Adams (2020) proceso de escoger a los individuos mejor calificados
y adecuados para asumir roles especificos dentro de una organizacion o proyecto,
basandose en la evaluacién de competencias, habilidades, experiencia y atributos
personales que se ajusten a los requisitos y metas del puesto correspondiente.

Dimension actuacion, Machuca (2021) es un tipo de arte que las personas a
través de la interpretacién valiéndose de la voz, gestos, movimientos corporales
desarrollan la funcion de un personaje, Hernandez (2021) es el arte y la vez la
técnica de poder representar un personaje o situacidbn de manera auténtica y

convincente en un contexto escénico, cinematografico o televisivo, utilizando la
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expresion vocal, gestual y emocional para transmitir emociones y mensajes de
manera efectiva.

Dimension dramatizacion, Bruner (1983), es una actividad en la que los
participantes asumen roles diferentes a los suyos en la vida cotidiana, actividad
puede ser realizada de forma individual o grupal, y puede ser guiada por un
facilitador o desarrollarse de forma espontdnea, Gonzales (2021) técnica
pedagodgica y artistica en la cual los participantes representan una situacion, historia
0 escenario a través de la actuacion y el diadlogo, con el propésito de explorar,
aprender, expresar ideas 0 comunicar mensajes de manera dinamica y
participativa.

En cuanto a la dimensién de la segunda variable expresién oral, Piaget (1968-
1976) nos dice que la expresion oral o llamado también lenguaje, va mucho mas
alla de los simbolos que representan las letras, el nifio le da sentido a través del
lenguaje es asi que construye significados basandose en la vivencia y relacion que
tienen con los objetos en los diferentes contextos de su vida, Piaget plantea dos
procesos para la adquisicion del lenguaje uno es el pre conceptual que se da entre
los 2 y 7 afos y el operacional de los 7 a los 11 afios, Vygotsky (1966), reconoce
que el lenguaje oral surge como un producto social, independiente del
pensamiento, y actia como un acompafante en el desarrollo de la actividad
evoluciona con el paso del tiempo y promueve el avance del pensamiento y los
procesos psicoldgicos, en sus inicios, el lenguaje es externo y, progresivamente se
interioriza, Vygotsky con su teoria de del desarrollo cultural identifica diversas
fases para este proceso de interiorizacion del lenguaje oral, las cuales pueden ser
correlacionadas de la siguiente manera:

Fase de independencia aqui el lenguaje oral es externo en este periodo, no
tiene conexiones con otros procesos cognitivos y su eje principal es desencadenar
respuestas generales. Por ejemplo, un nifio puede balbucear o reirse cuando un
adulto le habla, progresiva atribucion de significados a las palabras durante esta
etapa, el lenguaje activa respuestas especificas e inhibe otras.

Lenguaje egocéntrico en este momento, el nifilo de una manera inconsciente
se habla a si mismo, pero lo hace en voz alta como un medio para regular su

comportamiento.

Lenguaje internalizado (lenguaje interno): En esta fase, el nifio sigue
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hablandose a si mismo, pero lo hace en su mente y no en voz alta, utilizando este
lenguaje interno como una herramienta para regular su conducta, Guerrero (2013)
nos dice que la expresion oral es indispensable para perderse relacionar y
comunicar, pero debe conocer como se utilizan los gestos, el lenguaje verbal y
escrito, y primordialmente la comunicacion interpersonal como base para la
realizacion personal y la socializacion con su entorno, por ello la importancia que
se le debe dar en la etapa pre escolar. Por otro lado, Gudykunst & Kim (2003),
considera que la expresion oral cumple un papel crucial en la comunicacién
interpersonal, la cual permite transmitir informacion, expresar pensamientos y
emociones, y establecer conexiones significativas. La comunicacion oral es
esencial en una variedad de contextos, desde la vida cotidiana hasta el ambito
profesional y educativo.

Por otra parte, a continuacién, se detallan las definiciones de las dimensiones
de la variable; hablar y escuchar:

Dimension hablar, Garcia (2010) acto de expresar pensamientos, ideas,
emociones o informacién mediante la emisién de sonidos articulados y palabras,
con el propdsito de comunicarse con otros. Consiste en la accion de comunicarse
oralmente, utilizando el lenguaje y las palabras para expresar ideas, sentimientos,
pensamientos o informacion a otras personas. Es un componente esencial de la
interaccion humana, que involucra la emisién de sonidos articulados con significado
y que pueden ser comprendidos por un receptor.

Dimensién escuchar, Smith (2015) prestar atencion activa y receptiva a las
palabras y sonidos expresados por otra persona, con el propésito de comprender,
procesar y responder de manera adecuada a la comunicacion que se esta
transmitiendo, Rojas (2019) accion de concentrarse de manera activa y consciente
en los sonidos y palabras que una persona esta expresando, con el propésito de
entender el mensaje, captar las emociones o adquirir informacion que se esta

transmitiendo.
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. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de Investigacion

3.1.1. Tipo de investigacion: Es de tipo basico llamada también pura, debido
a que el resultado no queda como estudio final, sino que mas bien abre
la oportunidad a otros investigadores para seguir realizando estudios,
teniendo como base la ya investigada, (Altamirano, 2023). Se considero
una metodologia tipo cuantitativo.

3.1.2. Disefio de la investigacion: De acuerdo a Loépez (2022), es no
experimental debido a que sus variables no se manipulan; asi también
es de nivel correlacional y corte transversal dado que la informacion se
recoge en un solo momento para ser considerados posteriormente en
el presente estudio.

Figura 1l
Esquema del disefio de investigacion:

Dénde:

/ Vil M representa la muestra

r
M V1 es la primera variable

\ r es la relacion existente entre las

dosV2 V2 es lasegunda variable

3.2 Variables y operacionalizaciéon
Variable 1: Juego de Roles
e Definicion conceptual: Se describe como una actividad que se desarrolla en
un entorno ladico basado en la realidad, donde los participantes intercambian
roles, bajo la direccidén de un lider del juego. En esta categorizacion, el autor

distingue dos tipos de juegos de roles: controlados y libres, (Ruiz 2018).

e Definicion operacional: La variable se midio a través de una Lista de cotejo,
que medird tres dimensiones: Seleccién del personaje, actuacion vy
dramatizacion, la cual se mide mediante la observacion del desarrollo de una

dindmica en la clase de personal social.
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¢ Indicadores: Selecciona al personaje de un juego, demuestra con mimicas
lo que ha seleccionado del personaje, imita al personaje que selecciond,
nombra el personaje seleccionado del juego, se identifica con el personaje
que eligid, crea un nuevo personaje, le agrada el personaje que eligi6, Imita
los movimientos del personaje que ha seleccionado, conoce los movimiento
0 acciones del personaje que eligié, se desenvuelve sin timidez, realiza
movimiento de manos en su actuacion, realiza movimiento corporal en su
actuacion, realiza desplazamiento adecuado al actuar, actia e imita al
personaje que le gusta de una historia, le gusta interpretar la actuacion del
personaje de la historia, aporta ideas con ayuda de la docente para
representar al personaje que ha actuado, realiza la actuacion del personaje
que escogid actuar, Improvisa situaciones en su actuacion, menciona los
actores de la historia que va a representar, dramatiza usando los diferentes
tonos de voz de su personaje, utiliza gestos adecuados mientras dramatiza
Su personaje, representa al personaje de un juego, vive los episodios
cuando los narra, imita e interpreta el juego segun su realidad donde vive,
nombra al personaje que va a imitar del juego mediante mimica, demuestra
seguridad y confianza al dramatizar, representa los comportamientos
observado del juego que va a representar, dramatiza el juego que ha
preparado la docente.

e Escalade medicion: Se considera la escala Likert donde tenemos que Alto =
1. Medio =2 y bajo =3

Variable 2: Expresion Oral

e Definicion conceptual: Es aquella que se encuentra inmersa de las
funciones receptivas y de produccion del lenguaje; los nifios pueden
desarrollarlo a través de su imaginacion de manera natural y espontanea, el
incremento de la expresion oral beneficiara al nifio en el proceso de escritura

y lectura (Alvarez, 2017).

e Definicion operacional: La medicion de la variable efectu6 a través de una
lista de cotejo guia de observacion que medird dos dimensiones hablar y

escuchar en el desarrollo de una dindmica en la clase de personal social.

¢ Indicadores: Utiliza un tono adecuado en la escenificacién juego de roles,

21



3.3.

vocaliza correctamente las palabras al expresarse durante la escenificacion
juego de roles, entona correctamente, las palabras, frases y oraciones,
expresa con espontaneidad sus ideas, propone ideas nuevas en situaciones
de dialogo. propone ideas nuevas en situaciones de didlogo, acompafa su
hablar con gestos espontaneos y naturales, expresa sus ideas de manera
continua y espontanea, se expresa de manera coherente y precisa, expresa
sus ideas con claridad, se expresa vocalizando bien las palabras, participa
en conversaciones con buena entonacion de su voz, cuando habla, genera
motivacion en los demas nifios, participa en conversaciones sin gritar, presta
atencién y omite cualquier actividad cuando alguien le habla, sigue las
consignas que indican los demds, escucha con atencién las opiniones
demas, sin interrumpir, escucha y sefala algunos objetos con los que esta
jugando (a pedido del adulto), escucha a sus compafieros y aporta ideas
sobre el tema, escucha con atencion cuando alguien le estd hablando, crea
algunas expresiones nuevas sobre lo que escuchdé a sus compafieros,
escucha con atencion siguiendo las indicaciones del juego, escucha y
responde a preguntas que le formula el adulto, cede el turno de la palabra
cuando alguien quiere hablar y luego sigue expresandose, escucha con
atencién sin interrumpir a sus compafieros, dirige la mirada hacia el

compariero(a) que le habla.

Escala de medicion: Es de tipo Likert donde tenemos que Si =1, No =2

Poblacion muestra, muestreo

3.3.1 Poblacion: Grupo de individuos que poseen caracteristicas comunes
dentro de un grupo especifico, y esta nocion es fundamental en la
estadistica y la investigacion social (Hernandez, 2021). Grupo de
personas a estudiar, (Hueso y Cascant 2012). Ante esta descripcion el
presente estudio esta constituida por 50 estudiantes de las aulas A, By C
de 4 afos de una institucién educativa publica Pachacamac — 2023.

e Criterios de inclusion: Se consider6 a los estudiantes de 4 afios en
todas sus secciones.

e Criterios de exclusidon: No se tomo en cuenta a los estudiantes de 3y 5
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afos en todas sus secciones.
3.3.2 Muestra: Es un subgrupo que se considera de un total ya sea del
universo o de una determinada poblacién (Hernandez et al., 2014). Para
el presente estudio investigativo se tomd en cuenta una muestra de 50
estudiantes de la institucion educativa publica Pachacamac.
3.3.3 Muestreo: Es una herramienta que considera dentro de la parte
estadistica se utiliza para investigaciones cientificas (Reales et al., 2022),

se empled a 20 estudiantes del nivel inicial del colegio de Pachacamac.

3.3.4 Unidad de andlisis: Se considero a los integrantes del aula de inicial
de 4 afos, del afio lectivo 2023.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién: La técnica que empled para
ambas variables fue la observacion. Como instrumento se consider6 una lista
de cotejo, en la que se apunta las observaciones del desarrollo de los
estudiantes a los que se esta aplicando el instrumento para ambas variables,
(Hinojosa, 2022). Ficha de los instrumentos se visualizan en los anexos
adjuntos.

Validez: De acuerdo a Hernandez et al. (2014), es aquel método que valida el
instrumento que servird como medicion para la investigacion. Asi mismo se
resalta que los jueces son tres docentes expertos quienes indicaron un nivel

muy bueno por cada uno de los validadores.

Tabla 1

Validez de los instrumentos Juego de Roles y Expresién oral

Validador Resultado
Mg. Susana Victoria Nina Tapia Aplicable
Mg, Johanna Pilar Capilla Anacleto Aplicable
Mg Ruth Pefia Alvarado Aplicable
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Fuente instrumentos de validez

Confiabilidad: Para dar confiabilidad a los instrumentos se realizé un piloto de 15
nifios de del aula de 4 afios, la prueba consistié en la aplicacion de la ficha de cotejo
Juego de Roles y Expresion Oral.

Juego de Roles: Compuesto por 28 items con una escala de medicién que va
desde 1 = Alto, 2 = Medio y 3 = Bajo

Tabla 2

Estadistica de fiabilidad; Variable Juego de roles

Alfa de Cronbach N° de ltems

0.98 28

Fuente Excel

Expresion Oral

Conformado por 27 items con una escala de mediciéon donde 1 = Siy 2 = No

Tabla 3

Estadistica de fiabilidad; Variable Expresion Oral

Alfa de Cronbach N° de items

0.95 26

Fuente Excel

3.5 Procedimientos: Para poder realizar la investigacion se solicité permiso a la
direccion de la institucién educativa publica Pachacamac—2023 para realizar el
estudio de investigacion, de manera formal mediante una carta emitida por la
Universidad César Vallejo, posterior a la autorizaciéon del centro educativo se
preparo6 los materiales para la implementacion de la clase de personal social para
aplicar los instrumentos y realizar la evaluacion por observacion correspondiente,

continuando con el proceso se experimento que el juego de roles realizando una
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clase de personal social en la que los niflos dramatizaron y escenificaron los
trabajadores de la comunidad, observando sin interrumpir el actuar de los
personajes y se realiz6 con efectuar las anotaciones en la lista de cotejo, para
luego llenar la informacién en la hoja Excel y finalmente pasarlo al sistema
SpSS27, los resultados se detallaron en tablas, acompafados de su respectiva

discusion e interpretacion.

3.6 Método de anélisis de datos: Al culminar de llenar las fichas de recoleccion
de datos a los 50 estudiantes, se procedio a pasar a informacion al programa
de Excel, para posteriormente pasar la informacion al programa SPSS27, por la
cantidad de la muestra se empleo la prueba de normalidad de Shapiro para
identificar el estadistico que se va a trabajar, obteniendo como resultados que
ambas variables tiene como resultado p valor menor a 0.005 por lo que se utiliza
al estadistico RHO Spearman, empleado para pruebas no paramétricas. Se
considera una estadistica descriptiva para poder obtener las tablas de
resultados y proceder con la interpretacion de ellas. La discusion se genero con
los objetivos, los resultados, los antecedentes de nuestro marco teérico mas el
sustento tedrico. Posteriormente se plantedé las conclusiones y las

recomendaciones para la institucién educativa de Pachacamac.

3.7 Aspectos éticos: De acuerdo a Blumenthal & Herder (2022), la
beneficencia es un principio ético en el que los investigadores protegen el
bienestar de los participantes. Por tanto, se cumplié con la proteccion del
bienestar de los participantes, la confidencialidad del colegio donde se realiz6
el estudio, se tuvo en cuenta el cumpliendo de la Resolucién N° 062-2023-VI-
UCV; los lineamientos del Manual de la Asociacion Americana (APA 7), el
consentimiento informado de los padres; asi también el estudio de tipo
cuantitativo se realiz6 con una correcta citacion y referencia utilizada para la
presente investigacién. Se asegura que la informacién no se utilizara para
ningun propésito distinto al objetivo previamente establecido en nuestra
investigacion, se confirma la originalidad de la informacion de la tesis con el

reporte que emite el turnitin de la Universidad.
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IV. RESULTADOS

Resultados Descriptivos:

Tabla N° 4

Nivel de Juego de Roles

Nivel Participantes Porcentajes
Alto 9 18%
Medio 6 12%
Bajo 35 70%
Total 50 100%

Analisis estadistico SPSS27

En la tabla 4 en el nivel Juego de Roles, se aprecia que 9 participantes que

corresponden al 18% se encuentran en un nivel alto, por su parte 6 participantes que

corresponden al 12% se encuentran en un nivel medio, finalmente la mayor cantidad

de participantes es decir 35 estudiantes obtienen el 70% de porcentaje en el nivel bajo

en el variable Juego de Roles.

Tabla N°5

Nivel de Expresion Oral

Nivel Participantes Porcentajes
Si 38 76 %
No 12 24 %
Total 50 100%

Analisis estadistico SPSS27
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En la tabla 5 en el Nivel Expresion Oral, se observa que de un total de 50 participantes;
38 estudiantes que corresponden al 76% presentan dificultades en su expresion oral y
12 estudiantes que representan el 24% no presentan dificultad de la expresién oral.4.2
Resultados inferenciales Prueba de normalidad

Es indispensable contar con la informacion de la prueba de normalidad para saber con
gué estadistico se va a trabajar en la correlacion. Como la muestra es 50 se realizo la
medicion con la prueba de Shapiro — Wilk. Se considero la siguiente regla: Si el p valor
es mayor de 0.05 tiene una distribucion normal por lo tanto es paramétrica y se debe
trabajar con el estadistico r=Pearson

Si el p valor es menor de 0.05 no tiene una distribucion normal, por lo tanto, no es

paramétrica y se debe trabajar con el estadistico Rho = Spearman.

Tabla N° 6
Pruebas de normalidad
Shapiro-Wilk
Estadistico gl. Sig.
Juego de Roles ,740 50 <,001
Expresion Oral ,822 50 <,001

.Nota: Andlisis estadistico SPSS27

Después de la aplicacion de la prueba de normalidad se puede observar en la
tabla 6 que ambas variables cumplen con el criterio de significancia estadistica menor
a 0.005 por lo tanto se considera al estadistico Rho = Spearman, ya que no tienen

distribucién normal y es No paramétrica.

Hipotesis General

Ho: No existe relacion entre el juego de roles y la expresién oral en nifios del nivel de
inicial de una institucion educativa publica Pachacamac 2023.
Hi: Existe relacion entre el juego de roles y la expresion oral en nifios del nivel de inicial

de una institucion educativa publica Pachacamac 2023.
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Tabla N° 7

Correlacion Juego de Roles y Expresion oral

Juego de Expresion

Roles Oral
Rho de Juego de Coeficiente de 1,000 ,459
Spearman Roles correlacion
Sig. (bilateral) . ,002
N 50 50
Expresion Coeficiente de ,459 1,000
Oral correlacion
Sig. (bilateral) ,002
N 50 50

Nota: Analisis estadistico SPSS27

En la tabla 7 podemos visualizar un coeficiente de correlacion de Rho
Spearman=0.459 con una significancia=0.002, por lo tanto, se afirma que existe una
correlacién positiva moderada.

Decision, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis de la investigacion.

Hipotesis especifica 1

Ho: No existe relacion entre la expresion oral y la seleccién de personaje en nifios de
nivel inicial de una institucion educativa publica Pachacamac — 2023.
H1: Existe relacion entre el juego de roles y el hablar en nifios de nivel inicial de una

institucion educativa publica-Pachacamac 2023.
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Tabla N°8

Correlacion Expresion Oral y la dimension seleccion del personaje

Correlaciones Seleccién del Personaje

Rho de Spearma Expresion oral Coeficiente de ,362
Correlacion Sig.
(bilateral)

,005

Nota: Anélisis estadistico SPSS27

En la tabla 8 se puede apreciar un coeficiente de correlacién de Rho Speaman
de .362 con una significancia de 0.005 por lo que podemos afirmar que su correlacion

positiva considerable entre la expresion oral y la dimension seleccion de personaje

Hipotesis especifica 2

Ho: No Existe relacion entre la expresion oral y la actuacion en nifios del nivel de inicial
de una institucién educativa publica Pachacamac 2023.
H1: Existe relacion entre expresion oral y la actuacion en nifios del nivel de inicial de

una institucién educativa publica Pachacamac 2023.

Tabla N°9

Correlacion Expresion oral y la actuacion

Correlaciones Expresion  Actuacion
Oral
Rho de Expresion  Coeficiente de 1,000 434"
Spearman Oral correlaciéon
Sig. (bilateral) . ,017
N 50 50
Actuacion  Coeficiente de 434" 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,017
N 50 50

Nota: Analisis estadistico SPSS27
29



En la tabla 9 podemos visualizar correlacion Rho Spearman igual 0.434 un
valor de significancia de 0.017 por lo tanto, podemos afirmar que existe una
correlacién moderada, por lo que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis
de la investigacion.

Hipotesis especifica 3

Ho: No Existe relacion entre la expresion oral y la dramatizacion en nifios del nivel de
inicial de una institucion educativa publica Pachacamac 2023.
H1: Existe relacion entre expresion oral y la dramatizacion en nifios del nivel de inicial

de una institucion educativa publica Pachacamac 2023.

Tabla N° 10

Correlacion Expresion oral y la dramatizacion

Correlaciones

Expresion
Oral Dramatizacion
Rho de Expresion Coeficiente de 1,000 457"
Spearman Oral correlacion
Sig. (bilateral) . ,0009
N 50 50
Dramatizacion Coeficiente de 457* 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,009
N 50 50

Nota: Andlisis estadistico SPSS27

En la tabla 10 podemos visualizar correlacion Rho Spearman igual 0.457 un valor
de significancia de 0.009, por lo tanto, podemos afirmar que existe una correlacion
moderada entre la expresion oral y la dimension dramatizacién por lo que se rechaza

la hipotesis nula y se acepta la hipotesis de la investigacion.
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V. DISCUSION

A través de este trabajo de tesis planted su objetivo, determinar la relacion entre el juego
de roles y la expresion oral en nifios del nivel inicial de una institucion educativa publica
en Pachacamac-2023.

Segun lo observando en el resultado de la tabla 4, podemos decir que el mayor
porcentaje, es decir el 70% de nuestros participantes que correspondiente a
35 estudiantes, que tiene un promedio bajo de juego de roles y el 12% de participantes
gue corresponde a 6 estudiantes se encuentran en el nivel medio, ambos niveles se
deben trabajar para mejorarlos y revertir a un nivel alto de acuerdo a nuestros niveles
considerados, asi mismo dentro del nivel alto contamos con 9 estudiantes que
corresponde al 18% de participantes, la misma que consideraremos como base para el
logro de nuestro propdésito. Esto se dara mejorando e implementando nuevos disefios
de actividades y estrategias que permitan incrementar ese porcentaje preocupante.
Esta necesidad se fundamenta en lo presentado en uno de nuestros antecedentes,
como lo menciona Lopez (2022), es a traves de las diferentes estrategias de
aprendizaje dentro de las que consideramos a un buen disefio del Juego de Roles,
contribuira al desarrollo de la Expresion oral de los nifios de 5 afios. Asi mismo
Granados & Jiménez (2019) nos dice que la puesta en marcha de una buena estrategia
de juego de roles favorece positivamente en los estudiantes de nivel inicial tanto en su
convivencia como en la socializacion con sus pares. El juego de roles es una excelente
estrategia que beneficia la expresion oral sobre todo en los nifios (Valles et. al.). Es una
actividad en el cual las personas pueden experimentar situaciones y perspectivas
nuevas creciendo y crecer y desarrollarse no solo en la etapa infantil, sino también en
la etapa escolar y también en la adultez.

Segun se muestra el resultado obtenido en la tabla 5 los participantes en mayor
porcentaje (76%) es decir 38 estudiantes estan ubicados dentro del nivel que si poseen
expresion oral y con respecto a los estudiantes ubicados dentro del nivel que no poseen
expresion oral se ubican el 24% es decir 12 estudiantes. Si bien es cierto el porcentaje
mayor se encuentra dentro de aquellos estudiantes que si poseen expresion oral, existe
un porcentaje que es menor que no han logrado alcanzar este nivel de expresion
oral por lo que se debe trabajar en estos estudiantes puesto que la expresion oral

es beneficiosa y contribuye al desarrollo de sus habilidades comunicativas y sociales
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del estudiante, Piaget (1968-1976), se refiere también a la expresion oral como lenguaje
es el desarrollo que se da en el nifio desde los dos afos hasta los once afios, es
importante que se desarrolle en este periodo el lenguaje porque es a través de este
medio que nos vamos a comunicar, pudiendo expresar nuestros sentimientos y hacer
saber nuestras necesidades a los largo de nuestro existir, Kumar et al. (2019) Nos hace
referencia de la importancia que tiene la expresién oral se muestra como una
herramienta eficiente y confiable, la cual ser& indispensable para la comunicacion e
incluso se puede usar con personas que tienen diferentes lenguas maternas.

Como objetivo general se planted determinar la relacion entre el juego de roles y
la expresion oral en nifios del nivel inicial de una institucion educativa publica
Pachacamac 2023, dentro de las cuales los resultados de la tabla 7 demuestra la
existencia de una correlacion significativa positiva moderada con Rho = 0,459 y
significancia de 0.002 estos resultados nos permiten afirmar, el impacto positivo que
causa el juego de roles en la expresion oral. Considerando los resultados obtenidos es
gue rechazamos la hipétesis nula y aceptamos la de nuestra investigacion en la que
afirma que existe relacion entre el juego de roles y la expresion oral en nifios de nivel
inicial de una institucion educativa publica Pachacamac — 2023. Estos resultados
concuerdan con los hallazgos de Aguado (2020), quien estudid la relacion entre el juego
representativo y la expresion oral en educandos del nivel inicial demostrando que si
existe una correlacion positiva entre sus dos variables segun el resultado que obtuvo
con un Rho de 0.482 y una significancia < 0.005. Del mismo modo Abanto (2020) en su
estudio realizado demuestra que existe una significancia positiva de gran magnitud
entre los juegos infantiles y expresion oral. Zamora et.al. (2019) en su articulo
investigativo concluye que el uso de la herramienta juego de roles se presenta como
una estrategia pedagogica fundamental y esencial en centros educativos. Esta practica
potencia el crecimiento del lenguaje oral en los nifios. Por esta razén, es crucial
emplearlo no solo como una estrategia motivadora, sino también como un estimulo en
el lenguaje oral de los nifios y nifias en el nivel inicial, del mismo modo lo hace Cabello
(2021), en su investigacion demostré6 que el buen uso de la estrategia y
herramienta en el juego de roles logra que los estudiantes respondan
satisfactoriamente en relacion a la expresion oral que emplean, siendo de forma
adecuada y dentro de lo esperado de acuerdo a la edad de los nifios, Campos (2019)
en su estudio de investigacion demuestra que el uso del juego de roles en las diferentes

areas que se desarrollen en el aula, es favorable para la estimulacion de la expresién
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oral en los nifios de inicial por tanto es recomendable seguir usando esta estrategia en
la etapa escolar. Cruz y Gamboa (2021), nos habla de la importancia que tiene el juego
de roles, por tanto ayuda a que se generé el pensamiento critico, contribuye al
desarrollo cognitivo de la relacion del juego y el lenguaje hablado, también al de la
socializacion, asimilacion de la comprension del mundo que los rodea, representar y
comprender situaciones reales en ficcibn, ayuda a desarrollar la capacidad de
imaginacion por lo que es importante darle la importancia necesaria por cuanto
contribuye al desarrollo cognitivo del nifios ademas de otros beneficios que ello
contribuye.

Por otro lado en relacién a nuestro primer objetivo especifico en nuestro estudio
de investigacion fue determinar la relacion entre la expresion oral y seleccion del
personaje en nifios de nivel inicial de una institucion educativa publica Pachacamac —
2023 de acuerdo a los resultados de la tabla 8 nos muestra que existe una correlacion
positiva considerable con Rho = 0.362 y una significancia bilateral de 0.005 lo cual nos
permite afirmar que habra una mejor expresion oral al habar, si existe mayor juego de
roles en su dimension seleccion de personaje. Con estos resultados aceptamos la
hipétesis de investigacion, la misma que asevera que existe relacion entre la expresion
oral y seleccién de personaje en nifios de nivel inicial de una institucién educativa
publica Pachacamac — 2023. Segun el fundamento teérico Vygotsky es importe la
eleccion del personaje para que se desarrolle un juego exitoso y se logre el
fortalecimiento de las habilidades cognitivas y sociales de los nifios, Garagatti (2022)
confirma a través de sus resultados con un Rho =0.49 y una significancia de 0.000 que
existe una relacion entre el juego simbdlico y la expresion oral en nifios de tres afos.
Gonzalez (2022) el aprestamiento tematico de roles sociales contribuye al progreso del
lenguaje en los estudiantes, ya que les permite imaginar y presentar situaciones ficticias
y de comunicar esas ideas hacia los demas. Los nifios se adentran en el lenguaje,
descubriendo nuevas maneras de expresarse. Asimismo, al participar en la
dinAmica de roles sociales, son capaces de poseer la oportunidad de formular,
responder interrogantes, solicitar aclaraciones, proporcionar conocimientos nuevos,
entablar y sostener conversaciones, desempenar roles de hablante y oyente, utilizar el
lenguaje para construir conocimiento, comprender el mundo que les rodea y resolver
problemas de manera colaborativa. Asi mismo Lisina (2013), nos hace ver la
importancia que desempefa el adulto en este caso el docente o padres, porque son

ellos los que contribuyen a ampliar, expandir y hacer crecer las producciones verbales
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de los nifios a través de las diferentes herramientas que se puedan emplear, en este
caso nos referimos la dinamica de roles como herramienta para el crecimiento la
produccién verbal de los nifios, Delgado (2023), la participacién en juegos de roles
posee un cargo importante en el desarrollo de los nifios; en esencia, implica que los
pequefios reproduzcan situaciones de la vida cotidiana asumiendo roles diversos, lo
gue les posibilita construir una comprension del entorno y mejorar sus destrezas. Mas
all4 de ser solo una forma de diversion, la dinadmica de roles prepara a los infantes para
sus futuras responsabilidades como adultos.

Respecto al segundo objetivo especifico, el cual fue comprender la conexién entre
la expresion oral y la actuacién en nifios de nivel inicial de una institucion educativa
publica Pachacamac — 2023, de acuerdo a los resultados evidenciados en la tabla 9 se
demuestra que, si existe relacion siendo el Rho igual 0.434 y una significancia igual a
0.017, por lo tanto, se afirma que, si existe una correlacion, rechazando la la hipotesis
nula y aceptando la hipétesis de la investigacion. Rivera (2023), en su estudio demostro
gue a través del juego de roles se logra una mejoria en el vocabulario de los nifios y
ademas también mejora la pronunciacion, de manera general se mejora las habilidades
orales, Machuca (2021) afirm6 que a través de este are de la actuacién el nifio podra
expresar a traveés de sus movimientos gestos sus sentimientos, ademas que fortalece
la imaginacion, creatividad de los nifios reduciendo el estrés y la ansiedad, Uriol (2020)
en su estudio recomendd que el docente debe promover la participacion oral para
reforzar asi esta habilidad, Ogunyemi & Henning (2020) en su estudio investigativo
sugiere que no sean solo los docentes si no también los padres de familia quienes
consideren al juego para el desarrollo de forma integral en los nifios, por lo que
podemos asegura que el juego de roles es un beneficio para el crecimiento en
diferentes aspectos de nuestros nifios, Martinez (2022), en su propuesta que realiza en
su estudio de investigacion para promover las habilidades de escucha y el habla
demuestra que los nifios tienen un mejor desarrollo para poder comunicarse a
través del uso de las estrategias como lo son el juego de roles, juego de campo,
canciones e interpretacion de escucha y habla. Zamora et al. (2019) nos dice que el
juego de roles desempefia un papel significativo en la vida de cada individuo,
comenzando desde el principio de las etapas de la vida. Se debe aprovechar al maximo
tanto en el ambito familiar como en los centros de educacion inicial para promover la
estimulacién temprana en el desarrollo de nifios y nifias. Vernon & Alvarado (2014)

nos dice que la capacidad de comunicarse oralmente es una habilidad que cobra
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sentido cuando es comprendido "por la persona y da significado alo que escucha. Esta
habilidad implica interactuar con otras personas en un entorno similar, donde los
significados del lenguaje desempefian un papel crucial. En consecuencia, la expresion
oral se percibe como un proceso dinamico y una accion que se fundamenta en
habilidades expresivas e interpretativas. Por lo tanto, es esencial considerar la expresion
y comprension junto con la lectura y la escritura. Asi mismo nuestro tercer objetivo
especifico, la cual fue determinar larelacion entre el la Expresion Oral y la dimension
dramatizacion en nifios de nivel inicial de una institucion educativa publica Pachacamac
— 2023, los resultados de la tabla 10 nos indica que existe relacién por cuanto los
resultado que se obtuvieron fueron un Rho igual 0.457 y significancia igual a 0.009, por
tanto se afirma que si existe una correlacion, por lo que se acepta la hipétesis de la
investigacion que se planted la existencia de la relacion entre la expresion oral y la
dramatizacion en nifios del nivel de inicial de una institucion educativa publica
Pachacamac 2023, Bruner (1983), refirid6 que la dramatizacion ayuda a desarrollar
a los nifios de manera libre y espontanea, mejorando asi su desarrollo emocional y
social, es a través de la dramatizacion que los niflos mejoraran sus habilidades
linglisticas, Lopez (2022) en su estudio demostr6 que una pieza clave para el
pensamiento légico es la expresion oral, concluyendo la necesidad de fomentar el
desarrollo a través de las diferentes estrategias de aprendizaje dentro las cuales se
considera al juego de roles a través de la dramatizacion, como una manera en la cual
el nifio libremente puede expresarse y desarrollar sus habilidades comunicativas. Salas
et al. (2022) La dramatizacién implica la participacion conjunta en actividades de
investigacion, exploracién, ensayo, error, negociacion e improvisacion. Se emplean
técnicas teatrales con el objetivo de facilitar el aprendizaje y el crecimiento personal. Este
enfoque colaborativo se centra en la adquisicion de habilidades y conocimientos
fundamentales para los alumnos de educacion, tales como habilidades sociales y la
capacidad para superar inhibiciones, ademas la dramatizacion mejora la socializacion
del estudiante no solo en el aula sino también en los otros entornos que lo rodean, vale
decir mejora su habilidad social y fortalece su expresion oral, su vocabulario, favorece

el desarrollo integral del nifio.
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VI. CONCLUSIONES

Primera

Se confirmd una correlacién positiva moderada, al tener como resultado un RHO
de 0.459 y una significancia de p de 0.002 entre el variable juego de roles y la variable
expresion oral en nifios de nivel inicial de una institucion educativa publica Pachacamac
— 2023. Esto demuestra la influencia positiva que tiene el juego de roles para mejorar

la expresion oral.

Segunda

Se pudo determinar que, si existe correlacion siendo esta positiva entre la
expresion oral y la dimension seleccion de personaje al obtenerse un Rho de 0.362 y
una significancia de 0.005, esto nos permite afirmar que la expresion oral mejora a través
de uso de la estrategia juegos de roles en su dimension seleccidn del personaje en los

nifios de nivel inicial de una institucién educativa publica Pachacamac — 2023

Tercera

Se determind la existencia de una correlacion positiva entre la variable expresion
oral y la dimensién actuacién con un indice de Rho de 0,434 con una significancia de p
=0.017 <0.05, esto nos permite afirmar que si existe correlacion; a través de la actuacion
se mejorara el lenguaje hablado de los nifios de nivel inicial de una institucién educativa

publica de Pachacamac — 2023.

Cuarta

Finalmente hay correlacién positiva entre las variables expresion oral y la
variable juego de roles en su dimension dramatizacién con un indice de Rho=,457 con
una significancia de p = 0.009 < 0.05, esto nos permite afirmar que si existe correlacion;
haciendo uso de la estrategia dramatizacion permite que se adquiera una destreza en
la comunicacion tanto verbal como no verbal de los estudiantes del nivel inicial de una

institucién educativa publica de Pachacamac — 2023.
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VIl.  RECOMENDACIONES

Primera

A la directora del colegio para que tome en consideracién incluir dentro de su
planificacion anual capacitaciones a los docentes del nivel inicial, para que puedan
tomar conciencia de la importancia y el impacto positivo que genera cuando se emplea

el juego de roles como estrategia durante las sesiones de clases.

Segunda

A todos los docentes del nivel primaria para que continlen aplicando la
estrategia que las profesoras del nivel inicial vienen trabajando mediante el juego de

roles para seguir reforzando y mejorando la expresion oral de los estudiantes.

Tercera

A los padres de familia a nivel de aula o a través de escuela de padres para que
tomen conciencia de la importancia que genera usar la estrategia linea arriba
mencionada, y que esta pueda incluso ser usado en el desarrollo de la mayoria de las

actividades que realizan diariamente en compafiia de sus hijos.

Cuarta

Al personal de apoyo, auxiliares, psicologos, practicantes de educacion para que
se valgan de esta herramienta para fortalecer el lenguaje de los nifilos y su desarrollo

social.
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ANEXOS
ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA
TEMA: Juego de roles y la expresion oral en nifios de nivel inicial de una institucion pablica Pachacamac — 2023.
Autora: Mery Vila Ibarra
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES
. Variable 1: Juego de roles Ruiz (2018)
Problema bieti . Hipotesis
eneral Objetivo general: general: ) ) ) . .
9 ' Dimensiones Indicadores item Nivel y rango

"'Cua.l, esla Dete(r’mnar la ” Selecciona al personaje de un juego Alto (1)
relacion que relacion entre el Seleccion del
existe entre el Juego de rples M . L personaje Demuestra con mimicas lo que ha seleccionado del personaje 1,2.3
juego de rolesy | la expresion oral | Existe relacion
la EXpresion o_ral en ninos del nivel _entre el juego el Imita al personaje que seleccion6 4,5. 6,
ennifios del nivel | inicial de una juego de roles y
!n|c!al Q? una lnstltuc'|0n - Iaex_p~re5|on oral Nombra el personaje seleccionado del juego
institucion educativa publica | en nifios del
educativa publica | Pachacamac nivel de inicial . o . .
Pachacamac 2023 de una Se identifica con el personaje que eligid 7,8,9
2023? institucion Crea un nuevo personaje

educativa P !

publica . .

Pachacamac Le agrada el personaje que eligié

2023. . . . .

Imita los movimientos del personaje que ha seleccionado
Conoce los movimiento o acciones del personaje que eligio
Problemas Objetivo Hipotesis Se desenvuelve sin timidez
especificos: especifico: especificas: Realiza movimiento corporal en su actuacién

¢Cual es la Determinar la Existe relacion | actyacién Realiza desplazamiento adecuado al actuar 10,11, 12
relacion que relacion entre la | entre la
existe entre la expresion oral y | expresion oraly Actla e imita al personaje que le gusta de una historia 13,14, 15, | Medio (2)
expresion oral y la seleccién de la seleccién de ) » ) o
la seleccion del personaje en personaje en Le gusta interpretar la actuacion del personaje de la historia 16, 17, 18,
personaje en nifos de nivel nifios de nivel 19
nifios de nivel inicial de una inicial de una Aporta ideas con ayuda de la docente para representar al personaje que ha
inicial de una institucion institucion actuado
institucion educativa publica | educativa




educativa publica | Pachacamac — publica . . ”
Pachacamac — 2023, Pachacamac — Improvisa situaciones en su actuacion
? . ., . . .
20237 2023. Dramatizacion Dramatiza usando los diferentes tonos de voz de su personaje
Utiliza gestos adecuados mientras dramatiza su personaje
Representa al personaje de un juego 20, 21, 22,
¢Cudlesla Determinar la Existe relacion Vive los episodios cuando los narra Bajo (3)
relacién que relacion entre la | éntrela
existe (_aptre la expre3|or_1'oral y | expresiono raly Demuestra seguridad y confianza al dramatizar 23, 24, 25,
expresion oraly | la actuacién en | laactuacién en
Iahactuamo_n en ninos de nivel nminos de nivel Dramatiza el juego que ha preparado la docente 26, 27,28
nifios de nivel inicial de una inicial de una
!nlc!al de una institucion - Institucion Variable 2: Expresion Oral Alvarez (2017)
institucion educativa publica | educativa
educativa publica | Pachacamac — publica ’ . A . .
Dimensiones Indicadores item Nivel y rango
Pachacamac — 2023. Pachacamac yrang
20237 2023. Hablar Vocaliza de manera correcta las palabras al expresarse durante la
escenificacion juego de roles.
1,2,3,
Entona correctamente, las palabras, frases y oraciones. 456
¢Cuélesla Determinar la Existe relacion Expresa con espontaneidad sus ideas.
relacién que relacion entre la | entre la
existe entre la expresion oral y | expresion oral y Al hablar lo hace con gestos espontaneos y naturales. 7809 Si(1)
expresion oraly | la dramatizacion | ladramatizacion A
la dramatizacién | en nifios de nivel | en nifios de nivel Presta atencion y omite cualquier actividad cuando alguien le habla. 10.11. 12
en nifios de nivel | inicial de una inicial de una e
inicial de una institucion institucion Escucha con atencion las opiniones demas, sin interrumpir. 1314 15
institucion educativa publica | educativa e
educativa publica | Pachacamac — publica Escuchar Escucha a sus compafieros y aporta ideas sobre el tema.
Pachacamac — 2023. Pachacamac . . o i
20237 2023. Sigue las consignas que indican los demas. 16,17.18, | No(2)
Crea algunas expresiones nuevas sobre lo que escuché a sus comparieros. 19.20 21
Cede el turno de la palabra cuando alguien quiere hablar y luego sigue
expresandose. 22,23, 24,

Escucha con atencién siguiendo las indicaciones del juego.

Escucha y responde preguntas que le formula el adulto.

25, 26, 27.




Anexo 2 : Matriz de Operacionalizacién de variables

Juego de roles y la expresion oral en nifios de nivel inicial de una institucion educativa puablica Pachacamac — 2023.

Variables

Juego de
Roles

Expresion
Oral

Definicion Conceptual

Ruiz (2018) sustenta que el juego de roles
se basa en la realidad de un ambiente
lidico, en el que los jugadores varian la
asignacion de roles, el cual seda por
medio de reglas claras antes
establecidas, bajo un lider que dirige el
juego. En esa misma linea, el autor afirmo
gue existen dos tipos de juego de roles,
los cuales son controlados v libres; al
hablar del juego de roles controlados,
hace referencia a que los participantes
deben crear una historia y estos eligen a
un lider para que asuma las reglas del
juego, creando un drama o situacion en la
gue los participantes estan involucrados,
en cambio, el juego. de roles libres, es el
gue involucra representar papeles de
adultos que reflejan actividades y
relaciones sociales que estos establecen,
simbolizando a las actividades cotidianas
de la familia y comunidad.

Alvarez (2017) La expresion oral se
encuentra inmersa de las funciones
receptivas y de produccion del lenguaje;
Los nifios a través de su imaginacion y
creacion desarrollan este proceso de
manera natural y espontanea,

adquiriendo, eficacia, autenticidad al
hablar y mejoran su expresividad. El

Definicion
Operacional

El juego de roles se
medira a través de 3
dimensiones:
seleccion del
personaje, actuacion
dramatizacion,
mediante el recojo
de datos mediante
de un cuestionario
elaborado por Nina
Tapia 2016) con
adaptaciones por la
investigadora
considerando un
tiempo de 30
minutos siendo su
calificacion de
respuestas tipo
Likert Alto (1),
Medio (2) Bajo ( 3)

La expresion oral se
medira a través de 2
dimensiones: hablar
y escuchar, lo cual
se conocera
mediante el recojo

de datos através
de un cuestionario

Dimensiones

Seleccién del
personaje

Actuacion

Dramatizacién

Hablar

Indicadores

Selecciona al personaje de un juego

Demuestra con mimicas lo que ha seleccionado del personaje

Imita al personaje gue seleccioné

Nombra el personaje seleccionado del juego

Se identifica con el personaje que eligio

Crea un nuevo personaje

Le agrada el personaje que eligié

Imita los movimientos del personaje que ha seleccionado

Conoce los movimiento o acciones del personaje que eligid
Se desenvuelve sin timidez
Realiza movimiento de manos en su actuacion
Realiza movimiento corporal en su actuacion
Realiza desplazamiento adecuado al actuar
ActUa e imita al personaje que le gusta de una historia
Le gusta interpretar la actuacion del personaje de la historia
Aporta ideas con ayuda de la docente para representar al personaje que ha
actuado
Realiza la actuacion del personaje que escogi6 actuar
Improvisa situaciones en su actuacion
Menciona los actores de la historia que va a representar
Dramatiza usando los diferentes tonos de voz de su personaje
Utiliza gestos adecuados mientras dramatiza su personaje

Representa al personaje de un juego

Vive los episodios cuando los narra

Imita e interpreta el juego segun su realidad donde vive

Nombra al personaje que va a imitar del juego mediante mimica
Demuestra seguridad y confianza al dramatizar

Representa los comportamientos observado del juego que va a representar
Dramatiza el juego que ha preparado la docente
Utiliza un tono adecuado en la escenificacion juego de roles
Vocaliza correctamente las palabras al expresarse durante la escenificacion juego
de roles.
Entona correctamente, las palabras, frases y oraciones.

Expresa con espontaneidad sus ideas.
Propone ideas nuevas en situaciones de didlogo.

Hace preguntas sobre lo que le interesa saber
Hace preguntas relacionadas a lo que escucha

ftem

©CoOo~NoOO~WNE

Niveles
o]
Rangos

Alto

Medio

Bajo

Si




desarrollo de la expresion oral beneficiara
al nifio en el proceso de escritura y
lectura.

elaborado por
Guibeaenel 2019y
adaptaciones de la
investigadora
considerando un
tiempo de 30
minutos siendo su
calificacion de
respuestas tipo
LikertSi(1), No (2)

Escuchar

Acompafia su hablar con gestos espontaneos y naturales.
Expresa sus ideas de manera continua y espontanea

Se expresa de manera coherente y precisa.

Expresa sus ideas con claridad.

Se expresa vocalizando bien las palabras.

Participa en conversaciones con buena entonacion de su voz.
Cuando habla, genera motivacién en los demas nifios.
Participa en conversaciones sin gritar.

Presta atencion y omite cualquier actividad cuando alguien le habla.
Sigue las consignas que indican los demas.

Escucha con atencién las opiniones demas, sin interrumpir.

Escucha y sefiala algunos objetos con los que esta jugando (a pedido del adulto).

Escucha a sus compafieros y aporta ideas sobre el tema.

Escucha con atencion cuando alguien le esta hablando.

Crea algunas expresiones nuevas sobre lo que escuché a sus comparieros.
Escucha con atencion siguiendo las indicaciones del juego.

Escucha y responde a preguntas que le formula el adulto.

Cede el turno de la palabra cuando alguien quiere hablar y luego sigue
expresandose.

Escucha con atencion sin interrumpir a sus comparieros.

Dirige la mirada hacia el compafiero(a) que le habla

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

25
26
27

No
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ANEXO 4. FICHA TECNICA

FICHA TECNICA DE LA LISTA DE COTEJO JUEGO DE ROLES

Datos generales
Titulo:

Autora:
Procedencia:
Adaptacion:

Administracion:

Ambiente de aplicacion:

Destinatarios:
Tiempo de duracién:

Significacion:

Dimensiones:

Estructura:

Validacion:
Confiabilidad:

Lita de Cotejo Juego de roles

Nina Tapia Susana Victoria 2016

Lima, Peru Fecha de publicacion: 2016

Vila Ibarra, Mery (2023)

Individual

Educativa

Estudiantes del Inicial 5 afios

30 minutos

Observar el comportamiento y desenvolvimiento
mediante el desarrollo de las actividades
programadas en aula.

Seleccién del personaje, actuacion y dramatizacion.
La lista de cotejo esta disefiada de la siguiente
manera: dimension seleccion del personaje 9 items;
dimensién actuacion 10 items y dimensién dramatizacion
4 items. Escala tipo Likert con las siguientes opciones de
respuesta: Alto (1), Bajo (2), Medio (3)

Validado por 3 juicios de expertos

Coeficiente de Alfa de Cronbach de 0.98



FICHA TECNICA DE LA LISTA DE COTEJO ESPRESION ORAL

Datos generales
Titulo:

Autora:
Procedencia:
Adaptacion:

Administracion:

Ambiente de aplicacion:

Destinatarios:
Tiempo de duracion:

Significacion:

Dimensiones:

Estructura:

Validacion:
Confiabilidad:

Lita de Cotejo Expresion oral

Guinea 2019

Lima, Peru Fecha de publicacion: 2019

Vila Ibarra, Mery (2023)

Individual

Educativa

Estudiantes del Inicial 5 afios

30 minutos

Observar labilidades comunicativas orales de los
estudiantes.

Escuchar, hablar.

La lista de cotejo esta disefiada de la siguiente
manera: dimensién escuchar 15 items y hablar Escala
tipo Likert con las siguientes opciones de respuesta: Alto
(1), Bajo (2), Medio (3)

Validado por 3 juicios de expertos

Coeficiente de Alfa de Cronbach de 0.96



ANEXO 5

INSTRUMENTO FICHA DE EVALUACION LISTA DE COTEJO JUEGO DE ROLES
INSTRUCIONES

Estimado docente a través de la presente encuesta pretendemos obtener informacion sobre el juego de

roles.

Lea detenidamente cada una de las preguntas y luego responda marcando con una “X” en el casillero que

contenga la respuesta. Solo se debe marcar un casillero por cada pregunta y contestar todo el formulario

presentado.

Seleccidn del Personaje

Escala

=z
S

ITEMS

Alto

Bajo

Medio

—_

Selecciona al personaje de un juego

Demuestra con mimicas lo que ha seleccionado del personaje

Imita al personaje que selecciond

Nombra el personaje seleccionado del juego

Se identifica con el personaje que eligié

Crea un nuevo personaje

Le agrada el personaje que eligié

Imita los movimientos del personaje que ha seleccionado

O] 0 [N o1 & W N

Conoce los movimiento o acciones del personaje que eligid

Actuacién

Escala

Alto

Bajo

Medio

Se desenvuelve sin timidez

11

Realiza movimiento de manos en su actuacion

12

Realiza movimiento corporal en su actuacion

13

Realiza desplazamiento adecuado al actuar

14

Actla e imita al personaje que le gusta de una historia

15

Le gusta interpretar la actuacion del personaje de la historia

16

Aporta ideas con ayuda de la docente para representar al personaje que
ha actuado

17

Realiza la actuacion del personaje que escogi6 actuar

18

Improvisa situaciones en su actuacion

19

Menciona los actores de la historia que va a representar

Dramatizacion

Escala

Alto

Bajo

Bajo

20

Dramatiza usando los diferentes tonos de voz de su personaje

21

Utiliza gestos adecuados mientras dramatiza su personaje

22

Representa al personaje de un juego

23

Vive los episodios cuando los narra

24

Imita e interpreta el juego segun su realidad donde vive

25

Nombra al personaje que va a imitar del juego mediante mimica

26

Demuestra seguridad y confianza al dramatizar

27

Representa los comportamientos observado del juego que va a representar

28

Dramatiza el juego que ha preparado la docente




FICHA DE EVALUACION LISTA DE COTEJO EXPRESION ORAL
INSTRUCIONES

Estimado docente a través de la presente encuesta pretendemos obtener informacion sobre la expresion

oral.

Lea detenidamente cada una de las preguntas y luego responda marcando con una “X” en el casillero que
contenga la respuesta. So6lo se debe marcar un casillero por cada pregunta y contestar todo el formulario

presentado

N |

ITEMS

Hablar

Si

No

=

Utiliza un tono adecuado en la escenificacién juego de roles

Vocaliza de manera correcta las palabras al expresarse durante la escenificacion
juego de roles.

Entona correctamente, las palabras, frases y oraciones.

Expresa con espontaneidad sus ideas.

Propone ideas nuevas en situaciones de dialogo.

Hace preguntas sobre lo que le interesa saber

Hace preguntas relacionadas a lo que escucha

Acompafia su hablar con gestos espontaneos y naturales.

Ol N |o|joa|h~h|lwW] N

Expresa sus ideas de manera continua y espontanea

=Y
o

Se expresa de manera coherente y precisa.

=
[N

Expresa sus ideas con claridad.

=
N

Se expresa vocalizando bien las palabras.

=
w

Participa en conversaciones con buena entonacion de su voz.

H
~

Cuando habla, genera motivacion en los demas nifios.

[Eny
(&)}

Participa en conversaciones sin gritar.

Escuchar

16

Presta atencion y omite cualquier actividad cuando alguien le habla.

17

Sigue las consignas que indican los demas.

18

Escucha con atencidn las opiniones demas, sin interrumpir.

19

Escuchay sefiala algunos objetos con los que esta jugando (a pedido del adulto).

20

Escucha a sus comparieros y aporta ideas sobre el tema.

21

Escucha con atencién cuando alguien le esta hablando.

22

Crea algunas expresiones nuevas sobre lo que escuchd a sus compafieros.

23

Escucha con atencion siguiendo las indicaciones del juego.

24

Escuchay responde a preguntas que le formula el adulto.

25

Cede el turno de la palabra cuando alguien quiere hablar y luego sigue
expresandose.

26

Escucha con atencién sin interrumpir a sus compafieros.

27

Dirige la mirada hacia el compafiero(a) que le habla




ANEXO 6
CONSTANCIA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTOS

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “CUESTIONARIO: SELECCION UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
PERSONAJE, ACTUACION, DRAMATIZACION”. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para
lograr que sea valldo y que los resultados obtenidos a partlr de éste sean utilizados eficientemente; aportando

al quehacer psi su valiosa colab : Referido ala delos j en cuenta
[Seleccién de personaje las caracteristicas que se ajustan a los personajes. Adams.
1. Datos generales del luez S.(2020).
Es la técnica de representar a un personajes o situacion de
Nombre del juez: Mgtr. Susana Victoria Nina Tapia Juego de roles |Actuacion E:rr:‘eér:d:;t(eg‘;ifza)}/ convincente en un contexto escénico.
Es un recurso pedagégico donde los participantes
Grado profesional: | Maestria (x) Doctor ) [Dramatizacion iévte(g:)r;a)n una historia ya sea real o imaginaria. Gonzales,
Clinica () Social ()
Area de formacién académica: S e de para el juez: .
Educativa ( x) Organizacional () A continuacién, a usted le presento el cuestionario “SELECCION DE PERSONAJES_ ACTUACION
DRAMATIZACION" elaborado por Nina Tapia, Susana, en el afioc 2016. De con los
califique cada uno de los items segln corresponda.
Areas de experiencia profesional: Mgtr. Educacion inicial Categoria Calificacién Indicador
. ia 1. No cumple con el criterio El item no es claro.
Institucion donde labora: |.E.E..Maria Parado de Bellido P
CLARIDAD El item requit bastantes r i iones o una
Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 afios 0 El ftem se | 2. Bajo Nivel modificacion muy grande en el uso de las
elarea: | Masde5afos (X) comprende palabras de acuerdo con su significado o por la
facilmente, es ordenacién de estas.
bai i i i decir, su sintactica . Se uiere una modificacién muy especifica de
en [T ) )p_sncométncos realizadosTitulo del yserhaitica son 3. Moderado nivel req! o e “emy pe
ica: lestudio adecuadas.
q 2 n El item es claro, tiene semantica y sintaxis
(si corresponde) si 4. Alto nivel adeciada
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacién légica con la dimension.
2. Propésito de la evaluacién: ( 49

cumple con el criterio)

COHERENCIA 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacién tangencial /lejana con
. El !‘erlg tiene acuerdo) la dimensién.
relacién Iégica con
la dimangsién o El item tiene una relacién moderada con la
indicador que esta dimensién que se esta midiendo.

midiendo. 4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esté 1

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

3. Acuerdo (moderado nivel)
Cuestionario: Seleccién del personaje, actuacién, dramatizacién

Autora:

Susana Nina Tapia El item puede ser eliminado sin que se vea

1. No cumple con el criterio

1 de la dimensién.
qae b 2 RELEVANCIA
Procedencia: || ima — Peru, 2016 Elitem es esencial | , o\ El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, s Sibig a3 puede estar incluyendo lo que mide éste.
Administracion: | ngividual de?r:cflfibdz Se’ | 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
Tiempo de aplicacién: | 30 minutos Leercon detenlmlenta los Items y callﬁcaren una escala de 1a 4 su , asi como brinde
sus que P
Ambito de aplicacion: | gqycativo
1 No cumple con el criterio
Significacion: | Esta estructurado de la siguiente forma: 2. Bajo Nivel
9 item corresponden a la dimensién seleccién de personaje. 3. Moderado nivel
10 items corresponden a la dimensién actuacion 4. Alto nivel
9 items ponden a la dil ion d
La escala que se empled fue de tipo Likert donde se plantea cinco D del instr 1 de personajes, actuacién, dramatizaciéon
opciones. e Primera dimension: Seleccién de personajes
e Objetivos de la Dimensién: Medir si el nific selecciona a los personajes que va interpretar tomando en cuenta sus
4. Soporte teérico caracteristicas y que sea de su interés.

AREA

Definicion
(Dimensiones)

«%:%°® INVESTIGA 2
oo {,}::\‘IlESTIGA 1 e UCV
®e%%%
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INDICADORES ) OBSERVACIONES/
ITEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | RECOMENDACIONES
Imitacién del Selecciona al personaje 4 4 4
personaje de un juego
ién del D con mimi
personaje lo que ha seleccionado 4 4 4
del personaje
Imitacién del Imita al personaje que 4 4 4
personaje lecciond
ion del el p j P . 4
personaje seleccionado del juego
Imitacién del Se identifica con el 4 4 %
personaje personaje que eligié
Imitacién del g
personaje Crea un nuevo personaje 4 4 4
Imitacion del Le agrada el personaje 4 4 4
personaje que eligié
Imitacion del Imita los movimientos del
personaje personaje que ha 4 4 4
seleccionado
itacion del
?{ﬁisonaje o Conoce los movimiento o
Y\ acciones del personaje 4 4 4
) ) que eligio
/

e Segunda dimension: Actuacion
* Objetivos de la Dimensién: Medir si el nifio interpreta los personajes durante la actuacion de manera segura,
espontanea, realizando movimientos corporales.

INDICADORES ) OBSERVACIONES/
ITEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | RECOMENDACIONES
Realiza la
G Se desenvuelve de
historia de un 4 4 4
personaje manera segura
Realiza la % 5
bt Realiza movimiento de
historiadeun manos en su actuacién 4 4 4
Realiza la Realiza movimiento
historia de un corporal en su 4 4 4
| ___personaje | actuacién
Realiza la Realiza
historia de un desplazamiento 4 4 4
| personaje | adecuado al actuar
Realiza la Actua e imita al
historia de un personaje que le gusta 4 4 4
| personaje de una historia
Realiza la Le gusta interpretar la
historia de un actuacién del personaje 4 4 4
personaje de |a historia
Realiza la Aporta ideas con ayuda
historia de un de la docente para
personaje representar al 4 4 4
personaje que ha
actuado
Realiza la Realiza la actuacion del
historia de un personaje que escogio 4 4 4
personaje actuar
hisRl::l;z:elaun Improvisa situaciones 4 4 4
personaje en su actuacién
%% INVESTIGA 3

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

s Realiza la Menciona los actores
/;/,’r‘l'"\\,i\ historia de un de la historia que va a 4 4 4
8 %\ _personaje representar

]

[ . Tercera dimensién: Dramatizacion

%/ e  Objetivos de la Dimension: Medir si el nifio al dramatizar utiliza un tono de voz adecuado, gestos
Mimicas, seguridad.

. OBSERVACIONES/
INDICADORES iTEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | RECOMENDACIONES
Expresa sus Dramatiza usando los
sentimientos diferentes tonos de 4 4 4
voz de su personaje
Expresa sus Utiliza gestos
sentimientos adecuados mientras 4 4 4
dramatiza su
personaje
Expresa sus Representa al
sentimientos personaje de un 4 4 4
Juego
Expresa sus Narra de manera
sentimientos esponténea los
gy 4 4 4
episodios de la
historia
Expresa sus Imita e interpreta el
sentimientos juego segun su 4 4 4
realidad donde vive
Xp sus Nombra al p i
sentimientos que va a imitar del
3 . 4 4 4
juego mediante
mimica
Expresa sus Demuestra seguridad
sentimientos y confianza al 4 4 4
dramatizar
Expresa sus Representa los
sentimientos comportamientos 4 4 "
observado del juego
que va a representar
Expresa sus Dramatiza el juego
sentimi que hap do la 4 4 4
docente

Firma del evaluad i N
irma del evaluador: /]
oo

DNI: 41093936

Pd el presente formato debe tomar en cuenta:

Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al mimero de expertos a emplear. Por

ofra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del

conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003)

sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) i que 10 i una estii i
fiable de la validez de ido de un il i para cor i de nuevos

instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al

& 1995, citados en Hyrkas et al. (2003).

comy/cited2017/cited2017-23 pdf entre ots

Ver : https //www.r

o-o-e INVESTIGA 4
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “CUESTIONARI

HABLAR,

ESCUCHAR”. L_u evaluacié_n del instrumento es de gran _ralevuncia para lograr que sea valido y que Vlos Hablar E;ozllonaecswiddeeas a lraves de la emlsloﬂ da sonldos
resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico.
Agradecemos su valiosa colaboracion. o
Expresion oral oon otros. Garc[a M. (201 0). - _
Consiste en concentrarse de manera activa y consciente
6. Datos generales del juez Escuch en los sonidos y palabras que una persona estd
scuchar expresando. Rojas, A. (2009).
Nombre del juez: Magtr. Susana Victoria Nina Tapia
Grado profesional: Maestria (x) Doctor () 10.  Presentacién de instrucciones para el juez:
A ion a usted le p el io “"HABLAR, ESCUCHAR" elaborado por Guinea 2019 . De
Clinica () Social « ) acuerdo con lossiguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.
Area de formacién académica: Categori: Indicador
Educativa (x ) Organizacional ()
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
Areas de experiencia pr Mgtr. E i6n Inicial CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El item se | 2. Bajo Nivel mc:dblﬁcaqdén mu¥d grande en ?'I_ uzo de Is‘s
) palabras de acuerdo con su significado o por la
Institucion donde labora: | |E.E. Maria Parado de Bellido compronde Ordenacién de estas,
decir, su sintactica i i i6 ifi
Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 afos () yiseméniicalson 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica de
i &rea M&s do 5 aff (X ) . a algunos de los términos del item.
H s de anos 3
Scmcuncen 4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
Exp en 6n [Trabajo(s) psicométricos realizadosTitulo del
Psi étrica: lestudio lizad: 1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimension.
(si corresponde) | cumple con el criterio)
Si COHERENGA 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacién tangencial /lejana con
El item tiene acuerdo) la dimensién.
i Proposito de la evaluacion: felacion logica con El item tiene una relacién moderada con la
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos. imlj?c‘::::r:ﬁne:m 3. Acuerdo (moderado nivel) dimension que se esta midiendo.
8. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario) idi 4. T ) de Acuerdo (alto 5‘ itﬁm:: encue‘glra_;st&d relacionado con la
nivel imensit que esta midiendo.
Nombre de la Prueba: | cyestionario: Hablar, escuchar 1N ! i criteri El item puede ser eliminado sin que se vea
RELEVANCIA - No cumple con efcriterio da la medicién de la dimension.
Autora: | Guibea El item es esencial | , oo i) El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es - Bajo Nivel puede estar incluyendo o que mide éste.
Procedencia: || ima — Peru, 2019 de‘i:::c?:izz sor. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El ftem es muy relevante y debe ser incluido.
Administracién: | ndividual Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde
- | Individual . - "
sus que
Tiempo de aplicacion: :
30 minutos 1 No cumple con el criterio
Ambito de aplicacion: | gqucativo 2:BaR el
3. Moderado nivel
Significacién: | Esta estructurado de la siguiente forma:
4. Alto nivel
15 items corresponden a la dimensién hablar
12 items corresponden a la dimensién escuchar Dimensiones del instrumento: Hablar, Escuchar
La escala que se empleé fue de tipo Likert donde se plantea cinco ¢ Primera dimensién: Hablar
opciones. * Objetivos de la Dimension: Medir en el nifio su expresion verbal, la pronunciacion, la coherencia de su narracion.
9. Soporte teérico
Escala/AREA Subescala Definicién TNDICAGORES - OBSERVACIONES
(dimensiones) iTEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | RECOMENDACIONES

oo INVESTIGA = o_o_e INVESTIGA 8
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Interactta con Utiliza un tono adecuado
los demas en la escenificacién juego 4 4 4
de roles
Pronuncia Vocaliza de manera
adecuadamente | correcta las palabras al
cuando habla expresarse durante la 4 4 4
escenificacién juego de
roles.
Pronuncia Entona correctamente,
adecuadamente | las palabras, frases y 4 4 4
cuando habla oraciones.
Interactta con Expresa con 4 4 4
los demas espontaneidad sus ideas.
InteractGa con Propone ideas nuevas en 4 4 4
los demés i i de didlogo.
Pronuncia
Hace preguntas sobre lo
ag::l':doahmag:':e que le interesa saber 4 4 S
Pronuncia Hace preguntas
adecuadamente | relacionadas a lo que 4 4 4
cuando habla escucha
Pronuncia Acompafia su hablar con
adecuadamente | gestos espontaneos y 4 4 4
cuando habla naturales.
Pronuncia Expresa sus ideas de
adecuadamente | manera continua y 4 4 4
cuando habla esponténea
Pronuncia
Se expresa de manera
adecuadamente 3 4 4 4
Zoando hiabla coherente y precisa.
InteractGa con Expresa sus ideas con 4 4 4
los demas claridad.
Pronuncia s
adecuadamente Ee e)l(pre:;::rcal izando 4 4 4
cuando habla - -
Interactia con Participa en
los demas conversaciones con 4 4 4
buena entonacién de su
voz.
InteractGa con Cuando habla, genera
:";-.\ los demas motivacién en los demas 4 4 4
% nifios.
Interactia con | Participa en 4 4 4

Jos dem conversaciones sin gritar.
Y/

e Segunda dimension: Escuchar
e Objetivos de la Dimensién: Medir en el nifio su predisposicion para escuchar atentamente al
Interlocutor durante el juego de roles.

INDICADORES OBSERVACIONES/
iTEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA RECOMENDACIONES
Re:’l:r;:er“r:wa Presta atencién y omite
dnite la cualquier actividad 4 4 4
cuando alguien le habla.
escucha
Interpreta lo Sigue las consignas que 4 4 4
escuchado indican los demas.
Repite loque | Escucha con atencién
escucha las opiniones demas, sin 4 4 4
interrumpir.
Interpreta lo Escucha y sefiala 4 4 4
escuchado algunos objetos con los

oo INVESTIGA
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que esta jugando (a
dido del adulto).

Interpreta lo Escucha a sus
escuchado compafieros y aporta 4 4 4
ideas sobre el tema.

Reteney mis Escucha con atencion

::r;:\etztfa cuando alguien le esta 4 < 4
asciicha hablando.

Repite lo que | Crea algunas
escucha expresiones nuevas @ 4 4

sobre lo que escuché a
sus compafieros.

Retiene ymira | £c.,cha con atencion

:: ';r:‘:‘f‘ siguiendo las 4 4 4
Satiicha indicaciones del juego.
Interpreta lo Escucha y responde a
escuchado preguntas que le formula 4 4 4
el adulto.
Repite lo que | Cede el turno de la
escucha palabra cuando alguien 4 % 4
quiere hablar y luego
sigue expresandose.
Re:zr}:)r"{: @ | Escucha con atencién
difranteila sin interrumpir a sus 4 4 4
esciicha comparieros.
Retiene ymira | pirige la mirada hacia el
Airanteils compariero(a) que le 4 4 4

n‘\ aiciicha habla

o -

Firma del evaluador:

DNI: 41093936

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:
Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al nimero de expertos a emplear. Por
ofra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del
conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003)
sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos brindaréan una estimacion
confiable de la validez de de uni (cantidad mi P de nuevos
instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al
instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkas et al. (2003)

Ver : htps://www. ted2017/cited2017-23.pdf entre ot
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Es el acto de expresar verbalmente sentimientos,
Hablar emociones, ideas a través de la emisiéon de sonidos
articulados y palabras con el propésito de comunicarse
con otros. Garcia, M. (2010).

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “CUESTIONARIO: SELECCION
PERSONAJE, ACTUACION, DRAMATIZACION”. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para

Ic:grar:ue sea _vélliflq y que Ioz resultados °b1'.°"id°:.a§:r"".c.’° éste sean utilizados eficientemente; aportando Expresion oral Consiste en concentrarse de manera activa y consciente
al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracion. E - en los sonidos y palabras que una persona esta
5 schichar: expresando. Rojas, A. (2009).

£ Datos generales del juez

Nombre del juez: | Johanna Pilar Capilla Anacleto

Grado profesional: Maestria ( X ) Doctor ()

Clinica () Social ( )
Area de formacién académica:

Educativa (X ) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional: Docente de Nivel Inicial

Institucién donde labora: | |E 3022 — Ugel 02

Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios ()
el area: Més de 5 afios ( X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

2 Propésito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: | cyestionario: Seleccién del personaje, actuacién, dramatizacién

Autora: |5sana Nina Tapia

Procedencia: || ima — Peru, 2016

Administracion: | |ndividual

Tiempo de aplicacion: | 30 minutos

Ambito de aplicacién: | qycativo

Significacion: | Esta estructurado de la siguiente forma:

9 item corresponden a la dimensién seleccién de personaje.
10 items corresponden a la dimensién actuacién

9 items corresponden a la dimension dramatizacion

La escala que se empleé fue de tipo Likert donde se plantea cinco
opciones.

4. Soporte teérico

Escala/AREA Subescala Definicién
(Dimensiones)

20. Presentacion de instrucciones para el juez:

Categoria Calificacion

A continuacién a usted le presento el cuestionario “HABLAR, ESCUCHAR" elaborado por Guinea 2019 . De
acuerdo con lossiguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

Indicador

1. No cumple con el criterio

El item no es claro.

CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El item se | 2. Bajo Nivel modificacion muy grande en el uso de las
comprende : palabras de acuerdo con su significado o por la
facilmente, es ordenacion de estas.
decir, su sintactica . Se requiere una modificacién muy especifica de
y seméntica son | 3. Moderado nivel algunos de los términos del item.
adecuadas. F 2 = ] 2

4. Al ivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis

o\l adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacién légica con la dimension.
cumple con el criterio;
COHERENCIA 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacién tangencial /lejana con
El item tiene acuerdo) la dimensién.

relacién légica con
la dimensién o

El item tiene una relacién moderada con la

El item es esencial -
o importante, es 2. Bajo Nivel

indicador ue pet | 1 -cuerdo (moderado nivel) dimensién que se esta midiendo.
midiendo. 4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensién que esté midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
RELEVANCIA afectadalar 1 de la dimensién.

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

decir debe ser 3

< < . Moderado nivel
incluido.

El item es relativamente importante.

IS

. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

sus obser i¢ que pe.

1 No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Hablar, Escuchar
e Primera dimensién: Hablar

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1a 4 su

I i6n, asi como solicit brinde

o Objetivos de la Dimensién: Medir en el nifio su expresion verbal, la pronunciacion, la coherencia de su narracion.

INDICADORES

OBSERVACIONES/

iITEM I CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | RECOMENDACIONES

oso.¢ INVESTIGA 1
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” - Sarescan Realiza la Menciona los actores
In}era:tua Lon U""I'za un t°i2° adecuado % 4 4 et historia de un | de la historia que va a 4 4 4
os demas en la escenificacién juego / %\ personaje representar
de roles / Y
Pronuncia Vocaliza de manera \ /l ! e Tercera dimension: Dramatizacion
aﬂﬁﬁi’n’!ﬁfﬁe igiﬁrlf E:::tr: |saal 4 4 4 2/ e  Objetivos de la Dimensién: Medir si el nifio al dramatizar utiliza un tono de voz adecuado, gestos
escenificacién juego de Mimicas, seguridad.
roles.
Pronuncia Entona correctamente, OBSERVACIONES/
adew:dahmg'me las palabras, frases y 4 4 4 INDICADORES iTEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | RECOMENDACIONES
cuando habla oraciones.
[Fisiactis con Expresa con Expresa sus Dramatiza usando los
5 . . 4 4 4 sentimientos diferentes tonos de 4 4 4
los demas espontaneidad sus ideas. -
voz de su personaje
Interactia con Propone ideas nuevas en =
los demas situaciones de dialogo. 4 4 4 E"P'PSP ot Utiliza gestos.
P x sentimientos adecuados mientras 4 4 4
rosunca Hace preguntas sobre lo dramatiza su
adecuadamente 4 4 4 4
cuando habla que le interesa saber personaje
Pronuncia | Tiece pregurias S | Hied p a ,
adecuadamente | relacionadas a lo que 4 4 4 juego
|__cuandohabla | escucha = Naaa
Pronuncia Acompania su hablar con s:rp;{:nsiae:;ss e:;am:n:':gm
adecuadamente | gestos espontaneos y 4 4 4 isodios dela 4 4 4
cuando habla naturales. :"iastoria
Pronuncia Expresa sus ideas de i = "
adecuadamente | manera continua y 4 4 4 E:ﬁ;?n’;:(;:ss jumen;oesgzrr?z‘a o 4 n 4
cupando hgbla espontanea roalidid dondevive
ronuncia -
adactiadamerte Seh:xpresa de manera 4 4 4 Expresa sus Nombra al personaje
cuando habla coherente y precisa. sentimientos que va a imitar del 4 4 4
Interactia con Expresa sus ideas con 4 4 4 J;?ngi%raneduame
los demas claridad. -
Pronunca i Expresa sus Demuestra seguridad
dscadaments Se expresa vocalizando q 4 4 sentimientos y conﬁqnza al 4 4 4
cuando habla bianilas palabras. dramatizar
Interacttia con Participa en Expresa sus Representa los
los demas conversaciones con 4 4 4 sentimientos C°’“P°::m'°e’|“_°s 4 4 4
buena entonacién de su observado del juego
Vo que va a representar
Interactia con | Cuando habla, genera Expresa sus Dramatiza el juego
. los demas motivacion en los demas 4 4 4 sentimientos que ha preparado la 4 4 4
. i docente
SN nifios.
)n}emcma con Participa en % 4 4
los demas conversaciones sin gritar. ”
Firma del evaluador: &jl
e Segunda dimensién: Escuchar 7
e Objetivos de la Dimensién: Medir en el nifio su predisposicion para escuchar atentamente al DNI: 40792932
Interlocutor durante el juego de roles.
Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:
INDICADORES OBSERVACIONES/ Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al mimero de expertos a emplear. Por
iTEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA RECOMENDACIONES otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del
Retiene y mira - o conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartiand et al. 2003)
de frente PresmAatenc’PAn y omite sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos brindaran una estimacion
durante la cualquier aci;lwdad 4 “ 4 confiable de la validez de contenido de un instrumento ite para construcciones de nuevos
escucha cuando alguien le habla. instrumentos). Siun 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al
Int — Si I N instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkas et al. (2003).
eszlp;::dt;) ing‘é‘::;::’;ﬂ‘g::s aue 4 4 4 Ver : hitps //www.r ios com/cited2017/cited2017-23 pdf entre otra bibliografia
Repite lo que Escucha con atencién
escucha las opiniones demas, sin 4 4 4
interrumpir.
Interpreta lo Escucha y sefiala
escuchado algunos objetos con los 4 2 4 o2o%° INVESTIGA 2
>eoe
+%:%° INVESTIGA 15 ucv
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Evaluacio6n por juicio de expertos Escala/AREA Subescala Definicion
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instumento “CUESTIONARIO: HABLAR, (Dimensiones)
ESCUCHAR". La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los - - -
resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. i . IRsfsndo ala eleccién de los p?;scn?es tomando enAcduenta
Agmdecemos su valiosa colaboracion. 1 e Sﬂslzozo‘ Isticas que se ajustan a |los personajes. lams.
Es la técnica de representar a un personajes o situacién de
6. DRatos generales del juez Juego de roles IActuacion manera autentica y convincente en un contexto escénico.
Hernandez (2012).
Nombre del juez: | Johanna Pilar Capilla Anacleto Es un recurso pedagdgico donde los participantes
IDramatizacién interpretan una historia ya sea real o imaginaria. Gonzales,
G. (2021).
Grado profesional: Maestria ( X) Doctor ¢ ?)
. N 15. Presentacion de instrucciones para el juez:
. . Clinica () Social ) A continuacién, a usted le presento el cuestionario “SELECCION DE PERSONAJES, ACTUACION,
Area de formacion académica: . - DRAMATIZACION® elaborado por Nina Tapia, Susana, en el afio 2016. De do con los £
Educativa (X)) Organizacional () califique cada uno de los items segun corresponda.
c i C 6 Indicador
Areas de experiencia profesional: | Docente de Nivel Inicial 1. No cumple con el criterio El ftem no es claro.
" A o i CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
Institucién donde labora: | |E 3022 José Sabogal i et se | 2 Bajo Nivel modificacién muy grande en el uso de las
comprende 2 palabras de acuerdo con su significado o por la
Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 afios « ) facilmente. ordenacién de estas.
el area: Mas de 5afios ( X ) decir, su smtédlcs

Se requiere una modificacién muy especifica de

ydsema:’mca son 3. Moderado nivel algunos de los términos del item.
jenci jgacié adecuadas.
Experiencia en Investigacion 2 El item es claro, tiene semantica y sintaxis
Psicométrica: 4. Alto nivel adecuada.
(si corresponde) 1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimension.

cumple con el criterio)

7 Propésito de la evaluacién: COHERENCIA 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacion tangencial /lejana con
" - - . El item tiene acuerdo) la dimensién.
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos. relacion légica con
la di i6n o 3A 4 derado nivel) El item tiene una relacion moderada con la
8 Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario) indicador que esta | — dimensién que se esté midiendo.
' midiendo. 4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
Nombre de la Prueba: | estionario: Hablar, escuchar nivel) dimensién que esta midiendo.
1N ) | criteri El item puede ser eliminado sin que se vea
Autora: | guibea RELEVANCIA - Yo cumple con e’ criferio afectada la medicién de la dimensién.
El item es esencial 2. Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
Bioceilbncia: Li Perti. 2019 o importante, es - SBJO TRV puede estar incluyendo lo que mide éste.
i e deci:;;!;:ser 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
2 Shins e 4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
Administracién: Individual Leer con detenimiento los l!ems y cahﬁcar en una escalade 1a 4 su ién, asi como soli brinde
sus obser it que P
Tiempo de aplicacion: | 30 minutos
1 No cumple con el criterio
Ambito de aplicacion: | gqycativo 2. Bajo Nivel
i iE Z o 3. Moderado nivel
Significacién: | Esta estructurado de la siguiente forma:
15 items corresponden a la dimensién hablar 4. Alto nivel
12 items corresponden a la di ion escuchar
=i . . ion . 2
La escala que se empled fue de tipo Likert donde se plantea cinco . »del st N dé "'
opciones o Primera dimensién: Seleccion de personajes
- * Objetivos de la Dimensién: Medir si el nifio selecciona a los personajes que va interpretar tomando en cuenta sus
2 caracteristicas y que sea de su interés.
9. Soporte teérico
+%:%:° INVESTIGA 10
Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)

oo INVESTIGA 5
®e%% UCV
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que esta jugando (a
pedido del adulto).

Escucha a sus
comparieros y aporta 4 4 4
ideas sobre el tema.

Interpreta lo
escuchado

Ratiens;y/mira Escucha con atencién

:uer;rne':tlea cuando alguien le esta 4 4 4
hablando.
escucha
Repite lo que | Crea algunas
escucha expresiones nuevas 4 4 4

sobre lo que escuché a
sus compareros.

Retiene y mira | £ocycha con atencion

INDICADORES OBSERVACIONES/
iTEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | RECOMENDACIONES
Imitacién del Selecciona al personaje 4 4 4
personaje de un juego
Imitacion del Demuestra con mimicas
personaje lo que ha seleccionado 4 4 4
del sonaje
Imitacién del Imita al personaje que 4 4 4
| personaje seleccioné
Imitacién del Nombra el personaje 4 4 4
| personaje | seleccionado del juego
Imitacion del Se identifica con el 4 4 7
| personaje | personaje que eligid
Imitacién del o
personaje Crea un nuevo personaje 4 4 4
Imitacién del Le agrada el personaje 4 4 4
personaje gue eligio
Imitacion del Imita los movimientos del
personaje personaje que ha 4 4 4
seleccionado
wpoimitacion del L
‘bfgvsonaje Conoce los movimiento o
2R acciones del personaje 4 4 4
] ) que eligié

de frente A
durante la isr:gilgzr;i?nle:sd el juego. 4 4 4
escucha &
Interpreta lo Escucha y responde a
escuchado preguntas que le formula 4 4 4
el adulto.
Repite lo que Cede el tumo de la
escucha palabra cuando alguien 4 4 4

quiere hablar y luego
sigue expresandose.

e Segunda dimension: Actuacién
e Objetivos de la Dimension: Medir si el nifio interpreta los personajes durante la actuacion de manera segura,
esponténea, realizando movimientos corporales.

Retiene y mira xg
e Y Escucha con atencién

INDICADORES OBSERVACIONES/
iTEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | RECOMENDACIONES

Realiza la

historia de un ze;:eers:nvute‘lr\;e de 4 4 4
personaje i 4
Realiza la i P
s 3 Realiza movimiento de

historia de un : 4 4 4
personaje manos en su actuacion
Realiza la Realiza movimiento

historia de un corporal en su 4 4 4

|  personaje | actuacién

Realiza la Realiza

historia de un desplazamiento 4 4 4

| _ personaje | adecuado al actuar

Realiza la Actua e imita al

historia de un personaje que le gusta 4 4 4
personaje de una historia
Realiza la Le gusta interpretar la

historia de un actuacion del personaje 4 4 4
personaje de |a historia
Realiza la Aporta ideas con ayuda

historia de un de la docente para
personaje representar al 4 4 4

personaje que ha
actuado

Realiza la Realiza la actuacion del

historia de un personaje que escogié 4 4 4
personaje actuar
Realiza la . : 2
. r Improvisa situaciones

historia de un GhaL adtiaciEh 4 4 4
personaje

oo INVESTIGA

L=<~V

oee UCV

:uer::tgtlea sin interrumpir a sus 4 4 4
s siicha comparieros.
Re;lenfe y {nlra Dirige la mirada hacia el
duemrnet: Iea compariero(a) que le 4 4 4
habla

escucha

Firma del evaluador:

DNI: 40792932

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:

‘Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al niimero de expertos a emplear. Por
ofra parte, el numero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del
conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003)
sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos brindaran una estimacion
confiable de la validez de contenido de un i ito i recomendable para construcciones de nuevos
instrumentos). Siun 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al
instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkés et al. (2003).

Ver : https://www. 2017/cited2017-23.pdf entre otra iogl

o-o-e INVESTIGA 8
oo UCV



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Es el acto de expresar verbalmente sentimientos,
-z = [Hablar emociones, ideas a través de la emisién de sonidos
Evaluacion por juicio de expertos arti yp con el propésito de comunicarse
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instumento “CUESTIONARIO: HABLAR, Expresién oral con otros. Garcfa, M. (2010). _ _
ESCUCHAR". La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los Consiste en concentrarse de manera activay COHSCIGME
resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. sciichar en los sonidos y palabras que una persona esta
Agradecemos su valiosa colaboraciéon. lE expresando. Rojas, A. (2009).

6. Datos generales del juez

10. Presentacion de instrucciones para el juez:

Nombre del juez: | Johanna Pilar Capilla Anacleto A continuacién a usted le presento el cuestionario “HABLAR, ESCUCHAR" elaborado por Guinea 2019 . De
acuerdo con lossiguientes indicadores califique cada uno de los items segun P
Grado profesional: Maestria ( X) Doctor () Categoria Calificacion Indicador
Clinica () Social « ) 1. No cumple con el criterio El item no es claro.
Area de formacién académica:

Educativa (X ) Organizacional () CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El ftem se | 2. Bajo Nivel modificacion muy grande en el uso de las
. comprende . palabras de acuerdo con su significado o por la

Areas de experiencia profesional: | Docente de Nivel Inicial facil es ordenacién de estas.

decir, su sintactica Se requiere una modificacién muy especifica de

Instituciéon donde labora: | IE 3022 José Sabogal yd d‘ son | 3.M nivel algunos de los términos del item.
adecuadas. " » " p
Tiempo de experiencia profesional en | 2a4afos () 4. Alto nivel oham e s fiena semantion y siniads
el area: Mas de 5afios ( X ) » = — - -
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacién légica con la dimension.
Experiencia en Investigaciéon cumple con el criterio)
Psicométrica: COI:IERE_NCIA 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacién tangencial /lejana con
(si corresponde) El item tiene acuerdo) la dimension.
relacion légica con El tem i 1acio Serad I
la dimensién o " | item tiene una relacion moderada con la
7. Propésito de la evaluacién: indicador que esta S-Acusec (cdersdSinivel) dimension que se est4 midiendo.
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos. midiendo. 4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensién que esté midiendo.
8. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario) 4 Fiocampla-condircsiaic El item puede ser eliminado sin que se vea
Nombre de la Prueba: | ¢ estionario: Hablar, escuchar RELEVANCIA y P afectada |amedicionde s dimension.
El item es esencial 2. Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
. ) o importante, es i puede estar incluyendo lo que mide éste.
Autora 3
- | Guibea decir debe ser 3. Moderado filvel El ati -
incliiido. : lerado nivel tem es relativamente importante.
Procedencia: | ; ol a 4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
Hima;-Pert;: 2019 Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su ién, asi como solicit brinde
Administracién: individisal sus observaciones que considere pertinente.
Tiempo de aplicacion: |30 minutos 1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

Ambito de aplicacion: | Eqycativo 3. Moderado nivel

Significacion: | Esta estructurado de la siguiente forma: 4. Alto nivel

15 items corresponden a la dimension hablar
Di i del instr Hablar, E: h

* Primera dimensién: Hablar
e Objetivos de la Dimensién: Medir en el nifio su expresién verbal, la pronunciacién, la coherencia de su narracién.

12 items corresponden a la dimensién escuchar

La escala que se empled fue de tipo Likert donde se plantea cinco

opciones.
9. Soporte tedrico
Escala/AREA Subescala Definicién INDICADORES | l OBSERVACIONES/
(dimensiones) ITEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | RECOMENDACIONES
o;9.¢ INVESTIGA 5 o%%¢ INVESTIGA 8

oo UCV oee UCV
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Interactta con Utiliza un tono adecuado que esta jugando (a
los demas en la escenificacién juego 4 4 4 pedido del adulto).
- de rol.es Interpreta lo Escucha a sus
Pronuncia Vocaliza de manera escuchado compafieros y aporta 4 4 4
adecuadamente | correcta las palabras al ideas sobre ol tema.
cuando habla expresarse durante la 4 4 4 [T rr——
escenificacion juego de de fre::ne Escucha con atencién
roles. cuando alguien le esta 4 4 4
durante la
Pronuncia Entona correctamente, esciicha hablando.
adecuadamente | las palabras, frases y 4 4 4 Renite | c
cuando habla oraciones. eeps'tceu;_‘gue exr:rae:ilg:::snuevas
Interactua con Expresa con ) 4 4 4 sobre lo que escuché a 4 4 4
los demas espontaneidad sus ideas. sus compaeros.
InteractGa con Propone ideas nuevas en z P
los demas situaciones de didlogo. # & % Reg:n:eﬁ{:lra Escucha con atencién
Pronuncia durante la | Siguiendolas 4 4 4
adecuadamente Hac? pnigun(as sﬁbre lo 4 4 4 escucha indicaciones:del[uego:
cimnda habla que le interesa saber
. Interpreta lo Escucha y responde a
Pronuncia Hace preguntas escuchado preguntas que le formula 4 4 4
adecuadamente | relacionadas a lo que 4 4 4 el adulto.
w@h— escu‘:ha_ Repite lo que | Cede el tumode la
Pronuncia Acompana su hablar con escucha palabra cuando alguien
adecuadamente | gestos espontaneos y 4 4 4 quiere hablar y luego 4 4 4
cuando habla naturales. sique expresandose.
Pronuncia Expresa sus ideas de Reti .
adecuadamente | manera continua y 4 4 4 eézr}?eyn{: ra Escucha congtencién
cuando habla espontanea diiraric a sin interrumpir a sus 4 4 4
i comparieros.
Pronunicia Se expresa de manera escucha s
decuadaments coherente y precisa & & # Retiene y mira
cuando habla yP : de lre)r’ue Dirige la mirada hacia el
Interactta con Expresa sus ideas con 4 4 4 durante la comparfiero(a) que le 4 4 4
los demas claridad. mt gy, escucha habla
Pronuncia y f %
adecuadamente S_e expresajvocalizando 4 4 4
bien las palabras.
cuando habla
InteractGa con Participa en A
los demas conversaciones con pered 9‘]
0 4 4 4
buena entonacién de su
voz. #
- Interactia con Cuando habla, genera . .
ot los demas motivacién en los demas 4 4 4 Firma del evaluador:
4 N nifios.
{ !rv’eractl]a con Participa en 4 4 4 DNI: 40792932
/_Jos demas conversaciones sin gritar.
s/ i . Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:
i e Segunda dimension: Escuchar ‘Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al niimero de expertos a emplear. Por
e Objetivos de la Dimension: Medir en el nifio su predisposicion para escuchar atentamente al otra parte, el numero de jueces que se debe emplear en un juicio del nivel de icia y de la diversidad del
2 conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003)
Interlocutor durante el Juego de roles. sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) 1 que 10 i 1 una esti i
confiable de la validez de contenido de un i ito i i recomendable para construcciones de nuevos
INDICADORES ; OBSERVACIONES/ instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al
ITEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA RECOMENDACIONES i ( i & Li 1995, citados en Hyrkés et al. (2003).
Retiene y mira Presta atencién y omite Ver : https://www.r i 2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliografia.
de frente cualquier actividad 4 4 4
durante la 5
cuando alguien le habla.
escucha
Interpreta lo Sigue las consignas que 4 4 4
escuchado indican los demas.
Repite lo que Escucha con atencién
escucha las opiniones demas, sin 4 4 4
interrumpir.
Interpreta lo Escucha y sefiala 4 4 4
escuchado algunos objetos con los
o.9.¢ INVESTIGA !
s UCVv o-o-e INVESTIGA 8
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Escala/AREA Subescala Definicién
Evaluacion por juicio de expertos (Dimensiones)

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “CUESTIONARIO: SELECCION Referido a la eleccién de los personajes tomando en cuenta

PERSONAJE, ACTUACION, DRAMATIZACION”. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para [Seleccion de personaje las caracteristicas que se ajustan a los personajes. Adams.

lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando S.(2020).

al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracién.

11. DRatos generales del juez

Es la técnica de representar a un personajes o situacion de
manera autentica y convincente en un contexto escénico.
Hernandez (2012).

Es un recurso pedagégico donde los participantes
interpretan una historia ya sea real o imaginaria. Gonzales,
G. (2021).

Juego de roles IActuacion

Nombre del juez: | Ruth Pefia Alvarado Dramatizacién

Grado profesional: Maestria ( X ) Doctor ()

15. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento el cuestionario “SELECCION DE PERSONAJES, ACTUACION,
DRAMATIZACION” elaborado por Nina Tapia, Susana, en el afio 2016. De acuerdo con los gitsindicadores
califigue cada uno de los items segun corresponda.

B Clinica () Social ()
Area de formacién académica:
Educativa (X ) Organizacional ()

Categoria Calificacion Indicador

Areas de experiencia profesional: | Educacién

1. No cumple con el criterio El item no es claro.

Institucién donde labora: | Institucién educativa inicial 077 Manzanilla — Cuna Jardin

CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una

A El item se 5 Ni modificacién muy grande en el uso de las

Tiempo de experiencia proreslon_al en 2 a 4 afios a () Cagrands 2. Bajo Nivel palabras de acuerdo con su signfficado o por la
el area: Mas de 5 afios ( X) ordenacién de estas.

facilmente, es
5 e decir, su sintactica
[Trabajo(s) psicor i lizados Titulo del estudio realizado. y semantica son

Se requiere una modificacién muy especifica de

Experiencia en algunos de los términos del item.

w

. Moderado nivel

Psicométrica:

adecuadas. El it " G anti -
(si corresponde) . em es claro, tiene semantica y sintaxis
4. Altonivel adecuada.
12. Propésito de la evaluacién: 1. totaln';ente enl dgsapuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimensién.
Validar el contenido del instrumento, por juicic de expertos. curhpleiconvel critsrio)
COHERENCIA | 5 pesacuerdo (bajo nivel de [ Elitem tiene una relacién tangencial /lejana con
13. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario) El item tiene acuerdo) la dimension.

Nombre de la Prueba: Cuestionario: Seleccién del personaje, actuacién, dramatizacién

Autora: |5ysana Nina Tapia

Procedencia: || jma — Pery, 2016

Administracién: | | dividual

Tiempo de aplicacion: | 30 minutos

Ambito de aplicacién: Educativo

Significacion: | Esta estructurado de la siguiente forma:

9 item corresponden a la dimension seleccion de personaje.

10 items corresponden a la dimensién actuacion

9 items corresponden a la dimension dramatizacion

La escala que se empled fue de tipo Likert donde se plantea cinco

opciones.
14. Soporte teérico
e%%° INVESTIGA 9

oo UCV

relacion légica con
la dimensién o
indicador que esta

o

Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relaciéon moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

incluido.

midiendo. 4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
RELEVANCIA afectada la medicién de la dimension.
El item es esencial 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es - Bajo Nivel puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.

N

. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

sus obser que e P

1 No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde

Dimensiones del instrumento: Seleccién de personajes, actuacién, dramatizacion

e Primera dimension: Seleccién de personajes

e Objetivos de la Dimensién: Medir si el nifio selecciona a los personajes que va interpretar tomando en cuenta sus

caracteristicas y que sea de su interés.

o-o_o INVESTIGA
oo UCV
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INDICADORES OBSERVACIONES/
ITEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | RECOMENDACIONES
itacion del I 1a al personaje

personaje de un juego 4 4 4

Imitacién del D con

personaje lo que ha seleccionado 4 4 4
del personaje

Imitacién del Imita al personaje que 4 4 4

personaje i

Imitacion del Nombra el personaje 4 4 4

personaje ionado del juego

Imitacion del Se identifica con el 4 4 4

personaje personaje que eligid

Imitacién del <

personaje Crea un nuevo personaje 4 4 4

Imitacién del Le agrada el personaje 4 4 4

personaje que eligié

Imitacién del Imita los movimientos del

personaje personaje que ha 4 4 4
seleccionado

b>lmitacion del .

% onaje Conoce los movimiento o
acciones del personaje 4 4 4
que eligié

esponténe:

e Segunda dimensién: Actuacion
o Objetivos de la Dimensién: Medir si el nifio interpreta los personajes durante la actuacién de manera segura,
a, realizando movimientos corporales.

0:%:° INVESTIGA
oo UCV

INDICADORES 5 OBSERVACIONES/
ITEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | RECOMENDACIONES
Realiza la
historia de un | Se desenvuelve de 4 4 4
personaje g
Realiza la Reali imiento d
historiade un | ok 0o S actuacion 4 4 4
personaje
Realiza la Realiza movimiento
historia de un corporal en su 4 4 4
personaje actuacion
Realiza la Realiza
historia de un desplazamiento 4 4 4
personaje adecuado al actuar
Realiza la Actaa e imita al
historia de un personaje que le gusta 4 4 4
personaje de una historia
Realiza la Le gusta interpretar la
historia de un actuacion del personaje 4 4 4
personaje de la historia
Realiza la Aporta ideas con ayuda
historia de un de la docente para
personaje representar al 4 4 4
personaje que ha
actuado
Realiza la Realiza la actuacion del
historia de un personaje que escogidé 4 4 4
personaje actuar
11
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Realiza la | . ituaci
historia de un emnir:g:tau: a%imones 4 4 4
personaje
Realiza la Menciona los actores
historia de un de la historia que va a 4 4 4
j representar

Tercera dimension: Dramatizacion
Objetivos de la Dimensién: Medir si el nifio al dramatizar utiliza un tono de voz adecuado, gestos
Mimicas, seguridad.

% OBSERVACIONES/

INDICADORES ITEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | RECOMENDACIONES

Expresa sus Dramatiza usando los

sentimientos diferentes tonos de 4 4 4
voz de su personaje

Expresa sus Utiliza gestos

sentimientos adecuados mientras 4 4 4
dramatiza su
personaje

Expresa sus Representa al

sentimientos personaje de un 4 4 4
juego

Expresa sus Narra de manera

sentimientos espontanea los 4 4 4
episodios de la
historia

Expresa sus Imita e interpreta el

sentimientos juego seguiin su 4 4 4
realidad donde vive

Expresa sus Nombra al personaje

sentimientos que va a imitar del
€ 4 4 4 4
juego mediante
mimica

Expresa sus Demuestra seguridad

sentimientos y confianza al 4 4 4
dramatizar

Expresa sus Representa los

sentimientos comportamientos 4 4 4
observado del juego
que va a representar

Expresa sus Dramatiza el juego

sentimientos que ha preparado la 4 4 4
docente

Firma del evaluador: / (2N {
| g Ruth mm.l-:
DNI: 07543338 <7 G20, 800004381y

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:

Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al miimero de expertos a emplear. Por
ofra parte, el numero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del
conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003)

sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) que 10 an una

confiable de la validez d de uni to i inil para i de nuevos

instrumentos). Siun 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al

i ilai & Li 1995, citados en Hyrkas et al. (2003).

Ver : https://www. 2017/cited2017-23 pdf entre otra bibli

o%%° INVESTIGA 12
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Evaluacion por juicio de expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “CUESTIONARIO: HABLAR,
ESCUCHAR”. La evaluaciéon del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los
resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico.
Agradecemos su valiosa colaboracion.

16. Datos generales del juez

Nombre del juez: | Ruth Pefia Alvarado

Grado profesional: Maestria ( X) Doctor ()

Clinica () Social ( )
Area de formacién académica:
Educativa (X) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional: | Educacion

Insfifucién donde fabora: Institucién Educativa Inicial 077 Manzanilla - Cuna Jardin

Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 afios « )
el drea: Mas de 5 afios ( X )

Experiencia en Investigacién | Trabajo(s) psicométricos realizados Titulo del
P ica: estudio i .
(si corresponde)

17. Propésito de la evaluacién:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

18. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: | cyestionario: Hablar, escuchar

Autora: | guibea

Procedencia: || jma — pera, 2019

Administracion: | |ndividual

Tiempo de aplicacion: | 30 minutos

Ambito de aplicacién: | £qycativo

Significacion: | Esta estructurado de la siguiente forma:
15 items corresponden a |la dimensién hablar
12 items comresponden a la dimension escuchar

La escala que se empled fue de tipo Likert donde se plantea cinco

% UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Es el acto de expresar verbalmente sentimientos,
Hablar emociones, ideas a través de la emisién de sonidos
articulados y palabras con el propésito de comunicarse
con otros. Garcia, M. (2010).

[Expresion oral

[Escuchar

Consiste en concentrarse de manera activa y consciente
en los sonidos y palabras que una persona esta
expresando. Rojas, A. (2009).

20. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacién a usted le presento el cuestionario “HABLAR, ESCUCHAR" elaborado por Guinea 2019 . De
acuerdo con lossiguientes indicadores califique cada uno de los items segln corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El item se | 2. Bajo Nivel modificacion muy grande en el uso de las
comprende : palabra§ de acuerdo con su significado o por la
facilmente, es ordenacién de estas.
decir, su sintactica - Se requiere una modificacién muy especifica de
y semantica son 3. Moderadoinivel algunos de los términos del item.
adecuadas. Bl it ’ i anti —
4. Alto nivel | item es claro, tiene semantica y sintaxis
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacién légica con la dimensién.
cumple con el criterio)
COHERENCIA | 5 Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacién tangencial /lejana con
El item tiene acuerdo) la dimensién.
relacién légica con El ftem ti 1acio derad ;
la dimensién o . item tiene una relacién moderada con la
indicadbr queiestd 3. Acuerdo (moderado nivel) p 6n que se esta midiendo.
midiendo. 4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
- El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio la icién de la di ion
RELEVANCIA -
El item es esencial 2. Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es e puede estar incluyendo lo que mide éste.
ds?:c?;zz ser 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

sus ! que e p

1 No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

opciones.
19. Soporte teérico
Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
13
%%°® INVESTIGA
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Dil del instr Hablar, Escuchar

e Primera dimension: Hablar

o Objetivos de la Dimensién: Medir en el nifio su expresién verbal, la pronunciacién, la coherencia de su narracién.

oo INVESTIGA
ucv

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1a 4 su

, asi como i brinde

14




INDICADORES OBSERVACIONES/
ITEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | RECOMENDACIONES
Interacttia con Utiliza un tono adecuado
los demas en la escenificacion juego 4 4 4
de roles
Pronuncia Vocaliza de manera
adecuadamente | correcta las palabras al
cuando habla expresarse durante la 4 4 4
escenificacion juego de
roles.
Pronuncia Entona correctamente,
di damente | las palab frases y 4 4 4
cuando habla oraciones.
Interactia con Expresa con 4 4 4
los demas espontaneidad sus ideas.
Interactda con Propone ideas nuevas en 4 4 4
los demas situaciones de dialogo.
Pronuncia
Hace preguntas sobre lo
.:::::gar:::;‘a“ que le interesa saber 4 4 4
Pronuncia Hace preguntas
d damente lacionadas a lo que 4 4 4
cuando habla escucha
Pronuncia Acompafia su hablar con
adecuadamente | gestos espontaneos y 4 4 4
cuando habla naturales.
Pronuncia Expresa sus ideas de
adecuadamente | manera continua y 4 4 4
cuando habla espontanea
Pronuncia
Se expresa de manera
'g::::g"::;m' coherente y precisa. 4 4 4
Interacttia con Expresa sus ideas con 4 4 4
los demas claridad.
Pronuncia ?
aisdudiambite :IQ a)l(presu vocalizando 4 4 i
cliando habla en las palabras.
Interacttia con Participa en
los demas conversaciones con 4 4 4
buena entonacion de su
voz,
. Interactia con Cuando habla, genera
o - los demas motivacioén en los demas 4 4 4
A (/4 \ nifios.
nleractia con Participa en 4 4 4
conversaciones sin gritar.

EX
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durante la sin interrumpir a sus 4 4 4
escucha companieros.
Ra:’i:n:;’“r:irs Dirige la mirada hacia el
durante la compariero(a) que le 4 4 4
5 escucha habla
/7

* Segunda dimension: Escuchar
* Objetivos de la Dimensién: Medir en el nifio su predisposicion para escuchar atentamente al
Interlocutor durante el juego de roles.

o59:¢ INVESTIGA
oo UCV

INDICADORES OBSERVACIONES/
ITEM CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA RECOMENDACIONES
Retdl:r}:.):“n.‘\lra Presta atencion y omite
diratiole cualquier actividad 4 4 4
escucha cuando alguien le habla.
Interpreta lo Sigue las consignas que 4 4 4
escuchado indican los demas.
Repite lo que | Escucha con atencién
escucha |as opiniones demas, sin 4 4 4
interrumpir.
15
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Interpreta lo Escucha y sefiala

escuchado algunos objetos con los & 4 4
que esta jugando (a
pedido del adulto).

Interpreta lo Escucha a sus

escuchado comparieros y aporta 4 4 4

ideas sobre el tema.

Retiene y mira | g5 cha con atencion

::r:r;:'; cuando alguien le esta 4 4 4
eadiicha hablando.
Repite lo que Crea algunas
escucha expresiones nuevas a 4 4
sobre lo que escuché a
sus

Retiene y mira | £5c,cha con atencion

de frente e
siguiendo las 4 4 4
d:sr:un;:: indicaciones del juego.
Interpreta lo Escucha y responde a
escuchado preguntas que le formula 4 4 4
el adulto.
Repite lo que Cede el tumo de la
escucha palabra cuando alguien 4 4 4

quiere hablar y luego
sigue expresandose.

Retiene y mira

de frente Escucha con atencién

Firma del evaluador:

DNI: 07543338

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:
Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al mimero de expertos a emplear. Por
ofra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del
conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003)
sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) i \ que 10 una )
de la validez d ido de un instrumento nini para de nuevos
instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al

§ &l 1995, citados en Hyrkas et al. (2003).

Ver : hitps://www.r 017/cited2017-23.pdf entre otra

o;9.® INVESTIGA 16



ANEXO 7
ALPHA DE CRONBACH

EXPRESION ORAL

JUEGO DE ROLES
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ANEXO 8

CONSENTIMIENTO INFORMADO

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Anexo 4

Juego de roles y la expresidn oral en nifos del nivel Iniclal de una Institucién
educativa publica de Pachacamac— 2023

Investigadora, Vila Ibarra, Mery

Propdsito del estudio

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la Investigacién titulada “Juego de
roles y la expresion oral en los nifios del nivel inicial de una instituclén educativa
publica de Pachacamac - 2023.", cuyo objetivo es Determinar la relacién entre el
juego de roles y la expresion oral en nifios del nivel iniclal de una institucién publica

' Pachacamac 2023.

Esta investigacién es desarrollada por la estudiante de posgrado del programa
MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA, de la Universidad César Vallejo
del campus ATE, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y
con el permiso de la institucion |.E.l. N° 668 "Roxanita Castro Witting".

Impacto del problema de la investigacién.

El presente trabajo de investigacién tiene nos permitird conocer y demostrar la
relacién entre el juego de roles y la expresion oral, asl como el impacto que ello
puede ocasionar y las recomendaciones y propuestas de mejoras en beneficios de
los estudiantes y bienestar de la comunidad sirviendo como precedente para futuras
investigaciones

Procedimiento
Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacion
(enumerar los procedimientos del estudio):

4, Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogera datos personales y
algunas preguntas sobre la investigacién: “Juego de roles y la expresién oral en
nifios del nivel inicial de una institucion educativa publica de Pachacamac 2023"

5. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 30 minutos y se
realizara en el ambiente del aula de la Institucion educativa Roxanita Castro
Witting.

6. Las respuestas al cuestionario o gula de entrevista seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

* * Obligatorio hasta menores de 18 afios, consentimlento informado cuando es firmado por el
padre o madre. Si fuese otro tipo de apoderado serla consantimlento por sustitucion.

o%%® INVESTIGA 3
oo UCV ,



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Particlpacién voluntarla (principlo de autonomia):

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea particlpar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo haya
aceptado participar puede dejar de participar sin ningtin problema.

Rlesgo (principlo de No maleficencla):

La participacién de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
Investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzaran a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningln beneficio econémico ni de ninguna
ofra Indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacién deben ser an6nimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no serd usada para
ningun ofro propésito fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo
custodia del investigador principal y pasado un tiempo determinado seran
eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacién puede contactar con el Investigador (a)
Vila Ibarra, Mery email: samurai_xx666@hotmail.com y Docente asesora Mendoza
Retamozo Noemi email:noemimr957@gmail.com.

Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacién autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: Haydee Linfonzo Meza

Fecha y hora: 10/11/2023 — 1:30 pm

/(/(/lRMA
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Coee ucv P



8

i e
R & WA B R R LR

Tm: CEEEEFF R R RS EEEREELETEEEEEREET - R LT R 1

o 1 GOM P A A G RGO Qr A @B A D0 G @@ G HE Bamrdanorugdangnd HARAE NS d@ a0 g an . o Hgw

=1 - FEE R R R R R R T e - - I 232323323M533233313313 LR R ] ]

o e e e L R L N WA e ML L LR LI 0

bt il Ll il Ll Sl ol (el VR ) LRt 00 () T S gttt ST S B R bl e S ) I

B FT[FT [ [P [ [ [P [ [T [P [T [P [T [T [ | [ [ [0 [ [P [P [ [ [P [r [ [ [ [ | i e (e e e e e e e W T PG @ S G @ o B 0 g . 0

LLLLLLLLLEELLLzLLLLMLLEELL Il
[ [ [ [t [0 [0 [t [ [t [0 [t [t [ [0 [0 [t [t [ |00 [t [t [t [t ot [t [t [t [t {000 (oot [ | o ot Tt ot o (oot Tt s (s Dot [t It [ 1ot ] = ] A [ [ ]

Zacwon

Dram =1

2
2
1
1
3
3
1
1
1
3
1
1
1
1
3
1
1
1
3
1
1
1
1
1
2
2
1
1
3
1
1
1
1
1
2
2
1
1
3

3

1
1
1
3

1

Escuchar

P20|PZ1|P22|P23|P24 |[P25|P26 |p27|P2E|d3

11
13

ie
16
10
iz
30
30
1z
12

11
30
13
1z
14
11
13
16
16
10
12
30
19
11
ia
11
13

16
16
10
12
30
30
1z
1z
13

25
12

13
2

13
13

Acluaaon

P1APLI|P1d [PL5|PL6 [PLT|P1E (P15 |dZ

PLAP1Z|P14|P15 |PLE (P17 (PIE|PI1S P20 | P21 P22 (P23 (P24 [P25|P26 P27 Hab'mqﬂ(p

11
11
10

P10 (P11
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2
r3
1
1
1
2
1
1
1
1
2
1
1
2
ra
1
1
1
T
1
1
1
1
1
1
1
ra
2
1

e

12
12
11
1D

]

=
12

o

ra
11
22
11
11
14
10

1
23
Hablar

FE [P3 |D1 |PLO|P1L1

FE |PS
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2
2
1
1
1
2
1
1
1
1
r3
1
1
2
r3
1
1
1
T
1
1
1
1
1
1
1
r3
r3
1

P7

F7

P&

Ersonaje

Juegode Roles

ANEXO 9
BASE DE DATOS EXCEL
Juego de Roles

BASE DE DATOS DE EXCEL EXPRESION ORAL
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ANEXO 10: FOTOS DE EVIDENCIA

SR R
TV G R
77\\:\:‘ !-;-~“ g i I L‘






