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RESUMEN 
 
 
 

 
 
 

La investigación tuvo como objetivo: Determinar  el  efecto que produce el programa 

Lego en el logro de competencias del área de matemática en los estudiantes de 4° 

Grado de primaria de la I.E. N°126 ―Javier Pérez de Cuellar‖ UGEL 05, S.J.L. 

La metodología aplicada fue el método deductivo; y el diseño de estudio empleado 

por el tipo de investigación aplicada  fue experimental de tipo cuasi experimental. 

Con una población de docentes y estudiantes de la I.E. N°126  ―Javier Pérez de 

Cuellar‖ UGEL 05, S.J.L., se trabajó con una muestra de 60 estudiantes obtenidos con 

un  muestreo intencional, distribuidas en dos grupos: Grupo de Control y Grupo 

Experimental y se les aplicó una prueba de pre test y pos test, cuestionario, lista de 

cotejo; con la finalidad de medir las variables de la investigación. 

 

Las principales conclusiones son: Existe relación directa entre el uso del Programa 

LEGO y el logro de competencias en el área de Matemática, favoreciendo el 

desarrollo autónomo de los estudiantes, permitiendo un aprendizaje más significativo, 

habiendo encontrado diferencias de 38% entre el grupo experimental y el grupo de 

control al aplicar la prueba de post test. 

 

 

Palabras Clave: Programa Lego  y Logro de Competencias. 
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ABSTRACT 
 
 
 
 
 
 
 
 

The research aimed to determine the effect produced by the Lego program in 

achieving the area of mathematical skills in students of Elementary 4th Grade EI N ° 

126 ―Javier Pérez de Cuellar‖ UGEL 05, S.J.L. 

 

The methodology applied was the deductive method, and the study design employed 

by the kind of applied research was quasi-experimental pilot. 

With a population of teachers and students of the IE. N°126  ―Javier Pérez de Cuellar‖ 

UGEL 05, S.J.L., we worked with a sample of 60 students obtained a purposive 

sampling, divided into two groups: Control Group and Experimental Group and they 

were given a pretest and posttest, questionnaire, list collation, in order to measure 

variables research. 

 

The main conclusions are: There is a direct relationship between the use of LEGO 

Programme and the achievement of competence in the area of mathematics, 

encouraging self-development of students, allowing more meaningful learning, having 

found differences of 38% between the experimental and the control group when 

applying the test of post-test. 

 

 

Keywords: Lego and Achievement Program Competencies. 

 

 

 

 




