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Resumen

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo general Determinar el efecto
de la aplicacién del programa de actividades ludicas para estimular el lenguaje en

nifios de 3 afios de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil 2022.

El tipo de investigacion fue experimental con disefio pre -experimental con un solo
grupo con pre y post test. La poblacion y la muestra la conformaron 30 nifios. La
técnica que se utilizé fue la observacion y el instrumento de recoleccién de datos
fue la lista de cotejo para valorar el lenguaje dividido en sus tres dimensiones:

forma, contenido y uso.

Como resultado se tuvo que el 80% de nifios lograron incrementar el nivel lenguaje
de no logrado al nivel logrado y de acuerdo a la Tde Student existe una diferencia
de medias de 24.733, entre el pre y post test y por tener un p valor =0,00 la
diferencia de medias es significativa, por tanto, se concluyé que el programa de

actividades ludicas mejoro significativamente el lenguaje.

Palabras clave: Programa, lenguaje, actividades ludicas.
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Abstract

The general objective of this research was to determine the effect of the application
of the program of play activities to stimulate language in 3 year old children of the
Guayaquil 2022 Child Development Services (Servicios de Desarrollo Infantil
Guayaquil 2022).

The type of research was experimental with a pre-experimental design with a single
group with pre- and post-test. The population and the sample consisted of 30
children. The technique used was observation and the data collection instrument
was a checklist to assess the language divided into three dimensions: form, content

and use.

As a result, 80% of the children were able to increase their language level from not
achieved to achieved level and according to the student’s t-test there is a mean
difference of 24.733 between the pre- and post-test and because the p-value = 0.00
the mean difference is significant, therefore, it was concluded that the program of

play activities significantly improved language.

Keywords: Program, language, play activi.
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l.- INTRODUCCION

El lenguaje es una habilidad imprescindible en las personas y se va
adquiriendo desde que se nace al momento en que llora para comunicar lo que
necesita y va a continuar a lo largo de su existencia porque forma parte de la
socializacion con los demas, porque gracias a él, el individuo se comunica,
comprende y expresa lo que piensa o siente. El lenguaje forma parte de un proceso
y aparece desde cuando el bebé nace y emite el llanto y luego se perfecciona con

el tiempo (Méndez & Vargas, 2022)

Investigaciones internacionales relacionados al lenguaje como la de la
Fundacion Independiente Centrada en la Educacién del Reino Unido han
evidenciado que el 96% de los padres se sienten preocupados por el habla y
lenguaje de sus hijos menores y que a consecuencia de la pandemia por no estar
en contacto con los demas, se ha observado que el aprendizaje de vocabulario ha
decrecido, esto alun mas porque los nifios no pueden ver en las otras personas las
gesticulaciones cuando articulan las palabras por la utilizacion del cobertor de boca
(BBC News Mundo, 2021)

Asimismo, en América Latina, la situacion se hizo mas critica durante estos
Gltimos afios porque antes de la pandemia un promedio de 3,6 millones de
estudiantes de tres a cuatros afos estaban en peligro de no obtener su pleno
potencial y ahora con la crisis sanitaria, esta situacion ha empeorado porque ellos
no han tenido interaccion con las demas personas perjudicando aun mas su
desarrollo sociocognitivo (UNICEF, 2020).

Por ello, muchos paises se vienen preocupando por el desarrollo de los nifios
pequefios, aun mas con las cifras que UNICEF recalca en cuanto al aprendizaje
temprano de los nifios entre 3 y 4 afios, el cual esta siendo afectado porque mas
del 50% de nifios en 74 paises, de los cuales 14 pertenecen a América Latina, tienen

un padre que participa de las actividades de aprendizaje temprano o juega con ellos,



factor muy importante para el desarrollo de nifio en esta edad. (UNICEF, 2017). El
juego en la etapa preescolar se constituye transcendental en los nifilos porque
gracias a él, estan predispuestos a aprender en forma activa, cooperativa y

participativa (Calderon, 2019).

Con relacién a lo antes expuesto, es que el estado ecuatoriano se viene
preocupando para que los nifilos desde muy temprana edad sean estimulados a
través de estrategias a fin que puedan adquirir un desarrollo saludable fisico,
socioemocional, linglistico y cognitivo (Sotomayor, et al., 2020). En tal sentido, es
muy importante, para que el nifio en esta etapa de desarrollo adquiera un lenguaje
acorde a su edad, que sea estimulado mediante diferentes estrategias. Por ello, el
gobierno ecuatoriano a través del MIES y MINEDUC contribuyen a promover el

desarrollo en los nifios hasta los 5 afios (Reyes, 2021).

Una de las estrategias que ayuda al desarrollo infantil es el juego, sobre todo
contribuye en la adquisiciéon del lenguaje a temprana edad, pero pese a la
envergadura que ha ido adquiriendo, muchos padres y madres de familia y hasta
docentes no impulsan en forma adecuada a los nifilos en esta etapa de desarrollo,

lo cual provoca dificultades en el lenguaje.

Esta situacion se hace evidente en el servicio Desarrollo Infantil Integral que
atiende a 45 nifios de la comunidad de Guayaquil, nifios que provienen de familias
disfuncionales, donde la mayoria de ellos a parte de los escasos recursos
econdémicos con los que viven, son expuestos a violencia familiar, originandoles
problemas de lenguaje. Problematica que se acentia mas cuando los padres en el
momento de ensefarles los nombres de las cosas, optan por cambiarlos por apodos
0 sobrenombres o usar diminutivos, lo que genera un desarrollo tardio en el lenguaje

de los infantes.

Asimismo, el sentirse cohibidos o atemorizados por formar parte del circuito

de violencia familiar les genera aun mas problemas de lenguaje y de socializacion
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porque no pueden expresar coherentemente lo que necesitan, obstaculizando el

adecuado proceso por aprender.

Si en los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil no se tomara ninguna
iniciativa por contribuir a mejorar esta situacion, los problemas de lenguaje en los
nifios persistieran y lo mas probable es que cuando iniciaran su etapa escolar no
alcanzarian las competencias propuestas y tendrian emociones de fracaso, baja
autoestima por no sentirse adecuadamente preparado expresar sus ideas a traves
del lenguaje. Para contrarrestar esta realidad existente, se hace imprescindible
disefiar un programa ladico para estimular el lenguaje de los nifios a través del

juego, estrategia muy interesante e importante para los nifios en esta edad.

De acuerdo a lo expuesto se plantea el siguiente problema general ¢Qué
efectos tienen la aplicacion de un programa de actividades ludicas para estimular el
lenguaje en nifios de 3 afios de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil 20227,
y como problemas especificos se tiene: ¢ Cudl es el nivel de lenguaje de los nifios
de 3 afos de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil 2022 antes de aplicar el
programa de actividades ludicas?; ¢ Cual es el nivel de lenguaje de los nifios de 3
afos de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil 2022 después de aplicar el
programa de actividades ludicas?; ¢ Qué diferencias hay en el nivel de lenguaje de
los nifios de 3 afios de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil 2022 antes y

después de aplicar el programa de actividades ludicas?.

La presente investigacién se justifica teGricamente porque se hace preciso
otorgar informacion nueva para fortalecer los conocimientos sobre actividades en
base al juego para incentivar el lenguaje de los infantes, lo que dara pie a la
aplicacion de un programa que fortalezca el proceso de desarrollo en los nifios que
forman parte del Servicio de Desarrollo Infantil, a partir de los aportes de los te6ricos
como Piaget, Vygotsky y Chomsky para la variable lenguaje; y, Piaget, Erick Erikson

y Vygotsky para la variable actividades ludicas.
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Se justifica de forma practica porque busca la mejora de un escenario latente
en la entidad, favoreciendo la estimulacién del proceso de lenguaje en los nifios de
3 afos y asi prepararlos para aprender. Igualmente, presenta una justificacion
metodoldgica porque favorece al contexto cientifico con una propuesta de un
programa basado en actividades ludicas, las cuales pueden ponerse en practica,
adaptandolas de acuerdo a las necesidades de los infantes en cualquier &mbito que
tenga una problemética de lenguaje igual o similar, y asi contribuir al desarrollo
infantil. También tiene una relevancia social porque va a beneficiar a los infantes
qgue forman parte del Servicio de Desarrollo Infantil Guayaquil primordialmente, a
sus tutoras o especialistas que los tienen a cargo y a los padres de familia, porque
la propuesta del programa es aplicada a fin de obtener resultados favorables en la

mejora del lenguaje de los nifios.

La investigacion plante6 como objetivo general: Determinar el efecto de la
aplicacion del programa de actividades ludicas para estimular el lenguaje en nifios
de 3 afios de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil 2022; como objetivos
especificos se plantearon: Estimar el nivel de lenguaje y sus dimensiones en nifios
de 3 afos de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil 2022 antes de aplicar el
programa de actividades ludicas; Estimar el nivel de lenguaje y sus dimensiones en
nifios de 3 afos de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil 2022 después de
aplicar el programa de actividades ludicas; Comparar el nivel de lenguaje y sus
dimensiones en nifios de 3 afios de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil

2022 antes y después de aplicar el programa de actividades ludicas.

De la misma manera se disefiaron las hip6tesis siguientes: como general, la
aplicacion del programa de actividades ludicas mejora significativamente el lenguaje
en nifios de 3 afos de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil; y como
especificas: Existen diferencias significativas en el nivel de lenguaje y sus
dimensiones antes y después de la aplicacion del programa de actividades ludicas

en nifios de 3 afos de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil.
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[l. Marco teérico

Como parte de los estudios previos ejecutados en el plano internacional, se
tiene a Arriola (2020) que se propuso buscar si el modelo educativo basado en el
juego verbal estimulaba el lenguaje oral de los nifios, para lo cual, desarrollé una
investigacion experimental con disefio cuasi experimental con grupo estudio y
control y ademas con el pre y post test. 58 nifios en dos grupos de 29, conformaron
la muestra, a los cuales se les aplicO como técnica la observacion de forma
sistemética y como instrumento, una evaluacion de lenguaje oral. Entre las
conclusiones, se tiene que antes de aplicar el modelo antes mencionado, el 60% de
los nifios debian mejorar el desarrollo de su lenguaje, mientras que el 40%, se
encontraban en retraso; después de haber aplicado el modelo en base a juego, los
nifios mejoraron de forma significativa el desarrollo del lenguaje oral en un 89.7%.
Con este resultado se confirma que el modelo pedagdégico aplicado en nifios de 4

afos tiene significatividad.

También, Fernandez (2021), a través de su propuesta de intervencion con
metodologia ludica se propone estimular la oralidad en 10 nifios que fueron parte
de la muestra censal para el desarrollo del estudio. Por ello, realizé una
investigacion de tipo basica que describiera el nivel de oralidad en los nifios y
propositiva porque aportd con el programa de juegos verbales. Se utilizé la ficah de
observacion como instrumento para cada uno de los nifios, cuyas conclusiones
determinaron que el 80% de estudiantes, en las cuatro dimensiones de la oralidad:
fonologia, morfosintaxis, semantica y pragmatica, presentaban niveles
medianamente inadecuados, los cuales requerian una mayor intervencion para su
estimulacion. Asimismo, el programa acogio la teoria cognitiva de Piaget para la
elaboracion de sus actividades las cuales se caracterizaban por su dinamismo y

participacion.

De la misma forma Bricefio y Ramos (2020), en su estudio para conocer
coémo la estrategia basada en juegos verbales influenciaba en la expresion oral de

los nifios, desarroll6 una investigacion descriptiva explicativa con disefio pre
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experimental en 18 nifios de primer y segundo grado de primaria. Se les administré
una ficha de observacién como instrumento para recoger los datos. Los resultados
demostraron que el programa tuvo una eficacia del 64.3% en la expresion oral de
los nifios. Asimismo, en las dimensiones de la expresion oral hubo notoriedad en
los contrastes significativos entre el antes y después de la aplicacion. En
pronunciacion, la diferencia fue de 10.8 puntos los cuales favorecieron al post test;
en comprension la diferencia fue de 6.7; en fluidez, de 9 puntos; y en la dimension,
discurso, 12.1 puntos de diferencia. Asimismo, teniendo en cuenta la variable
expresion oral, ésta fue influenciada por el programa, al igual que sus dimensiones,

permitiendo la mejora en forma significativa de la expresion oral.

Garcia (2019) se propuso estimular el lenguaje oral en nifios de 4-5 afios por
medio de actividades e intervenciones ludicas, las cuales fueron desarrolladas en
25 estudiantes. La investigacion fue aplicada y para la estimulacion del lenguaje
creo siete intervenciones y al término de cada una fue evaluada a través de criterios
de evaluacion, arribando a las siguientes conclusiones: las actividades mediante el
juego estimulan el lenguaje de los nifios que se pensaba que sélo aparecia, ademas
la relacion maestro-estudiante se fortalecié con las intervenciones e intercambios
comunicativos. Asimismo, las actividades propuestas estan direccionadas a
ejecutarse en el aula, donde el docente aprovechara el espacio para mejorar la

competencia comunicativa en sus estudiantes.

Asimismo, a nivel nacional, se tiene a Sotomayor et. al.,(2020), cuyo
propésito de su articulo cientifico fue efectuar un programa basado en actividades
gue acentuen el juego para estimular y desarrollar el lenguaje expresivo en 63 nifios
con una de edad de 3 afios, con los cuales se desarroll6 un método descriptivo
observacional en tres fases: la primera para diagnosticar con la guia Portage como
los nifios habian desarrollado su proceso comunicativo y linglistico; la segunda, de
intervencion, donde se aplican las actividades ludicas; vy, la tercera, la evaluacion
final, donde se aplica la ficha de la guia Portage para conocer el avance de los nifios

en cuanto al desarrollo de su lenguaje. Concluyeron que es posible aplicar
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estrategias innovadoras y pertinentes para disminuir los trastornos en el aprendizaje
y asi ayudar a potenciar las capacidades y habilidades en los nifios; asimismo, se
deben realizar propuestas de innovacion para que los docentes sean capacitados

por profesionales en base al desarrollo temprano y educacion infantil.

Asimismo, Mufioz (2022) a través de su programa ludico determinoé el efecto
gue éste producia en el lenguaje oral de los infantes de 5 afios. Para ello, desarrollo
un tipo de investigacion aplicada, con disefio cuasi experimental con dos grupos
control y estudio, en un total de 20 estudiantes, a los cuales se les eligié por
conveniencia y se les aplico un registro de observacién antes y después de
ejecutado el programa y el instrumento PLON-R para medir el lenguaje oral. Sus
resultados encontraron que la mayoria de los nifios tenian dificultades en su
lenguaje. En el grupo experimental, antes de aplicar el programa el 56% de nifios
tenian retraso y el 26% necesitan mejorar. En sus dimensiones los nifios
presentaban retraso: forma (56%); contenido (41%) y uso (49%). Después de aplicar
el programa, los nifios del grupo experimental presentaron grandes mejoras en su
lenguaje (70% tenia un nivel normal), en las dimensiones: forma (20% normal y 60%
requiere mejorar); contenido (60% normal y 31, requiere mejoras) y uso (60%,
normal y 40% requiere mejoras). Como conclusiones se arrib6 a que el programa
aplicado con actividades ludicas favorecié el lenguaje oral de los nifios por las
diferencias significativas que habia entre los grupos. Asimismo, el programa mejoré
de forma significativa el lenguaje en sus tres dimensiones: forma oral, en su

contenido y uso.

Guanochanga (2021) se propuso mejorar el lenguaje oral en los nifios
mediante actividades ludicas, desarrollando una investigacion cuantitativa no
experimental, en la que aplicoO instrumentos como observacion, entrevistas,
encuestas para conocer la problematica de los nifios y a partir de los resultados
proponer estrategias que estimulen el lenguaje de los nifios. La muestra estuvo
determinada por autoridades (2) padres de familia (25), docentes (3) y nifios (25).

Entre las conclusiones, se tiene que la guia de actividades propuesta, desarrolla el
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lenguaje oral a través de ejercicios de relajacion, ejercicios articulatorios, cuentos,
rimas, juegos de dedos, canciones, titeres. Asimismo, con la guia se propone
fomentar en los maestros una nueva vision para el desarrollo del lenguaje, utilizando

estrategias en base al juego, resaltando la importancia de estas.

Tapia (2021) se propone conocer la importancia de las estrategias ludicas a
fin de incentivar el lenguaje en los nifios a través de una investigacion cuantitativa,
de causa — efecto, aplicada a 30 nifios, 30 padres de familia y 3 docentes, quienes
conformaron parte de la muestra de estudio. Como instrumentos se uso la ficha de
observacion, la encuesta y entrevista. Entre los resultados mas importantes se tiene
que casi el 50% de padres confirman que las estrategias utilizadas por los
profesores en el aula a veces contribuyen de manera significativa en el desarrollo
de la expresion oral de los hijos. Asimismo, luego de aplicada la ficha de
observacion se obtuvo que la mitad de los nifios a veces disfrutan de las actividades
con juegos que les desarrollan los docentes. También la propuesta de la guia como
didactica para el desarrollo del lenguaje oral en los nifios se hizo para alcanzar la
estimulacién y fortalecimiento de su lenguaje y asi poder mejorar su comunicacién
con los demas, su vocabulario, el que exprese claramente sus ideas, sentimientos

y deseos.

Para desarrollar teéricamente la variable dependiente: lenguaje oral, se ha
recurrido a las aportaciones de Rios (2017), quien lo conceptualiza como la
capacidad que tiene la persona para intercambiar ideas, aportar sus opiniones,
expresar sus emociones y sentimientos utilizando factores fonéticos y linguisticos.
Asimismo, Diaz (2009), explica que es un proceso diverso donde el individuo
produce voz y sonidos, combinando un conjunto de simbolos que luego conforman

las palabras y después las frases.

De la misma manera, Pérez y Salmerén (2006) lo define como un

procedimiento sistematizado y con complejidad, con el cual se intercambia
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informacion a través de cddigos, donde el emisor y el receptor son elementos
esenciales en este proceso y que al compartir la informacion hacen uso de una
codificacion especifica, de una estructura, poniéndose de manifiesto los procesos
cognitivos al interrelacionarse en el espacio donde se desenvuelve. Desde la misma
perspectiva, Mora (2018), expresa que el lenguaje empieza desde muy temprana
edad y juega un papel muy importante la familia, la sociedad y el entorno donde se
desenvuelve: reafirma que el lenguaje esta cohesionado con los componentes

relacionados a la cognicion, sociedad y comunicacion.

Para Tapia (2021) considera que el lenguaje se da desde antes que el ser
humano nazca, porque logran escuchar el dialecto que es hablado en el exterior,
para luego empezar con destrezas comunicativas como el balbuceo, y asi de forma

progresiva, va expresando palabras sencillas.

Segun Chomsky con su teoria innatista, el lenguaje se adquiere
genéticamente porque éste es propio de la persona, pues, ya nace con un
constructo interno y es hereditario genéticamente, por lo que su estructura esta
determinada por la mente y un nifio necesita estar expuesto a un vocabulario nuevo

para aprender sin dificultad (Bonilla, 2016)

De la misma forma, Piaget, con su teoria cognitiva, afirma que una persona
adquiere el lenguaje dependiendo del desarrollo de su inteligencia, defendiendo que
el lenguaje va ligado al desarrollo cognitivo por lo que el individuo aprendera hablar
en el momento que el nifio tenga la preparacién cognitiva para hacerlo (Hernandez,
1984). Refutando la propuesta de Chomsky, expresa que el lenguaje se posibilita
con el pensamiento y lo va ir adquiriendo conforme a su desarrollo cognitivo. Con
esta teoria, se afirma que los nifios son pequefos cientificos, porque tratan de
interpretar el mundo del cual forman parte a partir de su légica y manera de conocer,
tratando de seguir modelos de desarrollo de acuerdo a la madurez e interaccion que

tienen con su entorno (Herrezuelo, 2014).
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Piaget, clasifica el desarrollo cognitivo en cuatro etapas, de las cuales es
importante resaltar para la presente investigacion, la etapa preoperacional, dividida
en Preconceptual que se da desde los 18 meses hasta los 4 afos, caracterizada
por el simbolismo, donde se va adquiriendo cambios porque de la fase en que
decian dos palabras pasan al habla telegrafica, en la que enlazan palabras de los
objetos que van manipulando; y la intuitiva, que se da de 4 — 7 afios, que a partir de
sus interacciones ya puede realizar oraciones y estructuras mas complejas
(Herrezuelo, 2014).

De la misma forma, Vygotsky con su teoria constructivista, expresa que el
nifio a partir de su proceso de interaccién social es que va internalizando el lenguaje
social. El resalta la importancia del contexto social para el desarrollo del
pensamiento y de sus funciones superiores, siendo el lenguaje el que realiza la
funcion de mediar el pensamiento con la accion, por ello el lenguaje se desarrolla
para el pensamiento. A partir de los 3 a 7 afios, Vygotsky, hace referencia que a
esta edad se da un habla egocéntrica, con la cual se ejercen dos funciones: la
primera, para dirigir el pensamiento en forma interna y la segunda, la externa, para

dar a conocer el resultado de su pensamiento a los demas (Bonilla, 2016).

Bruner (1998) considerando los aportes de Piaget y Vygostsky, recalca que
el lenguaje se desarrolla por una predisposicion innata para interactuar en la
sociedad de forma activa. Por lo que el nifio aprende a utilizar el lenguaje, usandolo
y realizando la propia construccion de su lengua como herramienta para llevar a
cabo la comunicacion y el pensamiento mediante la interaccion y comunicacién que

tiene desde su nacimiento con los demas.

Es muy importante destacar que el lenguaje es una de las primeras
adquisiciones en la etapa infantil. Hoff (2017), enfatiza que el éxito que un individuo
alcance en el aspecto personal y académico dependerd de las habilidades
linglisticas que logre cuando se es nifio. Estas habilidades son importantes y

necesarias para poder interrelacionarse con el medio en que se desarrollan. En tal
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sentido, Lino (2012) indica que el lenguaje no solo se utiliza para comunicarse sino
también para ser mas sociable, para humanizarse, para pensar y poder

autocontrolar la conducta.

Un nifio de tres afios ya ha adquirido habilidades comunicativas en cuanto al
lenguaje oral, mostrando interés por las explicaciones del por qué ocurren las cosas
y como pueden funcionar éstas, tienen un manejo de proposiciones,
comprendiéndolas, pueden relatar en pequefios guiones sus experiencias ya
pasadas, utiliza correctamente formas verbales en tiempo presente, su vocabulario
puede estar conformado por mil palabras, en las oraciones que puede formar

oralmente pueden omitir algunas palabras funcionales (Monfort & Juarez, 1992).

Aguinaga et al., (2005) indican que el lenguaje es una actividad ejecutada por
el ser humano para comunicarse y conocer caracterizado por su complejidad y

elaboracion y esté estrechamente relacionado con los aspectos social y cognitivo.

Teniendo en cuenta el test (PLON-R) propuesto por Aguinaga et al., (2005)
entre las dimensiones del lenguaje, se tiene, la primera, Forma, que esta
relacionada con la emision de fonemas y el reconocimiento de los sonidos.
Asimismo, tiene en cuenta el cdmo los fonemas se organizan en morfemas y éstos
como conforman las palabras para luego reconocerlas y ordenarlas para formar
pequefias frases y oraciones; la segunda, el contenido, referido al repertorio de
palabras para realizar definiciones y comprender en forma oral los conceptos, ideas,
elementos que pueden ser reales o fantasiosos de acuerdo a su edad. La tercera
dimensién, el uso, que involucra la utilizacion de los recurso verbales y no verbales
de manera correcta para comunicarse Yy recepcionar los pensamientos y
sentimientos para expresarse e interactuar espontaneamente. Cuando un nifio se
comunica con los demas usa su potencial verbal acumulando un mayor contenido y
es en esta interaccion que estructura su habla para luego convertirlo en lenguaje.
La evolucion del lenguaje en el nifio dependera de sus experiencias y de lo que

puedan exigir sus inter locutores mas proximos a ellos.
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En cuanto al programa de actividades ltdicas, Alvarez, (2004) define como
programa al plan sistematico bosquejado por el pedagogo como un medio al servicio
de las metas educativas que surge ante una situacion que se quiere cambiar o
modificar. Asimismo, Delgado (2011) la define como actividades ludicas a las
actividades de recreacion y educativas que favorecen, la confianza en si mismo, la

autonomia y la formacion de la personalidad en la etapa infantil.

El programa tiene tres fases: una primera, planificacion, en la cual se indica
se exhibe el trabajo a desarrollar. Se tiene en cuenta su justificacion, el
planteamiento de objetivos y la metodologia que se emplearéa (Alvarez, 2004). Bajo
este criterio, el programa de actividades ludicas se ha esbozado en torno a la
problematica hallada en el Desarrollo infantil integral de Guayaquil y teniendo como
referente las diferentes se han formulado los objetivos a conseguir, los cuales estan
orientados a mejorar lenguaje en los nifios de tres afos. Igualmente se ha
proyectado las ocho sesiones que forman parte del programa, trazadas con
estrategias de participacion activa. Asimismo, se ha considerado recursos que son

requeridos para que las sesiones se desarrollen adecuadamente.

Como segunda fase, ejecucion, que esta relacionada con la metodologia y la
realizacion de las acciones formuladas en fase anterior (Alvarez, 2004). En esta
parte, esta definida por la aplicacion de la ficha de observacion como pre prueba a
fin de recaudar la informacion en torno al lenguaje antes de la aplicacion del
programa. lgualmente, en esta etapa se pone en practica las actividades trazadas
en la primera fase, las que han sido programadas a fin que sean aplicadas en 90
minutos a los nifios que son parte del grupo estudio. También se puntualizan las
técnicas y metodologia que se empleara en las sesiones. Con estas se persigue
gue los niflos mediante actividades en base al juego fortalezcan o afiancen

habilidades para mejorar su lenguaje.
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En la tercera fase, evaluacion, Alvarez (2004) indica que esta fase se
caracteriza por la evaluacion de los resultados y logros de dos las anteriores fases.
Es esta fase, que tiene dos instancias: la primera, evaluacion del programa, se
desarrollara continua y permanentemente, esta encauzada a realizar la evaluacion
del desenvolvimiento de los nifios del grupo estudio en las sesiones mediante las
listas de cotejo, que serén llenadas por la docente investigadora. Estas permitiran
recaudar informacion de cémo los nifios se han desenvuelto durante las actividades
lidicas. La segunda instancia, evaluacién en el programa, esta referida a la
evaluacion del producto luego de ser aplicado el programa. Esta evaluacién se hara
con una lista de cotejo como post prueba.

En el mismo sentido, Lépez (2010) conceptualiza a las actividades ludicas
como aquellas que incentivan las capacidades como pensar y crear en la etapa

infantil, y favorece el descubrimiento de si mismo y el conocimiento de su entorno.

Posada (2014), las define como una capacidad para explorar el mundo y
generar conocimientos a través del uso de los sentidos, del mismo conocimiento a

partir de la utilizacion de los sentidos, de la convivencia y del vinculo con el contexto.

Las actividades ludicas pueden desarrollarse al aire libre, produce placer a
quienes las ponen en practica implicandoles movimientos que ayudan al desarrollo
motriz, permiten al nifio conocer el entorno y formar también su personalidad.
Asimismo, por medio del juego pueden enunciar sus necesidades y pueden ir
descubriendo su identidad tanto personal como social (Guanochanga, 2021). Por
ello, es que a los nifios se les debe ofrecer oportunidades para que a través del
juego se desarrolle en forma adecuada. Por ello, el docente debe motivar al nifio

para que se implique en las actividades ludicas (Labrador & Morot, 2008).
Como teorias del juego se tiene la que plantea Piaget. El enfatiza que el juego

constituye parte de la inteligencia del nifio por la asimilacion funcional que se da en

las distintas etapas del desarrollo humano. Los nifios en la etapa preoperacional
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aprenden imitando; asimismo, tienen la capacidad de simbolizar las cosas y
acciones mediante el lenguaje involucrando las actividades cotidianas. En esta
etapa los nifios ya asumen responsabilidades individuales y grupales, pero tienen
deficiente conciencia fonolégica y problemas para comprender textos porque su
nivel para atender es medio, en cuanto a su vocabulario, necesitan incrementarlo; y
para hacer las tareas tienen disposicion para hacerlas, pero con ayuda de sus
padres ( Arias, et al., 2017) De la misma manera, el aporte de Erick Erikson aclara
gue los nifios estan en la edad para jugar, necesitando de otros nifios para hacer
juegos simbdlicos en los que hacen simulaciones para jugar a la casita, a la tiendita,
al doctor entre otros. Con el juego la relacién con los demas nifios es afectuosa
desarrollando su lenguaje verbal y no verbal, se puede identificar con su propio sexo

y tienen la capacidad de trabajar cooperativamente (Garcia, 2019).

Vygotsky (1984), también fundamenta que el juego es transcendental y
necesario para que el nifio entre en contacto con los demas y con la naturaleza.
Asimismo, desarrolla los aspectos social, afectivo e intelectual y también
dimensiones cognitivas para comunicarse, pensar, memorizar, percibir y atender.
En el mismo sentido, Karl Groos, aporta que el juego es parte de las fases biologicas
de la persona como reacciones y necesidades naturales e inherentes. También
Johnson (1999) enfatiza que los nifios, mediante el juego utilizan su creatividad, lo
cual ayudara a comprender mejor lo que leen y escriben. Por ello, el nifio que
desarrolla un juego mas maduro, tendra mayores habilidades para leer (Lopez,
2010). Por ultimo, Montessori (1999) sustenta que el jugar es muy valioso porque
es la razon y el motivo de cada nifio y que al utilizarlo como una herramienta o
estrategia con criterios pedagdgicos permiten que pueda explorar, observar y

manipular objetos para adquirir nuevos aprendizajes.

El juego, para Montessori, es una actividad agradable, voluntaria, que puede
tener una finalidad y de forma espontanea poder ser elegida. Asimismo, es creativa,
gue puede implicar aprender nuevas habilidades que se ponen de manifiesto en la

sociedad, dar soluciones a problemas, adquirir nuevo lenguaje y también otras
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habilidades fisicas. Las actividades ludicas son muy importantes para el nifio porque
gracias a ellas aprenden nuevas ideas, a controlar sus emociones y les ayuda a

crear sus propios juegos imaginativos (Britton, 2017)

Montessori siempre ha expresado que para construir el conocimiento es
necesario que éste tenga relaciéon con el juego porque juega una funcién
preponderante para la educacion y desarrollo del infante. Mediante el juego en sus
diferentes formas el nifio puede descubrir y construir aprendizajes con
significatividad, a los cuales no los olvidar4 facilmente (Espejo, 2009). Para
Montessori también, el aprendizaje los nifios traen consigo una motivacién innata y
desde que nacen ellos estan aprendiendo mediante el juego que comienza como
una respuesta a las necesidades de su mismo desarrollo. Por ello, los nifios
aprenden participando e implicandose de forma activa y practica haciendo uso de
sus manos. El juego en el nifio es una actividad que lo hace en forma voluntaria y
para €l es muy agradable. Afianza también la creatividad, la solucién de problemas
sobre todo emocionales, el progreso del lenguaje y el aprendizaje de habilidades

fisicas y para desenvolverse socialmente (Dattari et al., 2017).

Teniendo en cuenta a Morales (2014), las dimensiones de las actividades
ludicas se tienen, la primera, denominada recreativa, que hace referencia a que
éstas entretienen, divierten y distraen, las cuales se desarrollan de forma voluntaria
para explorar el mundo que rodean al individuo. Entre sus indicadores, se considera
a las actitudes, dramatizacion, actividades cooperativas y pasivas. Las actitudes
relacionadas a la predisposicion de animo, emocional y mental que tiene el nifio por
el juego o por cualquier actividad ludica. Otro indicador, la dramatizacién, que
desarrolla la creatividad en los nifios; las actividades pasivas, referidas a que el nifio
s6lo es receptor de las actividades y no participa en él activamente, como ver
peliculas, una obra de teatro, un concierto, entre otros; y las actividades
cooperativas con las cuales participa en forma grupal y les permite entender mejor

un tema, un curso, a nivel social.
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Como segunda dimension, social, referida a que el nifio a través del juego
puede interrelacionarse y desarrollar habilidades sociales para desenvolverse
adecuadamente en la sociedad, y en el plano educativo aprender mejor y alcanzar
el éxito. Entre sus indicadores se tiene la contribucion al desarrollo corporal a través
de actividades como pasear en bicicleta, nadar, saltar, correr, etc. Un segundo
indicador, el fomento de las comunicaciones, que ayuda a mejorar las insuficiencias
gue se tiene en la comunicacion con otras personas y en el lenguaje. El tercer
indicador, las necesidades y deseos, orientados a satisfacer lo que el nifio necesita
y lo que pueda interesarle estimulando sus ganas de aprender; y como cuarto
indicador, la creatividad, que se desarrolla a través del juego y del contacto con los
demas (Morales, 2014)

Como tercera dimension, pedagoégica, como estrategia es Util para estimular
y desarrollar el aprendizaje en los nifios y también ayuda a disminuir las conductas
agresivas que pueden tener. Sus indicadores se enfocan a labor de los docentes
para la preparacion del ambiente, eleccion de materiales pertinentes, respeto por
las preferencias y la ensefianza de los juegos (Morales, 2014). En este sentido,
Olortegui (2019), manifiesta que el juego como estrategia es preponderante para el
desarrollo integro del infante, porque a través de él se puede llegar a conocerlo
individualmente en su ambiente tanto cultural como social, lo que puede servir como

base para su planificacion adecuada y pertinente.

El lenguaje y el jJuego poseen una conexion mutua que permiten promoverse
entre si. El lenguaje, por un lado, como primer instrumento de pensamiento se
presta para clasificar experiencias, a través de una comunicaciéon que selecciona
significados y que conlleva a la recreacion y representacion de dichas experiencias
en el marco del juego; este se entreteje con el comportamiento de los participes y
ayuda a crear la organizacion y la manipulacién del juego. También, permite que el
juego se extienda y se mantenga en el tiempo (Pueyo, 2021). Por otro lado,
mediante el juego, se explican los componentes representacionales que sustentan

a éste y se suscitan diferentes aspectos del desarrollo linguistico y discursivo de los
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infantes. Asi, el juego se convierte en un tipo de ensefianza no formal en el que se

educa el lenguaje (Martinez, 2020)
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lIl. METODOLOGIA

3.1.Tipo y disefio de investigacion

El presente estudio de acuerdo a la intencion del investigador fue aplicada
porque a partir de la ejecucion de las actividades ludicas se pudo mejorar el lenguaje

en nifos de tres anos.

Segun Hernandez et al., (2014) fue una investigacién experimental porque
las variables fueron manipuladas de manera deliberada y los datos que se
recopilaron seran después de haber aplicado un estimulo, un tratamiento o también

una intervencion.

El disefio de la investigacion fue preexperimental con pre y post prueba con
un unico grupo, el cual consistié en aplicar un estimulo o tratamiento a un grupo
para luego medir el nivel de las variables en que se encontraron (Hernandez et al.,
2010)

En este caso, se aplico a los nifios de tres afios el programa de actividades

ludicas para luego medir si la variable lenguaje habia logrado un cambio en el grupo.

Disefio de la investigacion

Figura 1
G - 5 01 X 0
Donde:
G= Grupo experimental : Nifios de tres afios
O.-  Pre prueba
O,-  Post prueba
X = Intervencion: Programa de actividades Iudicas
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3.2. Variable y operacionalizacion
3.2.1. Variable independiente: Programa de actividades ludicas

Definicion conceptual:

Es un programa sistematico bosquejado por el pedagogo como un medio al
servicio de las metas educativas que surge ante una situacién que se quiere cambiar
o modificar. Este programa se basa en actividades ludicas actividades de
recreacion y educativas que favorecen, la confianza en si mismo, la autonomiay la

formacién de la personalidad en la etapa infantil (Pérez, 2000; Delgado, 2011)

Definicion operacional
El programa fue evaluado en base a las tres fases: Planificacion, aplicacion
y evaluacion. Se validoé por el juicio de tres expertos quienes emitiran el juicio acerca

de la coherencia entre los elementos que conforman el programa y los objetivos.

3.2.2. Variable dependiente: Lenguaje

Definicién conceptual:

El lenguaje es conceptualizado como una actividad ejecutada por el ser
humano para comunicarse y conocer caracterizado por su complejidad y su
elaboracion y esta estrechamente relacionado con los aspectos social y cognitivo
(Aguinaga, et al., 2005).

Definicion operacional
El lenguaje fue evaluado operacionalmente con las siguientes

dimensiones: forma, contenido y uso a través de una lista de cotejo.

3.3.Poblaciéon, muestray muestreo
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3.3.1. La poblacién, como indicé Monje, (2011) es un conjunto de elementos que

se caracterizan o tienen alguna condicion que es materia de investigacion.

Para el presente estudio la poblacidén estara conformada por todos los nifios

de tres afios que pertenecen al Desarrollo Infantil Integral Guayaquil, los

cuales hacen un total de 25.

Muestra
Nifias 15
Nifios 15
Total 30

Criterios de inclusion:

Todos los nifios de tres afios matriculados en el 2022 en el Desarrollo infantil

Integral Guayaquil

Criterios de exclusion:

No se tomé ningun criterio de exclusion.

3.3.2. Muestra, es una parte que representa al universo, la cual puede obtenerse

por diferentes procedimientos (Baena, 2017)

En este caso, la muestra sera censal, que es un tipo de muestreo intencional

dende el investigadore escoge a toda la poblacion (Arias, 2022). Para esta

investigacion se tomd a todos los nifios que constituyen la poblacion, por el

namero pequefio de casos en el Desarrollo Infantil Integral Guayaquil. Esta

muestra formo parte del grupo experimental.

3.4.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
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Las técnicas son las fases de operaciones que se incorporan a elementos
concretos para ubicarlos en el lugar de los hechos (Monje, 2011).

La técnica que se empleo sera la observacion. Para Ramirez (s/f) indica que es
un procedimiento mediante el cual se registra informacion a partir del
comportamiento de los agentes de estudio en su medio natural sin que el

investigador intervenga.

El instrumento usado fue la lista de cotejo con la cual se midieron a través de
cada uno de los indicadores de la variable lenguaje. Con este instrumento se verificd
el nivel de lenguaje que alcanzaron los nifios de tres afios. Este instrumento tuvo la

escala de valoracion siguiente:

Si 2
No 1

Asimismo, las actividades propuestas en el programa, y la lista de cotejo de la
variable lenguaje fueron validados por tres expertos mediante un juicio bajo los
indicadores: Relacién entre la variable y la dimension; entre la variable y el

indicador; entre el indicador y el item; y,entre el item y la relacién de respuesta.

3.5.Procedimiento

Los procedimientos utilizados fueron orientados a brindar una respuesta al
problema de investigacion planteado, los cuales se especifican a continuacion: a.
Se enunciaron las hipotesis que después fueron contrastadas. b. Se formularon los
instrumentos para recaudar la informacion de las variables. c. la muestra de estudio
se selecciond para que todos los nifios de tres afios puedan participar del estudio,
lo cual se gestiond la autorizacion de su participacion mediante una carta remitida
a la directora de la organizacion en que aplico el estudio, y se le pidié a cada uno

de los padres de familia para que otorguen un consentimiento informado de la
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participacion de sus nifios en el estudio, que previamente se explico el desarrollo de
éste. d. Los nifios participes del estudio fueron observados en las horas en que se
interactué con ellos, aplicandoseles la ficha de observacién. f. Con los datos
recogidos, se realizé el proceso de tabulacion para luego vaciarlos al SPSS para
realizar el andlisis estadistico en forma descriptiva y generar las tablas y gréficos de
frecuencia de acuerdo a los objetivos planteados en la investigacién. Se busco
expertos para que puedan validar las actividades ludicas propuestas, las cuales
fueron evaluadas mediante unan escala: pertinente, medianamente pertinente y no

pertinente.

3.6. Métodos de andlisis de datos

Para analizar los datos se recoge la informacion a través de la ficha de
observacion la cual fue elaborada teniendo en cuenta los indicadores de la variable:
lenguaje y luego fue validada por los expertos. Esta informacion obtenida se tabuld
y vacio al sistema SPSS para explorar y aplicar la estadistica descriptiva para hallar
el nivel de lenguaje en los nifios de tres afios. Luego se hizo la estadistica inferencial
aplicAndose la T de Student y se determiné la diferencia de medias entre los

resultados de pre test y post test.
3.7. Aspectos éticos

En el presente estudio se puso de manifiesto los principios éticos, los cuales
estuvieron encuadrados en la beneficencia, la justicia y el respeto por los que se
constituyen parte del estudio.

Se utilizo el principio de beneficencia, porque se quiere el bienestar de la

institucion donde se aplicé el estudio para alcanzar los objetivos disefiados,

reduciendo los riesgos que se generen en el lapso en el cual de aplico.
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Se aplico el principio de justicia, a cada uno de los nifios, tomando en cuenta
lo convenido en la norma, con el objeto de reducir las situaciones que puedan forjar
tratos de desigualdad tanto de género como de raza. Por ello, se convino incluir a

todos los nifios de tres afios de la institucion.

De la misma forma se aplicé el respeto por los sujetos participes en la
investigacion salvaguardando la privacidad de la informaciéon que se observo en

ellos.

Asimismo, se puso en practica el consentimiento informado, mediante el cual
los padres de familia de los nifios que constituyeron parte del estudio dieron el
permiso por medio de una carta para que sus hijos sean participes. Para ello, se les

informo sobre los propdsitos de la investigacion.
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V. RESULTADOS

Objetivo General:
Determinar el efecto de la aplicacion del programa de actividades ludicas para estimular el

lenguaje en nifios de 3 afios de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil 2022

Tabla
Pre test Pos Test
Niveles fi % fi %
Logrado 2 7% 24 80%
No logrado 28 93% 6 20%
Total 30 100% 30 100%
Figura 1

Nivel de lenguaje antes y después de la aplicacion del Programa de actividades
ludicas

93%
80%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Pre test Post test

M Logrado ™ No logrado

En la tabla y figura 1 se aprecia que antes de la aplicacion del programa de actividades
ladicas existe un 93% de nifios que tienen un nivel no logrado de lenguaje, notandose que,
después de la aplicacion del programa se incrementa a un 80% los nifios que tienen un
nivel logrado, lo que hace deducir que la aplicacion del programa de actividades ludicas
mejora en un porcentaje significativo el lenguaje de los nifios, quedando sélo 6 nifios (20%)

en un nivel no logrado.
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Primer objetivo especifico

Estimar el nivel de lenguaje y sus dimensiones en nifios de 3 afios de los Servicios de

Desarrollo Infantil Guayaquil 2022 antes de aplicar el programa de actividades ladicas

Tabla 2

Nivel de lenguaje y sus dimensiones antes de la aplicacion del Programa de

actividades ludicas

Lenguaje y Logrado No logrado Total
dimensiones
f % f % f %
Forma 2 6.7% 28 93.3% 30 100%
Contenido 8 26.7% 22 73.3% 30 100%
Uso 5 16.5% 25 83.3% 30 100%
Lenguaje 0 0% 30 100% 30 100%
Figura 2

Nivel de lenguaje y sus dimensiones antes de la aplicacién del Programa de

actividades ludicas
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100%

100% 93%
90% 83%
80% 73%
70%
60%
50%
40%
’ 27%
30%
17%
20%
7%
10% 0%
Uso

0%

Forma Contenido Lenguaje

W Logrado M No logrado

En la tabla y figura 2 se aprecia que antes de la aplicacién del programa de actividades
ludicas existe un 100% de nifios que tienen un nivel no logrado de lenguaje.

También se observa, que la mayoria de nifios se encuentran en el nivel de logrado en
cuanto a las dimensiones del lenguaje:

En forma, el 93% presenta un nivel no logrado y el 7% se encuentra en un nivel Logrado.
En contenido, el 73% presenta un nivel no logrado y el 27% de nifios, un nivel logrado.

En Uso, el 83% presenta un nivel no logrado y el 17% de nifios, un nivel logrado.

Segundo objetivo especifico Estimar el nivel de lenguaje y sus dimensiones en nifios de
3 afios de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil 2022 después de aplicar el
programa de actividades ludicas

Tabla 3

Nivel de lenguaje y sus dimensiones después de la aplicacion del Programa de
actividades ludicas

Lenguaje y Logrado No logrado Total
dimensiones

f % f % f %
Forma 30 100% 0 0% 30 100%
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Contenido 26 86.7% 4 13.3% 30 100%

Uso 23 76.7% 7 23.3% 30 100%
Lenguaje 24 80% 6 20% 30 100%
Figura 3

Nivel de lenguaje y sus dimensiones después de la aplicacién del Programa de

actividades ludicas
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M Logrado ™ No logrado

Al analizar las dimensiones del lenguaje, se tiene que, después de aplicar el programa de
actividades ludicas, en la dimension Forma, todos los nifios (100%) se encuentran en un
nivel logrado; en la dimension contenido el 87% tiene un nivel logrado y el 13% un nivel no
logrado; en la dimensién uso el 77% tiene un nivel logrado y el 23 % un nivel no logrado.
En cuanto al lenguaje el 80% ha alcanzado un nivel logrado, mientras que solo el 20%

presenta un nivel no logrado.
Objetivo especifico 3: Comparar el nivel de lenguaje y sus dimensiones en nifios de 3

afos de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil 2022 antes y después de aplicar el

programa de actividades ludicas.
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Tabla 4

Nivel de lenguaje y sus dimensiones antes y después de la aplicacion del

Programa de actividades ludicas

Dimensiones No logrado Logrado
Post Pre . . Post Pre . .
Test Test leegjznma Test Test leez/enma
% % 0 % % 0
Forma 0% 93.3% -93.3 100% 6.7% 96.3%
Contenido 13.3% 73.3% -60 86.7% 26.7% 60%
Uso 23.3% 83.3% -60 76.7% 16.5% 60.2%
Lenguaje 20% 100% -80 80% 0% 80%

Figura 4

Nivel de lenguaje y sus dimensiones antes y después de la aplicacion del

Programa de actividades ludicas
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Al contrastar los resultados del pre y pos test, se tiene que:
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-La dimensién Forma, muestra que el nivel no logrado se ve disminuido en -93.3% y el nivel
Logrado ha aumentado en 96.3%. En los resultados se aprecia que existe una migracion
de todos los nifios desde el nivel no logrado al nivel logrado (100%).

- La dimension, contenido, muestra que el 73.3% de nifios que se encontraban en el nivel
no logrado en el pre test, han pasado al nivel Logrado un 60% de los nifios, en el post test.
- La dimension uso, muestra que existe una diferencia en el nivel no logrado de -60%, lo
cual indica que el 60% de nifios que se encontraban en el nivel no logrado en el pretest
lograron adquirir el nivel mas alto en el post test, demostrando diferencias significativas
favorables en los niveles del lenguaje en el pre y post test.

-En cuanto la variable lenguaje, se muestra que existen diferencias significativas, debido a
gue los nifios han pasado del nivel mas bajo (No logrado) al nivel mas alto (Logrado): siendo
la diferencia de un -80%, porque el 80% de nifios alcanzaron el maximo nivel de lenguaje

en el pos test, observandose el nivel muy incrementado con respecto al pre test.

Contrastacién de hipétesis:
Hipo6tesis General:

La aplicacion del programa de actividades ludicas mejora significativamente el lenguaje

en nifos de 3 afios de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil.

Tabla 5

Estadistica de muestras emparejadas

Desviacion Media de error
Media N estandar estandar
Par 1 PRETEST 59.37 30 17,135 3,128
POSTEST 94.10 30 3,429 ,626

Tabla 6

Prueba de muestras emparejadas
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Media de 95% de intervalo

Media Desviacion error de confianza de la ql . Sig.
estandar ) diferencia bilateral
estandar Inferior Superior
PRE TEST -34.73 16.71 3.052 28,490 11,379 29 40,976 ,000

POS TEST

Se observa que existe una variacion de las medias entre las puntuaciones del pre test
y pos test, aumentando de 59.37 a 94.1 después de aplicado el programa de actividades
ludicas, asimismo, se observa que la significancia bilateral es menor a 0.00, lo que traduce
que las diferencias existentes entre las medias del pre y pos test son significativas,
confirmando que el Programa tuvo efectos positivos en el lenguaje por lo que aumenté
significativamente los promedios alcanzados en los nifios.

Con ello se acepta la hipétesis de investigacion: la aplicacion del programa de
actividades ludicas mejora significativamente el lenguaje en nifios de 3 afios de los

Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil.

HE: Existen diferencias significativas en el nivel de lenguaje y sus dimensiones antes y
después de la aplicacion del programa de actividades lidicas en nifios de 3 afios de los

Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil.

Tabla 7

Estadistica de muestras emparejadas

Desviacion Error de la
Media N . desviacion
estandar ,
estandar

Pre 41,90 30 3,315 605
Forma Post 69,07 30 13,424 2,451
Pre 10,27 30 450 ,082
Contenido 14,37 30 2,723 497
Pre 7,20 30 484 ,088
Uso Post 10,67 30 2657 485
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Pre 59,37 30 3,429 ,626

Lenguaje 94,10 30 17,135 3,128

Tabla 8

Prueba de muestras emparejadas

_ 95% de intervalo
Media de confianza de

) Desviacion . . Sig.
Media ) de error la diferencia gl t
Pre- estandar . Inferior  Superior bilateral
estandar

Post
Forma 27.167 12.924 2.360 22,341 31.993 11513 29 ,000
Contenido 4,100 2.721 497 3.084 5.116 8.253 29 .000
Uso 3.467 2.763 .505 2435  4.499 6.871 29 ,000
Lenguaje  34.733 16.719 3.052 28.490 40.976  11.379 29 .000

Se observa en los estadisticos que existen diferencias entre el post test y el pre test del
lenguaje (34.733) y sus dimensiones forma (27.167), contenido (4.100) y uso (3.467).
Asimismo, la significancia bilateral que es igual a .000, demuestra que las diferencias son
significativas. Por tanto, se acepta la hip6tesis que indica que existen diferencias
significativas en el nivel de lenguaje y sus dimensiones antes y después de la aplicacion
del programa de actividades ludicas en nifios de 3 afios de los Servicios de Desarrollo

Infantil Guayaquil.
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V. DISCUSION DE RESULTADOS

El lenguaje esta relacionado con las actividades ludicas. El juego constituye
un elemento importante para la vida del nifio porque con él puede interrelacionarse
con los demas y desarrollar aspectos sociales, afectivos e intelectuales que le van
a permitir poner en préctica dimensiones cognitivas que lo llevan a comunicarse,
pensar, memorizar, percibir y atender. Procesos necesarios para el desarrollo del
lenguaje.

Con respecto al objetivo general: Determinar el efecto de la aplicaciéon del
programa de actividades ludicas para estimular el lenguaje en nifios de 3 afios de
los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil 2022. Los resultados en el grupo
experimental demostraron que antes de la aplicacion del programa los nifios tenian
varias limitaciones en el lenguaje, porque todos los nifios presentaban niveles no
logrados en el lenguaje. Sin embargo, después de haber ejecutado las sesiones
basadas en actividades Iudicas, el panorama respecto al lenguaje ha cambiado
debido a que los nifios pasaron en su mayoria del nivel no logrado al nivel logrado,
siendo el 80% de los nifios que se ubicaron en el mayor nivel y solo el 20% quedd6
en el nivel no logrado. Estos resultados evidencian que las sesiones desarrolladas
con los nifios produjeron una mejora en el nivel de lenguaje de este grupo.
Asimismo, se pudo evidenciar también una mejora en las tres dimensiones en que
se subdividio el lenguaje.

Estos resultados tienen coincidencia con Arriola (2020), quien encontr6 que
el modelo educativo en base a actividades ludicas aplicado a los nifios haber
aplicado el modelo en base al juego mejoraron de forma significativa el desarrollo
de su lenguaje oral en un 89.7%. De la misma manera, se coincide con Ramos
(2020) quien también el programa desarrollado en un grupo de nifio tuvo una
eficacia del 64.3% en la expresion oral de este. Igualmente, se concuerda con los
resultados de Garcia (2019) porque las actividades realizadas a los nifios mediante
el juego estimularon su lenguaje que se pensaba que solo aparecia naturalmente,
ademas la relacion maestro-estudiante se fortalecid con las intervenciones e

intercambios comunicativos.
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Por su parte Sotomayor et al., (2020) quien aplicod diferentes estrategias
lddicas innovadoras y pertinentes a los nifios ayudé a disminuir los trastornos en el
aprendizaje y en el lenguaje asi ayudar a potenciar las capacidades y habilidades
en los nifios. También, Mufioz (2020) con su programa aplicado con actividades
ltdicas favorecio el lenguaje oral de los nifios por las diferencias significativas que
habia entre los grupos. Por ultimo, los resultados también coinciden con lo logrado
en su investigacion de Guanochanga (2021) porque al aplicar la guia de actividades
propuesta en base a ejercicios de relajacion, ejercicios articulatorios, cuentos, rimas,
juegos de dedos, canciones, titeres desarroll6 el lenguaje oral en los nifios.

Estos resultados determinan la influencia que tienen los programas en base
a actividades ludicas para el desarrollo y mejora del lenguaje en los nifios. Ello se
cimienta en lo planteado por Piaget, que afirma que el lenguaje también deber ser
estimulado en los nifios a través del juego porque este forma parte de la inteligencia
del nifio por la asimilacién funcional que se da en las diferentes etapas del desarrollo
de la persona. Es asi que los nifios en la etapa preoperacional aprenden imitando;
asimismo, tienen la capacidad de simbolizar las cosas y acciones mediante el
lenguaje involucrando las actividades cotidianas. En esta etapa los nifios ya asumen
responsabilidades individuales y grupales, pero tienen deficiente conciencia
fonolégica y problemas para comprender textos porque su nivel para atender es
medio, en cuanto a su vocabulario, necesitan incrementarlo; y para hacer las tareas
tienen disposicion para hacerlas, pero con ayuda de sus padres y personas que se
encuentran a su alrededor.

Referente a ello, también Montessori aporta indicando que el juego en el nifio
es una actividad que lo hace en forma voluntaria y para él es muy agradable. Y logra
afianzar en él la creatividad, el desarrollo del lenguaje para desenvolverse
socialmente. Martinez (2020) también plantea que el lenguaje y el juego poseen una
conexion mutua que permiten promoverse entre si. El lenguaje, por un lado, es un
primer instrumento de pensamiento que se presta para clasificar experiencias, a
través de una comunicacién que selecciona significados y que conlleva a la
recreacion y representacion de dichas experiencias en el marco del juego; este se

entreteje con el comportamiento de los participes y ayuda a crear la organizacion y
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la manipulacion del juego. También, permite que el juego se extienda y se mantenga
en el tiempo. Por otro lado, mediante el juego, se explican los componentes
representacionales que sustentan a éste y se suscitan diferentes aspectos del
desarrollo linglistico y discursivo de los infantes. Asi, el juego se convierte en un

tipo de ensefianza no formal en el que se educa el lenguaje.

Referente al primer objetivo especifico: Estimar el nivel de lenguaje y sus
dimensiones en nifios de 3 afios de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil
2022 antes de aplicar el programa de actividades ludicas, se tiene que los resultados
de la presente investigacion evidenciaron que el 93% de los nifios no habian logrado
desarrollar su lenguaje acorde a su edad y sélo el 27% de los nifios habian adquirido
o logrado un lenguaje acorde a su desarrollo. Asi también, en las dimensiones del
lenguaje: forma, contenido y uso, los nifios también se encontraban en niveles no
logrados, por lo que se hacia evidente las dificultades que los nifios tenian con
respecto a su lenguaje. Esta situacion, también la evidencié Arriola (2020) quien
encontré que el 60% de los nifios debian mejorar el desarrollo de su lenguaje,
mientras que el 40%, se encontraban en retraso. Un escenario parecido también
Fernandez (2021) encontr6 en su estudio porque el 80% de los estudiantes

requerian de manera urgente ser estimulados en el desarrollo de su lenguaje.

Con respecto, a las dimensiones forma, contenido y uso del lenguaje (Mufioz,
2021), también encontr¢é dificultades porque la mayoria de nifios se encontraban en
retaso: forma (56%); contenido (41%) y uso (49%). Estos resultados muestran que
los nifilos que no son estimulados adecuadamente tienen deficiencias al adquirir su
lenguaje. En tal sentido, Aguinaga et al (2005) indica que la evolucién del lenguaje
en el nifo dependera de sus experiencias y de lo que puedan exigir sus inter

locutores mas préoximos a ellos.
Respecto al segundo objetivo especifico: Estimar el nivel de lenguaje y sus

dimensiones en nifios de 3 afios de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil

2022 después de aplicar el programa de actividades ludicas; Comparar el nivel de
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lenguaje y sus dimensiones en niflos de 3 afios de los Servicios de Desarrollo Infantil
Guayaquil 2022 antes y después de aplicar el programa de actividades ludicas. Los
resultados evidenciaron que la aplicacion del programa de actividades ludicas
favoreci6 positivamente el desarrollo del lenguaje, porque el 80% de los nifios del
grupo experimental obtuvieron un nivel logrado. En cuanto a las dimensiones del
lenguaje: Forma, el 100% de los nifios pudieron desarrollar satisfactoriamente las
actividades programadas; en contenido, el 86.7% obtuvieron el nivel logrado y en la
dimensién uso: el 76.7% obtuvieron también el nivel logrado. Ello, coincide con los
hallazgos de la investigacion de Mufioz (2022), donde el lenguaje alcanzo, después
de aplicado el programa de actividades ludicas, un nivel normal por parte del 70%
de los nifios y en las dimensiones: forma, el 20% de los nifios obtuvieron el nivel
normal y 60% de ellos, requieren mejorar en esta dimension; en la dimension
contenido, el 60% de los nifios lograron un nivel normal y el 31%, requerian mejoras,
y en cuanto a la dimensién uso, el 60% de los nifios alcanzaron un nivel normal y

el 40% requerian mejoras en esta dimension.

Asimismo, estos resultados coinciden con los hallazgos de Arriola (2020),
Bricefio y Ramos (2020) y Garcia (2019), quienes también aplicaron programas de
intervencion en base al juego para mejorar los niveles de lenguaje y demostraron
qgue la aplicacién de sus programas o modelos también elevaron los niveles de

lenguaje y sus dimensiones en los nifios.

Estos hallazgos, también tienen sus cimientos en los planteamientos de
Chomsky con su teoria innatista, quien enfatiza que el lenguaje se adquiere
genéticamente porque éste es propio de la persona, pues, ya nace con un
constructo interno y es hereditario genéticamente, por lo que su estructura esta
determinada por la mente y un nifio necesita estar expuesto a diferentes contextos,
situaciones para ir adquiriendo un vocabulario nuevo para aprender sin dificultad.
Asimismo, Piaget al respecto, también indica que los nifios son pequefios
cientificos, porgue tratan de interpretar el mundo del cual forman parte a partir de

su légica y manera de conocer, tratando de seguir modelos de desarrollo de acuerdo
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a la madurez e interaccion que tienen con su entorno. Referente a ello, Piaget y
Vygostsky refieren que el nifio aprende a utilizar el lenguaje, usandolo y realizando
la propia construccion de su lengua como herramienta para llevar a cabo la
comunicacion y el pensamiento mediante la interaccion y comunicacion que tiene
desde su nacimiento con los demas.

Como ultimo, objetivo especifico se tiene: Comparar el nivel de lenguaje y
sus dimensiones en nifios de 3 afios de los Servicios de Desarrollo Infantil Guayaquil
2022 antes y después de aplicar el programa de actividades ludicas. Se pudo
comprobar que hay diferencias significativas entre el pre y post test tanto en el
lenguaje como en sus dimensiones. En el lenguaje la diferencia fue del 80%, en las
dimensiones: forma (una diferencia del 93%), contenido (una diferencia de 73%) y
la dimension uso (una diferencia de 60%).

Resultados que coinciden con Mufioz (2022) quien en su estudio encontrd
que el programa aplicado con actividades ludicas favorecié el lenguaje oral de los
nifios por las diferencias significativas que habia en el grupo experimental en el pre
y post test.

Ello corrobora que las sesiones esbozadas en el programa apoyadas en las
teorias constructivistas de Piaget y Vygotsky se orientaron basicamente a
desarrollar el lenguaje en los nifios, las que planteaban que al aproximar al nifio a
su entorno o contexto y desarrollar las diversas actividades en base al juego,
optimizaria su lenguaje para evadir futuros dificultades de comunicacion y de
aprendizaje. Al respecto, Vygotsky con su teoria constructivista, expresa que el nifio
a partir de su proceso de interaccion social es que va internalizando el lenguaje
social. Asimismo, resalta la importancia del contexto social para el desarrollo del
pensamiento y de sus funciones superiores, siendo el lenguaje el que realiza la
funcién de mediar el pensamiento con la accion.

Los nifilos en su mayoria, con la aplicacion del programa consiguieron
aseverar lo que, por su desarrollo motriz, cognitivo y por su experiencia ya conocian,
pero todavia carecian desarrollar su lenguaje por falta de estrategias o actividades
pertinentes. En tal sentido, resulta conveniente resaltar lo planteado por Erick

Erikson quien enfatiza que los nifios estan en la edad para jugar, necesitan de otros
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nifios para hacer juegos simbolicos en los que hacen simulaciones para realizar
diversos juegos que afianzan la relacion con los demas nifios haciendo que ésta
sea afectuosa para estimular el desarrollo de su lenguaje verbal y no verbal. Por
ello, las actividades propuestas en el programa se planificaron con la finalidad que

los nifios jueguen e interactden con los demas.
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VI. CONCLUSIONES

Conforme a la t de Student se encontré una diferencia de medias de 24.733, una
“t” calculada de -34.73, el cual es mayor a la “t” tabla, de acuerdo al grado de
libertad que es 29, obteniendo un Sig. 0.000, donde p-valor <0.01, lo que indica
que la diferencia entre los dos momentos en que se aplico el test es significativa,
demostrandose que el Programa de actividades ludicas mejora de manera

significativa el lenguaje en los nifios.

Conforme a la t de Student en el pre test, los nifios en un 100% estaban en un
nivel no logrado en lenguaje por la existencia de una media de 59.37, es decir,
antes de aplicar el programa de actividades ludicas, todos los nifios se
encontraban en el nivel no logrado de lenguaje. En las dimensiones forma,
contenido y uso del lenguaje, los niflos antes de aplicado el programa se
encontraban en el nivel no logrado, teniendo unas medias de 41.9; 10.27;y 7.20,

respectivamente.

3. De acuerdo a la t de Student en el post test se aprecia que en la dimensién
forma, todos los nifios alcanzaron un nivel logrado por tener una media de 69.07;
en la dimensién contenido el 86.7% de los nifios obtuvieron un nivel logrado con
una media de 14.3;y en la dimension uso el 76.7% de los nifios obtuvieron un
nivel logrado con una media de 10.67, logrando que un 80%, de nifios de forma
general, alcance un nivel logrado de lenguaje logrando una puntuacién de 80, el
cual de acuerdo a la escala valorativa se encuentra en un nivel logrado, lo que
hace confirmar que después de desarrollar el programa de actividades ladicas

en nifos, estos alcanzan un nivel logrado de lenguaje.

4. Conforme a la t de Student al contrastar los resultados del pre y pos test, se
tiene que el nivel no logrado se ve disminuido en -80%, mientras que el nivel
logrado del lenguaje se ve incrementado en 80%, permitiendo deducir que al

contrastar el nivel de lenguaje antes y después de aplicar el programa de
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actividades ludicas, se encuentran diferencias significativas a favor del pos test
donde el nivel logrado, se ve significativamente incrementado.

La dimension forma, también en su nivel no logrado se ve disminuido en un
93.3% y el nivel logrado se ve incrementado en un 96.3%.

La dimension, contenido, su nivel no logrado se ve disminuido en un 73.3%, y
el nivel logrado se ve incrementado en un 60%.

La dimension uso se ve disminuido en un 60% Yy el nivel logrado se ve
incrementado en un 60.2%. Lo que evidencia que el Programa ha mejorado el

lenguaje y sus dimensiones después de aplicado.

47



VIl. RECOMENDACIONES

Al personal directivo del Servicio de Desarrollo Infantil Guayaquil, dar a conocer el
programa de actividades ladicas y proponer a los educadores que tengan nifios con
dificultades de lenguaje, ejecutar el programa con la finalidad de mejorar esa
problematica en los nifios, y hacer los ajustes o modificaciones de acuerdo a la

problemética encontrada.

A docentes y educadores, aplicar el programa donde se ve el mayor problema en

lenguaje y en sus dimensiones forma, contenido y uso.

A directivos, incentivar a los docentes para que se actualicen y puedan ejecutar
programas a fin de disminuir problematicas de lenguaje existentes en las

instituciones educativas.
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ANEXOS

Anexo 1. Programa de actividades ludicas

DATOS GENERALES

Institucion: Desarrollo Infantil Integral Guayaquil

Denominacion: Programa de actividades ludicas

Poblacién (Cobertura): 30 nifios de 3 afios

Responsable: Ana Pareja

Duracion: (8) semanas — 2 meses

PRESENTACION

Las actividades ludicas son piezas importantes para la educacion
inicial. A través de ellas las escuelas o instituciones que trabajan con nifios
han tomado el juego como una opcion para desarrollar en ellos aprendizajes

duraderos y significativos.

Por ello, este programa basado en actividades Iudicas esta disefiado
para ser aplicado en niflos de 3 afios de edad. Teniendo como principal
objetivo determinar el efecto de la aplicacion del plan de actividades ludicas
para estimular el lenguaje en nifios de 3 afios de los Servicios de Desarrollo

Infantil Guayaquil 2022.
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El programa consta de 12 sesiones encauzadas a la realizacion de
una serie de juegos para ser trabajados de forma individual y grupal en busca
de un desarrollo adecuado de la expresidon oral en sus diferentes
dimensiones: descripcidn, argumentacion, fluidez. Se aplican diversas
estrategias de juego simbdlico tales como: representaciones, juegos, bailes,
canciones en busca del mejor desenvolvimiento oral de nuestros nifios. El
plan esta basado en las teorias de algunos autores reconocidos entre ellos
algunos tedricos e investigadores como Piaget, Vygotsky y Montessori, los
cuales con sus aportaciones tedricas han otorgado fundamento al programa

para optimizar el lenguaje oral en los nifios de tres afios.

Teorias y Principios Basicos que sustentan el programa

Principio del juego libre

Un nifio a través de juego puede establecer conexiones entre las neuronas.
Estas conexiones le permiten muchos beneficios como hacer
representaciones de la realidad de la cual forma parte, tener un mejor
aprendizaje, expresar lo que quiere y siente y le ayuda a afirmar su identidad,
entre otros. Por ello, el juego se convierte en una actividad muy importante
en su vida porgue le resulta ser muy placentero al sentir, percibir y manipular

objetos con su cuerpo (Minedu, 2016).

Resulta imprescindible resaltar que el juego en el nifio debe ser libre para
gue pueda experimentar y desarrollar habilidades cognitivas, motoras y
comunicativas y sociales. En tal sentido, el Programa de actividades ludicas
busca que el nifio a través del juego mejore su capacidad comunicativa que
es lenguaje oral. Asi podra dar a conocer lo que siente, piensa y desea
(Minedu, 2016).

Principio de la Comunicacion: “Todo nifio o nifia debe expresarse,

escuchar y ser escuchado”.
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Desde que un individuo nace tienen la necesidad de comunicarse a través de
interacciones placenteras mediante gestos, movimientos corporales, mimica
y signos comunicativos. Por ello, el nifio a través del juego puede comunicar,
emitir y recibir sefiales transformadoras convirtiéndose en un interlocutor que
puede construir sus representaciones mentales y comunicarlas (Minedu,
2016).

En la labor educativa es importante que docentes, auxiliares y directivos
comprendan y valoren el sentido de la comunicacién verbal y no verbal y

respondan de manera amigable, horizontal y motivadora.

PROBLEMATICA DETECTADA

En el servicio Desarrollo Infantil Integral atiende a nifios de la comunidad de
Guayaquil los cuales provienen de familias disfuncionales, donde la mayoria de ellos
a parte de los escasos recursos econdémicos con los que viven, son expuestos a
violencia familiar, originandoles problemas de lenguaje. Problematica que se
acentia mas cuando los padres en el momento de ensefarles los nombres de las
cosas, optan por cambiarlos por apodos o sobrenombres o usar diminutivos, lo que

genera un retraso en el desarrollo del lenguaje de los nifios.

Asimismo, el sentirse cohibidos o atemorizados por formar parte del circuito
de violencia familiar les genera aun mas problemas de lenguaje y de socializaciéon
porque no pueden expresar coherentemente lo que necesitan, obstaculizando el

buen desarrollo de su proceso de aprendizaje.

Por ello, con la intencion de contribuir a mejorar esta situacion, para evitar que
estos problemas de lenguaje en los nifios persistan y les genere sentimientos de

frustracion, baja autoestima por no estar lo suficientemente preparados para
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expresar sus ideas a través del lenguaje, se hace imprescindible proponer un plan
de actividades para estimular el lenguaje de los nifios a través del juego, estrategia

muy interesante e importante para los nifios en esta edad.

Por ello, es importante destacar lo planteado por Piaget porque enfatiza que
el juego forma parte de la inteligencia del nifio y le otorga la capacidad de simbolizar
las cosas y acciones mediante el lenguaje involucrando las actividades cotidianas
(Herrezuelo, 2016). Asimismo, Montessori, afirma que el juego es una actividad
agradable, voluntaria, que lleva a aprender nuevas habilidades que se ponen de
manifiesto en la sociedad, para dar soluciones a problemas, adquirir nuevo lenguaje

y también otras habilidades fisicas.

En este sentido, varios investigadores enfatizan la necesidad de crear
programas que ayuden a mejorar el lenguaje en los nifios a través de las actividades
lidicas y asi contribuir a su futuro desenvolvimiento personal, social y escolar. Por
ejemplo, Bricefio y Ramos (2020) con su propuesta del programa de actividades

lGdicas mejoroé la expresion oral en los nifios.

Garcia (2019) también logré estimular el lenguaje en los nifios a través de las
actividades ludicas. De la misma manera, Mufioz (2022) a través del programa de
actividades ludicas mejoré de forma significativa el lenguaje en sus tres
dimensiones: forma oral, en su contenido y uso. Asimismo, Guanochanga (2021)

también a través de actividades ludicas mejoro el lenguaje oral en los nifios.
OBJETIVOS DEL PROGRAMA

General

Mejorar los niveles de lenguaje en niflos de 3 aflos en Desarrollo Infantil
Integral Guayaquil 2022

Especificos

Mejorar los niveles de la forma de lenguaje oral en nifios de 3 afos en

Desarrollo Infantil Integral Guayaquil 2022.
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Mejorar los niveles del contenido del lenguaje oral en nifios de 3 afios en
Desarrollo Infantil Integral Guayaquil 2022.
Mejorar los niveles del uso del lenguaje oral en nifios de 3 afios en Desarrollo

Infantil Integral Guayaquil 2022.

Cobertura o poblacion Beneficiada:

Con este programa se beneficiaran en forma directa todos los nifios (30) que
pertenecen al Desarrollo Infantil Integral Guayaquil y los profesionales (3) que los

tienen a cargo.

Indirectamente, todos los nifios que tienen problemas de lenguajes a los que pueden
aplicarle el Programa y todos los docentes o profesionales que busquen mejorar el

lenguaje en los nifios de tres afios.

I FUNDAMENTACION

El grupo que forma parte de la muestra de estudio, lo conforman nifios de tres afios
que tienen problemas de lenguaje. Por ello es que es imprescindible proponer el

programa basado en actividades ludicas para mejorar el lenguaje en los nifios.
Fundamento Legal

El programa tiene una sustentacion legal en el articulo N° 40 de la ley organica de
la educacion inicial ecuatoriana porque ésta se enfoca en promover el
acompafiamiento a los nifios de 0 a 5 afios de edad para que éstos puedan
desarrollarse favorablemente en los aspectos cognitivo, afectivo, psicomotriz,
social, de identidad para potenciar sus habilidades y destrezas para el aprendizaje

y crecimiento.

Fundamento Psicoldgico
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El programa tiene fundamento psicoldgico porque propone actividades basadas en
el juego para fomentar el lenguaje oral en los nifios. En tal sentido, Britton (2017)
tomando como referencia lo expuesto por Montessori indica que las actividades
lidicas son muy importantes para el nifio porque gracias a ellas aprenden nuevas
ideas, aprender a controlar sus emociones y les ayuda a crear sus propios juegos

imaginativos.

Asimismo, los nifios que a través de los diferentes juegos van a estimular su
lenguaje, también van a adquirir aprendizajes participando e implicandose de forma
activa y practica utilizando sus manos. Asimismo, también va a afianzar su
creatividad, la solucion de problemas sobre todo emocionales, el aprendizaje de
habilidades fisicas y sociales para desenvolverse adecuadamente con las personas

que lo rodean.

Fundamento Pedagdgico

El programa tiene una fundamentacion pedagdgica, porque se enfoca a adquirir una
mejora en el dmbito educativo que influya positivamente en su desenvolvimiento
social. Ello hace gque el plan mediante diferentes sesiones, a partir de las teorias
cognitiva y constructivista (Piaget y Vygotsky) logre que los nifios de tres afios
afiancen su lenguaje y pueda comunicar en forma favorable lo que piensa, siente y

asi poder socializarse adecuadamente con los demas.

Fundamento Metodologico

Para las actividades propuestas, la metodologia se basarda en la accion y
“participacion y el aprendizaje de las nuevas habilidades y destrezas se apertura
desde la construccion practica y la interaccion con los demas nifios y acomparfiantes

que formen parte del servicio.

VI. ESTRUCTURA

El programa propone 12 sesiones de aprendizaje, las cuales pueden ser aplicadas

en forma Inter diaria con una duracién de 45 a 90 minutos.
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ACTIVIDAD LUDICA N° 01
“LOS BOMBEROS”

DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA:

AULA:
N° DE NINOS: 30
DURACION:
DOCENTE:
. LOGRO ESPERADO
COMPETENCIA DESEMPENO DIMENSIONES INDICADORES
: - Parfuupa €N | Actividades . -
Convive y participa | acciones  que Recreativas Dramatiza y describe las
democréaticamente en la | promueven el . funciones que realizan los
- ; , . - Actividades
bdsqueda del bien comun. | bienestar P bomberos.
. pedagdgicas
comun.
IIl. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Para iniciar se dialoga con los nifios sobre las normas de | ¢ Normas de
convivencia. Se plantea lo que se realizara en esta sesion de convivencia
clase: Dram’atizar las funciones del personaje. e Caijita de
O | MOTIVACION: Se presenta una cajita con instrumentos u cartén 10
O | objetos de los bomberos (casco, chaqueta, manguera, forrada inut
Z | extintor, una casa incendiada y carro de bomberos), paraque | ¢ |nstrumentos minutos
los nifios adivinen de qué personaje se trata. u objetos de
los
bomberos
o | Se agrupa a los nifios de cinco en cinco para que dialoguen
— | entre ellos y conversen que responsabilidades o roles e Instrument
O | cumplen los bomberos. U ?)bl'Jetos g: 20
& | Una vez de acuerdo los nifios dramatizaran el rol de los ) .
. . ” . L los minutos
(<,§ bomberos, simulando la situacidon de un incendio, imitando el bomberos
W | sonido de una sirena e intercambiando roles segun la
O | situacién presentada.
METACOGNICION: Formamos una ronda, mientras
entonamos la cancién: “Los bomberos”
Link de cancién: e Cancion:
https://www.youtube.com/watch?v=1VWUKBE;j254&t=32s “Los
bomberos”
I&J Se les realiza las siguientes preguntas: e Preguntas 10
% ¢A qué personaje representamos? e Hoja -
w | . L : ° minutos
O | ¢ Te gusto la actividad realizada® e Colores
¢Qué es lo que mas te llamo la atencion? e Instrumento:
Los nifios dibujan lo que més le gusto de la actividad. Ficha de

EVALUACION: Se evaluarda mediante la ficha de
observacién, segun la imaginacion del nifio para realizar
dramatizacion.

observacion
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ACTIVIDAD LUDICA N° 02

“LOS POLICIAS”
. DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA:
AULA:
N° DE NINOS: 30
DURACION:
DOCENTE:
. LOGRO ESPERADO
COMPETENCIA DESEMPENO DIMENSIONES INDICADORES
Convive y participa | Participa en |- Actividades géig?gga Ia)s/
democraticamente en | acciones que | Recreativas funciones que
la busqueda del bien | promueven el - Actividades realizan los policias
comun. bienestar coman. | pedagdégicas de transi
e transito.
IIl. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Para iniciar se dialoga con los nifios sobre las normas e Normas de
de convivencia. Se plantea lo que se realizara en esta convivencia
sesibn de clase: Dramatizar las funciones del Caiit q
O | personaje. ¢ ana €
O | MOTIVACION: Se presenta una cajita con carton. 10 minutos
Z | instrumentos u objetos de los policias de transito (sefial | * Instrumentos
de ALTO - PARE, silbato, gorra de policia, uniforme, u objeto_s ,de
pistola, esposas, coche de policia, porra), para que los los Ipol_|C|as
nifos adivinen de qué personaje se trata. de transito
o | Se agrupa a los nifios de cinco en cinco para que
— | dialoguen entre ellos 'y conversen que | e Semaforo
O | responsabilidades o roles cumplen los policias de | e Instrumentos
L | transito. de los | 20 minutos
(<,E) Una vez de acuerdo los niflos dramatizaran el rol de los policias de
W | policias de transito, simulando una situacién de transito.
O | transito.
METACOGNICION:
Formamos una ronda y se les realiza las siguientes
preguntas: . e Preguntas
¢A qué personaje representamos? .
L - . A . e Hoja
o | ¢ Te gusto la actividad realizada?
5 ¢ Qué es lo que no te gusto de la actividad? * Colores | 10 minutos
O | Los nifios dibujan a un policia de transito con alguno * In_strumento.
de sus instrumentos. Ficha .’de
EVALUACION: Se evaluara mediante la ficha de observacion
observacidon, segun la imaginacion del nifio para
realizar dramatizacion e intercambio de roles.
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ACTIVIDAD LUDICA N° 03
“LOS FUTBOLISTAS”

DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA:
AULA:

N° DE NINOS: 30
DURACION:

DOCENTE:

LOGRO ESPERADO

COMPETENCIA DESEMPENO DIMENSIONES INDICADORES
Convive y participa | Participa en |- Actividades Dramatiza v describe
democraticamente en | acciones gque | sociales Y
la busqueda del bien | promueven el | -Actividades las , funciones _que

i : , . realizan los futbolistas.
comun. bienestar comin. | pedagdgicas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

EVALUACION: Se evaluard mediante la ficha de
observacién, segun la dramatizacion e intercambio de
roles realizados.

observacion

ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Para iniciar se dialoga con los nifios sobre las normas | ¢ Normas de
de convivencia. Se plantea lo que se realizara en esta convivencia
o sesion de clase: Dramatizar las funciones del | ¢ [Instrumentos
O | personaje. _ u objetos de | 10 minutos
= | MOTIVACION: Se presenta los objetos que se usan en los
~ | un juego de futbol (pelota, silbato, tarjeta roja, tarjeta futbolistas
amarilla, polo de Peru), para que los nifios adivinen de
gqué personajes se trata.
o | Se agrupa a los nifios de seis para que dialoguen entre | ¢ Pelota
— | ellos como se juega este deporte, las reglas que deben | ¢  Silbato
O | cumplir, ademas de ponerse de acuerdo que rol | o Tarjeta roja
& | cumplira cada nifio. . Tarjeta 20 minutos
(<,§ Una vez de acuerdo los nifios dramatizaran el juego, amarilla
w | haciendo intercambiando de los diferentes roles segln
O | el desarrollo de la situacion presentada.
METACOGNICION: e Cancion:
Formamos una ronda, mientras entonamos la cancion: “iVamos,
“iVamos, Futbol!” y se les realiza las siguientes Fatbol!”
" preguntas: e Preguntas
@ | ¢A qué personaje representamos? e Hoja
@ | ¢Te gusto la actividad realizada? e Colores 10 minutos
O | ¢Qué faltas se desarrollaron durante el juego? e Instrumento:
Los nifios colorean un futbolista. Ficha de

Link de cancidn: https://lwww.youtube.com/watch?v=DTaGX0Ts9nM
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ACTIVIDAD LUDICA N° 04
“SOMOS PROFESORES”

IV. DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA:

AULA:

N° DE NINOS: 30
DURACION:
DOCENTE:

V. LOGRO ESPERADO

COMPETENCIA DESEMPENO DIMENSIONES INDICADORES
Convive y participa Participa en |- Actividades Dramatiza y describe las
d . acciones que | Recreativas : :

emocraticamente en la romueven el | -Actividades funciones que realizan
busqueda del bien comun. E , . los maestros.
ienestar comun. | pedagogicas
VI. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO

Para iniciar se dialoga con los nifios sobre las normas | ¢ Normas de

de convivencia. Se plantea lo que se realizar4 en esta convivencia

sesion de clase: Dramatizar las funciones del | « Objetos que
O | personaje. se utilizan
O | MOTIVACION: Se presenta los objetos que se usan en en el aula 10 minutos
< | un aula (mota, plumén, cuentos)

También se presentan imagenes (estudiantes, colegio,

carpeta, pizarra), para que los nifilos adivinen de qué

personaje se trata.

_, | Se agrupa a los nifios de seis para que dialoguen entre | ¢ Mota

8 ellos de como el profesor trabaja en el aula, ademas de | ¢ Plumon

@ ¢ ponerse de acuerdo que rol cumplira cada nifio. e Cuentos 20 minutos
g - Una vez de acuerdo los nifios dramatizaran el juego,

LIDJ haciendo intercambio de los diferentes roles segun el

desarrollo de la situacién presentada.

METACOGNICION: e Cancion:

Juntos cantamos “Gracias a ti” “Gracias a ti”

https://lwww.youtube.com/watch?v=0nR1r6JsF8I e Preguntas

Luego se pregunta a los estudiantes: e Hoja
'5.':J ¢A que personaje representamos? e Colores
@ | ¢Te gusto la actividad realizada? e Instrumento: | 10 minutos
O | ¢Por qué debemos agradecerles a nuestros maestros? Ficha de

Los nifios dibujan a su maestra. observacion

EVALUACION: Se evaluard mediante la ficha de

observacion, segun la dramatizacién e intercambio de

roles realizados.
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ACTIVIDAD LUDICA N° 05
“VENDIENDO FRUTA”

VII. DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA:

AULA:
N° DE NINOS: 30
DURACION:
DOCENTE:

VIIl. LOGRO ESPERADO

COMPETENCIA DESEMPENO DIMENSIONES INDICADORES
Convive articipa Participa en - Actividades Dramatiza y describe las
Y P Pa | acciones que | Recreativas : y )
democraticamente en la romueven el | Actividades funciones que realiza un
busqueda del bien comun. P! . P vendedor de fruta.
bienestar comdn. | pedagdgicas

IX. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Para iniciar se dialoga con los nifios sobre las normas | ¢ Normas de
de convivencia. Se plantea lo que se realizara en esta convivencia
o sesion de clase: Dramatizar las funciones del | e Instrumentos
O | personaje. . . u objetos de | 10 minutos
= | MOTIVACION: Se presenta los objetos que utiliza un los
~ | vendedor de fruta (manzana, platanos, naranja, bomberos
durazno, granadilla, balanza, canastas, megafono etc),
para que los nifios adivinen de qué personaje se trata.
o | Se agrupa a los nifios de seis para que dialoguen entre | ¢ Frutas
- ellos y compartan como imitarian a un vendedor de Balanza
O | fruta, ademas de ponerse de acuerdo que rol cumplira | « Megéafono
E cada nifo. 20 minutos
< | Una vez de acuerdo, los nifios dramatizaran el juego,
%) ) : : . ;
w | haciendo intercambiando de los diferentes roles segun
O | el desarrollo de la situacion presentada.
METACOGNICION: e Cancion:
Formamos una ronda, mientras entonamos la cancion: “Las frutas”
“Las frutas” y se les realiza las siguientes preguntas: ¢ Preguntas
w | ¢A qué personaje representamos? e Hoja
8:: ¢ Te gusto la actividad realizada? e Colores .
Ww | ¢;Cudl es tu fruta favorita? . 10 minutos
= | ¢cHe ; ) e Instrumento:
© | Dibujan su fruta favorita y la describen. Ficha de
EVALUACION: Se evaluara mediante la ficha de observacion
observacién, segun la dramatizacion e intercambio de
roles realizados.
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ACTIVIDAD LUDICA N° 06

“EL CINE”
. DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA:
AULA:
N° DE NINOS: 30
DURACION:
DOCENTE:
. LOGRO ESPERADO
COMPETENCIA DESEMPENO DIMENSIONES INDICADORES
: - Participa en |- Actividades Describen
Convive y participa . ) .
democraticamente _en I | 2cCiones que Repr_eatlvas respondiendo a las
bl da del bi . promueven el Actmdad_es preguntas planteadas
usqueda det bien comun. bienestar comun. | pedagoégicas por la docente
Ill. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Para iniciar se dialoga con los nifios sobre las normas de
o convivencia. Se plantea lo que se realizara en esta sesién e Normas de
O | de clase: Observar un cortometraje del cual se rescataran convivencia 10
= | los valores méas importantes. minutos
= | MOTIVACION: Se preguntara ¢Quiénes han ido a un | ® Preguntas
cine? y ¢ Como se deben comportar alli?
Los nifios se ubican con sus sillas de manera
representativa a un cine, se mostrard la portada de la
o | pelicula: “Buscando a Nemo”
- Link de pelicula: e Ambientacion
O https://www.youtube.com/watch?v=m39dTRZX1Fo . .
% . ‘I‘Dellcula. _20
% Se preguntard: ¢Conoces alguno de los personajes? NBeu;cc‘;?ndo a | minutos
w | Observaran un cortometraje de la pelicula y una vez
O | concluida la pelicula se preguntara ¢Quiénes son los
personajes de la pelicula? ¢Donde viven estos
personajes? ¢Qué es lo que le sucedié a Nemo?
METACOGNICION:
Formamos una ronda, se realiza las siguientes preguntas: | ® Preguntas
¢ Te gusto la pelicula? e Hoja
w | ¢Qué valores rescatarias de esta pelicula? e Lapiz
% ¢ Estés de acuerdo con el comportamiento de Nemo hacia | e Borrador 10
W | su papa? e Colores minutos
O | Se entregara una hoja a los nifios con un cuadro, el cual | ¢« |nstrumento:
decoraran y dibujaran lo que mas les gusto de la pelicula. Ficha de
EVALUACION: Se evaluara mediante la ficha de observacién
observacion, teniendo en cuenta la imaginacion del nifio.
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https://www.youtube.com/watch?v=m39dTRZX1Fo

ACTIVIDAD LUDICA N° 07
“CANTAMOS EN KARAOKE”

DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA:
AULA:

N° DE NINOS: 30
DURACION:

DOCENTE:

LOGRO ESPERADO

COMPETENCIA DESEMPENO DIMENSIONES INDICADORES
Convive y  participa . . - Actividades Reproduce canciones
. Participa en acciones : de su agrado, para

democréaticamente en la Recreativas . )

- , que promueven el g mejorar su capacidad
busqueda  del  bien bienestar comun Actividades de pronunciacién
coman. ' pedagdgicas pr y

memoria.

. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Para iniciar se dialoga con los nifios sobre las normas de
: : ) 2 Normas de
convivencia. Se plantea lo que se realizara en esta sesion , ,

O ) . convivencia

O | de clase: Cantamos todos juntos en karaoke. Imagenes de 10

= | MOTIVACION: Se les mostrara un micréfono, imagenes de ntg . q minutos

~ | cantantes de nifios para que comenten acerca de sus (r:1a~ antes de

canciones favoritas. INos
_, | Se les ambientara un espacio donde haya un televisor
6‘ grande, un micréfono y se agrupara a los nifios de tres en Televisor
g tres. Se daréa play a una cancién y el grupo que la conozca, Micréfono. 20
§) levantara la mano, cogera el micréfono y cantaran. Listado  de | minutos
g La docente tratara de estimular a que todos los pequefios canciones

grupos participen por igual.

METACOGNICION:

Formamos una ronda y se les realiza las siguientes

preguntas:

¢, Qué actividad hemos realizado?

¢ Te gustd la actividad realizada?

" ¢ Qué es lo que no te gustoé de la actividad? Material  de

o | Se elabora un micréfono de reciclaje, teniendo en cuenta reciclaje 10

O | el siguiente link; Instrumento: MINULOS

O | https://lwww.guiainfantil.com/articulos/ocio/manualida Ficha de

des/microfono-con-rollo-de-papel-higienico-
manualidad-muy-facil/

EVALUACION: Se evaluarA mediante la ficha de
observacién, segun la imaginacion del nifio para realizar
dramatizacion e intercambio de roles.

observacioén
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ACTIVIDAD LUDICA N° 08
“Corriendo postas”

DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA:
AULA:

N° DE NINOS: 30
DURACION:

DOCENTE:

LOGRO ESPERADO

COMPETENCIA DESEMPENO DIMENSIONES INDICADORES
Convive y participa | Participa en |- Actividades Narrar las experiencias
democraticamente en | acciones que | Sociales y  sentimientos  al
la busqueda del bien | promueven el | -Actividades participar de la
comun. bienestar comun. | pedagdgicas actividad.

IIl. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Para iniciar se dialoga con los nifios sobre las normas | ¢ Normas de
de convivencia. Se plantea lo que se realizard en esta convivencia
o | sesion de clase: Expresamos nuestros sentimientos | « Imagenes
) participandq en las carreras. de nifios 10 minutos
= | MOTIVACION: Se les muestra imagenes de nifios corriendo
~ | realizando carreras y se preguntara a que nifios les
gusta correr, quienes son mas rapidos. Dialogamos
sobre los sentimientos si ganamos o perdemos
Se llevara a los nifios al patio para que engrupodetres | ¢ Cintas de
puedan hacer carreras de postas. El nifio (a) que inicie colores
O | la carrera, llevara en su mano una cinta de color de su | ® Silbato
3 | preferencia.
% Los otros dos nifios esperaran (postas), a que llegue su 20 minutos
(<,§ compariero para salir corriendo y asi sucesivamente
'-'DJ hasta que el tercer nifio llegue a la meta final.
Se incentivara a que los nifios griten alentando a sus
comparnieros.
METACOGNICION: e Hoja
Formamos una ronda y se les realiza las siguientes | ¢ Colores
preguntas: e Instrumento:
w | ¢Coémo se sintieron? Ficha de
X | ¢Te gusto este juego? observacion | 10 minutos
W | ¢Qué anécdotas paso en el transcurso del juego?
O | Los nifios dibujaran las emociones que sintieron.
EVALUACION: Se evaluara mediante la ficha de
observacion, segun la dramatizacién e intercambio de
roles realizados.
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ACTIVIDAD LUDICA N° 09
“IMITAMOS A LOS ANIMALES”

DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA:

AULA:
N° DE NINOS: 30
DURACION:
DOCENTE:

LOGRO ESPERADO

COMPETENCIA DESEMPENO DIMENSIONES | INDICADORES
Convive y participa | Participa en |- Actividades Describe las
democréaticamente acciones que | Sociales caracteristicas de
en la busqueda del | promueven el | -Actividades los animales
bien comun. bienestar comdn. | pedagdgicas imitandolos.

IIl. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Para iniciar se dialoga con los nifios sobre las normas
o de convivencia. Se plantea lo que se realizara en esta Normas de
O | sesion de clase: Imitamos a los animalitos. convivencia 10 minutos
= | MOTIVACION: Se presentan imagenes de animales Tarjetas de
~ | (caballo, perro, gato, canguro, conejo y rana) y se animalitos
pregunta su manera de trasladarse.
o | A cada nifio(a) se le entregara una tarjeta con laimagen
— | de un animalito, se pedira que imite realizando sus
8 saltos por el espacio establecido. Los otros nifios Tarietas  de
o | adivinaran de qué animalito se trata y describiran sus anirjnalitos 20 minutos
(</() caracteristicas.
W | Las tarjetas se intercambiardn para que los nifios
O | realicen los saltos de los diferentes animalitos.
METACOGNICION: Formamos una ronda, mientras
entonamos la cancién: “Como los animalitos” y se les Cancién:
realiza las siguientes preguntas: “Como ' los
¢A qué animalitos imitamos? C e
w | PR . animalitos
o | ¢ Te gusto imitar el salto de los animales? :
@ | ;Quéesl mas te llamo la atencion? Hoja 10 minutos
5 ¢ Qué eslo que as te Colores
O | Coloreamos los animalitos. _
Instrumento:
EVALUACION: Ficha  de
Se evaluara mediante la ficha de observacion, segun la observacion
imaginacion del nifio.

Link de cancion: https://www.youtube.com/watch?v=yWpY2GIFoTM
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ACTIVIDAD LUDICA N° 10

“SIMON DICE...”

. DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA:

AULA:

N° DE NINOS: 30

DURACION:

DOCENTE:
. LOGRO ESPERADO

COMPETENCIA DESEMPENO DIMENSIONES INDICADORES
Convive y participa Participa en r Actl\_ndades Realizamos peticiones
democraticamente en la | 3¢¢1ONeS que SOC.'a.leS mediante el juego
bl ) , promueven el | -Actividades i o T ”
Usqueda del bien comun. bi , - Simén Dice...”.
ienestar comun. | pedagogicas
Ill. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO

Para iniciar se dialoga con los nifios sobre las normas

de convivencia. Se plantea lo que se realizara en esta
O | sesion de clase: Realizamos peticiones mediante el
O | juego “Simén Dice”. e Normas de | ;4 iniios
Z | MOTIVACION: Se explica a los nifios que hay que convivencia

realizar peticiones de manera adecuada. Se comenta

sobre el juego “Simon Dice”

Se jugara con todos los nifios y se realizara peticiones
9 mediante el juego, pidiendo a los niflos que enuncien
(_DI objetos, animales, personajes, emociones, diferentes
@ | situaciones. El nifio que tenga turno se colocard una .
x ; L e Corona. 20 minutos
< | corona para poder realizar las peticiones.
& Se rotara el turno de dar las peticiones a los otros
A | compafieros, para que asi todos los nifios puedan pedir

sus deseos por curiosidad o necesidad.

METACOGNICION:

Formamos una ronda y se les realiza las siguientes

preguntas:

¢ Te gusto la actividad realizada? p ¢
'5.':J ¢, Como te sentiste dando peticiones? * reguntas .
5 ¢, Qué sentiste al cumplir la peticién de otro compafiero? ¢ ::r:i:]r;men':joé 10 minutos
O | ¢Qué es lo que no te gusto de la actividad? observacién

EVALUACION:

Se evaluard mediante la ficha de observacién, segun la

imaginacién del nifio para realizar intercambio de roles.
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ACTIVIDAD LUDICA N° 11
“CREANDO UN CUENTO”

X. DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA:

AULA:

N° DE NINOS: 30

DURACION:

DOCENTE:
Xl. LOGRO ESPERADO

COMPETENCIA DESEMPENO DIMENSIONES INDICADORES
Convive y participa ParFicipa en —Acti\_/idades N'arra_mos pequefas
democraticamente _en  la | 26¢lones que Soc_la_les hlstorla§ de manera
busqueda del bien coman, E_romueven ] el -Acﬂwaagles espontanea, met_ﬂante

ienestar comun. | pedagdgicas acontecimientos vividos.

Xll. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Para iniciar se dialoga con los nifios sobre las normas | ¢ Normas de
o de convivencia. Se plantea lo que se realizara en esta convivencia
L:) sesién de clase: Contamos pequefias historias | e Da,do de 10 minutos
Z | utilizando dados. imagenes
~ | MOTIVACION: La docente realizara un dado con
diferentes imagenes.
o | Se agrupa a los nifios de cinco y se les entregara un | ¢ Dado con
— | dado con diferentes imagenes. imagenes
O | El nifio lanzara el dado y segun la imagen elegida al
% azar, empezara a crear una pequefia historia y asi 20 minutos
(</() sucesivamente, tratando mantener una relacién entre
W | todas las imagenes.
O | Todos los nifios realizaran la actividad propuesta.
METACOGNICION: e Preguntas
Formamos una ronda, se les realiza las siguientes | o Hoja
preguntas: e Colores
¢ Se te hizo dificil realizar la actividad? e Instrumento:
'5.':J ¢ Te gusto la actividad realizada? Ficha de
@ | ¢Qué cambiarias de esta actividad? observacion | 10 minutos
O | Los nifios dibujan lo que mas les gusto de la actividad.
EVALUACION:
Se evaluara mediante la ficha de observacion, segun la
creatividad de cada nifio.
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ACTIVIDAD LUDICA N° 12
“FUENTE DE HISTORIAS”

IV. DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA:
AULA:
N° DE NINOS: 30
DURACION:
DOCENTE:
V. LOGRO ESPERADO
COMPETENCIA DESEMPENO DIMENSIONES INDICADORES
. - - . - Actividades Narra historias de
Convive participa | Participa en acciones Social .
democraticamente en la | que promueven el oclales manera espontanea
, ) , . . -Actividades a partir de objetos
busqueda del bien comun. bienestar coman. - .
pedagogicas y/o personajes.

VI. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Para iniciar se dialoga con los nifios sobre las normas
O | de convivencia. e Normas de .
% MOTIVACION: Se presentara diferentes personajes convivencia | 10 minutos
= | y/o objetos a los nifios e Preguntas
o | Las imagenes de objetos y/o personajes seran
- | colocados en una fuente.
O | Los nifios escogeran una imagen al azar, segin su
% imaginacion creara una pequefia historia donde la | ¢ Objetos 20 minutos
(</£) imagen elegida sera el personaje principal.
W | Cada nifio ira participando en la creacién de su
O | pequefia narracion.
METACOGNICION:
Formamos una ronda, se realiza las siguientes
preguntas:
¢ Se te hizo dificil realizar la actividad? e Preguntas
w | ¢Te gusto la actividad realizada? e Hoja
% ¢,Qué cambiarias de esta actividad? e Colores 10 minutos
W | Se entregara una hoja a los nifios, realizaran un dibujo | ¢ Instrumento:
O | acorde a la narracién creada. Ficha de
i observacién
EVALUACION:
Se evaluard mediante la ficha de observacion, teniendo
en cuenta la imaginacién del nifio.
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Anexo 4. Matriz de la operacionalizacion de las variables

Tabla 1
Operacionalizacion: Variable independiente: Programa de actividades
lGdicas
Dimensiones Indicadores Nivel de medicién
Presentacion
Objetivos
Planificacion Estructura
Actividades
Recursos
Temporalizacion
Evaluacion 1.Pertinente
. L, Métodos : )
Ejecucion Técnicas 2.M(_ed|anamente
Estrategias pertlnente_
3. No pertinente
. Del programa
Evaluacion En el programa
Tabla 2

Operacionalizacion: Variable dependiente: Lenguaje

Dimensiones

Indicadores

Escala

Forma

Emision de fonemas

Organizacion de
morfemas

Conformacion de
palabras

Formacién de frases —
oraciones

Contenido

Definicién de “palabras

Comprension de ideas

Uso

Se expresa
espontaneamente
utilizando recursos
verbales

Se expresa
espontdneamente
utilizando recursos no
verbales

1.No
2. Si
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Anexo 5. Instrumento de recolecciéon de datos

ITEMS

-Bola
-Cubo
-Chino
-Casa
-Mano
-Cama
-Nube
-Jabén
-Pata
-Pie
-Huevo
-Agua
-Pico
-Palo
-Dedo

Emite fonemas en forma clara de acuerdo a su edad, como:

Reconoce sonidos como
-Ladrido de un perro
-Claxon de un carro

2. -Maullido de un gato
-Mugido de una vaca
-Sirena de una ambulancia
--Silbido

FORMA

Hace sonidos onomatopéyicos del
-Perro

-Gato

3. -Pato

-Pollito

-Vaca

-Oveja

-Tocar la puerta

Organiza fonemas para conformar las palabras
-Pato
-Pata
4. -Palo
-Pala
-Tapa
-Lupa

Repite frases u oraciones que escucha
-Tengo dedos en la mano
-El nifio esta en la cama
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Forma pequefias frases a partir de una ilustracion mostrada

6.

7 Forma pequefias oraciones a partir de una ilustracion mostrada
Realiza definiciones de objetos cercanos a ellos
-Lapiz

8 -Cuaderno

' -Pizarra
-Juguete
-Zapato
8 -Polo
9| = | Realiza preguntas referentes a una lamina presentada
oW
=

10 8 Responde a preguntas que se le plantean ¢cémo?, ¢donde?,
¢quién?, ¢cuando?, comprendiendo las ideas o preguntas

11 Cuenta pequefias historias fantasiosas o reales

12 Expresa sus necesidades, emociones e intereses

13 Describe una imagen

14 Narra acciones observando una imagen

15 Responde a instrucciones hechas por su maestra

16 U| Narra las funciones de algunos personajes de su localidad

S
O

17 Al narrar hace uso sefias y gestos.

18 Expresa emociones a través de gestos (alegria, tristeza dolor
etc.)

19 Se comunica a través de sefias
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Anexo 6. Validez de instrumentos-fichas de validacién

—
i\l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

PROGRAMA DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA ESTIMULAR EL LENGUAJE EN NINOS DE 3 AROS

NOMBRE Y APELLIDOS DE LA MAESTRANTE: PAREJA TREJO ANA NARCISA

FICHA DE EVALUACION DEL PROGRAMA

N°

Criterios

Deficiente

0-20

Regular
21-40

Buena
41-60

Muy Buena
61-80

Excelente
81-100

6

1

16

21

26

31

36

41

46

51

56 (28 66

Bl

86

91

10

15

20

25

30

35

a0

s

50

55

60 65 70

85

90

95

100

‘OBSERVACIONES

NOMBRE DEL PROGRAMA:

El titulo del programa posibilita
entender y comprender el problema
Existente.

PROBLEMATICA DETECTADA:
Describe claramente el problema y sus
variables causales.

69

FUNDAMENTACION
La fundamentacién explica por qué es
necesario disefiar el programa.

I

OBJETIVO GENERAL:
Estén formulados con
y precisién.

claridad

77

Estdn escritos en verbo infinitive y
expresa la intencién del investigador de
resolver el problema planteado.

168

Deben contener las unidades de analisis y
las mismas variables del proyecto en
estudio.

OBIETIVO ESPECIFICO:
Estan escritos en verbo infinitivo.

67

Describe las  acciones  que dan|
cumplimiento al objetivo general,

79

ICOBERTURA O POBLACION
IDESTINATARIA:

Comprende |a cantidad de beneficiados
en términos de minimo y maxime.

[>]

10.

EN CUANTO A LOS AGENTES
RESPONSABLES

Precisa con objetividad al personal
directo e indirecte que se beneficiara del
programa.

11.

EN CUANTO A LA ORGANIZACION DEL
PROGRAMA

Existe armonia ldgica entre [a
conceptualizacion del programa y las
expectativas de logro que persigue.

12.

EN CUANTO A LOS CONTENIDOS
PROGRAMATICOS

Existe coherencia entre los contenidos,
actividades y tiempo previstos para el
logro del objetivo general.

13.

EN CUANTO A LA ESTRATEGIA
Precisa las acciones secuenciales a
desarrollar.

14,

EN CUANTO A LA METODOLOGIA
Expresa y detalla el posicionamiento
tedrico del programa.

15.

EN CUANTO A LOS MEDIOS Y
MATERIALES

Comprende la utilizacidn de |a logistica y
elementos fisicos a utilizar.

64

16.

EN CUANTO A LOS CRITERIOS DE
EVALUACION

Enuncia de manera clara y comunicable
el desarrollo educative deseable al cual

se debe llegar al finalizar el programa.

79



EN CUANTO A LA BIBLIOGRAFIA

Especifica siguiendo las normas APA la

17. literatura utilizada para el desarrollo de
las actividades que describe el programa.
EN CUANTO AL ASPECTO GLOBAL
18 Existe armonia ldgica entre la naturaleza 7

del programa, objetivos y
contenidos.

INSTRUCCIONES: Este instrumento, sirve para que el EXPERTO EVALUADOR evalte el plan o propuesta. Debera colocar la puntuacién que considerepertinente

a los diferentes enuncia

PUNTAJE PROMEDIO: 65

ESCALA VALORATIVA: Muy buena

Mg-Javier Alexander Sandoval Carbajal

-~ CPSP 15658

FIRMAY POST FIRMA DEL EXPERTO

PIURA, 11 de julio del 2022
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i\l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

PROGRAMA DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA ESTIMULAR EL LENGUAJE EN NINOS DE 3 ANOS.

NOMBRE Y APELLIDOS DE LA MAESTRANTE: PAREJA TREJO ANA NARCISA

FICHA DE EVALUACION DEL PROGRAMA

N* Criterios

Deficiente Regular Buena Muy Buena
0-20 21-40 41-60 61-80

Excelente
81-100

o (3 1 16 21 26 31 36 41 46 51 56 61 66

71 76

86

91

96

5 10 15 20 25 30 35 40 a5 50 55 60 65 70

75 B0

90

95

100

‘OBSERVACIONES

NOMERE DEL PROGRAMA:

El titulo del programa posibilita
entender y comprender el problema
Existente.

n

PROBLEMATICA DETECTADA:
2. Describe claramente el problema y sus 66
variables causales.

FUNDAMENTACION 62
3. La fundamentacién explica por qué es
necesario disefiar el programa.

OBJETIVO GENERAL:
4. Estan formulados con claridad
y precision.

77

Estdn escritos en verbo infinitivo y jos
5. expresa la intencién del investigador de
resolver el problema planteado.

Sl 2
Deben contener las unidades de analisis y 62
6. las mismas variables del proyecto en
estudio.

OBIETIVO ESPECIFICO: 166
Estan escritos en verbo infinitivo.

Describe las  acciones que dan|
cumplimiento al objetivo general.

76

COBERTURA O POBLACION £3
IDESTINATARIA:

Comprende la cantidad de beneficiados
en términos de minimo y maximeo.

EN CUANTO A LOS AGENTES o
RESPONSABLES

10. | Precisa con objetividad al personal
directo e indirecto que se beneficiara del
programa.

EN CUANTO A LA ORGANIZACION DEL s
PROGRAMA

11, | Existe armonia légica entre |a
conceptualizacién del programa vy las
expectativas de logro que persigue.

PROGRAMATICOS

12, Existe coherencia entre los contenidos,
actividades y tiempo previstos para el
logro del objetivo general.

EN CUANTO A LOS CONTENIDOS 73

EN CUANTO A LA ESTRATEGIA o
13. | Precisa las acciones secuenciales a
desarrollar.

EN CUANTO A LA METODOLOGIA 6
14. Expresa y detalla el posicionamiento
tedrico del programa.

EN CUANTO A LOS MEDIOS ¥ f2
MATERIALES

Comprende la utilizacion de la logistica y
elementos fisicos a utilizar.

15.

EN CUANTO A LOS CRITERIOS DE o
EVALUACION

16. | Enuncia de manera clara y comunicable
el desarrollo educativo deseable al cual
se debe llegar al finalizar el programa.

81



EN CUANTO A LA BIBLIOGRAFIA
Especifica siguiendo las normas APA la

17. | literatura utilizada para el desarrollo de

las actividades que describe el programa.

EN CUANTO AL ASPECTO GLOBAL n
18 Existe armenia ldgica entre la naturaleza

del programa, objetivos y
contenidos.

INSTRUCCIONES: Este instrumento, sirve para que el EXPERTO EVALUADOR evalte el plan o propuesta. Debera colocar la puntuacion que considerepertinente

a los diferentes enunciados.

PUNTAJE PROMEDIO: 68 ESCALA VALORATIVA: Muy buena

Rass,

Gladis A. Guerrere Ontaneda
Dra. en Educacion

FIRMA Y POST FIRMA DEL EXPERTO

PIURA, 8 de julio del 2022
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i\l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

PROGRAMA DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA ESTIMULAR EL LENGUAJE EN NINOS DE 3 ANOS
NOMBRE Y APELLIDOS DE LA MAESTRANTE: PAREJA TREJO ANA NARCISA

FICHA DE EVALUACION DEL PROGRAMA

o - Deficiente Regular Buena Muy Buena Excelente
N Criterios
0-20 21-40 41-60 61-80 81-100
0 3 11 16 21 26 31 36 11 46 51 56 Bl (73 71 76 81 86 91 9%
5 | w |15 ] 20)] 2 |3 |35 |4 |4 |5 |ss|e |6 || 75| 8 | s |9%]|s |10

OBSERVACIONES

NOMBRE DEL PROGRAMA.:

El titulo del programa posibilita
entender y comprender el problema
Existente.

7

PROBLEMATICA DETECTADA:
2. Describe claramente el problema y sus 68
variables causales.

FUNDAMENTACION 03
3. La fundamentacién explica por qué es
necesario disefiar el programa.

OBJETIVO GENERAL: 76
4, Estdn formulados con claridad
y precisién.

Estdn escritos en verbo infinitivo y 67
5. expresa la intencidn del investigador de
resolver el prablema planteado.

Deben contener las unidades de anélisis y 64
6. las mismas variables del proyecto en
estudio.

OBJETIVO ESPECIFICO: o7
Estan escritos en verbo infinitivo.

Describe las acciones gue dan| 77
cumplimiento al objetivo general.

COBERTURA O POBLACION &
[DESTINATARIA:

Comprende la cantidad de beneficiados
en términos de minimo y maximo.

EN CUANTO A LOS AGENTES o
RESPONSABLES

10. Precisa con objetividad al personal
directo e indirecto que se beneficiara del
programa.

EN CUANTO A LA ORGANIZACION DEL e
PROGRAMA

11. Existe armonia légica entre Ia
conceptualizacion del programa vy las
expectativas de logro que persigue.

EN CUANTO A LOS CONTENIDOS 3
PROGRAMATICOS

12. Existe coherencia entre los contenidos,
actividades y tiempo previstos para el
logro del objetivo general.

EN CUANTO A LA ESTRATEGIA 7o
13. Precisa las acciones secuenciales a

desarrollar.

EN CUANTO A LA METODOLOGIA &

14. | Expresa y detalla el posicionamiento
tedrico del programa.

EN CUANTO A LOS MEDIOS Y P
MATERIALES

Comprende la utilizacidn de |a logistica y
elementos fisicos a utilizar.

15.

EN CUANTO A LOS CRITERIOS DE e
EVALUACION

16. | Enuncia de manera clara y comunicable
el desarrollo educativo deseable al cual
se debe llegar al finalizar el programa.

83




EN CUANTO A LA BIBLIOGRAFIA

Especifica siguiendo las normas APA la

17. literatura utilizada para el desarrollo de

las actividades que describe el programa.

EN CUANTO AL ASPECTO GLOBAL 72
18 Existe armonia ldgica entre la naturaleza

del programa, objetivos y
contenidos.

INSTRUCCIONES: Este instrumento, sirve para que el EXPERTO EVALUADOR evalte el plan o propuesta. Debera colocar la puntuacién que considerepertinente

a los diferentes enunciados.

PUNTAJE PROMEDIO: 69 ESCALA VALORATIVA: Muy buena

Rosa Tomasita Hererra Mogollén
Mg. Administracion de la educacion

FIRMA Y POST FIRMA DEL EXPERTO

PIURA, B de julio del 2022
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ill UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: Programa de actividades ludicas para estimular el lenguaje en nifios de 3 afios en Desarrollo Infantil Integral, Guayaquil,

2022
s Eé Ss :T% Relacion | Relacion | OBSERVACIONES
VARIABLE A i — o| 2£5§ = £2 & | indicador item y la
Dependiente DIMENSION INDICADOR ITEMS w 2| 25LE | @SLE | velitem | relacionde
== respuesta
SI_ [ NO | SI [ NO [ SI | NO | SI | NO
Lenguaje Forma 1. Emite fonemas en
esta relacionada forma clara de acuerdo a
su edad, como
Es una | con la emisién de -Bola
i -Cubo
actiidad  que | fonemas y el Chino
realiza el ser | reconocimiento -Casa
. -Mano
human-o para | de los sonidos Emisién de -Cama X x
comunicarse y | Asimismo, tiene fonemas -Nube
-Jaban
conocer en cuenta el Pata
caracterizado | como los -Pie
por su | fonemas se :E;ﬁ;o
complejidad y | organizan en -Pico
» X -Palo
elaboracion v | morfemas y éstos “Dedo
esta como conforman 2. Reconoce sonidos
como
las palabras para -Ladrido de un perro
estrechamente | Juego Reconocimient | -Claxon de un carro
i ode los -Maullido de un gato X X
refacionado reconacertas y sonidos -Mugido de una vaca
con los | ordenarlas para -Sirena de una
o ambulancia
aspectos formar pequefias —Silbido
social y | frasesy 3 Hace sonidos
cognitivo oraciones onamatopéyicos del
-Perro
(Aguinaga, et | (Aguinaga, et al., -Gato
-Pato X X
al., 2005) 2005) Paliito
-Vaca
-Oveja
-Tocar la puerta
4 Organiza fonemas
para conformar  las
palabras
Organizacion -Pato
de fonemas -Pata X *
-Palo
-Pala
-Tapa
-Lupa
Reconocimient | 5. Repite frases u
o de palabras | oraciones que escucha
para formar -Tengo dedos en la X X
frases y mano
oraciones -El nifio esta en la cama
Formacion de | 6 Forma  pequefias
pequefias frases a partir de una X X
frases y ilustracion mostrada
oraciones 7 Forma  pequefias
oracionss a partir de una X X
ilustracion mostrada
Contenido 8 Realiza definiciones de
objetos cercanos a ellos
Referido al -Lapiz
repertorio de Definicion de —C_uaderno X x
‘palabras -Pizarra
palabras para -Juguete
realizar ~Zapato
-Polo
definiciones y . 9. Realiza preguntas
gg?c}zrainswn referentes a una lamina X X
presentada




comprender  en 10 Responde a
forma oral los preguntas - que e le
plantean 4,como?,
conceptos, ideas ¢donde?, £quién? X
¢cuando?,
elementos  que comprendiendo las ideas
pueden ser reales 0 preguntas
o fantasiosos de 11.Cuenta  pequsfias
historias fantasiosas o X
acuerdo a su reales
edad (Aguinaga 12 Expresa sus
et al., 2005) necesidades, emociones X
e intereses
Uso 13. Describe una imagen X
Involucra la | Se expresa 14.  Narra  acciones
utilizacién de los | @Spontaneame | ghservando una imagen X X
recurso verbales y | nte haciendo  [45 Responde a
no verbales de | Usode instrucciones hechas por X b
manera correcta | FeCUrsos su maestra
para comunicarse | Verbales 16. Narra las funciones
y recepcionar los de algunos personajes X X
pensamientos  y de su localidad
sentimientos para Se expresa
expresarse e | espontaneame 7. Alﬂnarral hace uso X X
interactuar nte haciendo sefias y gestos.
espontaneamente | Uso de no 18 Expresa emocione§ a
(Aguinaga, et al_, | recursos tr_aves de gestos (alegria, X X
2005) verbales tristeza dolor, eic )
19. Se comunica a través
de sefias X X

Dr. CECILIA CHIROQUE CIENFUEGOS
[ESPECIALISTA EN EDUCACION EBR

FIRMA DEL EVALUADOR

ﬁ] UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

MATRIZ DE VALIDACION DEL JUEZ VALIDADOR

NOMERE DEL INSTRUMENTO: Lista De Cotejo De Lenguaje
OBJETIVO: Identificar el nivel de lenguaje

DIRIGIDO A: Nihos de tres Afios de edad

APELLIDOS Y NOMEBRES DEL EVALUADOR: Cecilia Chiroque Cienfuegos
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctor en educacién

VALORACION:

Excelente | Bueno| Regular| Deficiente

X

Dr. CECILIA CHIROQUE QIENFUEGOS
ESPECIALISTA EN EDUCACION EBR

FIRMA DEL EVALUADOR




Eli UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

NOMBRE: Pareja Trejo Ana Narcisa
MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: Programa de actividades ludicas para estimular el lenguaje en nifios de 3 afios en Desarrollo Infantil Integral Guayaquil 2022

5558 | g3y i | Rl | osservaciones
— ol 222 5 | B2 3 8 | indicador | itemyla
VARIABLE DIMENSION INDICADOR iTEMS Y| Z| ESEE | 85L£E | velitem | relacionde
Dependiente S [ho | SiTno [Si[no | S| NG
Lenguaje Forma 1. Emite fonemas en
ostd relacionada forma clara de_acuerdo a
su edad, como:
Es con la emision de -Bola
i -Cubo
una actividad | fonemas y el Chino
que realiza el | reconocimiento -Casa
. -Mano
ser humano | de los sonidos Emision | Cama
para Asimismo, tiene de -Nube X X X X
comunicarse | en cuenta el fonemas | ~Jabon
-Pata
Y conocer | como los -Pie
-Huevo
caracterizado | fonemas se “Agua
par Su | prganizan en -Pico
i . -Palo
complejidad y | morfemas y éstos “Dedo
elaboracién y | como conforman
esta las palabras para | Reconoci Sbmfeconoce sonidos
luego Irg;ento de -Ladrido de un perro X X X X
estrechament | reconocerlas y sonidos ~Claxon de un carro
-Maullido de un qato
e relacionado | ordenarlas para -Mugido de una vaca
con los | formar pequefias ~Sirena de una
ambulancia
aspectos frasesy —Silbido
social y | oraciones 3 Hace sonidos
cognitivo (Aguinaga, et al onomatopéyicos del
(Aguinaga, et | 2005) -Perro
-Gato
al., 2005) -Pato X X X X
-Pollito
-Vaca
-Oveja
-Tocar la puerta
4 QOrganiza fonemas
para  conformar  las
palabras
. .| -Pato
O[gamzam _Pata
on de “Palo X X X X
fonemas _Pala
-Tapa
-Lupa
Reconoci | 5. Repite  frases u
miento de | oraciones gue escucha
palabras -Tengo dedos en la
para mano X X X X
formar -El nifio esta en la cama
frases y
oraciones
Formacion | 6. Forma  pequefias
de frases a partir de una X X X X
pequefias | ilustracién mostrada
frases y 7. Forma pequefias
oraciones | oraciones a partir de una X X X X
ilustracion mostrada
Contenido o 8.Realiza definiciones de
Definicion objetos cercanos a ellos
de Liﬁ iz X X X X
palabras -Cuaderno

87



Referido al -Pizarra
repertorio de ~Juguste
-Zapato
palabras para -Polo
realizar 9 Realiza preg‘un!as
referentes a una lamina
definiciones y presentada
comprender  en 10. Respande a
preguntas que se le
forma oral los plantean 4C0mMo?,
conceptos, ideas, ¢donde?, ¢quién?,
s cuando?
elementos  que | comprens | comprendiendo las ideas
pueden ser reales | 10n de 0 preguntas
. ideas
o fantasiosos de
acuerdo a su 11 Cuenta pequenas
historias fantasiosas o
edad (Aguinaga, reales
et al., 2005) 12. Expresa sus
necesidades, emociones
e intereses
Uso 13. Describe una imagen
Involucra la | Se 14.  Narra  acciones
utilizacion de los | expresa abservando una imagen
recurso verbales y | espontane [ 5 Respaonde a
no verbales de | amiente instrucciones hechas por
manera correcta | haciendo | sy maestra
para comunicarse | uso de 16 Narra las funciones
y recepcionar los | recursos de algunos personajes
pensamientos v | verbales de su localidad
sentimientos para
expresarse e
interactuar
espontaneamente | Se
expresa 17 Al narrar hace uso
aspontane sefias y gestos
(Aguinaga, et al., | amiente 18. Expresa emociones a
2005) haciendo | través de gestos (alegria,
usa de tristeza dolor etc)
norecurso | 19. Se comunica a traves
s verbales | de sefias

 Rss,

Gladiz A. Guerrerc Ontaneda
Dra. en Educacién

FIRMA DEL EVALUADOR



ﬁ] UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

MATRIZ DE VALIDACION DEL JUEZ VALIDADOR

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: LISTA DE COTEJO DE LENGUAJE
OBJETIVO: IDENTIFICAR EL NIVEL DE LENGUAJE

DIRIGIDO A: NINOS DE TRES ANOS DE EDAD
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: GLADIS AZUCENA GUERRERO ONTANEDA
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctor en Educacion

VALORACION:

Excelente | Bueno| Regular| Deficiente

X

R Zr =N

Gladis A. Guerrero Ontaneda
Dra. en Educacién

FIRMA DEL EVALUADOR

89



ﬁ] UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

NOMBRE: Pareja Trejo Ana Narcisa

FICHA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO

TITULO DE LA TESIS: Programa de actividades ludicas para estimular el lenguaje en nifios de 3 afios en Desarrollo Infantil Integral Guayaquil 2022

abordado en la
investigacién

. o Deficiente Regular Buena Muy Buena Excelente

Indicadores Criterios 0-20 21-40 41- 60 61-80 81 - 100 OBSERVACIONES
ASPECTOS DE VALIDACION 5 10 15 {20 25 [ 5 [0 [45 [0 [ 55 [o0 [os |10 |75 a0 [es [on o5 [0
1.Claridad Esta formulado con

un lenguaje x

apropiado
2.0bjetividad Esta expresado en

conductas x

observables
3.Actualidad Adecuado al

enfoque tedrico

4.Organizacién

Existe una
organizacién ldgica
entre sus ftems

5.Suficiencia

Comprende los
aspectos necesarios
en cantidad y

investigacién

calidad.
6.Intencionaldiad | Adecuado para
valorar las x
dimensiones del
tema de la

7.Consistencia

Basado en aspectos
tedricos-cientificos
de la investigacién

8.Coherencia

Tiene relacién entre
las  variables e

indicadores
9.Metodologia La estrategia
responde a la

elaboracién de la
investigacion

INSTRUCCIONES: Este instrumento, sirve para que el EXPERTO EVALUADOR evalle la pertinencia, eficacia del Instrumento que se esté validando. Debera

colocar la puntuacion que considere pertinente  a los diferentes enunciados. Obtener la puntuacion promedio y la valoracion obtenida

Mg.

DNI:

Teléfono
E-mail

LUGAR Y FECHA:

PROMEDIO: 65 VALORACION: Muy Buena

Piura, 27 de junio del 2022
Alexander Sandoval Carbajal
42357308

925315216
javiersandovalcarbajal@gmail.com

Mg-Javier Alexander Sandoval CarbaJa\\

CPSP 15658

Firma
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ﬁ] UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
MATRIZ DE VALIDACION DEL JUEZ VALIDADOR

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Programa de actividades ludicas
OBJETIVO: Mejorar los niveles de lenguaje en nifios de 3 afios en Desarrollo Infantil Integral Guayaquil 2022

DIRIGIDO A: Nifos de 3 afios
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Sandoval Carbajal Javier Alexander
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en Docencia Universitaria e Investigacién Pedagégica

VALORACION:

Excelente | Bueno| Regular| Deficiente

X

Mg4avier Alexander Sandoval Carbajal

CPSP 15658

FIRMA DEL EVALUADOR

91



ANEXO 7: TABLAS DE RESULTADOS PRE Y POST TEST

VARIABLE: LENGUAJE - PRE TEST

FORMA CONTENIDO uUso
1Emite fonemas en forma clara de acuerdo asu edad, como: 2 idos como 3 d jcos del 4'0’93"‘“':’:5"'“ para conformar S et S L i, ®. D-F ol 2 . Rjessp - Eﬁ;r
potn| oo g o7 enta | 221 Narr [onde[ 212 7. a1 | 52 s
Ten efias | efias unta | preg [P sus B |2 aA ones [ [ cion [ 3¢ w
Mg |30 S e |waseoraci s [ unta [Re° nece Desc| 2001 |MS| de [ 1 esa|Som <
) Ladi [Clax |Maui [/ [ade Tocal dedo |0 | sa [ones refer [s que| 2 [sidad ribe [07es | et [atgun | 1 furave [ §
Bola [SU0 [N [casa[M3™ [C2M |Nube| 2 |pata |Pie |HU®V|agualPico |Paio [P84 |40 [on [ide fgo  funa Gato |Pato |72 [vaca|©V® [* "lpato [pata [Palo [Paia |Tapa |Lupa |sen |51 |Pattir] a Lapiz | Cuad[Pizar|Jugu (Zapa | fente | sele | - es, una | on ech | °° |senal % |iave o
o o o |a n o o |deun|deun|deun amb [0 |o o 2 |puert e fen 1a) de- [parti emo |ra  [ete |to sa [plant |22 emo imag | 2" | "6 | pers | 512 gest | 4r¢ E|
perro [carro |gato [ fuianc a oan |cam | una | de una | ean | %% [ cion en onaj [ =¥ | os | °8
ia oM a itustr| una lamin| cc6 asl" ese una | POr o de[ 955 | (aleg | 5™
acio |ilustr a |mo2,|" @ inter magl su g, [ 0% | ria, | °
n |acio pres | cdon| 5 |eses en '5":: locali triste
most| n enta | de?, dad a
1 1 111 111)1]|44 1(1(1 10| 1 1 1)1 62
2 1 1)1 11114 11111 10| 1 1 111 58
3 1 1)1 111]|1]|46 11141 10| 1 1 111 63
4 1 111 11114 11111 10| 1 1 111 59
5 1 1)1 1|11]1|45 11111 10| 1 1 111 62
6 1 111 111)1)|44 1(1(1 10| 1 1 1)1 61
7 1 1)1 111|144 11111 10| 1 1 111 61
8 1 1)1 111]1(44 11111 10| 1 1 111 61
9 1 111 111|144 11111 10| 1 1 111 61
10 1 1)1 11114 11141 10| 1 1 111 58
11 1 111 1111139 1(1(1 10| 1 1 1)1 56
12, 1 111 111]1(39 11111 10| 1 1 111 56
13 1 1)1 111]1(39 11141 10| 1 1 111 56
14 1 111 111]1(39 11111 10| 1 1 111 56
15 1 1)1 111]1(39 11111 10| 1 1 111 56
16 1 1)1 1111139 1(1]2 1|1 1 111 57
17 1 111 111]1/(39 11111 10| 1 1 111 56
18 1 1)1 111]1(39 11211 1)1 1 111 57
19 1 111 1111|484 1({1(1 10| 1 1 1)1 58
20 1 1)1 111]1(39 11111 1)1 1 111 57
21 1 2|1 111]1]|40 11112 1)1 1 111 59
22 1 111 2(1|11|4 11111 1| 1 1 111 59
23 1 1)1 111]1(39 11141 1)1 1 111 57
24 1 111 111]1]40 1(1(1 10| 1 1 1)1 58
25 1 1)1 111]1|4 11111 1)1 1 111 60
26 1 1)1 111]1]38 11141 10| 1 1 111 55
27 1 111 111]1(38 11111 10| 1 1 111 55
28 1 1)1 2 (1| 1|47 11111 1) 2 1 111 67
29 1 1)1 111)1]|42 11111 10| 1 1 111 59
30 1 1)1 111]1(39 11111 10| 1 1 111 56
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VARIABLE: LENGUAJE - POST TEST

FORMA CONTENIDO uso
- S.Repite | 6. O i
1 Emite fonemas en forma clara de acuerdo a su edad, como: 2.Reconoce sonidos como e e amE e ases) || G EEEE RO | R I Bt Reali|RESP 5 | ® Expr
las palabras oraciones | ma | M@ liza definiciones de objetos cercanos af onde[ o | 2 1. |Resp| 2" esa
pequ [ PeaY preg| 2 [enta| B Narr [ onde f'as u.Al| &M
P10 g | 12| esa B e w
Tent frase oraci s unta efas :us b acci | instr DQES T es a <
M Siren eng El sa ones refer S que; histo ffz Ebsl) ones | ucci y e hace travé 8
Ladri |clax |Maul [M"9'|ade Toca ° |nifo |partir| 2 ente | 5818 ias [S192 fbe | bse [ ones | 499" uso | S 9e >
cub [chin Man |cam Jabs Huev Ded [do [on [ido |% |una Polit ovej [r 1 960 Jocta | de | PRI Cuad|Pizar | Jugu | zapa sa [P frania | 5 U | van [hech| 9% [sena | 988t
Bola | Casa Nube pata|pie |7 [agualpico |Paio de | Gato |Pato vaca|OVe Pato |Pata |Palo [Pala |Tapa|Lupa |sen de Lapiz | ugu (Zapa g ;) ean emo imag pers os w
o |o o |a n o o |deun|deun|d amb o |o o a2 |puert o fen 1a] wna emo |ra  [ete |[to una sios [ | do | as [P sy | ©
perro |carro |gato [ |ulanc a cam [ilustr| UM tamin| €0 |aso una | por dJ gest | (@69
vaca ia man a aci6 Musf! a mq | reale ese imag| su es de o0s. ria,
0 n acio pres cda’,n s inter en | mae ; su‘ triste|
most n enta de N eses stra locall z
rada most: da |cauie dad dolor|
1 2 2 2 2 2 2 2| 2 2 2 2 2 2 2| 76 2 2 2 2 2 2 2 2 20 2 2 2 2 2 14| 110
2 2, 2, 2 2 2 2 2| 2| 2| 2, 2 2 2 2| 76 2 2 2 2 2 2 2 2 20 2 2 2 2 2 14| 110
3 2 2| 2] 2| 2] 2| 2| 2 2| 2 2| 2| 2| 2 76| 2| 2| 2| 2| 2| 2] 2| 2 20| 2| 2 2| 2| 2 14| 110
4 2, 2, 2, 2, 2 2 2| 2| 2| 2, 2 2 2 2| 76 2 2 2 2 2 2 2 2 20 2 2 2 2 2 14| 110
5 2 2 2 2 2 2 2| 2 2 2 2 2 2 2| 76 2 2 2 2 2 2 2 2 20 2 2 2 2 2 14| 110
4 2 2| 2] 2| 2| 2| 2| 2 2] 2 2| 2| 2| 2| 7e| 1| 2| 2| 2| 2| 2| 2] 2 19 1] 2 2| 2| 2 13| 108
7 2 2| 2] 2| 2] 2| 2| 2 2| 2 2| 2| 2| 2 75| 2| 2| 2| 2| 2| 2] 2 2 20| 2| 2 2| 2| 2 14| 109
8 2, 2, 2, 2, 2 2 2| 2| 2| 2, 2 2 2 2| 76 2 2 2 2 2 2 2 2 20 2 2 2 2 2 14| 110
9 2 2 2 2 2 2 2| 2 2 2 1 2 2 2| 75 2 2 2 2 2 1 2 2 19 2 2 1 2 2 13| 107
o 2 2| 2] 2| 2] 2| 2| 2 2| 2 2| 2| 2| 2| 76| 2| 2| 2| 2| 2| 2| 2] 2 20| 2| 2 2| 2| 2 14| 110
i 2 2| 2] 2| 2] 2| 2| 2 2] 2 2| 2| 2| 2 7s| 2| 2| 2| 2| 2| 2f 2 2 20| 2| 2 2| 2| 2 14| 109
12 2| 2| 2| 2| 2| 2 2 2 2| 2 ol 2| 2| 2| 7s| 2| 2| 2| 2| 2| 2| 2| 2 20| 2| 2 2| 2| 2 14| 109
L 2 2| 2] 2| 2] 2| 2| 2| 2| 2 2| 2| 2| 2| 7e| 2| 2| 2| 2| 2| 2| 2] 2 20| 2| 2 2| 2| 2 14| 110
v 2 2| 2] 2| 2] 2| 2| 2 2| 2 2| 2| 2| 2| 76| 2| 2| 2| 2f 2| 2| 2] 2 20| 2| 2 2| 2| 2 14| 110
15 2 2| 2] 2| 2] 2] 2| 2| 2] 2 2| 2| 2| 2| 76| 2| 2| 2| 2| 2| 2| 2| 2 20| 2| 2 2| o] 2 14| 110
16 il ] af 1] af 1] af 4] 4] 2 1| 1| 1| 1l 39| 1| 2| 2| 1] 2| 1] 2| 2 16| 2| 1 1| 1] 1 8| 63
o 2 2| 2] 2| 2| 2| 2| 2 2] 2 2| 2| 2| 2| 7e| 2| 2| 2| 2| 2| 2| 2] 2 20| 2| 2 2| 2| 2 14| 110
o 2 2| 2] 2| 2] 2| 2| 2 2] 2 2| 2| 2| 2 76| 2| 2| 2| 2| 2| 2f 2 2 20| 2| 2 2| 2] 2 14| 110
19 2, 2, 2, 2, 2 2 2| 2| 2| 2, 2 2 2 2| 75 2 2 2 2 2 2 2 2 20 2 2 2 2 2 14| 109
20 2l 2| 2| 2| 2| 2] 2| 2| 2| 2 2| 2| 2| 2 7e| 2| 2| 2| 2| 2| 2| 2 2 20| 2| 2 2| 2| 2 14] 110
2 2 2| 2] 2| 2| 2| 2| 2| 2| 2 2| 2| 2| 2| 7e| 2| 2| 2| 2| 2| 2| 2] 2 20| 2| 2 2| 2| 2 14| 110
22 il af a| 1] 4] af af 1] 4] 2 il o 1| | a2 2 a| 2| 1| 4] 2 4] 2 15| 1 1 il 1| 1 7| e
23 il 1l 1l 1 1] 1] a] 1] 2| 2 1| 1| 1| 1l an| 1| 2| a| a] 4] 2| 4] 1 13 2| 1 1| 1] 1 3| &2
2 2 2| 2] 2| 2f 1| 2| 2 2| 2 2| 2| 2| ol ws| 2| 2| 2| o] 2] 2| 2] 2 20| 2| 2 2| o 2 14| 100
Z) 2 2| 2] 2| 2] 1| 2| 2 2] 2 2| 2| 2| 2| 7s| 2| 2| 2| of 2| 2 2] 2 20| 2| 2 2| 2| 2 14| 100
26 2 2| 2] 2| 2] 1| 2| 2 2] 2 2| 2| 2| 2 75| 2| 2| 2| 2| 2| 2] 2 2 20| 2| 2 2| o 2 14| 109
27 2| 2| 2| 2| 2| 1] 2| 2| 2| 2 2| 2| 2| 2| 73| 2 2| 2| 2| 2| 2| 2 2 20| 2| 2 2| 2| 2 14| 107
2 2 2| 2] 2| 2] 1| 2| 2 2| 2 2| 2| 2| ol ws| 2| 2| 2| o] 2] 2| 2] 2 20| 2| 2 2| o 2 14| 100
2 2 2| 2] 2| 2] 1| 2| 2 2| 2 1| 2 2| 2| 7| 2| 2| 2| 2| 2] 2| 2] 2 20| 2| 2 2| 2| 2 14| 107
30 il af af 1) 4] 1] af 1] 4] 2 il 2| 1| 1| a2 1] a| 1] q] a] ] 4] 1 10| 1 1 1| 4] 1 7| 5o

93




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, VARGAS FARIAS ANA MELVA, docente de la ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA de la UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SAC
- PIURA, asesor de Tesis titulada: "PROGRAMA DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA
ESTIMULAR EL LENGUAJE EN NINOS DE 3 ANOS EN DESARROLLO INFANTIL
INTEGRAL, GUAYAQUIL, 2022", cuyo autor es PAREJA TREJO ANA NARCISA,
constato que la investigacién tiene un indice de similitud de 18.00%, verificable en el
reporte de originalidad del programa Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni
exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

PIURA, 10 de Agosto del 2022

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma
VARGAS FARIAS ANA MELVA Firmado electronicamente
DNI: 03885478 por: AMVARGASF el 25-

08-2022 10:55:24
ORCID: 0000-0003-4402-7857

Caodigo documento Trilce: TRI - 0408861

oo INVESTIGA
.m.. ucv





