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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo evaluar la influencia de las estrategias
ludicas en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios de 4 afnos de
una |.LE. Ademas, la investigacion fue de tipo aplicada, con un disefio pre
experimental, asi mismo la poblacion estuvo compuesta por 50 nifos de 4 anos,
donde la muestra fue la misma cantidad de poblacion, asi mismo se utilizé6 como
instrumento de recoleccidon de datos una guia de observacién para medir el
pensamiento l6gico a nifios de 4 anos, el instrumento estuvo conformado por 8
items, 8 indicadores y 4 dimensiones y fue validado por un juicio de 4 expertos. Se
tuvo como resultado que las estrategias ludicas influyen en el pensamiento logico,
debido a que, al medir el pensamiento l6gico a los nifilos en el pretest, se tuvo
porcentajes bajos de acuerdo a los items evaluados, en cambio cuando se aplico
las estrategias y luego se realizd el postest se incrementaron los porcentajes. Se
tuvo como conclusion lo importante que es aplicar las estrategias ludicas para el
desarrollo del pensamiento Iégico en los nifos, ya que adquirieron habilidades
l6gicas y un aprendizaje eficaz, afirmando la hipétesis planteada, contrastada por

la prueba Wilcoxon.

Palabras clave: pensamiento légico, estrategias ludicas, matematica.
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Abstract

The purpose of this research was to assess the influence of playful strategies on the

development of mathematical logical thinking in 4-year-old children in a school.
Applied research was used with a pre-experimental design. The population
consisted of 50 four-year-old children, with the sample size matching the population.
An observation guide was employed as the data collection instrument to measure
logical thinking in 4-year-old children. This instrument comprised 8 items, 8

indicators, and 4 dimensions, validated through assessment by 4 experts.

The results indicated that playful strategies significantly influence logical thinking.
Initial assessments of logical thinking in children during the pretest showed lower
percentages across the evaluated items. However, after the implementation of these
strategies followed by a post-test, the percentages notably increased. The
conclusion drawn highlighted the importance of applying playful strategies for the
development of logical thinking in children. Through these strategies, children
acquired logical skills and effective learning, thus confirming the hypothesis posted

and validated through the Wilcoxon test.

Keywords: logical thinking, playful strategies, mathematics.



l. INTRODUCCION

En la actualidad, se presenta diversos problemas en la educacién de los nifos, los
cuales son situaciones lamentables, puesto que limita en ellos el logro de la
formacion de aprendizajes y conocimientos. Una situacion grave que se presenta
en las Instituciones Educativas es la ausencia y lento desarrollo del pensamiento
I6gico matematico, se consider6 oportuno mencionar la situacion problematica
planteada, debido a que la educacion actual y por consiguiente las estrategias que
se utilizan para la ensefianza deben ser adecuadas y adaptadas de acuerdo a las
necesidades de los nifios, por tal motivo es importante brindarles una formacion
escolar adecuada, donde se realice actividades ludicas, teniendo en cuenta sus
dificultades y agilidades. (Lugo et al., 2019). Los estudiantes deben ser motivados
con la finalidad de que puedan demostrar sus capacidades logicas dentro de las
actividades ludicas, como en cualquier situacion, lo mencionado provocara en los
estudiantes una sensacion de libertad y autonomia para desenvolverse como un
estudiante optimo. (Ferreira & Faustino, 2021) Ademas, se debe tener en cuenta
las preferencias de los estudiantes como la facilidad y complejidad que tienen para
realizar las distintas actividades ludicas, sobre todo si se trata del area de
matematica, donde toca aplicar actividades o materiales didacticos, asi mismo
gracias a ello, a largo plazo puedan desarrollar sus destrezas y habilidades. La
didactica de la matematica por medio de sus contenidos destaca que los
estudiantes deben obtener diferentes estilos de aprendizajes y conocimientos, por
tal motivo las estrategias ludicas son esenciales para el desarrollo de su
aprendizaje. Laz y Cedefio (2021). Por otro lado, cuando los nifios son motivados
ludicamente en desarrollar su pensamiento l6gico, logran realizar procesos l6gicos
y abstractos, lo que les permite construir racionalmente sus conocimientos, debido
a que resuelven y plantean soluciones en problemas dificiles, comprendiendo
situaciones abstractas complejas. (Mamani et al., 2023) Por ello, es indispensable
implementar actividades teniendo en cuenta las estrategias ludicas de acuerdo a
las relaciones de proceso de ensenanza y adquisicion de conocimientos dadas en
el salon de clase, mediante experiencias, debido a que lo vivencial empleando
material concreto facilita la compresion y adquisicion del pensamiento ldgico en los

nifos. (Rocca, 2021).



A partir de ello, con lo presentado se deduce que la realidad problematica base que
enfoca la presente investigacion, es el déficit del desarrollo del pensamiento l6gico
matematico observado continuamente en las sesiones de clases, teniendo como
evidencia, estudiantes con diversos problemas en el momento de relacionar,
realizar derivaciones de acuerdo con tamafnos, color y resolver ejercicios con

enunciados légicos.

Mencionado lo anterior, el problema de investigacion es: ;Como influyen las
estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento logico matematico en nifos de

4 ahosdeunal. E?

Es crucial mencionar que el aprendizaje en matematica comienza desde los
primeros afios de edad, es por ello que se debe incluir conceptos matematicos de
manera ludica, que establezcan relaciones importantes en la comprension de esta
area curricular durante la etapa escolar. (Piccoli et al., 2022). Es por ello que
consideramos en la presente investigacion lo fundamental que es utilizar las
estrategias ludicas para el buen desarrollo del pensamiento l6gico de los nifios, ya
que les da mayor facilidad para entender y realizar todos los procesos cognitivos,
en este caso la memoria, el procesamiento viso-especial, la inteligencia y las
habilidades comunicativas para interpretar y expresar las habilidades numéricas y
matematicas que presentaron para solucionar un problema logico. (Peake et al.,
2021), asi mismo con las estrategias también se busca modificar el modo de
ensefanza arcaico que aun tienen algunas Instituciones Educativas y por supuesto
comprobar que de alguna manera el pensamiento logico no es complicado de
ensenar y aprender, ya que al utilizar materiales o recursos ludicos se puede sacar
provecho en los estudiante generando problemas cognitivos que traigan consigo
pensamientos reflexivo desde lo mas sencillo hasta lo complejo, ello reforzara el
desarrollo del pensamiento ldgico lo que claramente es la finalidad a la que se
quiere llegar, por ende es considerable acotar que cualquier conocimiento
aprendido una vez procesado es dificil e imposible de olvidar puesto que la
experiencia e interaccion con los materiales y estrategias Iudicas incrementa en la
mejora de su educacion sin embargo la acciéon que realizan sobre los mismos

ayudan gratamente en su pensamiento logico matematico.



En cuanto al objetivo general de nuestra investigacion es: Evaluar la influencia de
las estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios
de 4 anos de una |.E, y como objetivos especificos: Medir el pensamiento l6gico en
sus dimensiones antes de la aplicacion de las estrategias ludicas. Medir el
pensamiento logico en sus dimensiones después de la aplicacidon de las estrategias
ludicas y comparar el pensamiento l6gico matematico antes y después de la

aplicacion de las estrategias ludicas.

Finalmente, se establece la hipotesis de nuestra investigacion afirmando que las
estrategias ludicas influyen de manera positiva en el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico en nifios de 4 afos de una |.E.



1. MARCO TEORICO
La presente investigacion, se encuentra sustentada bajo diferentes investigaciones
de nivel internacional y nacional realizadas con relacién a las estrategias ludicas en

el pensamiento légico matematico.

En el ambito internacional, Bustillos & Bosquez (2022) en su investigacion
“Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento Iégico matematico, en
los infantes de educacion inicial”, con el propoésito de realizar y crear estrategias
didacticas o ludicas para obtener un incremento en el pensamiento logico
matematico, en los nifios de Educacion Inicial. Emple6 una metodologia mixta,
cuantitativa no experimental porque se efectud sin interferir las variables de dicha
investiga. Concluyendo que durante la ensefianza y la obtencion de diversos
aprendizajes de los nifios se debe implementar estrategias ludicas que aporten al

pensamiento logico.

En el ambito nacional, Rumiche (2021) en “Nivel del pensamiento ldgico -
matematico en los niflos de 05 afos de la |.E.E. San Martin, distrito de Sechura -
Region Piura - Peru - 2020” con el propdsito de analizar el nivel del pensamiento
I6gico matematico, utiliz6 una metodologia cuantitativa, tipo descriptivo simple, con
disefio transeccional (no experimental). Trabajé con una poblacién de 191
estudiantes y una muestra de 26 estudiantes, asi mismo se hizo una evaluacién
usando la técnica de la observacion, junto con el instrumento, el cual fue la guia de
observacion, donde se pudo llegar a la conclusion que 15 estudiantes de 5 afos,
tienen un nivel de pensamiento l6gico bueno, 8 nifios un nivel regular, y 3 nifos un
nivel deficiente, debido a que en el transcurso de las sesiones no se presenta la

debida motivacion para desarrollar el pensamiento légico.

En el ambito local, Farro (2021) con su investigacion titulada: "Taller de juegos
I6gicos “Divertirme” como estrategia didactica para facilitar el logro del Aprendizaje
Significativo del area de Matematica en las practicas preprofesionales de los
estudiantes de décimo ciclo de la carrera de Educacién Inicial del |.E.S.P.P
Indoamérica - Truijillo, 2021." El objetivo fue establecer que el taller funcione como
estrategia ludica, influyendo en el aprendizaje 6ptimo de las matematicas en los
nifos. Su metodologia fue experimental con disefio cuasi experimental, asi mismo

la muestra fue de 28 estudiantes (grupo experimental) y 27 estudiantes (grupo de



control), por lo que se tuvo en cuenta una lista de cotejo. Debido al taller realizado,
se pudo llegar a la conclusién que los estudiantes presentan exitosamente el
desarrollo de su pensamiento l6gico matematico cuando realizan juegos logicos,
ademas los estudiantes pudieron incrementar la rapidez de contar y tener

soluciones ante operaciones matematicas y légicas

Por otra parte, hay autores que concuerdan y dan la debida importancia al tema
tratado en esta investigacion, fundamentando y, dando credibilidad a todo lo
presentado. (Santana & Loor, 2022) nos mencionan que desde un aporte teorico de
Piaget se deduce que el incremento del pensamiento l6gico matematico inicia
desde las primeras interacciones de los nifios con los elementos de su entorno,
luego se da el hallazgo de los numeros, con el cambio de los objetos concretos a
simbolos abstractos, para después interpretar y realizar operaciones logicas
mentalmente, resolviendo diferentes problematicas de acuerdo a sus conocimientos
adquiridos. Por tal motivo, Piaget nos dice que el pensamiento I6gico matematico no
se realiza solo con la manipulacion de simples objetos, sino que se desarrolla a
partir de sus ideas, reflexiones y aprendizajes obtenidas por las experiencias o

estrategias didactico pedagdgicas vividas.

(Burbano et al., 2021) citan a Maria Montessori, donde aporta que la mentalidad de
un nifo es matematica, teniendo una necesidad por el orden y enfocada en un
entendimiento con una necesidad de orden y basada en un entendimiento de forma
perceptiva. Es por ello, que los nifios sienten de cierta forma un interés por las
matematicas en doénde sus mentes despiertan el sentido de manipular, clasificar,
ordenar, secuenciar, abstraer y repetir a través de sus sentidos empleando
diferentes materiales, siendo estas las que fortalecen a adquirir habilidades

cognitivas y matematicas.

(Cano & Quintero, 2022) citan a Ruiz que nos dice que el pensamiento logico-
matematico se inicia cuando los ninos tienen interaccion con su entorno, mas aun
cuando es didactico, lo que hace que adquieran y comprendan en la matematica,
la clasificacion, seriacion y reversibilidad del pensamiento, las cuales son

importantes en la construccion del numero.



(Morales-Molina & Consuegra-Hernandez, 2022) citan a Piaget el cual acota que el
pensamiento logico se puede y se debe fomentar de diferentes modos, utilizando
diversas estrategias. Asi mismo cuando se imparte la ensefianza de la Matematica,
en este caso el pensamiento l6gico, se refleja el analisis, comparacion, seriacion y

correspondencia que tienen los nifos.

(Coto & Pachar, 2022) citan a Jordan, el cual nos menciona que el pensamiento
I6gico matematico al estar incluido en las aulas de educacion inicial, debe ser
fomentado con la intencién que los nifios puedan manejar las nociones matematicas
a partir de una reflexion permitiendo que adquieran nociones fundamentales como
son la clasificacidn, seriacion y la nocion de numero, para poder obtener en los

nifos el aprendizaje de todo tipo de operaciones aritméticas.

(Ramiro, 2021) nos sefala que el pensamiento légico permite que el nifio se
desarrolle de manera positiva durante su vida teniendo sumamente importancia en
la educacion. Segun la deduccidn, reflexion, la criticidad y la creatividad, el
razonamiento matematico se da en la mente del nifio permitiendo tener una solucién
frente a los problemas légicos, obteniendo los procesos mentales que ayudan a
desarrollar el pensamiento l6gico, para poder establecer soluciones de situaciones

diversas.

(Duvergel et al., 2023) nos sefnalan que es primordial incentivar el incremento del
pensamiento logico, pues permite tener soluciones de manera mas efectiva por
cada situacion o problema y poder llegar a conocer el material y las estrategias

didacticas, a partir de los cuales se da los conocimientos.

(Ludena & Zambrano, 2022) mencionan que el pensamiento ldgico se vincula con
la destreza de realizar problemas que incluyan numeros y operaciones logicas
donde se da el uso del razonamiento, por ende de acuerdo a lo mencionado seria
eficaz que se tome en cuenta experiencias ludicas para motivar y facilitar a los nifios
la obtencion de dichos aprendizajes, por lo tanto, es importante que desde la etapa
infantil se fortalezca de manera didactica los conocimientos l6gicos, garantizando
asi que los nifios puedan entender de manera facil y natural el calculo, la seriacion,
la correspondencia, la percepcion visual, las cuantificaciones, la lateralidad, entre

otras nociones l6gico-matematicas.



(Celi et al., 2021) afaden que el pensamiento logico se adquiere desde temprana
edad ya que genera en los nilos nuevos conocimientos, ayudando asi a
comprender y resolver problemas diarios de su vida, puesto que se vuelven mas
racionales. Por lo tanto, es fundamental emplear estrategias ludicas novedosas, las
cuales sean acordes a la maduracion y estilo de aprendizaje de los nifios con la
finalidad de fomentar en ellos una educacién significativa, donde se respete su
forma de aprender como lo es la interaccidon que tiene que realizar con los
materiales y objetos para poder comprender y obtener diversas habilidades,

permitiendo obtener éxito en sus logros escolares.

Por otro lado, Froebel citado por Aguilar y Pérez (2020) recomiendan que se les
debe fomentar a los nifios situaciones de investigacion, observacién y manipulacién
en el transcurso de cualquier actividad matematica, es por ello que se estima lo
importante que son las estrategias ludicas en los estudiantes de inicial, puesto que
permite que puedan tener vivencias significativas, un intelecto eficaz y aprendizajes
optimos. De modo que, las estrategias ludicas permiten un mejor incremento de
conceptos y habilidades en los ninos, por lo tanto, se debe considerar insustituible

en una ensefianza de matematica, enfocado en el pensamiento légico.

Ospina citado por Aguilar y Pérez (2020) recomienda que en el salon se debe
fomentar acciones o estrategias para el correcto proceso de ensenanza-
aprendizaje de los ninos, donde se pueda producir espacios y experiencias directas,
las cuales sean significativas de acuerdo con el entorno, que permita a todos los
nifos ir construyendo conocimientos matematicos. Pallasco (2021) mediante su
aplicacion de estrategias quiso verificar si los estudiantes adquieren o no los
conocimientos de acuerdo al desarrollo de ejercicios segun el area de matematica,
es asi que mediante lo antes expuesto se comprobd que las estrategias, las cuales
son tradicionales, disminuyen evidentemente el incremento del pensamiento
matematico debido a que, 19 estudiantes que representan el 50% de todo el salon,

no obtuvo un desarrollo de su pensamiento l6gico matematico de manera eficaz.

Ruiz (2020) menciona que se tiene que usar bastante innovacién para ensefiar
matematica sin rigidez en la sesion, en este caso desarrollar pensamiento 16gico,

es por ello que se tiene que seleccionar estrategias ludicas y de ensefanza, de



modo que los diversos docentes presentes aporten y se den cuenta del logro de los

procesos de aprendizaje.

Olascuaga (2021) nos comenta que en muchas teorias fundadas por autores como
Jean Piaget, Rebeca Puche Navarro y Howard Gardner, existen estrategias ludicas
en el ambito pedagogico, que dan a los nifios beneficios en el transcurso de las
sesiones de clases, debido a los materiales ludicos y dinamicos, lo cual logra
despertar el interés por la creatividad, permitiendo asi la motivacién por nuevos
aprendizajes, obteniendo el crecimiento del pensamiento l6gico que desarrolla
aspectos motrices, kinésicos, cognitivos, comunicativos, socio afectiva, éticos y

estéticos.

(Ovchinnikova et al., 2019) segun S. P. Baranov, el material educativo utilizado en
una estrategia ludica o didactica debe tener la finalidad de obtener mayor facilidad
para la obtencion de los conocimientos. La relacion que tienen la estrategia ludica
con el pensamiento logico se centra en lo dinamico del material hacia lo racional

con la solucion de los problemas logicos y de lo concreto hacia lo abstracto.

(Andrade et al., 2023) mencionan que las estrategias ludicas son un elemento
fundamental en la educacion inicial, favoreciendo a la creatividad y al aprendizaje,
asi mismo Chi-Cauich nos dice que las estrategias ludicas son acciones que tienen
juegos educativos, dinamicas de grupo, juegos de mesa, etc., estas actividades son
usadas por los docentes para realizar una retroalimentacién en los aprendizajes,
intelectos y competencias de los nifios de acuerdo a dreas complicadas como lo es

el desarrollo del pensamiento logico.

(Thahir et al., 2019) nos senalan que el proceso de ensefanza- aprendizaje de las
matematicas en las instituciones educativas debe brindar beneficios para que los
ninos descubran experiencias sobre matematicas, de modo que resolver el
pensamiento l6gico no solo consiste en la memorizacion o la solucidon de un
ejercicio, sino que se trata de aplicarlo en la vida diaria. Es por tal motivo que se
debe brindar a los nifios actividades de aprendizaje de matematicas, donde se vea
reflejado las estrategias ludicas y la interaccion de los nifios con los materiales.

Canaza (2021) nos acota que para brindar una buena ensefanza a los nifios se

debe realizar la busqueda de distintas actividades teniendo en cuenta métodos y



estrategias, las cuales sean dinamicas, ello permitird que se pueda aprender

matematicas de manera ludica.

Dentro del enfoque conceptual, Aleman citado por Olascuaga (2021) menciona que
la importancia de producir estrategias ludicas en las aulas de clase cumple un papel
insustituible debido a que guia y busca mejoria en el proceso de ensefianza de los

estudiantes, tratando de brindar oportunidades en su rendimiento escolar.

Candela & Benavides (2020) nos comentan que las estrategias ludicas también trae
otros increibles beneficios hacia los estudiantes, puesto que, logran obtener
aprendizajes de manera rapida, ademas de tomar manejo del ritmo de su esquema
corporal, dominar el equilibrio, tener bajo control cualquier coordinacion del cuerpo,
adquiriendo la inteligencia espacial, motivando la percepcidén sensorial y agilidad
del cuerpo, lo cual son aspectos esenciales para identificar caracteristicas de los

estudiantes en cada etapa de su vida.

Es por ello que Selene, R. Citada por Fernandez et al. (2022) nos comentan que
las estrategias ludicas deben tener una funcibn como herramienta de utilidad, en
este caso de recurso para los docentes, con la finalidad de guiar al correcto proceso
de educar, facilitando en los estudiantes un aprendizaje eficiente, asi mismo
también las estrategias tienen presente las actividades y operaciones que facilita la

interaccion entre los estudiantes, docentes y materiales de aprendizaje.

Asi mismo Venegas et al. (2021) concuerda con la situacion, puesto que gracias a
las actividades ludicas aplicadas tanto en el aula como en cualquier contexto, se
presencia beneficios los cuales sirven de gran aporte a los estudiantes en diversos
ambientes, debido a que se resalta y utiliza actividades donde los juegos cumple
un rol indispensable motivando a conseguir mejores resultados en su educacion, ya
que al tener expresiones ludicas presentes en su vida, permitira que los estudiantes

tenga un valor mas significativo y natural del mundo.

Ballesteros citado por Torres (2019) nos comentan que para conseguir una
educacion de calidad, obteniendo aprendizajes en los estudiantes, se debe centrar
no solo en el aspecto cognitivo, es decir en aumentar notas, sino también se debe

tener presentes motivaciones segun lo intelectual, para asi acomodarse a utilizar



material y ambientes referentes a espacios ludicos, mejorando en los estudiantes

su desarrollo integral y a la vez estudiantil.

Piracoca & Marino (2021) anaden que el pensamiento logico tiene como objetivo
poder motivar a los nifos a ser analiticos, deductivos, reflexivos, para realicen
distinciones, definan y valoren la informacion, lo cual ayuda a encontrar de forma
l6gica la estrategia precisa para analizar problematicas y descubrir soluciones

novedosas.

De acuerdo a Bustamante citado por Ortega & Quinde (2022) concuerdan al
destacar que el incremento del pensamiento l6gico matematico en los estudiantes,
pertenece a la complicada formacién integral de una persona, ya que a partir de ella
el individuo empieza a poder aprender a ser, saber adquirir conocimientos, saber
aprender, asi mismo puede al mismo tiempo hacer y saber, lo cual se forma
sincrénicamente con otros aspectos del estudiante como: la comunicacién, la
imaginacion y creatividad, la susceptibilidad, ademas de entablar una relacion con
los distintos contextos a su alrededor como social, cultural y natural, donde se da
los conocimientos y ensefianzas obtenidas segun las vivencias e interrelacion

indudable, distintas y elocuentes.

Conforme & Mendoza (2022) nos acotan que el pensamiento légico es fundamental
en la educacion, por la importancia que tiene en las distintas areas curriculares,
pues permite que los nifios conozcan y distingan diferentes aprendizajes, criterios
e identifiquen resultados ante problemas, por esta razén, es esencial que los nifios
comprendan este aprendizaje desde preescolar, para que consigan un eficaz

manejo de las matematicas.

Alva (2020) nos afirma que los estudiantes captan el proceso de captacion y
entendimiento sobre las matematicas y logica, siempre y cuando tengan como base
la idea que desarrollaran nuevas habilidades y aprendizajes segun las estrategias
didacticas que se aplique en ellos, ya que la correcta motivacion favorece la

satisfaccion que se tendra como resultado referente al nivel académico.

(Carmenates & Tarrio, 2019) acotan que para entender el area de matematica no

se debe ensenar solo desde lo abstracto, sino se debe brindar a los ninos materiales
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concretos dénde pueden tener vivencias, para lograr aprendizajes 6ptimos, por ello
para los nifios el pensamiento l6gico es complejo debido a que es un proceso dificil
donde se resuelve no se debe resolver los problemas mediante respuestas
aprendidas de memoria, sino que se debe comprender desde lo general del
problema matematico a lo particular, por ende se debe tener en cuenta la
interaccion del material con la estrategia ludica y el ejercicio logico presentado. En
la Matematica, se debe realizar motivacion en los nifos, una ensefianza didactica

donde se respete sus caracteristicas e ideas.

(Araya et, al., 2019) Por otro lado, las distintas investigaciones de acuerdo a la
didactica de la matematica recomiendan factores de la ensefianza que ayudan al
incremento del aprendizaje, creatividad y habilidades légicas. Por ejemplo, la
definicion de entornos didacticos (Sarrazy & Novotna, 2013) dicen que el salén
matematico se centra en el tipo de retroalimentacidon que dan los docetes, las
estrategias didacticas que usan y la manera en que se abarca los contenidos del

pensamiento légico.

Con respecto a las dimensiones de la variable de pensamiento légico, tenemos de
primero a la seriacién, la cual tiene como definicion segun Benites y Solano citados
por Boy (2022) tienen en cuenta que la seriacion es una operaciéon matematica, la
cual esta ubicada en la categoria de los conocimientos del pensamiento logico, que
se fundamenta comparando elementos u objetos. Es por ello que la seriacion
requiere componentes que sean distintos o idénticos, para que los estudiantes
puedan conseguir a partir de lo recalcado tener la idea de aprender matematica,
por otro lado la segunda dimensién es la correspondencia, en la cual Minedu (2020)
nos acota que permite que los estudiantes puedan comparar grupos de objetos para
establecer la cantidad al realizar el conteo acoplando objetos de un grupo con los
de otro grupo, llegando a la finalidad de igualdad, es decir, cuando existe la misma

cantidad.

Asi mismo otra dimension es la percepcion visual, Astaburuaga et al. citados por
Ramirez, et al. (2020) acotan que la percepcion visual es cuando una persona tiene

la capacidad de identificar, diferenciar, aclarary explicar estimulos que son inferidos
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por el individuo mediante el sentido de la vista, los nifios lo desarrollan por lo general

a partir de los seis afios y en los préximos afnos lo mejoran.

La siguiente dimensidn es la lateralidad, donde Méndez citado por Giménez (2021)
nos dice que consiste en la preponderancia motora de un lado del cuerpo sobre el
otro, determinado por la superioridad funcional ejercida por un hemisferio del

cerebro sobre el otro.

Por otro lado, es oportuno mencionar también las dimensiones de la segunda
variable, la cuales son las estrategias ludicas, siendo asi la primera dimension el
desarrollo social, donde Bricefio (2021) menciona que este tipo de desarrollo
consiste en la habilidad del estudiante para formar y conservar vinculos o relaciones
de suma importancia con adultos u otros nifos. Siguiendo con el segundo vinculo
es el desarrollo cognitivo en el cual Piaget citado por Aldean et al. (2022) coinciden
al mencionar que se define como una reestructuracion mejorada de las funciones y
proceso mental, como obtencion del madurar y crecimiento biologico del estudiante
al igual que el trayecto aprendido segun los conocimientos impartidos,
construyendo una comprension del mundo que les rodea, y luego experimentan

discrepancias entre lo que ya saben y lo que descubren en su entorno.

Por otro lado, la tercera dimension de la variable mencionada es el desarrollo
afectivo, es asi que Minedu (2019) senala que el desarrollo afectivo cuando se
presenta de manera estable, sana y 6ptima, hace que los estudiantes obtengan
como resultado una estructura mental la cual es favorable trayendo como
beneficioso en ellos una buena formacioén integral, un excelente comportamiento
correcto y seguro, puesto que los estudiantes al poder expresar, comunicar y
empatizar fluidamente sentimientos, emociones, etc., se consigue un nifio apto para
identificar, plasmar, comunicar y desenvolverse en su aspecto afectivo desde sus

primeros afios de vida, por consiguiente en sus primeros vinculos.

Por ultimo, tenemos la dimension del aspecto motriz en el cual Duran et. al (2021)
comenta que segun teorias y diversos autores sefalan a la motricidad como
actividades, juegos o acciones que incluyen en su practicar desplazamientos y
movimientos que en el transcurso se van fortaleciendo tanto la acciéon motora como

sus habilidades cognitivas, estimulando asi a los estudiantes a conseguir el
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desarrollo de destrezas, y de crecimiento, todo ello se convierte en un rol
indispensable en un individuo, ya que en la nifiez se desarrolla éptimamente la

oportunidad de implementar en su motricidad movimientos firmes, precisos

y coordinados.
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. METODOLOGIA

3.1 Tipo ydisefo de investigacion

3.1.1 Tipo de investigacion:

El tipo de investigacion fue de tipo aplicada, es asi que como menciona Alvarez
(2020) consiste cuando la investigacion se enfocd en adquirir y buscar

conocimientos de una problematica, buscando soluciones de problemas practicos.
3.1.2 Disefio de investigacion:

En lo que corresponde al disefio de investigacion se realizd de tipo pre
experimental, debido a que como Ramos (2021) acota la investigacion presentada
la cual es preexperimental contuvo distintos subniveles que corresponde a la
variable independiente, los cuales buscaron producir un cambio en la variable

dependiente.

En el estudio se aplico el diseno pre experimental de un solo grupo.

Esquema:

O1: Pensamiento l6gico antes de la aplicacion de las estrategias ludicas.
X: Aplicacion de las estrategias ludicas.

O2: Pensamiento légico después de la aplicacion de las estrategias ludicas.

3.2 Variables y operacionalizacion:

Variable independiente
Estrategias ludicas

Variable dependiente

Pensamiento Légico

14



3.3 Poblacién, muestra y muestreo

3.3.1 Poblacién:

Se considero una poblacion muestral, teniendo en cuenta 50 nifios de
edades entre 4 y 5 anos, pertenecientes al aula de 4 afos de educacion
inicial basica de una Institucién Educativa, los participantes fueron de ambos

sexos, masculino y femenino.

e Criterios de inclusidon: Los nifios que se tomaron en cuenta para
realizar y verificar esta investigacion fueron estudiantes de entre 4 y
5 anos de aulas de 4 anos de una Institucidon educativa, ademas
contaron con el 90% de asistencia en las actividades programadas.

e Criterios de exclusion: No se incluyeron a nifios de aulas de 3y 5
anos de una Institucion Educativa, también a nifios que presentaron

una discapacidad moderada o grave.

Tabla 1

Poblaciéon del aula de cuatro afios de la I.E.

Turno Aula Participantes Cantidad
Mafana Cuatro anos Ninos de cuatro afios 50
Total 50

Tabla 1: Poblacién

3.3.2 Unidad de anélisis:
La unidad de analisis de la investigacion fue cada nifio del aula de 4 afos

del nivel inicial de una Institucién Educativa de Trujillo.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:

Técnicas:
La técnica que se empleara es la observacion.
Instrumentos:

Para realizar el trabajo de investigacion se usé como instrumento la guia de

observacion.
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3.5 Procedimientos:

El proceso de nuestra investigacion dié inicio con la elaboracion del
instrumento de recoleccion de datos de acuerdo con nuestra variable, luego
se realizd la busqueda de profesionales expertos para la validacion del
instrumento, a través del juicio de expertos, ademas se realizé el vaciado de
datos en una hoja de calculo. También se realizo la entrega de solicitud a la
directora de la institucidon educativa para la ejecucién de la prueba piloto
procediendo a aplicar el instrumento previamente validado. Asimismo, se
procede a obtener el nivel de confiabilidad del instrumento con la ayuda del
programa SPSS para obtener los resultados de confiabilidad. Luego se
aplico el pre test para poder medir el pensamiento logico de los nifos,
después se ejecutd 15 talleres, al finalizar se aplicé el post test logrado medir
el pensamiento logico después de la aplicacion de las estrategias ludicas, lo
que nos permiti6 comparar ambos momentos del pensamiento l6gico en los

ninos de 4 anos.

3.6 Métodos de andlisis de datos:

Primero, se tomo en cuenta el orden de todos los datos recogidos de la poblacion
al aplicar el pretest y postest, luego se colocaron en una base de datos en el
programa Microsoft Excel, después de ello se utilizo el proceso para realizar la parte
estadistica tanto en lo descriptivo como en lo inferencial, es por tal motivo que se
uso6 el SPSS version 26, que ayudo favorablemente a poder realizar las tablas de
frecuencia, ademas se pudo contrastar y verificar la hipétesis formulada, con la
prueba de Wilcoxon, ya que los datos no siguen una distribucién normal, siendo no
paramétrico. Por otro lado, para poder o tener la confiabilidad de cada herramienta,
se utilizé el alfa de Cronbach.

3.7 Aspectos éticos:

Este trabajo de investigacion, se hizo bajo las normas APA y respetando la

formativa de los reglamentos brindada por la Universidad Cesar Vallejo

A nivel internacional, para poder llevar a cabo la investigacion, se tuvo que
tener presente en todo momento el cumplimiento de tres aspectos de ética,
los cuales fueron de ayuda para cumplir y respetar la integridad de la

poblacion que participaron en este estudio. De tal modo, el primer principio
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fue el de beneficencia, debido a que se brindd beneficios a cada uno de los
participantes, al momento de realizar los distintos talleres y actividades, con
el fin de priorizar su comodidad. Por otro lado, es crucial agregar que
también se tomo el principio de justicia, puesto que se consider6 la normas
morales de los participantes teniéndolo en cuenta de manera correcta. El
ultimo principio de ética fue la autonomia, a través del cual se respetd las
decisiones, ideas, conocimientos, participacidon y perspectivas de los

integrantes de la investigacion. (Castro et al., 2019).

Por ello, la presente investigacion estuvo enfocada por los tres principios de
ética, el cual representa la transparencia del trabajo, la honestidad,

siguiendo a paso cada indicacion.
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IV.RESULTADOS

Objetivo especifico 1: Medir el pensamiento l6gico en sus dimensiones antes de

la aplicacion de las estrategias ludicas.
Tabla 2

Nivel del pensamiento l6gico en sus dimensiones antes de la aplicacion de las
estrategias ludicas

L ~ Percepcién ) Pensamiento
Se riacion Correspondencia Lateralidad
Nivel visual l6gico
n % N % n % n % n %
Alto 2 40 3 6,0 4 8,0 3 6,0 3 6,0
Medio 23 46,0 25 50,0 16 32,0 14 28,0 21 420
Enproceso 25 50,0 22 44,0 29 580 31 620 26 52,0
Bajo 0 0,0 0 0,0 1 2,0 2 40 0 0,0

Total 50 100,0 50 100,0 50 100,0 50 100,0 50 100,0

Tabla 2: Resultados del objetivo especifico 1

En la tabla 2 se observa que en la dimension seriacion la mitad de los nifios
estuvieron en proceso, debido a que faltaba mejorar la forma de ordenar los
objetivos segun su tamafo, el otro grupo presento un nivel medio, ya que les faltaba
determinar qué fruta continuaba en la serie. En correspondencia la mitad de los
ninos presentaron un nivel medio, esto se debidé a que presentan dificultades para
unir figuras geométricas, otro grupo estuvieron en proceso, ya que no podian
enlazar los dibujos de animales. En la percepcion visual mas de la mitad de los
nifos estan en proceso, ya que, no recuerdan la ubicacion de sus materiales de
trabajo, otro grupo presentd un nivel medio, ya que si distinguen y seleccionan las
diferencias de las imagenes mostradas. En la dimension lateralidad se encontro que
mas de la mitad de los nifios estuvieron en proceso, ya que no seguian de forma
correcta las indicaciones del camino. De manera general, en el pensamiento l6gico

mas de la mitad de niflos estan en proceso.
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Objetivo especifico 2: Medir el pensamiento Iégico en sus dimensiones después

de la aplicacion de las estrategias ludicas.
Tabla 3

Nivel del pensamiento l6gico en sus dimensiones después de la aplicacion de las
estrategias ludicas

Percepcion Pensamiento
Seriacion Correspondencia . Late ralidad o

Nivel visual l6gico
n % N % n % n % n %

Alto 46 92,0 47 94,0 50 100,0 49 98,0 50 100,0
Medio 4 8,0 3 6,0 0 0,0 1 20 0 0,0
Enproceso 0 0,0 0 0,0 0 0,0 0 0,0 0 0,0
Bajo 0 0,0 0 0,0 O 00 O 0,0 0 0,0

Total 50 100,0 50 100,0 50 100,0 50 100,0 50 100,0

Tabla 3: : Resultados del objetivo especifico 2

En la tabla 3 se presentan los resultados del pensamiento légico en sus
dimensiones después de la aplicacion de las estrategias ludicas. En la dimensién
seriacidn se obtuvo que casi todos nifos presentaron un nivel alto, esto debido a
los trabajos en equipos que se propicid en las sesiones del taller y solo algunos
tuvieron un nivel medio. En la dimensidén correspondencia se encontréo que casi
todos los nifios tuvieron un nivel alto, esto se debid a las actividades de creatividad
e imaginacién que mejoraron la forma de emparejar y relacionar objetos y muy
pocos presentaron nivel medio. En la dimension percepcion visual se encontro que
todos presentaron un nivel alto. En la dimensién lateralidad se puede interpretar
que el 98.0% de los nifos tienen un nivel alto, debido a la influencia de las
actividades de manejo de emociones y creatividad, lo cual mejoré el desarrollo de
memoria visual y la identificacion de diferencias en los objetos y solo un alumno
presentd un nivel medio. De manera general, en el pensamiento ld6gico presento un

nivel alto.
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Objetivo especifico 3: Comparar el pensamiento logico matematico antes y

después de la aplicacion de las estrategias ludicas
Tabla 4

Comparacion del nivel del pensamiento l6gico antes y después de la aplicacion de
las estrategias ludicas

Pretest Postest
Nivel
% n %
Alto 3 6,0 50 100,0
Medio 21 42,0 0 0,0
En proceso 26 52,0 0 0,0
Bajo 0 0,0 0 0,0
Total 50 100,0 50 100,0

Tabla 4: Resultados del objetivo especifico 3

En la Tabla 4 se presentan los resultados del antes y después de los niveles del
pensamiento ldgico luego de la aplicacion de las estrategias ludicas, se aprecia que
en el pretest mas de la mitad de los niflos estuvieron en proceso, otro grupo estuvo
en un nivel medio, esto se debid a que a los ninos les falta mejorar sus capacidades
para unir figuras geométricas, ordenar objetos segun el tamafio, recordar la
ubicacion de sus materiales de clase y muy pocos en un nivel alto. Después de la
aplicacion de las estrategias ludicas, este se observa que todos los nifios tienen un
nivel alto, lo cual fue como consecuencia de la aplicacion de talleres de trabajo en

equipo, creatividad, manejo de emociones, motricidad fina y gruesa.
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Objetivo general: Evaluar la influencia de las estrategias Iudicas en el desarrollo

del pensamiento I6gico matematico en nifios de 4 afios de una |.E.
Tabla 5

Influencia de las estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento I6gico

matematico en niflos de 4 afios de una |.E

Prueba Z
Pensamiento l6gico Media Diferencia Sig.
(Wilcoxon)
Pretest 18,14
-12,04 -6,165 0,000
Postest 30,18

Tabla 5: Resultados del objetivo general

Nota. Sig. = Significancia.

En la tabla 5 se presentan los resultados de la prueba de hipotesis para evaluar la
influencia de las estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento logico, el cual
se observa que la diferencia promedio del pre y postest es -12.04 (18.14 - 30.18) y
con la prueba de Wilcoxon se obtiene un valor p = 0.000 menor a a = 0.05, esto se
demuestra que después de aplicar las estrategias ludicas mejoran el desarrollo del
pensamiento légico. Por lo tanto, se concluye que las estrategias ludicas influyen
de manera positiva en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios de

4 anos de una |.E.
Comprobacién de la hipotesis:

En la presente investigacion se planted la siguiente hipdtesis: Las estrategias
ludicas influyen de manera positiva en el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico en nifios de 4 afos de una I.E, la cual es aceptada, debido a que se
observo que la diferencia promedio del pre y postest es -12.04 (18.14 - 30.18) y
con la prueba de Wilcoxon se obtuvo un valor p = 0.000 menor a a = 0.05, esto
demuestra que después de aplicar las estrategias ludicas si mejora el desarrollo del

pensamiento légico.
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V.

DISCUSION
En los hallazgos para el objetivo general que consistio en la evaluacion de la
influencia de las estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en nifios de 4 anos de una |.E., se observé que la diferencia
promedio del pre y postest fue -12.04 (18.14 - 30.18) y con la prueba de
Wilcoxon se obtuvo un valor p = 0.000 menor a a = 0.05, esto se demostro
que después de aplicar las estrategias ludicas si mejoro el desarrollo del
pensamiento loégico; aceptandose la hipotesis de investigacion. Estos
resultados respaldan la mejora sustancial en el desarrollo del pensamiento
l6gico después de la implementacion de las estrategias ludicas,
corroborando la hipotesis de investigacion. Este hallazgo encuentra respaldo
en la investigacion de Bustillos & Bosquez (2022), quienes llegaron a la
conclusion de que la aplicacibn de estrategias didacticas contribuye
positivamente al desarrollo del pensamiento légico en los estudiantes.
Ademas, se vincula con la perspectiva tedrica de Santana & Loor (2022),
quienes, partiendo de la teoria de Piaget, argumentan que el crecimiento del
pensamiento l6gico matematico comienza con las interacciones tempranas
de los nifos con su entorno, progresando desde el descubrimiento de los
numeros hasta la interpretacion y ejecucion de operaciones logicas
mentales. Este enfoque implica un cambio de objetos concretos a simbolos
abstractos, permitiendo a los nifios resolver problemas de manera reflexiva
y aplicar sus conocimientos adquiridos. En linea con la perspectiva de Piaget,
se destaca que el pensamiento légico matematico no se limita a la
manipulacion de objetos simples, sino que se desarrolla a partir de ideas,
reflexiones y experiencias pedagdgicas vividas durante su proceso de

aprendizaje.

Como especifico uno, se evaludé el pensamiento logico, fundamentado en
varias dimensiones. En la seriacidén, la mitad de los nifios estaban en
proceso, y otro grupo tenia un nivel medio. En la correspondencia, la mitad
mostraba nivel medio, y otro grupo estaba en proceso. En percepcion visual,
mas de la mitad estaban en proceso, mientras que otro grupo tenia nivel

medio. En lateralidad, mas de la mitad estaban en proceso. En general, la
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mayoria de los nifos estaban en proceso en el pensamiento l6gico. Estos
hallazgos se alinean con las conclusiones de Rumiche (2021), quien
identifico que la mayoria de los nifios presentaba un nivel de pensamiento
I6gico bueno, aunque algunos mostraban un rendimiento regular. Se sugiere
gue esta variabilidad podria deberse a la falta de una motivacion adecuada
durante las sesiones. Ademas, estos resultados convergen con la
perspectiva de Burbano et al. (2021), quienes, al citar a Maria Montessori,
subrayaron la inclinacién innata de la mente infantil hacia las matematicas,
destacando la necesidad de orden y la relevancia de la conciencia
perceptiva. Este analisis revela que, naturalmente, los nifios se sienten
atraidos por las matematicas y utilizan sus sentidos como herramientas para
explorar, manipular y comprender conceptos matematicos. La interaccion
con diversos materiales durante las actividades ludicas ofrece oportunidades
para absorber, clasificar, ordenar y repetir informacion, facilitando asi un

desarrollo mas profundo del pensamiento I6gico matematico en los nifos.

Como especifico dos, se observo un cambio significativo: casi todos los nifios
mejoraran en seriacion, correspondencia y percepcion visual, mostrando
niveles altos en estas areas. En lateralidad, el 98.0% tuvo un nivel alto,
gracias a actividades que enfocaban el manejo emocional y la creatividad,
mejorando la memoria visual y la identificacion de diferencias en objetos. En
resumen, la mayoria de los nifios presentaron un nivel alto en el pensamiento
I6gico después de estas actividades. Estos resultados se respaldan con las
conclusiones de Farro (2021), quien encontré que después de participar en
talleres de juegos légicos, los estudiantes mejoraron su velocidad de conteo
y habilidades para abordar operaciones matematicas y légicas. Asimismo, se
alinea con las contribuciones de Cano & Quintero (2022), quienes citan a
Ruiz y resaltan que el pensamiento l6gico-matematico se desarrolla a través
de interacciones con el entorno, especialmente cuando estas interacciones
son de naturaleza didactica. Esto facilita que los niflos adquieran y
comprendan conceptos matematicos fundamentales, como la clasificacion,
seriacion y reversibilidad del pensamiento, aspectos cruciales en la

construccién del entendimiento numérico.
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Como especifico tres, se evidencié una mejora sustancial en el pensamiento
I6gico matematico. En el pretest, la mayoria de los nifios se encontraban en
proceso o en nivel medio, mostrando dificultades en habilidades como unir
figuras geométricas y ordenar objetos. Tras la implementacion de las
estrategias, todos los niflos alcanzaran un nivel alto. Este cambio positivo se
atribuyo a actividades que fomentaron el trabajo en equipo, la creatividad, el
manejo de emociones y el desarrollo de habilidades motrices. Estos
hallazgos son similares a lo alcanzado por Farro (2021) quien indicé que
debido al taller realizado, se pudo llegar a la conclusién que los estudiantes
presentan exitosamente el desarrollo de su pensamiento l6gico matematico
cuando realizan juegos logicos. De igual forma, coincide con el aporte de
Ramiro, (2021), quien sefiala que el pensamiento légico permite que el nifio
se desarrolle de manera positiva durante su vida teniendo sumamente
importancia en la educaciéon. Segun la deduccion, reflexion, la criticidad y la
creatividad, el razonamiento matematico se da en la mente del nifo
permitiendo tener una solucion frente a los problemas logicos, obteniendo
los procesos mentales que ayudan a desarrollar el pensamiento l6gico, para

poder establecer soluciones de situaciones diversas.

Los hallazgos de la investigacion reflejan consecuencias tedricas
significativas en el ambito del desarrollo del pensamiento l6gico matematico
en nifios de 4 anos. La evidencia recopilada respalda y amplia las teorias
existentes sobre la importancia de estrategias ludicas en el fortalecimiento
de habilidades légicas en la etapa preescolar. Se consolida la nocién de que
la interaccion temprana con entornos educativos estimulantes y estrategias
didacticas efectivas puede potenciar el pensamiento Iégico desde edades
tempranas, como lo indican investigadores previos como Rumiche (2021) y
Burbano et al. (2021).

Desde una perspectiva practica, los resultados ofrecen pautas valiosas para
la implementacién de estrategias ludicas en entornos educativos nifios de 4
anos. Los docentes de instituciones educativas pueden beneficiarse al

incorporar enfoques ludicos que fomentan la seriacion, correspondencia,
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percepcion visual y lateralidad. La alta mejora observada en estas areas
especificas destaca la eficacia de abordar el pensamiento l6gico mediante
actividades creativas y emocionales. Esto sugiere que la planificacion vy
ejecucion de estrategias ludicas bien disefiadas pueden desempenar un
papel fundamental en el desarrollo de habilidades matematicas y logicas en
la primera infancia. Ademas, estas conclusiones respaldan la perspectiva de
Santana & Loor (2022) sobre la importancia de motivar constantemente a los
nifos y mejorar la modulacion sensorial para obtener respuestas eficientes
en terapias individualizadas. En ultima instancia, las consecuencias practicas
de este estudio orientan a educadores, padres y futuros investigadores hacia
enfoques pedagogicos mas efectivos y centrados en el juego para fomentar

un pensamiento logico matematico solido desde las edades mas tempranas.
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VI.

CONCLUSIONES

Se obtuvo que la aplicacion de estrategias ludicas en niflos de 4 afios en
una institucion educativa demostro una mejora significativa en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico, como se evidencia en la
diferencia promedio del pre y postest y la prueba de Wilcoxon con un
valor. p = 0,000. Esta mejora respalda la hipétesis de investigacion.

Se encontr6 que antes de la aplicacion de las estrategias ludicas, se
identifican areas de mejora en diversas dimensiones del pensamiento
l6gico. La mitad de los nifios mostro dificultades en la seriacion y
correspondencia, asi como en la percepcion visual y lateralidad. En
general, mas de la mitad de los nifios estaban en proceso en el
pensamiento logico.

Se obtuvo que la implementacion de estrategias ludicas, genera un
notable avance en las dimensiones evaluadas del pensamiento légico. La
seriacion y correspondencia alcanzaron niveles altos, atribuidos a
actividades de trabajo en equipo y creatividad. La percepcion visual
alcanzd un nivel alto en todos los nifios, y la lateralidad mostré un 98.0%
de nivel alto. Es decir, el pensamiento I6gico experimenté un notable
avance general después de la aplicacién de estrategias ludicas.

Se obtuvo en la comparacién del pensamiento légico matematico que
después de la aplicacion de estrategias ludicas revel6 una mejora
significativa, ya que todos los nifios alcanzaran un nivel alto, indicando
mejoras sustanciales en la capacidad para unir figuras geométricas,
ordenar objetos, recordar ubicaciones y otras habilidades. Esto confirma
el impacto positivo de las estrategias ludicas, que involucraron trabajo en
equipo, creatividad, manejo de emociones y actividades de motricidad

finay gruesa.
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VII.

RECOMENDACIONES

Se sugiere a los docentes de la Institucion Educativa incorporar de manera
regular estrategias ludicas en sus metodologias pedagodgicas, enfocandose
en actividades que promuevan la creatividad, el trabajo en equipo y el
desarrollo de habilidades motrices finas y gruesas. Esta integracion
constante puede contribuir al fortalecimiento continuo del pensamiento l6gico
matematico en los nifios, brindandoles experiencias educativas mas

enriquecedoras.

Se recomienda a las autoridades de la Institucion Educativa promover la
capacitacion y actualizacion constante del personal docente en cuanto a la
implementacion efectiva de estrategias ludicas. Ademas, se sugiere asignar
recursos para la adquisicidon de materiales didacticos que respalden estas
practicas pedagdgicas, lo cual puede potenciar aun mas el impacto positivo

en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los estudiantes.

Se sugiere a los padres de familia de los estudiantes participar activamente
en el proceso educativo de sus hijos, fomentando la continuidad de las
actividades ludicas en el hogar. Proporcionar un entorno que respalde el
juego creativo, la exploracion y el aprendizaje colaborativo puede consolidar

los beneficios obtenidos en la institucion educativa.

Se recomienda a futuros investigadores explorar la variabilidad de resultados
en diferentes contextos educativos y grupos de estudiantes. Investigaciones
adicionales podrian enfocarse en identificar estrategias Iudicas especificas
gue sean especialmente efectivas para abordar diferentes dimensiones del
pensamiento l6gico matematico, brindando asi orientacidbn practica a

educadores e investigadores.
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ANEXOS:

ANEXO 1: Matriz de operacionalizacion de variables.

OPERACIONALIZACION DE VARIABLE DE PENSAMIENTO LOGICO

ESCALA DE
VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES MEDICION
DEPENDIENTE CONCEPTUAL OPERACIONAL
Para, Piaget Esta variable Ordena objetos Ordinal
Pensamiento ~ sera evaluada a Seriacion segun el tamanfo
l6gico (1998) sefnala
que el traves de la guia Completa series

pensamiento
l6gico
matematico parte
desde la
abstraccion
reflexiva, es
decir, es un
pensamiento que
se va formando
en el cerebro del
estudiante,
teniendo en
cuenta desde el
aspecto mas
sencillo hasta lo
dificil,

por

mas
guidndose
supuesto de las
experiencias

anteriores.

de observacion,

en el cual se
utilizara cuatro
dimensiones:
seriacion,
correspondencia,
percepcién
visual,

lateralidad.

respetando su
continuidad

Correspondencia

Empareja
elementos
segun su forma

Relaciona
elementos
segun su
peculiaridad

Percepcion
visual

Logra identificar
diferencias

Desarrolla su
memoria visual

Lateralidad

Manteniendo el
equilibrio de su
cuerpo

Tiene
coordinacion al
desplazarse
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OPERACIONALIZACION DE VARIABLE DE ESTRATEGIAS LUDICAS

ESCALA

VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES DE .
INDEPENDIENTE ~ CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION

Para, Megias y Esta variable se Social Trabajo en equipo Ordinal
Estrategias Lozano  (2019) evaluara Toma de decisiones
ludicas sefialan que las teniendo en  Cognitivo Imaginacion

estrategias ludicas  cuenta la Creatividad

en los estudiantes  influencia que Afectivo Manejo de

aportan en ellos tiene en la emociones

aspectos variable Empatia

recreativos y independiente, Motriz Coordinacion 6culo

educativos, los
cuales son
sumamente
importantes,
puesto que, por
medio de ello,
pueden adquirir
confianza,
autonomia y
formacion de la
personalidad, por
otro lado,
consiguen
desarrollar
aspectos que van
acorde con la
aptitud emocional,
el
autoconocimiento,
la motivacion y
habilidades

sociales.

la cual es el

pensamiento

l6gico, lo
mencionado se
vera plasmado
mediante las
estrategias
ludicas
aplicadas, por
ello se reflejara
la evaluacion de
la variable
estrategias
ludicas
mediante el
instrumento de
la variable del
pensamiento

l6gico.

- manual y podal
Motricidad finay

gruesa
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ANEXO 2: Instrumento de recoleccion de datos.

[GUIA DE OBSERVACION SOBRE EL PENSAMIENTO LOGICO
Aplicadores: Lujan Zavaleta, Loren Jhoslen — Cordova Tenazoa, Leidy.
Estudiante:

Finalidad: La guia de observacién tiene como propésito recoger informacion sobre el pensamiento Iégico en los nifios, de acuerdo con las diferentes actividades
que se aplicaran.

Coloca el valor evidenciando el nivel en que se encuentra el nifio.

AVECES CASI SIEMPRE
DIMENSION INDICADORES ITEMS NUNCA SIEMPRE
1 2 3 4
Ordena objetos
segun el tamario 1 Organiza objetos concretos de pequefio a
grande y de grande a pequefio.
Seriacion
Completas series 2 Determinar la fruta que falta en la serie.
respetando su
continuidad
Empareja 3 Une las figuras geométricas con sus siluetas
elementos segun correspondientes.
su forma
Correspondencia
Relaciona 4 Enlaza los dibujos de les hacia el aliment
elementos seguln que genera cada uno.
su peculiaridad
Logra identificar 5 Distingue y selecciona las diferencias que
diferencias contienen dos imagenes mostradas.
Percepcion Visual
Desarrolla su 6 Recuerda la ubicacién del material presentado
memoria visual mediante el juego de memoria “Encuentra su
pareja”.
Mantiene el 7 Controla su cuerpo, manteniendo equilibrio para
equilibrio de su caminar sobre una cuerda en el piso.
cuerpo
Lateralidad
Tiene coordinacion 8 Sigue correctamente las indicaciones (izquierda,

al desplazarse

derecha, arriba y abajo) segtn la direccion de
un camino, formado por siluetas de pies.
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ESCALA DE VALORACION

DIMENSION SERIACION

PUNTAIJE NIVEL DE DESEMPENO
0-2 Bajo
34 En proceso
5-6 Medio
7-8 Alto

DIMENSION CORRESPONDENCIA

PUNTAIJE NIVEL DE DESEMPENO
0-2 Bajo
34 En proceso
5-6 Medio
7-8 Alto

DIMENSION PERCEPCION VISUAL

PUNTAIE NIVEL DE DESEMPENO
0-2 Bajo
34 En proceso
5-6 Medio
7-8 Alto
DIMENSION LATERALIDAD
PUNTAIJE NIVEL DE DESEMPENO
0-2 Bajo
34 En proceso
5-6 Medio
7-8 Alto
TOTAL DE LAS DIMENSIONES
PUNTAIJE TOTAL DE LAS DIMENSIONES NIVEL DE DESEMPENO
0-8 Bajo
9-16 En proceso
17-24 Medio
25-32 Alto
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ANEXO 3: Validacion de juicio de expertos.

w UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento "Guia de observacion sobre pensamiento

logico” La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos

a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa
aboracion,

Evaluacion por juicio de expertos

col R
1. Datos generales del juez
RONALD ALBERTO TORRES ALARCON
Nombre del juez:
Grado p! lonal: | Maestria (x) Doctor ( )
Clinica ( ) Social ()
Area do formacion académica:
Educativa (x) Organizacional ()
Educacitm prmana
Areas de experiencia profesional:
Institucion donde labora; | 1E N 1657
Tiempo de experiencia profesional en 2a4ahos ( )
el area: ivias de 5 anos (x)
Expariancia en Investinacian Mas de 8 afing
Psicométrica:
(st corresponde)
2, Propésito de la evaluacién:
Validar e! contenido del instrumento, por juicio de expertos.
g, Datos de la escala (Colocar nombre de |a escala, cuestionario o Inveniaro)

Nombre de la Prueba:
Autoras:
Procedencia:
Administracian:

Tiempo de aplicacion:

Significacién:

Guia de Observacion del Pensamienta Logico.

Cardnva Tenazna | aidy
Lujan Zavaleta. Loren

Peru
Indivich:s)
30 minutos

Pedro Mercedes Urefia - N°81014 - “Centro Viejo"

*La guia de obsarvacion avaluard la variable del pansamiento logico en
nifios de 4 afos

*Se presento 2 indicadores por cada dimension, en la cual cada indicador
contiena solo un item,

+Los [toms son explicados grup te e Indlvidual do manera oral,

s INVESTIGA

LA

=<+ UCV
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4. Sopode teérico

Definicion
Es una operacién matematica, la cual esta ubicada en fa categoria
de los conocimientos del pensamiento l6gico, que se fundamenta
comparando eiementos u objetos.

Permmite que los estudiantes puedan comparar grupos de objetos
para establecer la cantidad al realizar el conteo acoplando objetos
de un grupo con los de otro grupo, Begando a la finalidad de
igualdad, es decir, cuando existe la misma cantidad.

Capacidad de identificar, diferenclar, aclarar y explicar estimuios que
son inferidos por el individuo mediante e sentido de la vista, los
niftos lo desarrollan por lo general a partir de Jos seis afios y en los
proximos afios lo mejoran,

Consiste en la preponderancia motora de un lado del cuermo sobre
elo!ro'. detenl\matioporlasupeﬁmdadmndonslemporun
hemisferio del cerabro sobre el otro.

Escala Subescala
Pensamiento légico
Seriach
Correspondencia
Parcepcion visual
Lateralidad
5. P ion de i para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario sobre Pensamiento légico elaborado por
Lujan Zavaleta, Loren y Cordova Tenazoa, Leidy en el afio 2023. De acuerdo con lossiguientes indicadores
califique cada uno de los items segln corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD 2: Bajo Nivel modificacion muy agrande en el uso de las
El e‘nr?i’: se | < palabras de acuerdo con su significado o por fa
o~ : b ::m I . Mlmm cifica de
decir, su sintactica roqulere una n muy especifica
y semiantica son 3. Moderado nivel atgunos da los téminos del ltem.
adecuadas. EJ tom es claro, tlene semantica y sintaxis
4. Alto nivel i i
1. totalmente en desacuerdo (no Ei item no tiena relacion légica con la dimansion,
cumple con el criterio)
COHERENCIA | 2 Daesacuerdo (bajo nivel de| Elitem tiene una relacion tangencial /lejana con
e El;l:m t:ene acuerdo) ia dimension.
acion iogica con s
El item tiene una refacion moderada con la
la dimension o 3. A : e
indicadar que esta Acuerdo (moderado nivel) dimensién que se esta midiendo.
midiendo, 4. Totalmente de Acuerdo (afto El item se encuentra estd retacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo
; E! tem puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumpie con el criterio Ao, o de la dimaseite.
RELEVANCIA
El item es esencial 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
0 importante, es i puede estar incluyendo ko que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel Ei item es muy relevante y debe ser incluido.
Leer con detenimientc los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solictamos brinde
sus observaciones que considere pertinente
1. No cumpie con el criterio |
2. Bajo Nivel |
3. Moderado nivel
4. Alto nival

eoo INVESTIGA

"9

< UCV

o
o
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Dimensiones de! instrumento:
Primera dimension: Seriacion
Objetivos de la Dimension: Fomentar su capacidad de ordenar y formar sistematicamente.

Indicadores

Ordenar

Formar

Item

Coloca objetos
de pequeno a
grande y de
grande a
pequeno.

Forma grupo
con los objetos
segln sus
caracteristioas,

Claridad

4

Coherencia

3

Relevancia

4

Observaciones/
Recomendaciones

Segunda dimension: Correspondencia
Objetivos de la Dimension: Desarrollar sus habilidades de emparejar y relacionar.

INDICADORES

Emparejar

Relacionar

Item

Une
elementos
segun
corresponde.

Relaclona
objetos segurn
SU
neculiandad.

Claridad

Coherencia

3

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

oo INVESTIGA

NP

e uCy

60
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. Tercera dimension: Percepcion visual
. Objetivos de la Dimensién: Reforzar su concentracién mediante la discriminacion visual y
memoria,
INDICADORES |  ftem Claridad| Coherencia | Relevancia| _OPservaciones/
Recomendaciones
Discriminacién |Distingue las 3 4 4
visual diferencias d
(a8 Imdgenes

Recuerda la 4 4 4

Memoria ublcacion del
material
presentado,

. Cuarta dimension: Lateralidad

. Objetivos de la Dimension: Lograr su desarrolio motriz por medio del equilibrio y
coordinacion,
INDICADORES |  ftem Claridad] Coherencia | Relevancia | _OPservaciones/
Recomendaciones

Manejo y 4 3 4

control de su
Equilibrio cuerpo,
respetando
sU espacio,

Identifica la 3 4 3

direccion de
Coordinacion [cada
lemento.

oo INVESTIGA o

LA

ceoe Ucv
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Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez; Usted ha sido selecclonado para evatuar el instrumento *Gula de observacion sobre pensamiento logico”
La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea vélido y que los resultados obtenidos a partir de
éste sean utlizados eficientements; aportando al quehacer psicolégico. Agradecamos su valiosa colaboracién.

1. Ratos generales del juez

Jos@ Félix Sandoval Nurefia
Nombre del juez:
Grado profeslonal: [ Maestria (x) Dogtor ()
Clinica () Sacial ( )
Area de formacion académica:
Educativa (x) Organizacional ()
Educacitn primana
Areas de exporlencia profesional:

Institucion donde labora: B8 81 Folommericans

Tiempo de experiencila profesional en 2a4anos ( )
ol drea: Mas de 5 anos (x)

Expertencia en Investigacion Mas de 5 afos.
Psicométrica:
(sl corresponde)

2

X

ar el contenido del Instrumento, por juicio de éxpertos,

(Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Gula de Observacion del Pensamiento Légico,

. [Cordova Tenazoa, Leidy
" [Lujan Zavaleta, Loren
. | Pert

Administracian; [dividual

Tiempo de apl s 30 minutos

Ambito de aplicacién: Pedro Mercedes Urefla ~ N°81014 - "Cantro Viejo"

Significacion. | «La gula de observacion evaluard la varlable del pensamlento ldgico en
ninos de 4 afos.

*Se presanto 2 Indicadores por cada dimension, on la cusl cada Indicador
contiene solo un item,

*Los items son explicados grupalmente e individualmente de manera oral.
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Escala

Pensamiento 16gico

Seracion
Correspondencia

Percepcidn visual

Lateralidad

Definicién

Es una operacion maiematica, la cual esta ubicada en la categoria
de los conocimientos del pensamiento idgico, que se fundamenta
comparando elementos u objetos.

Permite que los estudiantes puedan comparar grupos de objetos
para establecer la cantidad al realizar el conteo acoplando objetos
de un grupo con fos de otro grupo, llegando a la finalidad de igualdad,
s decir, cuando existe la misma cantidad.

Capacidad de identificar, diferencar. aclarar y explicar estimulos que
son inferidos por el individuo mediante el sentido de 1a vista, los ninos
lo desarrollan por lo general a partir de jos seis afios y en los
proximos anos lo mejoran.

Consiste en la preponderancia motora de un lado dei cuerpo sobre
el otro, determinade por la supenoridad funcional ejercida por un
hemisferio del cerebro sobre el olro.

4. Soperte tedrico

5. Presentacién de instrucclones para el juez:
A continuacion, a2 usted le presento el cuestionaric sobre Pensamiento légico elaborado por

Lujan Zavaleta, Loren y Cordova Tenazoa, Leidy en el ano 2023. De acuerdo con lossiguientes indicadores
califique cada uno de los items segin corresponda.

y semantica son
adecuadas.

COHERENCIA
El item tiene

relacidn légica con
fa dimension o
Indicador que esta
midiendo,

Categoria
CLARIDAD

El item se
comprende
faciimente, es

decir, su sintactica

1.

3.
4.

Calificacion

No cumple con el criterio

. Bajo Nivel

. Moderado nivel

. Alto nivel

- lotaimente en desacuerdo (no

cumple con el criterio)

. Desacuerdo (bajo nivel de

acuerdo)

. Acuerdo (moderado novel)

. Totalmente de Acuerdo (alto

nivel)

. No cumgle con el criterio

. Bajo Nivel

Moderado nivel
Alto nivel

Indicador

El [tam no es claro.

E! ftem requiers bastantes medificaciones o una
modificacion muy grande en el uso de las
palabras de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

Se requiere una medificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

El item es clarc, iene semantica y sintaxis
adecuada,

El item no tiena reiacion légica con la dimension,

El item tiene una relacion tangencial flejana con
ta dimensidn.

El item tiene una relacidn mocerada con la
dimensidn gue se esta midiendo.

El item se encuentra estd relacicnado con la
dimensidn que esta midiendo,

El {tem puede sear ellminado sin que s¢ vea
afectada la medicién de la dimension,

El ftem tiene ailguna relevancia, pero otro ltem
pueds estar incluyendo o que mede éste.

El tem es relativamente importante,

El ltem es muy relevante y debe ser incluido.

2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel
4. Alto nivel

1. No cumpla con el criterio

detenimiento los ltems y calificar en una escala do 1 a 4 su valoracién, asi como salicitamos brindesus
absarviciones que considere pertinanta




Dimensiones del instrumento:

* Primera dimension: Seriacion
* Objetivos de la Dimension: Fomentar su capacidad de ordenar y formar sistematicamente.

Indicadores

Ordenar

Formar

Item

Coloca objetos
de pequefio a
grande y de
grande a
pequeno.

Forma grupo
con los objetos
segun sus
caracteristicas.

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Claridad

3

Coherencia

3

Relevancia

3

Observaciones/
Recomendaciones

*» Segunda dimensién: Correspondencia
» Objetivos de la Dimension; Desarrollar sus habilidades de emparejar y relacionar.

ST b

. ) J |
\'é"'{:'j""

Efparejur

Relacionar

|/7INDICAQORES
f Vit

Item

Une

I:Iementos
egun

corresponde.,

Relaciona
nbjetos sequny
54

pecullaridad.

Claridad

Coherencia

3

3

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones
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« Tercera dimension: Percepcidn visual
*» Objetivos de la Dimension: Reforzar su concentracion mediante la discriminacion visual y memoria.

INDICADORES |  ftem Claridad| Coherencia | Relevancia | OPservaciones/
Recomendaciones

4 | 4 3

Discriminacion [Distingue las
visual diferencias de

las imagenes.

Recuerda la
Memoria ubicacion del
maternal
presentado.

» Cuarta dimension: Lateralidad
» Objetivos de la Dimension: Lograr su desarrollo motriz por medio del equilibrio y coordinacion.

INDICADORES |  ltem Claridad| ‘Coherencia | Relevancia | OPservacionss/

Recomendaciones

a4 4 4

Manejo y
icontrol de su
Equilibrio  |Cuepo,
respetando
|su espacio.

|dentifica la
direccion de

Coordinacién [cada
Ietemento.

Firma del evaluadorDNI.
18102637
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido selecclonado para evatuar el instrumento *Gula de observacion sobre pensamiento logica”
La evaluacion del Instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de
téste sean utilizados eficlentemente; aportando al quehacer psicoldglco. Agradecamos su vallosa colaboraclon,

1. Datos generales del juez
Ehana Vanessa Collantes Robles
Nombre del juez:
Grado profeslonal: | Maestria (x) Doctor ( )
Clinica () Social ()
Area de formacion académica:
Educativa (x) Organizacional { )
Educacitn primaria
Areas de oxperiencia profesional:
INEUtCIoN donds laboi: LE. 80823 "El Indoamencana”
Tiempo de experiencia profesionalen | 2 a4 aflos ( )
el drea: | Mas de 5 afios (x)
Experiencia en Investigacion Mas de 5 anos.
Psicométrica:
(sl corresponde)

2. Propésito de la evaluacién:
: .;X{iar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.
N

o

.| Guia de Observacion del Pensamiento Légico.

Cordova Tenazoa, Leidy
Lujan Zavaleta, Loren
Perli

Autoras:

Procedencia;

Adrinistracién: | Mdividual

Tiempo de aplicacion: i

Ambito de aplicacion: Pedro Mercedes Urefia ~ N°81014 - "Centro Viejo"

Significacién: | +La guia de observacién evaluara la variable del pensamiento |6gico en
nifios de 4 afos.

*Se presento 2 indicadores por cada dimension, en la cual cada indicador
contiene solo un ltem.

+Los ftems son explicados grupalmente e individualmente de manera cral.
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Escala

Pansamiento l6gico

Subescala

Sanacion
Correspondencla

Percapcion visual

Lateralidad

Definicion
Es una operacion matematica, la cual estd ublcada en la categoria
de los conoci )8 del p niento ogico, que se fundamenta
comparando elamentos u objetos,

Permite que los estudiantes puedan comparar grupos de objetos
para establecer la cantidad al realizar el conteo acoplando objetos
de un grupa con los de otro grupo, llegando a la finalidad de igualdad,
08 declr, cuando existe la misma cantidad.

Capacidad de Identificar, diferenciar, aclarar y explicar estimulos que
son Inferdos por el indwiduo medianta el sentido de la vista, los nifios
lo desarrollan por lo general a partir de los seis afios y en los
proximos afos lo mejoran.

Congiste en la preponderancia motora do un lado del cuerpo sobre
of otro, determinado por la supenoridad funcional ejercida por un
hemisferio del carebro sobre el otro.

4. Soporte tedrico

5. P 16n de Instre

para el juoz:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario sobre Pensamiento légico elaborado por
Lujan Zavaleta, Loren y Cordova Tenazoa, Leldy on ¢l ano 2023. De acuerdo con lossigulentes indicadores
callfique cada uno do los items segan corresponda

Catogoria

CLARIDAD

El ftam 60
comprende
faciimente, o8
decir, su sintactica
y samantica son
adecuadas,

COHERENCIA
El item tiene

relacién logica con
ta dimensién o
Indicador que esta
midiendo.

Calificacion

1. No cumgple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Modarado nivel

4. Alto nivel

Indicador

£l ltem no as claro.

El ltem requiere bastantes moedificaciones o una
modificacion muy grande en el uso de las
palabras de acuerdo con su significado o por 1a
ordenacion de estas.

Sa requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del itam.

El item es claro, tliena semantica y sintaxis
adecuada.

1. totaimente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)

2. Desacuerdo  (bajo nivel de
acuardo)

3. Acuerdo (moderado nivel)

4. Totalmente de Acuerdo (alto
nivel)

1. No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel
4. Alto nivel

£ item no tiena refacion logica con la dimension,

£l ltem tiene una relacion tangencial flejana con
la dimensidn.

£l item tiene una relacidn moderada con la
dimensidn que se estd midiendo.

El ltem se encuentra estd relacionado con la
dimansion que esta midlendo.

El ftem puede ser eliminado sin que se vea
afectada 2 medicién de la dimension,

El ltem tiene alguna relevancia, pero otro ltem
puede estar incluyendo lo que mde bste.

£l tlem es relativamente importante,
El ltem es muy relevante y debe ser incluido.

Leer
obseory,

2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel
4. Alio nivel

1. No cumple con el crterio

detenimiento los ltems y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracidn, asi como solicitamos brindesus
que considere pertinente
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Dimensiones del instrumento:

» Primera dimension: Seriacion
* Objetivos de la Dimension: Fomentar su capacidad de ordenar y formar sistematicamente.

Indicadores

Ordenar

Formar

Item

Coloca objetos
de pequerio a
grande y de
grande a
pequeno.

Forma grupo
con los objelos
segun sus
caracteristicas.

Claridad

Coherencia

3

Relevancia

3

Observaciones/
Recomendaciones

+ Segunda dimension: Correspondencia
» Objetivos de la Dimension: Desarrollar sus habilidades de emparefar y relacionar,

Relacionar

-

ftem

Une
lementos
un
corresponde.

Relaciona
objetos segun

F&Culiaridad.

Claridad

Coherencia

3

Relevancia

3

Observaciones/
Recomendaciones
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« Tercera dimension: Percepcion visual
» Objetivos de la Dimension: Reforzar su concentracion mediante la discriminacion visual y memoria.

INDICADORES item
Discriminacion [Distingue fas
visual diferencias de
[las imagenes.
Recuerda la
Memoria ubicacion del
material
presentado.

Claridad

Coherencia

3

Relevancia

3

Observaciones/
Recomendaciones

« Cuarta dimension: Lateralidad
* Objetivos de la Dimension: Lograr su desarrollo motriz por medio del equilibrio y coordinacion.

INDICADORES

Equilibrio

Coordinacion

item

Manejo y
icontrol de su
cuerpo,
respetando

ru BSPACio.

Identifica la
direccion de
icada
lelemento.

Claridad

Coherencia

3

Relevancia

3

Observaciones/
Recomendaciones

Firma del evaluadorDNI:

41274271
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ANEXO 4: Validacién y confiabilidad del instrumento

item | Juez 1| Juez 2 |Juez 3| Juez 4 Suma V de Aiker
1 1 1 1 1 4 1
2 1 1 1 1 4 1.00
3 1 1 1 1 4 1
4 1 1 1 1 4 1
5 1 1 1 1 q 1
6 1 1 1 1 q 1
7 1 1 1 1 4 1
3 1 1 1 1 4 1

1.00

V de Alken 1.00

En dicha tabla, observamos la validacion de 4 jueces a través de la V
de Aiken donde arrojo 1,00 de validacion, es decir que el instrumento

de recoleccion de datos tiene excelente validez.
Resultados de confiabilidad del instrumento

Alfa de cronbach N° de elementos
0,91 8

En la dicha tabla, observamos el resultado de la Prueba de Alfa de
Cronbach, realizado de la Guia de Observacidn sobre el Pensamiento

Logico, asumiendo que sus items tienen consistencia.
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ANEXO 5: Base de datos de la recoleccion de datos.
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ANEXO 6: Autorizacion de aplicacion del instrumento por la directora
de la l.E.

Consentimiento Informado

Titulo de la |nvest|gaC|on nfluen(:|a de estrateglas Iudlcas en el desarrollo del
16

Investigador (a) (es): Cordova Tenazoa. Leidy v Lujan Zavaleta, Loren Jhoslen.

Propdsito del estudio

Les invitamos a participar en la investigacion titulada “Influenci [ ias ludi
en el desarrollo del pensamiento légico en nifios de 4 afios de una Institucidn
Educativa Trujillo — 2023”. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes pre grado,

de la carrera profesional de Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo
del campus Trujillo, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el
permiso de la institucion Pedro Mercedes Urefia N° 81014 “Centro Viejo”.

Describir el impacto del problema de la investigacion:

Evidenciado el déficit desarrollo del pensamiento I6gico matematico en el aula de 4 afios,
teniendo como evidencia, estudiantes con diversos problemas en el momento de relacionar,
realizar derivaciones de acuerdo con tamarios, color y resolver ejercicios con enunciados

l6gicos.

Procedimiento
Siusted decide participar en esta investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara talleres en donde se recogera datos personalesy algunas preguntas

sobre la investigacion:” “Influencia de estrategias ludicas en el desarrollo del

pensamiento 16gico en nifios de 4 afios de una Institucién Educativa Trujillo
—2023”

2. Estos tallerestendran un tiempo aproximado de 30 minutos
minutos y se realizara en el ambiente del aula de 4 anos, de la institucion Pedro
Mercedes Urefia N° 81014 “Centro Viejo”.
Las respuestas al cuestionario seran codificadas usandoun numero de identificacion y, por
lo tanto, seran anénimas.




Participacion voluntaria (principio de autonomia):
Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir sidesea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo haya aceptado
participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):
La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al término
de la investigacién. No recibira ningun beneficio econémico ni de ninguna otra indole. El
estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los resultados
del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):
Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ningunaforma
de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en laencuesta o
entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro propdsito
fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador
principal y pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con las Investigadoras

Coérdova Tenazoa, Leidy v Lujan Zavaleta, Loren Jhoslen email:

ccordovate10@ucvvirtual.edu.pe y lorenjhoslenl@gmail.com
y Docente asesora Dra. Reves Lépez. Flora Angelica, email: freveal@cvvirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menorhijo
participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: Maritza Aquino Rodriguez
Fechay hora: 20/ 11/2023

J


mailto:ccordovate10@ucvvirtual.edu.pe
mailto:lorenjhoslenl@gmail.com
mailto:freveal@cvvirtual.edu.pe
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ANEXO 7: Modelo de consentimiento o asentimiento informado.

Anexo 4

Consentimiento Informado del
Apoderado**

Titulo de la investigacion: |nfluenci trategias ludi n el rroll
pensamiento 16gico en nifios de 4 afios de una Institucién Educativa Trujillo - 2023

Investigador (a) (es): Cordova Tenazoa. Leidy v Lujan Zavaleta, Loren Jhoslen.

Propdsito del estudio

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada “Influencia de
estrateqgias ludicas en el desarrollo del pensamiento l6gico en nifios de 4 afios de
una Institucién Educativa Trujillo — 2023”, cuyo objetivo es Evaluar la influencia de las
estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifos de 4 afios
de una |.E, Esta investigacion es desarrollada por estudiantes pre grado, de lacarrera
profesional de Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus
Trujillo, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidady con el permiso de la
institucion Pedro Mercedes Urena N° 81014 “Centro Viejo”.

Describir el impacto del problema de la investigacion:

Evidenciado el déficit desarrollo del pensamiento I6gico matematico en el aula de 4 afios,
teniendo como evidencia, estudiantes con diversos problemas en el momento de relacionar,
realizar derivaciones de acuerdo con tamanfos, color y resolver ejercicios con enunciados

l6gicos.

Procedimiento
Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacion
(enumerar los procedimientos del estudio):
3. Se realizara talleres en donde se recogera datos personalesy algunas preguntas

sobre la investigacion:” “Influencia de estrategias ludicas en el desarrollo del

pensamiento 16gico en nifios de 4 afios de una Institucién Educativa Trujillo
—2023”

4. Estos tallerestendran un tiempo aproximado de 30 minutos
minutos y se realizara en el ambiente del aula de 4 afos, de la institucion Pedro
Mercedes Urena N° 81014 “Centro Viejo”.

Las respuestas al cuestionario seran codificadas usandoun numero de identificacion y, por
lo tanto, seran anonimas.
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Participacion voluntaria (principio de autonomia):
Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir sidesea
participar o no, y su decisién sera respetada. Posterior a que su hijo haya aceptado
participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):
La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al término
de la investigacion. No recibird ningun beneficio econémico ni de ninguna otra indole. El
estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los resultados
del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):
Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ningunaforma
de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en laencuesta o
entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro propoésito
fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador
principal y pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con las Investigadoras

Coérdova Tenazoa, Leidy v Lujan Zavaleta, Loren Jhoslen email:

ccordovate10@ucvvirtual.edu.pe y lorenjhoslenl@gmail.com
y asesora Dra. Reyes Lépez, Flora Angelica, email: freveal@cvvirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propédsitos de la investigacion autorizo que mi menorhijo
participe en la investigacion.

Nombre y apellidOS: ... e
Fecha y L] = S

* * Obligatorio hasta menores de 18 afios, consentimiento informado cuando es firmado por elpadre

o madre. Si fuese otro tipo de apoderado seria consentimiento por sustitucion.


mailto:ccordovate10@ucvvirtual.edu.pe
mailto:lorenjhoslenl@gmail.com
mailto:freveal@cvvirtual.edu.pe
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ANEXO 8: Resultado de similitud del programa Turnitin.

Resumen de coincidencias X
(o)
16 %

: 1 Entregado a Universida... 2 =
Trabajo del estudiante
2 hdl.handle.net 2. i3
Fuente de Internet
3 repositorio.ucv.edu.pe 2% >
Fuente de Internet
4 repositorio.uladech.ed... 2y >
Fuente de Internet
5 Entregado a Universida... 1 % >
Trabajo del estudiante
6 Entregado a Universida... T 9% >
Trabajo del estudiante
7 repositorio.ug.edu.ec 1 9. ==
Fuente de Internet
8 www.coursehero.com <1 9 B
Fuente de Internet
9 centrofpuvm.wordpres.. <71 % >

Fuente de Internet
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ANEXO 9: Evidencias de recolecciéon de datos.

7

APLICACION DE PRETEST

Ja

DIMENSION SERIACION: ITEM 1. Organiza objetos de pequefio a grande y de grande a

pequefio
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DIMENSION SERIACION: ITEM 2. Determinar la fruta que falta en la serie.
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DIMENSION CORRESPONDENCIA: ITEM 3. Une las figuras geométricas con sus
siluetas correspondientes.
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DIMENSION CORRESPONDENCIA ITEM 4. Enlaza los dibujos de animales hacia el
alimento que genera cada uno.
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DIMENSION PERCEPCION VISUAL: ITEM 5. Distingue y selecciona las diferencias
que contienen dos imagenes mostradas.
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ENCUENTRA LAS 5 DIFERENCIAS

@

0ms



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

DIMENSION PERCEPCION VISUAL: ITEM 6. Recuerda la ubicacién del material
presentado mediante el juego de memoria “Encuentra su pareja”. Encierra con un circulo
del mismo color las imégenes que forman parejas.
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Plan 2023-TALLERES UTILIZANDO
ESTRATEGIAS LUDICAS

I. DATOS INFORMATIVOS

e Institucién Educativa Inicial: Pedro Mercedes
Ureina N°81014

° Nivel: Inicial

° Lugar: Trujillo

° Distrito: Trujillo

o Provincia y Departamento: La Libertad

e Directora: Maritza Aquino Rodriguez

° Responsables:

e Cordova Tenazoa Leidy

e Lujan Zavaleta Loren

Truijillo - Peru

2023
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JUSTIFICACION DEL TALLER
Como sabemos hoy en dia la ensefianza de las matematicas en las
Instituciones Educativas son muy arcaicas y tradicionales, trayendo graves
consecuencias en la educacion de los nifios como lo es la ausencia del
desarrollo del pensamiento loégico, provocando que los nifios no tengan
habilidades logicas adquiridas para resolver diversas operaciones
matematicas o cotidianas, ademas de sentir aburrimiento y poco interés por
aprender el area curricular mencionada. Piracoca & Marifio (2021) sefnalan
que el pensamiento légico tiene como finalidad incentivar a los nifios a ser
deductivos y reflexivos, realizando distinciones, definiendo y valorando la
informacion, lo cual ayuda a encontrar de forma légica la estrategia precisa
para analizar problematicas. Por ello es importante tener presente que para
obtener aprendizajes Optimos en matematica, los estudiantes deben contar
con un buen entorno, en este caso un salon de clases donde se utilice material
concreto y novedoso, asi mismo donde se emplee estrategias ludicas, puesto
qgue brindara mayor facilidad en la adquisicion de nociones matematicas como
lo es la seriacion, la clasificacion, la correspondencia, percepcion visual,
lateralidad, etc. Por tal motivo hemos considerado crucial desarrollar talleres
que contengan diversas estrategias ludicas con el fin de incentivar y verificar
como las estrategias influyen en el desarrollo del pensamiento logico

matematico de los ninos.

OBJETIVOS

i. GENERAL:
Fomentar el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico en
los nifios de 4 anos de una |.E. mediante las estrategias
ludicas.
ii. ESPECIFICOS:
1. Contribuir con el incremento de diversas nociones matematicas en
los ninos.
2. Impulsar a seleccionar las estrategias ludicas propuestas en los

talleres.
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3. Motivar a los nifos a resolver operaciones logicas presentadas en los
talleres
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ACTIVIDADES

N° Talleres Propédsito Responsables| Nocidén que se Fecha
busca
desarrollar
01| «“Ordenamos las Los nifos Leidy Cérdova Seriacion 05/10/23
yemitas” ordenan segun Tenazoa
los tamafios de Loren  Lujan
las yemitas. Zavaleta
02 “Organizamos las Los nifios logran Leidy Cordova Seriacion. 07/10/23
organizar en orden | Tenazoa
torres” las torres segunla | Loren  Lujan
alturade cadauno. | Zavaleta
03| «“E| camino Los nifios ubican | Leidy Cérdova Seriacion 08/10/23
C y completan la Tenazoa
colorido ; . .
serie del camino | Loren  Lujan
colorido. Zavaleta
04 “Completamos las Los nifios logran Leidy Cérdova Seriacion 09/10/23
flores” reconocer las | Tenazoa
flores Loren Lujan
incompletas, Zavaleta
colocando las
flores que hacen
falta
05/|“Los animales y los Los nifios logran | Leidy Cérdova Correspondencia (12/10/23
alimentos que llevar el alimento | Tenazoa
generan” hacia los Loren  Lujan
animales que lo | Zavaleta
generan.
06| “Alimentamos al Los nifios logran Leidy Cordova Correspondencia (13/10/23
monstruo de alimentar al Tenazoa
galletas” monstruo de Loren  Lujan
galletas segun la Zavaleta
galleta con
chispas que se le
indique.
07| “Nos divertimos con | Raconocen los Leidy Cérdova Correspondencia (15/10/23
el bingo” numeros segun su  |Loren Lujan
color asignado. Zavaleta
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08| “Jugamos al ludo” Los nifios logran | Leidy Cérdova Correspondencia |16/10/23
relacionar la Tenazoa
cantidad consus | Loren  Lujan
numeros mediante | Zavaleta
el juego el ludo.
09/“Jugamos con las Los nifios Leidy Coérdova Percepcion Visual [17/10/23
figuras geométricas” identifican los | Tenazoa
objetos  que Loren  Lujan
tengan un Zavaleta
parecido a las
figuras
geomeétricas.
10/“Ponemos a prueba Los nifios logran Leidy Cordova Percepcion Visual 18/10/23
nuestra memoria” recordar la Tenazoa
ubicacion de las Loren
imagenes con Lujan
solo observarlas Zavaleta
una vez.
11 “Domino de Los nifios Leidy Cérdova Percepcion 19/10/23
figuras completan las Tenazoa Visual
geométricas” figuras Loren Lujan
geométricas Zavaleta
segun su
peculiaridad.
12| “Nos divertimos Los nifios Leidy Cordova Lateralidad  |20/10/23
en el recorrido” caminan en el Tenazoa
recorrido Loren Lujan
trazado Zavaleta
siguiendo las
diferentes

direcciones.




e
~\I UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

13/“Encontramos el Los nifios siguen | Leidy Cordova Lateralidad 21/10/23
tesoro” las pistas Tenazoa
esquivando los Loren Lujan
obstaculos, para Zavaleta
encontrar el
tesoro.
14| “Caminos Los nifos Leidy Cérdova Lateralidad |23/10/23
alborotados” distingueny se | Tenazoa
desplazan por el Loren Lujan
camino correcto Zavaleta
obviando los
demas.
15| “pisadas Los nifios siguen Leidy Cérdova Lateralidad 24/10/23
coloridas” correctamente las | Tenazoa
siluetas de pies Loren Lujan
Zavaleta

gue se encuentran
en algunos
colores del
camino
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Iv.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DEL TALLER

ACTIVIDADES

PERIODOS DE INICIO TERMINO
DE CADAACTIVIDAD

OCTUBRE | NOVIEMBRE | DICIEMBRE
1. “Ordenamos las yemitas” 05
2. “Organizamos las torres” 07
3. “El camino colorido” 08
4. “Completamos las flores” 09
5. “Los animales y los alimentos que 12
generan”

6. “Alimentamos al monstruo de 13
galletas”

7. “Nos divertimos con el bingo” 15
8. “Jugamos al ludo” 16
9. “Jugamos con las figuras geométricas” 17
10. “Ponemos a prueba nuestra 18
memoria”

11. “Domino de figuras geométricas” 19
12. “Nos divertimos en el recorrido” 20
13. “Encontramos el tesoro” 21
14. “Caminos alborotados” 23
15. “Pisadas coloridas” 24
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TALLERN® 1

1. DATOS INFORMATIVOS

Aula: 4 anos

Docente: Karina Soto Rivera

Titulo de la actividad: “Ordenamos las yemitas”

Fecha: 05/10/23

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

ASAMBLEA

Se da la bienvenida con la cancidon: “Hola,
hola, como estas”.

10 minutos

DESARROLLO

Se les indica a los ninos que realizaran una
actividad muy divertida, para ello se les
entrega unos huevos fritos y unas yemas de
diferentes tamanos, los nifos tendran que
colocar las yemas a todos los huevos fritos
segun el tamano de cada circulo

que se encuentra en el centro del huevo.
Para culminar la actividad tendran que
ordenar los huevos desde la yema mas
pequena hasta la yema mas grande.

15 minutos

CIERRE

EVALUACION

Realizamos las siguientes preguntas:

;Que aprendimos el dia da hoy?
;Para qué nos sirve lo que aprendimos el dia
de hoy?

;Les gusto lo que hicimos el dia de hoy?

5 minutos
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TALLERN® 2

1. DATOS INFORMATIVOS

Aula: 4 anos

Docente: Karina Soto Rivera

Titulo de la actividad: “Organizamos las torres”

MOMENTOS ESTRATEGIAS TIEMPO
ASAMBLEA 10 minutos
Se da la bienvenida con la cancidon: “Hola,

INICIO hola, como estas”.

Se les menciona que para comenzar con el
reto el dia de hoy, formaran dos grupos,
mientras que la musica suene ellos tendran
qgue desplazarse, cuando se apague tendra
que ordenarse del nino mas bajo hacia el nifo
mas alto, segun su grupo.

DESARROLLO Se les indica a los nifos que jugaran a ordenar| 15 minutos
unas torres de tubos que se trajo, para ello
tendran que observar detenidamente el tamano
de cada una, ya que ordenaran las torres en dos
tiempos, en el primer tiempo tendran que ser
ubicadas desde la mas pequena hasta la mas
grande y en otro tiempo, desde la torre mas
grande hasta la mas pequena.
EVALUACION 5 minutos

CIERRE Realizamos las siguientes preguntas:

;Que aprendimos el dia da hoy?
;Para qué nos sirve lo que aprendimos el dia
de hoy?
;Les gusto lo que hicimos el dia de hoy?

Fecha: 07/10/23
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TALLERN® 3

1. DATOS INFORMATIVOS

Aula: 4 anos

Docente: Karina Soto Rivera

MOMENTOS ESTRATEGIAS TIEMPO
ASAMBLEA 10 minutos
INICIO Se da la bienvenida con la cancion: “Hola,
hola, como estas”. Luego se les pregunta los
colores de las frutas que conocen.
DESARROLLO | Se les indica a los nifios que realizardn una| 15 minutos
actividad muy divertida, para ello se coloca
una plancha con cuadros vacios, por otro
lado estara unas frutas de colores dentro
de una caja, se les explica que tendran que
llenar todos los cuadros vacios formando
una serie de acuerdo a las frutas
mostradas.
EVALUACION 5 minutos
CIERRE Realizamos las siguientes preguntas:
;Que aprendimos el dia da hoy?
;Para qué nos sirve lo que aprendimos el dia
de hoy?
;Que colores se repitieron? ;Cuantas series
se formaron?
;Les gusto lo que hicimos el dia de hoy?

Titulo de la actividad: “El camino colorido”

Fecha: 08/10/23
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TALLERN® 4

1. DATOS INFORMATIVOS

Aula: 4 anos

Docente: Karina Soto Rivera

Titulo de la actividad: “Completamos las flores”

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

ASAMBLEA

Se da la bienvenida con la cancidn: “Hola,
hola, como estas”.

Se les menciona que para comenzar con el
reto el dia de hoy, colocaremos a los nifios

unos collares de colores, luego se les indicara
qgue formen series segun su criterio.

10 minutos

DESARROLLO

Se les indica a los nifos que ahora jugaran a
completar a la familia de las flores, ya que solo
hay 4 florcitas sembradas, entonces tenemos
que ayudar completando lo demas, pero
teniendo en cuenta la secuencia de los colores.

15 minutos

CIERRE

EVALUACION

Realizamos las siguientes preguntas:

;Que aprendimos el dia da hoy?

;Queé colores de flores se repitieron?
;Para qué nos sirve lo que aprendimos el dia
de hoy?

;Les gusto lo que hicimos el dia de hoy?

5 minutos

Fecha: 09/10/23
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TALLERN® 5

1. DATOS INFORMATIVOS

Aula: 4 anos

Docente: Karina Soto Rivera

Titulo de la actividad: “Los animales y los alimentos que generan”

MOMENTOS ESTRATEGIAS TIEMPO
ASAMBLEA 10 minutos
Se da la bienvenida con la cancidon: “Hola,

INICIO hola, como estas”.

Se les menciona que para comenzar con el
reto el dia de hoy, todos nos pondremos una
mascara de animal y cantaremos el arca de
Noe.

DESARROLLO Se les indica a los nifios que jugaran con unas| 15 minutos
cajas de animales y con los alimentos que
generan, explicandoles que tendran que
colocar dentro de la caja de cada animal el
alimento que produce, luego de ello también
colocaran lo que come cada animal, los objetos
seran concretos con el fin de tener mejor
vivencia para los nifos.
EVALUACION 5 minutos

CIERRE Realizamos las siguientes preguntas:

;Que aprendimos el dia da hoy?
;Son importantes los animales en nuestra
vida?
;Para qué nos sirve lo que aprendimos el dia
de hoy?
;Les gusto lo que hicimos el dia de hoy?

Fecha: 12/10/23
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TALLERN® 6

1. DATOS INFORMATIVOS

Aula: 4 anos

Docente: Karina Soto Rivera

Titulo de la actividad: “Alimentamos al monstruo de galletas”

Fecha: 13/10/23

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

ASAMBLEA

Se da la bienvenida con la cancidn: “Hola,
hola, como estas”.

Se les menciona que para comenzar con el
reto el dia de hoy, primero formaremos dos
equipos, luego por turnos lanzaremos un dado,
segun la cantidad que les salga tendran que
dar saltos en un pie.

10 minutos

DESARROLLO

Se les indica a los nifos que jugaran a
alimentar a los monstruos de galletas, primero
tendran que buscar solo las galletas que
tengan formar de circulo, luego buscaran las
galletas que tengan el numero de chispas de
chocolate que se les indica.

15 minutos

CIERRE

EVALUACION

Realizamos las siguientes preguntas:

;Que aprendimos el dia da hoy?

;Que figuras geométricas vimos el dia de hoy?
;Para qué nos sirve lo que aprendimos el dia
de hoy?

;Les gusto lo que hicimos el dia de hoy?

5 minutos
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TALLERN® 7

1. DATOS INFORMATIVOS

Aula: 4 anos

Docente: Karina Soto Rivera

Titulo de la actividad: “Nos divertimos con el bingo”

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

ASAMBLEA
Se da la bienvenida con la cancion: “Hola,
hola, como estas”.

Se les menciona que para comenzar con el
reto el dia de hoy todos nos pondremos unos
collares de numeros, luego todos bailaremos y
nos moveremos al ritmo de la cancidén, cuando
la cancidn pare, todos se agruparan segun el

numero que les toco.

10 minutos

DESARROLLO

Se les indica a los niflos que jugaran al bingo,
pero de una manera distinta, primero se les
indicaréa que cada numero representara una
figura geométrica, el 1 y 2 sera un circulo, el 3
y 4 el tridngulo, el 5y 6 un rectadngulo, 7y 8 un
cuadrado y el 9 y 10 seran el ovalo, asi mismo
cada uno tendra un color determinado es asi
que cuando comience el juego se sacara una
pelota, si sale el 3 los niflos tendran que decir
que figura representa y pintara el color

determinado.

15 minutos

CIERRE

EVALUACION

Realizamos las siguientes preguntas:

;Qué aprendimos el dia da hoy?
;Para qué nos sirve lo que aprendimos el dia
de hoy?

;Les gusto lo que hicimos el dia de hoy?

5 minutos
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Fecha: 15/10/23

TALLERN® 8

1. DATOS INFORMATIVOS

Aula: 4 anos

Docente: Karina Soto Rivera

Titulo de la actividad: “Jugamos al ludo”

Fecha:16/10/23

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

ASAMBLEA

Se da la bienvenida con la cancidn: “Hola,
hola, como estas”.

Se les menciona que para comenzar con el
reto el dia de hoy, todos los estudiantes
lanzaran una moneda de color, luego se
ubicaran en el camino del color que les salio y
luego cruzaran.

10 minutos

DESARROLLO

Se les menciona a los niflos que jugaran con el
ludo, primero se les explica que el juego lo
realizan 4 integrantes, tendran que jugar por
turnos lanzando un dado, de acuerdo a la
cantidad del dado que les salga al tirar los nifios
tendran que avanzar los casilleros del camino
segun el camino correspondiente de cada
jugador, por otro se les indica que gana el

jugador que llegue primero a su casa.

15 minutos

CIERRE

EVALUACION

Realizamos las siguientes preguntas:

;Que aprendimos el dia da hoy?
;Para qué nos sirve lo que aprendimos el dia
de hoy?

;Les gusto lo que hicimos el dia de hoy?

5 minutos
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TALLERN°® 9

1. DATOS INFORMATIVOS

Aula: 4 anos

Docente: Karina Soto Rivera

Titulo de la actividad: “Jugamos con las figuras geométricas”

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

ASAMBLEA

Se da la bienvenida con la cancidn: “Hola,
hola, como estas”.

Se comenzara con el reto el dia de hoy,
preguntando que figuras geométricas
conocen, luego se les dira que objetos
observan en el aula los cuales se parezcan a
las figuras geométricas.

10 minutos

DESARROLLO

Se les menciona a los ninos que jugaran con
figuras geomeétricas, primero se les preguntara
el nombre de cada una mientras se senalara,
luego para comenzar el juego le diremos a cada
nifo que elija un objeto, para que después lo
una por cada figura geométrica.

15 minutos

CIERRE

EVALUACION

Realizamos las siguientes preguntas:

;Que aprendimos el dia da hoy? ;Qué figuras
geométricas vimos?

;Para qué nos sirve lo que aprendimos el dia
de hoy?

;Les gusto lo que hicimos el dia de hoy?

5 minutos

Fecha:17/10/23
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TALLERN® 10

1. DATOS INFORMATIVOS

Aula: 4 anos

Docente: Karina Soto Rivera

Titulo de la actividad: “Ponemos a prueba nuestra memoria”

Fecha: 18/10/23

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

ASAMBLEA

Se da la bienvenida con la cancidn: “Hola,
hola, como estas”.

Se les menciona que para comenzar con el
reto el dia de hoy, todos los estudiantes
tendran que formar una ronda donde se les
dira palabras repetidas, luego tendran que
decir la palabra cada uno de manera rapida,
luego se les preguntara por turnos que nifio o
nina era el/la que repitié la misma palabra con
el fin de que vayan motivando su memoria.

10 minutos

DESARROLLO

Se les menciona a los nifos que jugaran a
poner a prueba su memoria, primero tendran
que formar parejas para poder dar inicio al
juego, luego se ubicara imagenes en la mesa,
de manera desordenada, los nifios tendran que
encontrar una pareja de imagenes por turno.

15 minutos

CIERRE

EVALUACION

Realizamos las siguientes preguntas:

;Que aprendimos el dia da hoy?
;Para qué nos sirve lo que aprendimos el dia
de hoy?

;Les gusto lo que hicimos?

5 minutos
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TALLERN® 11

1. DATOS INFORMATIVOS

Aula: 4 anos

Docente: Karina Soto Rivera

Titulo de la actividad: “Domino de figuras geométricas”

Fecha: 18/10/23

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

ASAMBLEA
Se da la bienvenida con la cancion: “Hola,
hola, como estas”.

Se les menciona que para comenzar con el
reto el dia de hoy, todos jugaremos a adivinar
el préximo juego que realizaremos, para ello

se les dara pistas, sino logran adivinarlo se les

mencionara el nombre del juego.

10 minutos

DESARROLLO

Se entrega las fichas a cada nifo y se coloca
uno en el centro, en dénde de acuerdo a su
turno, tendra que ir uniendo las fichas de una
figura geométrica, al igual con la ficha de un
extremo libre de cualquier ficha que esté sobre
la mesa boca arriba. Si un jugador no puede
hacerlo, pierde el turno y continta el siguiente

turno.

15 minutos

CIERRE

EVALUACION

Realizamos las siguientes preguntas:

;Queé aprendimos el dia da hoy?
;Para qué nos sirve lo que aprendimos el dia
de hoy?

;Les gusto lo que hicimos el dia de hoy?

5 minutos
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TALLERN® 12

1. DATOS INFORMATIVOS

Aula: 4 anos

Docente: Karina Soto Rivera

Titulo de la actividad: “Nos divertimos en el recorrido”

Fecha: 19/10/23

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

ASAMBLEA

Se da la bienvenida con la cancion: “Hola,
hola, como estas”.

Se les menciona que para comenzar con el
reto el dia de hoy, todos jugaremos a que cada
uno primero dara 5 vueltas luego caminara en
un pie una distancia hasta donde pueda llegar.

10 minutos

DESARROLLO

Se les indica a los ninos que jugaran a
caminar y pasar por completo un recorrido
que tendré distintas direcciones (zic zac,
camino recto y en curvas), mientras que en
sus manos tendran 2 vasos donde en su
interior contendran pelotas, con la
intencion de que puedan demostrar su
equilibrio.

15 minutos

CIERRE

EVALUACION

Realizamos las siguientes preguntas:

;Que aprendimos el dia da hoy?
;Para qué nos sirve lo que aprendimos el dia
de hoy?

;Les gusto lo que hicimos el dia de hoy?

5 minutos
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TALLERN® 13

1. DATOS INFORMATIVOS

Aula: 4 anos

Docente: Karina Soto Rivera

Titulo de la actividad: “Encontramos el tesoro”

Fecha: 20/10/23

MOMENTOS ESTRATEGIAS TIEMPO
ASAMBLEA 10 minutos
Se da la bienvenida con la cancion: “Hola,

INICIO hola, como estas”.

Se les menciona que para comenzar con el
reto el dia de hoy, todos tendran que seguir
paso a paso un pequefo camino hecho con
siluetas de pies

DESARROLLO Se les indica a los ninos que hoy jugaremos| 15 minutos
a encontrar el tesoro, para ello tendran que
ver las pistas (siluetas de pies), las cuales
indicaran el trayecto hacia el tesoro, asi
mismo tendran que pasar por obstaculos,
hasta poder encontrar lo pedido.
EVALUACION 5 minutos

CIERRE Realizamos las siguientes preguntas:

;Que aprendimos el dia da hoy?
;Para qué nos sirve lo que aprendimos el dia
de hoy?
;Les gusto lo que hicimos el dia de hoy?
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TALLERN® 14

1. DATOS INFORMATIVOS
Aula: 4 anos

Docente: Karina Soto Rivera
Titulo de la actividad: “Caminos alborotados”
Fecha: 23/10/23

MOMENTOS ESTRATEGIAS TIEMPO
ASAMBLEA 10 minutos
Se da la bienvenida con la cancidn: “Hola,
INICIO hola, como estas”.

Se les menciona a cada nifo un color, luego
para comenzar se les dird que se agruparan y
formaran un triangulo segun el color que les
toco, para ello se les mencionara los colores
para que comience el juego.

DESARROLLO Se les indica a los ninos que jugaran por| 15 minutos
unos caminos, primero tendran que lanzar,

una moneda de colores, segun el color que
les salga cogeran un vaso el cual tenga una
pelota del mismo color, luego tendran que
caminar sin confundirse por el camino del
mismo color. Los nifos tendran que
distinguir bien el camino del color que le

toco, ya que los caminos estaran cruzados.

EVALUACION 5 minutos

CIERRE Realizamos las siguientes preguntas:

;Que aprendimos el dia da hoy?
;Para qué nos sirve lo que aprendimos el dia
de hoy?

;Les gusto lo que hicimos el dia de hoy?
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TALLERN°® 15

1. DATOS INFORMATIVOS

Aula: 4 anos

Docente: Karina Soto Rivera

Titulo de la actividad: “Pisadas coloridas”

Fecha: 24/10/23

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

ASAMBLEA

Se les menciona que para comenzar a
jugar tendran que seguir indicaciones,
como, por ejemplo, primero se les dira que
levanten la pierna izquierda, luego el pie
derecho, después los dos brazos, asi
mismo se seguird mencionando a los
ninos acciones o movimientos que

realicen hasta iniciar el otro juego.

10 minutos

DESARROLLO

Se les menciona a los nifos que hoy
jugaremos a algo muy divertido, se les
comienza a indicar que daran un recorrido
por unos cuadros de colores, pero para
realizarlo primero tendran que observar el
modelo de cuadros pequenos que
representaran el mismo trayecto, pero en
este caso se pegaran unas siluetas de pies
en los cuadrados, que representaran el
recorrido que tienen que pasar en los

cuadros grandes para seguir el camino.

15 minutos

CIERRE

EVALUACION

Realizamos las siguientes preguntas:

5 minutos
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;Qué aprendimos el dia da hoy?
;Para qué nos sirve lo que aprendimos el
dia de hoy?

;Les gusto lo que hicimos el dia de hoy?
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Anexo 11: Prueba de normalidad

Tabla 6

Prueba de normalidad

Shapir>-Wilk
Estadistico gl Sig.

Pretest 0,788 50 0,000
Seriacion 0,898 50 0,000
Correspondencia 0,907 50 0,001
Percepcion visual 0,879 50 0,000
Lateralidad 0,908 50 0,001
Postest 0,884 50 0,000
Seriacion 0,750 50 0,000
Correspondencia 0,735 50 0,000
Percepcion visual 0,588 50 0,000
Lateralidad 0,627 50 0,000

Tabla 6: Prueba de normalidad

Nota. gl = Grados de libertad. Sig. = Significancia.

En la tabla 6 se presentan los resultados de la prueba de normalidad mediante el
estadistico Shapiro-Wilk (n < 50) con la finalidad de determinar la normalidad los
datos. Por ello, se puede visualizar que el valor p tanto para el pretest y potest con
las dimensiones del pensamiento I6gico son menores a 0.05, esto se considera que
hay evidencia para rechazar la hipotesis alterna y se concluye que los datos no

siguen una distribucion normal. Por lo tanto, se opta por utilizar la prueba de

Wilcoxon (Z).



