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Resumen 

viii 

La presente investigación tuvo como objetivo evaluar la influencia de las estrategias 

lúdicas en el desarrollo del pensamiento lógico matemático en niños de 4 años de 

una I.E. Además, la investigación fue de tipo aplicada, con un diseño pre 

experimental, así mismo la población estuvo compuesta por 50 niños de 4 años, 

donde la muestra fue la misma cantidad de población, así mismo se utilizó como 

instrumento de recolección de datos una guía de observación para medir el 

pensamiento lógico a niños de 4 años, el instrumento estuvo conformado por 8 

ítems, 8 indicadores y 4 dimensiones y fue validado por un juicio de 4 expertos. Se 

tuvo como resultado que las estrategias lúdicas influyen en el pensamiento lógico, 

debido a que, al medir el pensamiento lógico a los niños en el pretest, se tuvo 

porcentajes bajos de acuerdo a los ítems evaluados, en cambio cuando se aplicó 

las estrategias y luego se realizó el postest se incrementaron los porcentajes. Se 

tuvo como conclusión lo importante que es aplicar las estrategias lúdicas para el 

desarrollo del pensamiento lógico en los niños, ya que adquirieron habilidades 

lógicas y un aprendizaje eficaz, afirmando la hipótesis planteada, contrastada por 

la prueba Wilcoxon.  

Palabras clave: pensamiento lógico, estrategias lúdicas, matemática. 



Abstract 

ix 

The purpose of this research was to assess the influence of playful strategies on the 

development of mathematical logical thinking in 4-year-old children in a school. 

Applied research was used with a pre-experimental design. The population 

consisted of 50 four-year-old children, with the sample size matching the population. 

An observation guide was employed as the data collection instrument to measure 

logical thinking in 4-year-old children. This instrument comprised 8 items, 8 

indicators, and 4 dimensions, validated through assessment by 4 experts.  

The results indicated that playful strategies significantly influence logical thinking. 

Initial assessments of logical thinking in children during the pretest showed lower 

percentages across the evaluated items. However, after the implementation of these 

strategies followed by a post-test, the percentages notably increased. The 

conclusion drawn highlighted the importance of applying playful strategies for the 

development of logical thinking in children. Through these strategies, children 

acquired logical skills and effective learning, thus confirming the hypothesis posted 

and validated through the Wilcoxon test.  

Keywords: logical thinking, playful strategies, mathematics. 
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I. INTRODUCCIÓN

En la actualidad, se presenta diversos problemas en la educación de los niños, los 

cuales son situaciones lamentables, puesto que limita en ellos el logro de la 

formación de aprendizajes y conocimientos. Una situación grave que se presenta 

en las Instituciones Educativas es la ausencia y lento desarrollo del pensamiento 

lógico matemático, se consideró oportuno mencionar la situación problemática 

planteada, debido a que la educación actual y por consiguiente las estrategias que 

se utilizan para la enseñanza deben ser adecuadas y adaptadas de acuerdo a las 

necesidades de los niños, por tal motivo es importante brindarles una formación 

escolar adecuada, donde se realice actividades lúdicas, teniendo en cuenta sus 

dificultades y agilidades. (Lugo et al., 2019). Los estudiantes deben ser motivados 

con la finalidad de que puedan demostrar sus capacidades lógicas dentro de las 

actividades lúdicas, como en cualquier situación, lo mencionado provocará en los 

estudiantes una sensación de libertad y autonomía para desenvolverse como un 

estudiante óptimo. (Ferreira & Faustino, 2021) Además, se debe tener en cuenta 

las preferencias de los estudiantes como la facilidad y complejidad que tienen para 

realizar las distintas actividades lúdicas, sobre todo si se trata del área de 

matemática, donde toca aplicar actividades o materiales didácticos, así mismo 

gracias a ello, a largo plazo puedan desarrollar sus destrezas y habilidades. La 

didáctica de la matemática por medio de sus contenidos destaca que los 

estudiantes deben obtener diferentes estilos de aprendizajes y conocimientos, por 

tal motivo las estrategias lúdicas son esenciales para el desarrollo de su 

aprendizaje. Laz y Cedeño (2021). Por otro lado, cuando los niños son motivados 

lúdicamente en desarrollar su pensamiento lógico, logran realizar procesos lógicos 

y abstractos, lo que les permite construir racionalmente sus conocimientos, debido 

a que resuelven y plantean soluciones en problemas difíciles, comprendiendo 

situaciones abstractas complejas. (Mamani et al., 2023) Por ello, es indispensable 

implementar actividades teniendo en cuenta las estrategias lúdicas de acuerdo a 

las relaciones de proceso de enseñanza y adquisición de conocimientos dadas en 

el salón de clase, mediante experiencias, debido a que lo vivencial empleando 

material concreto facilita la compresión y adquisición del pensamiento lógico en los 

niños. (Rocca, 2021).  



2 

A partir de ello, con lo presentado se deduce que la realidad problemática base que 

enfoca la presente investigación, es el déficit del desarrollo del pensamiento lógico 

matemático observado continuamente en las sesiones de clases, teniendo como 

evidencia, estudiantes con diversos problemas en el momento de relacionar, 

realizar derivaciones de acuerdo con tamaños, color y resolver ejercicios con 

enunciados lógicos.  

Mencionado lo anterior, el problema de investigación es: ¿Cómo influyen las 

estrategias lúdicas en el desarrollo del pensamiento lógico matemático en niños de 

4 años de una I. E?  

Es crucial mencionar que el aprendizaje en matemática comienza desde los 

primeros años de edad, es por ello que se debe incluir conceptos matemáticos de 

manera lúdica, que establezcan relaciones importantes en la comprensión de esta 

área curricular durante la etapa escolar. (Piccoli et al., 2022). Es por ello que 

consideramos en la presente investigación lo fundamental que es utilizar las 

estrategias lúdicas para el buen desarrollo del pensamiento lógico de los niños, ya 

que les da mayor facilidad para entender y realizar todos los procesos cognitivos, 

en este caso la memoria, el procesamiento viso-especial, la inteligencia y las 

habilidades comunicativas para interpretar y expresar las habilidades numéricas y 

matemáticas que presentaron para solucionar un problema lógico. (Peake et al., 

2021), así mismo con las estrategias también se busca modificar el modo de 

enseñanza arcaico que aún tienen algunas Instituciones Educativas y por supuesto 

comprobar que de alguna manera el pensamiento lógico no es complicado de 

enseñar y aprender, ya que al utilizar materiales o recursos lúdicos se puede sacar 

provecho en los estudiante generando problemas cognitivos que traigan consigo 

pensamientos reflexivo desde lo más sencillo hasta lo complejo, ello reforzará el 

desarrollo del pensamiento lógico lo que claramente es la finalidad a la que se 

quiere llegar, por ende es considerable acotar que cualquier conocimiento 

aprendido una vez procesado es difícil e imposible de olvidar puesto que la 

experiencia e interacción con los materiales y estrategias lúdicas incrementa en la 

mejora de su educación sin embargo la acción que realizan sobre los mismos 

ayudan gratamente en su pensamiento lógico matemático.  
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En cuanto al objetivo general de nuestra investigación es: Evaluar la influencia de 

las estrategias lúdicas en el desarrollo del pensamiento lógico matemático en niños 

de 4 años de una I.E, y como objetivos específicos: Medir el pensamiento lógico en 

sus dimensiones antes de la aplicación de las estrategias lúdicas. Medir el 

pensamiento lógico en sus dimensiones después de la aplicación de las estrategias 

lúdicas y comparar el pensamiento lógico matemático antes y después de la 

aplicación de las estrategias lúdicas.  

Finalmente, se establece la hipótesis de nuestra investigación afirmando que las 

estrategias lúdicas influyen de manera positiva en el desarrollo del pensamiento 

lógico matemático en niños de 4 años de una I.E.  
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II. MARCO TEÓRICO

La presente investigación, se encuentra sustentada bajo diferentes investigaciones 

de nivel internacional y nacional realizadas con relación a las estrategias lúdicas en 

el pensamiento lógico matemático.  

En el ámbito internacional, Bustillos & Bosquez (2022) en su investigación 

“Estrategias didácticas para el desarrollo del pensamiento lógico matemático, en 

los infantes de educación inicial”, con el propósito de realizar y crear estrategias 

didácticas o lúdicas para obtener un incremento en el pensamiento lógico 

matemático, en los niños de Educación Inicial. Empleó una metodología mixta, 

cuantitativa no experimental porque se efectuó sin interferir las variables de dicha 

investiga. Concluyendo que durante la enseñanza y la obtención de diversos 

aprendizajes de los niños se debe implementar estrategias lúdicas que aporten al 

pensamiento lógico.  

En el ámbito nacional, Rumiche (2021) en “Nivel del pensamiento lógico - 

matemático en los niños de 05 años de la I.E.E. San Martín, distrito de Sechura – 

Región Piura – Perú - 2020” con el propósito de analizar el nivel del pensamiento 

lógico matemático, utilizó una metodología cuantitativa, tipo descriptivo simple, con 

diseño transeccional (no experimental). Trabajó con una población de 191 

estudiantes y una muestra de 26 estudiantes, así mismo se hizo una evaluación 

usando la técnica de la observación, junto con el instrumento, el cual fue la guía de 

observación, donde se pudo llegar a la conclusión que 15 estudiantes de 5 años, 

tienen un nivel de pensamiento lógico bueno, 8 niños un nivel regular, y 3 niños un 

nivel deficiente, debido a que en el transcurso de las sesiones no se presenta la 

debida motivación para desarrollar el pensamiento lógico.  

En el ámbito local, Farro (2021) con su investigación titulada: "Taller de juegos 

lógicos “Divertirme” como estrategia didáctica para facilitar el logro del Aprendizaje 

Significativo del área de Matemática en las prácticas preprofesionales de los 

estudiantes de décimo ciclo de la carrera de Educación Inicial del I.E.S.P.P 

Indoamérica – Trujillo, 2021." El objetivo fue establecer que el taller funcione como 

estrategia lúdica, influyendo en el aprendizaje óptimo de las matemáticas en los 

niños. Su metodología fue experimental con diseño cuasi experimental, así mismo 

la muestra fue de 28 estudiantes (grupo experimental) y 27 estudiantes (grupo de  
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control), por lo que se tuvo en cuenta una lista de cotejo. Debido al taller realizado, 

se pudo llegar a la conclusión que los estudiantes presentan exitosamente el 

desarrollo de su pensamiento lógico matemático cuando realizan juegos lógicos, 

además los estudiantes pudieron incrementar la rapidez de contar y tener 

soluciones ante operaciones matemáticas y lógicas  

Por otra parte, hay autores que concuerdan y dan la debida importancia al tema 

tratado en esta investigación, fundamentando y, dando credibilidad a todo lo 

presentado. (Santana & Loor, 2022) nos mencionan que desde un aporte teórico de 

Piaget se deduce que el incremento del pensamiento lógico matemático inicia 

desde las primeras interacciones de los niños con los elementos de su entorno, 

luego se da el hallazgo de los números, con el cambio de los objetos concretos a 

símbolos abstractos, para después interpretar y realizar operaciones lógicas 

mentalmente, resolviendo diferentes problemáticas de acuerdo a sus conocimientos 

adquiridos. Por tal motivo, Piaget nos dice que el pensamiento lógico matemático no 

se realiza solo con la manipulación de simples objetos, sino que se desarrolla a 

partir de sus ideas, reflexiones y aprendizajes obtenidas por las experiencias o 

estrategias didáctico pedagógicas vividas.  

(Burbano et al., 2021) citan a María Montessori, donde aporta que la mentalidad de 

un niño es matemática, teniendo una necesidad por el orden y enfocada en un 

entendimiento con una necesidad de orden y basada en un entendimiento de forma 

perceptiva. Es por ello, que los niños sienten de cierta forma un interés por las 

matemáticas en dónde sus mentes despiertan el sentido de manipular, clasificar, 

ordenar, secuenciar, abstraer y repetir a través de sus sentidos empleando 

diferentes materiales, siendo estas las que fortalecen a adquirir habilidades 

cognitivas y matemáticas.  

(Cano & Quintero, 2022) citan a Ruiz que nos dice que el pensamiento lógico- 

matemático se inicia cuando los niños tienen interacción con su entorno, más aún 

cuando es didáctico, lo que hace que adquieran y comprendan en la matemática, 

la clasificación, seriación y reversibilidad del pensamiento, las cuales son 

importantes en la construcción del número.  
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(Morales-Molina & Consuegra-Hernández, 2022) citan a Piaget el cual acota que el 

pensamiento lógico se puede y se debe fomentar de diferentes modos, utilizando 

diversas estrategias. Así mismo cuando se imparte la enseñanza de la Matemática, 

en este caso el pensamiento lógico, se refleja el análisis, comparación, seriación y 

correspondencia que tienen los niños.  

(Coto & Pachar, 2022) citan a Jordán, el cual nos menciona que el pensamiento 

lógico matemático al estar incluido en las aulas de educación inicial, debe ser 

fomentado con la intención que los niños puedan manejar las nociones matemáticas 

a partir de una reflexión permitiendo que adquieran nociones fundamentales como 

son la clasificación, seriación y la noción de número, para poder obtener en los 

niños el aprendizaje de todo tipo de operaciones aritméticas.  

(Ramiro, 2021) nos señala que el pensamiento lógico permite que el niño se 

desarrolle de manera positiva durante su vida teniendo sumamente importancia en 

la educación. Según la deducción, reflexión, la criticidad y la creatividad, el 

razonamiento matemático se da en la mente del niño permitiendo tener una solución 

frente a los problemas lógicos, obteniendo los procesos mentales que ayudan a 

desarrollar el pensamiento lógico, para poder establecer soluciones de situaciones 

diversas.  

(Duvergel et al., 2023) nos señalan que es primordial incentivar el incremento del 

pensamiento lógico, pues permite tener soluciones de manera más efectiva por 

cada situación o problema y poder llegar a conocer el material y las estrategias 

didácticas, a partir de los cuales se da los conocimientos.  

(Ludeña & Zambrano, 2022) mencionan que el pensamiento lógico se vincula con 

la destreza de realizar problemas que incluyan números y operaciones lógicas 

dónde se da el uso del razonamiento, por ende de acuerdo a lo mencionado sería 

eficaz que se tome en cuenta experiencias lúdicas para motivar y facilitar a los niños 

la obtención de dichos aprendizajes, por lo tanto, es importante que desde la etapa 

infantil se fortalezca de manera didáctica los conocimientos lógicos, garantizando 

así que los niños puedan entender de manera fácil y natural el cálculo, la seriación, 

la correspondencia, la percepción visual, las cuantificaciones, la lateralidad, entre 

otras nociones lógico-matemáticas.  
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(Celi et al., 2021) añaden que el pensamiento lógico se adquiere desde temprana 

edad ya que genera en los niños nuevos conocimientos, ayudando así a 

comprender y resolver problemas diarios de su vida, puesto que se vuelven más 

racionales. Por lo tanto, es fundamental emplear estrategias lúdicas novedosas, las 

cuales sean acordes a la maduración y estilo de aprendizaje de los niños con la 

finalidad de fomentar en ellos una educación significativa, dónde se respete su 

forma de aprender como lo es la interacción que tiene que realizar con los 

materiales y objetos para poder comprender y obtener diversas habilidades, 

permitiendo obtener éxito en sus logros escolares.  

Por otro lado, Froebel citado por Aguilar y Pérez (2020) recomiendan que se les 

debe fomentar a los niños situaciones de investigación, observación y manipulación 

en el transcurso de cualquier actividad matemática, es por ello que se estima lo 

importante que son las estrategias lúdicas en los estudiantes de inicial, puesto que 

permite que puedan tener vivencias significativas, un intelecto eficaz y aprendizajes 

óptimos. De modo que, las estrategias lúdicas permiten un mejor incremento de 

conceptos y habilidades en los niños, por lo tanto, se debe considerar insustituible 

en una enseñanza de matemática, enfocado en el pensamiento lógico.  

Ospina citado por Aguilar y Pérez (2020) recomienda que en el salón se debe 

fomentar acciones o estrategias para el correcto proceso de enseñanza- 

aprendizaje de los niños, donde se pueda producir espacios y experiencias directas, 

las cuales sean significativas de acuerdo con el entorno, que permita a todos los 

niños ir construyendo conocimientos matemáticos. Pallasco (2021) mediante su 

aplicación de estrategias quiso verificar si los estudiantes adquieren o no los 

conocimientos de acuerdo al desarrollo de ejercicios según el área de matemática, 

es así que mediante lo antes expuesto se comprobó que las estrategias, las cuales 

son tradicionales, disminuyen evidentemente el incremento del pensamiento 

matemático debido a que, 19 estudiantes que representan el 50% de todo el salón, 

no obtuvo un desarrollo de su pensamiento lógico matemático de manera eficaz.  

Ruiz (2020) menciona que se tiene que usar bastante innovación para enseñar 

matemática sin rigidez en la sesión, en este caso desarrollar pensamiento lógico, 

es por ello que se tiene que seleccionar estrategias lúdicas y de enseñanza, de  
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modo que los diversos docentes presentes aporten y se den cuenta del logro de los 

procesos de aprendizaje.  

Olascuaga (2021) nos comenta que en muchas teorías fundadas por autores como 

Jean Piaget, Rebeca Puche Navarro y Howard Gardner, existen estrategias lúdicas 

en el ámbito pedagógico, que dan a los niños beneficios en el transcurso de las 

sesiones de clases, debido a los materiales lúdicos y dinámicos, lo cual logra 

despertar el interés por la creatividad, permitiendo así la motivación por nuevos 

aprendizajes, obteniendo el crecimiento del pensamiento lógico que desarrolla 

aspectos motrices, kinésicos, cognitivos, comunicativos, socio afectiva, éticos y 

estéticos.  

(Ovchinnikova et al., 2019) según S. P. Baranov, el material educativo utilizado en 

una estrategia lúdica o didáctica debe tener la finalidad de obtener mayor facilidad 

para la obtención de los conocimientos. La relación que tienen la estrategia lúdica 

con el pensamiento lógico se centra en lo dinámico del material hacia lo racional 

con la solución de los problemas lógicos y de lo concreto hacia lo abstracto.  

(Andrade et al., 2023) mencionan que las estrategias lúdicas son un elemento 

fundamental en la educación inicial, favoreciendo a la creatividad y al aprendizaje, 

así mismo Chi-Cauich nos dice que las estrategias lúdicas son acciones que tienen 

juegos educativos, dinámicas de grupo, juegos de mesa, etc., estas actividades son 

usadas por los docentes para realizar una retroalimentación en los aprendizajes, 

intelectos y competencias de los niños de acuerdo a áreas complicadas como lo es 

el desarrollo del pensamiento lógico.  

(Thahir et al., 2019) nos señalan que el proceso de enseñanza- aprendizaje de las 

matemáticas en las instituciones educativas debe brindar beneficios para que los 

niños descubran experiencias sobre matemáticas, de modo que resolver el 

pensamiento lógico no sólo consiste en la memorización o la solución de un 

ejercicio, sino que se trata de aplicarlo en la vida diaria. Es por tal motivo que se 

debe brindar a los niños actividades de aprendizaje de matemáticas, donde se vea 

reflejado las estrategias lúdicas y la interacción de los niños con los materiales.  

Canaza (2021) nos acota que para brindar una buena enseñanza a los niños se 

debe realizar la búsqueda de distintas actividades teniendo en cuenta métodos y  
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estrategias, las cuales sean dinámicas, ello permitirá que se pueda aprender 

matemáticas de manera lúdica.  

Dentro del enfoque conceptual, Alemán citado por Olascuaga (2021) menciona que 

la importancia de producir estrategias lúdicas en las aulas de clase cumple un papel 

insustituible debido a que guía y busca mejoría en el proceso de enseñanza de los 

estudiantes, tratando de brindar oportunidades en su rendimiento escolar.  

Candela & Benavides (2020) nos comentan que las estrategias lúdicas también trae 

otros increíbles beneficios hacia los estudiantes, puesto que, logran obtener 

aprendizajes de manera rápida, además de tomar manejo del ritmo de su esquema 

corporal, dominar el equilibrio, tener bajo control cualquier coordinación del cuerpo, 

adquiriendo la inteligencia espacial, motivando la percepción sensorial y agilidad 

del cuerpo, lo cual son aspectos esenciales para identificar características de los 

estudiantes en cada etapa de su vida.  

Es por ello que Selene, R. Citada por Fernández et al. (2022) nos comentan que 

las estrategias lúdicas deben tener una función como herramienta de utilidad, en 

este caso de recurso para los docentes, con la finalidad de guiar al correcto proceso 

de educar, facilitando en los estudiantes un aprendizaje eficiente, así mismo 

también las estrategias tienen presente las actividades y operaciones que facilita la 

interacción entre los estudiantes, docentes y materiales de aprendizaje.  

Así mismo Venegas et al. (2021) concuerda con la situación, puesto que gracias a 

las actividades lúdicas aplicadas tanto en el aula como en cualquier contexto, se 

presencia beneficios los cuales sirven de gran aporte a los estudiantes en diversos 

ambientes, debido a que se resalta y utiliza actividades donde los juegos cumple 

un rol indispensable motivando a conseguir mejores resultados en su educación, ya 

que al tener expresiones lúdicas presentes en su vida, permitirá que los estudiantes 

tenga un valor más significativo y natural del mundo.  

Ballesteros citado por Torres (2019) nos comentan que para conseguir una 

educación de calidad, obteniendo aprendizajes en los estudiantes, se debe centrar 

no solo en el aspecto cognitivo, es decir en aumentar notas, sino también se debe 

tener presentes motivaciones según lo intelectual, para así acomodarse a utilizar  
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material y ambientes referentes a espacios lúdicos, mejorando en los estudiantes 

su desarrollo integral y a la vez estudiantil.  

Piracoca & Mariño (2021) añaden que el pensamiento lógico tiene como objetivo 

poder motivar a los niños a ser analíticos, deductivos, reflexivos, para realicen 

distinciones, definan y valoren la información, lo cual ayuda a encontrar de forma 

lógica la estrategia precisa para analizar problemáticas y descubrir soluciones 

novedosas.  

De acuerdo a Bustamante citado por Ortega & Quinde (2022) concuerdan al 

destacar que el incremento del pensamiento lógico matemático en los estudiantes, 

pertenece a la complicada formación integral de una persona, ya que a partir de ella 

el individuo empieza a poder aprender a ser, saber adquirir conocimientos, saber 

aprender, así mismo puede al mismo tiempo hacer y saber, lo cual se forma 

sincrónicamente con otros aspectos del estudiante como: la comunicación, la 

imaginación y creatividad, la susceptibilidad, además de entablar una relación con 

los distintos contextos a su alrededor como social, cultural y natural, donde se da 

los conocimientos y enseñanzas obtenidas según las vivencias e interrelación 

indudable, distintas y elocuentes.  

Conforme & Mendoza (2022) nos acotan que el pensamiento lógico es fundamental 

en la educación, por la importancia que tiene en las distintas áreas curriculares, 

pues permite que los niños conozcan y distingan diferentes aprendizajes, criterios 

e identifiquen resultados ante problemas, por esta razón, es esencial que los niños 

comprendan este aprendizaje desde preescolar, para que consigan un eficaz 

manejo de las matemáticas.  

Alva (2020) nos afirma que los estudiantes captan el proceso de captación y 

entendimiento sobre las matemáticas y lógica, siempre y cuando tengan como base 

la idea que desarrollarán nuevas habilidades y aprendizajes según las estrategias 

didácticas que se aplique en ellos, ya que la correcta motivación favorece la 

satisfacción que se tendrá como resultado referente al nivel académico.  

(Carmenates & Tarrío, 2019) acotan que para entender el área de matemática no 

se debe enseñar solo desde lo abstracto, sino se debe brindar a los niños materiales  
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concretos dónde pueden tener vivencias, para lograr aprendizajes óptimos, por ello 

para los niños el pensamiento lógico es complejo debido a que es un proceso difícil 

dónde se resuelve no se debe resolver los problemas mediante respuestas 

aprendidas de memoria, sino que se debe comprender desde lo general del 

problema matemático a lo particular, por ende se debe tener en cuenta la 

interacción del material con la estrategia lúdica y el ejercicio lógico presentado. En 

la Matemática, se debe realizar motivación en los niños, una enseñanza didáctica 

dónde se respete sus características e ideas.  

(Araya et, al., 2019) Por otro lado, las distintas investigaciones de acuerdo a la 

didáctica de la matemática recomiendan factores de la enseñanza que ayudan al 

incremento del aprendizaje, creatividad y habilidades lógicas. Por ejemplo, la 

definición de entornos didácticos (Sarrazy & Novotná, 2013) dicen que el salón 

matemático se centra en el tipo de retroalimentación que dan los docetes, las 

estrategias didácticas que usan y la manera en que se abarca los contenidos del 

pensamiento lógico.  

Con respecto a las dimensiones de la variable de pensamiento lógico, tenemos de 

primero a la seriación, la cual tiene como definición según Benites y Solano citados 

por Boy (2022) tienen en cuenta que la seriación es una operación matemática, la 

cual está ubicada en la categoría de los conocimientos del pensamiento lógico, que 

se fundamenta comparando elementos u objetos. Es por ello que la seriación 

requiere componentes que sean distintos o idénticos, para que los estudiantes 

puedan conseguir a partir de lo recalcado tener la idea de aprender matemática, 

por otro lado la segunda dimensión es la correspondencia, en la cual Minedu (2020) 

nos acota que permite que los estudiantes puedan comparar grupos de objetos para 

establecer la cantidad al realizar el conteo acoplando objetos de un grupo con los 

de otro grupo, llegando a la finalidad de igualdad, es decir, cuando existe la misma 

cantidad.  

Así mismo otra dimensión es la percepción visual, Astaburuaga et al. citados por 

Ramirez, et al. (2020) acotan que la percepción visual es cuando una persona tiene 

la capacidad de identificar, diferenciar, aclarar y explicar estímulos que son inferidos  
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por el individuo mediante el sentido de la vista, los niños lo desarrollan por lo general 

a partir de los seis años y en los próximos años lo mejoran.  

La siguiente dimensión es la lateralidad, donde Méndez citado por Giménez (2021) 

nos dice que consiste en la preponderancia motora de un lado del cuerpo sobre el 

otro, determinado por la superioridad funcional ejercida por un hemisferio del 

cerebro sobre el otro.  

Por otro lado, es oportuno mencionar también las dimensiones de la segunda 

variable, la cuales son las estrategias lúdicas, siendo así la primera dimensión el 

desarrollo social, donde Briceño (2021) menciona que este tipo de desarrollo 

consiste en la habilidad del estudiante para formar y conservar vínculos o relaciones 

de suma importancia con adultos u otros niños. Siguiendo con el segundo vínculo 

es el desarrollo cognitivo en el cual Piaget citado por Aldeán et al. (2022) coinciden 

al mencionar que se define como una reestructuración mejorada de las funciones y 

proceso mental, como obtención del madurar y crecimiento biológico del estudiante 

al igual que el trayecto aprendido según los conocimientos impartidos, 

construyendo una comprensión del mundo que les rodea, y luego experimentan 

discrepancias entre lo que ya saben y lo que descubren en su entorno.  

Por otro lado, la tercera dimensión de la variable mencionada es el desarrollo 

afectivo, es así que Minedu (2019) señala que el desarrollo afectivo cuando se 

presenta de manera estable, sana y óptima, hace que los estudiantes obtengan 

como resultado una estructura mental la cual es favorable trayendo como 

beneficioso en ellos una buena formación integral, un excelente comportamiento 

correcto y seguro, puesto que los estudiantes al poder expresar, comunicar y 

empatizar fluidamente sentimientos, emociones, etc., se consigue un niño apto para 

identificar, plasmar, comunicar y desenvolverse en su aspecto afectivo desde sus 

primeros años de vida, por consiguiente en sus primeros vínculos.  

Por último, tenemos la dimensión del aspecto motriz en el cual Durán et. al (2021) 

comenta que según teorías y diversos autores señalan a la motricidad como 

actividades, juegos o acciones que incluyen en su practicar desplazamientos y 

movimientos que en el transcurso se van fortaleciendo tanto la acción motora como 

sus habilidades cognitivas, estimulando así a los estudiantes a conseguir el  
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desarrollo de destrezas, y de crecimiento, todo ello se convierte en un rol 

indispensable en un individuo, ya que en la niñez se desarrolla óptimamente la 

oportunidad   de   implementar en   su   motricidad   movimientos firmes, precisos 

y coordinados.  
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III. METODOLOGIA

3.1 Tipo y diseño de investigación 

3.1.1 Tipo de investigación: 

El tipo de investigación fue de tipo aplicada, es así que como menciona Álvarez 

(2020) consiste cuando la investigación se enfocó en adquirir y buscar 

conocimientos de una problemática, buscando soluciones de problemas prácticos.  

3.1.2 Diseño de investigación: 

En lo que corresponde al diseño de investigación se realizó de tipo pre 

experimental, debido a que como Ramos (2021) acota la investigación presentada 

la cual es preexperimental contuvo distintos subniveles que corresponde a la 

variable independiente, los cuales buscaron producir un cambio en la variable 

dependiente.  

En el estudio se aplicó el diseño pre experimental de un solo grupo. 

Esquema: 

O1------X -------O2 

Donde: 

O1: Pensamiento lógico antes de la aplicación de las estrategias lúdicas.  

X: Aplicación de las estrategias lúdicas.  

O2: Pensamiento lógico después de la aplicación de las estrategias lúdicas. 

3.2 Variables y operacionalización: 

Variable independiente 

Estrategias lúdicas 

Variable dependiente 

Pensamiento Lógico  
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3.3 Población, muestra y muestreo 

3.3.1 Población: 

Se considero una población muestral, teniendo en cuenta 50 niños de 

edades entre 4 y 5 años, pertenecientes al aula de 4 años de educación 

inicial básica de una Institución Educativa, los participantes fueron de ambos 

sexos, masculino y femenino.  

• Criterios de inclusión: Los niños que se tomaron en cuenta para

realizar y verificar esta investigación fueron estudiantes de entre 4 y

5 años de aulas de 4 años de una Institución educativa, además

contaron con el 90% de asistencia en las actividades programadas.

• Criterios de exclusión: No se incluyeron a niños de aulas de 3 y 5

años de una Institución Educativa, también a niños que presentaron

una discapacidad moderada o grave.

Tabla 1 

Población del aula de cuatro años de la I.E. 

Turno Aula Participantes Cantidad 

Mañana Cuatro años Niños de cuatro años 50 

Total 50 

Tabla 1: Población 

3.3.2 Unidad de análisis: 

La unidad de análisis de la investigación fue cada niño del aula de 4 años 

del nivel inicial de una Institución Educativa de Trujillo.  

3.4 Técnicas e instrumentos de recolección de datos: 

Técnicas: 

La técnica que se empleará es la observación. 

Instrumentos: 

Para realizar el trabajo de investigación se usó como instrumento la guía de 

observación.  



16 

3.5 Procedimientos: 

El proceso de nuestra investigación dió inicio con la elaboración del 

instrumento de recolección de datos de acuerdo con nuestra variable, luego 

se realizó la búsqueda de profesionales expertos para la validación del 

instrumento, a través del juicio de expertos, además se realizó el vaciado de 

datos en una hoja de cálculo. También se realizó la entrega de solicitud a la 

directora de la institución educativa para la ejecución de la prueba piloto 

procediendo a aplicar el instrumento previamente validado. Asimismo, se 

procede a obtener el nivel de confiabilidad del instrumento con la ayuda del 

programa SPSS para obtener los resultados de confiabilidad. Luego se 

aplico el pre test para poder medir el pensamiento lógico de los niños, 

después se ejecutó 15 talleres, al finalizar se aplicó el post test logrado medir 

el pensamiento lógico después de la aplicación de las estrategias lúdicas, lo 

que nos permitió comparar ambos momentos del pensamiento lógico en los 

niños de 4 años.  

3.6 Métodos de análisis de datos: 

Primero, se tomó en cuenta el orden de todos los datos recogidos de la población 

al aplicar el pretest y postest, luego se colocaron en una base de datos en el 

programa Microsoft Excel, después de ello se utilizó el proceso para realizar la parte 

estadística tanto en lo descriptivo como en lo inferencial, es por tal motivo que se 

usó el SPSS versión 26, que ayudo favorablemente a poder realizar las tablas de 

frecuencia, además se pudo contrastar y verificar la hipótesis formulada, con la 

prueba de Wilcoxon, ya que los datos no siguen una distribución normal, siendo no 

paramétrico. Por otro lado, para poder o tener la confiabilidad de cada herramienta, 

se utilizó el alfa de Cronbach.  

3.7 Aspectos éticos: 

Este trabajo de investigación, se hizo bajo las normas APA y respetando la 

formativa de los reglamentos brindada por la Universidad Cesar Vallejo  

A nivel internacional, para poder llevar a cabo la investigación, se tuvo que 

tener presente en todo momento el cumplimiento de tres aspectos de ética, 

los cuales fueron de ayuda para cumplir y respetar la integridad de la 

población que participaron en este estudio. De tal modo, el primer principio  
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fue el de beneficencia, debido a que se brindó beneficios a cada uno de los 

participantes, al momento de realizar los distintos talleres y actividades, con 

el fin de priorizar su comodidad. Por otro lado, es crucial agregar que 

también se tomó el principio de justicia, puesto que se consideró la normas 

morales de los participantes teniéndolo en cuenta de manera correcta. El 

último principio de ética fue la autonomía, a través del cual se respetó las 

decisiones, ideas, conocimientos, participación y perspectivas de los 

integrantes de la investigación. (Castro et al., 2019).  

Por ello, la presente investigación estuvo enfocada por los tres principios de 

ética, el cual representa la transparencia del trabajo, la honestidad, 

siguiendo a paso cada indicación.  
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IV. RESULTADOS

Objetivo específico 1: Medir el pensamiento lógico en sus dimensiones antes de 

la aplicación de las estrategias lúdicas.  

Tabla 2 

Nivel del pensamiento lógico en sus dimensiones antes de la aplicación de las 

estrategias lúdicas 

Nivel 
Se riación  Correspondencia 

Percepción 

visual 
Lateralidad 

Pensamiento 

lógico  

n  %  N  %  n  % n % n  % 

Alto 2 4,0 3 6,0 4 8,0 3 6,0 3 6,0 

Medio 23 46,0 25 50,0 16 32,0 14 28,0 21 42,0 

En proceso  25 50,0 22 44,0 29 58,0 31 62,0 26 52,0 

Bajo  0  0,0 0 0,0 1 2,0 2 4,0 0 0,0 

Total 50 100,0 50 100,0 50 100,0 50 100,0 50 100,0 

Tabla 2: Resultados del objetivo específico 1 

En la tabla 2 se observa que en la dimensión seriación la mitad de los niños 

estuvieron en proceso, debido a que faltaba mejorar la forma de ordenar los 

objetivos según su tamaño, el otro grupo presentó un nivel medio, ya que les faltaba 

determinar qué fruta continuaba en la serie. En correspondencia la mitad de los 

niños presentaron un nivel medio, esto se debió a que presentan dificultades para 

unir figuras geométricas, otro grupo estuvieron en proceso, ya que no podían 

enlazar los dibujos de animales. En la percepción visual más de la mitad de los 

niños están en proceso, ya que, no recuerdan la ubicación de sus materiales de 

trabajo, otro grupo presentó un nivel medio, ya que si distinguen y seleccionan las 

diferencias de las imágenes mostradas. En la dimensión lateralidad se encontró que 

más de la mitad de los niños estuvieron en proceso, ya que no seguían de forma 

correcta las indicaciones del camino. De manera general, en el pensamiento lógico 

más de la mitad de niños están en proceso.  
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Objetivo específico 2: Medir el pensamiento lógico en sus dimensiones después 

de la aplicación de las estrategias lúdicas.  

Tabla 3 

Nivel del pensamiento lógico en sus dimensiones después de la aplicación de las 

estrategias lúdicas 

Nivel 
Ser iación  Corres pondencia 

Percepción  

visual  
Late ralidad 

Pensamiento 

lógico  

n % N % n % n % n % 

Alto 46 92,0 47 94,0 50 100,0 49 98,0 50 100,0 

Medio 4 8,0 3 6,0 0 0,0 1 2,0 0 0,0 

En proceso  0 0,0 0 0,0 0 0,0 0 0,0 0 0,0 

Bajo  0 0,0 0 0,0 0 0,0 0 0,0 0 0,0 

Total 50 100,0 50 100,0 50 100,0 50 100,0 50 100,0 

Tabla 3: : Resultados del objetivo específico 2 

En la tabla 3 se presentan los resultados del pensamiento lógico en sus 

dimensiones después de la aplicación de las estrategias lúdicas. En la dimensión 

seriación se obtuvo que casi todos niños presentaron un nivel alto, esto debido a 

los trabajos en equipos que se propició en las sesiones del taller y solo algunos 

tuvieron un nivel medio. En la dimensión correspondencia se encontró que casi 

todos los niños tuvieron un nivel alto, esto se debió a las actividades de creatividad 

e imaginación que mejoraron la forma de emparejar y relacionar objetos y muy 

pocos presentaron nivel medio. En la dimensión percepción visual se encontró que 

todos presentaron un nivel alto. En la dimensión lateralidad se puede interpretar 

que el 98.0% de los niños tienen un nivel alto, debido a la influencia de las 

actividades de manejo de emociones y creatividad, lo cual mejoró el desarrollo de 

memoria visual y la identificación de diferencias en los objetos y solo un alumno 

presentó un nivel medio. De manera general, en el pensamiento lógico presentó un 

nivel alto.  
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Objetivo específico 3: Comparar el pensamiento lógico matemático antes y 

después de la aplicación de las estrategias lúdicas  

Tabla 4 

Comparación del nivel del pensamiento lógico antes y después de la aplicación de 

las estrategias lúdicas 

Nivel 
N 

Pretest 

% n 

Postest 

% 

Alto  3 6,0 50 100,0 

Medio  21 42,0 0 0,0 

En proceso 26 52,0 0 0,0 

Bajo  0 0,0 0 0,0 

Total 50 100,0 50 100,0 

Tabla 4: Resultados del objetivo específico 3 

En la Tabla 4 se presentan los resultados del antes y después de los niveles del 

pensamiento lógico luego de la aplicación de las estrategias lúdicas, se aprecia que 

en el pretest más de la mitad de los niños estuvieron en proceso, otro grupo estuvo 

en un nivel medio, esto se debió a que a los niños les falta mejorar sus capacidades 

para unir figuras geométricas, ordenar objetos según el tamaño, recordar la 

ubicación de sus materiales de clase y muy pocos en un nivel alto. Después de la 

aplicación de las estrategias lúdicas, este se observa que todos los niños tienen un 

nivel alto, lo cual fue como consecuencia de la aplicación de talleres de trabajo en 

equipo, creatividad, manejo de emociones, motricidad fina y gruesa.  
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Objetivo general: Evaluar la influencia de las estrategias lúdicas en el desarrollo 

del pensamiento lógico matemático en niños de 4 años de una I.E.  

Tabla 5 

Influencia de las estrategias lúdicas en el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático en niños de 4 años de una I.E 

Pensamiento lógico Media Diferencia 

Pretest 18,14 

Prueba Z 

(Wilcoxon) 
Sig. 

-12,04 -6,165 0,000 
Postest 30,18 

Tabla 5: Resultados del objetivo general 

Nota. Sig. = Significancia.  

En la tabla 5 se presentan los resultados de la prueba de hipótesis para evaluar la 

influencia de las estrategias lúdicas en el desarrollo del pensamiento lógico, el cual 

se observa que la diferencia promedio del pre y postest es -12.04 (18.14 – 30.18) y 

con la prueba de Wilcoxon se obtiene un valor p = 0.000 menor a α = 0.05, esto se 

demuestra que después de aplicar las estrategias lúdicas mejoran el desarrollo del 

pensamiento lógico. Por lo tanto, se concluye que las estrategias lúdicas influyen 

de manera positiva en el desarrollo del pensamiento lógico matemático en niños de 

4 años de una I.E.  

Comprobación de la hipótesis: 

En la presente investigación se planteó la siguiente hipótesis: Las estrategias 

lúdicas influyen de manera positiva en el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático en niños de 4 años de una I.E, la cual es aceptada, debido a que se 

observó que la diferencia promedio del pre y postest es -12.04 (18.14 –  30.18) y 

con la prueba de Wilcoxon se obtuvo un valor p = 0.000 menor a α = 0.05, esto 

demuestra que después de aplicar las estrategias lúdicas si mejora el desarrollo del 

pensamiento lógico.  
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V. DISCUSIÓN

En los hallazgos para el objetivo general que consistió en la evaluación de la 

influencia de las estrategias lúdicas en el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático en niños de 4 años de una I.E., se observó que la diferencia 

promedio del pre y postest fue -12.04 (18.14 – 30.18) y con la prueba de 

Wilcoxon se obtuvo un valor p = 0.000 menor a α = 0.05, esto se demostró 

que después de aplicar las estrategias lúdicas si mejoró el desarrollo del 

pensamiento lógico; aceptándose la hipótesis de investigación. Estos 

resultados respaldan la mejora sustancial en el desarrollo del pensamiento 

lógico después de la implementación de las estrategias lúdicas, 

corroborando la hipótesis de investigación. Este hallazgo encuentra respaldo 

en la investigación de Bustillos & Bosquez (2022), quienes llegaron a la 

conclusión de que la aplicación de estrategias didácticas contribuye 

positivamente al desarrollo del pensamiento lógico en los estudiantes. 

Además, se vincula con la perspectiva teórica de Santana & Loor (2022), 

quienes, partiendo de la teoría de Piaget, argumentan que el crecimiento del 

pensamiento lógico matemático comienza con las interacciones tempranas 

de los niños con su entorno, progresando desde el descubrimiento de los 

números hasta la interpretación y ejecución de operaciones lógicas 

mentales. Este enfoque implica un cambio de objetos concretos a símbolos 

abstractos, permitiendo a los niños resolver problemas de manera reflexiva 

y aplicar sus conocimientos adquiridos. En línea con la perspectiva de Piaget, 

se destaca que el pensamiento lógico matemático no se limita a la 

manipulación de objetos simples, sino que se desarrolla a partir de ideas, 

reflexiones y experiencias pedagógicas vívidas durante su proceso de 

aprendizaje.  

Como especifico uno, se evaluó el pensamiento lógico, fundamentado en 

varias dimensiones. En la seriación, la mitad de los niños estaban en 

proceso, y otro grupo tenía un nivel medio. En la correspondencia, la mitad 

mostraba nivel medio, y otro grupo estaba en proceso. En percepción visual, 

más de la mitad estaban en proceso, mientras que otro grupo tenía nivel 

medio. En lateralidad, más de la mitad estaban en proceso. En general, la  
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mayoría de los niños estaban en proceso en el pensamiento lógico. Estos 

hallazgos se alinean con las conclusiones de Rumiche (2021), quien 

identificó que la mayoría de los niños presentaba un nivel de pensamiento 

lógico bueno, aunque algunos mostraban un rendimiento regular. Se sugiere 

que esta variabilidad podría deberse a la falta de una motivación adecuada 

durante las sesiones. Además, estos resultados convergen con la 

perspectiva de Burbano et al. (2021), quienes, al citar a María Montessori, 

subrayaron la inclinación innata de la mente infantil hacia las matemáticas, 

destacando la necesidad de orden y la relevancia de la conciencia 

perceptiva. Este análisis revela que, naturalmente, los niños se sienten 

atraídos por las matemáticas y utilizan sus sentidos como herramientas para 

explorar, manipular y comprender conceptos matemáticos. La interacción 

con diversos materiales durante las actividades lúdicas ofrece oportunidades 

para absorber, clasificar, ordenar y repetir información, facilitando así un 

desarrollo más profundo del pensamiento lógico matemático en los niños.  

Como especifico dos, se observó un cambio significativo: casi todos los niños 

mejorarán en seriación, correspondencia y percepción visual, mostrando 

niveles altos en estas áreas. En lateralidad, el 98.0% tuvo un nivel alto, 

gracias a actividades que enfocaban el manejo emocional y la creatividad, 

mejorando la memoria visual y la identificación de diferencias en objetos. En 

resumen, la mayoría de los niños presentaron un nivel alto en el pensamiento 

lógico después de estas actividades. Estos resultados se respaldan con las 

conclusiones de Farro (2021), quien encontró que después de participar en 

talleres de juegos lógicos, los estudiantes mejoraron su velocidad de conteo 

y habilidades para abordar operaciones matemáticas y lógicas. Asimismo, se 

alinea con las contribuciones de Cano & Quintero (2022), quienes citan a 

Ruiz y resaltan que el pensamiento lógico-matemático se desarrolla a través 

de interacciones con el entorno, especialmente cuando estas interacciones 

son de naturaleza didáctica. Esto facilita que los niños adquieran y 

comprendan conceptos matemáticos fundamentales, como la clasificación, 

seriación y reversibilidad del pensamiento, aspectos cruciales en la 

construcción del entendimiento numérico.  



24 

Como especifico tres, se evidenció una mejora sustancial en el pensamiento 

lógico matemático. En el pretest, la mayoría de los niños se encontraban en 

proceso o en nivel medio, mostrando dificultades en habilidades como unir 

figuras geométricas y ordenar objetos. Tras la implementación de las 

estrategias, todos los niños alcanzarán un nivel alto. Este cambio positivo se 

atribuyó a actividades que fomentaron el trabajo en equipo, la creatividad, el 

manejo de emociones y el desarrollo de habilidades motrices. Estos 

hallazgos son similares a lo alcanzado por Farro (2021) quien indicó que 

debido al taller realizado, se pudo llegar a la conclusión que los estudiantes 

presentan exitosamente el desarrollo de su pensamiento lógico matemático 

cuando realizan juegos lógicos. De igual forma, coincide con el aporte de 

Ramiro, (2021), quien señala que el pensamiento lógico permite que el niño 

se desarrolle de manera positiva durante su vida teniendo sumamente 

importancia en la educación. Según la deducción, reflexión, la criticidad y la 

creatividad, el razonamiento matemático se da en la mente del niño 

permitiendo tener una solución frente a los problemas lógicos, obteniendo 

los procesos mentales que ayudan a desarrollar el pensamiento lógico, para 

poder establecer soluciones de situaciones diversas.  

Los hallazgos de la investigación reflejan consecuencias teóricas 

significativas en el ámbito del desarrollo del pensamiento lógico matemático 

en niños de 4 años. La evidencia recopilada respalda y amplía las teorías 

existentes sobre la importancia de estrategias lúdicas en el fortalecimiento 

de habilidades lógicas en la etapa preescolar. Se consolida la noción de que 

la interacción temprana con entornos educativos estimulantes y estrategias 

didácticas efectivas puede potenciar el pensamiento lógico desde edades 

tempranas, como lo indican investigadores previos como Rumiche (2021) y 

Burbano et al. (2021).  

Desde una perspectiva práctica, los resultados ofrecen pautas valiosas para 

la implementación de estrategias lúdicas en entornos educativos niños de 4 

años. Los docentes de instituciones educativas pueden beneficiarse al 

incorporar enfoques lúdicos que fomentan la seriación, correspondencia,  
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percepción visual y lateralidad. La alta mejora observada en estas áreas 

específicas destaca la eficacia de abordar el pensamiento lógico mediante 

actividades creativas y emocionales. Esto sugiere que la planificación y 

ejecución de estrategias lúdicas bien diseñadas pueden desempeñar un 

papel fundamental en el desarrollo de habilidades matemáticas y lógicas en 

la primera infancia. Además, estas conclusiones respaldan la perspectiva de 

Santana & Loor (2022) sobre la importancia de motivar constantemente a los 

niños y mejorar la modulación sensorial para obtener respuestas eficientes 

en terapias individualizadas. En última instancia, las consecuencias prácticas 

de este estudio orientan a educadores, padres y futuros investigadores hacia 

enfoques pedagógicos más efectivos y centrados en el juego para fomentar 

un pensamiento lógico matemático sólido desde las edades más tempranas.  
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1. Se obtuvo que la aplicación de estrategias lúdicas en niños de 4 años en

una institución educativa demostró una mejora significativa en el

desarrollo del pensamiento lógico matemático, como se evidencia en la

diferencia promedio del pre y postest y la prueba de Wilcoxon con un

valor. p = 0,000. Esta mejora respalda la hipótesis de investigación.

2. Se encontró que antes de la aplicación de las estrategias lúdicas, se

identifican áreas de mejora en diversas dimensiones del pensamiento

lógico. La mitad de los niños mostró dificultades en la seriación y

correspondencia, así como en la percepción visual y lateralidad. En

general, más de la mitad de los niños estaban en proceso en el

pensamiento lógico.

3. Se obtuvo que la implementación de estrategias lúdicas, genera un

notable avance en las dimensiones evaluadas del pensamiento lógico. La

seriación y correspondencia alcanzaron niveles altos, atribuidos a

actividades de trabajo en equipo y creatividad. La percepción visual

alcanzó un nivel alto en todos los niños, y la lateralidad mostró un 98.0%

de nivel alto. Es decir, el pensamiento lógico experimentó un notable

avance general después de la aplicación de estrategias lúdicas.

4. Se obtuvo en la comparación del pensamiento lógico matemático que

después de la aplicación de estrategias lúdicas reveló una mejora

significativa, ya que todos los niños alcanzarán un nivel alto, indicando

mejoras sustanciales en la capacidad para unir figuras geométricas,

ordenar objetos, recordar ubicaciones y otras habilidades. Esto confirma

el impacto positivo de las estrategias lúdicas, que involucraron trabajo en

equipo, creatividad, manejo de emociones y actividades de motricidad

fina y gruesa.
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Se sugiere a los docentes de la Institución Educativa incorporar de manera 

regular estrategias lúdicas en sus metodologías pedagógicas, enfocándose 

en actividades que promuevan la creatividad, el trabajo en equipo y el 

desarrollo de habilidades motrices finas y gruesas. Esta integración 

constante puede contribuir al fortalecimiento continuo del pensamiento lógico 

matemático en los niños, brindándoles experiencias educativas más 

enriquecedoras.  

Se recomienda a las autoridades de la Institución Educativa promover la 

capacitación y actualización constante del personal docente en cuanto a la 

implementación efectiva de estrategias lúdicas. Además, se sugiere asignar 

recursos para la adquisición de materiales didácticos que respalden estas 

prácticas pedagógicas, lo cual puede potenciar aún más el impacto positivo 

en el desarrollo del pensamiento lógico matemático de los estudiantes.  

Se sugiere a los padres de familia de los estudiantes participar activamente 

en el proceso educativo de sus hijos, fomentando la continuidad de las 

actividades lúdicas en el hogar. Proporcionar un entorno que respalde el 

juego creativo, la exploración y el aprendizaje colaborativo puede consolidar 

los beneficios obtenidos en la institución educativa.  

Se recomienda a futuros investigadores explorar la variabilidad de resultados 

en diferentes contextos educativos y grupos de estudiantes. Investigaciones 

adicionales podrían enfocarse en identificar estrategias lúdicas específicas 

que sean especialmente efectivas para abordar diferentes dimensiones del 

pensamiento lógico matemático, brindando así orientación práctica a 

educadores e investigadores.  
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ANEXOS: 

ANEXO 1: Matriz de operacionalización de variables. 

OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLE DE PENSAMIENTO LÓGICO 

VARIABLE 

DEPENDIENTE 

DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

Para, Piaget 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 

Esta variable 

DIMENSIONES INDICADORES 

Ordena objetos 

ESCALA DE 

MEDICIÓN 

Ordinal 

Pensamiento 

lógico (1998) señala 

que  el 

pensamiento 

lógico 

matemático parte 

desde la 

abstracción 

reflexiva,  es 

decir, es un 

pensamiento que 

se va formando 

en el cerebro del 

estudiante, 

teniendo      en 

cuenta desde el 

aspecto     más 

sencillo hasta lo 

más difícil, 

guiándose   por 

supuesto de las 

experiencias 

anteriores.  

será evaluada a 

través de la guía 

de observación,  

en el cual se  

utilizará cuatro 

dimensiones: 

seriación, 

correspondencia, 

percepción 

visual, 

lateralidad.  

Seriación 

Correspondencia 

Percepción 

visual 

Lateralidad 

según el tamaño 

Completa series 

respetando su 

continuidad 

Empareja 

elementos 

según su forma 

Relaciona 

elementos 

según su 

peculiaridad 

Logra identificar 

diferencias  

Desarrolla su 

memoria visual 

Manteniendo el 

equilibrio de su 

cuerpo  

Tiene 

coordinación al 

desplazarse  



OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLE DE ESTRATEGIAS LÚDICAS 

ESCALA 

VARIABLE 

INDEPENDIENTE 

DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 

DIMENSIONES INDICADORES DE 

MEDICIÓN 

Para,  Megías  y  Esta variable se Social Trabajo en equipo Ordinal 

Estrategias 

lúdicas 
Lozano  (2019) 

señalan que las 

estrategias lúdicas 

en los estudiantes 

aportan en ellos 

aspectos 

recreativos y 

educativos, los 

cuales son 

sumamente 

importantes, 

puesto que, por 

medio de ello, 

pueden adquirir 

confianza, 

autonomía     y 

formación de la 

personalidad, por 

otro lado, 

consiguen 

desarrollar 

aspectos que van 

acorde con       la 

aptitud emocional, 

el 

autoconocimiento, 

la motivación y 

habilidades 

sociales.  

evaluará 

teniendo en 

cuenta la 

influencia que 

tiene en la 

variable 

independiente, 

la cual es el 

pensamiento  

lógico,  lo 

mencionado se 

verá plasmado 

mediante las 

estrategias 

lúdicas 

aplicadas, por 

ello se reflejará 

la evaluación de 

la variable 

estrategias 

lúdicas 

mediante el 

instrumento de 

la variable del 

pensamiento 

lógico.  

Toma de decisiones 

Cognitivo Imaginación 

Creatividad 

Afectivo Manejo de 

emociones 

Empatía 

Motriz Coordinación óculo 

- manual y podal

Motricidad fina y 

gruesa 



ANEXO 2: Instrumento de recolección de datos. 



ESCALA DE VALORACIÓN 

DIMENSIÓN SERIACIÓN 
PUNTAJE NIVEL DE DESEMPEÑO 

0-2 Bajo 

3-4 En proceso 
5-6 Medio 

7-8 Alto 

DIMENSIÓN CORRESPONDENCIA 

PUNTAJE NIVEL DE DESEMPEÑO 

0-2 Bajo 

3-4 En proceso 
5-6 Medio 
7-8 Alto 

DIMENSIÓN PERCEPCIÓN VISUAL 
PUNTAJE NIVEL DE DESEMPEÑO 

0-2 Bajo 
3-4 En proceso 
5-6 Medio 

7-8 Alto 
DIMENSIÓN LATERALIDAD 

PUNTAJE NIVEL DE DESEMPEÑO 

0-2 Bajo 

3-4 En proceso 
5-6 Medio 

7-8 Alto 
TOTAL DE LAS DIMENSIONES 

PUNTAJE TOTAL DE LAS DIMENSIONES NIVEL DE DESEMPEÑO 
0-8 Bajo 

9-16 En proceso 

17-24 Medio 

25-32 Alto 



ANEXO 3: Validación de juicio de expertos. 

































ANEXO 4: Validación y confiabilidad del instrumento 

En dicha tabla, observamos la validación de 4 jueces a través de la V 

de Aiken donde arrojo 1,00 de validación, es decir que el instrumento 

de recolección de datos tiene excelente validez. 

Resultados de confiabilidad del instrumento 

En la dicha tabla, observamos el resultado de la Prueba de Alfa de 

Cronbach, realizado de la Guía de Observación sobre el Pensamiento 

Lógico, asumiendo que sus ítems tienen consistencia. 



ANEXO 5: Base de datos de la recolección de datos. 



ANEXO 6: Autorización de aplicación del instrumento por la directora 

de la I.E.  

Consentimiento Informado 

Título de la investigación: Influencia de estrategias lúdicas en el desarrollo del 
pensamiento lógico en niños de 4 años de una Institución Educativa Trujillo - 2023 

Investigador (a) (es): Córdova Tenazoa, Leidy y Lujan Zavaleta, Loren Jhoslen. 

Propósito del estudio 

Les invitamos a participar en la investigación titulada “Influencia de estrategias lúdicas 

en el desarrollo del pensamiento lógico en niños de 4 años de una Institución 

Educativa Trujillo – 2023”. Esta investigación es desarrollada por estudiantes pre grado, 

de la carrera       profesional      de Educación Inicial      de la Universidad César Vallejo 

del campus Trujillo, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el 

permiso de la institución Pedro Mercedes Ureña N° 81014 “Centro Viejo”.  

Describir el impacto del problema de la investigación: 

Evidenciado el déficit desarrollo del pensamiento lógico matemático en el aula de 4 años, 

teniendo como evidencia, estudiantes con diversos problemas en el momento de relacionar, 

realizar derivaciones de acuerdo con tamaños, color y resolver ejercicios con enunciados 

lógicos.  

Procedimiento 

Si usted decide participar en esta investigación se realizara lo siguiente: 

1. Se realizará talleres en donde se recogerá datos personalesy algunas preguntas
sobre la investigación:” “Influencia de estrategias lúdicas en el desarrollo del
pensamiento lógico en niños de 4 años de una Institución Educativa Trujillo
– 2023”

2. Estos talleres tendrán   u n   t i e m p o aproximado   de   30 minutos

minutos y se realizará en el ambiente del aula de 4 años, de la institución Pedro

Mercedes Ureña N° 81014 “Centro Viejo”.

Las respuestas al cuestionario serán codificadas usandoun número de identificación y, por 

lo tanto, serán anónimas.  



Participación voluntaria (principio de autonomía): 

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir sidesea 

participar o no, y su decisión será respetada. Posterior a que su hijo haya aceptado 

participar puede dejar de participar sin ningún problema.  

Riesgo (principio de No maleficencia): 

La participación de su hijo en la investigación NO existirá riesgo o daño en la 

investigación. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar 

incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.  

Beneficios (principio de beneficencia): 

Mencionar que los resultados de la investigación se le alcanzará a la institución al término 

de la investigación. No recibirá ningún beneficio económico ni de ninguna otra índole. El 

estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los resultados 

del estudio podrán convertirse en beneficio de la salud pública. 

Confidencialidad (principio de justicia): 

Los datos recolectados de la investigación deben ser anónimos y no tener ningunaforma 

de identificar al participante. Garantizamos que la información recogida en laencuesta o 

entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no será usada para ningún otro propósito 

fuera de la investigación. Los datos permanecerán bajo custodia del investigador 

principal y pasado un tiempo determinado serán eliminados convenientemente.  

Problemas o preguntas: 

Si tiene preguntas sobre la investigación puede contactar con las Investigadoras 

Córdova Tenazoa, Leidy y Lujan Zavaleta, Loren Jhoslen email: 

ccordovate10@ucvvirtual.edu.pe y lorenjhoslenl@gmail.com  

y Docente asesora Dra. Reyes López, Flora Angelica, email: freveal@cvvirtual.edu.pe 

Consentimiento 

Después de haber leído los propósitos de la investigación autorizo que mi menorhijo 

participe en la investigación.  

Nombre y apellidos: Maritza Aquino Rodríguez 
Fecha y hora: 20 / 11 / 2023  

mailto:ccordovate10@ucvvirtual.edu.pe
mailto:lorenjhoslenl@gmail.com
mailto:freveal@cvvirtual.edu.pe


ANEXO 7: Modelo de consentimiento o asentimiento informado. 

Anexo 4 

Consentimiento Informado del 

Apoderado** 

Título de la investigación: Influencia de estrategias lúdicas en el desarrollo del 
pensamiento lógico en niños de 4 años de una Institución Educativa Trujillo - 2023 

Investigador (a) (es): Córdova Tenazoa, Leidy y Lujan Zavaleta, Loren Jhoslen. 

Propósito del estudio 

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigación titulada “Influencia de 

estrategias lúdicas en el desarrollo del pensamiento lógico en niños de 4 años de 

una Institución Educativa Trujillo – 2023”, cuyo objetivo es Evaluar la influencia de las 

estrategias lúdicas en el desarrollo del pensamiento lógico matemático en niños de 4 años 

de una I.E, Esta investigación es desarrollada por estudiantes pre grado, de lacarrera 

profesional de Educación Inicial de la   Universidad   César   Vallejo   del campus 

Trujillo, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidady con el permiso de la 

institución Pedro Mercedes Ureña N° 81014 “Centro Viejo”.  

Describir el impacto del problema de la investigación: 

Evidenciado el déficit desarrollo del pensamiento lógico matemático en el aula de 4 años, 

teniendo como evidencia, estudiantes con diversos problemas en el momento de relacionar, 

realizar derivaciones de acuerdo con tamaños, color y resolver ejercicios con enunciados 

lógicos.  

Procedimiento 

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigación 

(enumerar los procedimientos del estudio):  

3. Se realizará talleres en donde se recogerá datos personalesy algunas preguntas
sobre la investigación:” “Influencia de estrategias lúdicas en el desarrollo del
pensamiento lógico en niños de 4 años de una Institución Educativa Trujillo
– 2023”

4. Estos talleres tendrán   u n   t i e m p o aproximado   de   30 minutos

minutos y se realizará en el ambiente del aula de 4 años, de la institución Pedro

Mercedes Ureña N° 81014 “Centro Viejo”.

Las respuestas al cuestionario serán codificadas usandoun número de identificación y, por 

lo tanto, serán anónimas.  



Participación voluntaria (principio de autonomía): 

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir sidesea 

participar o no, y su decisión será respetada. Posterior a que su hijo haya aceptado 

participar puede dejar de participar sin ningún problema.  

Riesgo (principio de No maleficencia): 

La participación de su hijo en la investigación NO existirá riesgo o daño en la 

investigación. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar 

incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.  

Beneficios (principio de beneficencia): 

Mencionar que los resultados de la investigación se le alcanzará a la institución al término 

de la investigación. No recibirá ningún beneficio económico ni de ninguna otra índole. El 

estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los resultados 

del estudio podrán convertirse en beneficio de la salud pública.  

Confidencialidad (principio de justicia): 

Los datos recolectados de la investigación deben ser anónimos y no tener ningunaforma 

de identificar al participante. Garantizamos que la información recogida en laencuesta o 

entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no será usada para ningún otro propósito 

fuera de la investigación. Los datos permanecerán bajo custodia del investigador 

principal y pasado un tiempo determinado serán eliminados convenientemente.  

Problemas o preguntas: 

Si tiene preguntas sobre la investigación puede contactar con las Investigadoras 

Córdova Tenazoa, Leidy y Lujan Zavaleta, Loren Jhoslen email: 

ccordovate10@ucvvirtual.edu.pe y lorenjhoslenl@gmail.com  

y asesora Dra. Reyes López, Flora Angelica, email: freveal@cvvirtual.edu.pe 

Consentimiento 

Después de haber leído los propósitos de la investigación autorizo que mi menorhijo 

participe en la investigación.  

Nombre y apellidos:  .......................................................................................  

Fecha y hora:  ........................................................................  

* * Obligatorio hasta menores de 18 años, consentimiento informado cuando es firmado por elpadre

o madre. Si fuese otro tipo de apoderado sería consentimiento por sustitución.

mailto:ccordovate10@ucvvirtual.edu.pe
mailto:lorenjhoslenl@gmail.com
mailto:freveal@cvvirtual.edu.pe


ANEXO 8: Resultado de similitud del programa Turnitin. 





ANEXO 9: Evidencias de recolección de datos. 

APLICACIÓN DE PRETEST 

DIMENSIÓN SERIACIÓN: ITEM 1. Organiza objetos de pequeño a grande y de grande a 

pequeño 



DIMENSIÓN SERIACIÓN: ITEM 2. Determinar la fruta que falta en la serie. 



DIMENSIÓN CORRESPONDENCIA: ITEM 3. Une las figuras geométricas con sus 

siluetas correspondientes.  



DIMENSIÓN CORRESPONDENCIA ITEM 4. Enlaza los dibujos de animales hacia el 

alimento que genera cada uno. 



DIMENSIÓN PERCEPCIÓN VISUAL: ITEM 5. Distingue y selecciona las diferencias 

que contienen dos imágenes mostradas. 





DIMENSIÓN PERCEPCIÓN VISUAL: ITEM 6. Recuerda la ubicación del material 

presentado mediante el juego de memoria “Encuentra su pareja”. Encierra con un círculo 

del mismo color las imágenes que forman parejas. 

. 



Plan 2023-TALLERES UTILIZANDO 

ESTRATEGIAS LÚDICAS 

I. DATOS INFORMATIVOS

● Institución Educativa Inicial: Pedro Mercedes

Ureña N°81014 

● Nivel: Inicial

● Lugar: Trujillo

● Distrito: Trujillo

● Provincia y Departamento: La Libertad

● Directora: Maritza Aquino Rodríguez

● Responsables:

• Córdova Tenazoa Leidy

• Luján Zavaleta Loren

Trujillo – Perú 

2023 



II. JUSTIFICACIÓN DEL TALLER

Como sabemos hoy en día la enseñanza de las matemáticas en las 

Instituciones Educativas son muy arcaicas y tradicionales, trayendo graves 

consecuencias en la educación de los niños como lo es la ausencia del 

desarrollo del pensamiento lógico, provocando que los niños no tengan 

habilidades lógicas adquiridas para resolver diversas operaciones 

matemáticas o cotidianas, además de sentir aburrimiento y poco interés por 

aprender el área curricular mencionada. Piracoca & Mariño (2021) señalan 

que el pensamiento lógico tiene como finalidad incentivar a los niños a ser 

deductivos y reflexivos, realizando distinciones, definiendo y valorando la 

información, lo cual ayuda a encontrar de forma lógica la estrategia precisa 

para analizar problemáticas. Por ello es importante tener presente que para 

obtener aprendizajes óptimos en matemática, los estudiantes deben contar 

con un buen entorno, en este caso un salón de clases donde se utilice material 

concreto y novedoso, así mismo donde se emplee estrategias lúdicas, puesto 

que brindara mayor facilidad en la adquisición de nociones matemáticas como 

lo es la seriación, la clasificación, la correspondencia, percepción visual, 

lateralidad, etc. Por tal motivo hemos considerado crucial desarrollar talleres 

que contengan diversas estrategias lúdicas con el fin de incentivar y verificar 

como las estrategias influyen en el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático de los niños.  

OBJETIVOS 

i. GENERAL:

Fomentar el desarrollo del pensamiento lógico matemático en 

los niños de 4 años de una I.E. mediante las estrategias 

lúdicas.  

ii. ESPECÍFICOS:

1. Contribuir con el incremento de diversas nociones matemáticas en

los niños.

2. Impulsar a seleccionar las estrategias lúdicas propuestas en los

talleres.



3. Motivar a los niños a resolver operaciones lógicas presentadas en los
talleres



III. ACTIVIDADES

N° Talleres Propósito Responsables Noción que se 

busca 

desarrollar 

Fecha 

01  “Ordenamos las 

yemitas”  

Los niños 

ordenan según 

los tamaños de 

las yemitas.  

Leidy Córdova 

Tenazoa 

Loren Luján 

Zavaleta  

Seriación 05/10/23 

02  
“Organizamos las 

torres”  

Los niños logran 

organizar en orden 

las torres según la 

altura de cada uno.  

Leidy Córdova 

Tenazoa 

Loren Luján 

Zavaleta  

Seriación. 07/10/23 

03  “El camino 

colorido” 

Los niños ubican 

y completan la 

serie del camino 

colorido.  

Leidy Córdova 

Tenazoa 

Loren Luján 

Zavaleta  

Seriación 08/10/23 

04  “Completamos las 

flores”  

Los niños logran 

reconocer las 

flores 

incompletas, 

colocando las 

flores que hacen  

falta  

Leidy Córdova 

Tenazoa 

Loren Luján 

Zavaleta  

Seriación 09/10/23 

05  “Los animales y los 
alimentos que 
generan”  

Los niños logran 

llevar el alimento 

hacia los 

animales que lo 

generan.  

Leidy Córdova 

Tenazoa 

Loren Luján 

Zavaleta  

Correspondencia 12/10/23 

06  “Alimentamos al 

monstruo de 

galletas”  

Los niños logran 

alimentar al 

monstruo de 

galletas según la 

galleta con 

chispas que se le  

indique.  

Leidy Córdova 

Tenazoa 

Loren Luján 

Zavaleta  

Correspondencia 13/10/23 

07 “Nos divertimos con 

el bingo”  
Reconocen los  

números según su 
color asignado.  

Leidy Córdova 

Loren Luján 

Zavaleta  

Correspondencia 15/10/23 



  

 

  

 

 

 

08  “Jugamos al ludo”  Los niños logran 

relacionar la 

cantidad con sus 

números mediante 

el juego el ludo.  

Leidy Córdova 

Tenazoa 

Loren Luján 

Zavaleta  

Correspondencia  16/10/23  

09  “Jugamos con las 

figuras geométricas”  

Los niños 

identifican  los 

objetos    que 

tengan   un 

parecido a las 

figuras 

geométricas.  

Leidy Córdova 

Tenazoa 

Loren Luján 

Zavaleta  

Percepción Visual  17/10/23  

10  “Ponemos a prueba 

nuestra memoria”  

Los niños logran 

recordar la 

ubicación de las 

imágenes con 

solo observarlas 

una vez.  

Leidy Córdova 

Tenazoa  

Loren 

Luján 

Zavaleta  

Percepción Visual  18/10/23  

11  “Domino de 

figuras 

geométricas”  

Los niños 

completan las 

figuras 

geométricas 

según su 

peculiaridad.  

Leidy Córdova 

Tenazoa  

Loren Luján 

Zavaleta  

Percepción 

Visual  
19/10/23  

12  “Nos divertimos 
en el recorrido”  

Los niños 

caminan en el 

recorrido 

trazado 

siguiendo las 

diferentes 

direcciones.  

Leidy Córdova 

Tenazoa  

Loren Luján 

Zavaleta  

Lateralidad  20/10/23  



  

 

  

 

 

 

13  “Encontramos el 

tesoro”  

Los niños siguen 

las pistas 

esquivando los 

obstáculos, para 

encontrar el 

tesoro.  

Leidy Córdova 

Tenazoa  

Loren Luján 

Zavaleta  

Lateralidad  21/10/23  

14  “Caminos 
alborotados”  

Los niños 

distinguen y se 

desplazan por el 

camino correcto 

obviando los 

demás.  

Leidy Córdova 

Tenazoa  

Loren Luján 

Zavaleta  

Lateralidad  23/10/23  

15  “Pisadas 
coloridas”  

Los niños siguen 

correctamente las 

siluetas de pies 

que se encuentran 

en algunos 

colores   del 

camino  

Leidy Córdova 

Tenazoa  

Loren Luján 

Zavaleta  

Lateralidad  24/10/23  



  

 

  

 

 

IV. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DEL TALLER 
 

 

ACTIVIDADES 

 

PERIODOS DE INICIO TÉRMINO 

DE CADAACTIVIDAD 

 

OCTUBRE NOVIEMBRE 
 

DICIEMBRE 

1. “Ordenamos las yemitas”  05   

2. “Organizamos las torres”  07   

3. “El camino colorido”  08   

4. “Completamos las flores”  09   

5. “Los animales y los alimentos que 

generan”  

12   

6. “Alimentamos al monstruo de  

galletas”  

13   

7. “Nos divertimos con el bingo”  15   

8. “Jugamos al ludo”  16   

9. “Jugamos con las figuras geométricas”  17   

10. “Ponemos a prueba nuestra  

memoria”  

18   

11. “Domino de figuras geométricas”  19   

12. “Nos divertimos en el recorrido”  20   

13. “Encontramos el tesoro”  21   

14. “Caminos alborotados”  23   

15. “Pisadas coloridas”  24   



  
 

 

 
 
 

TALLER N°1  

1. DATOS INFORMATIVOS  

Aula: 4 años  

Docente: Karina Soto Rivera  

Título de la actividad: “Ordenamos las yemitas” 

Fecha: 05/10/23  

 

MOMENTOS  ESTRATEGIAS TIEMPO 

  

INICIO  

ASAMBLEA  

Se da la bienvenida con la canción: “Hola, 

hola, como estas”.  

10 minutos  

DESARROLLO  Se les indica a los niños que realizarán una 
actividad muy divertida, para ello se les 
entrega unos huevos fritos y unas yemas de 
diferentes tamaños, los niños tendrán que 
colocar las yemas a todos los huevos fritos 
según el tamaño de cada circulo  
que se encuentra en el centro del huevo. 
Para culminar la actividad tendrán que 
ordenar los huevos desde la yema más 
pequeña hasta la yema más grande.  

15 minutos  

  

CIERRE  

EVALUACION  

 

Realizamos las siguientes preguntas:  

¿Qué aprendimos el día da hoy?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos el día 

de hoy?  

¿Les gusto lo que hicimos el día de hoy?  

5 minutos  

 

 

 

 

 

 
 

  



  

  Fecha: 07/10/23 

 

 

 
 
 
 

 

TALLER N°2  

1. DATOS INFORMATIVOS 

Aula: 4 años  

Docente: Karina Soto Rivera  

Título de la actividad: “Organizamos las torres”  

 

MOMENTOS  ESTRATEGIAS TIEMPO 

  

INICIO  

ASAMBLEA  
Se da la bienvenida con la canción: “Hola, 
hola, como estas”.  
Se les menciona que para comenzar con el 
reto el día de hoy, formarán dos grupos, 
mientras que la música suene ellos tendrán 
que desplazarse, cuando se apague tendrá  

que ordenarse del niño más bajo hacia el niño 
más alto, según su grupo.  

10 minutos  

DESARROLLO  Se les indica a los niños que jugarán a ordenar 
unas torres de tubos que se trajo, para ello 
tendrán que observar detenidamente el tamaño 
de cada una, ya que ordenarán las torres en dos 
tiempos, en el primer tiempo tendrán que ser 
ubicadas desde la más pequeña hasta la más 
grande y en otro tiempo, desde la torre más  

grande hasta la más pequeña.  

15 minutos  

  

CIERRE  

EVALUACION  

 

Realizamos las siguientes preguntas:  

¿Qué aprendimos el día da hoy?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos el día 

de hoy?  

¿Les gusto lo que hicimos el día de hoy?  

5 minutos  



  

  Fecha: 08/10/23 

 

 

 

 

 

TALLER N°3  
 

1. DATOS INFORMATIVOS 

Aula: 4 años  

Docente: Karina Soto Rivera  
 

MOMENTOS  ESTRATEGIAS TIEMPO 

  

INICIO  

ASAMBLEA  

Se da la bienvenida con la canción: “Hola, 
hola, como estas”. Luego se les pregunta los 
colores de las frutas que conocen.  

10 minutos  

DESARROLLO  Se les indica a los niños que realizarán una 
actividad muy divertida, para ello se coloca 
una plancha con cuadros vacíos, por otro 
lado estará unas frutas de colores dentro 
de una caja, se les explica que tendrán que 
llenar todos los cuadros vacíos formando 
una serie de acuerdo a las frutas  

mostradas.  

15 minutos  

  

CIERRE  

EVALUACION  

 

Realizamos las siguientes preguntas:  

¿Qué aprendimos el día da hoy?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos el día 

de hoy?  
¿Qué colores se repitieron? ¿Cuántas series 
se formaron?  

¿Les gusto lo que hicimos el día de hoy?  

5 minutos  

Título de la actividad: “El camino colorido”  



  

 

  

 

 

 

 

 

TALLER N°4  

1. DATOS INFORMATIVOS 

Aula: 4 años  

Docente: Karina Soto Rivera  

Título de la actividad: “Completamos las flores”  

MOMENTOS  ESTRATEGIAS TIEMPO 

  

INICIO  

ASAMBLEA  
Se da la bienvenida con la canción: “Hola, 
hola, como estas”.  
Se les menciona que para comenzar con el 
reto el día de hoy, colocaremos a los niños  

unos collares de colores, luego se les indicara 

que formen series según su criterio.  

10 minutos  

DESARROLLO  
Se les indica a los niños que ahora jugarán a 
completar a la familia de las flores, ya que solo 
hay 4 florcitas sembradas, entonces tenemos 
que ayudar completando lo demás, pero 
teniendo en cuenta la secuencia de los colores.  

15 minutos  

  

CIERRE  

EVALUACION  
 

Realizamos las siguientes preguntas:  

¿Qué aprendimos el día da hoy?  

¿Qué colores de flores se repitieron?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos el día 

de hoy?  

¿Les gusto lo que hicimos el día de hoy?  

5 minutos  

Fecha: 09/10/23  



  

 

  

 

 

 

 

TALLER N°5 

1. DATOS INFORMATIVOS 

Aula: 4 años  

Docente: Karina Soto Rivera  

Título de la actividad: “Los animales y los alimentos que generan”  
 

MOMENTOS  ESTRATEGIAS TIEMPO 

  

INICIO  

ASAMBLEA  
Se da la bienvenida con la canción: “Hola, 
hola, como estas”.  

Se les menciona que para comenzar con el 
reto el día de hoy, todos nos pondremos una 
máscara de animal y cantaremos el arca de 
Noé.  

10 minutos  

DESARROLLO  Se les indica a los niños que jugarán con unas 
cajas de animales y con los alimentos que 
generan, explicándoles que tendrán que 
colocar dentro de la caja de cada animal el 
alimento que produce, luego de ello también 
colocarán lo que come cada animal, los objetos 
serán concretos con el fin de tener mejor  

vivencia para los niños.  

15 minutos  

  

CIERRE  

EVALUACION  

 

Realizamos las siguientes preguntas:  

¿Qué aprendimos el día da hoy?  
¿Son importantes los animales en nuestra 
vida?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos el día 

de hoy?  

¿Les gusto lo que hicimos el día de hoy?  

5 minutos  

Fecha: 12/10/23  



  

 

  

 

 

 

 
 

TALLER N°6 

1. DATOS INFORMATIVOS 

Aula: 4 años  

Docente: Karina Soto Rivera  

Título de la actividad: “Alimentamos al monstruo de galletas” 

Fecha: 13/10/23  

MOMENTOS  ESTRATEGIAS TIEMPO 

  

INICIO  

ASAMBLEA  
Se da la bienvenida con la canción: “Hola, 
hola, como estas”.  
Se les menciona que para comenzar con el 
reto el día de hoy, primero formaremos dos 
equipos, luego por turnos lanzaremos un dado, 
según la cantidad que les salga tendrán que 
dar saltos en un pie.  

10 minutos  

DESARROLLO  Se les indica a los niños que jugarán a 
alimentar a los monstruos de galletas, primero 
tendrán que buscar solo las galletas que 
tengan formar de circulo, luego buscarán las 
galletas que tengan el número de chispas de 
chocolate que se les indica.  

15 minutos  

  

CIERRE  

EVALUACION  

 

Realizamos las siguientes preguntas:  

¿Qué aprendimos el día da hoy?  

¿Qué figuras geométricas vimos el día de hoy?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos el día 

de hoy?  

¿Les gusto lo que hicimos el día de hoy?  

5 minutos  

 



  

 

  

 

 

 

 

TALLER N°7  

1. DATOS INFORMATIVOS  

Aula: 4 años  

Docente: Karina Soto Rivera  

Título de la actividad: “Nos divertimos con el bingo”  

 

MOMENTOS  ESTRATEGIAS TIEMPO 

  

INICIO  

ASAMBLEA  

Se da la bienvenida con la canción: “Hola, 

hola, como estas”.  

Se les menciona que para comenzar con el 
reto el día de hoy todos nos pondremos unos 
collares de números, luego todos bailaremos y 
nos moveremos al ritmo de la canción, cuando 
la canción pare, todos se agruparán según el  

número que les tocó.  

10 minutos  

DESARROLLO  Se les indica a los niños que jugarán al bingo, 
pero de una manera distinta, primero se les 
indicará que cada número representará una 
figura geométrica, el 1 y 2 será un círculo, el 3 
y 4 el triángulo, el 5 y 6 un rectángulo, 7 y 8 un 
cuadrado y el 9 y 10 serán el ovalo, así mismo 
cada uno tendrá un color determinado es así 
que cuando comience el juego se sacara una 
pelota, si sale el 3 los niños tendrán que decir 
que figura representa y pintará el color  

determinado.  

15 minutos  

  

CIERRE  

EVALUACION  
 

Realizamos las siguientes preguntas:  

¿Qué aprendimos el día da hoy?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos el día 

de hoy?  

¿Les gusto lo que hicimos el día de hoy?  

5 minutos  



  

 

  

 

 

 

Fecha: 15/10/23  

 

 

1. DATOS INFORMATIVOS  

Aula: 4 años  

Docente: Karina Soto Rivera  

 

 

TALLER N°8  

Título de la actividad: “Jugamos al ludo” 

Fecha: 16/10/23  
 

MOMENTOS  ESTRATEGIAS TIEMPO 

  

INICIO  

ASAMBLEA  
Se da la bienvenida con la canción: “Hola, 
hola, como estas”.  
Se les menciona que para comenzar con el 
reto el día de hoy, todos los estudiantes 
lanzarán una moneda de color, luego se 
ubicarán en el camino del color que les salió y 
luego cruzarán.  

10 minutos  

DESARROLLO  Se les menciona a los niños que jugarán con el 
ludo, primero se les explica que el juego lo 
realizan 4 integrantes, tendrán que jugar por 
turnos lanzando un dado, de acuerdo a la 
cantidad del dado que les salga al tirar los niños 
tendrán que avanzar los casilleros del camino 
según el camino correspondiente de cada 
jugador, por otro se les indica que gana el  

jugador que llegue primero a su casa.  

15 minutos  

  

CIERRE  

EVALUACION  
 

Realizamos las siguientes preguntas:  

¿Qué aprendimos el día da hoy?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos el día 

de hoy?  

¿Les gusto lo que hicimos el día de hoy?  

5 minutos  



  

 

  

 

 

 

 

TALLER N°9  

1. DATOS INFORMATIVOS 

Aula: 4 años  

Docente: Karina Soto Rivera  

Título de la actividad: “Jugamos con las figuras geométricas”  

 

MOMENTOS  ESTRATEGIAS TIEMPO 

  

INICIO  

ASAMBLEA  
Se da la bienvenida con la canción: “Hola, 
hola, como estas”.  
Se comenzará con el reto el día de hoy, 
preguntando que figuras geométricas 
conocen, luego se les dirá que objetos 
observan en el aula los cuales se parezcan a 
las figuras geométricas.  

10 minutos  

DESARROLLO  Se les menciona a los niños que jugarán con 
figuras geométricas, primero se les preguntará 
el nombre de cada una mientras se señalará, 
luego para comenzar el juego le diremos a cada 
niño que elija un objeto, para que después lo 
una por cada figura geométrica.  

15 minutos  

  

CIERRE  

EVALUACION  

Realizamos las siguientes preguntas:  

¿Qué aprendimos el día da hoy? ¿Qué figuras 

geométricas vimos?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos el día 

de hoy?  

¿Les gusto lo que hicimos el día de hoy?  

5 minutos  

Fecha: 17/10/23  



  

 

  

 

 

 

 

TALLER N°10  

1. DATOS INFORMATIVOS 

Aula: 4 años  

Docente: Karina Soto Rivera  

Título de la actividad: “Ponemos a prueba nuestra memoria” 

Fecha: 18/10/23  
 

MOMENTOS  ESTRATEGIAS TIEMPO 

  

INICIO  

ASAMBLEA  
Se da la bienvenida con la canción: “Hola, 
hola, como estas”.  
Se les menciona que para comenzar con el 
reto el día de hoy, todos los estudiantes 
tendrán que formar una ronda donde se les 
dirá palabras repetidas, luego tendrán que 
decir la palabra cada uno de manera rápida, 
luego se les preguntará por turnos que niño o 
niña era el/la que repitió la misma palabra con 
el fin de que vayan motivando su memoria.  

10 minutos  

DESARROLLO  Se les menciona a los niños que jugarán a 
poner a prueba su memoria, primero tendrán 
que formar parejas para poder dar inicio al 
juego, luego se ubicará imágenes en la mesa, 
de manera desordenada, los niños tendrán que 
encontrar una pareja de imágenes por turno.  

15 minutos  

  

CIERRE  

EVALUACION  

 

Realizamos las siguientes preguntas:  

¿Qué aprendimos el día da hoy?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos el día 

de hoy?  

¿Les gusto lo que hicimos?  

5 minutos  



  

 

  

 

 

 

 

 

TALLER N°11 

1. DATOS INFORMATIVOS 

Aula: 4 años  

Docente: Karina Soto Rivera  

Título de la actividad: “Domino de figuras geométricas” 

Fecha: 18/10/23  

 

MOMENTOS  ESTRATEGIAS TIEMPO 

  

INICIO  

ASAMBLEA  

Se da la bienvenida con la canción: “Hola, 

hola, como estas”.  

Se les menciona que para comenzar con el 
reto el día de hoy, todos jugaremos a adivinar 
el próximo juego que realizaremos, para ello  

se les dará pistas, sino logran adivinarlo se les  

mencionará el nombre del juego.  

10 minutos  

DESARROLLO  Se entrega las fichas a cada niño y se coloca 
uno en el centro, en dónde de acuerdo a su 
turno, tendrá que ir uniendo las fichas de una 
figura geométrica, al igual con la ficha de un 
extremo libre de cualquier ficha que esté sobre 
la mesa boca arriba. Si un jugador no puede 
hacerlo, pierde el turno y continúa el siguiente  

turno.  

15 minutos  

  

CIERRE  

EVALUACION  
 

Realizamos las siguientes preguntas:  

¿Qué aprendimos el día da hoy?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos el día 

de hoy?  

¿Les gusto lo que hicimos el día de hoy?  

5 minutos  



  

 

  

 

 

 

 

TALLER N°12  

1. DATOS INFORMATIVOS 

Aula: 4 años  

Docente: Karina Soto Rivera  

Título de la actividad: “Nos divertimos en el recorrido” 

Fecha: 19/10/23  

MOMENTOS  ESTRATEGIAS TIEMPO 

  

INICIO  

ASAMBLEA  

Se da la bienvenida con la canción: “Hola, 

hola, como estas”.  

Se les menciona que para comenzar con el 
reto el día de hoy, todos jugaremos a que cada 
uno primero dará 5 vueltas luego caminará en 
un pie una distancia hasta donde pueda llegar.  

10 minutos  

DESARROLLO  Se les indica a los niños que jugarán a 
caminar y pasar por completo un recorrido 
que tendrá distintas direcciones (zic zac, 
camino recto y en curvas), mientras que en 
sus manos tendrán 2 vasos donde en su 
interior contendrán pelotas, con la 
intención de que puedan demostrar su 
equilibrio.  

15 minutos  

  

CIERRE  

EVALUACION  
 

Realizamos las siguientes preguntas:  

¿Qué aprendimos el día da hoy?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos el día 

de hoy?  

¿Les gusto lo que hicimos el día de hoy?  

5 minutos  

 



  

 

  

 

 

 

TALLER N°13  

1. DATOS INFORMATIVOS 

Aula: 4 años  

Docente: Karina Soto Rivera  

Título de la actividad: “Encontramos el tesoro” 

Fecha: 20/10/23  
 

MOMENTOS  ESTRATEGIAS TIEMPO 

  

INICIO  

ASAMBLEA  
Se da la bienvenida con la canción: “Hola, 
hola, como estas”.  
Se les menciona que para comenzar con el 
reto el día de hoy, todos tendrán que seguir 
paso a paso un pequeño camino hecho con 
siluetas de pies  

10 minutos  

DESARROLLO  Se les indica a los niños que hoy jugaremos 
a encontrar el tesoro, para ello tendrán que 
ver las pistas (siluetas de pies), las cuales 
indicarán el trayecto hacia el tesoro, así 
mismo tendrán que pasar por obstáculos, 
hasta poder encontrar lo pedido.  

15 minutos  

  

CIERRE  

EVALUACION  

 

Realizamos las siguientes preguntas:  

¿Qué aprendimos el día da hoy?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos el día 

de hoy?  

¿Les gusto lo que hicimos el día de hoy?  

5 minutos  



  

 

  

 

 

 

TALLER N°14  

1. DATOS INFORMATIVOS 

Aula: 4 años  

Docente: Karina Soto Rivera  

Título de la actividad: “Caminos alborotados” 

Fecha: 23/10/23  

 

MOMENTOS  ESTRATEGIAS TIEMPO 

  

INICIO  

ASAMBLEA  
Se da la bienvenida con la canción: “Hola, 
hola, como estas”.  
Se les menciona a cada niño un color, luego 
para comenzar se les dirá que se agruparán y 
formarán un triángulo según el color que les 
tocó, para ello se les mencionará los colores 
para que comience el juego.  

10 minutos  

DESARROLLO  Se les indica a los niños que jugarán por 
unos caminos, primero tendrán que lanzar 
una moneda de colores, según el color que 
les salga cogerán un vaso el cual tenga una 
pelota del mismo color, luego tendrán que 
caminar sin confundirse por el camino del 
mismo color. Los niños tendrán que 
distinguir bien el camino del color que le  

toco, ya que los caminos estarán cruzados.  

15 minutos  

  

CIERRE  

EVALUACION  

 

Realizamos las siguientes preguntas:  

¿Qué aprendimos el día da hoy?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos el día 

de hoy?  

¿Les gusto lo que hicimos el día de hoy?  

5 minutos  



  

 

  

 

 

 

TALLER N°15  

1. DATOS INFORMATIVOS 

Aula: 4 años  

Docente: Karina Soto Rivera  

Título de la actividad: “Pisadas coloridas” 

Fecha: 24/10/23  

MOMENTOS  ESTRATEGIAS TIEMPO 

  

INICIO  

ASAMBLEA  

Se les menciona que para comenzar a 
jugar tendrán que seguir indicaciones, 
como, por ejemplo, primero se les dirá que 
levanten la pierna izquierda, luego el pie 
derecho, después los dos brazos, así  
mismo se seguirá mencionando a los 
niños acciones o movimientos que  

realicen hasta iniciar el otro juego.  

10 minutos  

DESARROLLO  Se les menciona a los niños que hoy 
jugaremos a algo muy divertido, se les 
comienza a indicar que darán un recorrido 
por unos cuadros de colores, pero para 
realizarlo primero tendrán que observar el 
modelo de cuadros pequeños que 
representarán el mismo trayecto, pero en 
este caso se pegarán unas siluetas de pies 
en los cuadrados, que representarán el 
recorrido que tienen que pasar en los  

cuadros grandes para seguir el camino.  

15 minutos  

  

CIERRE  

EVALUACION  

Realizamos las siguientes preguntas:  

5 minutos  



  

 

  

 

 

  

 
¿Qué aprendimos el día da hoy?  

¿Para qué nos sirve lo que aprendimos el 

día de hoy?  

¿Les gusto lo que hicimos el día de hoy?  

 



Anexo 11: Prueba de normalidad 

Tabla 6 

Prueba de normalidad 

Shapir o-Wilk 

Estadístico gl Sig. 

Pretest 0,788 50 0,000 

Seriación 0,898 50 0,000 

Correspondencia 0,907 50 0,001 

Percepción visual 0,879 50 0,000 

Lateralidad 0,908 50 0,001 

Postest  0,884 50 0,000 

Seriación 0,750 50 0,000 

Correspondencia 0,735 50 0,000 

Percepción visual 0,588 50 0,000 

Lateralidad  0,627 50 0,000 

Tabla 6: Prueba de normalidad 

Nota. gl = Grados de libertad. Sig. = Significancia. 

En la tabla 6 se presentan los resultados de la prueba de normalidad mediante el 

estadístico Shapiro-Wilk (n ≤ 50) con la finalidad de determinar la normalidad los 

datos. Por ello, se puede visualizar que el valor p tanto para el pretest y potest con 

las dimensiones del pensamiento lógico son menores a 0.05, esto se considera que 

hay evidencia para rechazar la hipótesis alterna y se concluye que los datos no 

siguen una distribución normal. Por lo tanto, se opta por utilizar la prueba de 

Wilcoxon (Z).  


