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Resumen 

Para la presente investigación, se tuvo como objetivo determinar la relación entre el 

cómic digital sobre violencia familiar y la percepción visual en estudiantes de 

instituciones educativas, Lima – 2023. En cuanto a la metodología, contó con un 

enfoque cuantitativo de tipo aplicada y nivel correlacional que no requirió de 

experimento. La muestra fue conformada por 120 estudiantes que respondieron un 

cuestionario de 8 preguntas para la variable cómic digital y otro con 8 preguntas para 

la variable percepción visual que fueron medidos por la escala de Likert, el primer 

instrumento obtuvo un nivel de confiabilidad muy bueno con un 0.727; y el segundo, 

0,700. Posteriormente, se encontró una significancia de 0.000 (p=0.000<0.05) y un 

coeficiente de 0.682; por lo tanto, se aceptó la hipótesis alterna pues existe una 

relación positiva considerable. De esta manera, se pudo concluir que existe relación 

entre el cómic digital sobre violencia familiar y la percepción visual en estudiantes de 

instituciones educativas, Lima – 2023. 

Palabras clave: Cómic, cómic digital, violencia familiar, violencia doméstica, 

percepción visual. 



x 

Abstract 

For the present research, the objective was to determine the relationship between the 

digital comic about family violence and visual perception in students of educational 

institutions, Lima - 2023. As for the methodology, it had a quantitative approach of 

applied type and correlational level that did not require an experiment. The sample 

was made up of 120 students who answered a questionnaire of 8 questions for the 

digital comic variable and another with 8 questions for the visual perception variable 

which were measured by the Likert scale, the first instrument obtained a very good 

reliability level with 0.727; and the second, 0.700. Subsequently, a significance of 

0.000 (p=0.000<0.05) and a coefficient of 0.682 were found; therefore, the alternate 

hypothesis was accepted since there is a considerable positive relationship. Thus, it 

could be concluded that there is a relationship between the digital comic about family 

violence and visual perception in students of educational institutions, Lima - 2023. 

Keywords: Comic, digital comic, family violence, domestic violence, visual perception. 
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I. INTRODUCCIÓN

A pesar de que no se trata de un fenómeno social que se limita a la actualidad, la 

violencia familiar o doméstica perjudica a personas de diferentes edades, sexo, 

niveles socioeconómicos y orientaciones sexuales. Por lo general, las víctimas suelen 

depender de alguna manera del agresor, y este al ser consciente de la dependencia, 

ejerce violencia de diversas formas como lo son la psicológica, física, sexual o 

económica.  

Stanford Children’s Health (s.f) utilizó datos de los Centros para el Control y 

Prevención de Enfermedades (CDC) de Estados Unidos para señalar que 

aproximadamente 4,8 millones de personas del sexo femenino han sufrido maltrato 

por parte de sus parejas cada año, también que quien maltrata a su pareja es más 

propenso a agredir a sus hijos y que el maltrato psicológico puede causar depresión, 

pensamientos suicidas, consumo de sustancias dañinas y TEPT en las víctimas.  

Respecto a Latinoamérica, el Banco Interamericano de Desarrollo (2017) hizo 

referencia a la OMS para enfatizar que “1 de cada 3 mujeres de entre 15 y 49 años 

ha sufrido abuso físico o sexual por parte de un hombre”. Si bien las mujeres tienden 

a ser las principales afectadas, esto no significa que no haya un porcentaje importante 

de hombres abusados por parte de personas cercanas. Desde el inicio del 2020 hasta 

mediados de julio del mismo año, se dio a conocer en México que 30 hombres 

denunciaron haber sido víctimas de violencia familiar, algunos expresaron que los 

golpearon; otros, amenazados con cuchillos porque sus parejas aseguraban que ellos 

estaban siendo infieles por pasar demasiado tiempo en redes sociales o por no 

aportar económicamente durante la pandemia (Infobae, 2020). 

En el ámbito nacional, desde inicios del 2021 hasta la mitad del mismo año se 

atendieron 93 191 casos de violencia familiar. De dicha cifra, 79 800 fueron hacia 

mujeres; 13 391, hacia varones. Agrupando los casos por edades se conoce que 29 

203 son contra menores de edad, 57 704 contra adultos de entre 18 y 59 años, y 6 

284 contra adultos mayores. Según los tipos, 44 090 de violencia psicológica, 36 697 

de violencia física, 12 054 de violencia sexual y 350 de violencia económica o 

patrimonial (MIMP, 2021). En el portal del Ministerio de la Mujer y Poblaciones 

Vulnerables se puede apreciar que el total de consultas telefónicas a la Línea 100 fue 

208 199, de las cuales 170 538 fueron realizadas por mujeres y 37 661 por hombres. 
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Según el rango de edad, quienes más recurrieron a la línea fueron personas entre 30 

a 59 años, les siguen las de 18 a 29 años. Según el tipo de violencia, la mayor cifra 

es de 82 153; sin embargo, se limita a la etiqueta de ‘’otras’’, la siguiente es física con 

56 910; psicológica, 55 719; sexual, 12 794; y económica, con 623.  

En dicho portal también se puedo observar que, a nivel de Lima Metropolitana en 

el 2021, 90884 mujeres y 18803 hombres consultaron la Línea 100. Clasificándolas 

por edad, la mayoría era de entre 30 a 59 años, el siguiente grupo no especificó y 

luego se encuentran las personas de 18 a 29 años. Según el tipo de violencia, la lidera 

la violencia física con 20907; 19388 con la etiqueta otras. 

Estas estadísticas generan preocupación pues es en la familia donde los menores 

forman sus impresiones respecto al mundo y desarrollan los aspectos de su carácter, 

identidad y cómo reaccionan ante diferentes situaciones. Por lo tanto, es fundamental 

que la familia se posicione a favor de las convivencias pacíficas, así sus integrantes, 

en especial los más jóvenes porque ellos representan las nuevas generaciones que 

conformarán la sociedad, naturalmente reaccionen en contra de actitudes y acciones 

que producen un impacto negativo en el bienestar de cualquier individuo (Saldaña y 

Gorjón, 2020).  

Por otro lado, la familia no es la única que cumple un rol en la culturización para 

la paz. Es necesario que la escuela tome la iniciativa de promover la empatía con 

quienes son víctimas de cualquier tipo de violencia (Cauich y Heredia, 2018). Sin 

embargo, esto será sumamente complicado si los estudiantes no pueden comprender 

la información proporcionada o no llega a captar su interés a pesar de tratarse de un 

tema importante. 

Las últimas cuatro pruebas PISA realizadas en estudiantes peruanos 

demostraron que hay avances en la comprensión de lectura, pero en 2016 solo 46.4% 

de niños de segundo de primaria comprendía lo que leía; en cuarto de primaria, solo 

31.4%; en estudiantes de secundaria (15 años), tan solo el 40% superaba el promedio 

establecido (El Comercio, 2018). La prueba PISA más reciente se realizó en el 2022, 

del 29 de agosto al 07 de octubre, y se enfocó en evaluar a estudiantes de 15 años 

en competencias como Matemática, Lectura, Ciencia, Educación Financiera y 

Pensamiento Creativo; sin embargo, recién se conocerán los resultados a finales del 

2023. 
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Como expresa Quimbita (2023), la percepción visual forma parte de las primeras 

fases que intervienen en el proceso de aprendizaje en los humanos pues es a través 

de la vista que se realiza la interpretación y análisis de elementos ya sea por su color, 

tamaño, forma; posteriormente, se le otorga un significado según las vivencias del 

lector.  

Entonces, es de suma importancia que los métodos o técnicas de educación se 

adapten a las formas en las que aprenden las nuevas generaciones para que estos 

no relacionen la lectura o el ver un libro únicamente a textos escolares.  Delgadillo 

(2016) señaló que el cómic está constituido por el lenguaje escrito y el de la imagen, 

estos requieren un esfuerzo cognitivo por parte de los estudiantes el cual agiliza el 

desarrollo de sus habilidades de análisis y comprensión. Asimismo, Ruiz (2021) 

sostuvo que en el cómic el lenguaje visual y el escrito se complementan de manera 

que el argumento del mismo se presenta secuencialmente a través de imágenes o 

ilustraciones con uno o más objetivos como informar, instruir, etc. En los cómics se 

pueden tratar gran diversidad de temas como lo son la política, religión, etcétera, y 

contar con personajes en escenarios desde lo más fantasioso a lo más cotidiano.  

Como expresó Varillas (s.f.), debido a los avances tecnológicos, la industria de 

los cómics “ha asimilado el uso de la tecnología como herramienta creativa con la 

misma naturalidad que cualquier otro sector social o empresarial en los últimos años”.  

Varillas también mencionó que, si bien el formato tradicional de los cómics se 

mantiene fuerte en el mercado, a veces superado por el manga, el formato digital es 

preferido cada vez más por las nuevas generaciones porque se pueden visualizar en 

cualquier dispositivo que pueda almacenar el archivo o ingresar al sitio web en donde 

se encuentra el cómic, los cómics que se alojan en páginas web se les atribuye el 

título de webcomics o webtoons.  

La propuesta de esta investigación fue la realización de un cómic digital sobre la 

violencia familiar, cuya línea argumental y viñetas mostrasen la historia de los 

personajes a estudiantes de instituciones educativas del Rímac para conocer su 

percepción al respecto. Ya que se trató de contenido digital, se pudo acceder desde 

celulares y tablets. 

Por otro lado, Bauce expresó que cuando se plantea el problema de investigación, 

debe incluir la narración de lo que se observa en la realidad, con una descripción 

detallada de factores involucrados y, terminar con una pregunta(s) que se buscó 
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responder después de completar la investigación. Por lo tanto, las preguntas de este 

estudio son (a) ¿Existe relación entre el cómic digital sobre violencia familiar y la 

percepción visual en estudiantes de instituciones educativas, Lima - 2023? (b) ¿Existe 

relación entre las cinco elecciones en el cómic sobre violencia familiar y la percepción 

visual en estudiantes de instituciones, Lima - 2023? (c) ¿Existe relación entre las 

historias para humanos sobre violencia familiar y la percepción visual en estudiantes 

de instituciones educativas, Lima - 2023? 

El objetivo general de la investigación fue (a) Determinar si existe relación entre 

el cómic digital sobre violencia familiar y la percepción visual en estudiantes de 

instituciones educativas, Lima - 2023, (b) Determinar si existe relación entre las cinco 

elecciones en el cómic sobre violencia familiar y la percepción visual en estudiantes 

de instituciones educativas, Lima - 2023, (c) Determinar si existe relación entre las 

historias para humanos sobre violencia familiar y la percepción visual en estudiantes 

de instituciones educativas, Lima - 2023. 

Esta investigación contó con justificación teórica puesto que puede ser utilizada 

como referencia o antecedente para investigaciones de Pedagogía, Comunicaciones 

o Diseño Gráfico. Fernández (2020) señala que este tipo de justificación se produce 

cuando un estudio tiene se propone generar reflexión y discusión académica respecto 

a un tema en concreto, contrastándolo con información ya existente. Asimismo, tuvo 

la base teórica propuesta por McCloud (2006) quien definió los cómics como 

ilustraciones planeadas de manera secuencial con el objetivo de contar una historia. 

El producto trató el tema de violencia familiar para lo cual se hizo uso de lo planteado 

por Lockton y Ward (2016) pues la consideran como aquella que ejerce una persona 

en contra de uno o más miembros de su familia. Además, se tomó en cuenta la teoría 

de Alberich et al (2014) quienes utilizaron los estudios de la Gestalt para definir la 

percepción visual como un factor condicionante al pensamiento que se encuentra 

estructurado por principios. De esta forma, conocer la percepción de los estudiantes 

respecto al cómic que trata un fenómeno sumamente delicado, si estos pudieron 

comprender sin problemas lo que sucedía en el producto. 

Además, mostró justificación social porque con la creación del cómic digital sobre 

violencia familiar se buscó incentivar la reflexión sobre quienes son violentados en los 

integrantes menores de edad de la familia que posteriormente aportarán a la 

sociedad. Según Fernández (2020), la justificación social se caracteriza por proponer 
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soluciones o métodos que ayuden a resolver problemas que aquejan a una parte de 

la población.  

Asimismo, con justificación metodológica puesto a que la información se recolectó 

de artículos, libros y tesis para este estudio con una estructuración cuantitativa en la 

que no se recurrió a la manipulación de variables; además, se utilizaron instrumentos 

que permitieron medir las variables estudiadas en la investigación. Arias (2021) 

sostiene que una investigación se justifica de manera metodológica si sus resultados 

aportan a posibles soluciones al problema planteado o se ha creado un instrumento 

para recolectar información. Después de conocer la percepción de la muestra a través 

del análisis de datos, se puede juzgar si el cómic, como un producto de Diseño Gráfico 

o un recurso didáctico, funciona como objeto de investigación. 

Por último, justificación práctica ya que la realización de un cómic virtual no 

conlleva el mismo gasto que uno tradicional en el cual se gastaría en papel, tinta, 

rotuladores, colores profesionales, escaneo, impresión y distribución. Fernández 

(2020) hace referencia a diversos autores para enfatizar que las investigaciones con 

justificación práctica se enfocan a generar aportes que mantengan relación a la 

problemática del estudio. 

Para esta investigación se utilizó el método hipotético-deductivo y se propusieron 

las siguientes hipótesis: (H1) Existe relación entre el cómic sobre violencia familiar y 

la percepción visual en estudiantes de instituciones educativas, Lima - 2023. (H2) 

Existe relación entre las cinco elecciones en el cómic sobre violencia familiar y la 

percepción visual en estudiantes de instituciones educativas, Lima - 2023. (H3) Existe 

relación entre las historias para humanos en el cómic sobre violencia familiar y la 

percepción visual en estudiantes de instituciones educativas, Lima - 2023. 
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II.       MARCO TEÓRICO 

 

2.1 Antecedentes 

Se han utilizado trabajos con variables similares a la investigación. En antecedentes 

nacionales, se tiene las siguientes investigaciones: 

Arrascue (2019) estableció como objetivo de su tesis determinar cómo el cuento 

sobre la importancia de los valores se relaciona con la percepción visual en 

estudiantes del colegio San Vicente Ferrer. El estudio se desarrolló de manera 

correlacional y se creó un cuestionario con 14 preguntas construidas según la escala 

de Likert; posteriormente, fue completado por 279 estudiantes de secundaria. 

Haciendo uso de la prueba de Chi cuadrado, encontró un 0,000 de significancia; de 

esta manera, concluyó que existe una asociación positiva entre las dos variables. 

En la tesis de pregrado de Barrera (2020), se tuvo como objetivo general 

establecer si entre las piezas gráficas sobre el acoso existe relación con la percepción 

visual en jóvenes del distrito de San Juan de Miraflores. Su investigación fue 

cuantitativa, no se realizó un experimento, aplicada y nivel correlacional. De ciento 

cincuenta jóvenes de entre 15 y 20 años, 53 completaron un cuestionario creado en 

Google Forms con 12 preguntas sobre dos piezas gráficas creadas, estas se enviaron 

a través de Facebook. El estudio concluyó que hubo una percepción visual positiva 

sobre los afiches, y la tipografía fue la adecuada; además, se entendió el mensaje y 

la composición con facilidad.  

Cáceres (2021) elaboró un cómic respecto al Coronavirus para conocer si existía 

asociación con el aprendizaje en estudiantes del distrito de Carabayllo. El estudio se 

desarrolló bajo el nivel correlacional y no hubo necesidad de realizar un experimento. 

El autor trabajó un cuestionario medido con la escala de Likert enviado luego a un 

total de 92 estudiantes de la institución educativa Santa María del Bosque. Cáceres 

pudo hallar una significancia de 0,000 y 0,753 de coeficiente de correlación; por lo 

tanto, permitió concluir con una correlación positiva considerable entre las variables 

mencionadas. 

Castillo (2022) realizó su estudio teniendo el objetivo de determinar si entre las 

historietas digitales existía relación con la comprensión lectora de los estudiantes de 

una institución educativa. La metodología con la que se estructuró fue cuantitativa de 

nivel descriptivo correlacional en la que no se midió efectos. Castillo trabajó con 156 
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estudiantes como población de la cual extrajo 92 como muestra con la que 

posteriormente utilizó la observación sistemática como técnica y la ficha de 

observación como instrumento. En esta última, la autora tomó en cuenta aspectos 

como las viñetas, el contenido, las secuencias, la información presentada en los 

globos de texto, etc. Se encontró que 24% de los estudiantes contaba con un dominio 

excelente de las historias digitales mientras 37% era aceptable y 39% presentaba 

deficiencias; por otro lado, 18% contaba con una excelente comprensión lectora; 47%, 

aceptable; y 35%, deficiente. El estudio concluyó rechazando la hipótesis nula. Por lo 

tanto, se afirma que existe una relación positiva moderada fuerte entre las variables 

mencionadas. 

Ramos (2019) buscó en su estudio definir cómo se relaciona la infografía sobre 

violencia contra la mujer con la percepción visual en estudiantes de colegios de Lima 

Centro Su trabajo contó con una estructura correlacional en la que no hubo 

manipulación de variables. Su muestra la conformaron 248 estudiantes de los últimos 

grados de secundaria quienes resolvieron un cuestionario medido con la escala de 

Likert. Ramos concluyó, a través del Chi cuadrado, que existe relación entre las dos 

variables. Es decir, en la infografía se colocó información precisa; de este modo, se 

puede entender el mensaje rápidamente. 

Sosa (2021) estableció como objetivo de su investigación determinar si la 

estrategia infográfica tiene asociación con el aprendizaje en alumnos de un colegio 

de Huacho. Para su estudio no se manipularon las variables y se estructuró con un 

nivel correlacional. Además, se recopilaron datos al utilizar dos cuestionarios medidos 

con la escala de Likert; estos fueron resueltos por 42 estudiantes de nivel secundaria. 

Después de realizar la prueba de Rho de Spearman, Sosa pudo concluir que existe 

una relación positiva moderada entre las dos variables pues se encontró una 

significancia de 0,000 con un coeficiente de correlación de 0,596. 

Valencia (2021) elaboró un cómic digital sobre violencia de género durante la 

cuarentena con el objetivo de establecer de determinar la relación entre dicha variable 

y la percepción visual en usuarios de redes sociales. El trabajo se desarrolló de forma 

cuantitativa, no necesitó la realización de un experimento y de nivel correlacional. Las 

participantes fueron 108 usuarios de redes sociales residentes del distrito de Los 

Olivos cuyas edades se encontraban entre 21 a 30 años quienes completaron un 

cuestionario construido con 22 afirmaciones para la recopilación de datos. Valencia 
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sostiene que se utilizó la prueba de chi cuadrado cuando es en realidad a través de 

la prueba de Rho de Spearman que se halló una significancia de 0.000, que al ser 

menor 0.05 con una correlación de 0.947, se confirmó la hipótesis y se logró una 

correlación positiva muy alta. La autora llegó a la conclusión de que existe relación 

entre sus variables puesto que el cómic resulta eficaz como herramienta para la 

difusión de mensajes para la creciente violencia de género en el país.  

A continuación, se especifica los antecedentes internacionales: 

González et. al (2022) buscaron conocer las actitudes y disposiciones de 

docentes de Bachillerato para usar la narrativa gráfica en su artículo. El enfoque con 

el que se realizó la investigación fue cuantitativo, no experimental, descriptivo y 

exploratorio. Los participantes fueron 37 docentes de instituciones públicas y privadas 

que completaron un cuestionario. Entre las preguntas más relevantes realizadas, 

destaca la enfocada en conocer con cuánta frecuencia usaban el cómic como recurso 

didáctico la cual 34.7% respondió que alguna vez lo utilizó para la enseñanza, a este 

grupo lo conforman profesores de Lengua Adicional al Español, Taller de Lectura y 

Redacción, Literatura, Expresión Oral y Escrita; por otro lado, 10.2% contestó que lo 

utilizaban con frecuencia. Los autores concluyeron que aproximadamente el 80% de 

los docentes presenta disposición a utilizar el cómic en el aula.  

Riera (2022) propuso la ilustración artística como estrategia de enseñanza- 

aprendizaje de Ciencias Sociales en el octavo año de un colegio para obtener el grado 

título de Licenciatura. Su investigación fue estructurada con un método mixto, diseño 

no experimental y alcance descriptivo. La población la conformaron 123 personas, de 

dicha cifra, 102 estudiantes fueron encuestados; y 3 docentes, entrevistados. Riera 

pudo hallar que la mayoría de los estudiantes (72.5%) que a través del cómic se puede 

dar a conocer una historia; sin embargo, es una de las estrategias que los docentes 

suelen utilizar menos y que cuando lo hacen raramente tratan temas de la asignatura; 

además, nunca evalúan cómics realizados por los propios alumnos. De esta forma, 

Riera llegó a la conclusión que los estudiantes y docentes sí tienen interés en la 

ilustración artística en el tratamiento de los temas de Estudios Sociales como medida 

en contra de estrategias didácticas repetitivas. 

Redondo y Romero (2020) propusieron la validación de 15 secuencias didácticas 

mediadas por la infografía para desarrollar las competencias de Ciencias Sociales en 

63 estudiantes del séptimo grado. Esta tesis contó con una metodología mixta, no 
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experimental y correlacional. En su investigación, se encontró que las infografías 

resultan una forma novedosa para que los estudiantes desarrollen diferentes 

habilidades. Si bien se trata de una investigación correlacional, los autores no realicen 

ninguna prueba para comprobar las hipótesis más allá de los gráficos de barras por 

cada pregunta resuelta. 

Villa et. al (2020) propusieron la creación de cómics digitalmente como una 

estrategia que fomente la lectura comprensiva. El método con el que se llevó a cabo 

este estudio fue cuantitativo, no experimental y correlacional. Para la realización de 

su artículo, 33 profesores de tres instituciones educativas fiscales completaron un 

cuestionario de diecinueve preguntas de manera virtual. Los investigadores hallaron 

al usar el Chi cuadrado una significancia de 0,048; es decir, existe una relación 

positiva entre las dos variables. Por lo tanto, a los estudiantes les gusta la idea de 

utilizar un dispositivo tecnológico para aprender; sin embargo, la mayoría de los 

docentes no empleaban realmente esta técnica porque no conocían las ventajas.  

2.2 Bases teóricas 

La presente investigación cuenta con dos variables, la primera es cómic digital y 

está fusionada con violencia familiar, la segunda es percepción visual. A continuación, 

se proporciona mayor información respecto a dichos términos. 

2.2.1 Cómic digital 

McCloud (2006) señaló que cuando se habla del cómic digital, se sobreentiende 

que este ha sido creado con programas de computadora o que se realizó de manera 

tradicional para posteriormente escanearlo y hacerlo disponible para que el público 

pueda acceder a él ya sea descargándolo de un sitio web en un dispositivo electrónico 

o a través de Internet para visualizarlo. Sin embargo, el cómic digital, al igual que su 

formato tradicional, implica tener en cuenta principios que faciliten al lector disfrutar 

del contenido. Entonces, se puede decir que crear cómics es escribir con imágenes 

ya que la historia se desarrolla como imágenes secuenciales y en ocasiones con 

palabras, por lo tanto, es importante comunicar con claridad. Para esto, las elecciones 

que se toman en el proceso de creación son fundamentales, McCloud clasifica dichas 

elecciones de la siguiente manera: momentos, encuadre, de imagen, de palabras y 

de dirección. Además, es de suma importancia que de quienes trata el cómic sean 

construidos consecuentemente con la trama, McCloud lo llama historia para humanos 
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y lo agrupa de la siguiente manera: diseño de personajes, expresiones faciales y 

lenguaje corporal.  

McCloud (2006) expresó que la elección de momentos se lleva a cabo temprano 

en el proceso de creación, se trata de sketches simples para tener una idea de cómo 

irían las imágenes de forma que la secuencia sea entendible y entretenida. Respecto 

a la elección de encuadre, el autor señala que en esta fase se toma decisiones sobre 

la composición y cuánto del personaje, paisaje u objeto aparece en cada viñeta. La 

elección de imagen significa dibujar los personajes y elementos con un determinado 

estilo, esto se debe realizar de acuerdo a la historia y la situación en la que se 

encuentran. Sobre la elección de palabras, estas pueden tomar el centro de atención 

por eso es necesario que exista balance entre imágenes y texto. La quinta es la 

elección de dirección, esta se refiere al sentido que se leerá del principio al final, es 

fundamental que los lectores vean qué viñetas se leen primero.  

Respecto al diseño de personajes, el artista expresa que estos deben seguir tres 

cualidades: vida interna, distinción visual y rasgos expresivos. La primera cualidad se 

refiere a la personalidad, esto permite al lector comprender por qué el personaje hace 

lo que hace, habla o piensa de cierta forma. La segunda hace referencia a las 

características visuales que distinguen a los personajes desde la forma de su cuerpo 

hasta cómo se visten. La tercera, es sobre los rasgos de la manera en la que se 

expresan, se comportan. Respecto a las expresiones faciales, McCloud señaló que 

estas son una forma de comunicación visual que los humanos usan y que son 

capaces de leer y escribir al hacer uso de estas pero pocos artistas tienen la facilidad 

para representarlas y provocar emociones en el lector. El último en el grupo es el 

lenguaje corporal, como sucede con las expresiones faciales, el correcto lenguaje 

corporal en las páginas puede brindar vida, energía y personalidad porque 

representan la acción o situación en la los personajes se encuentran. 

Por otro lado, Schmidt (2009) sostuvo que los cómics transmiten las ideas e 

imágenes de los autores a la mente del receptor y que no dependen de frases 

descriptivas, también señaló que estos cuentan la historia con visuales por eso 

expresó que el creador debe tener dos prioridades: comunicar claramente al lector y 

entretenerlo. Schmidt no realizó las mismas agrupaciones que McCloud pero sí se 

enfocó en describir los elementos esenciales para la creación de un cómic como 

capítulos, el primero es guión, segundo distribución de páginas y diseño, tercero 
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relaciones espaciales, cuarto ángulos de cámara, quinto actuación de personajes, 

sexto tiempo en comics, séptimo dinámicas, octavo entintado, noveno coloreado y 

décimo colocación de texto como narrador.  

Asimismo, O’Neil (2013) expresó que los cómics no se tratan de una colección de 

imágenes y palabras impresas en la misma página, para que se puedan considerar 

cómics, estos deben funcionar como una combinación de texto e imágenes tal y cómo 

una oración lo es en una conversación. Sin embargo, su libro está más enfocado en 

el lado narrativo. O’Neil separa el contenido de su libro en dos partes, la primera está 

compuesta así: ¿Qué son los cómics?, guión completo vs. la trama primero, estructura 

de la historia, creando drama, subtramas, caracterización y preparación de guión; la 

segunda, de la siguiente manera: miniseries, novelas gráficas, miniseries, series en 

curso, arcos, el paradigma de Levitz, mega series, adaptaciones, continuidad y 

desenlace. 

Por otra parte, Potts (2013) habló sobre McCloud como un referente y que él junto 

a Eisner ayudaron a expandir su conocimiento, también expresa que los cómics son 

la combinación de tres elementos clave: narrativa, arte y narración visual secuencial; 

constata que este último consiste de: 1) las imágenes que el creador decida mostrar 

o no mostrar, 2) el encuadre, ángulo, distribución y renderización de elementos 

visuales, 3) la yuxtaposición, orden y secuencia de los elementos visuales, 4) el 

énfasis que se le da a los elementos visuales en relación con el resto. Potts clasifica 

el contenido de su libro en cuatro partes. La primera es El Arte en el Corazón de los 

Cómics conformada por tres capítulos: 1) cómics y narración visual secuencial, 2) ¡tu 

cerebro sobre los cómics!, 3) objetivos y principios de la narración visual secuencial. 

La segunda parte es Afectando la Experiencia del Lector, constituida por cinco 

capítulos: 1) reducción, encapsulación, y yuxtaposición, 2) todo sobre los paneles, 3) 

páginas: el panorama general, 4) ¿dónde estamos?, 5) más formas de cautivar 

lectores. La tercera es Narrativa + Arte, la cual la conforman dos capítulos: 1) 

narrativa: escribiendo para la narración visual, 2) arte: dibujando para la narración 

visual. La última parte es Poniendo Todo en su Lugar de dos capítulos: 1) Un Proceso 

Paso por Paso para Artistas, 2) Observando a los Profesionales Trabajar. 

La temática de investigación fue violencia familiar por lo cual; a continuación, se 

encuentra su definición y sus tipos. Los autores principales para dicha variable fueron 

Lockton y Ward (2016) quienes manifestaron que se trata de actos que ocurren dentro 
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de relaciones intrafamiliares que incluyen la crueldad física y mental progresiva. 

Puede ser agresión física, violencia sexual, y abuso psicológico. Además, no se limita 

a niveles socioeconómicos y señalaron a la mujer como principal víctima.  

Respecto a la agresión física, se puede tratar de ataques con algún objeto que 

resulta en rotura de huesos, pérdidas de embarazo, sangrado, contusiones y 

extracciones de algún órgano como consecuencia del daño, también la conforman 

intentos de asfixia, ahorcamiento, puñetazos, patadas empujones, jalar del cabello 

etc; por lo que para esta investigación se clasificó dichas formas de violencia como 

agresiones leves y agresiones graves.  

Cuando Lockton y Ward hablan sobre violencia sexual, se refieren a actos sexuales 

consensuados o no consensuados que impliquen coerción de alguna manera. Abarca 

romper la ropa de la víctima, obligar a vestir de manera lasciva y actuar para las 

fantasías del agresor, tocamientos indebidos, y en los casos más graves, violación 

con o sin objetos. 

Al hablar sobre abuso psicológico, se considera todas las acciones que el 

perpetrador realiza con la intención de causar inestabilidad en la moral de una 

persona como lo son el acoso, la humillación y la manipulación para que la víctima se 

aleje de sus familiares y amigos´ 

Asimismo, Jackson (2007) describe la violencia familiar o doméstica como aquella 

que sucede entre miembros de una familia, y si bien las estadísticas se enfocan en 

las mujeres, esta abarca desde padres que abandonan a sus hijos, esposos que 

golpean a sus esposas a madres que asesinan a sus hijos. Jackson señala que el 

libro se puede dividir en siete categorías: víctimas de violencia doméstica, 

perspectivas teóricas y correlacionales a la violencia doméstica, áreas poco 

estudiadas en la violencia doméstica, violencia doméstica y la ley, abuso de menores 

y ancianos, y temas especiales en la violencia doméstica. Respecto a los tipos de 

abuso, los clasifica en tres: abuso físico, abuso sexual y abuso psicológico.  (p. 68)  

En cuanto al abuso físico, este consiste en acorralar, empujar, cachetear, golpear, 

lanzar objetos a una persona o muy cerca de ella. El abuso sexual puede ocurrir en 

cualquier fase de la relación, puede ser consensuado ya que en ocasiones la mujer 

inicia las relaciones sexuales cuando hay un periodo de tensión con la intención de 

que los malos tratos cesen, puede abarcar desde avergonzar a la víctima en frente 
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de otros con bromas sexuales o revelar la vida sexual de esta, también se puede dar 

de forma no consensuada como tocamientos indebidos en público, forzarla a 

prostituirse, etc. Por último, abuso psicológico, se refiere al daño intencional por parte 

del maltratador a su víctima puede ser a través de la humillación, aprovecharse de la 

persona, avergonzarla, ignorarla o serle infiel. 

Al igual que Lockton y Ward, Gordon (2016) señala que la violencia doméstica o 

familiar ocurre mayoritariamente contra mujeres y clasifica los tipos de abuso de la 

siguiente manera: violencia física, abuso psicológico y abuso social.  

2.2.2 Percepción visual 

Para la segunda variable, se estudió la percepción visual, a continuación, se 

encuentra su definición. Los autores principales para esta variable fueron Alberich et. 

al (2014) quienes señalan que la Gestalt define la percepción como el factor que 

condiciona el pensamiento. Para la Gestalt, la percepción abarca más que la 

recepción de la luz y procesamiento de estímulos, sostiene que los principios que 

describen el proceso perceptivo son los siguientes: emergencia, reificación, 

multiestabilidad e invariancia. Además, señalan que todo proceso requiere de una 

actividad cognitiva, así existen ciertos factores posibilitan o vuelven imposible que se 

lleve a cabo determinados pensamientos: rentativa visual, agudeza visual, 

preferencias de la mirada y perversiones de la mirada. 

Malamed (2009) coincide con Alberich et al en que la percepción visual conlleva 

la participación de los sentidos. El ojo realiza infinidad de dichos movimientos cada 

segundo, y entre estos hay fijaciones breves, alrededor de tres, cuando el ojo está 

casi en reposo. Aquí es donde se extrae data visual de una imagen y se procesa. Los 

humanos perciben objetos enérgicamente, esto se separa en dos procesos: bottom-

up y top-down.  

El proceso bottom-up ocurre temprano en el proceso visual sin prestar atención 

de manera consciente o sin esfuerzo, propulsada por la necesidad persistente del 

cerebro por encontrar patrones significativos en el entorno visual. Cuando se ve una 

imagen o una escena, se detecta movimiento, contornos, color, contraste a través de 

este proceso; y mientras nuestro cerebro las procesa, discrimina el primer plano del 

fondo, agrupa elementos y organiza texturas en formas básicas. La segunda fase de 

percepción, el proceso top-down, está fuertemente influenciado por lo que 
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conocemos, lo que esperamos, y la tarea que tenemos entre manos. Aquí se desecha 

lo que no es importante o útil en el momento. 

Por otra parte, Ware (2002) simplifica el modelo del proceso perceptual en tres 

fases. En la fase uno llamada procesamiento paralelo para extraer propiedades de 

bajo nivel de la escena visual, la información es procesada por grandes conjuntos de 

neuronas en el ojo y en la corteza visual cuya ubicación está posicionada en la zona 

posterior del cerebro. Las características de la fase uno son: 1) rápido proceso 

paralelo, 2) extracción de rasgos, orientación, color, textura, y patrones de 

movimiento, 3) naturaleza transitoria de la información, 4) proceso bottom-up, 5) servir 

como base para comprender la prominencia visual de los elementos en exhibición. En 

la fase dos llamada percepción de patrones, los rápidos procesos activos dividen el 

campo visual en tres regiones y simples patrones como el contorno continuo, regiones 

del mismo color, y las regiones de la misma textura. La fase de encontrar patrones es 

extremadamente flexible e influenciada tanto por la información disponible debido a 

la fase uno y al proceso top-down que es crítico en la formación de objetos y patrones. 

Respecto a la fase tres llamada memorias de trabajo visual, en el más alto nivel de 

percepción se encuentran los objetos en la memoria de trabajo visual; con el objetivo 

de usar una visualización externa, se construye una secuencia de interrogantes sobre 

lo visual y que luego serán respondidas a través de estrategias de investigación visual; 

en este nivel, solo unos cuantos objetos pueden ser retenidos. 
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III.       METODOLOGÍA 

3.1 Tipo y diseño de investigación 

3.1.1 Enfoque de investigación 

El estudio contó con una estructura cuantitativa. Al respecto, Ñaupas et. al (2014) 

sostienen que la recolección de datos caracteriza a este enfoque, se realiza un 

análisis a los mismos para responder preguntas de investigación y comprobar las 

hipótesis planteadas, para esto utiliza instrumentos confiables que permitan la 

medición de las variables. 

3.1.2 Tipo de investigación 

Con relación al tipo de investigación, Esteban (2018) expresó que es denominada 

como aplicada debido a que cuenta con problemas o hipótesis que se planean 

solucionar o aportar a encontrar una solución a través del estudio en cuestión.  

En este trabajo fue aplicado pues propone el cómic como material que muestre la 

historia de personajes que sufren violencia familiar y así se pudiese apreciar la 

percepción de los estudiantes.  

3.1.3 Diseño de investigación 

Además, fue no experimental pues no necesitó la realización de un experimento. 

Sobre dicho diseño, Hernández et. al (2010) señalaron que no se manipulan las 

variables para medir sus efectos, el investigador solo observa situaciones 

existentes. Es decir, este estudio se limitó a realizar un análisis sobre la percepción 

de los estudiantes de tres instituciones educativas de Lima. 

3.1.4 Nivel de investigación 

Asimismo, se trató de una investigación correlacional puesto que se buscó 

determinar si existe relación entre dos variables; en otras palabras, se explican 

asociaciones mas no relaciones causales ya que eso la convertiría en una 

investigación experimental (Bernal, 2016; Esteban, 2018). 
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              Ox (V.1.) 

 

M             r 

                 

              Oy (V.2.) 

Nota: Elaboración propia adaptada de Paredes et al (2021) 

M: Muestra de investigación. 

Ox: Observación Cómic digital. 

Oy: Observación Percepción visual. 

r: Relación entre variables. 

3.2 Variables y operacionalización  

En el presente informe, se trabajó con dos variables: cómic digital y percepción 

visual, y el objetivo establecido fue determinar la relación entre las mismas. 

   Tabla 1 

Identificación de variables 

Variable Naturaleza Escala 

Cómic digital  Cualitativa Ordinal 

Percepción visual Cualitativa Ordinal 

    Nota. Elaboración propia 

3.2.1 Operacionalización de las variables 

La matriz de operacionalización es un instrumento en el que se registra información 

con relación al problema, objetivos e hipótesis. las variables, sus dimensiones, 

indicadores e ítems (Marroquín, 2012; Álvarez, 2021). 
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3.2.2. Variable 1: Cómic digital 

El cómic digital es material creado o editado para su publicación virtual y 

visualización únicamente en una página web o en algún dispositivo tecnológico que 

permita su descarga. Al igual que en su versión tradicional, el cómic digital se crea 

a base de principios (McCloud, 2006). 

Dimensiones:  

● Las cinco elecciones 

● Historias para humanos 

Indicadores: 

● Elección de los momentos, elección de encuadre, elección de imagen, elección 

de palabra y elección de dirección. 

● Diseño de personajes, expresiones faciales y lenguaje corporal. 

 

3.2.3. Variable 2: Percepción visual 

La Gestalt sostiene una perspectiva sintética respecto a la visión que consiste en 

considerar las formas exteriores se perciben como un conjunto superior a la suma 

de sus partes (Alberich, Gómez y Ferrer, 2014). 

Dimensiones:  

● Principios que describen el proceso creativo. 

● El pensamiento visual. 

Indicadores:  

● Principio de emergencia, reificación, multiestabilidad e invariancia. 

● Rentativa visual, agudeza visual, preferencias de la mirada y perversiones de 

la mirada. 

3.3 Población, muestra y muestreo  

3.3.1 Población 

El término hace referencia a los elementos que comparten características o 

cualidades que concuerdan con los criterios establecidos para la investigación 

(Hernández, 2014; Bernal, 2016). En este proyecto, la población fue finita pues la 
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conformaron estudiantes de dos instituciones de secundaria del Rímac y una de 

San Martín de Porres.  

3.3.2 Criterio de inclusión 

Se tomaron en cuenta estudiantes de 2do, 3ro, 4to y 5to de secundaria de ambos 

sexos.  

3.3.4 Criterio de exclusión 

En la investigación no se incluyeron estudiantes de primero de secundaria y nivel 

primaria. 

3.3.5 Muestra 

La muestra es una sección de la población con la que se llevará a cabo la 

investigación, debe representar a la población cuando ejecuta la observación y se 

efectúe la medición, esto se realiza para ahorrar tiempo y recursos (Hernández, 

2014; Bernal, 2016). Para el presente estudio, se trabajó con una muestra censal 

pues participaron todos los estudiantes de los salones que dispusieron los 

directores. Entonces, tanto la muestra como la población cuentan con la misma 

cantidad que consistió en 120 estudiantes.  

3.3.6 Muestreo 

Se trabajó con un muestreo no probabilístico que se puede definir como aquel en 

el que los participantes no se seleccionan al azar pues, si bien los representantes 

de las instituciones dieron acceso a los salones, fueron los propios estudiantes 

quienes decidieron participar (Morlote y Celiseo, 2004; Wood y Smith, 2018). 

3.4 Técnica e instrumento de recolección de datos 

3.4.1 Técnica 

Durante una investigación, es importante definir la técnica para la recolección de 

datos tomando en cuenta el enfoque, tipo, diseño y nivel establecido; además, que 

sea aplicable a la muestra. Al respecto, Bernal (2016) clasifica las técnicas que se 

utilizan en el estudio cuantitativo, entre ellas se encuentra la encuesta. Esta permite 

la recolección de datos a través de la interrogación a los miembros de la muestra 

(Arias, 2021).  

 

 



29 
 

3.4.2 Instrumento 

Puesto que se tuvo la encuesta como técnica, se utilizó como instrumento para la 

recolección de datos al cuestionario. Respecto a este tipo de instrumento, Cisneros 

et, al (2022) sostuvieron que puede estar compuesto por preguntas abiertas o 

cerradas estructuradas según las variables de estudio y puedan ser medibles para 

responder a las hipótesis planteadas. Por lo tanto, en esta investigación se aplicó 

un cuestionario de 16 enunciados (dividido en dos hojas) basados en las dos 

variables de la investigación tomando en cuenta las teorías de McCloud y Alberich 

et. al; estos fueron estructurados a través de la escala de Likert siendo (5) 

totalmente de acuerdo el puntaje más alto.  

 

Nombre del instrumento: Ficha técnica para medir la variable 1. 

Autor: McCloud, S. 

Año: 2006. 

Tiempo estimado: 15 minutos. 

Escala de respuesta: Likert. 

Lugar: Rímac, Lima – Perú. 

Características: 8 enunciados, 5 para la dimensión Las cinco elecciones y 3 

para la dimensión Historias para humanos. El puntaje se clasifica de la siguiente 

manera: (5) totalmente de acuerdo, (4) de acuerdo, (3) ni de acuerdo ni 

desacuerdo, (2) en desacuerdo, (1) totalmente en desacuerdo. 

Rango de edad: 12 a 17 años. 

Tamaño de muestra: 120 estudiantes. 

Periodo base: 2022 – 2023. 

Nota. Elaborado por el autor. 
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Nombre del instrumento: Ficha técnica para medir la variable 2. 

Autor: Alberich et. al 

Año: 2014. 

Tiempo estimado: 15 minutos. 

Escala de respuesta: Likert. 

Lugar: Rímac, Lima – Perú. 

Características: 8 enunciados, 4 para la dimensión Principios que describen el 

proceso perceptivo y 4 para la dimensión El pensamiento visual. El puntaje se 

clasifica de la siguiente manera: (5) totalmente de acuerdo, (4) de acuerdo, (3) ni 

de acuerdo ni desacuerdo, (2) en desacuerdo, (1) totalmente en desacuerdo. 

Rango de edad: 12 a 17 años. 

Tamaño de muestra: 120 estudiantes. 

Periodo base: 2022 – 2023. 

Nota. Elaborado por el autor. 

 

3.4.3 Validez 

Se puede decir que una investigación es válida cuando los errores o sesgos no 

afectan su desarrollo (Villasís, 2018). Para comprobar si era válido el instrumento 

en el presente estudio, este fue revisado por expertos de la Universidad César 

Vallejo.  

 

Tabla 2 

Juicio de expertos 

ESPECIALIDAD JUECES VALIDADORES OPINIÓN 

Diseño Gráfico Campos Espadin, Robinson Aplicable 

Diseño Gráfico Uvidia Pillaca, Elenisa Aplicable 

Metodólogo Levano Tasayco, Abel Aplicable 

Nota. Tomado de la ficha de evaluación por juicios de expertos. 
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3.4.4 Confiabilidad  

Se considerar que un instrumento es confiable cuando sus resultados tienen 

consistencia y coherencia, este debe producir resultados similares cuando se 

realice su aplicación en más de una ocasión (Marroquín, s.f.). 

En este estudio, la confiabilidad del cuestionario diseñado fue medida con el 

coeficiente del alfa de Cronbach.  

 

Tabla 3  

Interpretación de confiabilidad. 

Nivel de fiabilidad Valor de Alfa de Cronbach 

Excelente 0.9 al 1 

Muy bueno 0.7 al 0.9 

Bueno 0.5 al 0.7 

Regular 0.3 al 0.5 

Deficiente 0 al 0.3 

  Nota. Elaboración del autor basada en la propuesta de Tuapanta et. al 

 

Tabla 4  

Confiabilidad del instrumento variable 1. 

 

Estadísticas de fiabilidad 

 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,727 8 

    Nota. Programa estadístico IBM SPSS 23 
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Interpretación: Tal como se puede leer en la tabla, se llegó a 0.738 como 

resultado; por lo tanto, se puede decir que se trata de un instrumento con un nivel 

de confiabilidad muy bueno. 

Tabla 5 

Confiabilidad del instrumento variable 2. 

Estadísticas de fiabilidad 

 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,700 8 

    Nota. Programa estadístico IBM SPSS 23 

 

Interpretación: Respecto a la tabla superior, se obtuvo 0.700 como resultado, de 

esta manera, se puede señalar que es un instrumento con un nivel de confiabilidad 

bueno. 

3.5 Procedimientos 

Para la realización del informe, se usaron tesis, artículos y libros almacenados en 

diferentes bases de datos para así poder recopilar información. De esta forma, se 

realizó el planteamiento del problema tomando en cuenta el cambio de título, se 

establecieron objetivos e hipótesis. Es a base de estos que se diseñó el cómic digital 

sobre violencia familiar realizando bocetos en papel y iPad; luego, se seleccionaron 

los bocetos que representaran adecuadamente la historia redactada en el guion para 

proseguir con el delineado, coloreado en la versión de escritorio de Photoshop y 

posterior exportación en formato pdf usando el programa Illustrator. Después, se creó 

el cuestionario en Microsoft Word tomando en cuenta la información organizada en la 

matriz de operacionalización y posteriormente se realizó la impresión de este. Se 

contó con la aprobación de los representantes de las instituciones educativas para la 

recolección de datos. Por último, se realizó la encuesta en los grados mencionados, 

con los resultados hallados se analizó la prueba normalidad. 
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3.6 Método de análisis de datos 

Una vez obtenidos los resultados del cuestionario cuyos enunciados o 

afirmaciones son medidos por la escala de Likert, el programa utilizado para el 

procesamiento de los resultados fue IBM SPSS 23; de esta manera, se generó el 

análisis de la validez y confiabilidad con el alfa de Cronbach. Asimismo, se procesaron 

dichos datos usando la prueba de Kolmogorov-Smirnov que mostró una distribución 

no normal; entonces, se procedió con la prueba no paramétrica de Rho de Spearman 

para determinar la relación entre ambas variables. Además, se crearon figuras y 

tablas en SPSS que posteriormente fueron transportados a Microsoft Word 2021 para 

la realización de un análisis descriptivo y luego inferencial según lo propuesto por 

Montes (2021).  

3.7 Aspectos éticos 

Para el desarrollo de este estudio, se siguió las normas que establece la 

Universidad César Vallejo, se citó las fuentes utilizadas según la guía APA 7ma 

Edición. En cuanto a los datos obtenidos, se contó con el consentimiento informado 

de las autoridades respectivas y los estudiantes de 2do, 3ero, 4to y 5to de secundaria 

de diferentes instituciones educativas pudieron confirmar su participación a través de 

un documento de asentimiento. Posteriormente, estos fueron procesados en SPSS 

23 tal cual se encontraron las respuestas para su análisis descriptivo y luego 

inferencial. Por otro lado, el trabajo fue analizado en la plataforma anti-plagio Turnitin.  
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IV.       RESULTADOS 

En el siguiente capítulo se encuentra la interpretación de los resultados obtenidos 

después de que 120 estudiantes de dos instituciones educativas del Rímac y una de 

San Martín de Porres respondieron un cuestionario con afirmaciones sobre el cómic 

digital y la percepción visual. 

 

Tabla 6 

Variable Cómic digital 

CÓMIC DIGITAL 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Regular 36 30,0 30,0 30,0 

Bueno 84 70,0 70,0 100,0 

Total 120 100,0 100,0  

 

Figura 1 

Variable Cómic digital 

 
 

Interpretación: En la tabla 6, con relación a la variable Cómic digital, de los 120 

estudiantes encuestados, se presenta un 70% (84) con un nivel bueno mientras 

que un 30% (36) en el nivel regular. 
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Tabla 7 

Dimensión Cinco elecciones 

 

CINCO ELECCIONES 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Regular 23 19,2 19,2 19,2 

Bueno 97 80,8 80,8 100,0 

Total 120 100,0 100,0  

 

Figura 2 

Dimensión Cinco elecciones 

 
 

Interpretación: En la tabla 7, con relación a las Cinco elecciones, se aprecia un 

nivel bueno de la dimensión con la mayoría de los alumnos al presentar un 80,83% 

(97) y 19,17% (23) en el nivel regular.  
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Tabla 8 

Dimensión Historias para humanos 

HISTORIAS PARA HUMANOS 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Regular 15 12,5 12,5 12,5 

Bueno 105 87,5 87,5 100,0 

Total 120 100,0 100,0  

 

 

Figura 3 

Dimensión Historias para humanos 

 
 

 

Interpretación: Como se visualiza en la tabla 8, con relación a las Historias para 

humanos, existe un nivel bueno de la dimensión con un 87,50% (105) y un nivel 

regular con 12,50% (15).  
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Tabla 9 

Variable Percepción visual 

PERCEPCIÓN VISUAL 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Regular 48 40,0 40,0 40,0 

Bueno 72 60,0 60,0 100,0 

Total 120 100,0 100,0  

 

Figura 4 

Variable Percepción visual 

 
 

Interpretación: Tal como se visualiza en la tabla 9, respecto a la variable 

Percepción visual, se muestra a la mayoría de los estudiantes con un 60% (72) de 

nivel bueno y un 40% (48) de nivel regular.  
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Tabla 10 

Dimensión Principios que describen el proceso perceptivo 

 

PRINCIPIOS QUE DESCRIBEN EL PROCESO PERCEPTIVO 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Malo 1 ,8 ,8 ,8 

Regular 25 20,8 20,8 21,7 

Bueno 94 78,3 78,3 100,0 

Total 120 100,0 100,0  

 

Figura 5 

Dimensión Principios que describen el proceso perceptivo 

 

 
 

Interpretación: En la tabla 10, respecto a los Principios que describen el proceso 

creativo, se aprecia la mayoría de los alumnos en un nivel bueno con un 78,33% 

(94) y un 20,83% (25) en el nivel regular mientras que solo hubo un 0,83% (1) en 

el nivel malo.  
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Tabla 11 

Dimensión Pensamiento visual 

 

PENSAMIENTO VISUAL 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Malo 1 ,8 ,8 ,8 

Regular 56 46,7 46,7 47,5 

Bueno 63 52,5 52,5 100,0 

Total 120 100,0 100,0  

 

Figura 6 

Dimensión Pensamiento visual 

 

 
 

Interpretación: Como se evidencia en la tabla 11, respecto al Pensamiento visual, 

se visualiza un nivel bueno con un 52,50% (63), un 46,67% (56) en el nivel regular 

y solo un 0,83% (1) en el nivel bajo. 
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Prueba de normalidad 

Se aceptó la hipótesis nula debido a que las significancias obtenidas en la prueba de 

Kolmogorov-Smirnov son menores a 0,05; por lo tanto, al no tener normalidad los 

datos, se utilizó la prueba de Rho de Spearman pues es una no paramétrica, de esta 

manera se halló la correlación entre ambas variables. 

 

Hi: Los datos cuentan con una distribución normal. 

Ho: Los datos NO cuentan con una distribución normal. 

 

Tabla 12 

Prueba de normalidad 

 

 Kolmogorov-Smirnova 

Estadístico gl Sig. 

CÓMIC DIGITAL ,109 120 ,001 

PERCEPCIÓN VISUAL ,086 120 ,029 

a. Corrección de significación de Lilliefors 

 

 

Interpretación: Se optó por esta prueba pues se encuestó a 120 estudiantes. Debido 

a que la significancia para ambas variables es menor a 0,05, se acepta la hipótesis 

nula pues los datos no cuentan con una distribución normal. Por ello, se trabajó con 

la prueba no paramétrica de Rho de Spearman. 
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Prueba de hipótesis general 

 

Hi: Existe relación entre el cómic sobre violencia familiar y la percepción visual en 

estudiantes de instituciones educativas, Lima - 2023.  

H0: No existe relación entre el cómic sobre violencia familiar y la percepción visual 

en estudiantes de instituciones educativas, Lima - 2023.  

 

Tabla 13 

Prueba de correlación de Rho de Spearman entre el cómic sobre violencia familiar y 

la percepción visual en estudiantes de instituciones educativas, Lima - 2023. 

Correlaciones 

 

CÓMIC 

DIGITAL 

PERCEPCIÓN 

VISUAL 

Rho de Spearman CÓMIC DIGITAL Coeficiente de correlación 1,000 ,682** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 120 120 

PERCEPCIÓN VISUAL Coeficiente de correlación ,682** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 120 120 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

 

Interpretación: A través de los resultados de esta tabla, se observa una significancia 

de 0,000 (p=0.000<0.05). Por lo tanto, se procede al rechazo de la hipótesis nula y se 

confirma la hipótesis alterna. Con respecto al grado de correlación fue de 0.682; es 

decir, existe una relación positiva considerable entre el cómic digital sobre violencia 

familiar y la percepción visual en estudiantes de instituciones educativas, Lima – 2023. 
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Prueba de hipótesis específica 1 

 

Hi: Existe relación entre las cinco elecciones en el cómic sobre violencia familiar 

y la percepción visual en estudiantes de instituciones educativas, Lima - 2023.  

H0: No existe relación entre las cinco elecciones en el cómic sobre violencia 

familiar y la percepción visual en estudiantes de instituciones educativas, Lima - 2023.  

 

Tabla 14 

Prueba de correlación de Rho de Spearman entre las cinco elecciones en el cómic 

sobre violencia familiar y la percepción visual en estudiantes de instituciones 

educativas, Lima - 2023 

Correlaciones 

 

LAS CINCO 

ELECCIONES 

PERCEPCIÓN 

VISUAL 

Rho de Spearman LAS CINCO 

ELECCIONES 

Coeficiente de correlación 1,000 ,576** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 120 120 

PERCEPCIÓN VISUAL Coeficiente de correlación ,576** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 120 120 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

 

Interpretación: En la tabla superior se aprecia que una significancia de 0,000 

(p=0.000<0.05); entonces, se desestima la hipótesis nula y se afirma la hipótesis 

alterna. En cuanto al coeficiente de correlación es de 0.576; esto significa que existe 

una correlación positiva considerable entre las cinco elecciones en el cómic sobre 

violencia familiar y la percepción visual en estudiantes de instituciones educativas, 

Lima – 2023. 
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Prueba de hipótesis específica 2 

 

Hi: Existe relación entre las historias para humanos en el cómic sobre violencia 

familiar y la percepción visual en estudiantes de instituciones educativas, Lima - 2023. 

H0: No existe relación entre las historias para humanos en el cómic sobre 

violencia familiar y la percepción visual en estudiantes de instituciones educativas, 

Lima - 2023. 

 

Tabla 15 

Prueba de correlación de Rho de Spearman entre las historias para humanos en el 

cómic sobre violencia familiar y la percepción visual en estudiantes de instituciones 

educativas, Lima - 2023 

Correlaciones 

 

HISTORIAS 

PARA 

HUMANOS 

PERCEPCIÓN 

VISUAL 

Rho de Spearman HISTORIAS PARA 

HUMANOS 

Coeficiente de correlación 1,000 ,585** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 120 120 

PERCEPCIÓN VISUAL Coeficiente de correlación ,585** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 120 120 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

 

Interpretación: Se puede observar una significancia de 0,000 (p=0.000<0.05); por lo 

tanto, se niega la hipótesis nula y se confirma la hipótesis alterna. Asimismo, se 

encontró con un coeficiente correlación de 0.585; es decir, una correlación positiva 

considerable. Entonces, se determina que sí existe relación entre las historias para 

humanos en el cómic sobre violencia familiar y la percepción visual en estudiantes de 

instituciones educativas, Lima - 2023. 
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V.        DISCUSIÓN 

En el siguiente capítulo se encuentra el análisis y la contrastación de los resultados 

obtenidos en la presente investigación con otras fuentes después de encuestar 120 

estudiantes del nivel secundario de tres instituciones educativas de Lima. Los 

hallazgos permiten que este trabajo aporte como un antecedente para futuras 

investigaciones.  

 

Con respecto a la hipótesis general, se confirmó la hipótesis alterna pues se 

demostró una relación positiva considerable entre el cómic digital sobre violencia 

familiar y la percepción visual al contar con una significancia de 0,000 (p=0.000<0.05) 

y un coeficiente de correlación de 0,682 según la prueba de Rho de Spearman. En la 

investigación de Valencia (2021) se pudo hallar un resultado similar con una 

significancia de 0,000; sin embargo, con un coeficiente de correlación de 0,947; por 

lo tanto, existe una correlación positiva muy alta entre el cómic digital sobre violencia 

de género y la percepción visual en 108 mujeres jóvenes residentes de Los Olivos 

usuarios de redes sociales. También se tiene a Cáceres (2021) cuya tesis evidenció 

una correlación positiva considerable entre el cómic y el aprendizaje en niños del 

distrito de Carabayllo, con una significancia de 0,000 y un coeficiente de correlación 

de 0,753. Asimismo, Castillo (2021) estudió las historietas digitales y la comprensión 

lectora de estudiantes de primaria, pudo encontrar una relación positiva entre ambas 

variables pues contó con una significancia de 0,000 y un coeficiente de correlación de 

0,500; un grado menor al de esta tesis. Cabe mencionar a Ramos (2019) quien 

demostró en su trabajo que existe relación entre la infografía sobre la violencia contra 

la mujer y la percepción visual en estudiantes de secundaria de instituciones 

educativas del Centro de Lima al presentar una significancia de 0,000; no obstante, a 

diferencia de los anteriores autores, el tesista se limitó a mencionar que se trata de 

una relación positiva pues utilizó la prueba de Chi cuadrado. Por otro lado, Riera 

(2022) encontró que, de los 102 estudiantes que encuestó, la mayoría consideraba 

que es posible dar a conocer una historia usando los cómics y que les gustaría que el 

docente de Estudios Sociales use los cómics como un recurso didáctico. Los datos 

mencionados previamente presentan similitudes con la teoría de McCloud (2006) 

respecto a los cómics, el autor sostiene que se narra una historia a través de texto e 

imágenes secuenciales; por lo tanto, es esencial lograr que el lector comprenda lo 
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que está sucediendo en la historia y mantener su atención hasta el final de la misma. 

Para esto, el teórico señala que, para la realización de un cómic, se debe tener en 

cuenta cinco elecciones: elección de momentos, de encuadre, de imagen, de palabra 

y dirección; además, los personajes deben ser creíbles desde su personalidad hasta 

cómo lucen y se presentan ante su mundo por lo que McCloud los clasifica como 

historias para humanos y se dividen de la siguiente forma: diseño de personajes, 

expresiones faciales y lenguaje corporal. Asimismo, Alberich et. al (2014), quienes 

estudiaron la Gestalt, señalan que el proceso perceptivo se describe como se 

especifica a continuación: emergencia, reificación, multiestabilidad e invariancia. Los 

autores también señalan que interviene en dicho proceso el pensamiento creativo.  

 

Prosiguiendo con la hipótesis específica 1, se aprobó la hipótesis alterna porque 

se halló una significancia de 0,000 (p=0.000<0.05) y un coeficiente de correlación de 

0,576 demostrando así que existe una relación positiva considerable entre las cinco 

elecciones en el cómic digital sobre violencia familiar y la percepción visual. Cáceres 

(2021) estructuró su tesis de manera similar a esta investigación; sin embargo, en sus 

dos dimensiones Lenguaje Visual y Lenguaje Verbal agrupan indicadores que 

McCloud (2006), base teórica principal para el cómic en este estudio, clasifica dentro 

de las cinco elecciones, mencionadas en la discusión de la hipótesis general. En dicha 

dimensión se incluyen elecciones desde el boceto de los momentos hasta la dirección 

de lectura de cada página, pero es la segunda dimensión Historias para humanos 

donde se ahonda en la creación de personajes. Tomando esto en cuenta se puede 

decir que en el trabajo de Cáceres se aceptó la hipótesis alterna pues se determinó 

que existe una relación positiva media entre el lenguaje visual en el aprendizaje en 

alumnos de un colegio del distrito de Carabayllo, con una significancia de 0,000 y un 

coeficiente de correlación de 0,698. En cuanto a Castillo (2022), en su trabajo se 

refiere al cómic como una unidad narrativa que está compuesta por la viñeta, el cartel, 

los globos y la onomatopeya; nuevamente, un autor cuya definición guarda similitud 

con lo planteado por McCloud; sin embargo, en su tesis cada uno de estos se 

considera una dimensión. Por otro lado, en el trabajo de Valencia (2021) se utilizó la 

dimensión Elementos, más parecida a la de esta tesis, esta se divide en signos 

convencionales, lenguaje verbal y visual, etc. Asimismo, la autora halló una 

significancia de 0,000 pero con un coeficiente de correlación de 0,759; es decir, una 

asociación positiva alta entre los elementos y la percepción visual en su muestra, un 
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grado mayor tanto a la de Cáceres como la de esta investigación. Se debe mencionar 

a Arrascue (2019) quien analizó en su tesis las imágenes con respecto a los textos y 

la percepción visual debido a que toma en cuenta el equilibro entre las imágenes y la 

parte textual, también las páginas en las que predomina el texto y aquellas donde la 

o las imágenes cobran mayor protagonismo y el texto funciona como complemento. 

Respecto a su análisis inferencial, haciendo uso del Chi cuadrado, encontró una 

significancia de 0,000; por ello, existe una relación positiva entre dicha dimensión y la 

percepción visual. Si bien Sosa (2021) estudió la infografía, se puede resaltar que 

este tipo de pieza editorial comparte aspectos esenciales con el cómic para su 

desarrollo como lo son complementariedad de imagen más texto y que la primera 

puede representarse de diferentes maneras según el tipo de infografía que se va a 

realizar. Entonces, es de suma importancia la toma de decisiones respecto a la 

planeación del cómic pues debe ser estructurado tomando en cuenta elementos o 

principios de modo que a través de cada encuadre elegido para cada viñeta aparezca 

la cantidad necesaria de escena (compuesta por fondo y personajes) y estas a su vez 

sean colocadas de manera que el recorrido de lectura sea evidente. De esta manera, 

se puede vincular con los procesos que conforman la percepción visual según lo 

propuesto por Malamed (2009), quien coincidió en determinados puntos con los 

autores principales para la variable Percepción visual en la presente investigación. El 

primer proceso es el bottom-up, aquí el cerebro extrae sin complejidad los elementos 

más relevantes. En el segundo proceso, top-down, se le atribuye un grado de 

importancia a lo recién observado según los recuerdos, expectativas e intenciones del 

lector. 

 

Por último, en la hipótesis específica 2 se observó una significancia de 0,000 

(p=0.000<0.05) y un coeficiente de correlación de 0,585; de esta manera, se confirmó 

la hipótesis alterna pues existe una relación positiva considerable entre las historias 

para humanos en el cómic sobre violencia familiar y la percepción visual. Valencia 

(2021), al trabajar con la teoría de Casas, incluyó el diseño de personajes dentro de 

la dimensión Argumento en la cual se agrupan el ambiente, personajes, temática y 

tono; por lo tanto, se trata de una dimensión más general a la que propone McCloud 

personajes (2006) quien también trata todos estos aspectos, pero con una estructura 

diferente. Asimismo, Valencia halló una significancia de 0,000 y un coeficiente de 

correlación de 0,700, un grado superior al obtenido en este estudio; así es cómo se 
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demostró una relación positiva alta entre dicha dimensión y la percepción visual. 

Como se mencionó en la discusión de la hipótesis específica 1, las dimensiones de 

Cáceres (2021) se clasifican de una forma distinta a la de McCloud pues incluyó el 

indicador gestos en la dimensión lenguaje visual junto a la viñeta, planos, y color. A 

pesar de que el indicador dedicado a los personajes pertenece a una dimensión más 

general, sí resaltó los gestos puesto que son esenciales para comunicar las 

emociones de los personajes Respecto a su análisis inferencial, Cáceres obtuvo una 

significancia de 0,000 con un coeficiente de correlación de 0,681; por lo tanto, existe 

una relación positiva media entre el lenguaje visual y la percepción visual. Si bien se 

reitera las aportaciones teóricas de McCloud y autores como Schmidt (2009) 

coincidieron con él al enfocarse en el proceso de creación de cómics, difieren en cómo 

abordan esta guía. Por ejemplo, Schmidt sí trató la importancia de los personajes, 

pero dentro del capítulo Guiones; luego dedica el capítulo Actuación de personajes a 

estos en el que sí realiza una clasificación parecida al autor principal para la variable 

Cómic. A diferencia de estos dos autores, Potts (2013) presentó un enfoque más 

relacionado al lado narrativo puesto que profundiza la composición para una mejor 

lectura. En consecuencia, los personajes deben ser identificables por sus 

características físicas y las que conforman su personalidad, qué acciones realizan y 

cómo reaccionan al atravesar diferentes situaciones; de este modo, facilitan al lector 

distinguirlos y que no ignoren viñetas pues es de suma relevancia para la trama, así 

también se considera los procesos en la percepción visual que Malamed (2009) y 

Alberich et. al (2014) sostienen. 
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VI.        CONCLUSIONES 

Respecto al objetivo general, se consiguió una significancia de 0,000 y un coeficiente 

de correlación de 0,682; por lo tanto, se rechazó la hipótesis nula y se confirmó la 

hipótesis alterna al reportar una relación positiva considerable entre las dos variables: 

cómic digital y percepción visual. Entonces, mientras mejor sea la calidad del 

contenido del cómic digital, mejor será la percepción visual por parte de los 

participantes. 

 

En relación al objetivo específico 1, se obtuvo una significancia de 0,000 y un 

coeficiente de correlación de 0,576; de esta manera, se aceptó la hipótesis alterna 

pues existe una relación positiva considerable entre la dimensión las cinco elecciones 

y la percepción visual. Esto significa que, si se toman las decisiones correctas 

respecto a la estructuración del cómic, la historia será fácil de comprender pues 

resulta natural el recorrido de lectura de cada página; por lo tanto, una percepción 

visual positiva. 

 

En relación al objetivo específico 2, se encontró una significancia de 0,000 con un 

coeficiente de correlación de 0,585 lo cual significa que existe una relación positiva 

considerable entre la dimensión historias para humanos y la percepción visual. Por lo 

tanto, al crear personajes se debe considerar aspectos que lo vuelvan fácil de 

identificar por sus rasgos físicos y psicológicos; de esta manera, se puede empatizar 

con ellos.  
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VII.        RECOMENDACIONES 

Se recomienda el uso del presente trabajo como antecedente en futuras 

investigaciones porque los resultados se podrán utilizar para el contraste de 

resultados.  

 

A los estudiantes, se recomienda que, al elaborar una investigación sobre cómics, 

tomen en cuenta no sobreponer sus ideas políticas o ideológicas en especial si su 

población la conforman menores de edad que aún están definiendo sus propias 

creencias y pueden sentirse presionados o adoptar una percepción negativa sobre la 

investigación.  

 

A los diseñadores gráficos que planean la creación de un cómic, se recomienda 

considerar en todo momento que los elementos que conforman cada página sean 

elegidos de manera estratégica; esto comprende no solo las imágenes sino también 

las palabras, las cuales deben pertenecer a un vocabulario que no resulte complejo 

al público objetivo. 

 

Asimismo, se recomienda también a los diseñadores velar por un estilo de dibujo 

definido a lo largo del cómic, así se mantiene una coherencia visual. Además, es 

fundamental que dicho estilo no signifique limitarse o dificultarse el dibujo de las 

expresiones y acciones que realizan los personajes.  
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ANEXOS 

Matriz de operacionalización de variables 

 

Variable Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores Escala 

Cómic digital 

El cómic digital es creado o 

editado con la intención de que se 

publique en un sitio web o se 

descargue en un dispositivo 

tecnológico que facilite su 

visualización; sin embargo, tanto 

el cómic en formato tradicional 

como el digital requieren de dos 

principales princios: las cinco 

elecciones e historias para 

humanos.  

(McCloud, 2006)  

(Burger, 2018) 

El cómic digital se puede 

visualizar solo en páginas web 

o se descarga. Su creación 

requiere elecciones respecto a 

los momentos, al encuadre, 

imagen, palabra y dirección; 

además, tomar en cuenta las 

historias para humanos. Esta 

variable es medida mediante 

la escala de Likert 

Las cinco elecciones 
(McCloud, 2006) 

 
Elección de los momentos 

(McCloud, 2006) 

Likert - Escala ordinal (5) 
Totalmente de acuerdo  
(4) De acuerdo  
(3) Ni de acuerdo ni 
desacuerdo  
(2) En desacuerdo  
(1) Totalmente en 
desacuerdo 

Elección de encuadre 
(McCloud, 2006) 

Elección de imagen 
(McCloud, 2006) 

Elección de palabra 
(McCloud, 2006) 

Elección de dirección 
(McCloud, 2006) 

Historias para humanos 
(McCloud, 2006) 

Diseño de personajes 
(McCloud, 2006) 

Expresiones faciales 
(McCloud, 2006) 

Lenguaje corporal  
(McCloud, 2006) 



 

 

 

 

Variable Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores Escala 

Percepción 
visual 

La Gestalt sostiene que la 

percepción es un subsistema 

cognitivo provocado por los 

sentidos. Lo que se considera ver 

se da a través de un proceso 

perceptivo y el pensamiento 

visual. (Alberich, Gómez y Ferrer, 

2013) (Galindo, 2016) 

La percepción visual, según la 

Gestalt, se produce a través 

de aspectos como los 

principios que describen el 

proceso perceptivo y el 

pensamiento visual. El primero 

se divide en principio de 

emergencia, reificación, 

multiestabilidad e invariancia. 

pensamiento visual. a través 

de la escala de Likert. 

Principios que describen 
el proceso perceptivo 
(Alberich, Gómez y 

Ferrer, 2014) 

Principio de emergencia 
(Alberich, Gómez y Ferrer, 2014) 

Likert - Escala ordinal 
(5) Totalmente de 
acuerdo  
(4) De acuerdo  
(3) Ni de acuerdo ni 
desacuerdo  
(2) En desacuerdo  
(1) Totalmente en 
desacuerdo 

Reificación  
(Alberich, Gómez y Ferrer, 2014) 

Multiestabilidad  
(Alberich, Gómez y Ferrer, 2014) 

Invariancia  
(Alberich, Gómez y Ferrer, 2014) 

El pensamiento visual 
(Alberich, Gómez y 

Ferrer, 2014) 

Rentativa visual  
(Alberich, Gómez y Ferrer, 2014) 

Agudeza visual  
(Alberich, Gómez y Ferrer, 2014) 

Preferencias de la mirada 
(Alberich, Gómez y Ferrer, 2014) 

Perversiones de la mirada 
(Alberich, Gómez y Ferrer, 2014) 

 

 



 

Matriz de consistencia 

 

Formulación Objetivos  Hipótesis  
Variable 

Dimensiones Indicadores Metodología 

General 
¿Existe relación entre 
el cómic digital sobre 
violencia familiar y la 
percepción visual en 
estudiantes de 
instituciones 
educativas, Lima - 
2023? 
 

Específica 1 
¿Existe relación entre 
las cinco elecciones 
en el cómic sobre 
violencia familiar y la 
percepción visual en 
estudiantes de 
instituciones 
educativas, Lima - 
2023? 
 

General 

Determinar si existe 

relación entre el 

cómic digital sobre 

violencia familiar y 

la percepción visual 

en estudiantes de 

instituciones 

educativas, Lima – 

2023 

 

Específica 1 
Determinar si existe 

relación entre las 

cinco elecciones en 

el cómic sobre 

violencia familiar y 

la percepción visual 

en estudiantes de 

instituciones 

educativas, Lima - 

2023 

General 

Existe relación entre el 

cómic sobre violencia 

familiar y la percepción 

visual en estudiantes 

de instituciones 

educativas, Lima – 

2023 

 

Específica 1 
Existe relación entre 

las cinco elecciones en 

el cómic sobre 

violencia familiar y la 

percepción visual en 

estudiantes de 

instituciones 

educativas, Lima - 

2023 

Cómic digital 
(McCloud, 2006) 

Las cinco 
elecciones 

Elección de los 
momentos 

Enfoque de 
Investigación: 
Cuantitativo 
 
Diseño de 
investigación: 
No experimental 
 
Tipo de 
investigación: 
Aplicada 
 
Nivel de 
investigación: 
Correlacional 
 
Escala: 
Likert - ordinal 

Elección de encuadre  

Elección de imagen  

Elección de palabra  

Elección de dirección 

Historias para 
humanos 

Diseño de personajes  

Expresiones faciales  

Lenguaje corporal  

 

 



 

 

Formulación Objetivos  Hipótesis  
Variable 

Dimensiones Indicadores Metodología 

Específica 2 
¿Existe relación entre 
las historias para 
humanos en el cómic 
sobre violencia 
familiar y la 
percepción visual en 
estudiantes de 
instituciones 
educativas, Lima - 
2023? 
 

Específica 2 
Determinar si existe 

relación entre las 

historias para 

humanos en el 

cómic sobre 

violencia familiar y 

la percepción visual 

en estudiantes de 

instituciones 

educativas, Lima - 

2023 

Específica 2 
Determinar si existe 

relación entre las 

historias para 

humanos en el cómic 

sobre violencia familiar 

y la percepción visual 

en estudiantes de 

instituciones 

educativas, Lima - 

2023 Percepción visual 
(Alberich, Gómez 

y Ferrer, 2014) 

Principios que 
describen el 

proceso perceptivo 

Principio de emergencia 

Enfoque de 
Investigación: 
Cuantitativo 
 
Diseño de 
investigación: 
No experimental 
 
Tipo de 
investigación: 
Aplicada 
 
Nivel de 
investigación: 
Correlacional 
 
Escala: 
Likert - ordinal 

Reificación  
 

Multiestabilidad 

Invariancia  
 

El pensamiento 
visual 

Rentativa visual  
 

Agudeza visual  
 

Preferencias de la mirada 

Perversiones de la 
mirada 



 

 

Tabla de evaluación de expertos 
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Consentimiento informado de las instituciones educativas 

 

 

 

 
 

 



 

 
 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Asentimiento informado 
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Base de datos en SPSS 

 

 
 

 



 

 
 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

Planificación del cómic 
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