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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion denominado Programa de juegos
verbales para desarrollar la expresion oral en nifios de 4 afios de la |.E Madre
Teresa de Calcuta- San Juan de Lurigancho. Esta investigacion tiene como teorico
a Jean Piaget. El nivel de investigacion es explicativo, con disefio cuasi -
experimental, es de tipo aplicada, con enfoque cuantitativo, de corte trasversal y
meétodo Hipotético - deductivo, tomando como poblacion un total de 40 nifios de las
cuales contamos con 20 del GC y 20 del GE. Para recolectar los datos se utilizd
como técnica de observacion y el instrumento que se aplico es la lista de cotejo, se
realizé una prueba piloto donde se determiné que el instrumento es confiable para
ser aplicado posteriormente y se obtuvo en el Alfa de Crombach 0,737 por lo tanto,
es confiable. De los resultados obtenidos en el en el Post test el resultado fue de
85,0%, este resultado se alcanz6 con el desarrollo del programa en el Grupo
experimental. Por lo tanto, queda demostrado que los juegos verbales influyen en
el desarrollo de la expresiéon oral. En respuesta al primer objetivo especifico
planteado, se aplic el programa en el grupo experimental en el post test alcanz6
un nivel de logro de 80,0%. Por otro lado, en el segundo objetivo especifico
planteado, se aplicd el programa en el GE en el post test se alcanzé el nivel de
logro en un75,0%, Asimismo, en el tercer objetivo especifico planteado explicar
cémo influye el programa de los juegos verbales para el desarrollo de la fluidez en
nifos de 4 afos, se aplicd el programa en el GE en el post test se alcanzé el nivel
de logro en un75,0%, por lo tanto.

En conclusion, se puede decir, que habiendo comprobado que los juegos
verbales desarrollan la expresion oral, se propone desarrollar estrategias o

programas que busquen desarrollar la expresion oral en nifios.

Palabras clave: Juegos verbales, lenguaje, expresion oral.
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ABSTRACT

This research work called the Verbal Games Program to develop oral
expression in 4-year-old children of the |.E. Mother Teresa of Calcutta- San Juan de
Lurigancho. This research has as a theoretician Jean Piaget. The level of research
is explanatory, with a quasi-experimental design, applied type, quantitative
approach, cross-sectional and hypothetical-deductive method, taking as a
population a total of 40 children of which we have 20 of the GC and 20 of the GE.
To collect the data, it was used as an observation technique and the instrument that
was applied is the checklist, a pilot test was carried out where it was determined
that the instrument is reliable to be applied later and was obtained in the Cronbach
Alpha 0.737 so Therefore, it is reliable. Of the results obtained in the Post Test, the
result was 85.0%, this result was achieved with the development of the program in
the Experimental Group. Therefore, it is shown that verbal games influence the
development of oral expression. In response to the first specific objective set, the
program was applied in the experimental group in the post test reached an
achievement level of 80.0%. On the other hand, in the second specific objective
raised. The program was applied in the GE in the post test, the level of achievement
was reached by 75.0%. Also, in the third specific objective set out to explain how
the program of verbal games influences the development of fluency in children of 4
years. The program was applied in the GE in the post test, the achievement level
was reached at 75.0%, therefore.

In conclusion, it can be said that having verified that verbal games
develop oral expression, it is proposed to develop strategies or programs that seek

to develop oral expression in children.

Keywords: Verbal games,language, oral expression.



I INTRODUCCION.

Uno de los problemas en el mundo se centra en el nifio y su desarrollo
integral, es por ello, que representantes y organismos internacionales, se han visto
en la necesidad de realizar convenios, que promuevan y se ejerzan los derechos y
deberes en favor del desarrollo autbnomo y completo de los nifios.

Segun la Declaracién de Incheon y Marco de Accion ODS 4 (2016) sostiene
que éxito en la vida sélo es posible con educacion para todos los nifios y todas las
civilizaciones. Sin embargo, todavia hay muchos nifios abandonados. Es
fundamental que los gobernantes inviertan en el ambito educativo, realizando
distintos programas que se encarguen de brindar una educacion de calidad,
invirtiendo en mejores infraestructuras, docentes capacitados, materiales
educativos e innovadores, acceso a la tecnologia. Asimismo, que reciban una
educacion de acuerdo a la edad del estudiante y lo principal para el desarrollo
integral de la sociedad formar estudiantes con valores éticos, impartiendo sus
derechos y deberes del estudiante.

Unicef (2017) en su reporte de los Nifios en un Mundo digital, explica cémo
la tecnologia digital ha alterado ya el mundo y cdmo esta afectando a la infancia de
los nifios al incrementarse el numero de pequefos que usan internet en todo el
mundo. A medida que los nifios pasan cada vez mas tiempo utilizando aparatos
digitales, las familias, los educadores y los defensores de la infancia estan cada vez
mas preocupados debido a la falta de consenso entre los expertos sobre las
ventajas y los riesgos del acceso a la tecnologia.

El uso inadecuado de la tecnologia esta creando nifios sedentarios, con
dificultad para expresarse, luddpatas, crea conductas negativas, no permite que
desarrollen su creatividad y afecta en sus aprendizajes. En el ambito familiar
podemos darnos cuenta que cada vez nos comunicamos vemos, ya que estamos
mas preocupados por la conexidn con la tecnologia, que en las personas que nos
rodean. Es por ello que los padres y maestros deben tener control en el uso de la
tecnologia en los niflos, asimismo incrementar diversas actividades didacticas y
participativas en los nifios y recuperar el juego como principal medio para los

aprendizajes de los nifos.



Unicef (2001) el Estado de los Nifios del Mundo sostiene que los tres
primeros afnos de la existencia de un nifio son significativos porque configuran el
crecimiento de la infancia y la adolescencia. Aqui es donde se hace hincapié en la
importancia de la primera infancia. Sin embargo, las politicas, los programas y las
finanzas de las naciones de todo el mundo suelen pasar por alto este periodo crucial
del desarrollo temprano. Crear programas accesibles, que permitan desarrollar la
expresion oral, con docentes especializados, materiales didacticos innovadores,
infraestructura adecuada y que se trabaje de manera conjunta con los padres. Asi
ellos sean participes de los avances en el desarrollo de sus hijos. Estos programas
tienen que partir de las necesidades y deben estar impulsadas por los deseos de
los estudiantes., asi lograr que desarrollen la expresion oral por medio de juegos
verbales, con actividades creativas, permitiendo lograr la expresion de sus
emociones, ideas de manera libre y clara, ya sea en el entorno familiar, social o
educativo.

Unicef (2019) en la Convencion de los derechos del nifio afirma que,
siempre que no violen los derechos de los demas, los nifios tienen libertad para
expresar sus opiniones, adquirir, compartir todo tipo de conocimientos y conceptos.
La opiniodn de los nifios es de gran importancia, ya que es la manifestacion de sus
ideas, deseos, tenemos que valorar sus opiniones. Debemos escucharlos vy
mantener una comunicacion directa, ya sea Con los padres, maestros. Es
importante saber como se sienten escuchandolos y prestando atencién a sus
emociones, lo cual permite que desarrolle su inteligencia emocional. Asimismo, es
fundamental fomentar la expresion libremente ya que esto permite incrementar su
vocabulario y desarrolle sus habilidades linguisticas.

Jomtien (1990) en la Declaracion mundial sobre educacion para todos, en
su articulo Primero sobre la satisfaccion de las necesidades basicas de aprendizaje.
Estos requisitos cubren tanto las necesidades basicas de educacion, que son
cruciales para la supervivencia de las personas, el crecimiento de su capacidad, la
posibilidad de participar en el progreso, mejorar las condiciones de vida, trabajar
con dignidad y la capacidad de aprendizaje. Es importante ofrecer a los nifios
estimulos y que sus aprendizajes sean vivenciales, para lograr aprendizajes
significativos. La educacién no solo es la transmision de conocimientos, sino

también debemos formar personas educandose en valores, los cuales le serviran a



lo largo de toda su vida (educacion y familia). Por medio de la formacién en valores,
logramos en los nifios el respeto a los demas, lo cual permitira crear una sociedad
mas justa y de igualdad, conformada por ciudadanos respetuosos y responsables.

La educacion encierra un tesoro, en el informe a la Unesco de la Comision
Internacional sobre la Educacion para el siglo XXI (2007) sostiene que la educacion
es un conjunto de experiencia, ya que, por medio de ellas y las relaciones
interpersonales, permiten adquirir conocimientos tedricos y practicos. Los nifios
deben relacionarse regularmente con sus companieros, en el cual, a través de sus
experiencias, lograr adquirir conocimientos, intercambiar experiencias, mejorar su
expresion oral Se debe fomentar el trabajo en equipo en las aulas, los cuales
permitiran que el nifo se desenvuelva con facilidad, seguridad, logre relaciones
interpersonales, intercambio de conocimientos y opiniones, autonomia,
responsabilidad y motivacion.

El Programa curricular de Educacién Inicial (2016) afirma que el nifio utiliza
diversas formas textuales para comunicarse vocalmente. Identifican informacién
explicita, hacen inferencias, analizan hechos y temas. Su pronunciacion es clara y
se refuerza con materiales paralinguisticos y no verbales. en funcion de sus
conocimientos y experiencia, reflexiona sobre los textos recibidos. Se describe a si
mismo de forma adecuada al objetivo de comunicacién. Participa en una
conversacion y ofrece respuestas pertinentes a lo que se expone. En este aspecto
es fundamental desarrollar los juegos verbales en los nifios, como los trabalenguas,
rimas, adivinanzas, chistes, retahilas, refranes canciones y acrésticos, logrando en
el estudiante desarrollar su vocabulario, mejorar la pronunciacion y fluidez de una
manera divertida para los nifios.

En algunas instituciones educativas privadas realizan una ensefianza
tradicional, los cuales consta de llenar de contenidos al estudiante, a pesar que
estos contenidos no van de acuerdo a la edad del estudiante, forman estudiantes
memoristas. Por ende, es perjudicial porque no permiten que el estudiante se
desarrolle su expresion oral, su creatividad y muchas veces causando rechazo en
los estudiantes en sus aprendizajes.

Finalmente, Minedu (2015) EI desarrollo de la comprension y la expresion
orales de los nifios es crucial en este momento de la comunicacién oral.

Desarrollaran la capacidad de adaptar su lenguaje a las multiples circunstancias



sociales en las que deben hablar de esta manera. Por ello, la escuela debe
ofrecerles diversas oportunidades continuas de debatir, escuchar a sus
companeros o0 a los adultos, reaccionar ante lo que dicen, sentir lo que dicen y
querer lo que dicen. Por lo tanto, es fundamental que los estudiantes expresen lo
que piensan, necesidades de manera asertiva y logrando tener una comunicacion
efectiva con sus receptores. Es de gran importancia que los centros educativos
fomenten la comunicacion y expresion oral en los estudiantes, desarrollando
diferentes programas. Asimismo, los padres tienen que ser integrados en estas
actividades, para que los estudiantes dialoguen y se comuniquen con sus padres
sobre intereses y necesidades, con la ayuda de estos ejercicios, padres e hijos
podran comunicarse mas eficazmente, al tiempo que se refuerza el componente
afectivo.

En nuestro pais, frente a la crisis econdmica y al sistema educativo, se ha
ejecutado un plan que busca lograr soluciones ante este problema de la expresion
oral en nifos. En multiples de nuestro pais, los nifios carecen de condiciones
adecuadas y estimulos que permitan lograr desarrollar la expresion; Por ello, es
necesaria una nueva estrategia de educacion y formacién de los nifos, sobre todo
en el campo de la comunicacion. Uno de estos estimulos seria los juegos verbales,
ya que permiten en los nifos una manera especial de relacionarse, asimismo
descubren, interpretan la realidad, adquiriendo diversos roles de como aprender
normas, regular su comportamiento, manifestar sus pensamiento y emociones.

Por consiguiente, la expresion oral es fundamental el sector educativo, es el
conjunto de diversas técnicas, también determinan pautas las cuales sirven para
lograr comunicarse de manera verbal y a su vez relacionarlas con los juegos
verbales. (rimas, trabalenguas, poesias, canciones, etc.). Logrando desarrollar en
la expresion ora en los estudiantes, incrementando el vocabulario y potencializar la
habilidad para discriminar sonidos de las palabras.

Las observaciones de los alumnos de 4 anos del colegio Madre Teresa de
Calcuta revelaron que en ocasiones tienen dificultades para expresarse
verbalmente en diversos entornos, por lo que resulta practico utilizar el programa

de juegos verbales para fomentar la comunicacion oral.



Se planted la siguiente problematica ¢ Cual es el efecto del programa de los
juegos verbales para desarrollar la expresion oral en los nifios de 4 anos de la |.E.
Madre Teresa de Calcuta?

Para el desarrollo de la expresion oral es preciso mencionar los
componentes principales; La pronunciacion, el vocabulario y la fluidez como parte
de esta investigacion también se plantean los problemas especificos de la
investigacion que son los siguientes:

¢ Como influye el programa de juegos verbales para el desarrollo de la
pronunciacion?

¢, Como influye el programa de juegos verbales para el desarrollo del
vocabulario?

¢ Como influye el programa de juegos verbales para el desarrollo de la
fluidez?

El objetivo de esta investigacion fue aportar al acervo de informacién sobre
la idea de variable dependiente e independiente. Las conclusiones de la
investigacion pueden organizarse sistematicamente en una propuesta que se
afadira a los conocimientos de las ciencias de la educacion. respecto al uso de
rubricas validadas como instrumento para evaluar el logro de competencias en
educacién inicial, ya que se demostraria que el uso de rubricas eleva el estandar
de desempefio.

Tiene un importante valor tedrico porque existe multiples autores que
mencionan sobre la los juegos verbales en la expresion oral. La naturaleza ludica y
creativa del lenguaje se pone de relieve a través de juegos verbales de expresion
oral, que también ayudan a los alumnos a desarrollar diversas destrezas
linguisticas cognitivas, orales y escritas. Como resultado, se puede desarrollar la
conciencia fonoldgica y se facilita la discriminacion auditiva de los finales de
palabra, incrementa el vocabulario de los estudiantes por medio de adivinanzas,
trabalenguas, refranes, retahilas, poesias, rimas, chistes, canciones, utilizando
estos métodos nos va a servir para justificar la investigacion.

El objetivo del programa de juegos verbales y el desarrollo de la expresion
oral en nifios de 4 afos, ademas, es crucial desde una perspectiva social, ya que

desarrolla juegos verbales para fomentar la expresividad oral en nifios de 4 afios.



Los niflos deben sentirse incluidos en el grupo, de esta manera tendran
seguridad en expresarse libremente. La presente investigacién aportara a la
expresion oral en los nifios por medio de los juegos verbales.

El presente estudio utiliza el Programa de Juegos Verbales para ayudar a
los niflos de 4 afos a mejorar su capacidad de expresion oral, al tiempo que les
permite expresarse libremente mediante juegos verbales, ya que la expresion libre
y espontanea es innata en los nifios.

Para que el desarrollo de la expresion oral en los mas pequefios sea alegre
y atractivo, este estudio utiliza adivinanzas, trabalenguas, rimas y otras técnicas.
Los nifios de hoy son nerviosos, aprenden de memoria y tienen miedo a la
tecnologia, lo que les impide expresarse con libertad, fluidez y claridad.

La presente investigacion aportara en el ambito educativo en base a los
resultados que se obtengan, mejorar los aprendizajes, encontrando soluciones
concretas a la problematica y asi generar cambios significativos en los nifios.

Hipotesis general

Hi: Programa de juegos verbales influye para el desarrollo de la expresion
oral en ninos de 4 anos de edad.

Ho: Programa de juegos verbales no influye para el desarrollo de la
expresion oral.

HE1: Programa de juegos verbales influye para el desarrollo de la
pronunciacion.

HEZ2: Programa de juegos verbales influye para el desarrollo del vocabulario.

HE3: Programa de juegos verbales influye para el desarrollo de la fluidez.

Objetivo general

Explicar la influencia del Programa de juegos verbales influye para el
desarrollo la expresidn oral en niflos de 4 anos.

OE1: Explicar como influye el programa de los juegos verbales para el
desarrollo de la pronunciacion.

OE2: Explicar como influye el programa de los juegos verbales para el
desarrollo del vocabulario.

OE3: Explicar como influye el programa de los juegos verbales para el

desarrollo de la fluidez.



II. MARCO TEORICO

De acuerdo con el estudio de investigacion, analizamos una serie de estudios
realizados con anterioridad a éste que trataban temas relacionados con las
variables: Los juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral, las cuales se
han considerado como antecedentes para este trabajo que son:

Garaigordobil y Berrueco (2011). Objetivos del programa ludico en el
pensamiento creativo de nifios preescolares. Se utilizé un disefio experimental
pretest-postest GC de medidas repetidas, y se incluyeron en la muestra 86
participantes de entre 5 y 6 afios (53 experimentales y 33 de control). Tambien se
utilizé el instrumento MANOVA pretest y la técnica cuasiexperimental. Obteniendo
los siguientes resultados Los resultados del pretest-posttest MANCOVA senalan en
la misma direccion, F (1,53) = 0.62, p> .05. Por lo tanto, los resultados reflejan que
el cambio de estimulo por la intervencion en creatividad fue similar en ambos sexos.

Durualp y Arale (2013). Evaluacion de los Efectos de las Actividades Ludicas
en el Desarrollo del Lenguaje Receptivo y Productivo de los nifios en la ciudad de
cankiri. se trabajo con una poblacion de 80 nifios, GE (40nifios) y GC (40 nifios) El
disefio fue cuasiexperimental pretest-postest con grupo de control. Para recoger los
datos se utilizaron el "Formulario de informacion familiar" y el "Inventario Brigance
de Desarrollo Temprano I[I".Se encontré6 una diferencia significativa entre el
receptivo posterior al experimento (U = 201.5, p <0.05), desarrollo del lenguaje
productivo (U = 336, p <0.05) y total (U = 206.5, p <0.05) de los nifios quien participo
y no particip6 en actividades de juego.

Mohamed et al. (2013) realiz6 un estudio sobre: El efecto del teatro del lector
en la fluidez y comprension lectora de los nifos, en la zona de Batang Padang, en
Perak, el estudio utilizd un disefio cuasiexperimental y metodologias cualitativas
con una poblacion de 50 nifios ,la muestra de 24 nifios .Las conclusiones del estudio
indican que, de los 24 nifos, 14 (45%) estaban en el nivel 1, 15 (25%) en el nivel 2
y ninguno de la muestra alcanzo el nivel 3, mientras que 13 (26%) estaban en el
nivel 2. En cuanto a las capacidades de comprension, las pruebas estadisticas
revelaron disparidades sustanciales en el los grupos tratamiento y control (Z = -
3,00; p > 0,05), no se encontro diferencias estadisticas entre los grupos control y
tratamiento (Z = -1,06; p > 0,05). La conclusion fue que el nivel de alfabetizacion no

era suficientemente competente.


https://www.researchgate.net/profile/Maite_Garaigordobil

Augustine (2016) en su tesis titulada: Como influye la musica y el movimiento
en el aprendizaje de la lectura en preescolares, la muestra de 40 nifios de cinco
anos. Se empled el disefio cuasi experimental, se realiz6 la prueba de
alfabetizacion preescolar temprana. Se manifestd los siguientes resultados. Se
evidencid que las actividades de musica y movimiento impactaron a los
preescolares en sus habilidades generales de lectura (p = .02), imprimir
conocimiento (p = .005) y vocabulario definitorio (p = .03) después de la
intervencion, pero no tuvo impacto en su habilidad de conciencia fonoldgica (p =
.18). Estos hallazgos confirmaron que la musica y el movimiento mejoraron la

alfabetizaciéon habilidades.

Uyanik y Alisinanoglu (2013) en su estudio: Efectos del programa educativo
de habilidades académicas y linguisticas en las capacidades cognitivas de los
ninos. La muestra incluia a 64 preescolares de Ankara, cuyas edades oscilaban
entre GC y GE. El instrumento utilizado fue el "Cognitive Skills Test Form-6", con
un disefio cuasi-experimental. Encontraron que existe wuna diferencia
estadisticamente significativa [F (1,61) = 100,385, p 0,01] en la dimensién
cuantitativa entre el GC y el GE (= 32,03) y el grupo de control (= 26,81). Por lo
tanto, el programa educativo de habilidades académicas y linguisticas administrado
en el GE tiene un amplio efecto positivo en las habilidades de razonamiento

cuantitativo de los ninos.

Ochoa y Zapata (2006) en su estudio: Efectos de las canciones infantiles en
la comprensién de la funcidon comunicativa del lenguaje hablado en nifios de 5
afos., su muestra fue de 38 niflos de los grupos A y B, de los cuales el 52°.2%
eran hombres y el 47.4% eran mujeres, su disefio es experimental , se aplico el
instrumento del cuestionario dirigido a los padres, Asimismo se una entrevista
estructurada a las maestras de los grupos A Y .Obteniendo los siguientes
resultados al 95% les gusta cantar, 65% respondidé que si les cantan en casa, el
45% de los entrevistados empezd a escuchar musica infantil. Se llegd a la
conclusion que la cancion infantil permite desarrollar elaborar estrategias de

comunicacion en los estudiantes.



Salazar (2016) en su estudio: La comunicacién oral en los nifos del afo
lectivo 2014-2015 en la Institucion Educativa "Cotopaxi" de Latacunga, Provincia
de Cotopaxi. En una investigacién se utilizo la ficha de observacion fue una
herramienta en un estudio de campo descriptivo y experimental, ademas de la
técnica inductiva y deductiva. Veinte nifias y diecisiete nifos conformaron la
poblacién y muestra de 37 adolescentes. El 22% utiliza la comunicacion en grupo
para comunicar sus puntos de vista, el 19% recuerda informacion de forma
coordinada utilizando elementos visuales, el 11% capta los conceptos que se
envian, el 16% utiliza lenguaje especializado, el 27% describe imagenes
adecuadamente y el 19% recuerda poesia y canciones de forma coordinada. El
24% sabe distinguir entre onomatopeyas y palabras habladas, el 32% se interesa
por la lectura, el 16% recuerda caracteristicas propias y ajenas y el 19% expresa

libremente sus opiniones. En vista de ello, utilizar técnicas de expresividad oral

Masaquiza (2017) en su tesis titulada: Desarrollo de la fluidez verbal y la
lectura en el grupo de nifios de 3 afios de nivel basico, se aplicd el Test de
Vocabulario llustrado TEVI-R como herramienta de evaluacion, y los resultados del
pre-test revelaron que entre una muestra de 25 nifos, el GC y el GE alcanzaron
una puntuacion media de 40,68 cada uno (lo que indica un nivel de retraso menor),
mientras que en una muestra de 50 nifios, el GC y el GE alcanzaron una puntuacion
media de 39,66 cada uno (lo que indica un nivel de retraso leve). La poblacion de
la investigacion cuasiexperimental estaba formada por 75 nifios. En la prueba
posterior, la puntuacion media del grupo de control fue de 45,2 puntos, mientras
que el GC obtuvo una impresionante media de 66,36. Como resultado, los nifios
que recibieron el programa muestran cierto retraso, lo que explica por qué hablan

por debajo del nivel de su grado y carecen de fluidez verbal.

Chariguaman (2015)En su tesis titulada: Elaboracién y uso del libro de
texto "Yo aprendo"” juego de palabras para el desarrollo de la inteligencia linguistica
en nifios de 3 y 4 anos, Los resultados muestran que el 16% utiliza correctamente
su lengua, el 21% entiende el significado de las palabras, el 13% es experto en
memorizar trabalenguas, el 17% tiene memoria visual y auditiva para recordar

palabras o frases, el 12% disfruta leyendo libros y contando historias, el 17% se



siente comodo expresandose, el 4% se siente comodo aprendiendo, el 8% disfruta
pronunciando palabras, el 8% aprende escuchando y visualizando palabras, el 8%
se siente comodo aprendiendo, el 8% se relaciona con el uso de pictogramas y el
8% disfruta jugando con ellos. Por lo tanto, se fomenté la buena eleccién de
palabras y la vocalizacion mediante la construccidon de rompecabezas, rimas y

trabalenguas.

Santillan y Trigoso (2013) en su tesis: Impacto de los talleres de titeres en
el desarrollo del habla en nifios de 4 afios, Se analizé 36 nifios en la poblacién,
utilizando una lista de control. El grado de resultados previstos aumento
considerablemente (91,7%) tras la ejecucién del programa del taller de marionetas,
sin embargo, el nivel de desarrollo descendié drasticamente (8,3). Al principio de la
investigacion, no se observé nada. El cien por cien de los nifios que participaron en
el estudio se encontraban en el nivel de desarrollo principal en el 61,1% de ellos,

en el nivel de desarrollo en el 38,9% y en el nivel de rendimiento en ninguno.

Sulca (2016) en su estudio: Impacto de los juegos verbales en la
expresividad oral en nifos de 5 afios, se aplico la prueba t de Student con un
intervalo de confianza del 95% y un nivel de significacion de 0,00 + 0,05, no se
pueden sacar conclusiones sobre la muestra de 1000 nifios y la muestra de 42
nifios cuando el valor estimado de t=16,72 es mayor que el valor estimado de
t=16,72. teoria "T"= 1.72. hipotesis basica queda validada por los resultados, que
demuestran que la expresividad vocal aumentdé como consecuencia de la ejecucion
del juego verbal en el postest en comparacion con el pretest. Nuestra prediccidn

principal se confirmd, demostrando que era cierta.

Espinoza (2015) en su estudio: Influencia de 1a dramatizacion de los cuentos
infantiles para el desarrollo de la expresion verbal de los nifios de 4 afios. Utilizando
una metodologia cuasiexperimental, se examiné una muestra de 46 nifos. Los
cuentos infantiles dramatizados mejoraron la expresién oral en los GC, con una
puntuacion media de 64,7 (80,8%), pero la expresién oral en los nifios GC no mejoro

en la prueba de seguimiento. con una puntuacién de 49,3 (61,63%), lo que sugiere

10



un fracaso. Los resultados muestran que los cuentos infantiles dramatizados

tuvieron efecto en los ninos de 4 anos.

Condori y Morales (2015) en su estudio: El impacto de los libros infantiles
en las dificultades del desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 anos. de un
PRONOEI, se evalué el lenguaje hablado de un grupo de 40 nifios y se recogieron
los resultados de las pruebas posteriores. Dado que el 40% de los GC alcanzan un
nivel alto y el 75% de los nifios tienen un nivel muy alto, podemos deducir que los

cuentos infantiles tienen impacto en el crecimiento linguistico de los nifios.

Figueroa y romero (2017) en su tesis: Juegos verbales y su influencia en la
expresion oral en nifios de 3 anos. Para ello se empled una técnica de inferencia
falsa en un disefio experimental, tiene un tamafo de muestra de 21 nifios y una
poblacion de 43 nifios. EI método observacional se combina con un instrumento de
lista de control. Los niveles de habla de nifios y nifas son significativamente
diferentes antes y después del examen, con un nivel de confianza del 95% y un

nivel de significacion del 5%. En consecuencia, la primera IH se considera valida.

Vigilio (2018) en su tesis titulada: Asamblea en el aula para potenciar la
expresividad del habla en preescolares de 4 afos de la Institucion Educativa N° 073
La Esperanza — Huanuco. 2016, En una poblacion de 69 nifios, los resultados de
un proyecto semiexperimental que evalué a 25 nifos del Grupo Verde y 23 nifios
del Grupo Amarillo mostraron que el 78,8% de los nifios del Grupo Amarillo CG
tienen dificultad para verbalizar en comparacién con el 79,5% de nifios en la seccion
"verde”. Los resultados positivos se alcanzaron en el GE cuando se puso en
practica la asamblea de clase, donde el 89% de los nifios fueron capaces de

expresarse oralmente, frente a solo el 49,9% de los alumnos del GC.

Alca (2018) en su tesis titulada: El uso de la literatura infantii como
herramienta para ayudar a los nifios de 4 afios a desarrollar su expresividad vocal.
Se evalud a una poblacién de 59 nifios antes y después de utilizar el instrumento
de la hoja de observacion de forma experimental y cuasi experimental. Se alcanzé

los siguientes resultados, los pequenos alcanzaron un nivel "A" notable en el 68%
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de los casos, un nivel "B" excelente en el 27% de los casos y un nivel "C" tipico en
el 5% de los casos. En conclusion, la expresividad vocal se fomenta con éxito
utilizando cuentos infantiles como método de ensefianza.

Ramirez (2018) en su tesis titulada: Aplicacién del taller de canciones
infantiles para potenciar la expresion verbal en nifios de tres y cuatro afios. de la
Institucion educativa inicial particular Fleming Santiago -Cusco 2017, Se utilizé la
técnica de estudio para recopilar datos antes y después de la prueba con una
poblacion de 13 nifios y un disefio experimental. El resultado de que el valor de la
preprueba fuera de 10,21 y el de la posprueba de 25,56, con un valor p de 0,000,
rechazando la HN y aceptando la alternativa, indica que el uso de la musica para
mejorar la expresividad oral es beneficioso.

Isidro (2018) en su tesis titulada: El programa ELEO en el desarrollo de la
expresion oral en los estudiantes del nivel inicial de la Institucion Educativa N.° 564
Riscupa del distrito de Churubamba 2016.Una muestra de 15 nifios de 3 a 4 afos
de edad, la técnica de este estudio aplicado es cuantitativa. Se evalué mediante el
examen de Estimulacion del Lenguaje para la Expresion Oral (ELEO). La prueba t
de Student fue la técnica utilizada, y los resultados son los siguientes: En un nivel
decente se situa el 93,3%. Al igual que en el uso del lenguaje repetitivo, el 86,7%
de las personas se situ6 en un buen nivel después de utilizar el programa
informatico; anteriormente no se encontraban en este nivel. Tras el desarrollo del
programa, el 86,7% de los participantes utilizaban gestos expresivos a un nivel
satisfactorio.

Zapata y Rojas (2018) en su tesis: Efecto del entorno familiar en el
desarrollo de la expresividad vocal de los nifios. Se utiliza una forma de observacion
descriptiva, que correlacional, experimental y descriptivo. la muestra era 14 nifos,
y los resultados mostraron que el 64,28% de los padres cree que en su hogar falta
comunicacioén frecuente, el 57,15% cree que es crucial fomentar la expresion oral
en los nifios desde pequefios, el 57,15% no anima a sus hijos a hablar
correctamente, el 85,71% no lee cuentos a sus hijos con frecuencia, el 85,71% no
anima a sus hijos a hablar con claridad y el 85,71% no hace ninguna de estas cosas.
El 71% no lee cuentos a sus hijos con regularidad.

Es fundamental conocer como ha ido evolucionando la comunicacién, a lo

largo del tiempo, en la edad media era fundamentalmente no verbal, estaba
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constituida por el simbolismo, se comunicaban grupalmente utilizando la imagen
iconica en lugar de la palabra escrita, ya que la lectura y la escritura estan
reservadas sobre todo a los clérigos, los funcionarios del Estado y los miembros
selectos de la familia real.

Tanto la escultura como la pintura servirdn a fines instructivos,
comunicativos y estéticos. Sobre todo, en las iglesias, como demuestran sus
catedrales goticas. Los musicos que acompanaban las noticias y los
acontecimientos con canciones eran conocidos como juglares, y las palomas
mensajeras se utilizaban para entregar mensajes como principal forma de
comunicacion oral.

Las universidades eran reservadas a los hijos de la burguesia y regidas por
la Iglesia, se crearon por primera vez en el siglo Xlll, marcando el inicio del negocio
del libro.

Hoy en dia ya no existen monarquias, tampoco privilegios por lo tanto todas
las personas pueden comunicarse libremente, interactuar, expresar sus deseos y
necesidades, logrando transmitir un mensaje a su receptor o receptores, el entorno
familiar influye en el modo en que los nifios adquieren la expresion vocal.

Piaget (1959) citado por Montero (2001) vincula tres estructuras
fundamentales del juego, Los ejercicios simples de juego, el juego simbdlico y el
juego regulado corresponden a las fases del desarrollo intelectual de las personas.

Piaget afirma que existen tres formas de adaptacion del nifio a su entorno: la
asimilacion, que implica que el nifo se adapte a su entorno y adquiera experiencias,
la acomodacién, en la que el nifo cambia sus pensamientos de acuerdo con su
experiencia con el entorno, y la equilibrarian, en la que el nifio equilibra sus
pensamientos anteriores, de modo que, si antes no acomodaba sus pensamientos,
ahora si lo hace.

Para Piaget, el desarrollo cognitivo del nifio consta de cuatro fases. La etapa
sensoriomotora comienza con el nacimiento y dura aproximadamente a los dos
afos. Se inician los reflejos del bebe, empieza, sus movimientos dan respuesta a
estimulos externos, imita conductas que va aprendiendo, le gusta descubrir cosas
que se esconden y explorar su entorno, El periodo preoperatorio inicia entre 2y 7
afos. durante la cual empieza a ser egoceéntrico, su cerebro esta creciendo, puede

asociar imagenes u objetos con significados distintos de los suyos, hace amigos
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imaginarios y pasa del juego simbdlico al juego en grupo imaginario. Los conceptos
de los nifios se asientan en el presente cuando tienen entre 7 y 11 afios, es cuando
se encuentran en la etapa de las actividades concretas. Les gustan las actividades
con bloques o de construccion, les atraen los juegos cooperativos y tienen redes
sociales mas reducidas. A los 12 afios, se da la etapa de operaciones formales,
aprenden a pensar de forma mas abstracta, a resolver problemas, a interesarse por
las relaciones interpersonales y a participar en conflictos.

Piaget (1961) citado por Cruz (2011) destaca la importancia de la funcién
l6gica del lenguaje y lo considera uno de los muchos elementos que componen la
estructura mental de una persona. Dado que el lenguaje se considera una
herramienta para el area cognitiva y emocional de una persona, el nivel de
competencia linguistica de un nifio esta influido por su comprension del mundo
exterior. Asimismo, refiere 2 procesos de adquisicion de lenguaje, el habla
egoceéntrica que consiste en que el nifio habla de si mismo por lo tanto le resta
importancia del punto de vista del interlocutor y el habla social lo cual se basa en el
dominio de informacién que tiene el nifio y la comunicacién que tiene hasta el
exterior, permitiendo al nifo obtener un verdadero dialogo y asi permite que el
mensaje verbal sea adaptado al otro.

Lloque y Flores (2018) Se afirma que los juegos verbales hacen hincapié en
los aspectos ludicos y creativos del lenguaje y ayudan a desarrollar tanto el lenguaje
oral y escrito como las capacidades cognitivas. trabalenguas, adivinanzas y mas
trabalenguas, los refranes, las rimas, la poesia, los chistes y las canciones
fomentan el juego linguistico, conciencia fonoldgica, reconocimiento de las
terminaciones de las palabras y desarrollo del vocabulario.

Los juegos verbales ofrecen a los nifios métodos entretenidos para
aumentar su vocabulario, reconocer sonidos y agudizar sus habilidades
linguisticas. También mejoran su razonamiento verbal y analitico.

Dado que los juegos verbales contribuyen a aumentar la fluidez expresiva
oral, el crecimiento del vocabulario y la memoria, es fundamental que los profesores
los practiquen con sus alumnos. La capacidad de los nifios para interactuar con los
demas y establecer relaciones positivas es crucial.

Palomino (2015) Los juegos verbales fomentan el renacimiento de los

juegos tradicionales, Dar un nuevo significado a la cultura oral de nuestros
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antepasados. La capacidad de generar espontaneamente rimas, acrésticos,
poemas, proverbios, adivinanzas y otros juegos de palabras o lenguaje hace que
los juegos de palabras fundamentales en la adquision del aprendizaje. Por lo tanto,
los juegos de palabras pueden ayudar a los nifios a ampliar su vocabulario,
aprender nuevas palabras y recordar los sonidos que comienzan y terminan las
rimas. Tenemos que destacar la importancia del juego linguistico en el desarrollo
de los nifos.

Venegas et al. (2018) Los seres humanos participan en juegos en diversos
entornos, uno de los cuales es el educativo. Todo tipo de juego integra el
aprendizaje, especialmente en el aula, es el profesor quien sugiere actividades
ludicas para que los nifios desarrollen habilidades académicas. Estas actividades
permiten al docente realizar actividades ludicas de manera divertida, lo cual
permitira captar e interés y atencién del estudiante, logrando incrementar su
vocabulario y lograr en los estudiantes aprendizajes significativos.

Venegas et al. (2018) Los juegos verbales fomentan el crecimiento del
lenguaje. Comienzan cuando los padres se comunican con sus recién nacidos a
una edad tempranay, posteriormente, les imitan. Los juegos de expresion oral, que
comienzan con juegos preverbales como balbuceos, gorjeos y vocalizaciones,
entre otros, son algunos de los muchos juegos verbales disponibles. Los ruidos que
se reproducen en estos juegos se imitan y se repiten. Los juegos de comprension
oral ayudan a identificar y distinguir distintas frases habladas. Ademas, ofrecemos
juegos de pronunciacion y articulacion sonora que pueden utilizarse como material
didactico. La poesia, los trabalenguas, las rimas, algunas palabras que influyen en
el modo de pronunciar determinados sonidos y, por ultimo, los juegos de
onomatopeyas estan relacionados con los sonidos que emiten los animales y los
ruidos presentes en su entorno.

Carbajal (2013) explica como los juegos verbales pueden ayudar a la
creatividad de los nifios fomentando las conexiones entre palabras poco comunes,
la memoria, la fluidez expresiva vocal, la ampliacion del vocabulario, la promocion
del desarrollo cognitivo y el fomento de la lectura espontanea del nifo.

Todos los juegos verbales hacen hincapié en las funciones ludicas y
creativas del lenguaje. Al ser entretenidos e imaginativos, estos juegos mantienen

el interés del nifo. Asimismo, permite relacionar las actividades educativas
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mediante juegos logrando en los nifios aprendizajes significativos. Mediante los
juegos verbales el nifo desarrolla su expresion oral, permite al nifio descubrir
situaciones, desarrolla juegos espontaneos y lo principal desarrolla su
comunicacién con los demas. logrando desarrollar sus habilidades sociales
permitiendo al nifio reconocer y expresar sus emociones.

Correa et al. (2000) Los juegos verbales en el ambito educativo deben ser
estrategias que debe ayudar a inspirar en los nifios el deseo de aprender. De este
modo, El objetivo es potenciar la concentracion y el entusiasmo de los nifios. Por lo
tanto, es muy importante insertar los juegos verbales para motivar a los nifios en
las actividades diarias, teniendo como objetivo principal que el nifio construya sus
aprendizajes de forma creativa y significativa, como también desarrollar la
expresion oral, permite al nifio crear sus propias producciones y realizar intercambio
de ellas con sus compafieros.

Betsy (2008) define a los trabalenguas como palabras o una locucion dificil
de pronunciar, sobre todo cuando alguien intenta que te equivoques al pronunciar.
Asimismo, es una estrategia dinamica que llama la atencion del nifio, disfrutas de
sus errores al pronunciarla y este hace que se esfuercen para mejorar su
pronunciacion. Asi, a través de ellos, contribuyen al desarrollo de la expresion
verbal fluida, y al mismo tiempo desarrollan la memoria del nifio mediante la
memorizacion de palabras.

Mendoza (2014) Los trabalenguas se consideran juegos terapéuticos
porque ayudan a los nifos que tienen problemas de pronunciacion a mejorarla.
También permiten a los nifios hablar con mas rapidez, precisidon y sin errores, por

lo que son perfectos para ayudarles a ejercitar y perfeccionar el habla.

Padilla (2003) y Mendoza (2014) sostienen La rima, empieza por la ultima
vocal acentuada, es la semejanza en el final de dos 0 mas versos de una estrofa.
Permite a los niflos a diferenciar los sonidos finales y comienzan a tener
conocimiento del ritmo.

Conde et al. (2002) La cancion encarna la sinopsis de elementos musicales
como el ritmo, la melodia, el timbre, la textura y la forma. Para los nifios, cantar es
un comportamiento necesario y espontaneo que les ayuda a desarrollar sus

capacidades de expresion artistica y afectiva. Los nifios por medio de las canciones
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se expresan libremente, aumentan su memoria, incrementan su vocabulario y
mejoran su lenguaje.

Vargas (2006) seleccionar canciones adecuadas al registro de los nifios en
cada edad, circunstancia, a fin de lograr un canto expresivo y sin tensiones, ésea
un canto que conduzca a la voz media. Las canciones que se eligen son cruciales,
ya que la capacidad de un nifilo para aprender canciones depende de su entorno, ,
la educacion y la aptitud musical, por ello la seleccion de las canciones se basa en
la edad del nifio. Las canciones para los nifios de 0 a 1 afo las canciones deberian
ser de dos versos a mas y con sonidos onomatopéyicos, de 1 a 3 afios las
canciones deben ser muy simples y preferiblemente con elementos repetitivos,
entre los 3 a 4 afnos las canciones deberan ser mas variadas en lenguaje y musica.
Y finalmente de 5 a 6 afios ya pueden memorizar canciones con dificultad, por lo
tanto, las canciones tienen que ser mas ritmicas y melédicas incluso la velocidad
de su canto tiene que ser mas acelerado. Las canciones tienen que partir del interés
del nifio.

Solis et al. (2016) Las canciones fomentan en los nifios la discriminacion
auditiva, desarrolla actitudes y escucha, trabaja fonemas, desarrolla el ritmo,
entonacion y vocalizacion. La cancidn como medio de aprendizaje en los nifios es
de gran ayuda , porque permite que el nifo aprenda de manera didactica, en las
canciones tiene que tener un mensaje que sea parte del interés del nifio.

Munoz et al. (2008) La musica proporciona a los nifios doble accién,
individualizarse y socializarse, puede crecer fisica y acusticamente a través del
ritmo, el sonido e incluso el canto, y posiblemente de este modo entrar en el dominio
de la conciencia.

Rothman (2017) menciona que las adivinanzas es un juego que suele
consiste en una descripcidén en forma poética que recuerda mucho a un proverbio
y que implica juegos de palabras o pistas para resolverlo. Su objetivo es deducir o
desvelar cualquier cosa. La gran parte de las respuestas de las adivinanzas estan
incluidas en ellas, en algunos casos las respuestas estan al final, se realizan en
forma de rima, lo cual es mas facil de recordar, suelen ser divertidas y entretenidas
para lograr descubrir la respuesta. Ejercita la mente y aumenta el vocabulario.

Rodriguez (1995) Las adivinanzas son descripciones metaféricas que

permiten la ampliacion del vocabulario del nifio, asi como ejercicio de operaciones
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mentales, establecen relaciones a partir de la semejanza. Permite que los nifios
desarrollen su pensamiento l6gico, incrementen su lenguaje y promueve el interés
a la lectura.

Cerrillo y Lujan (2010) La poesia producida para nifios, o para lectores que
son jovenes y aun se estan desarrollando fisica y mentalmente, se conoce como
poesia infantil.

Declamar un poema implica utilizar el tono adecuado, hacer pausas cuando
sea necesario y seguir el ritmo adecuado con la intencién de transmitir emociones
acordes con el contenido del poema.

Munoz et al. (2008) sostiene que la poesia es expresarse de manera
artistica, los sentimientos de una persona pueden expresarse en un poema
oralmente o por escrito con armonia y belleza. También destaca que cualquier obra
literaria escrita por un autor adulto con el objetivo de ser leida a nifios se considera
poesia infantil., estas producciones tienen que tener lenguaje sencillo. Los poemas
infantiles tienen que tener dos requisitos fundamentales tales como; el ritmo y la
rima fluida, aplicando estos dos requisitos logramos una correcta distribucion de
sonidos y resaltar los acentos en tiempos exactos, las poesias tienen que ser
breves y sencillas para despertar la curiosidad de los nifios.

Hernandez y Gunko (2014) Las retahilas son una composicion cargada de
rimas que se utiliza en un juego linguistico. Los nifios suelen utilizarlas como un
juego que se canta dando palmas. Entonces podemos decir que las retahilas son
juegos de palabras especialmente para nifios, permiten desarrollar la fluidez verbal,
memoria y capta la atencion del nifio, suelen repetirse en los juegos y en las
canciones. Asimismo, se repite varias veces la misma parte, se repite la silaba final
acentuada y genera una sensacién agradable, estimula la fantasia y la imaginacién
del nifio.

Raffino (2018) El chiste es una narracion concreta, oral, ficticia y
humoristica, lo cual conlleva a la risa, su contenido en algunos casos es satirico,
tiene ironia, burla, muchas veces es cruel, se desarrolla mediante el juego verbal o
manifestacion de ideas, que para ser comprendido requiere cierta idea comun de
lo gracioso de quien cuenta el chiste y de quien o quienes lo escuchan. Es de gran
importancia insertar el humor en la educacion, ya que favorece el desarrollo

emocional en la adquision de sus aprendizajes. Ejecutar el humor en los
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aprendizajes brinda expectativas de una ensefianza innovadora, también logra
mejorar la relacion entre maestra y los estudiantes. Por lo tanto, podemos decir que
el humor es un recurso didactico.

Penadés (2012) La forma mas tipica de las paremias es un refran porque,
ademas de mostrar las cualidades enumeradas anteriormente, también ofrecen
consejos, advertencias, recomendaciones o, de forma mas general, algun tipo de
instruccidén basada en el conocimiento recibido, también nos permiten mostrar a los
nifos pequenos como reaccionar ante diversas circunstancias de la vida, en uso de
proverbios son herramientas esenciales para la educacion.

Cabrejos (2003) Expresar ideas en situaciones de comunicaciéon
interpersonal con claridad y fluidez, haciendo un uso adecuado de las
caracteristicas de la voz, el registro linguistico, las sefiales no verbales, la
comprension de los mensajes de su entorno, la adopcion de posturas criticas y la
apreciacion de las expresiones de su comunidad mediante la comunicacion
interpersonal. La expresion oral esta acompafada de ciertos componentes como la
claridad y fluidez, transmitir mensajes, ya sea en el ambito comunitario, laboral,
académico. La expresion oral es fundamental en nuestra vida, ya que por medio
del poder comunicarnos con los demas, expresar nuestras ideas, asimismo realizar
relaciones interpersonales y lograr nuestros objetivos.

Gbémez (2018) Por medio del lenguaje podemos comunicarnos mas
facilmente, tanto individual como socialmente. Podemos pedir y dar, crear, influir en
los demas y mucho mas con palabras. Su fundamento es la comunicacion mundial.
Si existe un lenguaje u otro método de expresion, la comunicacion es posible.
Aunque a menudo nos referimos al lenguaje creativo y al lenguaje corporal como si
fueran la misma cosa, no es asi.

Sanchez (2019) afirma que la expresiéon es el proceso mediante el cual
exteriorizamos una idea, concepto o sentimiento a través de un simbolo. Hay varias
formas de expresarse. La distincion entre el proceso expresivo y el proceso de
comunicacién es obvia. Primero, la persona elige comunicar un concepto, emocion,
sentimiento, etc. Segundo, otro individuo debe intervenir para escuchar,
comprender e interpretar la informacion que envia el emisor.

Gbémez (2018) EIl lenguaje hablado es una forma unica de comunicacion

para los humanos. Esta capacidad requiere de diversas habilidades que se iran
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desarrollando producto de la madures y el aprendizaje. EI método mas comun vy
eficaz de comunicar asertivamente los pensamientos es el discurso oral. Se
manifiesta mediante el lenguaje, lo cual es una capacidad especifica del ser
humano. La expresién oral manifiesta un mensaje acompanado de recursos
verbales y no verbales, permitiendo expresar sus ideas.

Goémez (2018) menciona los ambitos para desarrollar la expresion y
comunicacién. Facilitar al estudiante experiencias con el medio para conocer el
mundo que los rodea y los objetos del entorno, brindar experiencias de
comunicacioén, ofrecer en el aula experiencias comunicativas, animar al nifio a que
expresen sus propias ideas y pensamientos, introducir contenidos nuevos,
adaptados a sus necesidades, intereses y motivaciones., respetar los ritmos
individuales de cada nifo, respetar las diferentes maneras de expresion que el nifio
realiza en su salon de clases, trabajar en clase de forma grupal, trabajar, de forma
significativa, partiendo de sus conocimientos previos y haciéndolos protagonistas
de su proceso de aprendizaje, creando un ambiente pacifico en el aula , en donde
los estudiantes tengan la facilidad de expresarse y comunicarse sin, temor y con
seguridad, ejecutar distintas formas de expresion y que esto sirva como modelo
para los estudiantes y es de gran importancia resaltar las creaciones de los
estudiantes.

Gonzalez (1997) indica que los elementos subjetivos y objetivos de la
expresion oral, es decir la manera de organizar sus pensamientos antes de hablar
ante un publico, tener claro el objetivo que pretendemos alcanzar cuando estamos
ante un publico y elaborar un discurso preciso y ordenado. El autocontrol es el
control de uno mismo, que es coraje y voluntad. El control del miedo, del
nerviosismo es autocontrol., tenemos que tener un orden de lo que vamos a
exponer, un resumen de ideas a tratar, lo cual tiene que ser ordenado y organizado,
proyeccion de emociones. También es fundamental resaltar conocer el contexto y
emplear un lenguaje adecuado, dé esta forma lograr la expresion oral.

Padilla (2015) La pronunciacion lo constituyen los sonidos, acento, ritmo y
entonacion. Los errores de pronunciacion pueden producirse en un componente
concreto, de la posicion del acento, en el final de la curva melddico o en el sonido.

Alvarez (2005) menciona que nuestra pronunciacioén tiende a transformar

todo conjunto de vocales en grupo monosilabico, mas aun, cuando hablamos con
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cierta rapidez, recibe el nombre de sinalefa el conjunto de vocales formado por el
enlace de las palabras y pronunciando como una sola silaba. Por lo tanto, la
pronunciacién se basa en poner énfasis a cada palabra, silabas en las oraciones,
como también acompafado de la articulacion, lo cual permite la comprensién de la
frase. En la infancia suelen suceder ciertos errores en la pronunciacion, como
cuando el nifio pronuncia una palabra y omite un fonema suele reemplazar un
fonema por otro.

Pugliese (2005) El desarrollo del vocabulario continua a lo largo de la vida a
medida que se afiaden, cambian y sustituyen términos. Se nutre principalmente de
las experiencias personales en un entorno concreto, que afecta no sélo al nivel
educativo de cada uno, sino también a sus condiciones de vida, medios de
subsistencia e interacciones sociales. El vocabulario de cada sujeto tiene una
conexion directa con sus experiencias sociales. Consiste en las palabras que
domina la persona en el momento de comunicarse, el vocabulario se incrementa a
lo largo del proceso de desarrollo de la vida, se incrementa mediante experiencias
y relaciones interpersonales. Es por ello de la importancia de la socializacion en lo
ninos, ya que por medio de ello el nifo incrementara su vocabulario.

Gonzalez (1997) Hablar con claridad y facilidad permite transmitirse a uno
mismo. Cada palabra deriva de la anterior, dando lugar a la aparicion de nuevas
palabras por si solas. Demuestra una comprensién practica de la lengua. Por lo
tanto, la fluidez consiste en expresar con agilidad las ideas, tienen que ser claras y
comprensibles al transmitir el mensaje. Para que te puedas expresar con fluidez
tienes que tener conocimiento y dominio en el tema, seguridad de si mismo, de esta
manera podras expresarte de manera fluida y segura obteniendo resultados

positivos con los demas.

III. METODOLOGIA
3.1 Tipo y diseiio de investigacion.
El estudio es cuasiexperimental. Debido a la existencia de dos
factores independientes y dependientes, el propdsito de este estudio es usar
este procedimiento para mostrar si una variable independiente tiene un

efecto sobre otra variable independiente.
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Asi lo afirman Hernandez, Fernandez y Baptista (2014). En un disefio
cuasiexperimental, los individuos no se emparejan al azar ni se asignan a
grupos, sino que los grupos se desarrollan naturalmente antes del estudio.

Grupo A (20 estudiantes) Grupo experimental con X1

Grupo B (20 estudiantes) Grupo control
Tabla 1:

Disefio cuasiexperimental

Grupo Cantidad Pre prueba Tratamiento Post prueba

Gl: N.° 20 01 X 03
Experimental

G2: N.° 20 02 04
Control

Nota: Cantidad de la muestra en cada grupo. Aplicacién del programa en el grupo
experimental. Hernandez et al. (2014).

Hernandez et al (2014). El enfoque hipotético-deductivo le sirve de
fundamento. Establece las teorias y las indagaciones fundamentales sirven como
soporte para el desarrollo de hipétesis. Se examinan utilizando los enfoques de
investigacion adecuados. Las variables de un entorno concreto consisten en
recopilar, analizar y la conclusion de los datos.

Utilizamos el enfoque hipotético deductivo en la investigacién porque
empezamos por formar hipétesis. Un programa de juegos verbales influye en el
desarrollo de la expresividad verbal de los nifios de 4 afos. Por este motivo, se
aceptara o rechazara la hipdtesis inicial y, a continuacion, se contrastara con los
datos disponibles.

Hernandez et al. (2014) El estudio explicativo, como su nombre indica, esta mas
centrado y va mas alla de la simple presentacion de conceptos, fendmenos o la
creacion de conexiones conceptuales.

El propdsito de esta investigacion explicativa es demostrar una relacion entre
un programa de juegos verbales y el desarrollo de la expresividad en nifios de 4
anos. A continuacion, la investigacion se ampliara para comprobar si el programa

de juegos verbales afecta a la capacidad de expresion oral de los nifios de 4 anos.
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Hernandez et al. (2014) afirma el método cuantitativo se emplea para evaluar
teorias, ya que utiliza la recopilacion de datos para probar hipotesis basadas en
mediciones numeéricas y el analisis estadistico para evaluar conceptos.

La recogida de datos se basara en datos de medicibn numérica para
examinar si la variable independiente (juegos verbales) en la expresion oral en
nifos de 4 afios puede cuantificarse y someterse a un analisis estadistico. Como
ya se ha indicado, en la investigacion se ha adoptado un método cuantitativo.

Hernandez et al. (2014) Este estudio es de la variedad aplicada; en él se
expondra una teoria que debe aplicarse a un problema practico en un entorno del
mundo real. Se explican los resultados de la investigacién aplicada, asi como su
valor para avanzar en la comprension teorica del tema. Dado que se observa con
regularidad que los nifios de 4 afos tienen dificultades con la expresion oral, se
utilizara el Programa de Juegos Verbales para los efectos de esta investigacion. El
tipo de investigacion aplicada elegido fue establecer el Programa de Juegos
Verbales y su desarrollo de la expresidon oral en nifios de 4 aios.

Hernandez et al. (2014) Es de corte transversal porque se da mediante una
observacion en el que se recopila los datos para poder estudiarlos en un solo
momento. El propdsito principal es describir las variables analizarlas e
interrelacionarlas en un solo momento.

3.2 Variables y operacionalizacion.

La operacionalizacion de la variable implica la identificacion de las variables
para las que se establecié un fundamento tedrico en el estudio, lo que da lugar a
las dimensiones, y luego la obtencion de los indicadores para producir los items de

la lista de control que se evaluaran.
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Tabla 1

Operacionalizacion
N
Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores ftems Escala de Rango
conceptual Operacional medicion
Independiente Lloque y Los juegos Trabalenguas Pronunciacion
Flores (2018)  verbales permiten que
sostiene  que los  los nifios, Adivinanzas imaginacion
Juegos juegos verbales incrementen su Escala Rango
verbales ponen énfasis' en el Vf)cabul.ario, . Rimas Sonido final valorativa
caracter ludico y discrimine sonidos y
creativo del desarrollen el descriptiva
lenguaje. lenguaje de una Refranes Recomendacion
manera divertida. popular
: INICIO
Poesias Expresion en
Versos 1) Inicio
Chistes Narracion (27 -45)
humoristica
PROCESO Proceso
Canciones Discriminacion 2) (46- 63)
auditiva
Retahilas silaba final Logro
acentuada LOGRO (64 -81)
Dependiente Cabrejos La Pronunciacion Vocalizacion - 13 (€)
(2003) Expresar expresion oral es
Expresion ideas con claridad y  fundamental en ) La palabra
oral fluidez en nuestra vida, ya que Vocabulario 14-20
situaciones por medio del poder
comunicativas comunicarnos con los Fluidez Habla y gesto 21-30
interpersonales demas, expresar
nuestras ideas,
asimismo realizar
relaciones

ota.: Operacionalizacion de las variables.
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3.3 Poblaciéon, muestra, muestreo y unidad de analisis
Hernandez et al. (2014) Todos los casos que se ajusten a la especificacion
conforman la poblacion. En este estudio participaran 40 nifios y nifias de 4 afos de

la I.E. Madre Teresa de Calcuta - San Juan de Lurigancho.

Tabla 2
Poblacion de estudio
Edad Aula Turno Poblacion
4 aiios Aula A Manana 20
Aula B mafana 20
Total 40

Nota registro de matricula de la I.E. “Madre Teresa de Calcuta™ San Juan
de Lurigancho

Hernandez et al. (2014) Una muestra es un subconjunto de la poblacion
objetivo para que la recopilacion de datos sea especifica, limitada y representativa
de la poblacion.

Veinte nifos de 4 afos de la |.LE. Madre Teresa de Calcuta"- San Juan de

Lurigancho constituyen la muestra de este estudio de investigacion,

Tabla 3
Distribucion de la cantidad de estudiantes que van a conformar la muestra

del estudio.

Aula Condicion Ninos
Aula A Experimental 20
Aula B Control 20

Total 40

Nota: Cantidad de nifios en cada grupo.
Hernandez et al (2010). Indica que la seleccion de la muestra probabilistica
y no probabilistica esta influenciada por la descripcion del problema, las hipotesis,
la técnica de estudio y el alcance de sus aportes.
Es no probabilistica porque el investigador toma decisiones en funcién del

tipo de estudio y porque la poblacion esta constituida por nifios de 4 afos que
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contribuiran y se beneficiaran de esta investigacion y que tienen rasgos
comparables.

Ademas, no es probabilistico, ya que el investigador toma una decision
basada en un factor relacionado con las caracteristicas de investigacion de quien
realiza la muestra.

Trabajar todos los dias desde marzo me ha permitido observar
ininterrumpidamente durante 5 horas cada dia.

Hernandez y otros (2014). Sefalan que como marco de referencia es posible
identificar de manera realista los componentes de una poblacién, asi contar la
poblacion y seleccionar unidades modelo.

El marco muestral esta conformado por 20 nifios y nifias de la |.E. Madre

Teresa de Calcuta - San Juan de Lurigancho.

3.4 Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos

El proceso de recopilacion de datos para este estudio se gestiond de la
siguiente manera:

Hernandez et al. (2014). Este enfoque de recopilacién de datos se basa en
la documentacion metddica, fiable y legitima de acciones y acontecimientos
observables.

Utilizamos la técnica observacional para abordar la pregunta de
investigacion: "¢ Como influye el programa de juegos verbales en el desarrollo de
la expresion oral en nifios de 4 afnos?" El objetivo era determinar el programa de
juegos verbales y sus efectos en los alumnos de 4 afios del aula A de E.I. Madre
Teresa de Calcuta. Para ello, era importante observar y registrar cuidadosamente
la realidad situacional de los nifios participantes.

Para alcanzar los objetivos del estudio se empled la siguiente herramienta:
El problema se ha observado en el aula "A" con alumnos de 4 afios durante el turno
de mafiana, donde se realizan actividades de aprendizaje con una tematica basada
en los intereses. Es evidente que los nifos no tienen un fuerte desarrollo de la
expresion oral. El trabajo realizado como profesora de aula en el |.LE. Madre Teresa
de Calcuta sirvié de base para esta ficha de observacion.

La hoja de observacion, que contenia 30 items y una escala de evaluacion
cualitativa del crecimiento del nifio, se elaboré como herramienta para recopilar

datos pertinentes. Tenia tres valores numéricos: Logro (valor numérico 3), Proceso
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(valor numérico 2) e Inicio (valor numérico 1). Fue sometido a votacion por tres

personas.

Graduacion cualitativa de valoracion del desarrollo de la expresion oral

INICIO (1) PROCESO (2) LOGO (3)

Evidencia dificultades y En camino de lograr, pero Evidencia el
necesita el apoyo y seguimiento alin requiere el acompafiamiento desarrollo de la expresion oral
para desarrollar la expresion oral.  para conseguir el desarrollo de la en el tiempo establecido.

expresion oral.

Nota: Rubrica de valoracion.

Hernandez et al. (2014) La confiabilidad de un instrumento de medicion es
esencialmente el grado en que su uso repetido en la misma persona u objeto
produce el mismo resultado. La fiabilidad del instrumento de investigacion ha sido
probada por tres expertos: con grado de maestria de la especialidad de educacién
inicial. La cual fue examinada, cada uno de los 30 items del instrumento, finalizando
con el levantamiento de las observaciones que los expertos indicaron.

Hernandez et al. (2014). se refiere a la precision con la que un instrumento
mide la variable para la que esta disefnado.

El instrumento de medicion de este estudio fue evaluado por profesionales
del ambito de la educacion que poseian al menos un titulo de Magister. Se aplicé
la formula de validez de la V de Aiken. Segun la V de Aiken, que establecié que
cada uno de los 30 elementos del instrumento era valido, el instrumento es aplicable
cuando el resultado de la interpretacion valida de las 30 cosas se produjo como
(relevancia, pertinencia y claridad, en un rango de 1 a 4).

Tabla 4

Calificacion del instrumento a través de juicio de expertos

N Expertos Pertinencia Relevancia Claridad Resultados de

aplicabilidad

1 Mgtr.  Katelinen Mirian SI SI SI APLICABLE
Rivera Paipay SI SI SI APLICABLE

2 Dr. Elva Bautista Rodriguez

3 Mgrt. Maria Elena Cornejo SI SI SI APLICABLE
Guevara

Nota: juicio de expertos.
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3.5 Procedimientos.

Se utilizé la herramienta Excel 2013 para procesar los resultados de GC y
GE con el fin de mejorar el analisis de los datos. Tras utilizar la aplicacion IBM SPSS
Statistics para recopilar los resultados, se examind el tema teniendo en cuenta los
objetivos y las hipotesis del estudio.

Sampieri (2014) Segun, El objetivo principal del analisis descriptivo es
describir la informacion o el resultado de cada variable. Se calcularon frecuencias,
porcentajes y desviaciones estandar para estudios descriptivos. Evalue los datos
utilizando graficos de comparacion y tablas de frecuencia. Utilice la prueba de
Shapiro-Wilk.

Era necesario cuestionar la teoria para poner a prueba la hipétesis. Sampieri
(2014) afirma que el analisis inferencial tiene lugar cuando se evalua la hipétesis
con la intencion de utilizar las conclusiones para aplicarlas a toda la poblacion o
muestra.

Para los objetivos de este estudio, los resultados seran utilizados en una
estadistica descriptiva que permitira determinar si es paramétrica o no paramétrica.
Para ello, sera imprescindible evaluar la hipotesis general desarrollada en este
estudio: El desarrollo de la expresividad verbal en nifios de 4 afios se ve facilitado
por un programa de juegos verbales.

3.6 Método de analisis de datos

El software de analisis de datos utilizado fue IBM SPSS y Excel 2013. Para
obtener los resultados, en primer lugar, se realizé un analisis descriptivo
univariante, que baso la investigacion en una unica variable que establece la
relacion entre GE y CG.

Los datos se presentan en forma de tabla estadistica para su analisis e
interpretacion segun marcos teoricos. Para la medicion de esta variable se utilizo la
siguiente secuencia utilizando la escala de medicion del Ministerio de Educacion:
Progreso = 3, Inicio = 2 y Logro = 3. El Programa de Juegos Verbales y la
construccion de la Escala de Juegos Verbales se utilizaron en este estudio para
examinar las actitudes de los sujetos hacia estimulos especificos.

Hernandez et al. (2014) sostiene que El alfa de Cronbach es un método de
calculo que requiere solo una alimentacion del instrumento, lo que sugiere que no

es necesario separar los componentes del instrumento, sino que una sola medicidn
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y un coeficiente son suficientes. Porque algunos programas lo muestran como un
grafico.

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) Los programas informaticos
utilizados para el tratamiento de los datos fueron Excel 2013 e IBM SPSS. En primer
lugar, se realiz6 un analisis descriptivo univariante -que basa la investigacion en
una unica variable sobre la que se establece la relacion entre GE y CG- para
obtener los resultados. A la luz de esta prueba se calcularon la validez mayor y la
fiabilidad del instrumento.

Tabla 5

Estadistica de Fiabilidad

Alfa de Cronbach
Alfa de basada en elementos N de
Cronbach estandarizados elementos
,137 871 30

Nota: Programa estadistico SPSS
La tabla N°5, muestra el coeficiente hallado de los 30 items de la
variable juegos verbales y expresion oral es de 0,737, esto indica que la
confiabilidad el instrumento es alto.
Tabla 6

Fiabilidad de la dimensién 1

Alfa de Cronbach
Alfa basada en elementos N de
de Cronbach estandarizados clementos
,638 853 13

Nota: Programa estadistico SPSS

La tabla N°6, muestra el coeficiente hallado de los 13 items de la dimensién
1 es de 0,638, esto indica que es confiable.

Tabla 7

Fiabilidad de la dimensioén 2

Alfa de Cronbach
Alfa basada en elementos N de
de Cronbach estandarizados elementos
,694 ,686 7

Nota: Programa estadistico SPSS
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La tabla N°7, muestra el coeficiente hallado de los 7 items de la dimensién 2

es de 0,694, esto indica que es confiable.

Tabla 8
Fiabilidad de la dimensién 3
Alfa de Cronbach
Alfa basada en elementos N de
de Cronbach estandarizados elementos
,603 ,605 10

Nota: Programa estadistico SPSS
La tabla N°8, muestra el coeficiente hallado de los 10 items de la dimension

3 es de 0,603, esto indica que es confiable.

3.7 Aspectos Eticos.

El permiso informado del director de la institucion educativa fue la primera y
mas importante etapa en la creacion de este estudio sobre el Programa de Juegos
Verbales y cdmo promueve la expresion oral en nifios de 4 afios. Con la aprobacion
del director, se pudo proceder al estudio de investigacion.

Un aspecto crucial de este método de estudio que era igualmente importante
tener en cuenta era el secreto de los datos recogidos. Por este motivo, la
informacion recopilada y los datos obtenidos sélo se utilizaron para llevar a cabo
esta investigacion y no se revelaron a terceros. A partir de ahi, los alumnos del
centro educativo mencionado fueron tratados siempre con cortesia y respeto
durante esta investigacion.

Carreras (2001) define el respeto como "la consideracién, atencion,
diferencia o estima que se debe a una persona". También se puede decir que las
emociones nos motivan a defender los derechos y la dignidad de los demas.

Calero (2002), la ética es una disciplina normativa que se encarga de
examinar lo que es apropiado, o lo que deberia tener lugar, en virtud de la ley. En
consecuencia, la ética es el campo de estudio que examina lo que es apropiado en
virtud de la ley.

Arribasplata y Quintana (2005), citados por Flores (2010), ser responsable

implica cumplir una serie de obligaciones y tareas.
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Por ultimo, pero no menos importante, con el fin de mantener la integridad
de este trabajo, se reconocera a los autores de todos los materiales utilizados como
referencias, y se utilizaran referencias bibliograficas en estilo APA.

Para la presente investigacion se describe las actividades requeridas para
desarrollar y dar a conocer con claridad referente a las actividades a desarrollarse,
por lo cual, es fundamental dar a conocer con claridad, sobre las actividades que
se realizaran en esta investigacion.

Conforme el tiempo disponible y la experiencia del equipo investigadora, el
cronograma debe ser concebido segun la disponibilidad posible, como afirma
(Bernal, 2016). Para este cronograma se utilizara el diagrama Gantt. Bernal (2019)
La cual es una herramienta grafica que nos sirve para la planificacion y la
presentacion del cronograma de actividades de manera eficiente.

Un diagrama de Gantt es una herramienta visual que lo ayuda a planificar y
programar tareas durante un periodo de tiempo. Los diagramas de Gantt se crean
para mostrar como se planifican las actividades de desarrollo de investigacion a lo
largo del tiempo. Esto nos permite determinar la duracién y el inicio de cada
actividad disenada.

Hernandez et al. (2014) indica que esta técnica de calculo sdlo requiere una
unica alimentacién del instrumento, lo que sugiere que basta con aplicar la medida
y el coeficiente sin dividir los componentes del instrumento. Dado que ciertos
programas lo grafican, sélo quedaria comprenderlo.

Hernandez et al. (2014), Implica usar la herramienta en una pequefa
muestra de la poblacién para determinar la utilidad y efectividad de la herramienta.
Con base en los resultados de esta prueba, se determinara la maxima eficiencia y
confiabilidad de la herramienta.

IV. RESULTADOS.

La utilizacion del programa de juegos verbales para el desarrollo de la
expresion vocal en nifios de 4 afos tanto en el GC como en el CG se discutira en
los siguientes datos estadisticos de un disefio cuasiexperimental de antes y
después. Se utilizo el analisis estadistico de las pruebas antes y después para
evaluar la verificacién del programa. Inicialmente se realizé un analisis descriptivo

y, a continuacion, un analisis inferencial.
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Los resultados obtenidos con el instrumento utilizado permitieron evaluar
el GCy el GE en la primera evaluacion del pretest y en la evaluacion final del postest

el programa de juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral en nifios de

4 anos.
Tabla 9
Distribucion del grupo control y experimental en el Pre Test
PRE TEST
GRUPO CONTROL EXPERIMENTAL
INTERVALO NIVEL ft % ft
27 -45 INICIO 18 90,0 12
46- 63 PROCESO 2 10,0 8
64 -81 LOGRO 0 0,0 0
TOTAL 20 100 20

Nota: Instrumento de recojo de informacioén.

Figura 1
Programa de juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral en nifios de 4
anos.

N.° Hombres =15

N.° Mujeres =5
PRE TEST

20 90,0%
<
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|
G4
S

10,0%
0
CONTROL EXPERIMENTAL
GRUPO
EINICIO ®PROCESO ®mLOGRO

Nota. La figura muestra las cifras del Programa de juegos verbales para el desarrollo de la
expresion oral en nifios de 4 anos de la .LE. Madre Teresa de Calcuta- San Juan de
Lurigancho 2019.
De los resultados generales del Pre Test que se observan con los referentes
al GC se encuentra en el nivel de inicio y proceso obteniendo un 90,0% y 10,0%
respectivamente, a comparacioén del GE que obtuvo un 60,0% en inicio y 40,0%

proceso.
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Tabla 10
Distribucion del grupo control y experimental en el Post Test

POS TEST
GRUPO CONTROL EXPERIMENTAL
INTERVALO NIVEL ft % ft %
27 -45 INICIO 1 5,0 1 5,0
46- 63 PROCESO 18 90,0 2 10,0
64 -81 LOGRO 1 5,0 17 85,0
TOTAL 20 100 20 100

Nota: Instrumento de recojo de informacion.

Figura 2
Programa de juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral en nifios de 4
anos.
N.° Hombres =15
N.° Mujeres =5
2 POST TEST
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Nota. La figura muestra las cifras del Programa de juegos verbales para el desarrollo de la
expresion oral en nifios de 4 afios de la I.LE. Madre Teresa de Calcuta- San Juan de

Lurigancho 2019.

En los resultados generales de seguimiento observados con el GC de
referencia, se encontré que se lograron 5,0 %, 90,0 % y 5,0 % en iniciacién, proceso
y desempefio respectivamente, mientras que GE recibié 5,0 % de iniciacién, 10,0
% de proceso. y 85,0% de rendimiento.

Los resultados obtenidos al aplicar el instrumento permitieron evaluar la
pronunciacién de los nifios de 4 afios en GC y GE en el pretest inicial y en la

valoracion final del postest.
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Tabla 11
Distribucion del grupo control y experimental en el Pre Test de la dimension
Pronunciacion

PRE TEST
GRUPO CONTROL EXPERIMENTAL
INTERVALO NIVEL ft % ft %
27 -45 INICIO 9 45,0 3 15,0
46- 63 PROCESO 7 35,0 4 20,0
64 -81 LOGRO 4 20,0 13 65,0
TOTAL 20 100 20 100

Nota: Instrumento de recojo de informacion.

Figura 3
Programa de juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral en nifios de 4

anos.

N.° Hombres =15
N.° Mujeres =5
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Nota. La figura muestra las cifras del Programa de juegos verbales para el desarrollo de la
expresion oral en nifios de 4 anos de la I.LE. Madre Teresa de Calcuta- San Juan de
Lurigancho 2019.

De los resultados generales del Pre Test que se observan con los referentes
al GC se encuentra en la escala de inicio, proceso y logro obteniendo un 45,0%,
35,5% y 20,0% respectivamente, a comparacion del GE que obtuvo un 15,5 % en
inicio, 20,0% en proceso y 65,0% logro.
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Tabla 12
Distribucion del grupo control y experimental en el Post Test de la dimension
Pronunciacion

POST TEST
GRUPO CONTROL EXPERIMENTAL
INTERVALO NIVEL ft % ft %
27 -45 INICIO 10 50,0 3 15.0
46- 63 PROCESO 10 50,0 1 5.0
64 -81 LOGRO 0 0 16 80.0
TOTAL 20 100 20 100.0

Nota: Instrumento de recojo de informacion.

Figura 4
Programa de juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral en nifios de 4
anos.
N.° Hombres =15
N.° Mujeres =5
POST TEST PRONUNCIACION
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Nota. La figura muestra las cifras del Programa de juegos verbales para el desarrollo de la
expresion oral en nifios de 4 anos de la I.LE. Madre Teresa de Calcuta- San Juan de
Lurigancho 2019.

Los resultados generales del seguimiento observados con el GC de
referencia mostraron 50,0 % y 50,0 % en la linea de base y 50,0 %,
respectivamente, mientras que GE logré 15,0 % en la linea de base, 5,0 % en la
progresion y 80,0 %. % logrado. Asimismo, utilizando el instrumento, los resultados
obtenidos permitieron la evaluacion del vocabulario, GC y Gel de nifios de 4 anos,

la evaluacion inicial pretest y la evaluacion final postest.
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Tabla 13
Distribucion del grupo control y experimental en el Pre Test de la dimension
Vocabulario

PRE TEST
GRUPO CONTROL EXPERIMENTAL
INTERVALO NIVEL Ft % ft %
27 -45 INICIO 3 15.0 1 5.0
46- 63 PROCESO 14 70.0 10 50.0
64 -81 LOGRO 3 15.0 9 45.0
TOTAL 20 100.0 20 100.0

Nota: Instrumento de recojo de informacion.

Figura 5
Programa de juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral en nifios de 4
anos.
N.° Hombres =15
N.° Mujeres =5
PRE TEST VOCABULARIO
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Nota. La figura muestra las cifras del Programa de juegos verbales para el desarrollo de la
expresion oral en nifios de 4 afios de la I.LE. Madre Teresa de Calcuta- San Juan de
Lurigancho 2019.

Del total de puntajes observados en las primeras pruebas relacionadas con
GC, el 15,0 %, 70,0 % y 15,0 % se calificaron para iniciacion, 70,0 % y 15,0 % para
desempeno, respectivamente, mientras que GE obtuvo 5,0 % en iniciacién y 50,0

% en proceso, 45,0% en resultados.
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Tabla 14
Distribucion del grupo control y experimental en el Post Test de la dimension
Voocabulario

POST TEST
GRUPO CONTROL EXPERIMENTAL
INTERVALO NIVEL Ft % ft %
27 -45 INICIO 4 20,0 2 10,0
46- 63 PROCESO 16 80,0 3 15,0
64 -81 LOGRO 0 0 15 75,0
TOTAL 20 100 20 100

Nota: Instrumento de recojo de informacion.

Figura 6
Programa de juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral en nifios de 4
anos.
N.° Hombres =15
N.° Mujeres =5
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Nota. La figura muestra las cifras del Programa de juegos verbales para el desarrollo de la
expresion oral en nifios de 4 afios de la LLE. Madre Teresa de Calcuta- San Juan de
Lurigancho 2019.

De los resultados generales del Post Test se encontré que las puntuaciones
generales posteriores a la prueba observadas con el GC de referencia obtuvieron
una puntuacién del 20,0 % y el 80,0 % al inicio y del 80,0 %, respectivamente,
mientras que GE obtuvo una puntuacion del 10,0 % al inicio, el 15,0 % a tiempo y
el 75,0 % completado. De esta forma, utilizando el instrumento, los resultados
obtenidos permitieron evaluar la fluidez del GC y del GE en nifios de 4 afios en la

evaluacion inicial pretest y en la evaluacion final postest.
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Tabla 15
Distribucion del grupo control y experimental en el Pre Test de la dimension
Fluidez

PRE TEST
GRUPO CONTROL EXPERIMENTAL
INTERVALO NIVEL Ft % ft %
27 -45 INICIO 11 55.0 4.0 20.0
46- 63 PROCESO 8 40.0 9.0 45.0
64 -81 LOGRO 1 5.0 7.0 35.0
TOTAL 20 100.0 20.0 100.0

Nota: Instrumento de recojo de informacion.

Figura 7
Programa de juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral en nifios de 4
anos.
N.° Hombres =15
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Nota. La figura muestra las cifras del Programa de juegos verbales para el desarrollo de la
expresion oral en nifios de 4 afios de la I.LE. Madre Teresa de Calcuta- San Juan de
Lurigancho 2019.

De los resultados generales del Pre Test los puntajes generales observados
en las pruebas previas relacionadas con GC, el 55,0 %, 40,0 % y 5,0 % se lograron
en iniciacién, proceso y logro, respectivamente, mientras que GE logré 20,0 % en

iniciacion y 25,0 % en proceso, 35,0 % en resultados.
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Tabla 16
Distribucion del grupo control y experimental en el Post Test de la dimension
Fluidez

POST TEST
GRUPO CONTROL EXPERIMENTAL

INTERVALO NIVEL Ft % ft %

27 -45 INICIO 7 35.0 1 5.0

46- 63 PROCESO 13 65.0 4 20.0

64 -81 LOGRO 0 0.0 15 75.0

TOTAL 20 100 20 100.0

Nota: Instrumento de recojo de informacion.

Figura 8

Programa de juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral en nifios de 4
anos.
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Nota. La figura muestra las cifras del Programa de juegos verbales para el desarrollo de la
expresion oral en niflos de 4 afios de la I.LE. Madre Teresa de Calcuta- San Juan de
Lurigancho 2019.

Los resultados de seguimiento generales observados con el CG de referencia
mostraron que el proceso gand un 35,0 % y un 65,0 % al inicio, respectivamente,
mientras que GE gand un 5,0 % al inicio, un 20,0 % durante la ejecucion y un 75,0

%. terminado.
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Tabla 17
Resultados de prueba de normalidad

PPRUEBA DE NORMALIDAD
GRUPO Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
PRE TEST CONTROL ,192 20 ,051 919 20 ,096
EXPERIMENTAL ,164 20 ,161 ,880 20 ,018
POS TEST CONTROL ,113 20 ,200 972 20 ,795
EXPERIMENTAL ,247 20 ,002 747 20 ,000

Nota: Base de datos de la muestra en SPSS

Sampieri et al. (2014) menciona que en funcion de la justificacion que lo
requiera, se realizara la prueba de Shapiro-Wilk para comprobar la hipétesis cuando
el tamafo de la muestra sea inferior a 50. El analisis inferencial, segun Sampieri,
Fernandez y Baptista (2014), se emplea cuando se comparan hipotesis con el
objetivo de extrapolar los hallazgos a toda la poblacion o muestra.

Para las muestras de investigacion independientes, se utilizo la técnica no
paramétrica U de Whitney para el analisis. Se eligié Shapiro-Wilk para el presente
estudio porque el tamafio de la muestra era inferior a 50 alumnos (N50), y la
significacidn de esta prueba estaba por debajo del punto de corte (P0,05) para la
variable expresién oral y sus dimensiones en la Tabla 9, lo que indicaba que los
datos no seguian una distribucion normal.

Contraste de hipétesis general: Variable
Tabla 18

Prueba de significancia mediante el coeficiente U Mann de Whitney, para

establecer diferencias entre ambos grupos a nivel de pre test y post test

GRUPO N Media  Desv. Desviacion U de Mann-
Whitney

PRE CONTROL 20 41,25 3.462 0,011
TEST

EXPERIMENTAL 20 44,50 13.430
POS CONTROL 20 54,75 5.129 0,000
TEST

EXPERIMENTAL 20 78,55 13.430

Nota: K-S =0,00; g.I1=50; nivel de significancia <0,05.
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Prueba de hipotesis

Regla de decision:

P- valor <0,05: Rechazo de Ho; Aceptacion de hipotesis Hi.

P_ valor:>0,05: Rechazo de Hi; Aceptacién de Ho.

Hi: Si se aplica el programa de los juegos verbales para desarrollar la

expresion oral en nifios de 4 afios.

Ho: Si no se aplica el programa de los juegos verbales para desarrollar la
expresion oral en nifios de 4 anos.

Se refuta la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa, ya que el valor
de significacién es inferior a 0,05.

Se utilizé la prueba U de Mann-Whitney para muestras independientes para
examinar las posiciones iniciales de ambos grupos (grupo de control y grupo
experimental) con respecto a las variables de comparacién. En general, se observé
que el valor medio para el grupo experimental disminuy6 de 44,50 a 41,25 para el
grupo de control en esta investigacion. Dados los valores (GC 20) y (GE 20), se
observo que la variabilidad de los grupos es equivalente al comportamiento tipico
que muestran los datos en su distribucion. demuestra que las diferencias son
significativas, lo cual indica que la diferencia de expresion oral tiene un valor de
significacion significativamente mayor.

Tabla 19
Prueba de significancia mediante el coeficiente U Mann de Whitney, para

establecer diferencias entre ambos grupos a nivel de pre test y post test de la

Hipotesis especifica 1

GRUPO N Media Desv. Desviacion U de Mann-
Whitney
PRE TESTCONTROL 20 16.70 2.52 0,004
EXPERIMENTAL 20 19.20 242
POS TESTCONTROL 20 23.35 3.01 0,000
20 30.45 5.53

Nota: K-S =0,00; g. I=50; nivel de significancia <0,05.

Prueba de hipotesis

Regla de decision:

P- valor <0,05: Rechazo de Ho; Aceptacion de hipotesis HE1
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P_ valor:>0,05: Rechazo de HE1; Aceptacion de Ho.
Hi: Si se aplica el programa de los juegos verbales para desarrollar la

pronunciaciéon en nifios de 4 afos.

Ho: Si no se aplica el programa de los juegos verbales para desarrollar la
pronunciaciéon en nifios de 4 afos.
Como el valor de significancia es menor que el 0,05, se rechaza la hipotesis

nula y se acepta la hipotesis especifica 1

Las posiciones iniciales de los grupos (grupo de control y grupo
experimental) referente a las variables de comparacion se determinaron mediante
la prueba U de Mann-Whitney para muestras independientes. El GC en el pre-test
alcanzé una media de 16,70 en comparacién con el GC con un valor de 19,20 en
comparacion con la desviacién estandar de los datos en su distribucién, se encontré
en general en este estudio.

También se observé que dados los valores de (GC 20) y (GE 20), la
variabilidad en ambos grupos era comparable. Los resultados indican que las
diferencias son significativas, lo que significa que el area de pronunciacion tiene un
valor de significacion considerablemente mas alto (0,05), satisfaciendo el requisito
de que no haya diferencias significativas.

La media postest del grupo de control de 23,35, que indica una pequeia
subida, esta observacién nos lleva a la conclusién de que existen diferencias
significativas entre el pretest y el postest en el grupo de control. La creacion del
programa elevo el grado de conocimiento en la dimensién de elaboracion en el
grupo experimental, lo que se apoya en la prueba estadistica (p=0,0000,05), que
valida la hipétesis HG1 y rechaza la HO. Pero es evidente que el GE arrojé una
media de 30,45, con notables variaciones entre los dos grupos. Esto sugiere que la
GE apoya la teoria HG1, al tiempo que rechaza HO.

Tabla 20

Prueba de significancia mediante el coeficiente U Mann de Whitney, para
establecer diferencias entre ambos grupos a nivel de pre test y post test de la
Hipotesis especifica 2
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GRUPO N media Desv. U de Mann-

Desviacion Whitney
PRE TEST CONTROL 20 9.50 1.357 0,004
EXPERIMENTAL 20 13.20 1.281
POS TEST CONTROL 20 10.25 1.293 0,000
EXPERIMENTAL 20 20.90 4.471

Nota: K-S =0,00; g. I=50; nivel de significancia <0,05.

Prueba de hipotesis

Regla de decision:

P- valor <0,05: Rechazo de Ho; Aceptacion de hipotesis HE 2

P_ valor:>0,05: Rechazo de HE 2; Aceptacion de Ho.

He 2: Si se aplica el programa de los juegos verbales para desarrollar el

vocabulario en niflos de 4 anos.

Ho: Si no se aplica el programa de los juegos verbales para desarrollar el
vocabulario en nifios de 4 afos.

Se acepta la hipétesis particular 2 y se rechaza la hipétesis nula, ya que el
valor de significacion es inferior a 0,05.

Se utilizé la prueba U de Mann-Whitney para muestras independientes para
determinar la linea de base de los dos grupos (control y experimental) con respecto
a la variable que se compara. El EG medio del grupo de control en la prueba previa
fue de 9,50 y la desviacion estandar de los datos de distribucion de referencia fue
de 13,20. Segun los resultados de este experimento, la variabilidad entre los dos
grupos es aproximadamente igual en términos de valores (GC 20) (GE 20). De
acuerdo con los resultados de la prueba en la prueba previa, no hubo diferencia
estadisticamente significativa entre los dos grupos. Podemos concluir que el valor
medio del GC en el postest es de 10,25.

Tabla 21

Coeficiente U Mann de Whitney, para establecer diferencias entre ambos grupos a nivel de

pre test y post test.

N Media Desv. Desviacion E
GRUPO CONTROL 20 13,50 1.433 0,004
PRE TEST EXPERIMENTAL 20 18,20 2.821
CONTROL 20 15,05 1.731 0,000
POS TEST EXPERIMENTAL 20 27,20 4.008

43



Nota: K-S =0,00; g. I=50; nivel de significancia <0,05.

Prueba de hipotesis

Regla de decision:

P- valor <0,05: Rechazo de Ho; Aceptacion de hipotesis HE 3

P_ valor:>0,05: Rechazo de HE 2; Aceptacion de Ho.

HE 3: Si se aplica el programa de los juegos verbales para desarrollar fluidez

en ninos de 4 anos.

Ho: Si no se aplica el programa de los juegos verbales para desarrollar la
fluidez en nifios de 4 afios.

Se refuta la hipotesis nula y se acepta la hipotesis especifica 2, ya que el
valor de significacion es inferior a 0,05.

Se utilizé la prueba U de Mann-Whitney para muestras independientes para
determinar las diferencias entre dos grupos (control y experimental) al comparar
variables. En el pretest, la desviacion estandar de la distribucion de datos para el
grupo experimental fue de 18,20 y la media para el grupo de control fue de 13,50.
Considerando el valor de (GC 20) (GE 20), se puede demostrar que la variabilidad
de los dos grupos es la misma. De acuerdo con los resultados de la prueba, no
hubo diferencia estadisticamente significativa entre los dos grupos en comparacion
con la prueba anterior (Sig. 1.433-2.821), lo que indica un nivel de significacion
mucho mas alto. A partir de estos datos.

Podemos concluir que existe un cambio significativo en el GC entre el pretest
y el postest, ya que la puntuacion media del postest para el grupo de control fue de
15,05, lo que indica una ligera mejoria. El valor medio del grupo experimental fue
de 27.20, que es una diferencia significativa entre los dos grupos, o que demuestra
que como resultado del disefio del programa y como lo muestran las pruebas
estadisticas (p=0.0000.05), si se rechaza HO y aceptar la hipétesis HG3. Entonces
aumentara el nivel de conocimiento sobre las dimensiones especificadas en CG.

V. DISCUSION

En base a los resultados apoyamos a la hipdtesis general alternativa,
sostiene que el programa de juegos verbales tiene un efecto sobre el desarrollo de
la expresividad oral en nifios de 5 afos, se ve respaldada por los datos. El GE

incrementd la expresividad oral en su mayor parte, alcanzando una tasa del 85,0%.

44



Segun Figueroa y Romero (2017), Ramirez (2018) y Ochoa y Zapata (2006), los
juegos verbales tienen un impacto en como se desarrolla la expresividad oral. Estos
hallazgos estan relacionados con sus observaciones. Estos académicos sostienen
que las canciones, los trabalenguas, las adivinanzas, la poesia, los refranes y los
cuentos son buenas formas para que los nifios aprendan a expresarse oralmente.
En cualquier caso, la mayoria de estos estudios enfocan el proceso de investigacion
con un unico objetivo, sobre todo el desarrollo de la expresividad vocal.

Por el contrario, Condori y Morales (2015), Vigilio (2018), Alca (2018) y
Chariguaman (2015) Condori y Morales (2015), Espinoza (2015), Ochoa y Zapata
(2006) y Espinoza (2015). Estos experimentos tomaron un rumbo diferente,
incluyendo técnicas de dramatizacion y narracion, pero finalmente tuvieron éxito en
el fomento de la expresividad vocal. De manera similar, se utilizé la investigacion
de Zapata y Rojas (2018) Investigar como el ambiente del hogar afecta el desarrollo
del lenguaje hablado. De todos estos estudios, podemos concluir que la expresion
oral ha mejorado. Investigar cdmo el ambiente del hogar afecta el desarrollo del
lenguaje hablado. De todos estos estudios, podemos concluir que la expresion oral
ha mejorado.

Sin embargo, Mohamed, Chee, Vimala y Ainon (2013) y Masaquiza (2017)
no coinciden. Estos estudios rechazan la hipotesis alternativa y aceptan la hipétesis
nula, reconociendo que los juegos verbales no fomentan la expresividad oral, lo que
no guarda relacién con las conclusiones del estudio.

Los hallazgos de la investigacion indican que recientemente se han
realizado varios estudios sobre la expresion oral de los nifios tanto en el pais como
en el exterior, lo cual es un conocimiento crucial para los instructores.

UNICEF (2019) Por lo tanto, podemos argumentar que es relevante para la
investigacion, ya que logré fomentar la expresion oral en nifos de 4 afos,
permitiéndoles comunicar sus pensamientos y sentimientos sin restriccion, los
nifos tienen derecho a la libertad de expresion y a absorber e impartir
conocimientos e ideas de todo tipo, siempre que no violen los derechos de los
demas. Asimismo, Jomtien (1990) Declaracion mundial sobre educacion para
todos, en su articulo 1. Satisfaccion de las necesidades basicas de aprendizaje.
Los jévenes pudieron aprender, compartir experiencias y mejorar su expresion oral,

lo que es pertinente para el estudio que se esta realizando. También guarda
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relacion con el estudio "Learning: The Treasure Within" que se present6 a la
UNESCO en un informe de 2007 de la Comision Internacional sobre la Educacion
para el Siglo XXI. Segun este estudio, la educacidén es también una experiencia
social que ayuda a los nifios a conocerse y a aprender sobre si mismos. La
expresion oral se fomento a través de los juegos verbales y el contacto infantil, asi
como en el Programa Curricular de Educacion Inicial (2016) y el Minedu (2015), por
lo que esta investigacidn es relevante para el estudio. En cuanto a la comunicacion
oral, los nifios pudieron perfeccionar su expresion oral a través de actividades de
socializacion e interaccion, lo que les permitidé conversar verbalmente sobre las
experiencias vividas.

Piaget (1959) citado por Montero (2001) Esta teoria se relaciona y se utiliza
en la investigacion porque, con base en los hallazgos, 85.0% de los GE en los que
se implementd el programa lograron desarrollar la expresion oral a través de los
juegos verbales, juegos que permitieron al nifilo adaptarse a su entorno, y la
asimilacion de informacion, que es cuando el nifio se adapta a su entorno, adquiere
experiencias y es capaz de relacionar sus conocimientos previos con nueva
informacion.

Por ultimo, podemos afirmar que el programa de juegos verbales para
fomentar la expresion oral en los nifios tuvo éxito, como demuestran los resultados
de la prueba posterior, que mostraron que la pronunciacion del GE alcanzo el
80,0%, el vocabulario del grupo experimental alcanzé el 75,0% vy la fluidez alcanzé

el 75,0%. Esto confirma que las 3 hipotesis especificas se desarrollaron con éxito.

VI. CONCLUSIONES

Este estudio intenta demostrar que los trabalenguas, las adivinanzas, las
rimas, las canciones, la poesia y los chistes contribuyen al desarrollo de la
expresion oral en nifios de 4 afios. Sin embargo, la puntuacion del 85,0% obtenida
tras la aplicacion del programa GE demuestra que los juegos verbales influyen en
el desarrollo de la expresién oral. El objetivo de este estudio en la Institucién
Educativa Madre Teresa de Calcuta de San Juan de Lurigancho fue describir codmo
el programa de juegos verbales afecto el crecimiento de la expresion oral en nifios
de 4 anos. Como resultado, es fundamental que los maestros involucren a los

estudiantes en actividades ludicas.
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1.En respuesta al primer objetivo especifico, analice como afecta el programa de
juegos verbales a la capacidad del nifio para pronunciar. Como resultado del uso
del programa en el examen posterior a la GE, en el que se observo un nivel de
realizacion del 80,0%, podemos concluir que la pronunciacion de los niflos mejord

considerablemente gracias a los juegos verbales.

2.Por otro lado, el objetivo explicito, era describir como el programa de juegos
verbales afecta al crecimiento del vocabulario. Dado que el programa se utilizé en
la GE y que el nivel de logro posterior a la prueba fue del 75,0%, podemos concluir
que, mediante los juegos verbales, el vocabulario de los nifios aumenté

considerablemente.

3.De forma similar, se propuso describir como afecta el programa de juegos
verbales al crecimiento de la fluidez. Dado que el programa se utilizd con el grupo
experimental y que el nivel de logro posterior a la prueba fue del 75,0%, podemos
concluir que, utilizando juegos verbales, la fluidez de los nifios mejord
considerablemente.

4.Se puede concluir que los juegos verbales fomentan la expresion oral, por lo que

se aconseja crear tacticas o programas para fomentar la expresion oral en los nifios.
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VI. RECOMENDACIONES

1.Se recomienda a los promotores y director de la |, E Madre Teresa de Calcuta-
San Juan de Lurigancho implementar talleres y programar en base a juegos

verbales, cuyo objetivo sea desarrollar la expresion oral en los nifios de nivel inicial.

2.Se recomienda las docentes, de la Institucion Educativa Madre Teresa de
Calcuta- San Juan de Lurigancho se sugiere desarrollen actividades comunicativas
donde los nifios expresen sus opiniones y emociones, lo cual es trascendental para
relacionarse con sus companeros, asimismo se debe de trabajar con los padres

de familia.

3.fomenten regularmente las habilidades comunicativas con sus hijos para

favorecer los vinculos sociales y crear una confianza basada en el dialogo.
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V. ANEXOS.

Anexo 1: Matriz de Consistencia

PROBLEM OBJETIVO HIPOTESI VARIABLE DEFINICIO INSTRUMEN DIMENSIONE
Y S S N CONCEPTUAL T0 S
General General General Adivinanzas
Trabalengua
- Como Explicar Program Lloque y Flores ]
. ¢ la influencia del a de  juegos Juegos (2018)  sostiene Poesias
influye los juegos programa de los verbales no verbales que los juegos Rimas
verbales para el juegos verbales influye para el (Independient verbales  ponen Retahilas
desarrollo de la | para para el desarrollo de la e) énfasis en el Chistes
expresion oral en | desarrollo de la  expresion oral en caracter ladico y Canciones
nifios de 4 afios expresion oral en nifios de 4 afos creativo del Refranes
de edad? nifios de 4 afios lenguaje.
€ edadr | ge 1a 1.E. Madre Ficha  de
Teresa de Observacion
Calcuta- San Especifi
Juan de co
Especifico Lurigancho. o
»Como Prqgram Pronunciaci
. ¢ Especifi a de juegos on
influye los juegos co verbales influye Vocabulario
verbales para el OE1: para el desarrollo Cabrejos  (2003) fluidez
desarrollo de la | Explicar como de la Expresar  ideas
pronunciacion en | influye el pronunciacién en Expresion con claridad vy
nifios de 4 afios | Programa de los nifios de 4 afios.  oral fluidez en
de edad? juegos verbales (Dependiente  situaciones
¢ edaa: para el desarrollo Program ) comunicativas
de la a de juegos interpersonales,
/COmo | pronunciaciéon en verbales influye
influye los juegos niflos de 4 afios.  para el desarrollo
verbales para el . OE2: de en el
desarrollo del Exphcar cémo Vpcabularlo en
influye el nifios de 4 afos.

vocabulario en

programa de los
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ninos de 4 anios
de edad?

;Como

influye los juegos
verbales para el
desarrollo de la
fluidez en nifios
de 4 arios de

edad?

juegos verbales
para el desarrollo
del vocabulario
en nifos de 4
anos.

OE3:
Explicar  como
influye el
programa de los
juegos verbales
para el desarrollo
de la fluidez en
nifios de 4 afios

Program
a de juegos
verbales influye
para el desarrollo
de fluidez en
nifios de 4 afios.
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Anexo 2: Instrumento de recoleccion de informacion — Registro de observacion

PROGRAMA DE JUEGOS VERBALES PARA EL DESARROLLO DE LA
EXPRESION ORAL

Edad: Sexo: Grado: Seccion Fecha: Colegio:

INSTRUCCIONES: A continuacidon, se encuentra una lista de enunciados que
representa las actividades que los nifios realizaran. El investigador leerd cada una con mucha
atencion, luego, marcara la respuesta que mejor se observa con una X segun corresponda.
Recordar, que toda respuesta se debe observar antes de ser marcada como respuesta. Es por
ello que se agrega el cuaderno de registro anecdotario o cuaderno de campo el cual permite,
describir comportamientos o conductas de manera especifica a través de la observacion de
manera exacta y objetiva en cada nifio. De esa forma se analizard las conductas registradas
y se continuara con el vaciado de informacién. Es por ello que el presente instrumento tiene
como proposito de valorar el desarrollo que resulta necesario “descomponerlo” a través de

un proceso de analisis y traducirlo a aspectos observables.

OPCIONES DE RESPUESTA:
INICIO (1) PROCESO (2) LOGRO (3)
Evidencia En camino de lograr, Evidencia el
dificultades y necesita el apoyo = pero aun requiere el  desarrollo de la expresion
y seguimiento para desarrollar acompafiamiento para conseguir oral en el  tiempo
la expresion oral. el desarrollo de la expresion oral. = establecido.

Fuente: Escala de Valoracion Cualitativa de la expresion oral

PREGUNTAS INICIO 1 PROCESO 2 | LOGRO

Dimension: Pronunciacion

Recita poesias sencillas. 1 2 3
Repite las adivinanzas. 1 2 3
Reproduce el pulso de las canciones 1 2 3

acompafando con golpes de sus manos y pies.

Pronuncia rimas resaltando la silaba final. 1 2 3
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Entona canciones sencillas de dos estrofas.

Repite lentamente cada frase del trabalenguas.

Reproduce refranes cortos.

Pronuncia correctamente de 4 a 5 palabras de

las adivinanzas.

Reproduce trabalenguas con ayuda de

imagenes.

Pronuncia correctamente algunas consonantes

de las adivinanzas.

Reproduce chistes en conversaciones grupales.

Reproduce retahilas al dirigir un juego.

Describe de manera esponténea la imagen de la

adivinanza.

Dimension: Vocabulario

Reproduce las melodias de las canciones

acompaiado de instrumentos musicales.

Utiliza palabras aprendidas al recitar una

poesia.

Crea rimas con palabras conocidas.

Repite rimas de 2 estrofas.

Repite trabalenguas sencillos.

Utiliza verbos simples al contar un chiste.

Pronuncia refranes con sus compaiieros.

Dimension: Fluidez
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Expresa sus ideas con claridad al contar un 3
chiste.

Participa en conversaciones con  sus 3
compaiferos cuando crea canciones.

Acompafia con paraverbales al recitar la 3
poesia.

Expresa con facilidad al pronunciar las 3
adivinanzas.

Crea verbalmente adivinanzas de su entorno. 3

Acompaifia una cancion con el ritmo de su 3
cuerpo.

Reproduce rimas acompafniado de imagenes. 3

Crea verbalmente refranes sencillos. 3

Reproduce canciones siguiendo la melodia. 3

Participa en canciones grupales. 3
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Anexo 3: Ficha técnica

FICHA TECNICA

Nombre: Ficha de observacion de la expresion oral

Autor: Idrogo Villanueva, Liz Diana

Objetivo: Determinar la influencia del Programa de juegos verbales influye para el

desarrollo la expresion oral en nifios de 4 afios.

Lugar de aplicacion: Institucion Educativa Madre Teresa de Calcuta- San Juan de

Lurigancho.

Forma de aplicacion: Directa

Durante la aplicacion del programa: 45min

Descripcion del instrumento: La Ficha de observacion fue disefiada y elaborada por
la autora: Idrogo Villanueva, Liz Diana, donde se puedo observar durante 4 meses a los
infantes de la Institucion Educativa.

El instrumento cuenta con 30 ftems, los cuales se encargara de evaluar el desarrollo
de la expresion oral en los nifios y nifas de 4 afios del turno mafiana y se estructurara de la
siguiente manera: Primera columna del lado izquierdo estara establecida por los items, la
segunda columna de la derecha se establecera por los espacios para marcar los Nivel: Inicio

(1), Proceso (2), Logro (3) donde se encontraria el observado.
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Anexo 4: Escala valorativa descriptiva por dimension de variable

INDICADORES

PRONUNCIACION

CATEGORIA
RECITA

REPITE

REPRODUCE

PRONUNCIA

ENTONA

REPITE

REPRODUCE

PRONUNCIA

REPRODUCE

LOGRO

Recita  poesias
sencillas.

Repite con

claridad las adivinanzas.

Reproduce el
pulso de las canciones
acompanando con golpes
de sus manos y pies

Pronuncia rimas
resaltando la silaba final.

Entona canciones
sencillas de dos estrofas.

Repite cada frase
del trabalenguas
lentamente.

Reproduce
refranes cortos.

Pronuncia
correctamente de 4 a 5
palabras de las
adivinanzas.

Reproduce
trabalenguas con ayuda
de imagenes.

PROCESO

Algunas veces recita
poesias sencillas.

Algunas veces repite
con claridad las adivinanzas.

Reproduce el pulso de
las canciones acompafiando con
golpes de sus manos y pies con
apoyo de terceros.

Con apoyo pronuncia
rimas resaltando la silaba final.

Con ayuda entona
canciones sencillas de dos
estrofas.

Algunas veces repite
lentamente cada frase del
trabalenguas.

Reproduce refranes
cortos con ayuda de terceros.

Algunas veces
pronuncia correctamente de 4 a
5 palabras de las adivinanzas.

Algunas veces
reproduce trabalenguas con
ayuda de imagenes.

INICIO

Presenta dificultad al
recitar las poesias sencillas.

Tiene dificultad para
repetir con claridad las
adivinanzas.

No reproduce el pulso
de las canciones acompafiando
con golpes de sus manos y pies

Presenta dificultad al
pronunciar rimas resaltando la
silaba final.

Tiene dificultad al
entonar canciones sencillas de
dos estrofas.

Presenta dificultad al
repetir lentamente cada frase del
trabalenguas.

Tiene dificultad al
reproducir refranes cortos.

Presenta dificultad al
pronunciar correctamente de 4 a
5 palabras de las adivinanzas.

No reproduce
trabalenguas con ayuda de
imagenes
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VOCABULARIO

PRONUNCIA

REPRODUCE

REPRODUCE

DESCRIBE

REPRODUCE

UTILIZA

CREA

REPITE

REPITE

UTILIZA

Pronuncia
correctamente  algunas
consonantes de las
adivinanzas.

Reproduce
chistes en conversaciones
grupales.

Reproduce
retahilas al dirigir un
juego.

Describe de
manera espontanea la
imagen de la adivinanza.

Reproduce las
melodias de las canciones
acompanado

de instrumentos
musicales.

Utiliza palabras
aprendidas al recitar una
poesia.

Crea rimas con
palabras conocidas.

Repite rimas de 2
estrofas.

Repite
trabalenguas sencillos.

Utiliza  verbos
simples al contar un
chiste.

Con apoyo pronuncia
correctamente algunas
consonantes de las adivinanzas.

Algunas veces
reproduce chistes en
conversaciones grupales.

Con apoyo reproduce
retahilas al dirigir un juego.

Algunas veces describe
de manera espontanea la imagen
de la adivinanza.

Con apoyo de terceros
reproduce las melodias de las
canciones acompafado

de instrumentos
musicales

Algunas veces utiliza
palabras aprendidas al recitar
una poesia.

Con apoyo crea rimas
con palabras conocidas.

Algunas veces Repite
rimas de 2 estrofas.

Con  apoyo
trabalenguas sencillos.

repite

Algunas veces utiliza
verbos simples al contar un
chiste.

Tiene dificultad al
pronunciar correctamente
algunas consonantes de las
adivinanzas.

Necesita ayuda para
reproducir chistes en

conversaciones grupales.

No reproduce retahilas
para dirigir el juego

Necesita ayuda para
describir de manera espontanea
la imagen de la adivinanza.

Tiene dificultad para
reproducir las melodias de las
canciones acompafado

de instrumentos
musicales
Necesita ayuda para

utilizar palabras aprendidas al
recitar una poesia.
Presenta dificultad al

crear rimas con palabras
conocidas.
Necesita ayuda para

repetir rimas de 2 estrofas.

No repite trabalenguas
sencillos.

Necesita ayuda para

utilizar verbos simples al contar
un chiste.
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FLUIDEZ

PRONUNCIA

EXPRESA

PARTICIPA

ACOMPANA

EXPRESA

CREA

ACOMPANA

REPRODUCE

CREA

REPRODUCE

Pronuncia
refranes con sus
comparfieros.

Expresa sus ideas
con claridad al contar un
chiste

Participa en
conversaciones con Ssus
compafieros cuando crea
canciones.

Acompafia con
paraverbales al recitar la
poesia.

Expresa con
facilidad al pronunciar las
adivinanzas.

Crea
verbalmente adivinanzas
de su entorno.

Acompafia una
cancion con el ritmo de su
cuerpo.

Reproduce rimas
acompaiiado de
imagenes.

Crea
verbalmente
sencillos.

Reproduce
canciones siguiendo la
melodia.

refranes

Co apoyo pronuncia
refranes con sus compaifieros.

Algunas veces expresa
sus ideas con claridad al contar
un chiste

Algunas veces participa
en conversaciones con sus
compafieros  cuando  crea
canciones.

Algunas veces
acompafia con paraverbales al
recitar la poesia.

Algunas veces expresa
con facilidad al pronunciar las
adivinanzas.

Con apoyo crea
verbalmente adivinanzas de su
entorno

Algunas veces
acompafa una cancidon con el
ritmo de su cuerpo.

Algunas veces
reproduce rimas acompafiado
de imagenes.

Con apoyo crea
verbalmente refranes sencillos.

Algunas veces
reproduce canciones siguiendo
la melodia.

Presenta dificultad al
pronunciar refranes con sus
comparfieros.

No expresa sus ideas
con claridad al contar un chiste

No participa en
conversaciones con sus
compafieros cuando  crea
canciones.

Presenta dificultad para
acompafar con paraverbales al
recitar la poesia.

Necesita ayuda para
expresar con facilidad al
pronunciar las adivinanzas.

Tiene dificultad para
crear verbalmente adivinanzas
de su entorno

Necesita ayuda para
acompafar una cancién con el
ritmo de su cuerpo.

Presenta dificultad para
reproducir rimas acompafiado de
imagenes.

No crea verbalmente
refranes sencillos.

Necesita ayuda para
reproducir canciones siguiendo
la melodia.

63



PARTICIPA

Participa
canciones grupales.

cn

Con apoyo participa en
canciones grupales.

Presenta dificultad
para participar en canciones
grupales.
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Anexo 5. Confiabilidad del instrumento

ﬁ UNIVERSIDAD Cefsan VALLEIO

Certificado de validez de contenido del instrumento que mide la cxpresién oral

N Dimensioncs lrems Pertinencia | Redevancia 2 Claridad 3

3 il -

»
»
oL
-

L
b —

»
—ty

|

=
|
|
|

|
|
i

£ A 7‘*#5{‘.‘{,{1 e
AR AR AR A A

;
K| e [ bbb A A o

11 Reproduce chistes en conversacones grupales.

12 | Reproduce retzhilas al dingsr un jocgo.

X
x*».-»_f

13 Descrnibe de maners espontianca la mmagen de Is

R

14 Reproduce las melodias de las canciones

15 | Unhiza paisbras aprendidas al recitar una

Ag| A A
L] A%
HA| Al A

16 | Crea nmas con palabras conocidas.

17 | Repite nmas de 2 estrofas.




18| Repite trabalenguas sencillos, + e X
19| Utiliza verbos simples al contar un chiste. X X X
20| Pronuncia refranes con sus compaiieros. Rt % X
Dimension: Fluidez
21 m sus ideas con claridad al contar un % Vi Y
22 | Participa en  conversaciones con  sus
compadleros cuando crea canciones. » X X
23| Acompaiia con paraverbales al recitar la poesia. X h! b |
24 | Expresa con facilidad al pronunciar las X X
adivinanzas. X .
25 | Crea verbalmente adivinanzas de su entormno. * o .
26, | Acompafia una cancion con el ritmo de su
s % ‘A X
27| Reproduce rimas acompafiado de imagenes. X% b
28| Crea verbalmente refranes sencillos. ¥ “ *
29. | Reproduce canciones siguiendo la melodia. * % X
30| Participa en canciones grupales. b X *
Observaciones:
Opinion de aplicabilidad:  Aplicable | |} Aplicable después de corregir o} No aplicable { }
 Apellidos y nombres del juez validador Dr / Mgtr : /! Magwu"%m/"'ﬂ"’?, O, 77 -5
Especialidad del validador: ... JGLILAEL.... 221, LE00. QA I L SO RO —

1 Pertinencia: El item corresponde al teorico formulado.

2 Relevancia: El item ¢s apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo.

3 Claridad: Sc entiende sin dificultad alguna ¢l enunciado del item, s
conciso, exacto v directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension




Anexo 3: Validez del instrumento

ﬁ UNIVERSIDAD Césanrn VALLEJO

Certificado de validez de contenido del instrumento que mide la expresiom oral

Dimensiones /Items

Pertinencia 1

Relevancia 2

Claridad 3

Sugerencias

B[ *]

- I |

il ol

M
A

Dimension 1: Pronunciacion

M
A

Recita poesias sencillas,

~

Repite las adivinanzas.

-

Reproduce el pulso de las canciones
acompafiando con golpes de sus manos y pies.

Pronuncia rimas resaltando la silaba final.

Entona canciones sencillas de dos estrofas.

Repite lentamente cada frase del trabalenguas.

Reproduce refranes cortos. .

| <ol a

Pronuncia correctamente de 4 a 5 palabras de

©

Reproduce trabalenguas con ayuda de
imagenes

10

WM algunas consonantes
de las adivinanzas.

Reproduce chistes en conversaciones es.

12,

13

Describe de manera espontanea la imagen de la
fivi

Dimension: Vocabulario

14,

15.

16.

17.

Xl X K| XXX XK DAY KX A

X XA DK XXX X PRKRRX o

XX X XXX KR KX 44
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ﬁ UNIVERSIDAD César VALLEJIO

Certificado de validez de contenido del instrumento que mide la expresion oral

N* Dimensiones /ltems Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3 Sugerencias
3l -3 -l 30 4l -
Dimensién 1: Pronunciacién

1 Recita poesias sencillas, i x %
2 Repite las adivinanzas, x * x
3 Reproduce el pulso de las canciones =

acompaiando con golpes de sus manos y pies. a "
4 Pronuncia rimas resaltando la silaba final. x =~ B
S. Entona canciones sencillas de dos estrofas. x > >
6. | Repite lentamente cada frase del trabalenguas. o Lo ~
7. Reproduce refranes cortos. > > x
8. Pronuncia correctamente de 4 a 5 palabras de

las adivinanzas. x " =
9. Reproduce trabalenguas con ayuda de " - 2
10. | Pronuncia correctamente algunas consonantes

de las adivinanzas. i = x
11. | Reproduce chistes en conyersaciones grupales. x P x
.12 | Reproduce retahilas al dingir un juego. x x x
13| Describe de manera espontanea la imagen de la

adivinanza. \ X x x

Dimension: Vocabulario

14 | Reproduce las melodias de las canciones

acompaiado de instrumentos musicales. x x x
15, | Utiliza palabras aprendidas al recitar una

poesia. = * o
16. | Crea nmas con palabras conocidas. x < =
17. | Repite rimas de 2 estrofas. x x x
18. | Repite trabalenguas sencillos. x = x
19| Utiliza verbos simples al contar un chiste. x > 3




20| Pronuncia refranes con sus compafieros. ] S| | | | X ] I i
Dimension: Fluidez

21. | Expresa sus ideas con claridad al contar un
chiste. ¥ X X

22. | Participa en conversaciones con  sus W %
compaiieros cuando crea canciones. X

23. | Acompaiia con paraverbales al recitar la poesia. p b4 pe

24 | Expresa con facilidad al pronunciar las %
adivinanzas. X X

25. | Crea verbalmente adivinanzas de su entorno. % 3 ¥

26. | Acompafia una cancion con el ritmo de su
cuerpo. X X L

27| Reproduce rimas acompafiado de imagenes. X X X

28 | Crea verbalmente refranes sencillos. X x X

29 | Reproduce canciones siguiendo la melodia. X X w

30._| Participa en canciones grupales. X X, X
Observaciones: ——QAM&_M_MM_M+
Opinién de aplicabilidad:  Aplicable {(} Aplicable después de corregir | | No aplicable { |}
Apellidos y nombres del juez validador Dr / Mgtr : &En@*&@aﬁwﬁlu DNBE c0roee JRIWATT ovrrrcnnsanese
nm ‘d Mr: c-.--u-oo.o..-;t'o"“*o-u-.s"‘t}su’}asoan-o ....... LR R L R L Y AR LR L) AR AR L R ) AR Y R T
1 Pertinencia: El item corresponde al teonco formulado.
2 Relevancia: El item cs apropiado para representar al componente o ..2:.0cmbredel2019
dimension especifica del constructo
3 Claridad: Sc entiende sin dificultad alguna ol enunciado del item, ¢s
conciso, exacto v directo,

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items plantcados son
suficientcs para medir la dimension,

Firma del experto informante
Especialidad
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19. | Utiliza verbos simples al contar un chiste. M % o

20. | Pronuncia refranes con sus compaiieros, A .S ~
Dimension: Fluidez

21 ideas claridad al contar

i - X : %

L e Wl X X X rofha
23 | Acompaiia con paraverbales al recitar la poesia. | 3K b8 Ta i m de
24 | Expresa con facilidad al pronunciar las X X
25 | Crea verbalmente adivinanzas de su entorno. > N »x
26, | Acompafia una cancion con el ritmo de su )( X \(
27| Reproduce rimas acompaiado de imigenes. ®< .8 X
28 | Crea verbalmente refranes sencillos. P K S
29 | Reproduce canciones siguiendo 4 X X
30 | Participa en canciones grupales. NS X

Observaciones:

Opinién de aplicabilidad:  Aplicable { } Aplicable después de corregir () No aplicable { }

Il

Apellidos y mombres del ues vABSREOr Dr / MBI £ cuccussusessssssansssisssssinsssssssssisissossasssisssasasssns DNE: ... 092R661: ...

Especialidad del VABGRGOF: «.......vcueorecsensemsessessessessensenss

1 Pertinencia: El item corresponde al tedrico formulado

2 Relevancia: El item cs apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo,

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna ¢l enunciado del item, cs
conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension.
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Anexo 6: Normas de correlacion y puntuacion

Escala de puntuacion

Fuente: Mini Fuente: Ministerio de educacion. Disefio curricular nacional de educacion basica

PUNTAJE NIVEL DESCRIPCION

Inicio Inicio Cuando el nifio estd iniciando su aprendizaje y cuenta con ciertas dificultades donde que
(27 -45) 1 deben ser una guia en casa ¢ intervencion del docente para obtener un aprendizaje

Proceso Proceso Cuando los pequefios se encuentran en un proceso de aprendizaje, de las cuales requiere de
(46-63) 2 apoyo durante cierto tiempo y actividades.

Logro Logro Cuando el nifio en su etapa preescolar tiene como evidencia un logro dentro de su aprendizaje
(64 -81) 3 previsto en el tiempo de estudio
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Anexo 7: Validez de instrumento / Resultado de validez: V de Aiken

Mg. Antonio Serpa Barrientos

d | 4
1 2 3 edia E Aiken
ITE Relev 4 4 1.0
M1 ancia .00 0
Perti 4 4 1.0
nencia .00 0
Clari 4 4 1.0
dad .00 0
ITE Relev 4 4 1.0
M2 ancia .00 0
Perti 4 4 1.0
nencia .00 0
Clari 4 4 1.0
dad .00 0
ITE Relev 4 4 1.0
M3 ancia .00 0
Perti 4 4 1.0
nencia .00 0
Clari 4 4 1.0
dad .00 0
ITE Relev 4 4 1.0
M4 ancia .00 0
Perti 4 4 1.0
nencia .00 0
Clari 4 4 1.0
dad .00 0
ITE Relev 4 4 1.0
M5 ancia .00 0
Perti 4 4 1.0
nencia .00 0
Clari 4 4 1.0
dad .00 0
ITE Relev 4 4 1.0
M6 ancia .00 0
Perti 4 4 1.0
nencia .00 0
Clari 4 4 1.0
dad .00 0
ITE Relev 4 4 1.0
M7 ancia .00 0
Perti 4 4 1.0
nencia .00 0
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Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 8 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M9 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 10 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M11 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 12 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 13 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 14 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 15 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
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Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 16 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 0.0

M 17 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 18 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 19 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 20 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 21 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 22 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 0.0

M 23 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
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Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 24 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 25 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 26 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 27 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 28 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 0.0

M 29 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
ITE Relev 1.0

M 30 ancia .00
Perti 1.0

nencia .00
Clari 1.0

dad .00
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ANEXO 9. PROGRAMA

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Programa de juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral
en nifios de 4 afios de la I.LE. Madre Teresa de Calcuta- San Juan de

Lurigancho.

Asesora: Mgtr. Katelinen Mirian Rivera Paipay

Lima — Peru

2019
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PRESENTACION

El programa de juegos verbales estd creado para ser aplicado a nifios de 4 afios de
edad de la Institucién educativa Madre Teresa de Calcuta, dicho programa se ajusta en el
marco de la tesis: Programa de juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral en
nifios de 4 afios.

Este programa presenta multiples sesiones, con estrategias claras. Estas sesiones
cuentan con actividades que se desarrollan mediante el juego, de esta manera el nifio aprende
de manera divertida y despierta su interés, mediante ello el nifio desarrolla la expresion oral,
aumentando su vocabulario, mejorando s pronunciacion y desarrollando su fluidez.

El programa busca que los nifios desarrollen por medio de juegos verbales como adivinanzas,
trabalenguas, poesias, canciones, rimas, retahilas, chistes y acrdsticos. Este programa busca brindar
en el ambito educativo informacion y demostrando sus logros obtenidos. Finalizando este Programa
queda a disposicion de las maestras y directivos del nivel inicial de manera que cada uno de ellos
pueda adaptarse a los talleres de acuerdo a la realidad de los estudiantes.

El desarrollo del programa consta con una estrategia metodologica, matriz de articulacion
donde se enfocara en los puntos como la (dimension, objetivos, indicadores, metodologia, sesiones,
recursos y evaluacion). Las sesiones contaran con el formato de actividades, las evidencias
fotograficas y la ficha de observacion. La finalidad de este programa es que sirva como guia y

herramienta util para los maestros para desarrollar la expresion oral en los nifios.

2
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Anexos

INTRODUCCION

El presente de Programa de juegos verbales para el desarrollo de la
expresion oral en nifos de 4 anos, se selecciond diversas actividades para poder
alcanzar desarrollar el programa siguiendo una secuencia metodologica.

El objetivo principal es desarrollar la expresion oral en niflos por medio
de juegos verbales. Asimismo, busca desarrollar los componentes de la expresion
oral como la pronunciacién, vocabulario y la fluidez.

EL programa sera una herramienta metodoldgica, para las maestras
ya que es de gran utilidad para el desarrollo de nuevas actividades ludicas, lo cual
buscara que el nifio desarrolle la expresion oral por medio de juegos verbales, lo
cual sera significativo para los nifios,

Por ultimo, el programa es una aportacién para poder desarrollar la
expresion oral en el sector educativo de nuestra sociedad, en el area de
comunicacion, ya que por medio de actividades ludicas y creativas busca que el
nifo potencie la expresiéon oral por medio del juego. El programa nos invita a ser de

un cambio en el sector educativo, a partir de las necesidades del nifo.

3
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II.LFUNDAMENTACION

En nuestro pais se busca desarrollar la expresion oral en los nifios mediante
diversas actividades y asi desarrollar la expresion oral, lo cual consiste en expresar
ideas con claridad y fluidez en situaciones comunicativas interpersonales, utilizando
en forma pertinente las cualidades de la voz, el registro linguistico y los recursos no
verbales.

Lloque y Flores (2018) sostiene que los juegos verbales ponen énfasis en el
caracter ludico y creativo del lenguaje.

Cabrejos (2003) Expresar ideas con claridad y fluidez en situaciones
comunicativas interpersonales.

[I.OBJETIVOS

Objetivo general:

Aplicar el programa juegos verbales para el desarrollo de la expresién oral
en nifios de 4 afos de la Institucién Educativa Madre Teresa de Calcuta -San Juan
de Lurigancho.

Objetivos especificos:

Seleccionar los juegos verbales: Trabalenguas, adivinanzas, poesias, rimas,
retahilas, canciones. refranes, chistes.

Determinar las competencias, capacidades y actitudes a lograr.

Precisar la metodologia empleada en el desarrollo del programa.

Desarrollar en el aula los juegos verbales seleccionados, mediante sesiones.

IV. DESARROLLO DEL PROGRAMA

PLANIFICACION

Planificacion en el nivel inicial

Piaget (1959) citado por Montero (2001) asocia tres estructuras basicas del
juego con las fases evolutivas del pensamiento humano: el juego es simple, el juego
simbalico y el juego de reglas. Establecio etapas evolutivas, cada individuo lleva su
ritmo individual.

Piaget (1961) citado por Cruz (2011) destaca la prominencia racional
del lenguaje y lo asume como uno de los diversos aspectos que integran la
superestructura de la mente humana. El lenguaje es visto como un instrumento de
la capacidad cognoscitiva y afectiva del individuo, lo que indica que el conocimiento

linguistico que el nifio posee depende de su conocimiento del mundo.

4
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Sesion de aprendizaje

Para el Minedu (2016) las sesiones de aprendizajes son sesiones
pedagégicas a modo de ejemplos para potenciar el trabajo docente. Son
consideradas herramientas curriculares, dado que en las unidades se expresan los
aprendizajes esperados y el total de las secuencias sugeridas para lograrlos
durante el afo escolar.

Inicio: se realizara diversas preguntas ;Coémo comienzo mi sesion de
aprendizaje? En esta etapa se realiza la motivacion, asimismo tiene que tener un
ambiente adecuado y tiene que partir del interés del nifio.

Desarrollo: Nos preguntamos ¢ Como continuo mi sesion de aprendizaje? En
esta etapa se realizan diversas actividades que buscan que el nifio logre construir
sus aprendizajes de manera significativa.

Cierre: Nos preguntamos ¢Como culmino mi sesion de aprendizaje?
Basicamente en esta etapa es la reflexion de lo aprendido por medio de preguntas
¢ Qué hicieron?  Cémo lo hicieron? ; Les gust6?

En la ejecucion del programa, se elaboré 20 sesiones, todas ellas son
actividades de juegos verbales, que estan relacionadas con el desarrollo de la
expresion oral, la cual tiene una duracion de 45 minutos, segun el nivel de la
actividad. También se debe contar con ambientes adecuados y los recursos
necesarios e innovadores para captar la atencion de los nifios.

El programa inicia con la realizacion de actividades “programadas durante
un periodo y asi al final evaluar los resultados.

ESTRATEGIA METODOLOGICA

La Unicef refiere que el nifio tendra derecho a la libertad de expresién, en
ese derecho incluira la libertad de buscar, recibir y difundir informaciones e ideas
de todo tipo.

Se emplea una metodologia activa, se desarrollara mediante el juego en el
cual el nifo lograra desarrollar la expresién oral mediante a interaccion con sus
pares.

, ludica, dinamica y participativa, para que los nifios mediante el juego actuen
usando sus facultades fisicas, mentales y verbales, bajo la guia de la maestra y asi

pueda construir sus propios aprendizajes de manera significativa.
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» Método ludico: Llanos (1988) afirma que, a través del juego, el nifio expresa
su inconformidad o satisfaccion con el mundo que percibe y recrea las condiciones
para que sus necesidades sean colmadas. Permite que los nifios logren sus
aprendizajes mediante el juego, mediante actividades divertidas, con contenidos,
temas y mensajes.

» Método activo: Diez (2003) Son los que pretenden alcanzar el desarrollo de
las capacidades del pensamiento critico y creativo, la actividad esta centrada en el
educando Se basa en que el protagonista principal en la construccién de sus
aprendizajes es el nifio y la maestra solo es un guia.

En el presente trabajo de juegos verbales se realizaran las siguientes
actividades:

Trabalenguas

Adivinanza

Rima

Cancion

Poesia

Retahilas

Chiste

Refranes

EVALUACION

Para el MINEDU, la evaluacion es un proceso fundamentalmente educativo,
destinado a controlar y asegurar la calidad de los aprendizajes, en el Curriculo de
Formacion Docente.

En esta etapa se refleja la significancia de los aprendizajes del nifio, en
inicio, proceso o logro, para la evaluacion contamos con diversas técnicas como la
ficha de observacion y el anecdotario,

Anecdotario: Por medio del anecdotario se puede hacer una exploracion

detallada sobre determinadas situaciones referentes a los nifios
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nifios. Ya sea de manera personal o grupal.

preguntas acerca de lo que hicieron durante toda la sesion.

IV. ACTIVIDADES SIGNIFICATIVAS Y CRONOGRAMA

N* Nombres de las actividades del taller Cronograma

1 Jugamos a repetir rimas 28 de octubre

2 Repetimos los trabalenguas. 29 de octubre

3 Crea adivinanzas de manera divertida 30 de octubre

4 Nos divertimos recitando poesias 31 de octubre

5 Cantemos moviendo las manos y pies. 1 de noviembre

6 Rimas con el sonido final 4 de noviembre

7 Canciones divertidas 5 de noviembre

8 Cantemos juntos 6 de noviembre

9 Contemos chistes 7 de noviembre

10 Creamos poesias a mi colegio 8 de noviembre

11 Creamos canciones 11 de noviembre

12 Aprendo cantando 12 de noviembre

13 Repetimos refranes 13 de noviembre

14 Aprendo con los trabalenguas 14 de noviembre

15 Adivina adivinadora 15 de noviembre

16 Pronunciamos adivinanzas 18 de noviembre

17 Recito poesias utilizando mi cuerpo 19 de noviembre

18 Repetimos trabalenguas lentamente 20 de noviembre

19 Reproduce retahilas al dirigir un 21 de noviembre
juego

20 Acompafia una cancién con el ritmo 22 de noviembre
de su cuerpo.

Ficha de observacion: Este instrumento es una herramienta fundamental para la

docente, en el cual recoge de la informacion del nifio de las capacidades y actitudes de los

Metacognicion: Es la reflexion de nuestros propios pensamientos. Revision de los

conocimientos a través de los conceptos adquiridos en el tiempo. Es por ello que sen realizan

7
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[ ] MATRIZ DE ARTICULACION
= DIMENSION OBJETIVO ITEMS ESTRATEGIA SESIONES RECURSOS EVALUACION
u METOLOGICA
I Repetimos los Imagenes
Pronunciacion Desarrollar trabalenguas. Papelografos
- pronunciaciéon  por Nos  divertimos Colores
. medio de los juegos recitando poesias Masica
I verbales. Cantemos Hojas bond
moviendo las manos y pies. Instrumentos
u Rimas con el | musicales
u sonido final.
I Jugando con las
Aplicacion de | retahilas Ficha de
[ | Programa Aprendo cantando observacion
[ ] Repetimos
refranes
I Adivina
u adivinadora
m Repetimos
trabalenguas lentamente
I Jugamos a repetir Imagenes
- Vocabulario Desarrollar rimas. Papelografos
- el vocabulario por Creamos poesias a Colores
medio de los juegos mi colegio Cantemos Mtsica
I verbales juntos Hojas bond
- Aprendo con los Instrumentos
trabalenguas musicales
| .
Aprendo Imagenes
I Fluidez Desarrollar adivinanzas de manera Papelografos
la fluidez por medio divertida. Colores
= Musica
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de los
verbales

juegos

Moviendo mi
cuerpo al ritmo de las
canciones.

Contemos chistes

Pronunciamos
adivinanzas

Recito poesias
utilizando mi cuerpo

Creamos
canciones

Canciones
divertidas

Hojas bond
Instrumentos
musicales
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Sesion de aprendizaje 1
“JUGAMOS A REPETIR RIMAS”.

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta
1.2 Fecha: 28 de octubre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 afos.

1.5. Item: Repite rimas de 2 estrofas

II. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Nos reunimos en el patio del aula
y nos colocamos en medio luna,
presentamos un titere de un ratén y le
presentamos a los nifios como el Raton
Vaquero, se ensefiara a los nifios la
cancion, luego todos cantaremos juntos.

Jugamos a mencionar objetos
que encontramos el aula, que tienen el
mismo sonido inicial.

NINA — PINA
ZAPATO - PATO

Presento un papelografo con las
rimas. Los nifos observan y escuchan la
lectura de rimas, luego leemos todos
juntos y después a la lectura individual.

Se brindard a los nifios de manera
grupal rompecabezas de animales y
descubriran la imagen. Se pedird que
creen una rima con la imagen de la
rompecabeza y repetiran la rima de
manera grupal.

Preguntamos a los nifios ;Qué
aprendimos hoy? ;Les gusto aprender
rimas?

Materiales

CD
Papelografo
Imagenes
Plumones

Rompecabezas

10
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CRITERIO

estrofas. estrofas.
Liam .M X

Dominique X

Samir
Kataleya
Joel

Koree
Luciano

Sthefano X

Eyael X
Jhogan
Joaquin

Eliv X

Oriannna X
Luis

Dayron

Dereck

Liam.V X

Dylan
Kaori X

Erick

il oA KA

il

LOGRO
Repite
de 2 rimas de 2 estrofas.

M Repiterimasde2estrofas

INICIO PROCESO

Necesita ayuda Algunas veces
para repetir rimas de 2 Repite rimas

OBSERVACIONES

Muestra interés al repetir las rimas, pero atin se
encuentra en desarrollo.

Muestra interés al repetir las rimas, pero aun se
encuentra en desarrollo

Muestra interés, pedia ayuda para desarrollar la
actividad

Estaba distraido, pedia ayuda para desarrollar la
actividad.

Estaba distraido, pedia ayuda para desarrollar la
actividad.

Estaba con suefio, pedia ayuda para desarrollar
la actividad.

11
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Sesion de aprendizaje 2

“REPETIMOS LOS TRABALENGUAS”

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta
1.2 Fecha: 29 de octubre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 afos.

1.5. item: Reproduce trabalenguas con ayuda de imagenes.

II. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Se brinda a los nifios lapices y
realizamos la  dindmica  “Repite
conmigo”, los nifios se colocaran los
lapices en la boca (sostiene el 1apiz con
los labios) y realizan sonidos que
escuchan en su entorno.

Agrupamos a los niflos en dos
equipos, brindamos unos papelografos
con imagenes escondidas, los niflos
tienen que descubrir la imagen y
colorear de manera grupal.

Preguntaremos (Qué es?
Colocaremos la imagen en la pizarra y
realizaremos los trabalenguas (Zorro—
Gallo y grillo).

La maestra realiza la lectura de
los trabalenguas y los nifios repetiran.

Preguntaremos (Qué
aprendimos hoy? ;Les gusto? ;Les
gusto aprender trabalenguas?

Materiales

Lapices

Papelografo

Imagenes

Limpia tipo

Colores

13
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| |
" ITEM Reproduce trabalenguas con ayuda de imagenes "
I INICIO PROCESO LOGRO I
m CRITERIO No reproduce Algunas  veces Reproduce OBSERVACIONES m
- Frabalenguas con ayuda de reproduce t.rabalenguas trabalenggas con m
I imagenes con ayuda de imagenes. ayuda de imagenes. I
m Liam .M X Muestra dificultad al pronunciar algunas m
m palabras y pide ayuda para realizar la actividad. m
Dominique X
I Samir X Muestra dificultad al pronunciar algunas I
] palabras y pide ayuda para realizar la actividad. [ ]
[ Kataleya X [ |
I Joel X I
m Koree X m
[ ] Luciano X =
I Sthefano X I
- Eyael X -
- Jhogan X Muestra dificultad al pronunciar las palabras y -
pide ayuda para realizar la actividad.
I Joaquin X I
. . r . 14 r .
- Eliu X Estaba distraido, pedia ayuda para desarrollar la -
actividad
I Oriannna X I
m Luis X m
[ | Dayron X Tenia dificultad al pronunciar algunas palabras [ |
I y pide ayuda para realizar la actividad. I
Dereck
u Liam.V X Tenia dificultad al pronunciar algunas palabras u
u y pide ayuda para realizar la actividad. u
I Dylan X I
m Kaori X Tenia dificultad al pronunciar algunas palabras m
- y pide ayuda para realizar la actividad. -
I Erick X I
L] 14 =
| |
._II-II-II-II-II-II-II-II-II-II-II-II-II-II-II-II-.
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Sesion de aprendizaje 3

“CREA VERBALMENTE ADIVINANZAS DE SU ENTORNO.”

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 30 de octubre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 anos.

1.5. item: Crea verbalmente adivinanzas de su entorno.

II.. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Se motivara a través de un juego
“Adivina quién es” la maestra hace
gestos un animal (perro, gato, conejo,
pato)

Nos reunimos en asamblea y
conversamos sobre los personajes que
brindan servicio a la comunidad.

Se colocarda un mural de un
paisaje y preguntaremos [Qué es?
(Quiénes vivirdn en este paisaje? y se
brindara a los nifios imagenes y les
pediremos que no muestren a sus
amigos, cada nifio creara una
adivinanza de la imagen del animal que
eligio y preguntara ;Quién es?, luego
pegara la imagen del animalito y asi
iremos implementando el bosque con
las iméagenes de los animalitos.

Preguntamos ;Qué aprendimos
hoy? ;Les gusto? (? ;Cémo se
sintieron?

Materiales

Mural
Imégenes
Limpia tipo
Sobre de carta
Hojas bond

Colores

16
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ITEM Crea verbalmente adivinanzas de su entorno

INICIO PROCESO LOGRO

CRITERIO

Liam .M
Dominique

Samir
Kataleya
Joel
Koree
Luciano
Sthefano
Eyael
Jhogan

Joaquin
Eliu

Oriannna
Luis
Dayron
Dereck
Liam.V

Dylan
Kaori
Erick

Tiene dificultad
para crear verbalmente verbalmente
adivinanzas de su entorno

entorno entorno.
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X

Con apoyo crea Crea
verbalmente
adivinanzas de su adivinanzas

OBSERVACIONES

Muestra poco interés, porque menciona que se
siente cansado, realiza la actividad con apoyo.

Tiene dificultad par expresar la adivinanza,
realiza la actividad con apoyo.

17
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Sesion de aprendizaje 4

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 31 de octubre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 anos.

1.5. Item: Recita poesias sencillas.

II. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Presento una caja magica y pregunto
cantando ;Qué sera, que serd, que sera lo que
tengo acd? Vamos descubriendo con los
nifios y descubrimos fotos de sus papitos y
mamitas.

Preguntamos ;Quién es? ;Como se
llama?

Se pedira a cada nifio que comente
(Cuanto quieres a tus papitos? ;Por qué?

Los nifios mencionaran lo que sienten
por mama o papa.

Cada nifio creara una poesia a sus
papitos y recitara la poesia para compartir con
sus companeros.

Los nifios dibujaran a sus papitos y
realizaran un collage de dibujos de sus papitos
y lo pegaremos en el patio del colegio.

Preguntaremos ;Qué aprendimos
hoy? ;Les gusto aprender a recitar poesias?

“NOS DIVERTIMOS RECITANDO POESIAS”

Materiales

Imégenes
Caja
Tarjeta
Papelografo
Imagenes
Hojas
bond
Colores
19
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ITEM Recita poesias sencillas

LOGRO

CRITERIO

Liam .M

Dominique

Samir

Kataleya
Joel

Koree
Luciano

Sthefano
Eyael

Jhogan
Joaquin
Elin

Oriannna

Luis

Dayron
Dereck

INICIO

Presenta
dificultad al recitar las
poesias sencillas

PROCESO

Algunas
veces recita poesias
sencillas.

X

Recita
sencillas.

X

A A A KA A A

poesias

OBSERVACIONES

Tiene dificultad para recitar la
poesia y necesita ayuda para realizar la
actividad.

Realiza la actividad con apoyo
de la maestra.

No muestra interés en realizar
la actividad, se conversd con la mamita
y se brindd informacion para que pueda
trabajar en casa.

Tiene dificultad para recitar la
poesia delante de sus compafieros,
necesita apoyo para realizar la
actividad.

20
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Liam.V

Dylan

Kaori

Erick

Tiene dificultad pronunciar
algunas palabras y realiza la actividad
con apoyo.

Se encuentra distraida y no
muestra interés en realizar la actividad,
se converso con la mamita y se brindd
informacion para que pueda trabajar en
casa.

21
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“CANTEMOS MOVIENDO LAS MANOS Y PIES.”

Sesion de aprendizaje 5

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 1 de noviembre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 afos.

1.5. item: Reproduce el pulso de las canciones acompaiiando con golpes de sus

manos y pies

I1L.. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Realizaremos la dindmica ‘“abro y

Materiales

cierro la boquita”. Presentaremos en un Imagenes

papelografo una secuencia de imagenes de
boca abierta — boca cerrada, el nifio al abrir la
boca pronunciara la vocal “a” y al cerrar la
boca no emitira ningtin sonido.

Nos colocaremos en media luna y
escucharemos la cancion “Clap Clap Son”, se
pedird a los nifios que realicen golpes con sus
manos, cuando la musica tiene sonidos mas
fuertes, del mismo modo realizaremos con los
pies.

Después realizaremos la misma dinamica
alternando golpes con las manos y pies, cuando el
sonido de la musica sea mas fuerte.

Preguntaremos ;Qué aprendimos
hoy? ;Les gusto? ;Como se sintieron?

Papelografo

Musica

Imagenes

23
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[
[
I INICIO PROCESO
- CRITERIO No reproduce Reproduce el
. el pulso de las pulso de las canciones
canciones acompaiando con
I acompafando con golpes de sus manos y
- gplpes de sus manos y pies con apoyo de
m pies terceros.
Liam .M
I Dominique X
[
- Samir
Kataleya
I Joel X
[
- Koree
I Luciano X
- Sthefano X
[
Eyael
I Jhogan
: e
m 1
I Oriannna
Luis X
[
- Dayron
I Dereck
" Liam.V X
u Dylan
I Kaori X
u Erick
[
[
[
[ |

LOGRO

Reproduce
el pulso de las
canciones
acompanando con
golpes de sus
manos y pies

X

X
X

oA

oA

Reproduce el pulso de las canciones acompaiiando con golpes de sus manos

OBSERVACIONES

Muestra dificultad para realizar la actividad,
necesitd apoyo.

Mostré descoordinacion con los golpes de sus
manos y pies, necesito apoyo para realizar la actividad.

Tiene dificultad para realizar la actividad, pidid
apoyo a la maestra.

Muestra dificultad para realizar la actividad,
necesitd apoyo de la maestra.

Estaba distraido y necesitaba ayuda para la actividad, se
explico a la mamita par que lo pueda desarrollar en casa.

Mostré descoordinacion con los golpes de sus
manos y pies, necesito apoyo para realizar la actividad.

Tiene dscondinacion con los golpes de sus manos y

pies, necesito ayuda para realizar la actividad.

Mostré descoordinacion con los golpes de sus
manos y pies, necesito apoyo para realizar la actividad

24
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Sesion de aprendizaje 6

“RIMAS CON EL SONIDO FINAL.”

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 4 de noviembre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 anos.

1.5. item: Pronuncia rimas resaltando la silaba final.

IL. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Motivamos a los nifios cantando la
cancion, del payaso, acompafiada de Ia
imagen en un papelédgrafo.

Trabajaremos en el patio, pediremos a
los nifos que formen dos columnas,
brindaremos una imagen a cada nifio , la cual
sera pegada en su pecho, luego pediremos que
observen la imagen y que comenten ;Qué es
pediremos que se una con el nifio que tiene la
imagen que rima segun su sonido final y cada
uno mencione la palabra de la imagen que
tienen , para que todos los nifios identifique la
rima del sonido final de cada imagen.

Preguntaremos ;Qué aprendimos
hoy? ;Les gusto? ;Como se sintieron?

Materiales

Imagenes

Papelografo

Imagenes

Cinta

26
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ITEM Pronuncia rimas resaltando la silaba final

CRITERIO

Liam .M
Dominique

Samir
Kataleya
Joel

Koree
Luciano
Sthefano

Eyael
Jhogan
Joaquin

Eliu

Oriannna
Luis
Dayron
Dereck
Liam.V

Dylan

INICIO PROCESO LOGRO
Presenta dificultad Con apoyo Pronuncia
al pronunciar rimas =pronuncia rimas rimas resaltando la
resaltando la silaba final. resaltando la silaba | silaba final.
final.
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X

OBSERVACIONES

Tenia dificultad para relacionar las imégenes,
realizo la actividad con apoyo.

Tenia dificultad para relacionar las imagenes
segun su sonido final, necesito ayuda para realizar la
actividad.

Mostraba dificultad para identificar el sonido
final en las imagenes, realizo la actividad con apoyo de
la maestra.

Tenia dificultad para identificar el sonido final
de las imagenes, realizo la actividad con apoyo.

Tenia dificultad para relacionar las imagenes
segun su sonido final, necesito ayuda para realizar la
actividad.

Mostraba dificultad para identificar el sonido
final en las imagenes, realizo la actividad con apoyo de
la maestra.

Estaba distraido y no tenia interés en realizar la
actividad, se converso con la mamita y se facilito
informacion para que trabaje en casa.

27
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Kaori X Tenia dificultad para relacionar las imagenes,
realizé la actividad con apoyo.
Erick X

28
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Sesion de aprendizaje 7

“MOVIENDO MI CUERPO AL RITMO DE LAS CANCIONES.”

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 5 de noviembre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 anos.

1.5. Item: Acompaifia una cancion con el ritmo de su cuerpo.

II. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Motivaremos a los nifios realizando
una dindmica

“Los animalitos”, se pedira a los nifios
que imiten como se desplazan los animales
que se les indica.

Ejemplo; todos somos una tortuga y
empiezan a trasladarse lentamente, todos son
liebres y se trasladan rapido, del mismo modo
con otros animales.

Nos ubicaremos en media luna y
pediremos a los nifios que realicen
movimientos lentos y rapidos con su cuerpo
(cabeza, manos y pies)

Se realizara un baileton en el patio, los
nifios bailaran libremente acompafios de
musica con ritmo lento y rapido.

Preguntaremos ;Qué aprendimos
hoy? {Como se movieron? ;Qué movimiento
mas te gusto hacer?

sonido

Materiales

Equipo

Musica

de

30
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ITEM Acompaiia la cancién con el ritmo de su cuerpo ‘
INICIO PROCESO LOGRO

CRITERIO Necesita ayuda para Algunas veces Acompaia OBSERVACIONES
acompafar una canciéon con acompafia una cancion una cancién con el
el ritmo de su cuerpo. con el ritmo de su ritmo de su cuerpo.

cuerpo.
Liam .M

Dominique
Samir
Kataleya
Joel

Koree
Luciano
Sthefano
Eyael
Jhogan

IR IR I I A I A A

Joaquin

Elia X Mostraba dificultad en acompafiar las canciones
con el ritmo de su cuerpo, realizé la actividad con apoyo
de la maestra.

Oriannna

Luis

Dayron

Dereck

Liam.V X Mostraba poco interés y necesito apoyo de la
maestra par que realice la actividad.

IRl

>

Dylan

<

Kaori
Erick X

31






Sesion de aprendizaje 8

“CANTEMOS JUNTOS”

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 6 de noviembre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 anos.

1.5. Item: Reproduce las melodias de las canciones acompafiado de instrumentos

musicales.

I1. Proceso de jornada de aprendizaje:

Inicio

Proceso

Salida

Nos coloremos en media luna,
contaremos el cuento de pato Renato mediante
una secuencia de imagenes.

Después cantaremos la cancion “El
pato Renato”

Brindaremos a los nifios un
instrumento musical “cajoén”, explicamos a
los nifios tienen que tocar el cajon siguiendo
la melodia de la musica.

Los nifios cantaran y tocaran el cajon
siguiendo la melodia de la musica.

Escucharemos  distintas  melodias
(huayno, vals y reguetén), los nifios
acompafiaran las melodias de las musicas
tocando el cajon, de esta manera diferenciaran
las melodias.

Preguntaremos ;Qué aprendimos
hoy? ;Qué melodia mas te gusto? ;te gusto
cantar y tocar el cajon?

Imégenes

Papelografo

Imagenes

Musica

Cajon

33
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INICIO

CRITERIO Tiene  dificultad
para reproducir las
melodias de las canciones
acompanado

de instrumentos
musicales.

Liam .M
Dominique
Samir
Kataleya
Joel

Koree

Luciano
Sthefano

Eyael
Jhogan

Joaquin

Eliu X

Oriannna
Luis
Dayron
Dereck

PROCESO

Con apoyo de
terceros reproduce las
melodias de las
canciones acompaiado

de
instrumentos
musicales

ITEM Reproduce las melodias de las canciones acompaiiado de instrumentos musicales

LOGRO

Reproduce OBSERVACIONES
las melodias de las
canciones
acompanado

de
instrumentos
musicales

X

X

X

X

X

X

X

Muestra dificultad en reproducir las melodias
de las canciones con los instrumentos musicales,
necesito apoyo para realizar la actividad.

Muestra dificultad en producir las canciones
acompafnandolo con instrumentos musicales.

Muestra dificultad en cantar y tocar al mismo
tiempo los instrumentos musicales.

Muestra dificultad en reproducir las melodias
de las canciones con los instrumentos musicales,
necesito apoyo para realizar la actividad.

Muestra poco interés en realizar la actividad,
porque se encuentra distraido.

X
X
X
X

34
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Liam.V X Muestra dificultad en reproducir las melodias
de las canciones con los instrumentos musicales,
necesito apoyo para realizar la actividad

Dylan X
Kaori X
Erick X

35
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Sesion de aprendizaje 9
“CONTEMOS CHISTES”

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 7 de noviembre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 anos.

1.5. item: Expresa sus ideas con claridad al contar un chiste.

IL. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Motivaremos a los nifios cantando la
cancion “El payaso Plin Plin”

Nos reuniremos en media luna vy
preguntaremos a los nifios /Quién sabe que es un
chiste?

La maestra se pintara la nariz, la maestra
preguntara /A quién me parezco? ;Qué hacen los
payasos?

La maestra contara un chiste, luego, se
pintara la nariz de todos los nifios, convirtiéndolos
en payasitos, preguntaremos ;les gusta ser
payasitos?, pediremos a los nifios que creen chiste
y de manera individual contaran sus chistes,
acompanado de un fondo musical del circo.

Preguntaremos ;Qué aprendimos
hoy? ;Les gusto? ;Como se sintieron?

Materiales

Musica

Labial

37
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ITEM

CRITERIO

Liam .M
Dominique
Samir
Kataleya
Joel

Koree
Luciano
Sthefano
Eyael
Jhogan
Joaquin
Elia
Oriannna
Luis
Dayron
Dereck
Liam.V

Dylan
Kaori

Erick

Expresa sus ideas con claridad al contar un chiste ‘

INICIO PROCESO LOGRO
No expresa sus Algunas veces Expresa sus OBSERVACIONES
ideas con claridad al contar expresa sus ideas con @ ideas con claridad al
un chiste. claridad al contar un | contar un chiste.
chiste
X
X
X
X Tiene dificultad para contar un chiste a sus
amigos, necesito apoyo para realizar la actividad.
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X Mostraba poco interés para contar un chiste a
sus compareros.
X
X Menciono que sentia vergienza y que no
deseaba contar un chiste.
X
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Sesion de aprendizaje 10
“CREAMOS POESIAS A MI COLEGIO”

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 8 de noviembre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 anos.

1.5. item: Utiliza palabras aprendidas al recitar una poesia.

II. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Motivaremos a los nifios cantando la
cancion “Mi escuelita”

Pediremos que cada uno exprese que
es lo que mas le gusta de colegio.

Presentaremos una poesia sencilla, por
medio de una lectura de iméagenes, la maestra
recitara la poesia “Mi colegio”, luego
recitaremos conjuntamente con los nifios la
poesia.

Se pedira a los nifios reque realicen un
dibujo de su colegio, luego crearan una poesia
sencilla a su colegio y recitaran su poesia de
manera individual.

Preguntaremos ;Qué aprendimos
hoy? ;Les gusto?

Llevaran sus dibujos de su colegio a
casa para que comenten con sus padres sobre
la sesion que realizamos.

Materiales

Imagenes

Papelografo

Imagenes

Hojas bond

Colores

40
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CRITERIO

Liam .M

Dominique
Samir

Kataleya
Joel

Koree
Luciano

Sthefano
Eyael
Jhogan

Joaquin
Eliu X

Oriannna
Luis

Dayron

Dereck
Liam.V X

Dylan
Kaori X

INICIO

Necesita ayuda para
utilizar palabras aprendidas
al recitar una poesia.

Utiliza palabras aprendidas al recitar una poesia.

utiliza

poesia.

Algunas veces

LOGRO

Utiliza
palabras aprendidas
aprendidas al recitar una = al recitar una poesia.

X

ke

IR A

>

OBSERVACIONES

Muestra dificultad al expresar su poesia de
manera espontanea, realizé la actividad con apoyo de la
docente.

Muestra poco interés al recitar la poesia, porque
se encuentra distraido.

Muestra dificultad para recitar poesia, realizo la
actividad con apoyo.

Muestra poco interés al recitar la poesia, porque
se siente cansado. Se converso con la mamita y se brindo
informacion para que refuercen en casa.

Muestra poco interés al recitar la poesia, porque
se encuentra distraida.
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Sesion de aprendizaje 11

“APRENDO CANTANDO”

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 11 de noviembre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 anos.

1.5. item: Entona canciones sencillas de dos estrofas.

I1. Proceso de jornada de aprendizaje:

Inicio

Proceso

Salida

Motivamos a los nifios con la
dinamica “El dado de los animales”,
trabajaremos esta actividad con un
dado con imdagenes de animales, se
lanzara el dado y la imagen del animal
que salga, los nifios tendran que
realizar el sonido del animal.

Presentaremos una canciéon de “La
ronda de los animales”, mediante una lectura
de imagenes.

Leeremos la lectura con los nifios,
después se ensefard a cantar la cancion a los
ninos.

(Vaca, perro, cerdo, gato) vy
acompanado de movimientos paraverbales.

Los nifios dibujaran al animalito que
mas les gusto.

Preguntaremos ;Qué aprendimos
hoy? ;Les gusto? ;Qué animalito te gusto?

Imagenes

caja

Papelografo

Imagenes

Hojas bond

Colores
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ITEM Entona canciones sencillas de dos estrofas.

CRITERIO

Liam .M
Dominique
Samir
Kataleya

Joel

Koree
Luciano

Sthefano
Eyael

Jhogan

Joaquin

Eliu

Oriannna

Luis

Dayron

Dereck

INICIO

Tiene dificultad al
entonar canciones sencillas
de dos estrofas.

PROCESO LOGRO
Con ayuda Entona
entona canciones canciones sencillas
sencillas de dos | de dos estrofas.
estrofas.
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X

OBSERVACIONES

Muestra dificultad para
cantar las dos estrofas de las
canciones.

Muestra dificultad para
entonar las dos estrofas de las
canciones, porque se distrac con
facilidad.

Necesita ayuda para
entonar las canciones.

Muestra dificultad para
cantar las dos estrofas de las
canciones.

Necesita ayuda para
entonar las canciones.
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Liam.V

Dylan
Kaori

Erick

Muestra dificultad para
entonar las dos estrofas de las
canciones, porque se distrac con
facilidad.

Muestra dificultad para
cantar las dos estrofas de las
canciones.
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Sesion de aprendizaje 12
“REFRANES CORTOS”

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 12 de noviembre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 anos.

1.5. item: Reproduce refranes cortos.

II. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Motivaremos a los nifios con la
proyeccion del video “Refranes para nifios”,
se realizard pausas durante la proyeccion del
video para realizar la reflexion sobre los
refranes y explicar a los nifios y pedir la
participacion de los nifios.

Mostraremos 2 refranes cortos 'y
leeremos, luego se presentara imagenes
relacionadas a los refranes, y relacionara con
apoyo de los nifios las imagenes con cada refran.

Preguntaremos ;Qué refran te gusto?,
cada nifio repetira el refran que mas le gusto.

Preguntaremos ;Qué aprendimos
hoy? ;Les gusto?

Materiales

Imagenes

Papelografo

video
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ITEM Reproduce refranes cortos.

CRITERIO

Liam .M
Dominique
Samir

Kataleya
Joel

Koree

Luciano
Sthefano

Eyael
Jhogan

Joaquin
Elid
Oriannna
Luis

Dayron

Dereck
Liam.V

Dylan
Kaori

Erick

INICIO PROCESO LOGRO

Tiene dificultad al Reproduce Reproduce
reproducir refranes cortos.  refranes cortos con refranes cortos

ayuda de terceros.

X

X

X

X
X

X

X

X

X
X

X
X

X
X

X

X
X

X
X

X

OBSERVACIONES

Muestra dificultad al reproducir los refranes
cortos y no comprende los mensajes. Realizd la
actividad con apoyo.

Tiene dificultad en reproducir los refranes
porque se distrae con facilidad. Realizo la actividad con
apoyo de la maestra

Tiene dificultad en reproducir los refranes
porque se distrae con facilidad.

Muestra dificultad al reproducir los refranes
cortos y no comprende los mensajes

Muestra dificultad al reproducir los refranes
cortos y no comprende los mensajes

Muestra dificultad al reproducir los refranes
cortos y no comprende los mensajes
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Sesion de aprendizaje 13

“APRENDO CON LOS TRABALENGUAS”

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 13 de noviembre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 anos.

1.5. item: Repite trabalenguas sencillos.

IL. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Motivaremos a los nifios con la
dinamica “Imitamos sonidos”, presentamos
imagenes de wuna licuadora, metralleta,
escucharemos audios de estas imagenes y los
nifios tienen que repetir estos sonidos.

Preguntaremos  ;Qué es  un
trabalenguas? ;Quién sabe un trabalenguas?

Se presentara trabalenguas sencillos,
la maestra repetira el trabalenguas.

Los nifios repetiran el trabalenguas
varias  veces, después aprender el
trabalenguas, repetiran el trabalenguas de
manera lenta y rapida en forma de dinamica.

Preguntaremos ;Qué aprendimos
hoy?
(Les gusto?

Materiales

Imagenes

Musica

Papelografo
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ITEM Repite trabalenguas sencillos.

= INICIO PROCESO LOGRO =

- CRITERIO : : OBSERVACIONES -

I No repite Con apoyo Repite I

trabalenguas sencillos. repite trabalenguas | trabalenguas

[ sencillos. sencillos. [ |

[ | Liam .M X Muestra dificultad en repetir los trabalenguas. [ |

I Se confunde en pronunciar algunas palabras. I
Dominique X

[ | Samir X Muestra dificultad en repetir los trabalenguas, [ |

[ | porque se distrae con facilidad. Necesita apoyo para [ |

realizar la actividad.

I Kataleya X I

= Joel X =

| |

I Koree X I
Luciano X

| |

] Sthefano X ]

I Eyael X Muestra dificultad en repetir los trabalenguas. I

Necesita apoyo para realizar la actividad.

" Jhogan X -

| |
Joaquin X Muestra dificultad en repetir los trabalenguas.

I Necesita apoyo para realizar la actividad. I

m Elin X No muestra interés en realizar el trabalenguas, m

m porque este distraido. m

I Oriannna X I
Luis X

" Dayron X Muestra dificultad en repetir los trabalenguas. "

. Se confunde en pronunciar algunas palabras. .

I Dereck X I

m Liam.V X Muestra dificultad en repetir los trabalenguas. ™

- Se confunde en pronunciar algunas palabras. -

I Dylan X I
Kaori X Muestra dificultad en repetir los trabalenguas.

u Necesita apoyo para realizar la actividad. u

" Erick X "

] 51 ]
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Sesion de aprendizaje 14
“ADIVINA ADIVINADOR?”

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 14 de noviembre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 anos.

1.5. Item: Describe de manera espontdnea la imagen de la adivinanza.

IL. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Se realizara la dinamica Toma la
sortija” nos ubicamos en media luna, los nifios
colocaran sus manos detras, cantaremos la
cancion y toma la sortija y entregamos la
sortija a un nifo(a). Preguntaremos ¢Quién
tiene la sortija?

Presentaremos una adivinanza y se
leerd y realizaremos ;Qué es?

Mostraremos una caja magica y
preguntamos ;Qué es? ;Qué creen que hay en
la caja magica? Se pedird a los nifios que
escojan un titere que mas le gusta, los nifos
realizardn una adivinanza del titere que
eligieron y comentaran a sus compafieros.

Preguntaremos ;Qué trabajamos hoy?
(Como se sintieron? ;Les gusto

Materiales

sortija

Papelografo

Imagenes

Hojas bond

Caja magica

titere
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1EM Describe de manera espontanea la imagen de la adivinanza. I

INICIO PROCESO LOGRO
e Necesita ayuda para Algunas veces Describe de LRI LD INIDS
describir de manera describe de manera manera espontanea
espontdnea la imagen de la espontanea la imagen la imagen de la
adivinanza. de la adivinanza. adivinanza
Liam .M X Muestra dificultad cuando tiene que
mencionar a respuesta de la adivinanza,
realizo la actividad con ayuda de la maestra.
Dominique X
Samir X
Kataleya X
Joel X
Koree X
Luciano X
Sthefano X
Eyael X Tiene dificultad al expresar la

adivinanza de manera espontanea, porque se
distrae con facilidad.

Jhogan X Muestra dificultad cuando tiene que
mencionar a respuesta de la adivinanza,
realizo la actividad con ayuda de la maestra.

Joaquin X Tiene dificultad al expresar la
adivinanza de manera espontanea, porque se
distrae con facilidad.

Elia X No tiene interés en realizar la
actividad, ya que solo quiere jugar y se
distrae con facilidad. Se converso con su
mamita y se brindo la informacioén par que
refuerce la actividad en casa.

Oriannna

Luis

Dayron

Dereck

Liam.V

SIS P

Dylan

54
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Kaori X Muestra dificultad cuando tiene que
mencionar a respuesta de la adivinanza,
realizo la actividad con ayuda de la maestra.

Erick X
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Sesion de aprendizaje 15

“PRONUNCIAMOS ADIVINANZAS DE LOS SERVIDORES DE LA

COMUNIDAD.”

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 15 de noviembre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 afos.

1.5. item: Expresa con facilidad al pronunciar las adivinanzas.

IL. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Realizamos 1la dinamica Simoén
manda, los nifios tendran que simular
acciones de servidores de la comunidad,
segun la indicacion de la dinamica.

Se presentara una caja magica y poco
a poco se ird descubriendo herramienta que
utiliza el policia en su trabajo, se preguntara
para cada herramienta ;Qué es? ;Para qué
sirve?

Se realizara una adivinanza del policia
por medio de imagenes ;Quién sera? y
descubriremos la imagen del policia.

Preguntaremos (Les gusto lo que
trabajamos hoy?

Materiales

Imagenes

Musica

sillas

Papelografo

Imégenes

plastilina
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Expresa con facilidad al pronunciar las adivinanzas.

INICIO PROCESO LOGRO
CRITERIO Necesita ayuda para Algunas veces Expresa con OBSERVACIONES
expresar con facilidad al expresa con facilidad al = facilidad al
pronunciar las adivinanzas  pronunciar las | pronunciar las
adivinanzas. adivinanzas.

Liam .M X

Dominique X

Samir X Muestra  dificultad al pronunciar las
adivinanzas, realizo la actividad con apoyo de la maestra.

Kataleya X

Joel X

Koree X Tiene dificultad en pronunciar las adivinanzas,
ya que se distrae con facilidad.

Luciano X

Sthefano X

Eyael X

Jhogan X

Joaquin X Muestra  dificultad al  pronunciar las
adivinanzas, realizo la actividad con apoyo de la maestra.

Elia X Tiene dificultad en pronunciar las adivinanzas,

ya que se distrae con facilidad. Realizé la actividad con
apoyo de la maestra.

Oriannna X Tiene dificultad en pronunciar las adivinanzas,
ya que se distrae con facilidad. Realiz6 la actividad con
apoyo de la maestra

Luis X

Dayron X Muestra  dificultad al  pronunciar las
adivinanzas, realizo la actividad con apoyo de la maestra.

Dereck X

Liam.V X No muestra interés en realizar porque menciona
que se siente cansado.

Dylan X

Kaori X No muestra interés en realizar la actividad
porque se encuentra distraido.

Erick X
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Sesion de aprendizaje 16

“REPETIMOS TRABALENGUAS LENTAMENTE”

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 18 de noviembre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 anos.

1.5. item: Repite lentamente cada frase del trabalenguas.

II. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Motivaremos con la dindmica “Nos
convertimos en medios de trasporte”, los
nifios tendrdn que simular que son un carro,
avion y tren realizando los sonidos que emiten
estos medios de transporte.

Presentaremos imagenes de medios de
trasporte y preguntaremos ;Qué es? ;Por
donde se desplazan?

Presentaremos un trabalenguas del “R
con R” y leeremos con los nifios.

Realizaremos  la  lectura  del
trabalenguas lentamente de en grupo, después
de ello se realizara el trabalenguas lentamente
de manera individual

Preguntaremos ;Qué trabajamos hoy?
( Como se sintieron? ;Les gusto

Materiales

Imagenes

Papelografo

Hojas bond

Colores

60

e ————



[ e e e e ey

|
u ITEM Repite lentamente cada frase del trabalenguas.
I INICIO PROCESO LOGRO
- CRITER Presenta dificultad al repetir Algunas veces Repite OBSERVACIONES
- 10 lentamente cada frase del repite lentamente cada frase cada frase del
trabalenguas. del trabalenguas. trabalenguas
I lentamente.
i X
- Liam .M
[ ] Dominiq X
I ue
Samir X
[ | Kataleya X
" Joel X Muestra dificultad en pronunciar algunas
I palabras del trabalenguas.
Koree X
. Luciano X Tiene dificultad en pronunciar las palabras del
u trabalenguas, porque se distrae con facilidad.
I Sthefano X
Eyael X
u Jhogan X
- Joaquin X
I Eliu X
- Oriannn X
- a
Luis X Tiene dificultad en pronunciar algunas palabras
I del trabalenguas.
- Dayron X
- Dereck X
I Liam.V X No muestra realizar la actividad porque se
encuentra distraido.
u Dylan X
|
Kaori X Tiene dificultad en pronunciar algunas palabras
I del trabalenguas.
i X
- Erick
|
- 61
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Sesion de aprendizaje 17
“CREAMOS CANCIONES”

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 19 de noviembre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 anos.

1.6. Item: Participa en conversaciones con sus compaieros cuando crea canciones.

1.5. Denominacion de la actividad: Creamos canciones

II. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Se realizara la dinamica “Tocando mi
cuero”, los nifos se tocaran las partes de su
cuerpo en la secuencia que la maestra indica,
se realizara de manera rapida y lenta.

Se reuniran a los nifios en grupos y se
pedira que conversen sobre que parte de s
cuerpo mas les gusta y por qué.

Los integrantes de cada grupo tendran
que crear una cancion con las partes de su
cuerpo y tendran que compartirlos con los
demas, de esta manecra todos los nifos
aprenderan canciones nuevas.

Preguntaremos ;Qué trabajamos hoy?
(Como se sintieron? ;Les gusto

Materiales

Imagenes

Papelografo

Imégenes

Hojas bond

Colores
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CRITERI
(0]

Liam .M
Dominiqu

Samir

Kataleya
Joel
Koree
Luciano
Sthefano
Eyael
Jhogan

Joaquin
Eliu

Oriannna

Luis
Dayron

Dereck
Liam.V

Dylan
Kaori
Erick

RECTEE P TP e TP PR S LE PR

canciones.

No participa en
conversaciones
compafieros cuando crea

Algunas veces participa en
conversaciones con sus compaieros
cuando crea canciones.

compafieros

canciones.

X
X

I I A

XXX X

ITEM Participa en conversaciones con sus compaiieros cuando crea canciones.

LOGRO

Participa
conversaciones

OBSERVACIONES

Muestra dificultad en crear canciones, realiz6 la actividad
con apoyo de la maestra.

Muestra dificultad en participar en conversaciones con sus
compaiieros, para crear las adivinanzas, realizo la actividad con apoyo
de la maestra.

Muestra dificultad en crear canciones con sus
compaiieros, ya que se distrac con facilidad, realizo la
actividad con apoyo de la maestra.

Muestra dificultad en crear canciones con sus compaiieros,
ya que se distrae con facilidad, realizo la actividad con apoyo de la
maestra.
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Sesion de aprendizaje 18
“CANCIONES DIVERTIDAS”
I. Datos informativos
1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta
1.2 Fecha: 20 de noviembre
1.3. Aula: “A”
1.4. Edad: 4 afos.
1.5. ftem: Participa en canciones grupales.

II. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos Procesos Materiales

Inicio Se motivara a los nifios contando
chistes.
(Cual es el colmo de un payaso?
Que se tire peditos de colores.
Hojas bond

Proceso Conversaremos con los nifios de que
es lo que mas les gusta hacer en el colegio.
Cada nifio mencionara en una palabra VoZ
referente a lo que mas le gusta de ir al colegio
y asi crearemos una cancion. Asimismo, esta
produccion se cantara en distintos estados de
animo, para hacerla mas divertida. Los nifios
cantaran alegres, llorando y enojados

Salida
Preguntaremos ;Qué trabajamos hoy?
(Como se sintieron? ;Les gusto cantar
canciones divertidas?
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- ITEM Participa en canciones grupales. ‘ -
| INICIO PROCESO LOGRO |
CRITERIO OBSERVACIONES
I Participa en canciones grupales. Con apoyo participa en Presenta dificultad I
canciones grupales. para participar en canciones
| grupales. u
[} Liam .M X |
Dominique X
I Samir X I
| Kataleya X u
o Joel X |
I Koree X I
o Luciano X o
| |
Sthefano X
I Eyael X I
u Jhogan x |
| |
Joaquin X
I x [
] Oriannna X ]
u Luis X o
I Dayron X I
] Dereck X ]
- Liam.V X |
I Dylan X I
] Kaori X ]
u Erick X |
| |
| |
| |
| |
| 67 |
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Sesion de aprendizaje 19
JUGANDO CON LAS RETAHILAS

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 21 noviembre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 anos.

1.5. item: Reproduce retahilas al dirigir un juego.

IL. Proceso de jornada de aprendizaje:

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Nos reunimos en el patio y nos
colocamos en media luna, motivamos a los
nifios cantando:

Cancion “Debajo de un boton”.

Realizamos la dinamica, mostraremos
una caja magica y preguntaremos cantando
(Qué serd lo que tengo aqui?,

Cada nifio ira descubriendo una
imagen acompanada de una frase, que sacara
de la caja magica (retahila), leeremos la
cartilla con el nifio y el resto de los nifios
realizaran lo que la retahila indica.

Preguntamos ;Qué aprendimos hoy?
(Les gusto?

Materiales

Cancidén

Caja magica

Cartillas
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ITEM Reproduce retahilas al dirigir un juego.
= INICIO PROCESO LOGRO .
u CRITERIO . ~ OBSERVACIONES n
Necesita ayuda para Algunas veces Acompafia una
I acompafiar una canciéon con el acompafia una cancién con el cancion con el ritmo de su I
ritmo de su cuerpo. ritmo de su cuerpo. cuerpo.
= Liam .M X =
| |
Dominique X
I Samir X I
u Kataleya X u
] : ]
Joel X Muestra dificultad al
I acompafiar las canciones con su cuerpo I
porque se distraec con facilidad, logro
u realizar la actividad con apoyo de la u
| maestra. |
I Koree X I
Luciano X
- Sthefano X =
| |
Eyael X Muestra dificultad al
I acompaiar las canciones con su cuerpo I
porque se distrac con facilidad, logro
| - . . [ ]
realizar la actividad con apoyo de la
u maestra. u
I Jhogan X Muestra dificultad al I
acompafiar las canciones con su cuerpo
| porque se distrac con facilidad, logro ]
u realizar la actividad con apoyo de la m
maestra.
I Joaquin X I
- Elin X Muestra  dificultad al -
- acompafar las canciones con su -
cuerpo porque se distrae con
I facilidad, logro realizar la I
- actividad con apoyo de la maestra. -
m Oriannna X Muestra dificultad al m
acompafiar las canciones con su cuerpo
I porque se distrac con facilidad, logro I
realizar la actividad con apoyo de la
u maestra. u
u Luis X |
] 70 ]
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Dayron X Muestra dificultad al
acompafiar las canciones con su cuerpo
porque se distrac con facilidad, logro
realizar la actividad con apoyo de la

maestra.

Dereck X

Liam.V X Muestra dificultad al
acompafiar las canciones con su cuerpo
porque se distrac con facilidad, logro
realizar la actividad con apoyo de la
maestra.

Dylan X

Kaori X

Erick X
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Sesion de aprendizaje 20

“MOVIENDO MI CUERPO AL RITMO DE LAS CANCIONES”.

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa: Madre Teresa de Calcuta

1.2 Fecha: 22 de noviembre

1.3. Aula: “A”

1.4. Edad: 4 anos.

1.6. Item: Acompaifia una cancion con el ritmo de su cuerpo.

1.5. Denominacion de la actividad: Moviendo mi cuerpo al ritmo de las canciones.

I1.proceso de jornada d aprendizaje

Momentos

Inicio

Proceso

Salida

Procesos

Motivaremos a los nifios realizando
una dindmica

“Los animalitos”, se pedira a los nifios
que imiten como se desplazan los animales
que se les indica.

Ejemplo; todos somos una tortuga y
empiezan a trasladarse lentamente, todos son
liebres y se trasladan rapido, del mismo modo
con otros animales.

Nos ubicaremos en media luna y
pediremos a los niflos que realicen
movimientos lentos y rapidos con su cuerpo
(cabeza, manos y pies)

Se realizara un baileton en el patio, los
niflos bailaran libremente acompaiios de
musica con ritmo lento y répido.

Preguntaremos ;Qué aprendimos
hoy? {Como se movieron? ;Qué movimiento
mas te gusto hacer?

Materiales

sonido

Equipo

Musica

de
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ITEM Acompaiia una cancién con el ritmo de su cuerpo.
[ INICIO PROCESO LOGRO [ |
u LA ALY Necesita ayuda para Algunas veces Acompafia  una LALL YA LS u
I acompafiar una cancion con el ritmo | acompafia una cancion con el = cancion con el ritmo de su I
de su cuerpo. ritmo de su cuerpo. cuerpo.
= Liam .M X =
| |
Dominique X
I Samir X Muestra dificultad para acompafiar la cancion con el ritmo I
m de su cuerpo, porque se distrae con facilidad. Realiz6 la actividad con m
- apoyo de la maestra. -
I Kataleya X I
- Joel X [ |
H Koree X H
I Luciano X I
Sthefano X
| |
- Eyael X -
I Jhogan X Muestra dificultad para acompafiar la cancion con el ritmo I
- de su cuerpo, porque se distrae con facilidad. -
n Joaquin X [ |
I Elig X Muestra dificultad para acompanar la cancion I
u con el ritmo de su cuerpo, porque se distrae con facilidad. u
| |
I Oriannna X I
| Luis X |
u Dayron X u
I Dereck X I
- Liam.V X No muestra interés en realizar la actividad ya que menciona -
- que se encuentra cansado. -
I Dylan X I
Kaori X Muestra dificultad para acompafar la cancion con el ritmo
u de su cuerpo, porque se distrae con facilidad. u
| |
I Erick X I
| 74 |
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WWWW
REGISTROS DE SESIONES

muwmmammmdmah
expresion oral en niflos de 4 afos de la LE. Madre Teresa de Calouta- San Juan de

Lurigancho
Se establecio las siguientes sesiones, of cual se aplicart en of aula “A™ de 4 afos en las
siguientes fechas.

Fecha de inicio 28 de Octubre del 2019
r«gamnamumm -

. (umas
Repetimos os trabalenguas
Cres odivinansas de manera drvertada
Now divertimos recstando poesias
| Cantemos moviendo las mamos y pees
Rimas con el somdo final
Canciones Srverisxdas
Canteexm juntos
o Contermos cheastes
10 Creamon poesias 3 mi colegso
1 Cresmos cancrones
12 Aprendo cantando
(5} | Repetimuos refranes
14 Aprendo con los trabalenguas
15 Adrving adsv inadora
16 Promancramos adiv inansas
7  Recito poests utilizando mu cuerpo
% Repetimos tradaienguas lestamernte
19 Reproduce reahilas ol &g un uego
20 Acompaiia uns canceon con e ntmo de s cuerpo
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