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RESUMEN

En esta investigacion titulada “Comic sobre los problemas psicoldgicos y la
percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023. Nacio por falta de
medios artisticos informativos. Por ello, el objetivo es Determinar la relacion sobre
comic problemas psicoldgicos y percepcion en estudiantes del 5° de secundaria,
Lima — 2023. Esta cuenta un disefio no experimental-longitudinal a nivel
correlacional con el enfoque cuantitativo de tipo aplicada. La poblacion de 200
estudiantes se recolecto una muestra de 108 estudiantes. La técnica fue la
encuesta con 16 items con la escala de Likert, la confiabilidad de 0.946 de base
de alfa de Cronbach, todo fue corroborado por el programa IBM SPPS 25. Con un
analisis descriptivo , la hipotesis se expuso y comprobd, ademas de la significancia
de 0.000 siendo en valor de 0.05 (0.001 < 0.05), aceptada para la correlacién
positiva fuerte, con la guia de Rho de Spearman de 0,699 con una correlacién
positiva muy fuerte, con una significancia de 0.001, la cual es menos al 0,05 (0.001
< 0.05). En lo que se concluye que si existe una relacion sobre comic problemas

psicoldgicos y percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

Palabras clave: Comic, Arte, Psicoldgico.



ABSTRACT

In this research titled “Comic about psychological problems and perception in 5th
grade high school students, Lima — 2023. It was born due to a lack of informative
artistic media. Therefore, the objective is to determine the relationship between
comic psychological problems and perception in 5th grade secondary school
students, Lima — 2023. This has a non-experimental-longitudinal design at a
correlational level with the applied quantitative approach. The population of 200
students is a sample of 108 students. The technique was the survey with 16 items
with the Likert scale, the reliability of 0.946 based on Cronbach's alpha, everything
was corroborated by the IBM SPPS 25 program. With a descriptive analysis, the
hypothesis was presented and verified, in addition to the significance of 0.000 being
a value of 0.05 (0.001 < 0.05), accepted for the strong positive evaluation, with
Spearman’'s Rho guide of 0.699 with a very strong positive evaluation, with a
significance of 0.001, which is less than 0, 05 (0.001 < 0.05). In which it is concluded
that there is a relationship between comic psychological problems and perception

in 5th grade secondary school students, Lima - 2023.

Keywords: Comic, Art, Psychological.



l. INTRODUCCION

En el mundo la educacién a niveles internacionales ha mejorado, con sus métodos
innovadores, en esta presente investigacion se presentd un comic y sus beneficios
con los problemas psicoldgicos en la educacion y medio cultural, Por ejemplo, “El
comic fue una opcion para esparcir la ensefianza en varias maneras desde sus
formatos y formas la cual ayudaron con un mensaje de reflexion a la cultura”(Lopez
y Saez, 2023).

Asi mismo, “El comic fue un medio de ensefianza y arte, la cual lleva a la
reflexion en la cultura para la ensefianza, con distintos medios contemporaneos de
cultura y el arte” (Bernaschina, 2021, p.7).Como se menciond todo gran cambio
comienza con el ejemplo, en este caso la sociedad, el comic medio donde grandes
artistas denotaron historias con mensajes, desde la antigiiedad ya se creaban estas
cosas, desde las pinturas, bailes, cantos, etc. La sociedad siempre esta cambiando

y con ellos el pensamiento y las rutinas.

“‘Arte y Ensenanza se juntaron con el medio del comic, mostrando piezas
lidicas y creativas, los cuales se dieron a entender nuevos procesos a la

educacion” (Jiménez et al, 2016, p.67).

En Latinoamérica el arte especificamente el comic ha tenido un gran medio
por redes sociales, conectando toda informacion virtual, referidos por los problemas
psicoldgico, especificamente tomados en este proyecto, la ansiedad, depresion y
psicoticos. Segun Carranza, Hernandez, Quispe, (2017) donde se tomaron a estas
etiquetas llamarlos “tabus” mas lo que se debid es investigar e inculcar sobre ello y

su poblacién, que sigui6é habitando en la sociedad.

Por algun motivo, Bolafios y Rodriguez (2017) necesito entender que mucha
de costumbres tiene afios de tradicion, lo cual se elevd las necesidades de la
antigiedad, mas como todo trajo problemas a las nuevas generaciones
manifestando y proclamando nuevos métodos de tradicion, mostrado por el comic
(Quispe, 2017, p.75).



Asi mismo en Perla existieron diversos casos sobre los problemas

psicolégicos. A continuacion, presentaron algunos porcentajes de estos:
Segun INS (2022) describié sobre la ansiedad que:

Entre 40 y 30 % de adolescente en el Peru sufrieron de ansiedad. El estudio
se dio en nifios y adolescentes que se investigaron mediante en medio del I
Seminario de estudio en salud mental hecho por el INS (parr. 1). Con ello se
demostraron los ultimos estudios dado por el estado, la cual la situacion te torno

grave.
Segun Minsa (2022) describio sobre la depresion que:

313 455 reportes sobre habitantes con depresion fueron identificados a nivel
nacional mediante el 2021 a estudiados por los distintos servicios de salud mental,
mostrando un aumento del 12 % de casos (parr. 2). Asi mismo se ve una atencion

mediana, pero la cual se debié a tratar de raiz.
Segun Andina (2022) describi6 sobre la psicosis que:

Se aproxima que en el Per 280,000 de habitantes lo padecen, pero solo el
62% registro un documento, los cuales debieron llevar un control médico que
retornar una rutina cotidiana para la convivencia en la sociedad, vida familiar,
académica, laboral y social (parr. 1). En la intervencion hecha pudimos observar

poca informacién, la cual se debid prevenir y actuar.

En los olivos se aprecié estos problemas, desde conductas insalubres y
repugnantes, las cuales se cuestion6 y menciono de cémo se interpretdé en los
colegios, por estos motivos el estudio se dio en el colegio Fujimori 2024, la cual se
hizo una encuesta donde recopilo los datos de los jévenes, estos conocimientos y
gue medias se tomé a partir de ellos, reflexiones y repercusion del arte que quiso

llevar a un impacto de bien a la sociedad.

De la forma analoga Tapia (2018) mencibn como medio perspectivo,
conllevan a valores prescriptivos, medio de creencias y normas sociales, las cuales
estan se conforman para la muestra de dichos estudios, por ello se quiso saber la
perspectiva para conocer e informar como se dan las nuevas conductas. En estos

estudiantes.



Teniendo entendido que existe este problema en la institucion educativa 2024, por
ello se propuso de forma organizada la siguiente pregunta problema: ¢, Cual es la
relacion sobre comic los problemas psicoldgicos y percepcion en estudiantes del 5°
de secundaria, Lima — 2023?

En cuanto a los problemas especificos:

e ¢ Cual es larelacion sobre comic y suimagen en los problemas psicoldgicos
y percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 20237

e ¢ Cual es larelacion sobre comic y su historia en los problemas psicoldgicos
y percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 20237

e ¢ Cual es la relacion sobre del problema de Ansiedad y percepcién en
estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 20237

e ¢ Cudl es la relacién sobre comic del problema depresion y percepcion en
estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 20237

e ¢ Cudl es la relacién sobre comic del problema psicéticos y percepcion en

estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 20237

Asu vez en la justificaciéon tedrica Vizosoy Arias (2018) se recopilo informacion de
articulos y tesis que aportaron para las estrategias de como hacer un comic, que
dé a la reflexibn a responder los objetivos, hipétesis, y problematica que ya
previamente se habia planteado.

Para la justificacion practica Flores y Llaja (2018) indico que se necesit6 los
medios sociales, el comic se convierte en un medio idéneo para la divulgacion
cientifica, ya que puede desglosar conceptos complejos en una narrativa atractiva
y visualmente atractiva. el cual se inculco a los problemas psicolégicos y

propagacion como medio de reflexién y informacién cientifica.

Del mismo modo para la justificacion metodolégica Lucia (2020) se realizo
encuestas a un publico especificos, que se recopilo por informacién, la cual fue
evaluada por medio de programas estadisticos que colaboro y determino nuestros

objetivos de estudio.



Con el problema planteado, el objetivo general es: Determinar la relaciéon
sobre comic problemas psicolégicos y percepcidn en estudiantes del 5° de

secundaria, Lima — 2023.

e Determinar la relacion sobre comic y su imagen en los problemas
psicolégicos y percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

e Determinar la relacion sobre comic y su historia en los problemas
psicolégicos y percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

e Determinar la relacién sobre comic del problema de Ansiedad y percepcién
en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

e Determinar la relacion sobre comic del problema depresién y percepcion en
estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023

e Determinar la relacion sobre comic del problema psicéticos y percepcion en
estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

Al mismo tiempo, se concluyeron las siguientes hipotesis general:

e H1: Existe una relacion significativa sobre comic problemas psicolégicos y
percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.
e HO: No Existe una relacion significativa sobre comic problemas psicoldgicos

y percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

Las hipotesis especificas son las siguientes:

e H1: Existe una relacion significativa sobre comic y su imagen de los
problemas psicologicos en la percepcion de los estudiantes del 5° de
secundaria, Lima — 2023.

e HO: No existe una relacion significativa sobre comic y su imagen de los
problemas psicologicos en la percepcion de los estudiantes del 5° de
secundaria, Lima — 2023.



H1: Existe una relacion significativa sobre comic y su historia de los
problemas psicologicos en la percepcion de los estudiantes del 5° de
secundaria, Lima — 2023.

HO: No existe una relacion significativa sobre comic y su historia de los
problemas psicologicos en la percepcion de los estudiantes del 5° de

secundaria, Lima — 2023.

H1: Existe una relacién significativa sobre comic del problema Ansiedad en
la percepcidn de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.
HO: No existe una relacion significativa sobre comic del problema Ansiedad

en la percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

H1: Existe una relacion significativa sobre comic del problema depresion en
la percepcidn de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023
HO: No existe una relacion significativa sobre comic del problema depresion

en la percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023

H1: Existe una relacion significativa sobre comic del problema psicéticos en
la percepcidn de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

HO: No existe una relacién significativa sobre comic del problema psicoéticos
en la percepcién de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.



. MARCO TEORICO

Justificando la investigacion de Comic sobre los problemas psicoldgicos pory
la percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, L.O.P — 2023, Se usaron

distintas fuentes de investigacion de estudios internacionales como nacional.

En la parte nacional, tenemos a Laderas (2020) Tuvo el titulo que identifico a
la coyuntura del covid-19, y el comic como medio de educacién. Este estudio fue
de disefio cualitativo, con nivel descriptivo, la poblacion fue de estudiantes y
docente, se realizd la técnica de andlisis documental, con fuente bibliograficos
recopiladas de articulos cientificos, indizadas, revistas, libros digitales y periédicos.
En sus resultados logro encontrar que la educacion con el comic es una oportunidad

de aprendizaje que se debe tener como nuevo medio contemporaneo.

Santiago C. at al. (2018) Tuvo como titulo entender del comic y su importancia
a los estudios en estudiantes del Perd. Ademas de un estudio cuantitativos. Con
una muestra segun que fue realizado con la técnica de encuesta, la dimension de
la muestra fue de 1858 conglomerados, asi mismo tuvo un nivel de confianza de
95%, con el método de entrevista directa. Por conclusion se logré encontrar una
preocupacion antes lo entrevisto lo cual se da a entender que el comic es poco
usado los cuales se deberian aumentar los recursos para mejorar la excelencia del

cuidado educativo de los estudiantes.

Quispe (2017) tuvo como titulo, La similitud que pertenezca a una
comunidad/cultura sobre la opinion del comic. Con un estudio cualitativo, con un
estudio descriptivo, con instrumentos de entrevista acumulando informacion/datos
para su posterior tabulaciébn y analisis, con una muestra de 40 alumnos de
secundario del colegio Emiliano Pisculich que participaron de los talleres de dibujo,
con ellos se lleg6 a resultados de conocer las percepciones, ideas, en estudiantes;
saber cdmo se sentian al tiempo de pintar y hacer arte. Por conclusion se llegé a

denotar los beneficios sociales y saludables del comic y en la educacion inclusiva.

Mildred L. et al. (2019) Tiene el titulo central recaudar informacion de relacion
en la gestion educativa inclusiva de nivel primaria, con un estudio cuantitativo, con
un disefio no experimental de corte transversal, con la muestra fue de 125 docentes

no probabilistico, ya que a los docentes acudieron como prueba de estudio



respetando su tiempo, la muestra fue de técnica encuesta y los instrumentos para
cada una de las variables encontradas, cuestionando cada uno de ellos
conteniendo 30 items con ellos en sus resultados hubieron una relacion significativa
y se concluyo que: La educacién educativa es significativamente con la educacion

y sus docentes en las instituciones publicas.

Ledesma et al. (2019) tiene como titulo, relacionar conexiones la educaciéon y
la actividad laboran del docente en las instituciones educativas, este tiene un
estudio cuantitativo, tiene un estudio de corte transversal no experimental, con 125
docentes como muestra, el instrumento encuesta, ademas de un muestreo no
probabilistico, ello concluyo que las instituciones deberian realizar actividades de
reforzamiento de estudio a los estudiantes y profesora, para asesorar en el medio

de la educacion.

Asi mismo también se tomd estudios internacionales, las cuales se hayo las

siguientes investigaciones con semejanza a algunas variables.

Albar y Martinez (2019) tiene el titulo de determinar dudas del estudio, la
vivencia escolar, “Encuentros Creativos”, con el estudio cualitativa, con un estudio
de experimentacién, con un muestra a 12 alumnos de Bellas Artes con los
instrumentos de entrevista buscando resultado recopilados de nuestra muestra de
una simbiosis respectiva, con el alumnado como publico de diversa funcional, que
muestra la expresion artistica como plataforma mediadora, lo cual concluyo de la
diferentes funcion que tiene a tolerar, desde la perspectiva y los problemas
personales, pero también factores mejorables de impulsos negativos hacia uno

mismo.

Diego (2022) tiene el titulo de visién del arte contemporaneo que involucra a
diferentes valores hacia un punto interdisciplinar para la realizacion del
conocimiento como la investigacion, la tecnologia y el socioambiental, la inclusion
social, tiene un proyecto cuantitativo no experimental longitudinal, de mixto enfoque
especifico y con disefio exploratoria y descriptivo, con una muestra de 123 alumnos
de nivel primaria, nifios de ler a 2do grado, con instrumentos de Evaluaciéon
Psicopedagogica (IEP), con resultados de la interpretar de aumentar, a lo indicado,

un tipo de analisis acompafado de contribuciones en la Psicologia indagadas lo



cual concluyo con lo artistico y lo afectivo aumente una participacion determinada
con medios manifestaciones y interactivas, la cual influye a terminar y mejorar el

procedimiento estudiantil que se dicto en el Nivel Basico educativo.

Anillo (2017) tiene el titulo de Sensibilizar a la poblacién oyentes sobre la
conocimiento de la inclusion educativa de la grupo especifico en los planteles
educativos de la ciudad de Valledupar por medio del comic, tiene un estudio
cuantitativo con un disefio correlacion y explicativo con una muestra a 18 alumnos
de la I.E. José Eugenio Martinez con los instrumentos de encuesta, los principales
resultados fue que no hay una real inclusion en los medios educativos para la
educacion, la cual concluyo que aunque se ha llegado luchando se debe aumentar

muchos mas los esfuerzos para crear politicas verdaderamente inclusivas.

Calvache (2020) tienes el titulo de Informar como la poblacion y sus
herramientas del comic como mejoramiento a la interaccion del publico estudiantil
en el contexto social mejorando su participacién artistica en los medios de
comunicacién con un estudio cualitativo no experimental, muestra de grupo de 50
personas escogidas de manera aleatoria, con el instrumento de encuesta, los
resultados fueron que el comics es una herramienta valiosa para las personas que
les permite llenar esos vacios dentro de una produccion de video y con una
inclusion que es de mas facil comprension, debido a que tiene una concepcion

previa del entorno, los objetos, personas y demas.

Restrepo, Sanchez y Quirama (2020) tiene el titulo de recaudar informacion
sobre el estrés estudiantes en los universitarios, este tiene un proyecto cuantitativo
disefio transversal de nivel descriptivo, con el instrumento de encuestas, con una
muestra de 450 estudiantes universitarios, con todo ellos se lleg6 a la conclusion
de que los estudiantes universitarios llevan el estrés elevado, por varios factores,

algunos trayendo deberes de afuera, haciéndolo mas dificultoso su estudio.

El comic segun Rodriguez (2019) lenguaje unico la cual escribe a través de
imagenes, interpretdndose con textos o no, con la finalidad de narrar historias de

forma creativa, la cual dan mensajes reflexivos.

Asi mismo el comic segun Maldonado, Gutiérrez y Yubero (2021) comenta

gue Los comics no son un género sino un canal de expresion, con comunicacion



propio que se trasmite a través de imagenes, refiriéndose en textos o no, con la
finalidad de narrar secuencial y panopticamente historias donde se manifiesten los
sentimientos, pensamientos y mensajes de los protagonistas(p.3).Con esto se
refiere a la libre expresién, contar nuevas experiencias que cada persona
experimenta y aprende, un medio libre de expresion, expresando la creatividad

desde una perspectiva pura.

Por otro lado, Quispe (2018) dice que es un medio de secuencia de vifietas
gue muestra una historia de mensaje eliptico que convierte a la vifieta en formato
basico de la sintaxis de interpretaciéon que alrededor de la cual se menciona el
relato(p.7). Por consiguiente, se tiene un comic estructurado, la cual tiene

parametros delimitados, manteniendo un mensaje pragméatico organizado.

Del mismo modo se menciona el uso de comic en la virtualidad, como medio
contemporaneo donde es méas accesible y facil a la produccion, del mismo modo
GoOmez (2019) es un medio efectivo y artistico, que se hallan desde otra perspectiva
de los alumnos, la inventar un comic, el cual pueda tener los siguientes roles de

escritos, artista y director de su propia historia(p.67).

Los problemas psicologicos segun Matalinares et al. (2016) Son personas con
altas puntuaciones en expectativas negativas interpersonales , estos se describen

entre los mas conocidos, Ansiedad, Depresion y psicoticos.

Igualmente, Maria (2022) menciona que el comic discute temas de
representacion histérica, la cual puede llegar a marcar una diferencia atreves de su

mensaje, colores, formato, personajes.

De la misma forma Pifiero (2019) sefiala que el comic relata nuevas
perspectivas de imagen, ello muestra a los espectadores a entender como es que

se llevara a cabo tales sucesos de formas mas facil de comprender.

A su vez Fonseca (2018) el comic guarda una semidtica de gran caracter, la
cual hace que sus artistas colaboran con escritores, haciendo una experiencia

impactante al momento de contar una historia.



En paralelo Cafias (2017) el comic es un gran medio de aprendizaje ya que
logra abarcar las distintas areas educativas, ya que logra alcanzar informacion

precisa con interpretaciones ilustradas.

De forma analoga Mora (2019) el comic crea tendencias, ellos con sus
historias a su publico contemporaneo, ayudando a las grandes productoras, a la

realizacion de series, peliculas, documentales, etc.

Los problemas psicolégicos segun Vicario (2017) Son personas con altas
puntuaciones en expectativas negativas interpersonales , estos se describen entre

los mas conocidos, Ansiedad, Depresion y psicéticos.

De igual manera Vallejo, Arévalo y Uribe, (2020) explica sobre la ansiedad
que es un trastorno mental, conocido por sentimientos intensos de preocupacion,

nerviosismo y miedo.

De igual modo Sanchez (2016) argumenta sobre el sintoma de depresion
como trastorno mental, conocido por sentimientos triste, desesperacion y perdida
de interés.

Al igual que Vallejo, Arévalo y Uribe (2020) opina sobre el sintoma psicéticos
que es un trastorno mental, conocido por desconexién de la realidad, estando mas

es un plano mental, creando o imaginando sucesos del dia.

Del mismo modo Sabanero (2016) Dice que la perspectiva es el estado actual
de la formacion. En diversos estudios se establece una tendencia hacia el

desarrollo de procesos formativos directivos, instrumentales y prescriptivos”

Con respecto Hernandez (2019) Dice que la perspectiva es el estado actual
de la formacion. En diversos estudios se establece una tendencia hacia el

desarrollo de procesos formativos directivos, instrumentales y prescriptivos”.

Al igual manera Pefa (2018) observa que, en las formas de perspectivas,

existe los formativos, los cuales son medios de experiencia y conocimientos.

De la forma misma Restrepo, Sanchez y Quirama (2020) aclara que existe
otro medio perspectivo, la cuales son los instrumentales, que son medios de

sentidos de informacion.
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De la forma analoga Tapia (2018) mencién como otro medio perspectivo, los
prescriptivos, medio de creencias, valores y normas sociales, las cuales estan se

conforman para la muestra de dichos estudios.

Asi mismo Diviani (2016) analiza al comic como narrativa de manifestacion
con ideas nuevas y mostrandolo visual mente, reflejandolos por sus colores,

formas, materiales que simbolizan parte de la historia.

Contrastando Ovalle (2019) habla sobre el comic muestra una narracion clara
para mostrar problemas y casos de orden social y cultura, creando
representaciones de manifestaciones de momentos histéricos determinados a nivel

social (p. 4)

Con ellos comenta Rodriguez y Navarrete (2021) que el comic lanza
mensajes contrarios culturales, asi logra que personajes tengan otras perspectivas

para lograr un futuro de unién (p.1)

. METODOLOGIA

Tipos y disefio de investigacion
3.1.1 Enfoque de investigacion

El proyecto es de enfoque cuantitativo el cual Valencia (2021) menciona que es la
recopilacion de datos y la realizacién de un analisis detallado sobre la base de dicha

informacion.

Asi mismo Chau y Vilela (2017, p. 20), menciona que es la recopilacion de

datos y la realizacion de un analisis detallado sobre la base de dicha informacion.
3.1.2 Tipo de investigacion

La investigacion llevo el tipo de investigacion aplicada, Luna y Rodriguez (2019, p.
55), menciona que el estudio pone importancia en dato fijos, las cuales menciona

informacion la cual rige a lo practico.
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Asi mismo Fuertes, Fernandez y Garci (2020) Usa como terminal escribir,

observa y indica las observaciones de las variables que se dan el ese tiempo.
3.1.3 Nivel de investigacion

El proyecto tuvo el nivel de investigacion correlacional Segun Von et al. (2019, p.
55) menciona que junta los datos en un solo momento, entre dos o mas variables

la cuales tienen una relacion entre si, en un tiempo indicado.

Asi mismo Cabezas et al. (2021) es seguro, referir fases. Se recolecta por los
objetivos, con preguntas y estudio dados de respaldo, con una observacion

objetiva.
3.1.3 Disefio de investigacion

Por lo relacionado la investigacion obtuvo un disefio no experimental el cual
Valencia (2021, p. 20), comenta que se caracterizan por la no manipulacion de
variable. Se comenta de un estudio de variables determinado la cual mantenga las

variables independientes, que no cambia de forma efectiva.

Como menciona Jara, Leon (2018) los informes completados que sirvan a

solucionar situaciones con métodos por los investigadores que hacen este estudio.

3.1 Variable y operacionalizacién

3.1.1 Identificacidn de las variables

Tabla N°1:Categorizacién de variables

VARIBLE NATURALEZA ESCALA FUNCION

-El comic cualitativa Nominal Independiente
-Problemas

psicoldgicos

-La percepcion cualitativa Nominal Independiente

Fuente: Elaboracién propia
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V1: El comic

El comic segun Rodriguez (2019) lenguaje uUnico la cual escribe a través de
imagenes, interpretdndose con textos o no, con la finalidad de narrar historias.

DIMENSIONES:

e Imagen

e Historia
INDICADORES:
e Historia

e Color

e Mensaje

¢ Narracion
V2: Problemas psicoldgicos

Los problemas psicologicos segun Vicario (2017) Son personas con altas
puntuaciones en expectativas negativas interpersonales , estos se describen entre

los mas conocidos, Ansiedad, Depresion y psicéticos.
DIMENSIONES:

e Ansiedad
e Depresion

e Psicoéticos

INDICADORES:
e Paranoia
e Sensibilidad

¢ Bajones emocionales
e Estrés
e Sobre pensar

e Sobre imaginar
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V3: La percepcion

Con respecto Sabanero (2016) Dice que la perspectiva es el estado actual de la
formacion. En diversos estudios se establece una tendencia hacia el desarrollo de
procesos formativos directivos, instrumentales y prescriptivos”

DIMENSIONES:

e Formativos
e |nstrumentales

e Prescriptivos
INDICADORES:

e Formato de impresion
e Formato digital

e Comics

e Afiches

e Conductas

e Punto de vista

3.1.2 Operacionalizacién de variables

Mencionado los variables, sus dimensiones e indicadores, comento Rodriguez et
al. (2020) que organiza equitativamente los procesos de continuo trabajo, que sigue
desde la conceptualizacién de las variables, para llegar a dimensiones donde
redacte definicién operacional por parte de cada uno para concluir con indicadores.

Asi mismo Cobo, Vega y Garcia (2020) construye una formula de items, las
cuales seran empleados por instrumentos (ver el anexo N°1). Igualmente, la matriz

de consistencia recopila datos de objetivos, problema, hipotesis (ver el anexo N°2).
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3.2 Poblacién, muestray muestreo
3.1.1 Poblacion

En relacién Murcia (2019) explica que la poblacién nace de un grupo de personas
las cuales tienen similitudes de informacion indispensable para el estudio con un

ambiente de caracteristicas similares (p. 22).

Gonzales et al (2020) En relacion a ello este quiere decir que se busca un
grupo especifico con informacién ésea actitudes similares, las cuales pueden

permitir estudiar y concluir resultado a beneficios de esa poblacion (p. 15).

En la investigacion realizada, se conformé un grupo de 120 estudiantes del
5to grado de secundaria del colegio Fujimori 2024, abarcando un rango de edades

de 13 a 16 afios, segun se detalla en el (Anexo 4)
3.1.2 Muestra

Respecto a la muestra Murcia (2019) dice que es una parte limitada de la poblacion
total de nuestra investigacion, la cual sirve para reconocer los objetivos y este debe

contar con indispensables informaciones.

Expone Vallejo, Aja y Plaza (2017) que se emplea los diversos métodos de

dato, la cual separa con mucha precision, siendo un grupo especifico del conjunto.

En el marco de la investigacion llevada a cabo, se integré un grupo compuesto
por 108 estudiantes del 5to grado de secundaria pertenecientes al colegio Fujimori
2024. Este conjunto abarcaba un rango de edad entre los 13 y 16 afios, como se

detalla meticulosamente en el (Anexo 4)
3.1.3 Muestreo

Referente al muestreo en este estudio es aleatorio simple, Segun Murcia ( 2019, p.
23), Es la virtud del estudio que tuvo a la poblacion como orden de conveniencia de

ser seleccion a la muestra.

Llegando Surovikina (2015) interpreta la que tiene como opcién ser escogido
para la eleccion de muestra de estudio, la cual quiere toma una parte de la seleccion

efectiva.
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Junto a ello Ariza (2017) nombra las muestro como sector de publico objetivo
la cual convive en cierto entorno con sus propias costumbres y data la cual es de

valiosas informaciones.

En esta fase se llevo a cabo la aplicacion de encuestas a una cantidad de 108
estudiantes del 5to grado de secundaria del colegio Fujimori, ubicado en Los Olivos.
Esta seleccion de participantes se realizo en funcion de un rango comprendido
entre los 13 y 16 afios. Es importante sefialar que la eleccién de Los Olivos como

ubicacion determinada para una representacion significativa del estudio.

3.3 Técnica e instrumento de recoleccion de datos

3.3.1Técnica de recoleccion de datos

Menciona Marenco, Suarez, Palacio (2017) sefiala lo infalible en la recopilacién de
data la cual es la herramienta , este forma parte de un medio del cual junta

informacion.

GOmez (2017) resalta cuya finalidad era recaudar datos del estudio de esta
investigacion, asi mismo en ellos se empleara técnicas de instrumentos especificos.
(p. 69). cita el instrumento como medio de recopilacion de datos, la cual se use en

un publico objetivo, la cual puede recaudar valiosa informacion.
3.3.2Instrumento

Este estudio menciona el Alban y Calero (2017) es una encuesta de herramienta
de estudio que forma una técnica de refuerzo y apoyo para la recopilacion de datos,

este puede ser, guia, manual o un test.

Con ello mismo Gonzales et al. (2018) De la misma manera se sefala que en
esta investigacion se recolectd datos que se dara por cuestionario, que vendria a

ser el instrumento de estudio.

Este contara de 16 preguntas divididas en tres secciones, de primera variable
el comic con 4 preguntas, la segunda variable es problemas psicologicos la cual
cuenta con 6 preguntas y la tercera variable por percepcion con 6 preguntas, con

todo ellos aplicados la escala de Likert.
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3.3.3Validez

Expresa el Gonzales et al. (2021) es la razon del estudio lo valida, asi mismo
definiendo si los efectos seran también aceptados. (p.69)

Vallejo, Arévalo y Uribe (2020) que dice que se evaluara con una supervision
la cual da validez con sus estudios probabilisticos, dejandolo 6ptimo y aceptable el

estudio.

La encuesta de este estudio fue supervisada por tres asesores de la U.C.V,
los cuales fueron el Mg. Karla Robalino, Mg. Mariano Vargas, Mg. Rodriguez

Wilfredo, los cuales aceptador de evaluar este estudio.

En esta tabla binominal, se muestra la tesis con respuesta un 0,001 la cual
determina un nivel significativo de 0,50 (0;000 < 0,05), que predice que el
instrumento es correcto para comenzar con una recopilacion de datos.(Ver Anexo
7)

3.3.4Confiabilidad

Segun Lemos, Henao y Lépez (2018) sefiala que la confiabilidad es el medio por
el cual se evalua el fenébmeno presente, causando un criterio de confiablidad (p.10),
menciona que la confiabilidad califica por medio de célculos, con una escala desde
muy baja a alta, la cual se acepta para la proyeccién del estudio. Recopilando la
fiabilidad del Alfa de Cronbach, muestra el puntaje de 0.946 que expresa una alta
confiabilidad de instrumento aplicada para el proyecto. (Ver Anexo 7)

3.4 Procedimientos

Siguiendo al procedimiento Ferro et al. (2020) se realiza con la recopilacion de
informacion se pudo emplear gracias a la recaudacion de datos encontrados de

diferentes medios de datos con anticipacion.

De llegar a un excelente planteamiento de instrumento, lo cual fue creada por
medio fisicos de las encuestas.(Ver Anexo 3) Esta fue supervisada por director
que dio el consentimiento (Ver anexo 8) del colegio para poder trasmitir el mensaje
gue se trasmitira a los estudiantes, de modo que se consiga un visto positivo los

cuales se entregaran de forma persona con finalidad de definir la informacion.
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3.5 Meétodos de andlisis de datos

Este proyecto es de enfoque cuantitativo, sin embargo, realiza un disefio no
experimental-longitudinal y nivel correlacional en base informacién que se

recolectara las encuestas.

Asi mismo Delgadillo (2016) cuenta que el analisis son preguntas con la
escala de LIKERT, las respuestas saldran gracias al programa SPSS Version 25,
qgue ha creado graficos de las encuestas ingresados en la base de informacion, se

observo su confiabilidad.
3.5.1Analisis descriptivos

El andlisis esta hecha a 108 personas, las cuales fueron seleccionados por el
colegio con el objetivo de Determinar la relacibn sobre comic problemas
psicolégicos y percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023. Las

cuales se recopilaron con 16 preguntas las cuales se mencionaran:

Pregunta N°1: ¢Lograste apreciar los simbolos que reflejan el tema central del

comic?
Figura N 1°: Diagramas de barras N° 1
Indicador - Simbolo
60
50
40
30
50
20 43
10
0 5 5 5
en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de Totalmente de
desacuerdo acuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS 25

Interpretacion: Se puede ver la barra N°1, hay unas diferencias positivas, puesto
que el 50% (50) de los encuestados estan de acuerdo a la este tipos de historias
narradas en u comic y el 40% (43) estan totalmente de acuerdo, también estan
con un 5% (10) que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo y por ultimo 5% (10)

gue estan en desacuerdo.
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Pregunta N°2: ¢Los colores aplicados en el comic reflejan el tema central de la

historia?
Figura N 2°: Diagramas de barras N° 2
Indicador - Color
70
60
50
40
30 60
20 33
10 10
0 0 5
totalmente en en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Interpretacion: Se puede ver la barra N°2, hay unas diferencias positivas, puesto
gue el 55% (60) de los encuestados estan totalmente de acuerdo a la estos
colores y su psicologia narrada en el comic y el 30% (32) estan de acuerdo,
también estan con un 10% (10) que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo y
por ultimo 5% (5) que estan en desacuerdo.

Pregunta N°3: ¢Se entendio el mensaje del comic?

Figura N 3°: Diagramas de barras N° 3

Indicador - Mensaje

70
60
50
40
30 60

20 38
10

0 0 0
totalmente en en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

10
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Interpretacion: Se puede ver la barra N°3, hay unas diferencias positivas, puesto
que el 55% (60) de los encuestados estan de acuerdo a la este tipos de mensaje
del comic y el 30% (38) estan totalmente de acuerdo y por ultimo con un 10% (10)

gue no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Pregunta N°4: ¢La narracion aplicada en el comic reflejan el tema central de la

historia?
Figura N 4°: Diagramas de barras N° 4
Indicador - Narracion

70

60

50

40

30 60
20 48

10

0 0 0 0

totalmente en en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Interpretacion: Se puede ver la barra N°4, hay unas diferencias positivas, puesto
gue el 55% (60) de los encuestados estan totalmente de acuerdo a la este tipos de

narracion en el comic y el 40% (48) estan de acuerdo.

Pregunta N°5: ¢Lograste identificar escenas de preocupacion incomodas al

personaje?

Figura N 5°: Diagramas de barras N° 5
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Indicador - Paranoia

80
70
60
50
40
30
20

70

10 18 20
0 0 0
totalmente en en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Interpretacion: Se puede ver la barra N°5, hay unas diferencias positivas, puesto
que el 65% (70) de los encuestados estan totalmente de acuerdo y han logrado
identificar el sintoma (paranoia) representado en el comic y el 20% (20) estan de
acuerdo, también estdn con un 15% (18) que no estan ni de acuerdo ni en
desacuerdo.

Pregunta N°6: ¢Lograste identificar el nerviosismo que tiene el personaje al

sentirse observado?
Figura N 6°: Diagramas de barras N° 6

Indicador - Sensibilidad

70
60
50
40

30 60
20 38
10
10
0 0 0
totalmente en en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Interpretacion: Se puede ver la barra N°6, hay unas diferencias positivas, puesto
que el 55% (60) de los encuestados estan totalmente de acuerdo y han Logrado

identificar el sintoma (Sensibilidad) representado en el comic y el 35% (38) estan
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de acuerdo, también estan con un 10% (10) que no estan ni de acuerdo ni en

desacuerdo.

Pregunta N°7: ¢ Lograste identificar alguna escena de tristeza en el personaje?

Figura N 7°: Diagramas de barras N° 7

Indicador - Tristeza

70
60
50
40

30 60
20
10 20 28
0 0 0
totalmente en en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Interpretacion: Se puede ver la barra N°7, hay unas diferencias positivas, puesto
qgue el 55% (60) de los encuestados estan totalmente de acuerdo y han logrado
identificar el sintoma (Bajon emocional) representado en el comic y el 25% (28)
estan de acuerdo, también estan con un 20% (20) que no estan ni de acuerdo ni en

desacuerdo.

Pregunta N°8: ¢ Lograste identificar el estrés representado en el personaje?

Figura N 8°: Diagramas de barras N° 8
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8 Indicador - Estrés

50
40
30

20 45 45
10 18
0 0 0
totalmente en en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Interpretacion: Se puede ver la barra N°8, hay unas diferencias positivas, puesto
que el 45% (45) de los encuestados estan totalmente de acuerdo han Logrado
identificar el sintoma (Estrés) representado en el comic y el 45% (45) estan de
acuerdo, también estdn con un 10% (18) que no estan ni de acuerdo ni en
desacuerdo.

Pregunta N°9: ¢Lograste identificar la escena de pensar en exceso en el
personaje?
Figura N 9°: Diagramas de barras N° 9

9 Indicador - Pensar en exceso

70
60
50
40

30 60
20 38
10
0 5 0 5
totalmente en en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Interpretacion: Se puede ver la barra N°9, hay unas diferencias positivas, puesto
que el 55% (60) de los encuestados estan totalmente de acuerdo que han logrado
identificar el sintoma (sobre pensar) representado en el comic y el 35% (38) estan
de acuerdo, también estan con un 5% (5) que no estan ni de acuerdo ni en

desacuerdo y por ultimo 5% (5) que estan totalmente en desacuerdo.
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Pregunta N°10: ¢Lograste identificar la escena de imaginar en exceso en el

personaje?
Figura N°10: Diagramas de barras N° 10
10 Idicador - Imaginar en exceso

70

60

50

40

30 65
20 38

10

0 0 0 5
totalmente en en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Interpretacion: Se puede ver la barra N°10, hay unas diferencias positivas,

puesto que el 60% (65) de los encuestados estan totalmente de que han logrado

identificar el sintoma (sobre imaginar) representado en el comic y el 35% (38)

estan de acuerdo, también estan con un 5% (5) que no estan ni de acuerdo ni en

desacuerdo.

Pregunta N°11: ;Se te hace mas facil la lectura por medio impreso?

70
60
50
40
30
20
10

Figura N 11°: Diagramas de barras N° 11

11: Indicador - medio impreso

60
38
10
0 0
totalmente en en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25
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Interpretacion: Se puede ver la barra N°11, hay unas diferencias positivas, puesto
que el 55% (60) de los encuestados estan totalmente de que se le hace mas facil
la lectura por medio fisicos y el 35% (38) estan de acuerdo, también estan con un
10% (10) que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Pregunta N°12: ¢Se te hace mas facil la lectura por medio digitales?
Figura N 12°: Diagramas de barras N° 12

12 Indicadores - Medio digitales

80
60

40
65

20 33

10

0 0 0
totalmente en en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Interpretacion: Se puede ver la barra N°12, hay unas diferencias positivas, puesto
gue el 60% (65) de los encuestados estan totalmente de que se le hace mas facil
la lectura por medio digitales y el 30% (33) estan de acuerdo, también estan con un
10% (10) que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Pregunta N°13: ¢ Es comic te permite conocer la problematica sobre el tema?

Figura N 13°: Diagramas de barras N° 13
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Indicador - Comic

70
60
50
40

30 60
20 38
10
10
0 0 0
totalmente en en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Interpretacion: Se puede ver la barra N°13, hay unas diferencias positivas, puesto
gue el 55% (60) de los encuestados estan totalmente de que el comic fue de claro
entendimiento y el 35% (38) estan de acuerdo, también con un 10% (10) que no

estan ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Pregunta N°14: ¢EIl comic y los afiches te ayudaron a comprender sobre los

problemas en la salud mental?

Figura N 14°: Diagramas de barras N° 14

Indicador - Afiche

70
60
50
40

30 65
20 38
10
0 0 0 5
totalmente en en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Interpretacion: Se puede ver la barra N°14, hay unas diferencias positivas, puesto
que el 60% (65) de los encuestados estan totalmente de acuerdo con los afiches
que fueron entendiendo y el 35% (38) estan de acuerdo, también con un 5% (5) no

estan ni de acuerdo ni en desacuerdo.
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Pregunta N°15: ¢ En el comic se visualiza las conductas de salud mental?

Figura N 15°: Diagramas de barras N° 15

Indicador - Conductas

70
60
50
40

30 65
20 33
10
0 0 0 10
totalmente en en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Interpretacion: Se puede verla barra N°15, hay unas diferencias positivas, puesto
que el 60% (65) de los encuestados estan totalmente de acuerdo que se ha
mostrado claramente las conductas de estos problemas en el comic y el 30% (38)
estan de acuerdo, ademas con un 10% (10) que no estan ni de acuerdo ni en

desacuerdo.

Pregunta N°16: ¢Las situaciones desarrolladas en el comic te ayudaron a

reconocer los problemas en tu entorno social?

Figura N 16°: Diagramas de barras N° 16

Indicador - Entorno Social
60
50
40
30

55
20

10 24 24
0 0 °
totalmente en en desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25
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Interpretacion: Se puede ver las barras N°16, hay unas diferencias, puesto que el
50% (55) de los encuestados estan totalmente de acuerdo y que han visto estos
problemas psicoldgicos en su entorno y el 20% (24) estan de acuerdo, ademas con
un 25% (24) no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo y por ultimo 5% (5) que estan

en desacuerdo de que no han visto estos acontecimientos.

3.5.2 Andlisis inferencial

Para informar Araceli B. (2016) en este estudio se utilizé los datos que se
recopilaron de las encuestas planteada, con el analisis de corroborar las hipoétesis
hechas. Con ello busca al coeficiente de la correlacional de Rho Spearman y
pruebas de normalidad, que muestran que hay un menor rango de significancia a
0.05 (0;000 < 0,05), la cual la se aprueba, corroborando las correlaciones de las

variables en colocar que si es positiva en las variables. (Ver Anexo 8)
Prueba de Hipdétesis General

H1: Existe una relacion significativa sobre comic problemas psicolégicos y
percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

HO: No Existe una relacion significativa sobre comic problemas psicolégicos y

percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

Tabla N°3: Prueba Correlacional de Rho de Spearman entre el comic y sus

problemas psicolégico y su perspectiva en los estudiantes

Correlaciones

V1_Comic_p
roblemas_ps V2_Perspecti
icologico va
Rho de V1 _Comic_problemas Coeficiente de 1,000 ,852%*
Spearman _psicologico correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 108 108
V2 Perspectiva Coeficiente de ,852** 1,000
correlaciéon
Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25
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Analisis: La correlacion N°03, ensefa el coeficiente de Rho de Spearman 0,852
una correlacion positiva muy fuerte, ademas con una significancia positiva
perfecta de una significancia de 0.000 siendo en valor menos planteado el cual
fue de 0.05 (0.001 < 0.05) que aplica a la hip6tesis hecha que si existe una
relacion significativa sobre comic problemas psicologicos y percepcion en
estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

Prueba de Hipotesis Especifica 1

H1: Existe una relacion significativa sobre comic del problema Ansiedad en la

percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

HO: No existe una relacion significativa sobre comic del problema Ansiedad en la

percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

Tabla N°4: Prueba Correlacional Rho de Spearman entre el comic y sus problemas

psicolégico de la ansiedad y su perspectiva en los estudiantes.

Correlaciones

Ansiedad_D3_V1 V2_Perspectiva

Rho de Spearman Ansiedad_D3_V1 Coeficiente de correlacion 1,000 ,549"
Sig. (bilateral) . ,012
N 108 108
V2_Perspectiva Coeficiente de correlacion 549" 1,000
Sig. (bilateral) ,012
N 108 108

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Analisis: La correlacion N°04, sefiala el coeficiente de Rho de Spearman con un
0,549 con correlacion positiva muy fuerte ademas de una significancia de 0.012
menos del limite planteado el cual fue de 0.05 (0.001 < 0.05) que aplica a la
hipétesis hecha que si existe una relacion significativa sobre comic del problema

Ansiedad en la percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.
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Prueba de Hipotesis Especifica 2

H1: Existe una relacién significativa sobre comic del problema depresion en la

percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023

HO: No existe una relacion significativa sobre comic del problema depresion en la

percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023

Tabla N°5: Prueba Correlacional de Rho de Spearman entre el comic y sus

problemas psicolégico de depresion y su perspectiva en los estudiantes.

Correlaciones

Deprecion_D4_

V1 V2_Perspectiva
Rho de Spearman Deprecion_D4 V1 Coeficiente de correlacion 1,000 726"
Sig. (bilateral) . ,000
N 108 108
V2_Perspectiva Coeficiente de correlacion 726" 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Andlisis: La correlacion N°05, muestra el coeficiente de Rho de Spearman con un
0,726 con una correlacion positiva perfecta, con una significancia de 0.000 siendo
en valor menos del planteado el cual fue de 0.05 (0.001 < 0.05) que aplica a la
hip6tesis hecha que si existe una relacion significativa sobre comic del problema

depresion en la percepcién de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.
Prueba de Hipotesis Especifica 3

H1: Existe una relacion significativa sobre comic del problema Esquizofrenia en la

percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

HO: No existe una relacion significativa sobre comic del problema Esquizofrenia en

la percepcidn de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.
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Tabla N°6: Prueba Correlacional de Rho de Spearman entre el comic y sus

problemas psicolégico de psicoticos y su perspectiva en los estudiantes.

Correlaciones

Psicoticos_D5

V1 V2_Perspectiva
Rho de Spearman Psicoticos_D5 V1 Coeficiente de correlacion 1,000 ,949"
Sig. (bilateral) . ,000
N 108 108
V2_Perspectiva Coeficiente de correlacion ,949™ 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Andlisis: La correlacién N°6, muestra el valor coeficiente de Rho de Spearman
con un 0,949 con una correlacidn positiva perfecta con una significancia de 0.000
siendo en valor menos del limite planteado el cual fue de 0.05 (0.001 < 0.05), que
aplica a la hip6tesis hecha que si existe una relacion significativa sobre comic del
problema Esquizofrenia en la percepcién de los estudiantes del 5° de secundaria,
Lima — 2023.

Prueba de Hipétesis Especifica 4

H1: Existe una relacion significativa sobre comic y su imagen de los problemas

psicolégicos en la percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

HO: No existe una relacion significativa sobre comic y su imagen de los problemas

psicolégicos en la percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

Tabla N°7: Prueba Correlacional de Rho de Spearman entre el comic y su imagen

en problemas psicoldgico y su perspectiva en los estudiantes.
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Correlaciones
Imagen D1 V1 V2 Perspectiva

Rho de Spearman Imagen_D1 V1 Coeficiente de correlacion 1,000 ,520"
Sig. (bilateral) . ,019
N 108 108
VV2_Perspectiva Coeficiente de correlacion 520" 1,000
Sig. (bilateral) ,019
N 108 108

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25

Andlisis: La correlacién N°7, muestra el valor coeficiente de Rho de Spearman
con un 0,520 con una correlacién positiva muy fuerte, ademas de una significancia
de 0.019 siendo en valor menos del limite planteado el cual fue de 0.05 (0.001 <
0.05) que aplica a la hipotesis hecha que si existe una relacién significativa sobre
comic y su imagen de los problemas psicolégicos en la percepcion de los
estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

Prueba de Hipotesis Especifica 5

H1: Existe una relacion significativa sobre comic y su historia de los problemas

psicolégicos en la percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

HO: No existe una relacion significativa sobre comic y su historia de los problemas

psicolégicos en la percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

Tabla N°8: Prueba Correlacional de Rho de Spearman entre el comic y su historia
problemas psicoldgico y su perspectiva en los estudiantes.

Correlaciones

Historia_D2_V1 V2_Perspectiva

Rho de Spearman Historia_D2_V1 Coeficiente de correlacion 1,000 ,699™
Sig. (bilateral) . ,001
N 108 108
V2_Perspectiva Coeficiente de correlacion ,699™ 1,000
Sig. (bilateral) ,001
N 108 108

Medio: IBM SPSS STATISTICS 25
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Analisis: En la correlaciéon N°8, sefiala el valor coeficiente de Rho de Spearman
con un 0,699 con una correlacion positiva muy fuerte, con una significancia de
0.001, la cual es menos al 0,05 (0.001 < 0.05) siendo en valor limite planteado el
cual fue de 0.01, la cual aplica a la hipétesis hecha que si existe una relacion
significativa sobre comic y su historia de los problemas psicolégicos en la

percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.
3.6 Aspectos éticos

Se llevo a cabo por las normas APA 2023 U.C.V. informacion se recopilados por
medio de articulos web, libros digitales , tesis y sitios web las cuales fueron

encontrados respectivamente con su autor del medio.

En otra forma la recopilacion de datos no fue manipulados ni menos
falsificados, lo cual estos son procesados de Google Académico, que
continuamente ingresaron en el programa IBM SPSS 25, son interpretadas desde
la fiabilidad del programa con el Alfa de Cronbach, la recopilacion, los cuales se
graficaron en barra. “Por final es evidente la prueba del turnitin, se utilizé la pagina

identificacion de falsificacion sobre la informacion” (Pefia, 2018).

En medio de los items fue supervisada por director que dio el consentimiento
(Ver anexo 8) del colegio para poder trasmitir el mensaje que se trasmitira a los
estudiantes, de modo también se dio dos consentimientos a los padres, para que
sus hijos puedan aportar a la tesis, lo que se consiguié un visto positivo los cuales

se entregaran de forma persona con finalidad de definicién a la informacién.
IV. RESULTADOS

Después de la recaudacion e interpretacion de informacion de las encuestas, sobre
el comic sobre los problemas psicolégicos en estudiantes de quinto de secundaria,
teniendo en cuenta para el analisis descriptivo e inferencial se menciona

posteriormente que:

Con el analisis del item 1, sobre si el alumno logro apreciar los simbolos
reflejados el tema central del comic, se establecié fundamental al contar un mensaje
ya que denotativamente tiene mucho significado asertivo al estudio, todo ello se

reflejo a través del cuestionario con el item del simbolo que se estimo en el estudio
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experimental que tuvo un 50% (50) de los encuestados estan de acuerdo a la este
tipos de historias narradas en u comic y el 40% (43) estan totalmente de acuerdo,
también estan con un 5% (10) que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo y por
altimo 5% (10) que estan en desacuerdo, estos datos fue el efecto de la compresion

de simbolos, que se apreciaron de maneras directas e indirectas.

Con el andlisis del item 2, sobre los colores aplicados en el comic reflejan el
tema central de la historia, se establece que reflejo el uso correcto del color,
principalmente el verde y azul, interpretando escenas y mensaje del comic, puesto
gue en el grupo experimental el 55% (60) de los encuestados estan totalmente de
acuerdo a la estos colores y su psicologia narrada en el comic y el 30% (32) estan
de acuerdo, también estan con un 10% (10) que no estan ni de acuerdo ni en
desacuerdo y por ultimo 5% (5) que estan en desacuerdo, ello se recopilo y

concluyo por medio de la encuesta que interpretaron y respondieron.

Con el analisis del item 3, sobre si se entendié el mensaje del comic, se
establece que mas del 50% comprendido asertivamente desde los personajes,
color, escenas, letra, disefio y originalidad de producto. Puesto que en el grupo
experimental es 55% (60) de los encuestados estan de acuerdo a la este tipos de
mensaje del comic y el 30% (38) estan totalmente de acuerdo y por dltimo con un
10% (10) que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo, teniendo un enfoque

positivo e inculcando a la reflexion de dichos estudiantes.

Con el analisis del item 4, sobre La narracion aplicada en el comic reflejan el
tema central de la historia, se establece el comic tiene ritmo de transiciones, la cual
muestra el tema con claridad y entendimiento, puesto que el 55% (60) de los
encuestados estan totalmente de acuerdo a la este tipos de narracion en el comic
y el 40% (48) estan de acuerdo. Con ello se obtuvo valores positivos, mostrado

como evidencia del proceso de desarrollo del comic.

Con el analisis del item 5, sobre si lograste identificar escenas de
preocupacion incomodas al personaje, se establece que el grupo logro captar las
escenas, con una interpretacion atreves del color, formas y expresiones,

obteniendo un 65% (70) de los encuestados estan totalmente de acuerdo y han
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logrado identificar el sintoma (paranoia) representado en el comic y el 20% (20)
estan de acuerdo, también estan con un 15% (18) que no estan ni de acuerdo ni en
desacuerdo. Estas escenas fueron explicitas y literales para una interpretacion
limpia y directa para la compresion del mensaje.

Con el andlisis del item 6, sobre lograste identificar el nerviosismo que tiene
el personaje al sentirse observado, que de igual manera se tuvo en cuenta la
expresividad en el rostro del personaje para lograr un mayor realismo y
entendimiento del mensaje, asi mismo se logré un 55% (60) de los encuestados
estan totalmente de acuerdo y han Logrado identificar el sintoma (Sensibilidad)
representado en el comic y el 35% (38) estan de acuerdo, también estan con un
10% (10) que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Con el andlisis del item 7, sobre lograste identificar alguna escena de tristeza
en el personaje, igual mente se establece las mismas tematicas de interpretacion
de disefio para captar el mensaje, desde simbolos de tristeza connotativos y
denotativos, se interpretd con un 55% (60) de los encuestados estan totalmente de
acuerdo y han logrado identificar el sintoma (Bajén emocional) representado en el
comic y el 25% (28) estan de acuerdo, también estan con un 20% (20) que no estan
ni de acuerdo ni en desacuerdo. Valores los cuales fueron asertivos a la

interpretacion desde el mensaje con lo visual.

Con el analisis del item 8, sobre Lograste identificar el estrés representado en
el personaje, para este se plantio simbolos de dolor y reproche, que establecieron
el 45% (45) de los encuestados estan totalmente de acuerdo han Logrado identificar
el sintoma (Estrés) representado en el comic y el 45% (45) estan de acuerdo,
también estan con un 10% (18) que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo. Con

valores asertivamente e interpretacion a las escenas de estres.

Con el andlisis del item 9, sobre si lograste identificar la escena de pensar en
exceso en el personaje, se establece simbolos por medio de nubes que aturden al
personaje, las cuales opacaban al personaje con mensaje que no llevaban a ningun
lugar, por ellos se denominé que el 55% (60) de los encuestados estan totalmente

de acuerdo que han logrado identificar el sintoma (sobre pensar) representado en
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el comic y el 35% (38) estan de acuerdo, también estan con un 5% (5) que no estan
ni de acuerdo ni en desacuerdo y por ultimo 5% (5) que estan totalmente en
desacuerdo. Estos valores obtuvieron asertividad a por medio de los a estudiantes

gue lograron captar el mensaje.

Con el analisis del item 10, sobre lograste identificar la escena de imaginar en
exceso en el personaje, se establece por simbolos del espacio exterior, por cohetes
y cosas creativas, como fotos, las cual se interpreta a un mundo de fantasia, lo cual
se interpretd que el 60% (65) de los encuestados estan totalmente de que han
logrado identificar el sintoma (sobre imaginar) representado en el comic y el 35%
(38) estan de acuerdo, también estan con un 5% (5) que no estan ni de acuerdo ni
en desacuerdo. Reflejando los valores con asertividad de entendimiento de las

escenas.

Con el andlisis del item 11, sobre se te hace mas facil la lectura por medio
impreso se establece que el medio impreso tiene un alcance accesible en los
colegios, apreciando las formas y colores ya publicado, con ello se interpret6 el 55%
(60) de los encuestados estan totalmente de que se le hace mas facil la lectura por
medio fisicos y el 35% (38) estan de acuerdo, también estan con un 10% (10) que
no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo, reflejando los valores del medio impreso

y sus gran formato de por medio comunicativo.

Con el andlisis del item 12, sobre Se te hace mas facil la lectura por medio
digitales, se establece también un gran alcance alin mas facil ay de menos recursos
y gastos con ellos se interpretd que el 60% (65) de los encuestados estan
totalmente de que se le hace mas facil la lectura por medio digitales y el 30% (33)
estan de acuerdo, también estan con un 10% (10) que no estan ni de acuerdo ni en
desacuerdo. Reflejando los valores de la lectura digital cuales los estudiantes

observaron por medio del gr y link de wasap.

Con el analisis del item 13, sobre es comic te permite conocer la probleméatica
sobre el tema, se establece el comic como medio de expresion artistica y

informativa, un recurso de facil acceso la cual eleva la creatividad, con ellos se
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interpretd que el 55% (60) de los encuestados estan totalmente de que el comic fue
de claro entendimiento y el 35% (38) estan de acuerdo, también con un 10% (10)
que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo. Reflejando los valores los cuales

trasmitieron con el comic que es un excelente medio de mensaje.

Con el analisis gréfica 14, sobre el comic y los afiches te ayudaron a
comprender sobre los problemas en la salud mental, se establece que como pieza
principal el comic debid informar y reflejar estos problemas, pero en ello también se
realizo afiches para reformar el mensaje y que trasmitan los mensajes al grupo
estudio, con ello el 60% (65) de los encuestados estan totalmente de acuerdo con
los afiches que fueron entendiendo y el 35% (38) estan de acuerdo, también con
un 5% (5) no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo. Reflejando los valores

recaudados asertivamente que logran comprender y apreciar las piezas graficas.

Con el analisis grafica 15, sobre en el comic se visualiza las conductas de
salud mental, se establece que el comic muestre y conlleve a la reflexion en los
alumnos y se séfiale estos problemas para evidenciarlos y exponerlos, como
conductas no saludable y encontrar maneras de controlarlo por eso se encontro
que el 60% (65) de los encuestados estan totalmente de acuerdo que se ha
mostrado claramente las conductas de estos problemas en el comic y el 30% (38)
estan de acuerdo, ademas con un 10% (10) que no estan ni de acuerdo ni en
desacuerdo. Reflejando la aprobacién y contemple estas sefiales y pudieron

detectar y reflexién sobre el tema.

Con el andlisis grafica 16, sobre las situaciones desarrolladas en el comic te
ayudaron a reconocer los problemas en tu entorno social, se establece que la
menos el 50% logro captar estos sintomas y recomer en su entorno y los que no se
dieron a reconocer y captar estos sintomas a su entorno, con ellos dando los
siguientes valores que el 50% (55) de los encuestados estan totalmente de acuerdo
y que han visto estos problemas psicolégicos en su entorno y el 20% (24) estan de
acuerdo, ademas con un 25% (24) no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo y por
altimo 5% (5) que estan en desacuerdo de que no han visto estos acontecimientos.
Con ello se reflejé a la reflexién y evidenciando los problemas psicoldgicos para el

auto aprendizaje en los estudiantes.
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Hipotesis general: Existe una relacion significativa sobre el comic problemas

psicolégicos y percepcion en estudiantes del 5to de secundaria.

Se sefialo el coeficiente de Rho de Spearman 0,852 una correlacion positiva
muy fuerte, ademas con una significancia positiva perfecta de una significancia de
0.000 siendo en valor menos planteado el cual fue de 0.05 (0.001 < 0.05) que aplica
a la hipotesis hecha que si existe una relacion significativa sobre comic problemas
psicoldgicos y percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023. De tal
forma que se determina que existe una relacion entre el comic de problemas
psicolégicos y la percepcién, ya que obtuvo valores aceptables y unos

reconocimientos de aceptacién en los estudiantes, llevando a la reflexién.

Hipotesis Especifica 1: Existe una relacion significativa sobre comic del problema

Ansiedad en la percepcién de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

Se sefala el coeficiente de Rho de Spearman con un 0,549 con correlacion
positiva muy fuerte ademas de una significancia de 0.012 menos del limite
planteado el cual fue de 0.05 (0.001 < 0.05) que aplica a la hip6tesis hecha que si
existe una relacion significativa sobre comic del problema Ansiedad en la
percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023. De tal forma se
determina que existe una relacion entre el comic y sus problemas psicologicos de
la ansiedad y la percepcion en estudiantes, sefialando y evidenciando estos
sintomas que fueron de gratos conocimientos y alertando para tomar accién sobre

el caso.

Hipotesis Especifica 2: Existe una relacion significativa sobre comic del problema

depresion en la percepcién de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023

Se muestra el coeficiente de Rho de Spearman con un 0,726 con una
correlacion positiva perfecta, con una significancia de 0.000 siendo en valor menos
del planteado el cual fue de 0.05 (0.001 < 0.05) que aplica a la hipotesis hecha que
si existe una relacion significativa sobre comic del problema depresion en la
percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023. De tal forma se
determind la relacion sobre el comic y problemas de depresion en la percepcion de

estudiantes atreves de los colores y formas y expresiones de los personajes.
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Hipotesis Especifica 3: Existe una relacion significativa sobre comic del problema
Esquizofrenia en la percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima —
2023.

Se muestra el valor coeficiente de Rho de Spearman con un 0,949 con una
correlacion positiva perfecta con una significancia de 0.000 siendo en valor menos
del limite planteado el cual fue de 0.05 (0.001 < 0.05), que aplica a la hipétesis
hecha que si existe una relacién significativa sobre comic del problema
Esquizofrenia en la percepcion de los estudiantes del 5° de secundaria, Lima —
2023. De tal forma que se determiné que existe la relacion del comic y los
problemas esquizofrenia en la percepcién de los estudiantes, atreves de una
investigacion previa e incorporando el arte para dar una interpretacion desde una

perspectiva distinta que fue con tanto labor y conocimiento para los estudiantes.

Hipétesis Especifica 4: Existe una relacion significativa sobre comic y su imagen de
los problemas psicolégicos en la percepcion de los estudiantes del 5° de

secundaria, Lima — 2023.

Se muestra el valor coeficiente de Rho de Spearman con un 0,520 con una
correlacion positiva muy fuerte, ademas de una significancia de 0.019 siendo en
valor menos del limite planteado el cual fue de 0.05 (0.001 < 0.05) que aplica a la
hipotesis hecha que si existe una relacion significativa sobre comic y su imagen de
los problemas psicolégicos en la percepcion de los estudiantes del 5° de
secundaria, Lima — 2023. De tal forma que se determin6 que hay una relacion entre
el comic y su imagen de los problemas psicologicos en la percepcion, reflejandolo
desde los colores, formas, simbolos, y el mensaje, dando una imagen de arte y

conceptualizacion.

Hipotesis Especifica 5: Existe una relacion significativa sobre comic y su historia de
los problemas psicolégicos en la percepcion de los estudiantes del 5° de
secundaria, Lima — 2023.

Se sefala el valor coeficiente de Rho de Spearman con un 0,699 con una
correlacion positiva muy fuerte, con una significancia de 0.001, la cual es menos al
0,05 (0.001 < 0.05) siendo en valor limite planteado el cual fue de 0.01, la cual

aplica a la hipotesis hecha que si existe una relacién significativa sobre comic y su
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historia de los problemas psicolégicos en la percepcion de los estudiantes del 5° de
secundaria, Lima — 2023. De tal forma que se determiné que hay una relacion entre
el comic y la historia de los problemas psicologicos en la percepcion, dando lo la
prosay narrativa, contando entre la fantasia y realidad, para ayudar a la compresion

de la historia y se pueda captar desde lo escrito.

En sintesis, se concluy6 que hay una relacion significativa sobre el comic y los
problemas psicoldgico en los estudiantes, tras la encuesta se dé mostro que hay
una informacion muy ligera, la cual se lleg6 a reformar y concientizar a los alumnos

sobre estos problemas por medio artistico la cual es el comic.
V.  DISCUSION

Para incrementar la investigacion se realizO una comparacion de resultados
obtenido por medio de lo investigado de los antecedentes y teoricos las cuales con
sus variables e indicadores son semejantes en estudios, por su analisis descriptivo,
con el objetivo de Determinar la relacién sobre comic problemas psicoldgicos y

percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

En relacion al item 1, se logré identificar los simbolos que transmiten el tema central
del comic, se observdé que hubo diferencias positivas. ElI 50% (50) de los
encuestados estuvo de acuerdo con este tipo de narrativas en un comic, y el 40%
(43) estuvo completamente de acuerdo. Ademas, hubo un 5% (10) que se mantuvo
neutral y otro 5% (10) que no estuvo de acuerdo. Todos estos resultados incluyeron
respuestas intermedias que se analizaran mas adelante y se compararan con otras
investigaciones. De manera similar, Pifiero (2019) sefial6 que el comic presentaba
nuevas perspectivas sobre los simbolos, lo que permitia a los espectadores
comprender mejor como se desarrollaban los eventos. Con base en esta
informacion, se utilizaron los fundamentos teéricos de Garay (2017), quien afirmé
gue un cémic se caracteriza por su lenguaje propio, comunicando y narrando
historias a través de imagenes, simbolos, efectos tipograficos y onomatopeyas, sin
necesidad de didlogos verbales. Su tesis obtuvo resultados afirmativos, con un
80.50% que selecciond "Muy de acuerdo", lo que indica que comprendieron el uso
del lenguaje visual, como se refleja en las onomatopeyas. Del mismo modo,

Jiménez et al. (2016) sugirieron que los simbolos en el comic representan
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elementos ludicos y creativos que introducen nuevos enfoques en la educacion. Por
otro lado, en su tesis, Delgado (2018) examind si los encuestados reconocian los
simbolos como un medio de comunicacion en los comics. Los resultados mostraron
que el 97.5% estuvo de acuerdo o muy de acuerdo en que existia una relacion
adecuada entre el texto y la imagen, mientras que el 1.8% se mostro indeciso y el
0.7% no estuvo de acuerdo. Estos resultados respaldan la importancia de los
simbolos en el comic. Ademas, Maria (2022) sefal6 que los simbolos abarcan
aspectos de representacion historica, marcando una diferencia a través de
mensajes, colores, formato y personajes. En resumen, se concluye que los
simbolos en el comic son un medio comunicativo recomendado que refleja formas,

imagenes e incluso palabras a través de representaciones gréficas.

En relacién al item 2, se identificaron diferencias positivas en la Barra N°2, ya que
el 55% (60) de los encuestados estaban completamente de acuerdo con la relacion
entre los colores y la psicologia narrada en el comic, mientras que el 30% (32)
estaban de acuerdo. Ademas, un 10% (10) se mantuvieron neutrales, y un 5% (5)
no estuvieron de acuerdo. En linea con esto, Fonseca (2018) sefal6 que el color
posee una semantica poderosa que lleva a los artistas a explorar sensaciones,
creando una experiencia impactante al contar una historia. Para respaldar este
punto, se utilizaron las bases teoricas de Karin (2022), cuyo estudio revel6 que el
100% de los estudiantes estaban completamente de acuerdo, el 27.8% estaban de
acuerdo, y el 1.9% se mostraron indiferentes en cuanto a la premisa de que los
colores reflejan las emociones en la paleta de colores. En otras palabras, la mayoria
de los encuestados identificaba la relacibn entre cada color y diferentes
sentimientos o sensaciones en el cémic. Por otro lado, no se obtuvieron respuestas
en las demas alternativas. Se pudo observar como el color aportaba un valor
distintivo al comic, como lo menciono Rodriguez (2019). El color es un lenguaje
anico que se expresa a través de formas, y sus interpretaciones tienen como
objetivo narrar historias de manera creativa, transmitiendo mensajes reflexivos. En
su estudio sobre el valor del color en los comics, Valle (2018) obtuvo resultados
que indicaron que el 42.8% de los estudiantes estuvieron muy de acuerdo en que
los dibujos se destacaban de los fondos en el comic, y el 42.5% estaban de
acuerdo. No obstante, el 13.7% de los estudiantes no se posicionaron ni a favor ni
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en contra, el 0.4% estuvo en desacuerdo, y el 0.7% estuvo muy en desacuerdo.
Estos resultados respaldaron la importancia del color como elemento fundamental
en los medios de comunicacion. De igual manera, Menargues et al. (2021)
argumentaron que el color, como medio de comunicacion, podia ser utilizado de
manera creativa en el proceso de aprendizaje, utilizando formas y colores de
manera innovadora y estimulante para mantener el interés de los estudiantes. Los
resultados de la encuesta indicaron que la mayoria de los encuestados reconocio
la importancia de los colores en los comics para transmitir emociones y narrar
historias de manera efectiva. Esto subraya el valor del aspecto visual y la
creatividad en el medio del cémic. La conclusién enfatiza cémo el uso de colores
impactantes y significativos en los comics puede influir en la experiencia del lector

y su comprension de la narrativa.

En relacion al item 3, se observaron diferencias positivas, ya que el 55% (60) de
los encuestados estuvieron de acuerdo con el tipo de mensaje que se presentaba
en el cémic, y el 30% (38) estuvieron completamente de acuerdo. Segun lo
expresado por Rodriguez (2019), el comic utilizd6 un lenguaje Unico que se
comunicaba a través de imagenes, a menudo sin necesidad de texto, con el
propoésito de narrar historias de manera creativa y transmitir mensajes reflexivos.
Garay (2017) utilizé esta idea como base tedrica, argumentando que la toma de
conciencia implicaba un cambio responsable en cada individuo, donde la persona
se comprometia a cambiar tras tomar conciencia de ciertos problemas. Esto se
reflejé en los resultados, donde el 89.01% de los nifios estuvo "Muy de acuerdo" y
el 10.64% estuvo "De acuerdo”, indicando que los nifios a través del comic
modificaron su forma de pensar al comprender las consecuencias del acoso escolar
en sus comparieros y en si mismos. De este modo, se comprendi6é que el mensaje
en un coémic desempefiaba un papel significativo en la adquisicion de nuevas
perspectivas en la vida. Maldonado, Gutiérrez y Yubero (2021) sugirieron que el
mensaje en el comic se relacionaba con la expresion libre y la narracion de nuevas
experiencias que las personas experimentaban y aprendian. Era un medio de
expresion que fomentaba la creatividad desde una perspectiva auténtica. Desde
otra perspectiva, Zaldivar (2019) encuestd a 245 participantes y encontré que un
1.22% estuvo totalmente en desacuerdo, un 8.16% estuvo en desacuerdo, un
4.90% se mantuvo neutral, un 37.14% estuvo de acuerdo, y un 48.57% estuvo
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totalmente de acuerdo con la idea de que el papel desempefiado por el personaje
reforzaba el mensaje de la historia en el cdmic. Esto llevo a la conclusion de que
los mensajes desempefiaban un papel fundamental en los nuevos métodos de
aprendizaje y debian desarrollarse adecuadamente para su aplicacion efectiva.
Tomando en cuenta estas consideraciones, Leon (2021) aconsejé que el comic
como mensaje ayuda a compartir experiencias unicas y distintivas de una poblacion
minoritaria, retratdndolas a través del arte. Los resultados de la encuesta mostraron
gue la mayoria de los encuestados consideraba que el mensaje presentado en el
comic era efectivo para transmitir ideas y reflexiones. Esto enfatiza la importancia
de la narrativa visual y la creatividad en los comics como una herramienta para
generar cambios en la percepcion y la conciencia. La conclusién resalta el valor de
los mensajes en los comics como herramientas de aprendizaje y reflexion, y como
pueden ser utilizados para representar y compartir experiencias Unicas de diversas

poblaciones.

En relacion al item 4, se apreciaron diferencias positivas, ya que el 55% (60) de los
encuestados estuvieron completamente de acuerdo con el tipo de narracion
presente en el cémic, y el 40% (48) estuvieron de acuerdo con ello. Diviani (2016)
examind el cémic como una forma de narrativa que expresaba ideas novedosas
visualmente, utilizando colores, formas y materiales que simbolizaban aspectos de
la historia que se estaba contando. Como base tedrica, se encontraba el trabajo de
Valle (2018), cuyos resultados indicaron que el 69.5% de los estudiantes estuvo
"Muy de acuerdo" en que la apariencia del cémic definia la narracion de manera
efectiva, reflejando su parte en la historia, mientras que el 22.1% estuvo de
acuerdo. Sin embargo, el 6.7% de los estudiantes no se posicioné claramente, el
1.1% estuvo en desacuerdo y el 0.7% estuvo muy en desacuerdo. En contraste,
Ovalle (2019) destaco que el comic servia como una narrativa clara para abordar
problemas y cuestiones sociales y culturales, creando representaciones de
momentos histdricos especificos en el ambito social. Continuando con las bases
tedricas, Zaldivar (2019) mencion6 desde su tesis que, de los 245 encuestados, el
2.86% respondio totalmente en desacuerdo, el 4.08% respondi6 en desacuerdo, el
11.84% respondid ni en desacuerdo ni de acuerdo, el 34.29% respondi6 de acuerdo

y el 46.94% respondié totalmente de acuerdo en lo que respecta a si la distribucién
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de vifietas facilita la lectura del comic. En resumen, se concluyé que la narracion
en los comics reflejaba de manera efectiva los temas centrales de sus historias. En
este contexto, Cisneros (2017) mencion6 que estos cOmics narraban
interpretaciones histéricas que impactaban debido a su originalidad y
reinterpretacion de mensajes narrativos, dejando una huella cultural en las nuevas
generaciones. Los resultados de la encuesta indicaron que la mayoria de los
encuestados considerd que la narracion en los comics era efectiva y reflejaba de
manera adecuada los temas centrales de las historias. Esta percepcion resalta la
importancia de la narrativa visual en los comics como una herramienta efectiva para
transmitir mensajes y cuestiones culturales y sociales. La conclusién subraya el
impacto cultural y la originalidad de estos comics, que pueden influir en las nuevas
generaciones al ofrecer reinterpretaciones de eventos histéricos y mensajes

narrativos.

En relacién al item 5, se evidenciaron diferencias positivas en la percepcion de los
encuestados, ya que el 65% (70) de ellos estuvieron completamente de acuerdo y
lograron identificar el sintoma de paranoia representado en el cdmic, mientras que
el 20% (20) estuvieron de acuerdo. También, un 15% (18) se mantuvo neutral en
su opinidn sobre este tema. En relacion a esta preocupacion, Vicario (2017) explicé
que se referia a pensamientos ansiosos a veces vinculados a la paranoia, que
implicaban una desconfianza extrema. Para respaldar esta discusion, se utilizaron
las bases tedricas de Rodriguez y Karina (2022). En la Figura N° 6, el 72 (66.7%)
de los estudiantes de un total de 108 estuvieron completamente de acuerdo, el 33
(30.6%) estuvieron de acuerdo, mientras que 1 (0.9%) se mantuvo indiferente, 1
(0.9%) estuvo en desacuerdo y 1 (0.9%) estuvo totalmente en desacuerdo con
respecto a la premisa de la representacion de una preocupacion excesiva. Por lo
tanto, la mayoria de los encuestados identificé la ansiedad que surgia a raiz de una
preocupacion desmedida y poco controlada representada en el cémic. Por
consiguiente, para una comprension mas detallada, Guizar, Sampieri y Inclan
(2023) resaltaron el impacto negativo a nivel fisioldgico, social y de aprendizaje. El
estrés académico percibido (PAS) se utilizaba para medir el nivel de estrés de un
estudiante en relacion a asuntos académicos en un periodo de tiempo especifico y

su habilidad para manejar dicho estrés. Por lo tanto, se enfatiz6 la importancia de

44



identificar y abordar las preocupaciones como sintomas tan pronto como se
manifestaban, segun lo subrayado por Cueva y Carbajal (2022). Para concluir,
mostrar estos problemas en comics ayudaba a detectar y tomar medidas de manera
inmediata, como mencionaron Santa, Chamorro y Caparros (2023). Ademas, se
destacO que la alta resiliencia durante eventos de preocupacion en la vida se
asociaba de manera negativa tanto con la aparicion como con la recurrencia de la
angustia psicologica. Los resultados de la encuesta indicaron que una mayoria de
los encuestados pudo identificar el sintoma de preocupacién excesiva representado
en el comic. Este hallazgo subraya la importancia de abordar las preocupaciones y
el estrés desde una etapa temprana para prevenir impactos negativos en la salud
y el bienestar. La conclusion destaca la utilidad de representar estos problemas en
comics como una forma efectiva de sensibilizar y abordar las cuestiones de salud

mental en una etapa temprana.

En relacion al item 6, se apreciaron diferencias positivas, ya que el 55% (60) de los
encuestados estuvieron completamente de acuerdo y lograron identificar el sintoma
de sensibilidad representado en el comic, mientras que el 35% (38) estuvieron de
acuerdo. También, un 10% (10) se mantuvo neutral en esta cuestion. Para una
definiciobn mas precisa, Vallejo, Arévalo y Uribe (2020) se refirieron al sintoma de la
sensibilidad como un trastorno mental caracterizado por la desconexion de la
realidad, donde la persona se sumerge en un mundo mental propio, creando o
imaginando situaciones ficticias. Como base tedrica, Palacios (2017) proporcioné
resultados en cuanto al nivel de afrontamiento en la dimension de evitacion entre
los trabajadores del Centro de Salud Laderas de Chillon, Puente Piedra. Segun sus
hallazgos, el 10.0% de los encuestados tenia un nivel de afrontamiento deficiente
en la dimensidn de evitacion, mientras que el 72.5% tenia un nivel de afrontamiento
regular en esta dimension, y el 17.5% tenia un nivel de afrontamiento bueno en la
dimensién de evitacion, segun los trabajadores en dicho centro de salud. En una
definicion mas detallada, Olivera , Nascimento y Espinosa (2023) resaltaron que los
factores asociados a la depresion en esta poblacién subrayan la importancia de las
intervenciones de promocion de la salud mental para los estudiantes de posgrado
en salud. Estos estudiantes buscaban ayuda tanto a través de los servicios de salud

mental como a traves de sus universidades. Para concluir, Calderén (2022) discutio
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gue el nerviosismo, como un problema psicolégico, debia ser abordado tan pronto
como se observaran indicadores que lo justificaran. Un 8% de las personas
demostraban tener indicios de maltrato, un 46% mostraban indicios de ser
maltratados en ocasiones, y un 46% no evidenciaban maltrato. En resumen, la
inquietud y la ansiedad, a menudo vinculadas a una mayor sensibilidad emocional
0 nerviosa, debian ser tratadas desde que se detectaran los signos, segun lo
destacado por Vicario (2017). Los resultados de la encuesta indicaron que una
parte significativa de los encuestados pudo identificar claramente el sintoma de
sensibilidad representado en el comic, relacionado con la desconexién de la
realidad y la creacion de situaciones ficticias. Este hallazgo destaca la necesidad
de abordar las cuestiones de salud mental y promover la conciencia sobre los
sintomas del nerviosismo en la sociedad. La conclusion enfatiza la importancia de
intervenir temprano en situaciones de nerviosismo y ansiedad, y destaca la
necesidad de apoyo para aquellos que puedan estar experimentando estos

sintomas

En relacion al item 7, se observaron diferencias positivas, ya que el 55% (60) de
los encuestados estuvieron completamente de acuerdo en haber identificado el
sintoma del "Bajon emocional" representado en el comic, mientras que el 25% (28)
estuvieron de acuerdo. Ademas, un 20% (20) se mantuvo neutral en esta cuestion.
Para una explicacibn mas detallada, Sanchez (2016) abordd el sintoma de la
depresion como un trastorno mental caracterizado por sentimientos de tristeza,
desesperacion y pérdida de interés. Como base tedrica, Valle (2018) presento los
resultados del enunciado numero 8, donde se observé que el 61.4% de los
estudiantes indicaron estar muy de acuerdo en que la intoxicacién por alcohol
provoca cambios en el estado de animo y emocionales, mientras que el 30.2%
estuvo de acuerdo. Sin embargo, el 6.7% no se posicion6 claramente, el 1.4%
estuvo en desacuerdo y el 0.4% estuvo muy en desacuerdo. En conclusion, Olivera,
Nascimento y Espinosa (2023) mencionaron un analisis de regresion de Poisson
Multiple, donde se encontré que la mania, la ansiedad y la disociacién se asociaron
estadisticamente con la depresién durante el andlisis multiple (p < 0.05). En este
analisis, todas las variables se consideraron factores de riesgo para la depresion, y

la ansiedad tenia el riesgo mas alto (PRa = 3.69) en comparacion con los dominios
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de mania y disociacion. Resumiendo, la informacion, Vicario (2017) definio la
emocion como una sensacion de pesar, desanimo y melancolia. En una discusion
posterior, Cueva y Carbajal (2022) informaron sobre los niveles de depresion,
donde el nivel medio fue el mas frecuente, seguido del nivel alto y, por ultimo, el
nivel bajo, segun una tabla que detallaron. Finalmente, Rosas, Valdés y Monroy
(2022) subrayaron la importancia de definir cada uno de estos fenOmenos. La
depresion se caracteriza por un mal humor persistente, tristeza, sentimientos de
inutilidad y culpa, asi como la pérdida de interés en actividades que antes eran
gratificantes. Los resultados de la encuesta indicaron que un numero significativo
de encuestados identifico claramente el sintoma del "Bajon emocional” en el cémic,
relacionado con la depresion. Este hallazgo resalta la relevancia de abordar la
educacion sobre la salud mental y la importancia de reconocer los sintomas de la
depresion. La conclusion destaca la asociacion de la tristeza, la mania y la
disociacion con la depresion, subrayando la necesidad de abordar estos problemas

de salud mental en la educacion y la sociedad en general.

En relacion al item 8, se observaron diferencias positivas, ya que el 45% (45) de
los encuestados estuvieron completamente de acuerdo en haber identificado el
sintoma del "Estrés" representado en el comic, y el 45% (45) estuvieron de acuerdo.
Un 10% (18) de los encuestados se mantuvo neutral en esta cuestion. Ampliando
esta informacion, Vallejo, Arévalo y Uribe (2020) explicaron que la ansiedad es un
trastorno mental caracterizado por intensos sentimientos de preocupacion,
nerviosismo y miedo. Como base tedrica, Rodriguez (2022) presentd los resultados
de la Figura N°7, donde se observo que el 74 (68.5%) de los estudiantes de un total
de 108 estuvieron completamente de acuerdo, el 30 (27.8%) estuvo de acuerdo, 3
(2.8%) se mantuvieron indiferentes y 1 (0.9%) estuvo totalmente en desacuerdo en
lo que respecta a la representacion de los principales sintomas del estrés
académico. Esto indic6é que la mayoria de los encuestados identifico las
manifestaciones fisicas del estrés académico que se muestran en el cémic. Vicario
(2017) describio el estrés como una sensacion de tension emocional y fisica que
resulta de situaciones desafiantes. En una segunda discusion, Pinares (2017)
informo que, segun el cuadro y grafico, en la evaluacién del pretest, el 81.3% de los

estudiantes tenia un nivel muy bajo de habilidades para manejar el estrés, el 6.3%
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tenia un nivel bajo y el 12.5% tenia un nivel adecuado. En resumen, Guizar,
Sampieri y Inclan (2022) destacaron que el estrés es una respuesta del organismo
a nivel neuroendocrino, inmunolégico y conductual, frente a cualquier demanda o
estresor, que surge como resultado de la percepcion de una amenaza o peligro.
Esta respuesta permite la adaptacion y supervivencia del ser vivo. Los resultados
de la encuesta revelaron que un porcentaje significativo de los encuestados
identifico con claridad el sintoma del "Estrés" en el cémic y sus manifestaciones
fisicas relacionadas con el estrés académico. Esto destaca la importancia de
abordar el tema del estrés en el contexto educativo y de promover estrategias para
mejorar las habilidades de afrontamiento. La conclusién subraya la relevancia de
comprender el estrés como una respuesta adaptativa del organismo que permite la

supervivencia.

En relacion al item 9, se observaron diferencias positivas, ya que el 55% (60) de
los encuestados estuvieron completamente de acuerdo en haber identificado el
sintoma del "Sobre pensar" representado en el cémic, y el 35% (38) estuvo de
acuerdo. Un 5% (5) de los encuestados se mantuvo neutral en esta cuestion, y otro
5% (5) estuvo totalmente en desacuerdo. Reforzando esta informacién, Rodriguez
y Karina (2022) presenté los resultados de la Figura N°11, donde el 72 (66.7%) de
los estudiantes de un total de 108 estuvieron completamente de acuerdo, el 32
(29.6%) estuvieron de acuerdo, 3 (2.8%) se mantuvieron indiferentes y 1 (0.9%)
estuvo en desacuerdo en cuanto a la representacion de la presion familiar
experimentada por la protagonista. Esto indic6 que un mayor numero de
encuestados identifico la presién ejercida por el entorno cercano, especialmente la
familia. Vicario (2017) defini6 "Sobre pensar" como un proceso en el que se
analizan en exceso situaciones y pensamientos. Como base teérica, Maika (2017)
sefalé que los resultados del post test mostraron que los estudiantes habian
desarrollado la inteligencia emocional en un 68.8% en un nivel muy desarrollado y
en un 31.3% en un nivel bueno, lo que influydo en su desarrollo integral y su
desempefio académico. Ademas, Guizar, Sampieri y Inclan (2022) aportaron que
el estrés es una condicibn o emocién experimentada cuando se percibe un
desequilibrio entre las demandas de la vida diaria y la capacidad de respuesta de
una persona. En conclusion, Santa , Chamorro y Caparros (2023) destacaron que
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el estrés es una respuesta del organismo a nivel neuroendocrino, inmunoldégico y
conductual, que se produce cuando se enfrenta a una demanda (estresor) como
resultado de la percepcion de una amenaza o peligro. Esta respuesta permite la
adaptacioén y supervivencia del organismo. Los resultados de la encuesta revelaron
gue la mayoria de los encuestados identificaron con claridad el sintoma del "Sobre
pensar” en el comic y la presion familiar experimentada por la protagonista. Estos
hallazgos subrayan la relevancia de abordar estos temas y la influencia de la
inteligencia emocional en el bienestar de los estudiantes. La conclusion enfatiza la
importancia de comprender el sobre pensar en exceso como una respuesta
adaptativa del organismo ante situaciones de amenaza o desequilibrio, 1o que

destaca la necesidad de promover estrategias de afrontamiento saludables.

En relacién al item 10, se observaron diferencias positivas, ya que el 60% (65) de
los encuestados estuvieron completamente de acuerdo en haber identificado el
sintoma de "Sobre imaginar" representado en el cémic, y el 35% (38) estuvo de
acuerdo. Un 5% (5) de los encuestados no expresé una posicién clara sobre este
tema. Reforzando esta informacion, Benincasa y Souza (2016) sugirieron que las
descripciones proporcionadas por los nifios acerca de su imaginacion activa
podrian servir como una fuente valiosa de informaciébn para comprender su
identidad y las funciones principales de estas fantasias. Como base teérica, Loayza
(2020) sefnal6 que, segun la evaluacion realizada, la mayoria de los nifios de 3,4y
5 afios mostraron niveles medios de pensamiento divergente. El 48% de los nifios
de 3 afios, el 60% de los nifios de 4 afios y el 36.67% de los nifios de 5 afios tenian
niveles medios de pensamiento divergente. Esto implicaba que la mayoria de los
nifios tenian una capacidad de pensamiento divergente en un rango intermedio.
Vicario (2017) definid6 "Sobre imaginar® como la experiencia y percepcion de
imaginar en exceso. Discutiendo este tema, Palacios (2017) revel6 que, en una
evaluacion de afrontamiento en la dimension de expresion emocional abierta, el
57.5% de los encuestados en el centro de salud Laderas de Chillon, Puente Piedra,
tenian un nivel de afrontamiento deficiente en esta dimension. Solo el 10.0% tenia
un nivel regular y el 32.5% tenia un nivel bueno de afrontamiento en la expresion
emocional abierta. En resumen, Delgado (2021) sugirio que el interés en relacionar

la existencia de imaginacion activa y las conductas sociales se basaba en la
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hipotesis de la soledad. Segun esta hipdtesis, se asumia que los nifios que carecian
de amigos o estaban muy solos tendian a crear sus propios vinculos a través de la
imaginacion. Los hallazgos indican que el "sobre imaginar® es un fenémeno
significativo, y los resultados de la encuesta muestran que la mayoria de los
encuestados reconocieron su representacion en el comic. Este fendmeno es de
interés en relacion con las conductas sociales y se asocia con la hipétesis de la
soledad, lo que sugiere la importancia de comprender como los nifios pueden
recurrir a la imaginacion como una forma de afrontar la falta de interacciones
sociales. ElI comic se convierte en una herramienta valiosa para explorar y

comunicar estos aspectos.

Se pudo observar en la Barra N°11 que habia diferencias positivas, ya que el 55%
(60) de los encuestados estaban completamente de acuerdo en que la lectura se
les facilitaba mediante medios fisicos, mientras que el 35% (38) estaban de
acuerdo. Ademas, un 10% (10) de los encuestados no expreso una posicion clara
al respecto. Reforzando esta informacion, el autor Flantrmsky (2023) indicé que el
comic se encontraba a la altura como un medio artistico con la capacidad de captar
la atencion y generar criticas sobre asuntos de impacto masivo. Como base teodrica,
Marquina (2022) sefial6 que, en la dimension de placer, la mayoria de los
estudiantes se encontraban entre los niveles de malo y regular, con un 70%, y solo
un 30% estaba en el nivel bueno. Por lo tanto, se podria afirmar que los estudiantes
enfrentaban dificultades en el habito de la lectura para experimentar placer al leer.
A raiz de esta problemética, Cano, Tullis, y Merino (2019) argumentaron que el
comic, a través de su semiotica, mostraba formas a partir de letras, llegando a una
abstraccion interpretativa a través de la narrativa y la semibtica. Ademas,
Velasquez (2018) afirm6 que el 96.7% de los encuestados estuvo muy de acuerdo
o de acuerdo en que les resultaba facil entender la secuencia del comic al leerlo,
mientras que un 2.9% se mostro indeciso y solo un 0.4% no estuvo de acuerdo. En
conclusién, considerando estos hallazgos, Terrazas (2017) comunicé que el comic
como medio de expresion exhibia una literatura de gran apreciacion lirica,
mostrando un dialecto enriquecedor para el arte. Los resultados de esta
investigacion revelan la relevancia del comic como un medio impreso vy literario

capaz de facilitar la lectura, especialmente a través de su narrativa visual y
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semidtica. Aunque algunos estudiantes enfrentan desafios en el habito de la lectura
para el placer, la mayoria encuentra que el comic impreso les resulta facil de
entender. Esto resalta el potencial no solo como entretenimiento, sino también
como una herramienta educativa y artistica que puede fomentar la apreciacion

literaria y enriquecer el lenguaje artistico

Se pudo observar en la Barra N°12 que habia diferencias positivas, ya que el 60%
(65) de los encuestados estaban completamente de acuerdo en que la lectura les
resultaba mas facil a través de medios digitales, mientras que el 30% (33) estaban
de acuerdo. Ademas, un 10% (10) de los encuestados no expresdé una posicion
clara al respecto. Del mismo modo, se menciond el uso del cémic en el entorno
virtual como un medio contemporaneo que es mas accesible y sencillo de producir.
Para reforzar esta definicion, Gomez (2019) sefalé que el comic es un medio
efectivo y artistico que se puede abordar desde la perspectiva de los estudiantes,
quienes pueden inventar su propio cémic y desempefiar roles como escritores,
artistas y directores de su propia historia. Como base tedrica, Juarez (2023)
presentd datos generales que indicaban que el 35.4% de los participantes
consideraban que la mentalidad digital estaba en proceso, mientras que el 61.5%
la consideraba lograda. Solo un pequefio porcentaje la ubicaba en las categorias
"Nuevo en Digital" (4.6%) y "Seguidor Digital" (24.6%). La mayoria (70.8%) la veia
en la categoria "Maestro Digital". De manera similar, Garcia y Sanchez (2020)
explicaron que el comic experimentd transformaciones que lo llevaron al ambito
digital, lo haciendo mas interactivo y similar a otros medios artisticos. Esto se logré
con la ayuda de nuevas tecnologias de comunicacion que permitieron a los usuarios
convertirse en creadores de contenidos. Ademas, en la discusion, Palacios F.
(2017) presento6 resultados sobre el nivel de estrés en la dimension tecnologia,
donde se observd que el 5.0% de los encuestados tenian un nivel de estrés
aceptable, el 40.0% un nivel regularmente aceptable y el 55.0% un nivel no
aceptable en relacion a la tecnologia. En conclusion, considerando estos hallazgos,
Jumbo, Ruiz y Castillo (2017) expresaron que el comic logra captar la atencion de
los estudiantes, facilita la apreciacién y promueve la interaccién, ofreciendo un
nuevo mundo de aprendizaje para ellos. Los resultados resaltan la eficacia del

comic como una herramienta que se adapta al entorno digital y que atrae a los
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estudiantes, facilitando su comprension y participacion. Ademas, subrayan la
importancia de cultivar una mentalidad de los comics digitales en el contexto
educativo, lo que puede ayudar a los estudiantes a aprovechar al maximo las
oportunidades que ofrece el cdmic y otros medios digitales en su proceso de

aprendizaje.

En la Barra N°13, se observaron diferencias positivas, dado que el 55% (60) de los
encuestados estuvieron completamente de acuerdo en que el comic era de claro
entendimiento, mientras que el 35% (38) estuvieron de acuerdo. Ademas, un 10%
(10) de los encuestados no expresaron una posicion clara al respecto. Reforzando
esta informacion, Baldrich y Maturana (2021) reflexionaron sobre el comic como
generador de innovacion lirica, capaz de transmitir nuevos mensajes reflexivos a
través de un arte caracteristico que llega a un amplio publico, inspirando nuevos
dialectos narrativos. Como base teorica, Marquina (2022) encontr6 que el 43% de
los estudiantes de secundaria tenian un alto nivel de conocimiento en habitos de
lectura. Esto sugiere que los niflos necesitan seguir desarrollando habilidades para
adquirir informacion, extraer enseflanzas y mensajes, e imaginar finales diferentes
a partir de lo que leen. Ademas, Flantrmsky (2021) presentd el comic como un
género de caracter hibrido que enriquece la filosofia politica y la literatura menor.
Se plante6 como un medio nuevo para diversas manifestaciones. En una discusion
adicional, Garay (2017) destacé la importancia de los valores en el perfil de una
persona, sefialando que aplicarlos es esencial. Un superhéroe, "FELOMAN",
ensefid estos valores en el comic para crear conciencia en los nifios y prevenir el
acoso escolar. El 91.84% de los nifios estuvo "Muy de acuerdo” en aplicar estos
valores para modificar su comportamiento, mientras que el 7.80% estuvo "De
acuerdo"”, lo que refleja su compromiso con las ensefianzas del superhéroe. En
conclusién, Olvera y Cruz (2018) opinaron que el cémic como medio de aprendizaje
despierta la comprension y estimula la imaginacion en los estudiantes, fomentando
su creatividad. Los resultados resaltan el valor del comic como una herramienta
educativa efectiva que puede ser de claro entendimiento para los estudiantes. El
comic no solo fomenta la comprension y la imaginacion, sino que también puede
transmitir valores importantes y generar conciencia sobre cuestiones relevantes,

como la prevencién del acoso escolar.
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En la Barra N°14, se observaron diferencias positivas, ya que el 60% (65) de los
encuestados estuvieron completamente de acuerdo en que comprendieron los
afiches, mientras que el 35% (38) estuvieron de acuerdo. Adema4s, un 5% (5) de los
encuestados no expresaron una posicion clara al respecto. Reforzando esta
informacion, Vicario (2017) describio los problemas psicolégicos como personas
con altas puntuaciones en expectativas negativas interpersonales, incluyendo
trastornos bien conocidos como la ansiedad, la depresion y los trastornos
psicoticos. Como base tedrica, Zaldivar (2019) presenté resultados de una
encuesta donde se mostré que un porcentaje significativo de participantes estuvo
de acuerdo en que el comic ayuda a que el lector se comprometa a seguir los
valores representados en la historia. Afiadiendo a esta discusion, Ayala (2016)
destaco que la practica del comic es una actividad artistica que genera interés en
los nifios en el entorno educativo y fomenta su deseo de continuar leyendo. Por otro
lado, Marquina (2022) sefial6é que el nivel de habito de lectura en cuanto al placer
estaba en un nivel "logrado” para el 67.3% de los estudiantes de secundaria. Esto
sugiere que los nifios ya tenian algunas habilidades para desarrollar el habito de
lectura de diferentes tipos de textos, aunque todavia tenian margen para mejorar
su capacidad de identificar relaciones de causa y efecto. En conclusién, Fagundes
y Silva (2017) observaron que, al introducir el comic en las escuelas como un
objetivo de ensefanza, los estudiantes no solo comprendieron mejor el tema, sino
gue también mostraron un gran interés en el comic, lo que demuestra que esta
estrategia de ensefianza puede ser efectiva y estimulante. Los resultados sugieren
que el uso del comic como herramienta de ensefianza puede ser altamente efectivo
para involucrar a los estudiantes, fomentar el interés por la lectura y promover la
comprension de temas relevantes. Esta estrategia ofrece una via atractiva y

educativa para abordar cuestiones psicoldgicas y éticas en un entorno escolar.

En la Barra N°15, se observaron diferencias positivas en las respuestas de los
encuestados. El 60% (65) estuvieron completamente de acuerdo en que el comic
presentd claramente las conductas relacionadas con los problemas discutidos,
mientras que el 30% (38) estuvieron de acuerdo. Ademas, un 10% (10) de los

encuestados no expresaron una posicion clara al respecto. Reforzando esta
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informacion, Cafas (2017) menciond que el comic es un medio de aprendizaje
efectivo que abarca diversas areas educativas, al proporcionar informacion precisa
de manera ilustrada. Como base tedrica, Zaldivar (2019) presento6 resultados de
una encuesta en la que se destac6 que un porcentaje significativo de participantes
estuvo de acuerdo en que la distribucion de elementos graficos en el comic enfatiza
el mensaje de cada escena. En linea con esto, Guizar, Sampieri y Inclan (2022)
explicaron la naturaleza del estrés académico percibido, subrayando su caracter
psicoldgico y subjetivo, que surge de la percepcion e interpretacion de hechos y
experiencias. Esto es relevante en el contexto educativo. Ademas, Marquina (2022)
destaco que el nivel de habito de lectura en términos de placer estaba en un nivel
"logrado” para el 93% de los estudiantes, lo que sugiere que los estudiantes tenian
la capacidad de elegir el tipo de libro que deseaban leer, basandose en sus
conocimientos previos y evaluando la informaciébn para tomar decisiones
personales. En conclusion, Sabanero (2016) sefiald que los principios
fundamentales guian las conductas y decisiones de una persona. Los resultados
subrayan la efectividad del cémic como herramienta pedagdgica para transmitir
mensajes y conductas relacionadas con problemas psicoldgicos y éticos. Ademas,
resaltan la importancia del habito de la lectura y la percepcion de los elementos
gréaficos en la comprension y apreciacion de la narrativa grafica. El comic puede ser
una valiosa adicién a la educacion y la promocién de la comprensién de cuestiones

complejas.

En las Barras N°16, se observaron algunas diferencias entre las respuestas de los
encuestados. El 50% (55) de ellos estuvieron completamente de acuerdo en que
habian observado problemas psicoldgicos en su entorno, mientras que el 20% (24)
estuvo de acuerdo. Adicionalmente, el 25% (24) no expresd una posicion clara al
respecto, y un 5% (5) estuvo en desacuerdo con que hubieran presenciado estos
eventos. Reforzando esta informacion, Caicedo (2019) subray6 que el comic es
una manifestacion cultural auténtica que se expresa artisticamente a través de
medios de masas, sirviendo para representar importantes relaciones culturales.
Esto se logra mediante un enfoque interdisciplinario y un control de objetivos. Como
base teorica, Zaldivar (2019) presento datos de una encuesta en la que se destaco

gue un porcentaje significativo de los encuestados estuvo de acuerdo en que el
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comic ensefia valores utiles para combatir la discriminacién. En consecuencia,
Trigueros |. y Bafuls (2019) sugirieron que la historia a través del comic tiene un
impacto significativo en la audiencia, marcando un antes y un después en los
medios culturales y sociales. Ademéas, Garay (2017) destacé que los
comportamientos positivos tienen un efecto redentor en cualquier comunidad,
promoviendo un ambiente positivo y el bienestar de los estudiantes. Al abordar el
problema del acoso escolar (bullying) con la ayuda del comic, se logré un cambio
positivo en la actitud de 246 alumnos, lo que representa un 87.23% de los
encuestados, mientras que un 32 nifilo, que equivale al 11.35%, estuvo "de
acuerdo". Estos resultados indican un impacto significativo en la lucha contra el
bullying. En conclusién, Gonzales (2016) observaron que el comic tiene un gran
impacto en los jovenes y presenta mensajes contemporaneos para las nuevas
generaciones, fomentando la reflexion y la conciencia social. Los resultados
resaltan el poder del comic como una herramienta valiosa para abordar problemas
psicoldgicos y sociales, asi como para inculcar valores y comportamientos positivos
en los jovenes. El comic demuestra ser una forma efectiva de comunicar mensajes

culturales y sociales relevantes.

VI. CONCLUSIONES

Luego de haber obtenido dichos resultados, se tuvieron las siguientes conclusiones

en base al objetivo general y especificos.

1. En conclusion, se ha podido determinar la relacion sobre comic problemas
psicoldgicos y percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023, ya
que se ensefia el coeficiente de Rho de Spearman 0,852 una correlacion
positiva muy fuerte, ademas con una significancia positiva perfecta de una
significancia de 0.000 siendo en valor menos planteado el cual fue de 0.05
(0.001 < 0.05) que aplica a la hipotesis hecha que si existe una relacion

significativa.
2. Asi mismo se determina la relacion sobre comic y su imagen en los problemas
psicolégicos y percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023 por

la razon que muestra el valor coeficiente de Rho de Spearman con un 0,520
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con una correlacion positiva muy fuerte, ademas de una significancia de 0.000
siendo en valor menos del limite planteado el cual fue de 0.05 (0.001 < 0.05)

que aplica a la hipétesis hecha que si existe una relacion significativa.

Por otro lado, se determina la relacidbn sobre comic y su historia en los
problemas psicoldgicos y percepcidn en estudiantes del 5° de secundaria, Lima
— 2023, sefala el valor coeficiente de Rho de Spearman con un 0,699 con una
correlacion positiva muy fuerte, con una significancia de 0.001, la cual es menos
al 0,05 (0.001 < 0.05) siendo en valor limite planteado el cual fue de 0.01, la

cual aplica a la hipétesis hecha que si existe una relacion significativa.

Del mismo modo se determina la relacion sobre comic del problema de
Ansiedad y percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023,
sefala el coeficiente de Rho de Spearman con un 0,549 con correlacién positiva
muy fuerte ademas de una significancia de 0.012 menos del limite planteado el
cual fue de 0.05 (0.001 < 0.05) que aplica a la hip6tesis hecha que si existe una

relacion significativa.

De la misma forma se determina la relaciébn sobre comic del problema
depresion y percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023,
muestra el coeficiente de Rho de Spearman con un 0,726 con una correlacion
positiva perfecta, con una significancia de 0.000 siendo en valor menos del
planteado el cual fue de 0.05 (0.001 < 0.05) que aplica a la hipétesis hecha que

si existe una relacion significativa.

Por dltimo se determina la relacién sobre comic del problema psicéticos y
percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023, muestra el valor
coeficiente de Rho de Spearman con un 0,949 con una correlacion positiva
perfecta con una significancia de 0.000 siendo en valor menos del limite
planteado el cual fue de 0.05 (0.001 < 0.05), que aplica a la hipétesis hecha
que si existe una relacion significativa Por lo tan el comic demuestra ser una

forma efectiva de comunicar mensajes culturales y sociales relevantes.
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VIl. RECOMENDACION

Aunque los resultados de la investigacion son favorables, es importante
proporcionar algunas sugerencias del comic que se realizé para una charla en un
colegio. Es esencial se llegd a mostrar, evidenciar y brindar informacion sobre estos

sintomas los cuales se fueron de grata ayuda.

Se aconseja disponer de una sélida base de datos, ya que la cantidad de
informacion que se puede obtener para la investigacion es de gran medida,
especialmente en lo que respecta al cuestionario con gran alcance, que se llegaron

a comprender la investigacion que tuvo una aceptacion por parte de la poblacion.

En lo que concierne a las recomendaciones para la realizacion del comic, es
preferible no perder de vista la importancia del proceso. Se sugiere seguir
investigando en este ambito, en particular un comic educativo reflexivo, ya que para
los disefiadores es fundamental trasmitir y ensefiar conocimientos que hemos

obtenido atreves de la carrera.

Por otro lado, se aconseja a la institucion educativa 2024 Fujimori, que tiene
un gran potencial de crecimiento en camino, que esté estrictamente alineada a los
nuevos medios de aprendizaje, ya que de ello depende su imagen como una
institucion de calidad esplendida, esta manera, puede crear una estratégica con

responsabilidad educativa.
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IV. ANEXO 1: Matriz de Operacionalizacion

variables Definiciones Definicion Dimensiones Indicadores items Escala
conceptuales operacional de
medicion
Variable
1 . . . . ’ .
El comic El comic es Medio q’e Imagen Texto: ponjgnto dg S|mbolq§ escritos que ¢Lograste apreciar los simbolos
lenguaje propio | expresion la comunican ideas, informacién o .
gue escribe a cual narra llustracion que significado. que reflejan el tema central del
través de historias a se utiliza para comic?
imagenes, partir de un mostrar historias Simbolo
apoyandose en | formato junto a imagenes )
textos o no, visual. y textos. (Rodriguez F. 2019)
con la intencién :
de narrar (Rodriguez F.
historias” 2019) llustracién: Representacion visual de un : ;
(Rodriguez F o L ¢Los colores aplicados en el comic
g : objetivo, escena, con la inclusién de flei | ldel
2019) colores para trasmitir informacion re_ eJE_m el tema central de la
adicional o realismo. historia?
Color
(Rodriguez F. 2019)
Historia Vifieta: Breves segme_ntos w_suales, a :Se entendio el mensaje del
] menudo en forma de ilustraciones o ‘o
Forma narrativa imagenes, que trasmiten un mensaje, comic:
visual que utiliza idea o historia.
vifieta, imagen, y
textos los cuales Mensaje
cuentan una ’
historia visual. (Rodriguez F. 2019)
Escala
(Rodriguez F. ]
de Likert

2019)

/Nominal




Narrativa: Forma de expresion que
implica la narracién o relato de eventos o
historia, a menudo con un principio,
desarrollo y desenlace.

Narracion

(Rodriguez F. 2019)

¢La narracion aplicada en el comic
reflejan el tema central de la
historia?

Problemas
psicolégicos

“Personas con
altas
puntuaciones
en expectativas
negativas
interpersonales
, estos se
describen entre
los mas
conocidos,
Ansiedad,
Depresion y
psicoéticos”
(Vicario H.
2017).

Tipos de
emociones
caractizadas
afectando a
la misma
personay
otros.

Ansiedad

Trastorno mental,
conocido por
sentimientos
intensos de
preocupacion,
nerviosismo y
miedo.

(Vicario H. 2017)).

Preocupacioén: Pensamiento ansioso, a
veces relacionados con paranoia, que es
una desconfianza extrema.

Paranoia

(Vicario H. 2017).

¢Lograste identificar escenas de
preocupacion incomodas al
personaje?

Nerviosismo: Inquietud y ansiedad, a
menudo vinculado a una mayor
sensibilidad emocional o nerviosa.

Sensibilidad

(Vicario H. 2017 ).

¢Lograste identificar el nerviosismo
gue tiene el personaje al sentirse
observado?

Depresion

Trastorno mental,
conocido por
sentimiento de
tristeza, estrés y
perdida de
interés.

(Vicario H. 2017).

Tristeza: Emocion caracterizada por una
sensacion de pesar, desanimo y
melancolia.

(Vicario H. 2017).

¢Lograste identificar alguna escena
de tristeza en el personaje?




Estrés: Sensacion de tensién emocional

y fisica debido a situaciones desafiantes.

(Vicario H. 2017).

¢Lograste identificar el estrés
representado en el personaje?

Psicéticos

Trastorno mental,
conocido por
desconexién de
larealidad.

(Vicario H. 2017).

Mental: Proceso de pensar en exceso o
sobre analiza situaciones y
pensamientos.

Pensar en exceso

(Vicario H. 2017).

¢Lograste identificar la escena de
pensar en exceso en el personaje?

Desconexién de la Realidad:
Experiencias y percepciones a imaginar
en exceso.

Imaginar en exceso.

(Vicario H. 2017)).

¢Lograste identificar la escena de
imaginar en exceso en el
personaje?

Variable
2

La
percepcion

“Perspectiva es
el estado actual
de la formacion.
En diversos
estudios se
establece una
tendencia hacia
el desarrollo de
procesos
formativos
directivos,
instrumentales

y
prescriptivos”

Diferentes
tipos de
enfoque en
el estudio

establecido.

Formativos

Medio de
experiencia 'y
conocimientos
adquiridos ya
sean por medio
impresos o
digitales.

(Sabanero A.
2016).

Impresos: Comunicacion a través de
materiales fisicos, que se imprimen en
papel u otros soportes.

(Sabanero A. 2016).

¢ Se te hace mas facil la lectura por
medio impreso?

Digital: Desempefian un papel centra de
informacion a través de la web y
dispositivos electronicos.

(Sabanero A. 2016).

¢ Se te hace mas facil la lectura por
medio digitales?




(Sabanero A.
2016).

Instrumentales

Medios de
sentidos de
informacion.

(Sabanero A.
2016).

Medios: Formas de comision, como
television, radio, cine, y comics.

Comics

(Sabanero A. 2016).

¢Es comic te permite conocer la
problematica sobre el tema?

Informacién: Datos o contenido que
proporciona informacién sobre un tema,
gue a veces esta relacionado con afiches
u otros medios.

Afiches

(Sabanero A. 2016).

¢El comic y los afiches te ayudaron
a comprender sobre los problemas
en la salud mental?

Prescriptivos

Medio de
creencias,
valores y normal
social.

(Sabanero A.
2016).

Valores: Principios fundamentales que
guian las conductas y decisiones de una
persona.

Conductas

(Sabanero A. 2016).

¢En el comic se visualiza las
conductas de salud mental?

Social: Relativo a la interaccion,
comunicacion y relacién entre individuos.

(Sabanero A. 2016).

¢Las situaciones desarrolladas en
el comic te ayudaron a reconocer
los problemas en tu entorno social?

Fuente: Elaboracion propia.




Anexo 2: Matriz de Consistencia

Problema de investigacion

Objetivos de investigacion

Hipdtesis de investigacion

Variables de investigacion

Metodologia de investigacion

Problema general:

¢De qué manera se
determinara la relacion sobre
comic los problemas
psicolégicos y percepcién en
estudiantes del 5° de
secundaria, Lima — 2023?

Objetivo general:

Determinar la relacién sobre
comic problemas psicolégicos
y percepcion en estudiantes
del 5° de secundaria, Lima —
2023.

Hipotesis general:

H1: Existe una relacion
significativa sobre comic
problemas psicolégicos y
percepcién en estudiantes del
5° de secundaria, Lima —
2023.

Variable independiente:

El comic

Variable independiente:

problemas psicolégicos

Variable independiente:

la percepcioén

Problematica especificos:

Objetivos especificos:

Hipotesis especificas:

Dimensiones

¢, De qué manera se
determinara la relacion sobre
comic y su imagen en los
problemas psicolégicos y
percepcién en estudiantes del
5° de secundaria, Lima —
2023?

¢, De qué manera se
determinara la relacion sobre
comic y su historia en los
problemas psicolégicos y
percepcién en estudiantes del
5° de secundaria, Lima —
2023?

Determinar la relacion sobre
comic del problema de
Ansiedad y percepcion en
estudiantes del 5° de
secundaria, Lima — 2023.

Determinar la relacién sobre
comic del problema depresion
y percepcién en estudiantes
del 5° de secundaria, Lima —
2023

Determinar la relacién sobre
comic del problema
Esquizofrenia y percepcion en

H1: Existe una relacién
significativa sobre comic
problemas psicolégicos y
percepcioén en estudiantes del
5° de secundaria, Lima —
2023.

H1: Existe una relacién
significativa sobre comic del
problema Ansiedad en la
percepcion de los estudiantes
del 5° de secundaria, Lima —
2023.

H1: Existe una relacién
significativa sobre comic del

El comic:
Dimensiones:
Imagen
Historia
Indicadores:
Texto
llustracion
Vifieta

Narracién

Método: Hipotético deductivo

Tipo de investigacion:

Enfoque: Cuantitativo

Nivel: Correlacional

Disefio: No experimental —
longitudinal.

Poblacion: Estudiantes del 5° de
secundario del colegio 2024.

Muestra: férmula matematica(a
realizar)

Técnica e Instrumento:
Encuentra y Cuestionario




¢ De qué manera se
determinara la relacion sobre
del problema de Ansiedad y
percepcioén en estudiantes del
5° de secundaria, Lima —
2023?

¢ De qué manera se
determinara la relacién sobre
comic del problema depresion
y percepcion en estudiantes
del 5° de secundaria, Lima —
2023?

¢, De qué manera se
determinara la relacién sobre
comic del problema
Esquizofrenia y percepcion en
estudiantes del 5° de
secundaria, Lima — 2023?

estudiantes del 5° de
secundaria, Lima — 2023.

Determinar la relacién sobre
comic y su imagen en los
problemas psicologicos y
percepcion en estudiantes del
5° de secundaria, Lima —
2023.

Determinar la relacién sobre
comic y su historia en los
problemas psicologicos y
percepcién en estudiantes del
5° de secundaria, Lima —
2023.

problema depresion en la
percepcion de los estudiantes
del 5° de secundaria, Lima —
2023

H1: Existe una relacién
significativa sobre comic del
problema Esquizofrenia en la
percepcioén de los estudiantes
del 5° de secundaria, Lima —
2023.

H1: Existe una relacion
significativa sobre comic y su
imagen de los problemas
psicoldgicos en la percepcion
de los estudiantes del 5° de
secundaria, Lima — 2023.

H1: Existe una relacién
significativa sobre comic y su
historia de los problemas
psicologicos en la percepcion
de los estudiantes del 5° de
secundaria, Lima — 2023.

Problemas psicoldgicos:
Dimensiones:
Preocupacion
Nerviosismo

Tristeza

Estrés

Mental

Desconexion de la realidad
Perspectiva:
Dimensiones:
Impresos

Digitales

Medios

Informacién

Valores

Social

Fuente: Elaboracion propia.




ANEXO N°3: Instrumento de recoleccion de datos.

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CUESTIONARIO

Este cuestionario incluye 15 preguntas con el fin de averiguar su opinion sobre la relacion entre el Comic
sobre los problemas psicoldgicos y la percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.

INSTRUCCIONES: A continuacién, tdmese el tiempo de leer de forma calmada y responda
marcando con un aspa (x) en el cuadro que considere de su agrado.

5=Totalmente de acuerdo 4=De acuerdo 3=Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2=en desacuerdo
1=totalmente en desacuerdo

Variable 1: El comic /problemas psicoldgicos

Preguntas: 5 4 3 2 1

1 ¢Lograste apreciar los simbolos que reflejan el tema
central del comic?

2 ¢Los colores aplicados en el comic reflejan el tema central
de la historia?

3 ¢ Se entendio el mensaje del comic?

4 ¢La narracion aplicada en el comic reflejan el tema central
de la historia?

5 ¢Lograste identificar escenas de preocupacion incomodas
al personaje?

6 ¢ Lograste identificar el nerviosismo que tiene el personaje
al sentirse observado?

7 ¢Lograste identificar alguna escena de tristeza en el
personaje?

8 ¢Lograste identificar el estrés representado en el
personaje?

9 ¢Lograste identificar la escena de pensar en exceso en el
personaje?

10 | ¢Lograste identificar la escena de imaginar en exceso en
el personaje?

Variable 1: Perspectiva

11 | ¢Se te hace mas facil la lectura por medio impreso?

12 | ¢Se te hace mas facil la lectura por medio digitales?




13 | ¢Es comic te permite conocer la problemética sobre el
tema?

14 | ¢El comicy los afiches te ayudaron a comprender sobre
los problemas en la salud mental?

15 | ¢En el comic se visualiza las conductas de salud mental?

16 | ¢Las situaciones desarrolladas en el comic te ayudaron a

reconocer los problemas en tu entorno social?

Fuente: Elaboracion propia.




ANEXO N°4: Determinacion de tamafio de muestra
N *Za?x*xp=*q
S
d2x(N-1)+Za?*p=*(
Lo cual:
n= Muestra
N= Poblacion
Z= Nivel de confianza
p= Porcentaje de poblacién que posee el atributo anhelado
g= Porcentaje de poblacion que no cuenta con el atributo deseado
d= Precision
Con ellos se determina que:
N= 150
Z=1.95 (95% de seguridad)
p=0.5
g= 1-p (0.95)
d=0.52
150 * 1.96 2+ 0.5 x 0.5

n L e o e
0.52% (150 = 1)+ 1.96 2+ 0.5 * 0.5
144.06
n o e ——————————
1.3329

n=108



ANEXO N°5: Prueba binomial — validez de expertos

Prueba binomial

Prop. Prop. de  Significacion exacta
Categoria N observada prueba (bilateral)

Mgtr_Karla_Robali Grupo 1 4 14 1,00 ,50 ,000
no Total 14 1,00
Mgtr_Mariano_Var Grupo 1 4 14 1,00 ,50 ,000
gas Total 14 1,00
mgtr_Rodriguez_  Grupo 1 4 14 1,00 ,50 ,000
Wilfredo Total 14 1,00




ANEXO N°6: Alfa de Cronbach.

Pruebas de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
V1 Comic_problemas_psicolo,263 108 ,001 ,867 108 ,010
gico
V2_Perspectiva ,245 108 ,003 ,839 108 ,003
Imagen_D1_ V1 ,248 108 ,002 797 108 ,001
Historia_D2_V1 ,226 108 ,009 ,846 108 ,005

Tabla de interpretacion de Rho de Spearman

Rango Correlacion
-0.91a-1.00 Negativa perfecta
-0.76 a -0.90 Negativa muy fuerte
-0.51a-0.75 Negativa considerable
-0.11a 0.50 Negativa media
-0.01a-0.10 Negativa débil

0.00 No existe correlacion
+0.01a+0.10 Positiva débil
+0.11a + 0.50 Positiva media
+0.51a+0.75 Positiva muy fuerte
+0.75a+ 0.90 Positiva perfecta

Medio: Elaboracion propia basada en Montes.



ANEXO N°7: Confiabilidad.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,946 16

Confiabilidad

Coeficiente de alfa de Cronbach

Muy baja | Baja Moderada Buena Alta
0.5
0 0,2 0,4 0,6 0,8 1.0

Fuente: Elaboracion propia basado en Yallico.




ANEXO N°8: Ficha de consentimientos

i

acion académica:

as de experiencia profesional:

CeplteR) AL

Institucion donde

labora:

ﬁw po de experiencia profesi
:

onal en
el area:

720 CévTe U e

2a4dafos  ( )
Mas de 5 afos ( D' )

I Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

Trabajo(s) psicométricos realizados
Titulo del estudio realizado.

2. ' Propésito de la evaluacién:
Va'idar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Cuestionario / Escala de Likert INominal

Taco Castillo, Ramiro Kenyi

Y Autor:
2 ‘ Procedencia: Universidad Cesar Vallejo
il Administracion: Individual
E Tiempo de aplicacion: 15 minutos

‘Ambito de aplicacion:

institucion educativa publica — Los Olivos

Significacion:

Explicar Cémo est4 compuesta la escala (dimensiones

area, explicacion breve de cual es el objetivo de




Clinica ()

Educativa ()

Do yienC

Institucion donde labora: U e \f

el

Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 anos ( )

el area: MasdeSanos () )

Experiencia en Investigacién Trabajo(s) psicométricos realizados
Psicométrica: Titulo del estudio realizado.

(si corresponde)

Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de experlos.

Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

‘Nombre de la Prueba:

Cuestionario / Escala de Likert /Nominal

Autor:

Taco Castillo, Ramiro Kenyi

Procedencia:

Universidad Cesar Vallejo

- Administracion:

rndividual

. [15 minutos

. [Institucion educativa publica —




Ante - Epul
vV

2 a4 anos ( )
el area: | Masde5aros ( X )

‘Experiencia en Investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados
Psicométrica: Titulo del estudio realizado.
(si corresponde)

Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Cuestionario / Escala de Likert /Nominal

Nombre de la Prueba:

Auttor: Taco Castillo. Ramiro Kenyi

Bi5eadenoin: Universidad Cesar Vallejo

Administracion; |[Mdividual

o de aplicacion: 15 minutos

. [Institucion educativa publica — Los Olivos




UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA VISITA N° 039-2023-UCV-VA-P04-F05L01/DE

Lima, 16 de junio de 2023

Sefiores

INSTITUCION EDUCATIVA 2024- COLEGIO FUJIMORI
Jr. 1 de diciembre 15307 - Los Olivos

Presente. -

Atencion: Irma Gomez Teran
Directora Educativa

De mi consideracion:

Por medio de la presente permitame saludarlo cordialmente y a la vez presentarle a nuestra estudiante; quien
actualmente se encuentra matriculada en el IX ciclo (semestre 2023-1) en nuestra Escuela Profesional de Arte &
Disefio Grafico Empresarial.

1 | TACO CASTILLO RAMIRO 74611700

En el marco de la agenda académica, la estudiante en mencion solicita permiso para que pueda recolectar datos
para la elaboracion de su Trabajo de Investigacion que vienen realizando, la cual cumple con el programa de
estudios, para cuyo efecto solicitamos a usted otorgar las facilidades necesarias y sefalar el dia, fecha y hora
de la visita.

Agradezco por anticipado la atencion que brinde a la presente.

Atentamente,

)

Wme\r{um Victoria Cabrera
Director{e] Ge la EP de Arte & Disefio Grafico Empresarial

Filial Lima — Campus Los Olivos




Atencidn: Referenciz

N°015-2023-U




do a su hijo (a) a participar en la investigaci

1as psicoldgicos y la percepcion en estudiantes del
1yo objetivo es Determinar la relacién sobre comic probl:
en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023. Esta
rrollada por estudiantes (posgrado), de la carrera profesional ESCU:!
IONAL DE ARTE Y DISENO GRAFICO EMPRESARIAL de
ersidad César Vallejo del campus

a Norte, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad ycon el
‘permiso de la institucion Dr. Apaza Quispe, Juan. -

| Describir el impacto del problema de la investigacion.

¢ De qué manera se determinara la relacion sobre comic los problemas psicolégicos
'y percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 20237

Procedimiento
Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacion
(enumerar los procedimientos del estudio):

1 Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogera datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion:” Comic sobre los problemas
psicolégicos y la percepcion en estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023.".
Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 10
minutos-y se realizara en el ambiente de de las aulas
de la institucion educativa 2024 Fujimori.

Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas u:
umero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

18 afios, consentimiento informado



cialidad (principio de justicia):
recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener

éﬁtlﬂcar al participante. Garantizamos que la informacion recogi

dos convenientemente.

emas o preguntas:

ne preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador

(Apellidos y Nombres) TACO CASTILLO RAMIO KENYI em
taco.c@hotmail.com y Docente asesor Dr. Apaza Quispe, Juan.

(apazagqu@ucwvirtual.edu.pe).

imiento
de haber leido los propositos de la investigacién autorizo que

e enla investigacion.




desarrollada por estudiantes (posgrado
CUELA PROFESIONAL DE ARTE Y DIS|
la Universidad César Vallejo del campus lima ni
rrespondiente de la Universidad y con el
Apaza Quispe, Juan.

cto del problema de la investigacion.

determinara la relacion sobre comic los problem:
estudiantes del 5° de secundaria, Lima — 2023?

en la investigacion se realizaré lo siguients




dencialidad (principio de justicia):
colectados deben ser anénimos y no tener ninguna fo
ante. Garantizamos que la informacion que usted nos b !
ente Confidencial y no sera usada para ningdn otro propésito fue
ion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador p
asado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Preguntas sobre Ia investigacion puede contactar con el Investiga
ellidos y Nombres) TACO CASTILLO RAMIO KENYI
ro.taco.c@hotmail.com y Docente asesor Dr. Apaza Quispe, Juan.

- haber leido los propésitos de la investigacion autorizo q
e en |a investigacion.

12 Vebma Balon. Gow




ANEXO N°9: Data spss.

8 spsssav [ConjuntoDatos1] - 1BM SPSS Statistics Editor de datos - x
Archivo  Editar  Ver Dalos Transformar  Analizar  Graficos  Utiidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

= o ‘
SR = gﬁ%. H BHE -E@\
Nombre Tipo Anchura | Decimales, Etiqueta Valores Perdidos | Columnas | Alineacion Medida Rol

1 historias Numérico 8 0 14Es interesa__ {1, totalmen_ Ninguno 8 & Derecha gl Ordinal . Entrada
2 Calor Numérico 8 0 2 Tegustolar {1, totalmen  Ninguno 8 3 Derecha gl Ordinal \ Entrada
3 Mensaje Numéiico 8 0 3.¢Se entendid . (1, totalmen... Ninguno 8 3 Derecha gl Ordinal \ Entrada
4 Marmacion  Numérico 8 0 4 ;Fue facil el {1, totalmen_ . Ninguno 8 = Derecha il Ordinal i Entrada
5 Paranoia Numérico 8 0 5 ¢Lograste ide. {1, totalmen_. Ninguno 8 = Derecha  gfl Ordinal i Entrada
6 Sensibiidad  Numérico 8 0 6 4Lograste ide (1. totalmen_  Ninguno 8 = Derecha gl Ordinal s Entrada
7 Bajones_e . Numérico 8 0 7 ;Lograste ide_ (1. totalmen_. Ninguno 8 & Derecha gl Ordinal \ Entrada
8 Estrés Numérico 8 0 8 ¢Lograste ide. {1, totalmen. Ninguno 8 &= Derecha i Ordinal \ Entrada
9 Sobre_pensar Numérico 8 0 9 ;Lograste ide {1, totalmen. . Ninguno 8 = Derecha il Ordinal \ Entrada
10 Sobre_Imag . Numérico 8 0 10.Lograste id.__ {1, totalmen._. Ninguno 8 = Derecha  gff Ordinal \ Entrada
" Formato_de _ Numérico 8 0 1148e te hace . {1, totalmen__ Ninguno 8 & Derecha gl Ordinal \ Entrada
12 Formato_di  Numérico 8 0 12 ;Sete hace {1, totalmen  Ninguno 8 & Derecha gl Ordinal \ Entrada
13 Comics Numérico 8 0 13 ¢Este cami__ {1, totalmen__ Ninguno 8 & Deracha il Ordinal s Entrada
u Afiches Numérico 8 0 14 ;Estos afich {1, totalmen__ Ninguno 8 3| Derecha  fl Ordinal \ Entrada
15 Conductas  Numérico 8 0 15.48e hamos... {1, totalmen._. Ninguno 8 = Derecha  fl Ordinal  Entrada
16 Funto_de_vi  Numéico 8 0 16 4Desde tu p_ {1, totalmen  Ninguno 8 &= Derecha gl Ordinal \ Entrada
17 Imagen_D1_. Numéico 8 2 Ninguno Ninguno 8 = Derecha g Nominal \ Entrada
18 Historia D2 Numérico 8 2 Ninguno Ninguno 8 3= Derecha g Nominal \ Entrada
19 Ansiedad_D . Numérico 8 2 Ninguno Ninguno 8 = Derecha & Nominal “ Entrada
20 Deprecion_.. Numérico 8 2 Ninguno Ninguno 8 | Derecha g Nominal \ Entrada
2 Psicoticos_ Numérico 8 2 Ninguno Ninguno 8 & Derecha g Nominal \ Entrada
2 Formativos__ Numérico 8 2 Ninguno Ninguno 8 & Derscha g Nominal \ Entrada
2 Instrumental  Numérico 8 2 Ninguno Ninguno 8 3 Derecha g Nominal \ Entrada
2 Presciptvos_ Numérico 8 2 Ninguno Ninguno 8 | Derecha g Nominal \ Entrada
25 V1_Comic_.. Numérco 8 2 Ninguno Ninguno 32 2= Derecha g Nominal \ Entrada
2 VZ_Perspec. Numéiico 8 2 Ninguno Ninguno 16 = Derecha g Nominal s Entrada
27

28

29 =]

1 0]

[1BM SPSS Staistics Processorestalisto | | [Unicode:on |
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H3 Sin titulo2 [ConjuntoDatos2] - 1BM SPSS Statistics Editor de datos - o X
Archivo  Editar  Ver Datos TIransformar  Analizar  Grificos Utlidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SREEHe = BEAR 1 B 4 old

Visible: 26 de 26 variables

ol historias | ol Color | il Mensaje | il Marracién| ol Paranoia L Sensivibd_ Banes_ ol Estrés g Soepe gSobreim Formato_ g Formato_ ol Comics i Afiches L Conducta g Punto de o imagen D o Hi
emociona nsar aginar ol de_impre| " digital s _vista 1V c
les sion
1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 10.00 =
2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 10,00 |
3 2 2 3 4 4 3 4 3 1 3 3 3 3 3 3 3 4,00
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 8.00
5 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 8,00
6 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 4 5 H 5 5 5 10.00
7 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 9,00
8 3 3 4 4 3 5 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 6,00
] 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 9,00
10 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 4 10.00
1 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 8,00
12 5 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 3 10,00
13 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 8.00
“ 4 5 4 5 5 5 3 3 4 5 5 5 4 5 4 2 9,00
15 5 5 4 5 5 4 5 5 & H B 5 H 5 5 5| 10.00
16 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 8,00
7 5 3 4 4 5 3 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 8.00
18 5 5 3 4 4 4 4 4 3 5 3 3 4 4 5 5 10,00
19 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 4 4 4 9.00
20 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 8,00
21 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 10.00
2 5 5 5 5 5 H 5 5 5 5 B 5 H 5 5 4 10.00
2 2 2 3 4 4 3 4 3 1 3 3 3 3 3 3 3 4,00
24 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 8.00
25 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 8,00
2% 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 4 5 H 5 5 5 10,00

IBM SPSS Statistics Processor estd listo




3 Sin tlo2 [ConjuntoDatos2] - 1BM SPSS Statistics Editor de datos
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ANEXO N°10: Brief
Mensaje Denotativo:

El comic narra la vida cotidiana de una persona que sufre con los sintomas de
ansiedad, depresion y esquizofrenia, este en un dia de colegio. Donde se puede
observar sus interacciones con la sociedad y como a lo largo del comic, se
pueden evidenciar los sintomas mencionados, los cuales dificultan a la interaccion
a otros. Al final se puede observar al personaje como vincula con otra persona la
cual tiene algunos sintomas similares y juntos se llegan a comprender y buscan
soluciona para poder interactuar y ser eficientes en la sociedad.

Mensaje Connotativo:

En el comic se puede observa como el personaje siempre que esta solo lleva una
estrella, esta alude a la esquizofrenia la cual hace que el personaje este a salvo
en su zona de confort, pero también lo aisla del exterior. También se representa al
personaje con colores azules y amarillo, representando a la fantasia y la galaxia
por su zona de confort.



ajes principales terminados:

BOCETO DE PERSONAJE: Person




TIPOGRAFIA:

IDIE
Normal de

Clases

TIPOGRAFIA PRINCIPAL: Franklin Gothic Demi Cond BOLD
TIPOGRAFIA SECUNDARIA: Franklin Gothic Demi Cond

COLOR:

El color verde muestra un significado a la naturaleza,
sociedad y la educacion.

El color azul significa comunicacion, espacio,
libertada y emprendimiento.

El color amarillo tiene un significado de alegria,
esperanza, motivacion y imaginacion.

PROCESO:



— = R 1oo% B [ o oommso || roerenm | 5~

comic [Recuperado]2.ai” al 8.33% (RGB/Previsualizacién de GPU) X




ANEXO N°11: Pieza grafica — Comic

AUTOR: TACO CASTILLO, RAMIRO KENYI

Habia una vez en una ciudad un chice que siempre sofiaba, en las nubes siempre andaba, cuando de
pranta las clases comenzaban, entre los drboles se estrellaba, pues Io pies sobre la tiera tocaban. ¢ Qué es esto?

&Por qué me miran?

¢Que es la que sienta? ....
Bueno estrella sigamos
Un momente estrella ;Qué soiié?
Me sentia atrapado entre el soly la luna,

que no qulero llegar tarde.
grandes energias chocaban sin cesar.
Una voz misteriosa me decia
que es temporal.

H

Bueno dias chicos, en breve

comenzamos, pasen a sus aslentos,

hay es clase de comunicacidn,
que es |muy Interesante!



Buena chicos, como mencioné en la clase de hoy, tocara icacion, squs

éesla icaci6
Como blen cuenta el llbro, es: el 0 grupos utllizando

diversos medios y tecnologias.

woh

Blen chicos, fueron salvadosporla
‘campana, ahora no se olviden que
regresando, seguiremos con el libro.

&Como este libro

<& Por qué el personaje tan colorido es de

del libro porta asi?
que cambley listo...

Uh, que rica hamburguesa
estrella, la verdad si es que
tengo mucha hambre.

Continuando con la lectura del lbro.
Christian gpodnias leer este capitulo?

M, "
- A L T
-1

b ¢Qué profesora? :s
% ® Elliitimo capitulo..... b
- ‘ ehsi....

o

PUS..... -

Hola buenos dias,
que vas a comprar hoy
para tu recreo...

Estrella, 4Cama puede ser que
‘me haya distraido del curso?,
05 uno de mis favoritos.

(Lo repetia en mimente)

Ah... Hola... Dame...
um.. una hamburguesa. J
}

De regreso a clases...

iEstoy blen
presentahle?

Qué estaran
\ pensando mis
compafieros de mi?

Por qué yo?

hay tanto silencio?




Vaya nunca me habia percatado
de qulenes estdn en él
aula, quién es esta chica y por qué
tiene un dibujo tan raro... 48

o
ntiendo por qué todos le
tienen mledo a la muerte.
Sies parte de la vida.
Empiezas en el dtero y
terminasenlatumba, .

Hola me gusta tu dibujo, A Hola, sl, este dibujo lo hice
me pareca Intoresants como en el tallor da artoy apoyo
conceptualizas tus psicoldgico, deberias venir...
emociones en arte...

En este taller, venimos a desahogamos.
por medio del arte, talvez deber
aprender a comprender el tuyo....

Aveces algunos sucesos suelen pasar en la vida y solo se quiere ser comprendidos, buscar ayuda
siempre es la mejor opcion, formar parte de una comunidad te hard sentir menos solo.

Sigue luchanda por tus suefios, pero también sigue presente en la tierra.
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