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Resumen

El objetivo del estudio fue demostrar en qué medida la aplicacion de la
estrategia didactica design thinking influye en el mejoramiento del proceso de
aprendizaje en estudiantes de secundaria de una institucion educativa de lquitos
2023. Metodologia de tipo aplicada, enfoque cuantitativo, disefio pre-experimental,
la poblacion y muestra la conformaron 30 estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Iquitos durante el afio 2023, como instrumento se utilizé un
cuestionario para medir el proceso de aprendizaje. Los resultados demostraron que
el proceso de aprendizaje del &rea de comunicacion en estudiantes de secundaria
de una institucion educativa de Iquitos en el 2023 en el pre test, se hallaba en nivel
regular en el 80% (24 estudiantes). Concluyen que la aplicacion de la estrategia
didactica design thinking influye significativamente en el mejoramiento del proceso
de aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Iquitos 2023; esto debido a que se consiguio en la prueba
de Wilcoxon para muestras relacionadas un nivel de confianza del 95%, con
significancia (p<0.01). El uso del Design Thinking ha llevado a mejoras sustanciales
en las dimensiones cognitivas, afectivas, sociales, metacognitivas y contextuales
del proceso de aprendizaje en el area de comunicacion.

Palabras clave: Estrategia didactica; design thinking; aprendizaje de

comunicacion educacion secundaria.



Abstract

The objective of the study was to demonstrate the extent to which the
application of the design thinking didactic strategy influences the improvement of
the learning process in secondary students of an educational institution of Iquitos
2023. Applied type methodology, quantitative approach, pre-experimental design,
the population and sample consisted of 30 high school students from an educational
institution in Iquitos during 2023, as an instrument a questionnaire was used to
measure the learning process. The results showed that the learning process of the
communication area in high school students of an educational institution in Iquitos
in 2023 in the pre test, was at a regular level in 80% (24 students). Conclude that
the application of the design thinking didactic strategy significantly influences the
improvement of the learning process of the communication area in high school
students of an educational institution of Iquitos 2023; This is because a 95%
confidence level was achieved in the Wilcoxon test for related samples, with
significance (p<0.01). The use of Design Thinking has led to substantial
improvements in the cognitive, affective, social, metacognitive and contextual
dimensions of the learning process in the area of communication.

Keywords: Didactic strategy; design thinking; secondary communication

education.
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. INTRODUCCION

Los desafios que afrontan los métodos educativos en la sociedad actual como
producto de los cambios bruscos que se operan en el conocimiento son de tal
envergadura que la forma tradicional de ensefiar no es suficiente para enfrentar con
éxito las nuevas habilidades que debe desarrollar el estudiante. Educar con
criticidad e imaginacion implica estimular en los estudiantes el pensamiento que
genera ideas creativas, para ingeniar soluciones significativas para la sociedad y
fomentar habilidades como la innovacion, adaptacién al cambio y resolucion de
problemas es esencial para el desarrollo de individuos Aptos para abordar las
dificultades que plantea el entorno contemporaneo. (Moreira et al., 2021).

Es importante entonces que los estudiantes desarrollen habilidades criticas y
creativas porque la sociedad actual necesita personas que sepan analizar la
informacion para resolver problemas de su entorno, en vez de recibir y de
simplemente aceptar las ideas a priori como verdad. Estas habilidades ayudan a
desarrollar un pensamiento autonomo y a tomar decisiones informadas y
fundamentadas. Ademas, las habilidades criticas y creativas les permiten
desarrollar soluciones innovadoras a problemas complejos y adaptarse a
situaciones cambiantes en el mundo laboral y social. En resumen, las habilidades
criticas y creativas son fundamentales para el éxito personal y profesional en una

sociedad que se caracteriza por cambios permanentes (Moreira et al., 2021).

El design thinking es una propuesta metodolégica que se esta aplicando
recientemente en las instituciones educativas y los resultados son positivos por su
facilidad de adaptacion a las metodologias activas. Permite adecuarse a los
cambios continuos de la sociedad actual, impulsando procesos para desarrollar
operaciones mentales como la criticidad y la creatividad, las cuales favorecen
soluciones alternativas para que estudiantes y docentes estén preparados para los
nuevos retos como producto de las exigencias de la modernidad. Los docentes son
una parte esencial dentro de este sistema, a causa del papel que juegan; puesto
gue ellos son los que desarrollan habilidades cognitivas que permitan al estudiante

dar respuestas a las demandas del contexto actual. Poner en funcionamiento un



proceso inventivo en el contexto de la formacion-preparacién y como esto puede
generar mejoras tanto para los estudiantes como para los docentes. Los enfoques
inventivos en la educacion pueden tener varios beneficios, algunos de los cuales

incluyen mayor compromiso estudiantil (Barbosa et al., 2023).

La importancia del método Design thinking esta fuera de toda duda, porque
fomenta la capacidad de imaginacion, la participacién grupal y el cuestionamiento
de manera reflexiva en los educandos. Este enfoque se basa en abordar desafios
por medio de la empatia y el enterndimiento profundo del usuario o cliente final. Al
utilizar el Design thinking, los estudiantes aprenden a identificar y definir problemas
complejos, a generar multiples soluciones posibles, a prototipar y a testear sus
ideas. Ademas, este enfoque es altamente iterativo, lo que significa que los
estudiantes pueden aprender de sus errores y mejorar continuamente sus
soluciones. En resumen, el Design thinking es una herramienta de considerable
importancia en la educacion, porque promueve la expansion de la creatividad, el
aprendizaje cooperativo y el ejercicio de evaluar criticamente en los educandos,
habilidades esenciales para el éxito personal y profesional en un mundo cada vez

mas complicado e inestable (Barbosa et al., 2023).

Los resultados de la metodologia Design Thinking son 6ptimos en los diferentes
espacios educativos, donde se han reportado logros de aprendizaje esperados.
Esta metodologia se fundamenta en una perspectiva de colaboracion social, con el
propdsito de generar soluciones novedosas adaptadas al contexto social en el que
se implementa. Recientemente, su implementacion se ha extendido a niveles
educativos mas avanzados mediante programas que priorizan la aplicacion de este
enfoque como base para los planes de estudio. En Singapur, el enfoque de Design
Thinking se valora como un vinculo beneficioso entre la educacion y la industria. Se
ha reconocido su potencial para enriquecer tanto el disefio curricular como las
estrategias de ensefianza. Ademas, ha ganado aceptacién entre académicos e

investigadores en el ambito educativo. (Miranda, 2020).

De hecho, muchas universidades y escuelas de negocios han incorporado el

Design thinking en sus programas de estudio para fomentar la innovacion y el



pensamiento creativo en sus estudiantes. El Design thinking puede utilizarse en
forma interdisciplinaria, desde la ingenieria y la tecnologia hasta las ciencias
sociales y humanas. Al aplicar el Design thinking en los espacios universitarios, los
estudiantes pueden aprender a resolver problemas complejos de manera
colaborativa y a desarrollar habilidades esenciales para el mundo laboral, como la
empatia, la creatividad y desarrollar la capacidad para encontrar una respuesta
l6gica al problema. Ademas, el Design thinking puede ayudar a los jovenes a
desarrollar soluciones innovadoras y sostenibles para los desafios sociales y

ambientales que enfrenta nuestro mundo.

La escuela de la época industrial en Latinoamérica sigue vigente, superarla es
hasta ahora un gran desafio, aunque contribuy6 en algo a la revolucion cognitiva e
informativa. Sin embargo, el salébn de clase en muchos casos sigue siendo un
espacio de relaciones verticales con pocos espacios de actividades significativas
para la educacion formativa. Los docentes hacen lo posible para transformar la
realidad, pero en muchos casos existen sistemas educativos que no desarrollan
estrategias de actualizacion docente para conocer experiencias exitosas en
provecho de la formacion de los educandos. Este tratamiento impulsa la basqueda
de enfoques novedosos, la comprension profunda de su operatividad y la
adquisicion de habilidades que sean arraigadas en los estudiantes de manera
constante. El objetivo es preparar a las personas para abordar situaciones cada vez
mas cambiantes y complicadas, tanto en entornos fisicos como virtuales (Nontol et
al., 2022). Todo esto tiene como propadsito superar el paradigma de la educacion
tradicional. es necesario replantear las metodologias y estrategias didacticas en las
instituciones educativas, teniendo en cuenta los objetivos institucionales y las
demandas de aprendizaje del contexto, y que los aprendizajes se originen en
respuesta a las necesidades y preferencias de profesores y alumnos, los enfoques
educativos se construyen. Por consiguiente, los métodos activos representan un
enfoque intermedio para contrarrestar el aprendizaje pasivo, meramente
memoristico y centrado Unicamente en la adquisicion de contenidos. (Priya y Stuart,
2021).



En el Perq, son escasas las instituciones educativas que asumen una formacién
educativa que dé respuesta a los nuevos requerimientos de un mundo en invariable
cambio, los planes curriculares existentes supuestamente estan estructurados de
acuerdo a las necesidades del pais y de cada region, sin embargo, la practica
institucional demuestra todo lo contario, aun existen instituciones educativas donde
los aprendizajes propuestos estan divorciados de la realidad, con mayor claridad si
en estos contextos existe la predominancia de la diversidad cultural. Por otro lado,
las escuelas que se rigen en base al curriculo aplican procesos interactivos e
instrumentos ya creados, lo cual impide desarrollar una cultura enfocada hacia la
innovacion (Franco, 2018). El FONDEP en el afio 2020 tuvo la iniciativa pedagogica
de premiar a quienes utilizaban esta metodologia como estrategia para generar
cambios, potenciar la produccidn y creacion durante el trascurso de la crisis
provocada por COVID-19, los resultados proyectaron que el 50% de los estudiantes
obtenia la categoria de persona no creativa. Ademas, el monitoreo del desempefio
docente que realizan los directivos y coordinadores pedagdgicos demostraron
errores en el indicador: Promueve el razonamiento, la creatividad. A ello, se
agregaba que los docentes tenian faltas de metodologias que ayuden a restablecer
la realidad (FONDEP, 2022).

En cuanto a los establecimientos académicos de la ciudad de Iquitos se
evidencia la necesidad de implementar procedimientos activos que contribuyan al
desarrollo de los estudiantes, dado que se observa poca creatividad, falta de una
perspectiva de cambio y un gran obstaculo de los mismos para la respuesta de
inconvenientes académicos. Una de los factores es el desempefio docente, en él
se observa una desactualizacién en cuanto a la manejo y practica de métodos
activos de aprendizaje como lo es el Design Thinking, lo que genera ambientes
nada optimos, y el procedimiento de ensefiar-aprender se convierte en espacios
monoétonos y aburridos para los alumnos. El desconocimiento de métodos
innovadores para usarlos dentro del proceso ensefianza aprendizaje conlleva a una
formacion anicamente tedrica que impide que los alumnos descubran como pueden

mejorar el entorno en el que viven.



Sobre lo antes expuesto, se propone como problema de estudio: ¢En qué medida
la estrategia didactica design thinking influye en el mejoramiento del proceso de
aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa, Iquitos 20237?; y las preguntas especificas: ¢ Cuéles son los
niveles del proceso de aprendizaje del area de comunicacion antes y después de
aplicar la estrategia didactica design thinking en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa, Iquitos 2023?. ¢ Cuéles son los niveles de las dimensiones del
proceso de aprendizaje del area de comunicacién cognitiva, afectiva, social,
metacognitiva y contextual antes y después de aplicar la estrategia didactica design
thinking en estudiantes de secundaria de una institucion educativa, quitos 2023?

¢En qué medida la aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en
el mejoramiento de la dimensidn cognitiva del proceso de aprendizaje del area de
comunicacion en estudiantes de secundaria de una institucion educativa, lquitos
20237?; ¢En qué medida la aplicacion de la estrategia didactica design thinking
influye en el mejoramiento de la dimension afectiva del area de comunicacion en
estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 20237?; ¢En qué
medida la aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el
mejoramiento de la dimension social del area de comunicacion en estudiantes de
secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023?; ¢En qué medida la
aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el mejoramiento de
la dimensién metacognitiva del area de comunicacion en estudiantes de secundaria
de una institucion educativa, Iquitos 20237?; ¢En qué medida la aplicacion de la
estrategia didactica design thinking influye en el mejoramiento de la dimension
contextual del area de comunicacion en estudiantes de secundaria de una

institucién educativa, lquitos 2023?.

Se justifica el estudio toda vez que los actuales desafios educativos, requieren
de un tratamiento especial, es por ello que nace la exigencia de contar con normas
activas de adiestramiento-instruccion que contribuyan a la elaboracion de
conocimientos relevantes en los discentes, y que estos a su vez desarrollen todos
sus capacidades y agilidades. La metodologia del Design Thinking es ideal con el
fin de integrarse en el sistema educativo peruano, debido a sus técnicas didacticas,

innovadoras, tecnoldgicas e inclusive creativas que llevan a los educadores a



formar pensamiento critico y l6gico en sus educandos; los mismos que fortaleceran
una personalidad creativa y una vision de emprendimiento basado en el trabajo en

equipo.

Tedricamente, se justifica puesto que incrementa los conocimientos tedéricos
relacionadas con las metodologias activas que permiten mejorar el pensamiento
critico y creativo, como lo propone el Design Thinking; metodologia que requiere
ser integrada dentro del ambito de la educacion para perfeccionar la formacién de
los escolares y lograr un estudio integral. La responsabilidad de los sistemas
educativos es inminente. Deben cambiar esa actitud pasiva y asumir su
compromiso con el cambio y por ello deben priorizar las mejores herramientas que
brinda la sociedad del conocimiento para hacer posible esta transformacion
pedagodgica que se encamina a enriquecer el entorno y bienestar de vida de los

ciudadanos.

Justificacion practica, la educacion escolar necesita renovarse desde sus bases
y los docentes aprender técnicas de ensefianza y aprendizaje para convertir que
permita generar emprendedores desde las aulas de clase, para ello es preciso el
empleo de estrategias activas como el Design Thinking viabilizan a los alumnos la
edificacién de conocimientos e implementarlo de manera completa en areas de la
vida. Asimismo, permitira evolucionar de un aprendizaje memoristico a uno

interactivo, de comunicacion estable entre docentes y estudiantes.

Relevancia social, frente al nuevo panorama educativo y las transformaciones
ocurridas en los ultimos afios, es imprescindible optar por técnicas de aprendizaje
y enseflanza innovadoras que tengan la capacidad de promover el desarrollo de
experiencias en los estudiantes que en un futuro les posibilite descubrir y poner en
marcha con el propdsito de atender las recientes instancias y requisitos en los
aspectos sociales, educativos, econdmicos, emocionales y tecnolégicos que
demanda la sociedad. En ese sentido, metodologias como el Design Thinking

pueden ayudar a lograrlo.



Justificacion metodoldgica, el presente estudio por su enfoque persigue calcular las
variables de investigacién, las mismas que dentro del ambito educativo no han
tenido la importancia que deberian; es por ello, que sumado a la evaluacion de las
variables, se efectuara el examen de causa efecto entre estas, permitiendo conocer
el efecto que tiene la estrategia didactica design thinking en el proceso de
aprendizaje, los resultados podran ser usados para otras investigaciones del area,
dado que ofrecen garantia cientifica toda vez que se cumplieron con las demandas

metodoldgicas que requeria el estudio.

El esencial objetivo de esta investigacion es: Demostrar en qué medida la
aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el mejoramiento del
proceso de aprendizaje en estudiantes de secundaria de una institucion educativa
de Iquitos 2023. Asimismo, se plantean como objetivos especificos: Determinar los
niveles del proceso de aprendizaje del area de comunicacion antes y después de
aplicar la estrategia didactica design thinking en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa, Iquitos 2023. Determinar los niveles de las dimensiones del
proceso de aprendizaje del area de comunicacion: cognitiva, afectiva, social,
metacognitiva y contextual antes y después de aplicar la estrategia didactica design
thinking en estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023.
Demostrar en qué medida la aplicacién de la estrategia didactica design thinking
influye en el mejoramiento de la dimension cognitiva del proceso de aprendizaje del
area de comunicacion en estudiantes de secundaria de una institucion educativa,
Iquitos 2023; Demostrar en qué medida la aplicacion de la estrategia didactica
design thinking influye en el mejoramiento de la dimension afectiva del area de
comunicacion en estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Iquitos
2023; Demostrar en qué medida la aplicacién de la estrategia didactica design
thinking influye en el mejoramiento de la dimensidén social del area de comunicacion
en estudiantes de secundaria de una institucién educativa, lquitos 2023; Demostrar
en qué medida la aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el
mejoramiento de la dimension metacognitiva del area de comunicacién en
estudiantes de secundaria de una institucion educativa, lquitos 2023; Demostrar en

gué medida la aplicacién de la estrategia didactica design thinking influye en el



mejoramiento de la dimension contextual del &rea de comunicacion en estudiantes

de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023.

Asimismo, se plantea como hipoétesis de investigacion: Hi: La aplicaciéon de la
estrategia didactica design thinking influye significativamente en el mejoramiento
del proceso de aprendizaje del &rea de comunicacion en estudiantes de secundaria
de una institucién educativa de Iquitos 2023. Ho: La aplicacion de la estrategia
didactica design thinking no influye significativamente en el mejoramiento del
proceso de aprendizaje del &rea de comunicacion en estudiantes de secundaria de
una institucion educativa de Iquitos 2023. Y las hipoétesis especificas: H1: La
aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el mejoramiento de
la dimensidn cognitiva del proceso de aprendizaje del area de comunicacion en
estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023; H2: La
aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el mejoramiento de
la dimension afectiva del area de comunicacion en estudiantes de secundaria de
una institucion educativa, lquitos 2023; H3: La aplicacion de la estrategia didactica
design thinking influye en el mejoramiento de la dimension social del area de
comunicacion en estudiantes de secundaria de una institucion educativa, lquitos
2023; H4: La aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el
mejoramiento de la dimension metacognitiva del area de comunicacién en
estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023; H5: La
aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el mejoramiento de
la dimension contextual del area de comunicacion en estudiantes de secundaria de

una institucién educativa, lquitos 2023.



MARCO TEORICO

Se hizo una exhaustiva averiguacion de investigaciones anteriores en un soporte
de antecedentes reconocidas de alto impacto, como Scopus, WOS, Scielo y otras
fuentes. A nivel nacional, se seleccionaron los siguientes estudios: Obregén et al.
(2023) se llevé en efecto una indagacion con el motivo general de comprobar si la
metodologia del design thinking tiene un efecto significativo en la produccién de
propuestas por parte de los discentes de quinto afio de secundaria en la Institucion
Educativa Guillermo E Billinghurst, Barranca —2022. El enfoque adoptado fue
cuantitativo, con un nivel correlacional y un disefio no experimental de tipo
transversal. La muestra consistio en 147 estudiantes. Los resultados obtenidos
indicaron que al emplear el coeficiente de correlacién de Spearman Rho, se obtiene
un valor asintético de significancia (p=0), el cual es inferior al margen de error
(p=5%). Esto facilita aseverar de manera confiable que el design thinking ejerce
una influencia significativa en la estimulacion y respaldo de la creacion de nuevas
iniciativas por parte de los estudiantes. La conclusion del estudio resalta que en la
institucion educativa objeto de analisis, existe una tendencia a almacenar
informacion efectiva, abordar y definir la mayoria de los problemas, recurrir con
frecuencia al proceso de generacion de ideas, emplear tacticas de prototipado y

llevar a cabo evaluaciones criticas de manera regular.

Sanchez et al. (2022), llevo a cabo un estudio cuyo propdésito era presentar
como se manifiesta el proceso del pensamiento de disefio en las actitudes
genéricas durante la ensefianza virtual. Para ello, adopté un enfoque positivista y
utilizé un método de investigacion cuantitativo. El enfoque metodolégico empleado
fue el de investigacion basica y se complementé con un disefio descriptivo-
explicativo. La poblacion se conformé por 90 colegiales de secundaria. Los
resultados sefialan que en un porcentaje mayoritario los estudiantes alcanzan el
logro en proceso, que representa un nivel bajo. Estos resultados sirvieron para
analizar las causas del porqué se encuentran en este nivel de aprendizaje, siendo
el factor mas indicado el sistema educativo virtual. La conclusion mas importante
es que se observan a pesar de los obstaculos presentes en ambas circunstancias

que al evaluar los logros educativos de los estudiantes expuestos al enfoque, se



observo que, si bien el procesamiento estadistico del pensamiento de disefio se

encontraba en una etapa de desarrollo.

Cruz y Oseda (2020), desarrollaron una investigacién cuyo objetivo primordial
fue definir el efecto durante el afio 2020, se conducié un andlisis acerca del impacto
del programa Design Thinking en la motivacion de los alumnos inscritos en la
facultad de Administracion de Empresas en la Universidad Cesar Vallejo. La
metodologia empleada fue experimental, ya que se manejaron variables, y el disefio
elegido fue cuasi experimental. Los efectos ganados en esta exploracién
representan un aporte original al entendimiento de la creatividad de los estudiantes
de administracién. El objeto de estudio estuvo formado por estudiantes en la fase
académica correspondiente al tercer periodo de la trayectoria formativa en la
disciplina de administracion. en la Universidad Cesar Vallejo - Trujillo, totalizando
314 alumnos, mientras que la muestra utilizada para el analisis consistio en 60
estudiantes. Los resultados del analisis resaltaron un valor de dif. = 23.666 y un
valor de p inferior al 1% Finalmente, es posible terminar que la utilizacion del
enfoque Design Thinking generd una repercusion sumamente reveladora en el
avance de las habilidades creativas de los colegiales matriculados en la profesion

de administracion de empresas en la Universidad Cesar Vallejo.

Nontol et al. (2022), Se tuvo lugar una investigacion con el propdésito de verificar
la estrecha correlacion en medio del enfoque Design Thinking y el pensamiento
complejo. Para lograr esto, se realizo un analisis exhaustivo de la literatura cientifica
y las investigaciones existentes en la esfera educativa a nivel estatal e universal.
Se empled un enfoque cualitativo de interpretacién fenomenoldgica, basado en la
metodologia de revision sistematica. Los logros alcanzados en este estudio revelan
pruebas que indican que la implementacion de la metodologia Design Thinking
muestra una conexion intrinseca y una relacién directa entre el pensamiento
complejo y los procesos dindmicos, como es el caso del pensamiento de disefio.
En resumen, el estudio concluye que el Design Thinking es una estrategia educativa
gue esta siendo gradualmente incorporada en el sistema educativo. Los resultados

son positivos debido a su adaptabilidad en las metodologias activas, lo que lo
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convierte en una herramienta altamente creativa en los procesos de desarrollo de

ideas o procesos.

Bedregal (2022), sefiala el propdsito de esta investigacion consistié en generar
ideas novedosas y unicas, beneficiosas dentro de su entorno, asi como en proponer
recomendaciones enfocadas en satisfacer las demandas de los potenciales
usuarios. Se empled los métodos de enfoque cuantitativo para cumplir con la
recopilacion y la inspeccion de datos, tuvo como finalidad encontrar las respuestas
a las interrogantes de indagacion. Se cogieron mediciones de naturaleza numérica
y se aplicaron técnicas y procedimientos para analizar y comprender datos
numeéricos para decretar modelos de comportamiento. La poblacién y muestra la
conformaron 23 educandos inscritos en el ciclo 2021-11 de la asignatura Innovacion
y Creatividad. Los resultados demuestran ideas originales y creativas que
accedieron a desarrollar capacidades para trabajar con la tecnologia y
competencias transversales. El estudio arribé a la conclusion que los discipulos
observan positivamente las estrategias pedagogicas aplicadas, crearon
oportunidades innovadoras para el progreso tanto en a nivel individual como

profesionalmente.

Arias et al. (2019), desarrollé una investigacion que tuvo como objeto incluir la
implementacion de innovaciones tecnoldgicas que generan cambios significativos
en el aula mediante actividades didacticas, amenas, placenteras buscando un
enfoque creativo para resolver problemas y forjar ideas nuevas para su aplicacion
didactica. El conjunto de individuos analizados en el estudio estaba compuesto por
120 educadores de los niveles de primaria, secundaria y superior de la asignatura
de Infopedagogia Educativa. Los resultados alcanzados se orientan en el uso de
los materiales tecnoldgicos y el desarrollo del ingenio con el propdsito de desarrollar
recursos educativos innovadores respaldados por la tecnologia, en esta situacion,
los resultados se dividen en tres grupos herramientas de andlisis critico y
apreciacion conjunta, como Kahoot, Quizizz y Plickers, que fomentan entusiasmo
en el contexto educativo. El estudio concluye: que la colaboracion en equipo

emergié como un factor clave en el enfoque del proceso educativo fundamentado
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en la metodologia del pensamiento de disefio. Esto permitié la ejecucion de

proyectos reales mediante enfoques innovadores y creativos.

Principe (2022), Llevo a efecto una investigacion de tesis con el objetivo de
analizar como la evaluacién formativa influyé en el desarrollo del pensamiento de
disefio (Design Thinking) en estudiantes de quinto afio de secundaria. Este estudio
se realiz6 en una institucion educativa en Lima durante el afio 2022. Para recopilar
datos, empled dos instrumentos que utilizaban la escala de Likert como método:
uno con 15 items para la evaluacién formativa y otro con 15 items para medir el
pensamiento de disefio. La estrategia metodoldgica seleccionada fue abordada
desde una perspectiva de investigacion fundamental y adopté un disefio
correlacional causal no experimental. La muestra utilizada para el estudio consistio
en consisti6 en 20 educadores de quinto afio de secundaria en la institucion
educativa de Lima en 2022, se analizaron resultados a través de herramientas
como Excel y SPSS V 26, demostraron que los datos seguian una distribucion
normal, comprobada mediante el procedimiento de Shapiro Wilk con un valor p de
0.923413, que es mayor a 0.05. Dado que se utilizé una escala ordinal, se empleo
el coeficiente de correlacion de Spearman (r=0.124), que resulto significativo en el
nivel de 0.05. Se establecié una correlacion positiva perfecta dentro del rango de 5.
El analisis concluyo refutar la hipétesis nula, lo que respalda la influencia de la
valoracion pedagogica en el pensamiento de disefio de los colegiales de quinto afio

de secundaria en una institucion educativa en Lima durante el afio 2022.

A nivel internacional se han seleccionado los siguientes estudios de
investigacion: Barbosa et al. (2023), desarrollé una investigacion que tuvo como
objetivo de examinar La utilizacion de la metodologia dinAmica del Design Thinking
con el fin de mejorar y revolucionar el cambio en la progresion del proceso educativo
fue la perspectiva adoptada. La indagacion se llegd a realizar en una perspectiva
documental con un enfoque descriptivo. Se empled el método analitico-sintético
como enfoque de manejo. El modelo de investigacion se baso6 en un total de diez
(10) fuentes bibliograficas que cumplian con los criterios predefinidos. Las
conclusiones en relacién al indicador de mejora en el aprendizaje sostienen que el

Design Thinking proporciona percepciones directas tanto para los educadores
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como para los estudiantes. Ademas, contribuye al aumento de la creatividad,
incrementa las oportunidades de éxito estudiantii y mejora el rendimiento
académico. El estudio concluye sefialando que la metodologia activa del Design
Thinking puede ser aplicada en cualquier nivel del sistema educativo
contextualizando las estrategias y actividades de acuerdo al nivel donde se aplica.
Los resultados son muy buenos, en los resultados obtenidos el rol del docente es
fundamental porque crea las condiciones para facilitar los procesos de aprendizaje.

Latorre et al. (2020), realiz6 un estudio cuyo propésito fue relatar una
experiencia de Design Thinking tiene como objetivo desarrollar un plan de creacion
pedagdgica. La perspectiva de investigacion abarca tanto el aspecto cuantitativo
como cualitativo, incluido en una metodologia descriptiva. La muestra comprendio
a 107 estudiantes universitarios inscritos en el Grado de Magisterio en Educacion
Primaria durante el periodo académico 2018-19 en México. Se identificaron
conclusiones que destacan como los grupos de trabajo adquirieron plantear planes
novedosos para enfrentar desafios reales de su escenario, involucrandose
activamente en el proceso colaborativo de rebuscar soluciones. El estudio concluye
gue la implementacion del Design Thinking aporta al ambito universitario,
especialmente en la etapa de adquisicion de habilidades generales vy

especializadas dentro de la maestria en educacion.

Zambrana (2020), sefiala que la finalidad de su investigacion es dar evidencias
gue es una metodologia que puede prosperar la concentracion en aula de los
escolares de quinto de secundaria. Utilizé un enfoque mixto porque las
informaciones se procesaron tanto un enfoque cualitativo como cuantitativo en la
investigacion, y el disefio del estudio se caracterizé por ser de tipo de campo ya
gue la recopilacion de informacién se realizé en un entorno real. La muestra para
el estudio estuvo compuesta por 25 estudiantes y 7 profesores pertenecientes al
"Colegio Manuel Ascencio Padilla" ubicado en Potosi, Bolivia. Los resultados
sefialan que las estrategias metodoldgicas permiten afirmar que los educandos de
qguinto de secundaria presentan conflictos y se inspecciona una baja cooperacién
en la sala de clases, pocos responden a las preguntas y mantiene conversaciones,

y solo a veces emiten opiniones o realiza resumen oral. El examen llega a la
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conclusion siguiente: La propuesta es innovadora porque atiende las exigencias de
los maestros y educandos con acciones que provocan un aprendizaje con
significado y estimulan la comprension y la atencion en el entorno escolar. Sus
fundamentos se sustentan en los principios de las areas de la psicologia, la

pedagogia y la didactica.

Mena (2021), ejecutd una investigacion con el objetivo de respaldar la
importancia de incorporar la metodologia del design thinking (DT) en el area
educativa a distancia. El proyecto innovador involucra tres actividades principales
gue estan interconectadas por medio del enfoque del DT, y estas actividades se
llevaron a cabo en etapas consecutivas. El grupo de participantes estuvo formado
por 10 escolares que cursaban el cuarto afio de instruccion secundaria en The
Language House, lugar de ensefianza de idiomas en Campo de Criptana, Espafa.
Los resultados alcanzados demuestran la validez de la propuesta de innovacion
educativa presentada, asi como el progreso y desarrollo de los alumnos. Como
conclusion, el estudio establece que el enfoque del design thinking promueve una
utilizacion optima y eficaz de las herramientas de comunicacion disponibles gracias
al avance de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC), lo que a su
vez crea oportunidades para establecer espacios de aprendizaje constructivistas y

colaborativos, en los que los estudiantes son los actores principales.

Yedra et al. (2021) present6 una investigacion facilitar el proceso educativo de
nifos con sindrome de Down a través de materiales adaptados a sus
requerimientos, diseflados especificamente para impulsar su rendimiento escolar.
En esta investigacion se cre6 una herramienta educativa para dispositivos moéviles
utilizando la metodologia del Design Thinking. Se efectud el proceso utilizando una
aproximacion mixta. El conjunto de individuos que formaron parte de esta
investigacion consistié en 8 alumnos provenientes del Centro de Atencién Mdltiple
(CAM) en Jalpa de Méndez. Tabasco, México. Como resultado el feedback recibido
sobre el desarrollo de esta aplicacién ha sido muy positivo. Para concluir, con esta
aplicaciéon movil, se busca brindar respaldo al Centro de Atencion Multiple (CAM),
enfocandose especialmente en proporcionar recursos educativos adecuados para

satisfacer las necesidades especificas de nifios con sindrome de Down.
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El Design Thinking tiene el aporte de la teoria pedagogica del Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP), promovida con Katz, afirma que los estudiantes logren un
aprendizaje més eficiente cuando se les involucra en proyectos significativos que
abordan problemas del mundo real. Esta teoria promueve un enfoque activo y
practico, donde los participantes desarrollan un aprendizaje autbnomo, asumen el
protagonismo de su propio aprendizaje, situacién que les permite disefiar y
desarrollar proyectos concretos; debe realizar cinco atributos fundamentales:
establecer un enfoque central en el plan de estudios, en lugar de ser una tarea
secundaria; estructurarse en torno a preguntas clave que interroguen aspectos
especificos de una disciplina determinada; promover una investigacién productiva
gue resulte en la formacién de conocimiento; involucrar activamente al estudiante
en la concepcion y ejecucion del proyecto; abordar inconvenientes que enfrentan
situaciones de experiencias del mundo real (Botella y Ramos, 2021). Es asi, que
Jalinus et al. (2020) demostraron en su estudio que la implementacion del ABP en
el aula puede promover el crecimiento de destrezas socioemocionales, como la
autorregulacion emocional y la empatia; de ahi que, estos hallazgos respaldan la
integracion de la tactica educativa Design Thinking, apoyada en el ABP, con el
proposito de estimular la implementacion de mejoras en los procesos de

aprendizaje de los estudiantes de la secundaria.

Por otra parte, esta la Teoria del Disefio Instruccional, la cual proporciona los
fundamentos para la integracion de la estrategia didactica Design Thinking dentro
del proceso educativo de alumnos de secundaria. Propuesta por Gagné (1979),
quien presentd una sugerencia que sefiala la presencia de diversas categorias de
aprendizaje, cada una de las cuales demanda una instruccion especifica. De igual
manera planteaba que es esencial tomar en consideracion tanto los elementos
internos como externos que interviene en los procedimientos didacticos, dado que,
el disefio educativo debia incorporar los aspectos internos como punto de partida
para configurar una variedad de situaciones instruccionales dentro del entorno, con
el propdsito de facilitar la preparacién del proceso de adquisicion de conocimiento.
Al aplicar el Design Thinking, los alumnos participan activamente en procedimientos

de disefio creativo, resolucién de problemas y colaboracién, lo que promueve las
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habilidades de pensamiento critico, la capacidad creativa y la colaboracion en
grupo. Hmelo y Pfeffer (2020), sefialan que la aplicacion del disefio Instruccional en
combinacién con Design Thinking proporciona un enfoque para la adquisicién de
destrezas de resolver situaciones probleméticas. y adquisicién de conocimientos.
Ademas, ofrece un marco estructurado para disefiar actividades de aprendizaje
auténticas y significativas que permiten brindar a los estudiantes formacién para
desarrollar destrezas con aplicabilidad practica y transferible. (Hennessey y
Mueller, 2020).

En relacién al enfoque conceptual de la variable estrategia design thinking,
autores como Canarias (2023) Describen dicha variable como un enfoque
metodolégico que se puede utilizar en el ambito educativo para solucionar
situaciones problematicas o enfrentar desafios. Propone resoluciones que se
adecuan a los menesteres individuales que las personas enfrentan en su entorno.
Ademas, esta estrategia adopta la forma de pensar y trabajar caracteristica de
expertos en disefo, fusionando enfoques de diversos campos y metodologias con
el fin de promover y estimular la capacidad de comprension empatica, la intuicion,
la creatividad y la generacidon de ideas novedosas. Dicho de distinta manera, esta
metodologia genera espacios motivantes, gratificantes y significativas para los
estudiantes, porque parte de la realidad social de los estudiantes, la misma que
tiene problematicas que muchas veces la escuela tradicional lo deja de lado,
haciendo de las clases situaciones que no generen en los estudiantes esa

predisposicion por aprender y a solucionar los problemas de su entorno.

La estrategia didactica Design Thinking, es un método de abordaje de
problemas que se enfoca en el estudiante que se centra en entender los
requerimientos y motivaciones para crear respuestas novedosas y efectivas. Este
método se basa en cinco fases: Empatizar: los estudiantes deben ponerse en el
lugar del usuario y entender sus necesidades, deseos y frustraciones. Definir: se
precisa el inconveniente a corregir y se establecen los propdsitos y criterios de
éxito. Los estudiantes deben comprender el contexto y las limitaciones del problema
para poder definirlo correctamente. Idear: los estudiantes generan ideas creativas

y divergentes para resolver el problema. Se pueden utilizar técnicas como el
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brainstorming o el mind mapping para fomentar la creatividad. Prototipar: se
construye un prototipo o modelo de la solucion propuesta. El prototipo puede ser
fisico o digital y debe ser lo suficientemente flexible como para poder ser modificado
y mejorado. Y testear: se prueba el prototipo con usuarios reales para obtener

retroalimentacion y mejorar la solucion.

Mientras que, Bazan (2021) resalta que, el Design Thinking representa tanto
una posibilidad como un deber para ofrecer respuestas a los retos presentes en la
rutina escolar en la cotidianidad, en la cual se necesitan soluciones que involucren
al conjunto de actores y entidades relacionadas con el ambito educativo en su
totalidad, asimismo, hacia la sociedad en su totalidad, incorporar nuevas
herramientas, puntos de vista y métodos que impulsen la transformacion educativa
basada en las demandas individuales y colectivas de los estudiantes, lo que exige
una obligacion compartida entre los integrantes de la comunidad educativa
comprometiéndose a ser participante activo en los procesos de aprendizaje, siendo
estos de influencia externa e interna, los padres de familia también asumen una
actitud critica frente a los aprendizajes de los estudiantes. Los docentes asumen
una actitud permanente de cambio, y los directivos tienen la responsabilidad de

articular cada una de las instancias en un objetivo institucional.

De lo que se desprende que esta metodologia de innovacion establece una
conexion entre el individuo y su ambito. Lo que implica una combinacion de
pensamiento critico y creativo, con los cuales se identifica el problema que se
quiere abordar y plantear. La creatividad permite recopilar la informacion relevante
sobre el problema y analizar para comprender mejor su naturaleza y alcance.
Ademas, permite la generacion de ideas y la evaluacion de las mismas. En
conclusién, el proceso analitico y creativo de esta metodologia es clave para la
creacion de enfoques de aprendizaje, es una forma efectiva de abordar problemas
complejos y generar soluciones innovadoras para levantar el nivel de excelencia en

el transcurso del procedimiento educativo de los estudiantes.

Sin duda, el design thinking es una estrategia metodoldgica poco a poco esta

incorporandose en el sector educativo, siendo los resultados muy halagadores. su
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capacidad para ajustarse con facilidad como componente de enfoques
metodoldgicos participativos., le hace muy creativa y original en el proceso de
aprendizaje ya que promueve el trabajo en equipo fomentando las competencias
interpersonales de los alumnos. como la inteligencia social, la empatia, la
resiliencia, entre otras (Ketlun, 2020). En lo que respecta a la realidad educativa de
la region Loreto, donde se presenta aplicar esta novedosa metodologia, ain no se
observa en las instituciones educativas una practica de esta estrategia, ni de
muchas otras que posibilitan aprendizajes significativos, porque adn prevalece una
ensefanza tradicional del proceso educativo, hecho que hace que no se logre
aprendizajes 6ptimos en los estudiantes, lo que convierte a esta metodologia en un

desafio para aplicar y evidenciar sus grandes logros.

Haciendo referencia a las dimensiones de la estrategia didactica design thinking,
la primera es la dimension de empatizar, en la estrategia didactica Design Thinking
desempeiia un rol crucial durante el proceso de obtener informacion y
conocimientos de alumnos de secundaria. Esta dimension se enfoca en fomentar
la habilidad de los alumnos para entender y conectar con las experiencias y
perspectivas de los demas. Mediante un enfoque que se caracteriza por desarrollar
la empatia es posible dentro del intento de satisfacer a la comunidad educativa,
comprender los desafios, requerimientos y deseos de dicha comunidad. Para
lograrlo, se pueden formular interrogantes especificas, indagar en las razones
detras de sus acciones, examinar los métodos que emplean, observar sus
reacciones ante diversos estimulos, cuestionar sobre sus pensamientos y
emociones en momentos determinados (Uribe, 2021). En esencia, esta dimension
se inicia con la empatia, adoptando un enfoque profundamente humano, con el
objetivo de recopilar informacion de la audiencia, entender sus necesidades y
descubrir perspectivas innovadoras o problemas previamente no detectados. (Arias
et al., 2019). De lo que se concluye que la dimensién empatizar se refiere a la
destreza de adoptar la posicion de los otros y comprender sus requerimientos,
perspectivas y emociones. Dentro del contexto de la estrategia planteada, la
empatia es importante para comprender de las demandas y metas de los alumnos

lo que puede ayudar a generar soluciones mas efectivas y satisfactorias para el
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logro de los aprendizajes. La empatia también puede fomentar la colaboracién y la

comunicacion efectiva entre los docentes y estudiantes.

La segunda dimension, definir la problematica, se centra en describir la
problemética, replanteando reconocer la dificultad o reto identificado y adquirir
diferentes enfoques. Obtener una comprensién completa de la situacién
problematica contribuye a la construccion de una perspectiva fundamentada en las
exigencias y puntos de vista de los usuarios, en este contexto, los estudiantes.
Conforme al aporte de Brown (2018), al enfocarse en definir claramente el
problema, los alumnos adquieren destrezas de analisis y pensamiento critico,
aprenden a recopilar informacién relevante y a formular preguntas pertinentes. Esta
etapa corresponde a la segunda fase y se enfoca en examinar la totalidad de los
datos recopilados en la fase previa. El proposito es identificar las necesidades
principales de los estudiantes. En cuanto a la etapa de definicion, se resalta el
proceso de analizar los datos recolectados y elegir aquellos que contribuyan a la
generacion de ideas para posibles soluciones. Esto se realiza considerando a los
individuos, sus requerimientos y cOmo se relacionan con la informacion obtenida.
(Uribe, 2021). Definir la problematica se refiere pues, a identificar y delimitar
claramente el problema o desafio que se pretende abordar mediante la estrategia
Design Thinking. Esto implica comprender las causas y consecuencias del
problema, asi como los requisitos y anticipaciones de los alumnos afectados por él.
La definicién de la problematica constituye un hito determinante en el proceso de
promocién de innovacién, ya que permite enfocar los recursos y empefios en la

exploracion de soluciones pertinentes y eficaces.

Asimismo, la siguiente dimensién idear, promueve la colaboracion en equipo,
en un enfoque interdisciplinario, para hacer uso de las destrezas, caracteristicas
personales y enfoques cognitivos de los estudiantes con la finalidad de resolver
problemas multifacéticos; es decir, se centra en la generacién de ideas creativas e
innovadoras para abordar el problema definido. Alentando a los estudiantes a
explorar multiples perspectivas y soluciones posibles, se fomenta el pensamiento
divergente y la apertura a nuevas posibilidades (Arias et al., 2019). El trabajo en

equipo colaborativo y multidisciplinario se refiere a la colaboracion entre personas
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de diferentes areas de conocimiento y habilidades para abordar un problema o
desafio de manera conjunta. En este tipo de trabajo, los integrantes del equipo se
complementan y respaldan mutuamente. mutuamente, compartiendo sus
conocimientos y vivencias orientadas hacia la consecucibn de una meta
compartida. La colaboracién multidisciplinaria puede ser muy efectiva en la
innovacion, ya que permite abordar los problemas desde diferentes perspectivas y

encontrar soluciones mas creativas y efectivas.

Segun Merseth (2020), una destacada experta en educacion y pensamiento
creativo, la etapa de ideacion en Design Thinking permite a los estudiantes ejercitar
su imaginacion, superar barreras mentales y desarrollar habilidades de
pensamiento flexible. Durante esta etapa, los estudiantes aprenden a generar ideas
sin juzgarlas, a combinar diferentes conceptos y a considerar multiples enfoques
para resolver el problema. Esta practica fomenta la capacidad de idear, la
autenticidad y la habilidad de pensar. fuera de lo convencional. Al incorporar la
dimension de Idear en la estrategia didactica Design Thinking, los estudiantes de
nivel secundaria tienen la ocasion de cultivar destrezas. de pensamiento critico y
creativo, asi como de fortalecer su capacidad para resolver problemas de manera

innovadora y efectiva.

Otra de las dimensiones seleccionadas fue prototipar, que deviene en la fase
experimental del proceso. En esta etapa se busca las alternativas de solucion mas
pertinentes a los problemas seleccionados. En la dimension de prototipar, la
colaboracion en equipos y la diversidad disciplinaria es esencial para ejecutar el
procedimiento de manera efectiva. En esta etapa, se busca crear un modelo o
prototipo de producto o servicio que se desea crear., con el objetivo de probarlo y
mejorar su disefio antes de ser puesta en practica. Para llevar a cabo el prototipado,
es necesario contar con un equipo multidisciplinario. Cada miembro del equipo
aportara sus conocimientos y habilidades para crear un prototipo que sea funcional,
atractivo y que cumpla con las necesidades del proyecto. El trabajo en equipo
colaborativo y multidisciplinario permite que se generen ideas y soluciones
innovadoras durante el proceso de prototipado, ya que cada miembro del equipo

aporta su punto de vista y experiencia. Ademas, permite una retroalimentacion
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constante y la posibilidad de realizar ajustes y mejoras en el prototipo antes de su
lanzamiento al mercado. En resumen, el trabajo en equipo colaborativo y
multidisciplinario es fundamental en la dimensién de prototipar, ya que permite crear
modelos o prototipos innovadores y efectivos que cumplan con las necesidades del

cliente.

Para lograrlo, las ideas concebidas en la etapa tres son modeladas en
prototipados para ser comprobados de manera individual, asumiendo la perspectiva
del usuario con el cual se establecié una conexion en la primera fase. Tras esta
etapa, se elige el producto que se considera aborda la problemética definida en la
segunda fase; esto implica que las opiniones se presentan explicitamente. De esta
manera, las dos o tres ideas con mayor respaldo se materializan de caracter
concreta a través de la creacion de objetos, atendiendo a las caracteristicas
distintivas de la audiencia objetiva y procurando responder a una interrogante
precisa que resuelva el inconveniente inicial. (Barbosa et al., 2023). El proceso de
prototipado en Design Thinking permite a los estudiantes desarrollar habilidades
practicas, técnicas y de resolucion de problemas de manera tangible. Construir
prototipos les proporciona una forma concreta de experimentar y explorar posibles
soluciones, evaluar su viabilidad y realizar ajustes en funcion de la
retroalimentacion recibida, ello fomenta el analisis reflexivo, la innovacion colectiva
y la cooperacion, al mismo tiempo que fortalece la seguridad y la habilidad de los
alumnos en la solucion critica de desafios. del mundo real; es asi que, al integrar la
dimension de “Prototipar” en la estrategia didactica Design Thinking, los alumnos
de secundaria adquieren habilidades valiosas que les permiten abordar desafios

complejos y desarrollar soluciones innovadoras y viables (Sidorova, 2022).

La dimension evaluar, se enfoca en la reflexion critica y en la evaluacion
continua de las soluciones propuestas. Alentando a los estudiantes a evaluar y
analizar de manera rigurosa sus prototipos y resultados, se promueve el
pensamiento analitico y la toma de decisiones fundamentadas en evidencias.
Segun Spencer (2020), un reconocido educador y experto en Design Thinking, la
etapa de evaluacion en Design Thinking permite a los estudiantes desarrollar

habilidades metacognitivas y autoevaluativas. Les brinda la oportunidad de
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examinar y analizar los resultados de sus soluciones, identificar fortalezas y areas

de mejora, y realizar ajustes en funcién de los objetivos establecidos.

Esta practica fomenta la capacidad de andlisis critico y la reflexion en el
aprendizaje, alentando a los alumnos. a buscar mejoras y a aprender de sus
experiencias. Al integrar la dimensién de “Evaluar” en la estrategia didactica Design
Thinking, los alumnos de secundaria adquieren habilidades de autoevaluacion y
autorregulacion, mejorando su capacidad para evaluar criticamente sus propias
ideas y soluciones. Esto no solo impulsa a cultivar habilidades cognitivas, esta
practica también fomenta la responsabilidad y la autonomia en el proceso de
adquisicion de conocimientos. (Spencer, 2020).

En cuanto a los aspectos normativos de la variable estrategia didactica design
thinking, la Ley nro. 28044, conocida como la Ley General de Educacion, decreta
las pautas fundamentales para la formacion y el sistema educativo de Peru en su
totalidad. Su objetivo principal es normar las actividades educativas a nivel
nacional, ya sean llevadas a cabo por instituciones publicas o privadas, nacionales
o internacionales. Es esencial tener en consideracion que las escuelas deben
cumplir a las directrices curriculares definidas por el Ministerio de Educacion, los
cuales definen los contenidos y competencias que deben ser desarrollados en cada
nivel educativo. De esta manera, la implementacion de estrategias como el “design
thinking” podria estar alineada con los objetivos y competencias establecidos en el

curriculo nacional.

En relacion a las teorias que guardan vinculos con la variable de procedimiento
de aprendizaje, la teoria constructivista sostiene que el aprendizaje no se produce
simplemente por el proceso educativo no se limita a la mera transferencia de
conocimiento por parte del profesor, sino que representa una actividad participativa
en la que el educando desempefia un rol laborioso en la edificacion de su propio
saber. Ademas, la teoria constructivista destaca la relevancia del contexto y del
ambito social en el proceso de aprendizaje. En resumen, la perspectiva
constructivista enfatiza que el aprendizaje es un procedimiento dinamico y

participativo, en el cual el estudiante elabora su propio conocimiento a partir de sus
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vivencias y percepciones del entorno, a la vez que destaca la influencia del contexto

y de la interaccion social en esta dinamica.

Los aportes de Vygotsky también orientan el proceso de aprendizaje en esta
metodologia; en su teoria del aprendizaje sociocultural, sustenta que la adquisicion
de conocimiento es un procedimiento influenciado por aspectos sociales y
culturales, donde las personas adquieren saber a través del contacto con otros y
con su entorno. Esta teoria argumenta que el aprendizaje tiene lugar en la zona de
desarrollo proximo (ZDP), un espacio entre lo que un individuo puede lograr de
forma autbnoma y lo que puede alcanzar con el apoyo de alguien mas experto, ya
sea un mentor o un compafiero. El tutor o compafiero mas experimentado actla
como un andamio para el aprendizaje, proporcionando apoyo y orientacion a
medida que el individuo adquiere nuevas habilidades y conocimientos. Vygotsky
también destaco la relevancia del lenguaje en el procedimiento de obtencion de
conocimiento. De acuerdo con su planteamiento, el lenguaje no solo cumple la
funcidn de facilitar la comunicacion, sino también la de potenciar el pensamiento y
el aprendizaje. El lenguaje permite a los individuos compartir conocimientos y

experiencias, lo que a su vez facilita el aprendizaje.

Por otra parte, Piaget (1958) Investigd el proceso mediante el cual los nifios
obtienen, configuran y transforman sus pensamientos, con el objetivo de construir
conocimiento. Su interés se centré en cOmo estos procesos se adaptan al entorno,
en su evolucion a lo largo de distintas etapas de aprendizaje y en la manera en que
se construyen las estructuras intelectuales. En consecuencia, el constructivismo
postula que el infante desempefia una funcién central activa en su proceso
inherente de adquisicién de conocimiento y que participa de manera activa en él.
La pasividad no es una caracteristica; no es un receptor que escucha y hace, sino
gue responde a estimulos externos, interactia con ellos y, a partir de cada nueva
experiencia, elabora sus propias estructuras mentales en un asunto autbnomo de
ilustracion. Los saberes antepuestos estructurados en cada experiencia se
convierten en insumos para los nuevos saberes. Es preciso destacar que, la
estrategia didactica del Design Thinking, con su enfoque en la colaboracion, la

capacidad creativa y la resolucion de desafios, se alinea de manera inherente con
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los fundamentos constructivistas, brindando a los estudiantes de secundaria
oportunidades para potenciar su evaluacion reflexiva, aptitudes en la resolucion de

situaciones problematicas y experiencias de trabajo en conjunto. (Reyero, 2019).

En otro de los fundamentos teoricos de esta variable, se encuentran en el Teoria
del Aprendizaje significativo, propone que el aprendizaje es mas efectivo cuando el
estudiante logra establecer conexiones entre la nueva informacion y sus saberes
previos y experiencias. Conforme a esta teoria, el aprendizaje adquiere significado
ocurre cuando el estudiante puede incorporar la nueva informacién en su estructura
cognitiva ya existente, lo que posibilita una comprensién y retencion mas efectivas
del contenido. La teoria del aprendizaje significativo sucede cuando el alumno logra
establecer conexiones entre la nueva informacion y sus saberes previos y
experiencias. Conforme a esta teoria, el aprendizaje adquiere significado cuando el
estudiante puede incorporar la nueva informacién en su estructura cognitiva ya
existente, lo que posibilita una comprension y retencion mas efectivas del
contenido. Se sostiene que cuando el estudiante estd motivado y se siente
interesado en el tema, es mas probable que se logre un aprendizaje con significado.
En resumen, la teoria del aprendizaje significativo propone que el proceso de
aprendizaje resulta mas efectivo cuando se vincula con los conocimientos previos
y las vivencias del estudiante. Ademas, destaca la importancia de la motivacion y
el interés del estudiante. Asimismo, se considera que los saberes previos del
estudiante, traidos al sistema educativo, sirven como puntos de referencia para
abordar nuevos conocimientos, lo cual debe ser tenido en cuenta en el desarrollo

del curriculo educativo. (Ausubel, 1962).

El enfoque del Design thinking se enfoca pues, en entender las necesidades y
deseos del usuario, lo que implica una comprension profunda de las experiencias y
conocimientos previos del usuario. Esto se relaciona con el aprendizaje con
significado segun Ausubel, que se estipula en la nocidn de que el procedimeinto de
adquisicion de conocimiento resulta mas eficaz cuando se conecta con los
conocimientos previos del estudiante y se relaciona con su existencia cotidiana. Al
aplicar el Design thinking en la educacion, los educandos tienen la oportunidad de

conectar sus experiencias y conocimientos previos con el proceso de aprendizaje,
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lo que puede aumentar su motivacion y compromiso. Ademas, al enfocarse al
abordar desafios auténticos y significativos para los estudiantes, el design thinking
puede ser una herramienta para generar un proceso educativo significativo que
tenga un impacto duradero en su vida. En resumen, el Design thinking se relaciona
con el aprendizaje significativo de Ausubel al enfocarse en la comprension profunda
de las exigencias y deseos del beneficiario y conectar la fase de aprendizaje que
se nutre de las vivencias y saberes previos del estudiante. Esto tiene el potencial
de aumentar el beneficio y la dedicacion de los educandos, y generar un
aprendizaje con relevancia y perdurabilidad.

En base a la teoria del Aprendizaje significativo, el docente debe considerar los
saberes anteriores y vivencias de los alumnos al disefiar y planificar sus clases.
Debe proporcionar actividades y materiales que permitan a los estudiantes
relacionar vinculos entre la informacion recién adquirida y los conocimientos previos
y experiencias. Ademas, el docente debe fomentar la motivacion y el interés del
estudiante en el tema, utilizando estrategias de ensefianza que involucren a los
estudiantes y les permitan aplicar la nueva informacion en situaciones reales.
También es importante que el docente proporcione retroalimentacion efectiva y
oportunidades para la practica y la reflexion, para que los estudiantes puedan

integrar la nueva informacién en su estructura cognitiva existente.

El docente debe estar preparado para comprender que su rol fundamental es
crear espacio significativos donde los estudiantes tengan las posibilidades de
desarrollar la autonomia en sus aprendizaje, solamente cuando se consigue que el
alumno tome la responsabilidad y la labor principal en su proceso particular de
aprendizaje, y cuando el aprendizaje le sirva resolver situaciones problematicas en
su entorno, es decir, tener relevancia en un entorno especifico; en esta manera, se
obtiene fomentar el desarrollo de habilidades de evaluacién critica, autocontrol,
analisis introspectivo y, en términos generales, la capacidad de llevar a cabo
procesos de autoevaluacion. Por lo tanto, es esencial que el educador comprenda
las distintas etapas de conocimiento y pensamiento que deben ser progresivamente
cultivadas y adaptadas a las aptitudes verificadas por cada educando, con el

propdsito de alcanzar niveles avanzados de sabiduria. En estalinea, una institucion
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educativa de calidad sera aquella que sea capaz de abordar las diferentes
necesidades de una comunidad diversa de aprendices, y que proporcione una
instruccion flexible y enriquecedora que fomente la expansion y progreso de los
estudiantes. (Gémez et al., 2019).

El enfoque del Design thinking fomenta, por lo tanto, el aprendizaje autonomo,
ya que se fundamenta en la nocion de que los alumnos deben poseer la habilidad
para reconocer y solucionar desafios por si mismos. En lugar de simplemente
recibir informacion y conocimientos de un profesor, los estudiantes son alentados
a adoptar una funcion activa en su proceso educativo. Al incorporar el Design
Thinking en la ensefianza, los estudiantes pueden aprender a reconocer desafios,
crear propuestas y soluciones, y colaborar en equipo para llevarlas a cabo. Esto
impulsa la adquisicion de destrezas tales como la inventiva, la cooperacion y la
habilidad de resolver impedimentos, que son vitales para el aprendizaje
independiente. Ademas, el Design Thinking puede contribuir al avance de la
habilidad de los estudiantes para reflexionar, ya que se les anima a evaluar sus
propias ideas y procesos de pensamiento. Al reflexionar sobre sus experiencias y
aprendizajes, los estudiantes pueden identificar areas en las que necesitan mejorar
y desarrollar estrategias para seguir aprendiendo de forma autonoma. En
conclusién, el enfoque del Design thinking puede fomentar el aprendizaje autbnomo
al alentar a los escolares a tomar participacion activa en el transcurso de su propio
aprendizaje, desarrollar habilidades claves como el ingenio y situaciones
problematicas y reflexionar sobre sus experiencias y aprendizajes. En resumen, el
docente debe ser un facilitador del aprendizaje significativo, proporcionando un
espacio de aprendizaje enriquecedor y desafiante que posibilite que los estudiantes

edifiquen su comprension personal.

En otro contexto, reformulando en relacién la perspectiva conceptual de la
variable proceso de aprendizaje, segun Osorio et al. (2021), el aprendizaje es una
experiencia interna de caracter complejo, que se lleva a cabo en la evolucion del
individuo alo largo de su vida e involucra una secuencia de factores que lo aceleran
0 entorpecen. Es decir, es un mecanismo por el cual los individuos adquieren

nuevas adquisiciones de conocimientos y capacidades, valores y cualidades,
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mediante la vivencia, el andlisis visual, el pensamiento reflexivo y la aplicacion. Este
proceso implica cambios en la estructura cognitiva del individuo, que le permiten
obtener una mayor comprension del entorno que le envuelve y adaptarse a nuevas
situaciones y desafios. El aprendizaje puede ser oficial o no oficial, y puede ocurrir
en diferentes contextos, como el aula, el trabajo, la familia o la comunidad. El
aprendizaje es un proceso continuo durante todas las etapas de la vida y es
fundamental fomentar el progreso a nivel personal y en el ambito social y
profesional de las personas.

De lo que se desprende que la dinAmica de adquirir conocimientos. establece
interactuar entre el sujeto y su medio. Mediante este proceso, el individuo conoce
el ambiente, y utilizando sus saberes previos y la experiencia explica y en
consecuencia genera comportamientos para seguir aprendiendo. El proceso de
aprendizaje es permanente, en el cual el aprendiz explora, comprende, aplica y
evalla, lo que posibilita la construccion de su conocimiento personal y habilidades
mediante la relacion con el medio ambiente y con otras personas. Esta definicion
resalta la importancia del enfoque constructivista y la funcion participativa del
alumno en el procedimiento de edificar su propio saber mediante la relacion mutua

con el entorno y sus pares (Brown, 2020).

En referencia a las dimensiones de la variable “proceso de aprendizaje”, se tiene
en primer lugar a la dimension cognitiva, la misma que se enfoca en las destrezas
de direccion y manejo del aprendizaje, significa que se van a intervenir habilidades
como el proceso de planificacion y eleccion de enfoques vy tacticas., asi como la
indagaciéon de los beneficios alcanzados, para desarrollar un determinado
aprendizaje; es decir, esta dimension se refiere a los técnicas intelectuales que
ocurren a lo largo del aprendizaje, como la adquisicibn de conocimientos,
comprensién, analisis, sintesis y aplicacion de la informacion (Enriquez vy
Hernandez, 2021). Dicho de otra manera, la dimension cognitiva se hace alusién a
la habilidad del individuo para procesar, entender, retener y utilizar informacién.
Implica actividades cognitivas como el enfoque, la interpretacion, el recuerdo, el
pensamiento logico y la respuesta a las dificultades. y la eleccion deliberada. La

dimension cognitiva también incluye la habilidad de adquirir y ajustarse a
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circunstancias novedosas, asi como la capacidad de aplicar el conocimiento
adquirido en diferentes contextos. En resumen, la dimension cognitiva se menciona
a la aptitud del individuo para procesar y utilizar informacion de manera efectiva y

eficiente.

La dimension cognitiva se relaciona estrechamente con adquirir conocimientos
y la construccion de significados; los alumnos deben desarrollar habilidades
intelectuales como el razonamiento légico, la capacidad de recordar, la
concentracion y la habilidad para resolver desafios para aprovechar al maximo su
proceso de aprendizaje; es asi que, en cuanto a la estrategia didactica Design
Thinking, al fomentar la exploracion activa, la revision de datos y la generacion de
doctrinas, puede potenciar y fomentar la dimension del conocimiento y la
comprension en los estudiantes, permitiéndoles mejorar su comprension,
pensamiento critico y capacidad para resolver desafios (Bautista, 2021). Por lo que
se asevera que la dimension cognitiva esta estrechamente vinculada con la
adquisicion de conocimientos y la construccion de significados. La capacidad de
procesar y comprender informacion es fundamental para aprender y construir
significados a partir de la experiencia. Ademas, la aptitud de retener y manejar
referencias es esencial para aplicar el conocimiento adquirido en diferentes
contextos y situaciones. Por lo tanto, la dimension cognitiva es esencial para el

aprendizaje y la construccion de significados en cualquier &mbito de la vida.

En cuanto a la dimension afectiva, sefialan que esta dimension se refiere a los
aspectos emocionales, motivacionales y valdricos que influyen en la manera en que
los estudiantes perciben, se involucran y se comprometen con el aprendizaje y esta
estrechamente ligada a la motivacion, el interés y la autoeficacia de los estudiantes;
por otro lado, esta dimension afectiva destaca la dindAmica interactiva entre profesor
y estudiante, la cual debe cimentarse en la excelencia del lazo emocional formado,
especialmente considerando que la neurociencia ha identificado vinculos entre las
emociones y el crecimiento del pensamiento, con el propdsito de aumentar la
habilidad de adquirir conocimientos. (Flores, 2019). Es decir, la dimension afectiva

juega una funcion preponderante en el aprendizaje, ya que esta relacionada con
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las emociones, las impresiones y las actitudes que una persona experimenta

durante el proceso de aprendizaje.

Cuando una persona se siente motivada, interesada y comprometida con el
aprendizaje, es mas probable que retenga y utilice la informacion de manera
efectiva. Por otro lado, si una persona experimenta sentimientos adversos como la
tediedad, la decepcion o la inquietud, puede interferir en su capacidad para
aprender y retener informacion. Ademas, la dimension afectiva también esta
relacionada con la autoestima y la confianza en si mismo, lo que puede influir en la
disposicién de una persona para aprender y enfrentar nuevos desafios. Si una
persona tiene una baja autoestima o falta de confianza en sus habilidades, es
posible que se sienta menos motivada para aprender y tenga dificultades para
superar obstaculos. En resumen, la dimension afectiva es esencial para el
aprendizaje efectivo, ya que influye en la motivacion, el interés, la confianza y la

disposicion de una persona para aprender y enfrentar nuevos desafios.

En tanto que la dimension social se enfoca en la interaccion social y la
colaboracion entre los estudiantes. Involucra la participacion activa en discusiones,
debates, trabajo en equipo y aprendizaje conjunto; es decir, es el proceso de
obtener conocimiento y la adquisicion de habilidades de aprendizaje que
obtenemos mediante la comunicacion con compaferos, mentores, instructores y
similares. Enriquez y Hernandez (2021). La dimension social permite reconocer la
relevancia de un contexto fundamental para alcanzar verdadera equidad de
oportunidades en el proceso educativo, lo cual requiere una aproximacion holistica
gue combine la comprension del trasfondo de los alumnos, la educacion social, el
saber del educador, las exigencias presentes y futuras de su campo y del mercado
laboral, ademas de una solida estructura profesional respaldada por una politica
publica e institucional bien coordinada y en sintonia con las necesidades evolutivas

de la sociedad en la que se desenvuelven. (Iriarte, 2019).
De lo que se deduce que el aprendizaje no es solo un proceso individual, sino

gue también esta influenciado por la dimension social y cultural. Los individuos

asimilan a través de la interrelacién con otros y con su habita. El aprendizaje social
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implica la colaboracion y la cooperacion entre los individuos, lo que les permite
compartir conocimientos y experiencias. Por ejemplo, en un entorno de aprendizaje
colaborativo, los escolares trabajan conjuntamente para aclarar problemas y
aprender unos de otros. Ademas, es importante en el aprendizaje la cultura, ya que
influye en lo que se considera importante para aprender y como se aprende. Por
ejemplo, en algunas culturas, el aprendizaje se enfoca en la memorizacién de
hechos y datos, mientras que en otras culturas se enfoca en la comprension y

aplicacion de conceptos.

La dimensidén social juega, pues, un elemento fundamental en el contexto del
proceso formativo de los alumnos. La interaccién con otros escolares, profesores y
el entorno en general puede influir como los alumnos llevan a cabo el
procesamiento y retienen datos. Por ejemplo, cuando los estudiantes trabajan en
grupo, pueden compartir conocimientos y habilidades, o que puede mejorar su
comprension del material y aumentar su capacidad para resolver problemas.
Ademas, trabajar en grupo también puede fomentar la contribucion, la transmision
y el pensamiento analitico. La dimension social también puede influir en la
motivacion de los estudiantes. Cuando los alumnos experimentan pertenencia a
una comunidad de aprendizaje positiva y apoyada, es mas probable que estén
motivados para aprender y cooperar en forma activa en el proceso de preparacion.
Sin embargo, la dimension social también puede tener efectos negativos en el
aprendizaje. Por ejemplo, cuando los estudiantes experimentan acoso escolar o
exclusién social, pueden sentirse menos motivados para aprender y pueden tener
dificultades para concentrarse en el material. En resumen, la dimensién social es
esencial para el aprendizaje efectivo, ya que influye en la interaccion entre los

estudiantes, la motivacion y la formacion de comunidades de aprendizaje positivas.

En lo que se refiere a dimensidén metacognitiva en el proceso de aprendizaje su
implicancia es fundamental, porque desarrollarla en los estudiantes implica
ayudarles a comprender coémo aprenden y como pueden mejorar Su propio proceso
de aprendizaje. Esto incluye ensefarles a reflexionar sobre sus propias estrategias
de aprendizaje, a identificar sus fortalezas y debilidades, y a establecer metas de

aprendizaje realistas. Al fomentar la metacognicion, los estudiantes pueden
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desarrollar habilidades para monitorear y regular su propio aprendizaje. Esto les
permite ser mas conscientes de su propio progreso y les da la capacidad de ajustar
su enfoque de aprendizaje para adaptarse mejor a sus necesidades individuales.
Ademas, el desarrollo de la metacognicion también puede ayudar a los estudiantes
a ser mas criticos y reflexivos en su pensamiento. Pueden aprender a cuestionar
Sus propias suposiciones y a evaluar la calidad de la informacién que estan
recibiendo, lo que les posibilita tomar elecciones con mayor conocimiento. y

fundamentadas.

En resumen, desarrollar la metacognicién en los estudiantes es fundamental
para ayudarles a convertirse en aprendices autonomos y efectivos. Les permite
tomar parte de participacion dinamica en el avance de su propio desarrollo
educativo, proporcionandoles las herramientas indispensables para lograr éxito en
el ambito académico y mas alla. Definitivamente, hacer que los educandos
aprendan a disefar, monitorear y valorar su implementacion, posibilita emplear de
manera natural e independiente las tacticas de aprendizaje y facilita su ampliacion
a desafios inéditos, desarrollando una actitud metacognitiva en un proceso
auténomo de aprendizaje haciendo viable la transferencia de conocimientos. Por lo
tanto, esto implica que, si deseamos fomentar la habilidad de los estudiantes para
autodirigir su propio aprendizaje, el enfoque pedagdgico debe ser metacognitivo.
La importancia de esta perspectiva en la educacion reside en que cada alumno es
un aprendiz que se enfrenta de manera continua a nuevos desafios de aprendizaje.

(Salazar y Caceres, 2021).

Respecto a la dimensién contextual se tiene que los alumnos se preocupan por
conocer las situaciones que aquejan la comunidad en la que viven; ya que esta
dimension considera el medio en el que tiene lugar la fase de aprendizaje,
incluyendo aspectos como la infraestructura educativa, el apoyo pedagdgico, los
recursos disponibles y las condiciones socioecondmicas. Ademas, es importante
porque permite a los estudiantes comprender como el saber y las destrezas que
estan aprendiendo se aplican en diversos entornos y circunstancias de la vida
cotidiana. Esto les ayuda a conectar lo que estan aprendiendo con su entorno y a

ver la relevancia de lo que estan estudiando. Al desarrollar la dimensién contextual,
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los estudiantes también pueden aprender a adaptarse a diferentes entornos y
situaciones, lo cual les otorga una posicion favorable en el ambito laboral y en su

dia a dia.

Pueden aprender a aplicar lo que han aprendido a diferentes problemas y
situaciones, lo que les permite ser mas flexibles y creativos en su pensamiento.
También los estudiantes pueden aprender a apreciar y respetar las diferencias
culturales y sociales en diferentes contextos. Esto les ayuda a desarrollar una
comprensién mas amplia del mundo y a ser mas empéaticos y compasivos con las
personas de diferentes origenes y culturas. En resumen, desarrollar la dimension
contextual en el aprendizaje es importante porque ayuda a los estudiantes a
conectar lo que estan aprendiendo con su entorno, a adaptarse a diferentes
situaciones y a apreciar las diferencias culturales y sociales. Esto les confiere una
posicion privilegiada tanto en su carrera profesional como en su vida personal y les

permite ser ciudadanos globales mas informados y compasivos.

Por lo tanto, resulta fundamental promover la ampliacion de aptitudes vinculadas
a esta esfera de manera global, ya que su presencia no resulta decisiva. Esta
dimension cobra relevancia al comprender el entorno y las razones detras de los
acontecimientos que se desarrollan en él, desde comprensiones basicas hasta
ideologias politicas, apreciando la cultura y los avances o0 retrocesos que
experimenta. Esto conlleva a plantear soluciones alternativas fundamentadas en
tales andlisis. (Puerta y Vasquez, 2022). Es importante tener en cuenta que, como
toda accion humana, la educacion también esté influenciado por las ideologias
politicas y sociales de quienes lo utilizan. Por ejemplo, un enfoque de Design
thinking fundamentado en la exploracion de igualdad y equidad social puede
fomentar el aprendizaje del contexto al apoyar a los educandos a meditar y abordar
los problemas sociales y politicos que afectan a sus comunidades. Esto puede
incluir temas como la discriminacion racial, la pobreza y la desigualdad econémica.
Por otro lado, un enfoque de Design thinking que se centra en el beneficio
empresarial puede limitar el aprendizaje del contexto al enfocarse Unicamente en
la rentabilidad y el éxito comercial. Esto puede excluir temas importantes como la

sostenibilidad ambiental y la responsabilidad social corporativa. En resumen, el
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enfoque del Design thinking puede ayudar a comprender las corrientes politicas y
sociales para buscar mejorias en el aprendizaje del contexto. Es importante tener
en cuenta estos factores al aplicar el Design thinking en la educacion y asegurarse
de que se fomenten valores positivos y se aborden los problemas mas importantes
de nuestra sociedad.

Haciendo referencia a los aspectos normativos de la variable proceso de
aprendizaje, el Reglamento de la Ley N° 28044 - Ley General de Educacion, en su
articulo 2 sobre la educacion de como derecho, afirma que todos los estudiantes
en instituciones educativas, tanto publicas como privadas, tienen el derecho de
tener acceso a diversos aspectos para garantizar una educacion de calidad. Estos
aspectos incluyen docentes calificados y suficientes instalaciones apropiadas y
seguras, muebles, insumos y herramientas educativas, asi como equipamiento
tecnoldgico actualizado y servicios elementales indispensables para la etapa de
educacion y formacion. La normativa mencionada busca garantizar que brindar a
los estudiantes de nivel la posibilidad de obtener una educacién de alta calidad
mediante el establecimiento de condiciones adecuadas para su aprendizaje, tanto
en términos de recursos humanos (docentes calificados) como de recursos
materiales (infraestructura, mobiliario, materiales y recursos educativos,

equipamiento tecnoldgico y servicios basicos).

En otro contexto, en relacion a los paradigmas del enfoque de investigacion, el
positivismo es un enfoque que tiene como objetivo comprender los eventos sociales
por medio de métodos y principios cientificos, basandose en la observacion
empirica y la objetividad. Esta corriente filosoéfica, influenciada por Auguste Comte,
sostiene que el conocimiento se obtiene mediante la observacion de hechos
verificables y la aplicacion del método cientifico (Guba y Lincoln, 2020). En el
contexto de esta tesis, un enfoque positivista implicaria el disefio de una
investigacion que recopile datos cuantitativos sobre la efectividad de la estrategia
didactica Design Thinking en el proceso de proceso de adquisicion de
conocimientos en alumnos de nivel secundario. Se podrian utilizar cuestionarios,
pruebas estandarizadas u otras herramientas de medicién para recabar informacién

y analizarla estadisticamente.
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El pospositivismo, por otro lado, surge como una respuesta critica al positivismo y
reconoce las limitaciones y supuestos implicitos en la Optica anterior. Esta
perspectiva afirma que el entendimiento cientifico no puede ser completamente
objetivo debido al impacto de las predisposiciones y las interpretaciones subjetivas
del cientifico (Guba y Lincoln, 2020). Considera el conocimiento como una
construccion social y que esta influenciado por factores como la cultura, la historia
y la politica. Este enfoque reconoce que el conocimiento es siempre provisional y
sujeto a revision y critica constante. También enfatiza la importancia de la
observacion empirica y la verificacion a través de la experimentacién para validar
las teorias cientificas. Sin embargo, el enfoque postpositivista reconoce que la
observacion y la medicion son siempre subjetivas y estan influenciadas por los
valoresy las creencias del observador. Por lo tanto, el enfoque postpositivista busca
una comprension mas completa del mundo mediante la combinacion de la
observacion empirica 34 con la reflexion critica y la consideracion de los entornos
sociales y culturales en los que se produce el conocimiento. En el marco de esta
tesis, un enfoque postpositivista consideraria la construccion social del
conocimiento y la comprension de que las interpretaciones de los estudiantes,

docentes y otros actores educativos pueden influir en el proceso de aprendizaje.
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. METODOLOGIA

Método inductivo-deductivo: el método inductivo busca deducir conclusiones
amplias a partir de observaciones puntuales; en contraste, el método deductivo
consiste en un razonamiento l6gico en el que se parte de una premisa general y se
emplea la logica para llegar a una conclusion particular. En el presente estudio
sirvio para elaborar la realidad problematica, los antecedentes, asi como los
problemas, objetivos y una hipétesis general y particulares, asi como la definicion

concreta de las variables.

Método hipotético deductivo: constituye un enfoque del método cientifico que
sigue un ciclo de induccion-deducciéon-induccion para formular hipotesis, luego
ponerlas a prueba y verificar su validez o refutacion. En el estudio ha sido util para
elaborar la hipodtesis general y especificas, las que posteriormente fueron

comprobadas estadisticamente.

Método descriptivo: es una estrategia de investigacion de naturaleza
cuantitativa que busca recolectar datos cuantificables con el fin de someter a
analisis estadistico una muestra de la poblacién. Sirvio para la descripcion de los
niveles obtenidos tanto en las variables como en sus dimensiones, permitiendo

identificar el nivel sobresaliente.

Método estadistico constituye una secuencia de pasos que se siguen de manera
secuencial en una investigaciéon que involucra el manejo y andlisis de datos
estadisticos. Ha sido usado para el tratamiento estadistico de los datos
conseguidos en los cuestionarios, los mismos que posteriormente fueron
agrupados, ordenado y tabulado en hojas de calculo en Excel y en el software
estadistico SPSS V28.

3.1Tipo y disefio de investigacion
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3.1.1 Tipo deinvestigacion

Esta investigacion se caracteriza por su enfoque aplicado, donde su objetivo
principal radica en abordar y resolver problemas practicos inmediatos con el
proposito de transformar las circunstancias en el &mbito social y mejorar su calidad.
La intencion de contribuir al conocimiento tedrico se encuentra en un plano

secundario. (Aguila'y Oseda, 2022).

El enfoque de investigacion fue cuantitativo, las investigaciones llevadas a cabo
bajo esta perspectiva emplean la recopilacion y la interpretacién de datos como
medios para abordar cuestiones de indagacién y validar hip6tesis previamente
formuladas. Ademas, se fundamentan en la cuantificacion, el recuento y, a menudo,
en la utilizacion de recursos estadisticos con el fin de establecer precision en los

patrones de comportamiento en una poblacién. (Sanchez, et al., 2018).

3.1.2 Disefo de investigacion

El presente estudio adopta un disefio pre-experimental, el cual se caracteriza por
ser una aproximacion a la investigacion experimental, pero con limitaciones en
términos de control que afectan su validez interna. De acuerdo con Hernandez
(2008), en una investigacion pre-experimental no se puede realizar un contraste de
grupos. En este tipo de disefio, se administra una forma o estimulo en forma de
Unica prueba posterior o de prueba previa y posterior. Se mide el mismo individuo
o conjunto de individuos antes de aplicar la variable independiente y después de su

implementacion. El esquema de este disefio es el siguiente:

G: O, - X - 0O
Donde:
G: Estudiantes de una institucion educativa de Iquitos 2023
O1: Pre-test (Variable dependiente)
X: Estrategia didactica design thinking (Variable independiente)
Oz2: Post-test (Variable dependiente)
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3.2 Variables y operacionalizacion

Variable independiente: Estrategia didactica design thinking

Definicion conceptual

El enfoque del design thinking es un método que ha sido introducida en el &mbito
educativo recientemente y estd generando resultados positivos debido a su
capacidad para integrarse eficazmente en las metodologias activas. Es
particularmente innovadora en el contexto del aprendizaje, ya que fomenta la
colaboracion en equipo en conjuncién con la formacién de practicas sociales y
emocionales en los escolares, como la inteligencia social, la empatia y la resiliencia,
entre otras. (Ketlun, 2020).

Definicion operacional

Esta variable puso en funcionamiento 5 dimensiones: dimension de empatizar,
definir la problematica, dimension idear, prototipar y evaluar; con la finalidad de
realizar sesiones de aprendizaje usando la estrategia didactica design thinking con
los educandos de nivel secundaria de una entidad educativa de lquitos 2023. Con

este fin, se desarrollaron talleres.

Dimension de empatizar con sus indicadores con sus indicadores: observacion,

escucha activa, empatia, pensamiento divergente, colaboracion.

Dimension de definir la problematica con sus indicadores: claridad, relevancia y

significado, nivel de desafio, flexibilidad, dificultades.

Dimension de idear con sus indicadores: divergencia, originalidad, viabilidad,

sinergia, comprension.

Dimension de prototipar con sus indicadores: variedad, interaccion, realismo,

evaluacion participativa, mejora continua.
Dimension de evaluar con sus indicadores: originalidad, flexibilidad, adaptabilidad,

pensamiento critico, motivacion.

= Escala de dimensién: ordinal
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Variable dependiente: Proceso de aprendizaje

Definicion conceptual

El proceso de aprendizaje es un ciclo continuo de exploracion, comprension,
aplicacion y evaluacion, donde los alumnos edifican su propia comprension y
aptitudes mediante la interaccion con el ambiente y con sus compafieros. Esta
descripcién enfatiza la relevancia del enfoque constructivista y la funcién
protagonista del estudiante en la creacion de su propio proceso de aprendizaje a
través de la interaccion con su entorno y sus colegas. (Brown, 2020).

Definicién operacional

Esta variable fue definida operacionalmente a través del uso de 5 dimensiones:
dimension cognitiva, dimension afectiva, dimension social, dimension
metacognitiva y dimensioén contextual; con el proposito de medir los niveles del
proceso de adquisicion de conocimiento en el area de comunicacion en alumnos
de secundaria pertenecientes a una entidad educativa. Iquitos 2023. Para ello se
ejecutd un cuestionario de 25 items antes y después de las sesiones de

aprendizaje.

Dimension cognitiva con sus indicadores: memorizacion, temas, resolucion de

problemas, sintesis, velocidad.

Dimensién afectiva con sus indicadores: motivacion, ansiedad, actividades,

satisfaccion.

Dimension social con sus indicadores: comodidad, discusiones, proyectos, ideas.

Dimension metacognitiva con sus indicadores: conocimiento, estrategias,

evaluacion, planificacion.

Dimension contextual con sus indicadores: entorno, apoyo, recursos tecnoldgicos,
nivel socioeconémico.
. Escala de dimension: ordinal

El detalle de la especificacion de variables se encuentra en al anexo 1.
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3.3 Poblacion, muestray muestreo.

3.3.1 Poblacion

El término "poblacién” hace referencia al grupo total de personas, objetos, eventos
o fendmenos que distribuyen una caracteristica usual y que se encuentran bajo el
escrutinio de una investigacion. En otras palabras, se trata del grupo de personas
o elementos que son el foco de estudio y cuyos datos seran recopilados (Galindo,
2020). En el contexto de esta investigacion, la poblacion estuvo compuesta por un
total de 30 estudiantes de secundaria pertenecientes a una institucion educativa en
lquitos. el afio 2023.

Criterios de seleccion

Criterios de inclusidn: se han considerado a los educandos de nivel secundario
de una institucion educativa de Iquitos durante el afio 2023, quienes asisten
regularmente y cuentan con la autorizacion de los padres para formar parte de la

investigacion.

Criterios de exclusion: no participaron escolares de nivel primario de una
institucion educativa de Iquitos, asi como aquellos que no desean ser parte del

estudio que se desarrolla durante el afio 2023.

3.3.2Muestra

La muestra puede definirse como una porcion especifica de una poblacién o
conjunto total objeto de estudio, que comparte las mismas caracteristicas que el
conjunto completo y, por lo tanto, posibilita la extrapolacion de los resultados
(Naupas et al., 2018). En el marco de esta investigacion, la muestra se selecciond
de manera censal, incluyendo a la totalidad de 30 estudiantes de secundaria. de

una institucién educativa de Iquitos durante el afio 2023.
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3.3.3 Muestreo

No hay ningun tipo de muestreo aplicado.

3.34 Unidad de anélisis

Estudiante de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.4.1 Técnicas
Encuesta: En el enfoque de encuesta por muestreo, se lleva a cabo un proceso
especifico conocido como "aplicacién de cuestionario”. Este procedimiento implica
el uso de un conjunto de preguntas o reactivos disefiados para recopilar informacion
objetiva en una muestra predefinida. (Sanchez, et al., 2018). Esta técnica sirvio para
recabar datos de la variable dependiente del estudio, mediante la aplicacion de un

cuestionario, las respuestas provienen de los estudiantes encuestados.

3.4.2 Instrumentos
Talleres: Es un entorno colaborativo donde individuos con diversos niveles de
experiencia se reanen para trabajar en conjunto en una tarea compartida. La base
de los talleres reside en fusionar teoria y practica de manera sinérgica (Barros,
1977). Implica un enfoque de "aprender haciendo” en el que la reflexion sobre la
accion es fundamental. El taller alcanza su maxima efectividad cuando el aula se
convierte en un ambiente propicio para investigar, intercambiar ideas Yy
experiencias. (De Vita, 2012). En esta investigacion se realizaron talleres de trabajo

en equipo.

En estos talleres sobre la estrategia didactica design thinking, se aplicé 10
sesiones de aprendizaje compuesto por cinco dimensiones: empatizar, definir la
problematica, idear, prototipar y evaluar. Cada dimensién estuvo compuesta por
dos sesiones de aprendizaje con una duracién de 45 minutos cada uno. El objetivo
de los talleres consiste en la mejora de la etapa de obtener conocimiento por parte

de los estudiantes.
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Cuestionario: se trata de un conjunto de propuestas organizadas que recopilaran
las opiniones de los participantes, y a través de las cuales sera posible verificar la
hipotesis. (Ruiz y Valenzuela, 2022). En este estudio fue disefiado un cuestionario
para la variable dependiente, el mismo que consta de un conjunto de preguntas
cerradas con cinco opciones de respuesta, para ponderar cada una de las mismas
se ha elegido la escala de tipo Likert. EI mismo, se estructura de la siguiente
manera:

Cuestionario para medir el proceso de aprendizaje, se encuentra compuesto
por cinco dimensiones: dimensién cognitiva, dimension afectiva, dimension social,
dimension metacognitiva y dimensién contextual, cada dimension agrupa cinco

preguntas; el cuestionario en su totalidad presenta 25 items.

3.4.3 Validez
Se refiere al nivel en el cual un instrumento refleja con precision un area especifica
de contenido que esta siendo medido; es la medida en que la evaluacion representa
el concepto que esta siendo medido. Es la confirmacion de que los elementos de
una prueba representan de manera adecuada el contenido de un tema abordado
en la prueba. (Sanchez, et al.,, 2018). En esta exploracion, la evaluacion de la
validez se implementé mediante el juicio de cinco expertos en Educacion, quienes
luego de revisar y ponderar cada uno de los items, dieron su aprobacion al disefio
del cuestionario, pudiendo ser utilizado en la muestra seleccionada. Los
profesionales que validaron el instrumento fueron: Magister en gestion educativa,
Odicio Loayza Patricia Margarita; magister en educaciéon, Torres Vargas Katty
Marisol; doctor en educacion, Pinedo Rodriguez Javier Martin; magister en
educacion, Sevillano Lopez Milagros de Fatima; magister en docencia e

investigacion universitaria, Macedo Torres Lita.

3.4.4 Confiabilidad
Para considerar los resultados de un estudio como confiables a nivel de validez, es
fundamental garantizar la ausencia de sesgos. Este aspecto se relaciona con la
coherencia de los resultados adquiridos, la congruencia de los hallazgos
encontrados, la uniformidad de los resultados alcanzados en los diferentes items

que conforman la prueba, buscando la homogeneidad de los mismos (Posso y
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Bertheau, 2020). Con el fin de evaluar la confiabilidad del proceso, se llevé a cabo
una prueba piloto que se aplicé a un conjunto de 15 educandos de secundaria
pertenecientes a una institucién educativa de Iquitos; los datos recopilados del
instrumento fueron analizados utilizando el programa estadistico, fueron
gestionados en el software de andlisis estadistico SPSS V28 empleando la prueba
del Alfa de Cronbach.

En el cuestionario para medir la etapa de ilustracién del area de Comunicacion,
realizado el calculo a través de la prueba del Alfa de Cronbach, se obtuvo un valor
de 0.764, lo que indica que se trata de un nivel de confianza muy aceptable.

3.5 Procedimientos

Elaborado el instrumento de estudio, en este caso un cuestionario, que fue aplicado
a los procesos de validez y confiabilidad; se solicitd a la entidad educativa la
autorizacion para la aplicacion del mismo a los estudiantes de educacion
secundaria; obtenida dicha autorizacion, se conversoé con los padres de familia de
los menores, haciéndoles de conocimiento los fines que persigue el estudio, para
gue posteriormente estos firmen los consentimientos informados, permitiendo que
sus hijos sean parte del estudio. El instrumento ha sido aplicado de manera
presencial usando para ello medios convencionales, las sesiones de aprendizaje
se han desarrollado de manera paralela a las clases escolares, recogiendo en cada
una de ellas los avances para finalmente aplicar el cuestionario de salida los
resultados obtenidos fueron trasladados a hojas de calculo Excel donde han sido
agrupados y clasificados, posteriormente fueron trabajados en el programa
estadistico SPSS V28, dichos resultados se muestran en el capitulo pertinente con

el debido detalle de cada una de las tablas.

3.6 Método de analisis de datos

Se aproveché la estadistica descriptiva para trasladar los datos recogidos en el
cuestionario a una matriz Excel donde estos fueron ordenados y agrupados por
niveles, para luego ser elaboradas las tablas estadisticas de frecuencias y

porcentajes. Ademas, se empled el andlisis estadistico inferencial utilizando el
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software estadistico SPSS V28, en el cual se realiz6 la prueba de normalidad de
Shapiro-Wilk. con significancia del 5%, siendo esta no normal, fue elegida la prueba
de Wilcoxon con la finalidad de comprobar las hipétesis propuestas.

3.7 Aspectos éticos
En esta investigacion fue fundamental seguir principios éticos que garanticen la
integridad y honestidad del trabajo; por ello, se consideran varios aspectos éticos

de gran importancia como son:

Principio de beneficencia: existi6 la obligacion de no causar dafio y de asegurar
el estado de satisfaccion por los sujetos de estudio, para lo cual se hizo un analisis
previo de potenciales riesgos y beneficios. Respeto por las personas: se considero
a los estudiantes como agentes autonomos, protegiendo a aquellos que tuvieran
menor autonomia. Consentimiento informado: fue firmado de modo voluntario,
basado en informacion clara y precisa sobre el estudio, para ello se les explico a
los escolares participantes y a los padres de familia las finalidades del estudio.
Confidencialidad: la informacion recopilada durante la investigacion fue tratada con
absoluta confidencialidad y respeto a la privacidad de los participantes. Los datos
personales fueron protegidos y solo se utilizaron para los fines especificos del

estudio.

Honestidad académica: este estudio es original y no contiene ningun tipo de
plagio. Todas las obras, ideas y fuentes utilizadas han sido debidamente citadas, y
el autor asume plena responsabilidad por el contenido de la tesis. Equidad: El
estudio se llevd a cabo de manera equitativa, sin discriminacién alguna basada en
raza, género, orientacion sexual, religion u otro aspecto. Responsabilidad social:
durante el estudio, se ha tenido en cuenta su impacto social con el objetivo de

contribuir a la sociedad y al bienestar de la comunidad educativa.
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IV. RESULTADOS

Los resultados conseguidos, han sido analizados de acuerdo con las hipétesis y

objetivos propuestas al inicio del estudio; usando con esta finalidad la prueba de

Wilcoxon, con el objeto de comprobar si la implementacion de la experiencia

didactica design thinking tiene efecto notable en el mejoramiento del proceso de

aprendizaje del &rea de comunicacion en escolares de secundaria de una

institucion educativa de Iquitos 2023. Para recoger y evaluar la informacion

correspondiente, fue aplicado un cuestionario con escala de valoracion tipo Likert,

al cual se pudieron recoger los datos asociados tanto a la variable dependiente

como a sus dimensiones. la exposicién de los hallazgos alcanzados se realiza

mediante tablas y figuras estadisticas debidamente interpretadas.

1.1.Descripcion de resultados de los niveles del proceso de aprendizaje

del area de comunicacién antes y después de aplicar la estrategia

didactica design thinking en estudiantes de secundaria de una

institucidon educativa, lquitos 2023

Tabla 1

Nivel del proceso de aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes en

secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023

Proceso de o
A Proceso de aprendizaje
aprendizaje (Pre (Post test)
NIVELES test)
f % f %
Malo 6 20 0 0
Regular 24 80 3 10
Bueno 0 0 27 90
TOTAL 30 100 30 100

Nota. Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria de una institucion

educativa, lquitos-2023
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Interpretacién: en el pre test, en los niveles de la variable proceso de
aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de lquitos, se evidencia que el 80% (24 escolares) se hallan
en un nivel regular, en tanto que el 20% (6 estudiantes) alcanza un nivel malo;
y el 0% esta en nivel bueno. Mientras, que en el post test se aprecia que el 90%
(27 estudiantes) se hallan en un nivel bueno, en tanto que el 10% (3 estudiantes)

logra un nivel regular; y el 0% esta en nivel malo.

Figura 1: Nivel del proceso de aprendizaje del area de Comunicacion en
estudiantes de secundaria de una institucion educativa. Iquitos 2023.
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Nota. Tabla 1
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Tabla 2
Nivel del proceso de aprendizaje del &rea de comunicacion en su dimension

cognitiva en estudiantes de secundaria de una institucion educativa, lquitos
2023.

Dimer_lgic’)n Pretest Posttest
cognitiva N % N %
Malo 9 30 0 0
Regular 21 70 9 30
Bueno 0 0 21 70
Total 30 100 30 100

Nota. Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria de una institucion
educativa, lquitos-2023

Interpretacion: en el pre test, en los niveles de la dimension cognitiva del
proceso de aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes de secundaria
de una institucion educativa de lquitos, se evidencia que el 70% (21 estudiantes)
se hallan en un nivel regular, en tanto que el 30% (9 estudiantes) alcanza un
nivel malo; y el 0% esta en nivel bueno. Mientras, que en el post test se aprecia
gue el 70% (21 estudiantes) se hallan en un nivel bueno, en tanto que el 30%

(9 estudiantes) logra un nivel regular; y el 0% esta en nivel malo.
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Figura 1. Nivel del proceso de aprendizaje del area de comunicacion en su
dimension cognitiva en estudiantes de secundaria de una institucion

educativa, lquitos 2023.
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Tabla 3

Nivel del proceso de aprendizaje del area de comunicacion en su

dimensioén afectiva en estudiantes de secundaria de una institucion educativa,

lquitos 2023.
Dimensién Pretest Posttest
afectiva N % N %
Malo 13 43.3 0 0
Regular 17 56.7 12 40
Bueno 0 0 18 60
Total 30 100 30 100

Nota. Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria de una institucion

educativa, lquitos-2023

Interpretacion: en el pre test, en los niveles de la dimension afectiva del

proceso de aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes de secundaria

de una institucion educativa de Iquitos, se muestra que el 56.7% (17

estudiantes) se hallan en un nivel regular, en tanto que el 43.3% (13 educandos)

alcanza un nivel malo; y el 0% esta en nivel bueno. Mientras, que en el post test

se aprecia que el 60% (18 estudiantes) se hallan en un nivel bueno, en tanto

gue el 40% (12 estudiantes) logra un nivel regular; y el 0% esta en nivel malo.
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Figura 2. Nivel del proceso de aprendizaje del area de comunicacién en su
dimension afectiva en estudiantes de secundaria de una instituciéon educativa,
lquitos 2023.

60

50

30
20

10

Malo Regular Bueno

M PRETEST M POSTTEST

Nota. Tabla 3

49



Tabla 4
Nivel del proceso de aprendizaje del &rea de comunicacion en su dimension

social en estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023

Dimension Pretest Posttest
social N % N %
Malo 10 33.3 0 0
Regular 20 66.7 6 20
Bueno 0 0 24 80
Total 30 100 30 100

Nota. Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria de una institucion
educativa, lquitos-2023.

Interpretacion: en el pre test, en los niveles de la dimension social del proceso
de aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Iquitos, se evidencia que el 66.7% (20 estudiantes) se
hallan en un nivel regular, en tanto que el 33.3% (10 estudiantes) alcanza un
nivel malo; y el 0% esta en nivel bueno. Mientras, que en el post test se aprecia
gue el 80% (24 estudiantes) se hallan en un nivel bueno, en tanto que el 20%

(6 estudiantes) logra un nivel regular; y el 0% esta en nivel malo.
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Figura 3. Nivel del proceso de aprendizaje del area de comunicacion en su
dimension social en estudiantes de secundaria de una institucion

educativa, lquitos 2023.
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Tabla 5
Nivel del proceso de aprendizaje del rea de comunicacion en su dimension

metacognitiva en estudiantes de secundaria de una institucion educativa, lquitos
2023.

Dimension Pretest Posttest
metacognitiva N % N %
Malo 9 30 0 0
Regular 21 70 11 36.7
Bueno 0 0 19 63.3
Total 30 100 30 100

Nota. Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria de una institucion

educativa, lquitos-2023

Interpretacion: en el pre test, en los niveles de la dimension metacognitiva
del proceso de aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes de
secundaria de una institucion educativa de Iquitos, se evidencia que el 70% (21
estudiantes) se hallan en un nivel regular, en tanto que el 30% (9 estudiantes)
alcanza un nivel malo; y el 0% esta en nivel bueno. Mientras, que en el post test
se aprecia que el 63.3% (19 estudiantes) se hallan en un nivel bueno, en tanto

gue el 36.7% (11 estudiantes) logra un nivel regular; y el 0% esta en nivel malo.
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Figura 4. Nivel del proceso de aprendizaje del area de comunicacion en su
dimension metacognitiva en estudiantes de secundaria de una

institucién educativa, lquitos 2023.
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Tabla 6
Nivel del proceso de aprendizaje del &rea de comunicacion en su dimension

contextual en estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023

Dimension Pretest Posttest
contextual N % N %
Malo 11 36.7 0 0
Regular 19 63.3 13 43.3
Bueno 0 0 17 56.7
Total 30 100 30 100

Nota. Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria de una institucion

educativa, lquitos-2023.

Interpretacidn: en el pre test, en los niveles de la dimension contextual del
proceso de aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes de
secundaria de una institucion educativa de lquitos, se evidencia que el 63.3%
(19 estudiantes) se hallan en un nivel regular, en tanto que el 36.7% (11
estudiantes) alcanza un nivel malo; y el 0% esta en nivel bueno. Mientras, que
en el post test se aprecia que el 56.7% (17 estudiantes) se hallan en un nivel
bueno, en tanto que el 43.3% (13 estudiantes) logra un nivel regular; y el 0%

esta en nivel malo.
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Figura 5. Nivel del proceso de aprendizaje del area de comunicacion en su
dimensién contextual en estudiantes de secundaria de una institucion

educativa, lquitos 2023.
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1.2. Resultados ligados ala prueba de hipotesis general y especificas

Tabla7
Prueba de Shapiro-Wilk de los puntajes del proceso de aprendizaje del &rea
de comunicacién en estudiantes de secundaria de una institucién educativa,

lquitos 2023

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Pretest proceso de 959 30 296
aprendizaje
Posttest proceso de 945 30 127
aprendizaje
Pretest d@ensmn 882 30 ,003
cognitiva
Posttest dimension 951 30 178
cognitiva
Pretest dimensidn afectiva ,899 30 008
Posttest dlmen5|on 942 30 ;101
afectiva
Pretest dimension social 872 30 002
Posttest dimension social ,946 30 129
Pretest dimension 875 30 002
metacognitiva
Posttest dimension 899 30 ,008
metacognitiva
Pretest dimension 879 30 003
contextual
Posttest dimension 852 30 001
contextual

Nota. Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria de una institucion

educativa, Iquitos-2023

De los resultados conseguidos en la tabla 7, luego de la aplicacion de la
prueba de Shapiro-Wilk, usada debido al tamafio de la muestra (n<50) para
analizar la normalidad en la distribucion de esta, se puede inferir que siendo
gran parte de los niveles de significancia inferiores al 5% (p < 0.05); se trata de
una distribucién que no cumple con los criterios de la normalidad, resultando
pertinente la utilizacibn de pruebas no paramétricas, eligiéndose para la
presente investigacion la prueba de Wilcoxon mediante la cual se comprobaron

las hipétesis planteadas.
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1.2.1. Prueba de hipotesis general

Hi: La aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye
significativamente en el mejoramiento del proceso de aprendizaje del area de
comunicacion en estudiantes de secundaria de una institucion educativa de
Iquitos 2023.

Tabla 8
Prueba de rangos con signo de Wilcoxon entre el post test y pre test del
proceso de aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes de secundaria
de una institucion educativa, Iquitos 2023.

Post test proceso de aprendizaje -
Pre test proceso de aprendizaje
Z -4,787

Sig. asintética (bilateral) ,000

Nota. Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria de una institucion

educativa, lquitos-2023

Decision: la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas (pre test y post
test), presenta un nivel de confianza del 95%, y una sig. p=0.000<0.01; lo cual
indica que la aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye
significativamente en el mejoramiento del proceso de aprendizaje del area de
comunicacion en estudiantes de secundaria de una institucion educativa de

Iquitos 2023. Por lo tanto, se acepta la hipodtesis de estudio.

Tabla 9
Prueba de rangos con signo de Wilcoxon entre el post test y pre test del
proceso de aprendizaje del area de comunicacién en su dimension cognitiva en

estudiantes de secundaria de una institucion educativa, lquitos 2023.
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Post test dimension cognitiva -
Pre test dimension cognitiva
z -4,793
Sig. asintotica (bilateral) ,000

Nota. Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria de una instituciéon

educativa, lquitos-2023

Decision: la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas (pre test y post
test), presenta un nivel de confianza del 95%, y una sig. p=0.000<0.01; lo cual
indica que la aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el
mejoramiento de la dimensidn cognitiva del proceso de aprendizaje del area de
comunicacion en estudiantes de secundaria de una institucién educativa, Iquitos

2023. Por lo tanto, se acepta la hipoétesis de estudio.

Tabla 10
Prueba de rangos con signo de Wilcoxon entre el post test y pre test del
proceso de aprendizaje del area de comunicacion en su dimension afectiva en

estudiantes de secundaria de una institucion educativa, lquitos 2023.

Post test dimensién afectiva - Pre
test dimension afectiva
z -4,805
Sig. asintética (bilateral) ,000

Nota. Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria de una institucion

educativa, lquitos-2023.

Decision: la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas (pre test y post
test), presenta un nivel de confianza del 95%, y una sig. p=0.000<0.01; lo cual
indica que la aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el
mejoramiento de la dimension afectiva del area de comunicacion en estudiantes
de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023. Por lo tanto, se acepta

la hipotesis de estudio.
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Tabla 11
Prueba de rangos con signo de Wilcoxon entre el post test y pre test del
proceso de aprendizaje del area de comunicacion en su dimension social en

estudiantes de secundaria de una institucién educativa, Iquitos 2023.

Post test dimension social - Pre test
dimension social
4 -4,801
Sig. asintética (bilateral) ,000

Nota. Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria de una institucién

educativa, lquitos-2023

Decision: la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas (pre test y post
test), presenta un nivel de confianza del 95%, y una sig. p=0.000<0.01; lo cual
indica que la aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el
mejoramiento de la dimension social del area de comunicacion en estudiantes
de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023. Por lo tanto, se acepta

la hipotesis de estudio.

Tabla 12
Prueba de rangos con signo de Wilcoxon entre el post test y pre test del
proceso de aprendizaje del area de comunicacion en su dimension
metacognitiva en estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Iquitos
2023.

Post test dimensién metacognitiva -
Pre test dimension metacognitiva
z -4,808
Sig. asintética (bilateral) ,000

Nota. Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria de una institucion

educativa, Iquitos-2023.

Decision: la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas (pre testy post
test), presenta un nivel de confianza del 95%, y una sig. p=0.000<0.01; lo cual
indica que la aplicacién de la estrategia didactica design thinking influye en el

mejoramiento de la dimensién metacognitiva del area de comunicacién en
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estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023. Por lo

tanto, se acepta la hipotesis de estudio.

Tabla 13
Prueba de rangos con signo de Wilcoxon entre el post test y pre test del
proceso de aprendizaje del &rea de comunicacion en su dimension contextual

en estudiantes de secundaria de una institucién educativa, lquitos 2023.

Post test dimension contextual - Pre
test dimension contextual
z -4,828
Sig. asintética (bilateral) ,000

Nota. Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria de una institucion

educativa, lquitos-2023.

Decision: la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas (pre testy post
test), presenta un nivel de confianza del 95%, y una sig. p=0.000<0.01; lo cual
indica que la aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el
mejoramiento de la dimension contextual del area de comunicacion en
estudiantes de secundaria de una institucién educativa, lquitos 2023. Por lo

tanto, se acepta la hipotesis de estudio.
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Tabla 14 Tabla de resumen de hipotesis

INFLUENCIA DE LA PRUEBA DE PROBALIDAD DECISION SIGNIFICANCIA
VARIABLE WILCOXON
DEPENDIENTE
PROCESO DE -4,787 0.000<0.01 ACEPTA LA INFLUYE SIGNIFICATIVAMENTE
APRENDIZAJE HIPOTESIS DE
ESTUDIO
DIMENSION
COGNITIVA- -4,793 0.000<0.01 ACEPTA LA INFLUYE SIGNIFICATIVAMENTE
PROCESO DE HIPOTESIS DE
APRENDIZAJE ESTUDIO
DIMENSION - 4,805 0.000<0.01 ACEPTA LA INFLUYE SIGNIFICATIVAMENTE
AFECTIVA- HIPOTESIS DE
PROCESO DE ESTUDIO
APRENDIZAJE
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INFLUENCIA DE LA
VARIABLE PRUEBA DE PROBALIDAD DECISION SIGNIFICANCIA
DEPENDIENTE WILCOXON
DIMENSION ACEPTA LA INFLUYE SIGNIFICATIVAMENTE
SOCIAL- -4,801 0.000<0.01 HIPOTESIS DE
PROCESO DE ESTUDIO
APRENDIZAJE
DIMENSION ACEPTA LA
METACOGNITIVA- -4,808 0.000<0.01 HIPOTESIS DE INFLUYE SIGNIFICATIVAMENTE
PROCESO DE ESTUDIO
APRENDIZAJE
DIMENSION ACEPTA LA
CONTEXTUAL- -4,828 0.000<0.01 HIPOTESIS DE INFLUYE SIGNIFICATIVAMENTE
PROCESO DE ESTUDIO
APRENDIZAJE
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V. DISCUSION

La educacién contemporanea busca constantemente métodos y enfoques
pedagodgicos que fomenten la implicacion activa de los estudiantes y la
formacién de conocimientos con significado. Uno de estos enfoques
innovadores es el “Design Thinking” o pensamiento de disefio, que ha
demostrado ser efectivo en diversos contextos educativos. En el contexto
educativo, esta metodologia se adapta para promover la evaluacion objetiva, la
colaboracion y la resolucion de problemas en los escolares (Kelley y Kelley,
2019).

Esta estrategia ofrece un enfoque innovador y efectivo para optimizar la
enseflanza de la comunicacion en alumnos de secundaria. Al aplicar sus
principios, los educadores pueden fomentar habilidades comunicativas solidas
a través de un proceso guiado y creativo. Al combinar la empatia, la definicion,
la ideacidn, el prototipado y el evaluar, los estudiantes pueden desarrollar
habilidades practicas y transferibles que van hacer utiles en su vida académica

y particular (Diaz y Fernandez, 2019).

En concordancia a los hallazgos alcanzados en el contexto de este andlisis,
se destaca que, en el pre test, en los niveles de la variable proceso de
aprendizaje del area de comunicacién en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Ilquitos, se evidencia que el 80% (24 estudiantes) se
hallan en un nivel regular, en tanto que el 20% (6 estudiantes) alcanza un nivel
malo; y el 0% esta en nivel bueno. Luego, que en el post test se aprecia que el
90% (27 estudiantes) se hallan en un nivel bueno, en tanto que el 10% (3
estudiantes) logra un nivel regular; y el 0% esta en nivel malo. Resultados que
pueden compararse con la investigacion de Barbosa et al. (2023), en sus
resultados sostiene que el Design Thinking, otorga apreciaciones directas tanto
los docentes como los estudiantes; potencia la originalidad; acrecienta las
posibilidades de superacién escolar, progresa el beneficio académico. Concluye
sefialando que la metodologia activa Design Thinking, puede ser utilizada en
cualquiera de los niveles del sistema educativo, contextualizando las estrategias

y actividades de acuerdo al nivel donde se aplica. Los resultados son muy
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buenos, en los resultados obtenidos el rol del docente es fundamental porque

crea las condiciones para facilitar los procesos de aprendizaje.

También con el estudio de Obregén et al. (2023), sus resultados mostraron
gue al emplear el coeficiente de correlacién de Spearman (Rho), se observa una
significancia asintotica (p=0) inferior al umbral de error (p= 5%), lo que respalda
la afirmacion de que el design thinking tiene un impacto significativo en la
creacion de proyectos empresariales por parte de los estudiantes. El estudio
concluye que, en la institucién educativa bajo analisis, en muchas ocasiones se
consigue recolectar informacion efectiva, se examinan y se definen
practicamente todos los problemas, se emplea repetidamente el proceso de
generacion de ideas, se implementa la técnica del prototipado y se realizan

evaluaciones criticas de manera regular.

Mientras que la teoria del aprendizaje significativo también destaca la
relevancia de la motivacion y el entusiasmo del estudiante en el proceso de
adquisicion de conocimientos. Se sostiene que cuando el estudiante esta
motivado y se siente interesado en el tema, es mas probable para lograr un
aprendizaje con significado. En resumen, la teoria del aprendizaje significativo
propone que el aprendizaje es mas eficaz cuando se establece una relacion con
los conocimientos previos y experiencias del estudiante, destaca la significancia
de la estimulacién y el provecho del alumno en el proceso de aprendizaje.
Considerando que los estudiantes llegan al sistema educativo con
conocimientos previos que les sirven como base para abordar nuevos
contenidos, es esencial tener en cuenta estos aprendizajes anteriores al disefar

el curriculo educativo. (Ausubel, 1962).

En el pre test, en los niveles de la dimensién cognitiva del proceso de
aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de lquitos, se evidencia que el 70% (21 estudiantes) se
hallan en un nivel regular, en tanto que el 30% (9 estudiantes) alcanza un nivel
malo; y el 0% esta en nivel bueno. A continuacion, en el post test se aprecia que

el 70% (21 estudiantes) se hallan en un nivel bueno, en tanto que el 30% (9
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estudiantes) logra un nivel regular; y el 0% esta en nivel malo. Rresultados que
pueden compararse con los hallazgos de la investigacion de Nontol et al. (2022),
sus resultados arribados muestran evidencia que la implementacion de la
metodologia revelé una conexiéon intrinseca y una relacién directamente
proporcional entre el pensamiento complejo y enfoques agiles, como el
pensamiento de disefio. El estudio concluye que el design thinking es una
estrategia didactica que recientemente se esta introduciendo en el ambito
educativo y esta demostrando resultados positivos debido a su capacidad para
integrarse de manera efectiva en enfoques pedagdgicos activos, lo que la
convierte en una herramienta innovadora en la promocion de la generacion y

evolucién de ideas y procesos.

En el pre test, en los niveles de la dimension afectiva del proceso de
aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Iquitos, se evidencia que el 56.7% (17 estudiantes) se
hallan en un nivel regular, en tanto que el 43.3% (13 estudiantes) alcanza un
nivel malo; y el 0% esta en nivel bueno. Mientras, que en el post test se aprecia
gue el 60% (18 estudiantes) se hallan en un nivel bueno, en tanto que el 40%
(12 estudiantes) logra un nivel regular; y el 0% esta en nivel malo. Resultados
gue estan vinculados con aquellos obtenidos en el estudio de Bedregal (2022),
sus resultados evidencian propuestas innovadoras que permitieron desarrollar
habilidades tecnolégicas y competencias transversales. El estudio arrib6 a la
conclusibn que los estudiantes perciben favorablemente las estrategias
didacticas implementadas, que se abrieron nuevas alternativas para su

desarrollo personal y profesional.

En el pre test, en los niveles de la dimension social del proceso de
aprendizaje del area de comunicacién en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Iquitos, se evidencia que el 66.7% (20 estudiantes) se
hallan en un nivel regular, en tanto que el 33.3% (10 estudiantes) alcanza un
nivel malo; y el 0% esta en nivel bueno. Seguidamente, en el post test se aprecia
que el 80% (24 estudiantes) se hallan en un nivel bueno, en tanto que el 20%

(6 estudiantes) logra un nivel regular; y el 0% esta en nivel malo. Resultados
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gue estan relacionados con los obtenidos en el estudio de Arias et al. (2019),
Dado que se centran en la utilizacion de herramientas tecnologicas y el fomento
de la creatividad para crear nuevos recursos educativos respaldados por la
tecnologia, en esta situacion, los resultados se dividen en tres categorias: la
implementacion de herramientas de evaluacion y coevaluacién como Kahoot,
Quuizizz y Plickers, que generan un ambiente motivador en el aula. La
investigacion concluye que el trabajo en equipo emergié como un aspecto
fundamental en el enfoque del pensamiento de disefio, permitiendo la
colaboracion en proyectos reales mediante enfoques de innovacion y

creatividad.

En el pre test, en los niveles de la dimensién metacognitiva del proceso de
aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Ilquitos, se evidencia que el 70% (21 estudiantes) se
hallan en un nivel regular, en tanto que el 30% (9 estudiantes) alcanza un nivel
malo; y el 0% esta en nivel bueno. Mientras, que en el post test se aprecia que
el 63.3% (19 estudiantes) se hallan en un nivel bueno, en tanto que el 36.7%
(11 estudiantes) logra un nivel regular; y el 0% esta en nivel malo. Con respecto
a estos resultados, es posible hacer mencion de la investigacion llevada a cabo
por Principe (2022), sus resultados demostraron utilizando Excel y el software
estadistico SPSS V 26, se verifico la normalidad mediante el método de Shapiro-
Wilk, obteniendo un valor de p de 0.923413, lo cual es mayor que 0.05,
indicando una distribucion normal. Dado que se trata de un instrumento de
escala ordinal, al aplicar el coeficiente de correlacion de Spearman (r= 0.124) y
considerando un nivel de significancia del 0,05, se observd una correlacion
positiva perfecta en el rango de 5. En consecuencia, el estudio concluy6 que se
rechaza la hipétesis nula, lo que sugiere la influencia de la evaluacién formativa
en el pensamiento de disefio entre los estudiantes de quinto afio de secundaria

en una institucion de Lima, en el afio 2022.
En el pre test, en los niveles de la dimensién contextual del proceso de

aprendizaje del area de comunicacién en estudiantes de secundaria de una

institucion educativa de lquitos, se evidencia que el 63.3% (19 estudiantes) se
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hallan en un nivel regular, en tanto que el 36.7% (11 estudiantes) alcanza un
nivel malo; y el 0% esta en nivel bueno. Mientras, que en el post test se aprecia
gue el 56.7% (17 estudiantes) se hallan en un nivel bueno, en tanto que el 43.3%
(13 estudiantes) logra un nivel regular; y el 0% est& en nivel malo Con respecto
a estos resultados, es posible hacer referencia a la investigacion de Cruz y
Oseda (2020), sus resultados resaltaron los siguientes: dif. =23.666; p < 1%. Se
concluye que se ha identificado una incidencia de gran relevancia en la
aplicacion del Design Thinking en el fomento del desarrollo de la creatividad en
los estudiantes inscritos en la carrera de administracion de empresas en la

Universidad Cesar Vallejo.

De los resultados conseguidos en la tabla 7, luego de la aplicacion de la
prueba de Shapiro-Wilk, usada debido al tamafio de la muestra (n<50) para
analizar la normalidad en la distribucion de esta, se puede inferir que siendo
gran parte de los niveles de significancia inferiores al 5% (p < 0.05); se trata de
una distribucién que no cumple con los criterios de la normalidad, resultando
pertinente la utilizacibn de pruebas no paramétricas, eligiéndose para la
presente investigacion la prueba de Wilcoxon mediante la cual se comprobaron
las hipotesis planteadas. Con respecto a estos resultados, es posible hacer
referencia a la investigacion de Latorre et al. (2020), se encontro resultados que
demuestran que los equipos de trabajo lograron crear enfoques innovadores
para abordar problemas reales en su entorno, participando de manera activa en
la exploracion conjunta de soluciones. Como conclusion, se establece que la
implementacion del Design Thinking aporta al proceso de formacién
universitaria y, en particular, a la adquisicion de habilidades transversales y

especificas en el Grado de Magisterio.

La prueba de Wilcoxon para demostraciones relacionadas (pre test y post
test), presenta un nivel de confianza del 95%, y una sig. p=0.000<0.01; lo cual
indica que la aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye
grandemente en el mejoramiento del proceso de aprendizaje del area de
comunicacion en estudiantes de secundaria de una institucion educativa de

Iquitos 2023. Por lo tanto, se acepta la hipotesis de estudio. Con respecto a

67



estos resultados, es posible mencionar la investigacion realizada por Zambrano
(2020), sus resultados sefalan que las estrategias metodoldgicas permiten
afirmar que los estudiantes de quinto de secundaria presentan inconvenientes
y se aprecia una disminucion de la participacion en el aula, pocos responden a
las preguntas y mantiene conversaciones, y solo a veces emiten opiniones o
realiza resumen oral. La investigacion concluye en lo siguiente: La propuesta es
innovadora porque se adapta a las necesidades tanto de los educadores como
de los estudiantes mediante actividades que fomentan un aprendizaje con
significado y favorecen la comprension y la concentracion en el entorno
educativo. Sus fundamentos se fundamentan en los principios de la psicologia,
la pedagogia y la did4ctica.

La prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas (pre test y post test),
presenta un nivel de confianza del 95%, y una sig. p=0.000<0.01; lo cual indica
gue la aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el
mejoramiento de la dimension cognitiva del proceso de aprendizaje del area de
comunicacion en estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Iquitos
2023. Por lo tanto, se acepta la hipotesis de estudio. En relacion a estos
resultados, es posible mencionar en el estudio realizado por Mena (2021), los
hallazgos demuestran la eficacia del proyecto de innovacién educativa
propuesto, ademas de resaltar la evolucion y avance de los estudiantes. El
estudio concluyé que la orientacion del Design Thinking impulsa una utilizacion
efectiva y eficaz de las herramientas de comunicacion disponibles gracias al
progreso de las TIC, generando oportunidades para establecer entornos de
aprendizaje constructivistas y colaborativos donde los alumnos son los actores

centrales.

La prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas (pre test y post test),
presenta un nivel de confianza del 95%, y una sig. p=0.000<0.01; lo cual indica
gue la aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el
mejoramiento de la dimension afectiva del area de comunicacion en estudiantes
de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023. Por lo tanto, se acepta

la hipétesis de estudio. Los resultados previamente mencionados pueden ser
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contrastados con la investigacion realizada por Yedra et al. (2021), como
resultado el feedback recibido sobre el desarrollo de esta aplicacion ha sido muy
positivo. Para concluir, a través de esta aplicacién disefiada para dispositivos
moviles, se busca brindar apoyo al Centro de Atencion Mdltiple (CAM) vy, de
manera particular, a los niflos que presentan sindrome de Down. El propésito
es proporcionar recursos didacticos adaptados a las particularidades y

requerimientos de estos nifios.

La prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas (pre test y post test),
presenta un nivel de confianza del 95%, y una sig. p=0.000<0.01; lo cual indica
que la aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el
mejoramiento de la dimension social del area de comunicacion en estudiantes
de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023. Por lo tanto, se acepta
la hipdtesis de estudio. Los resultados previamente presentados pueden ser
contrastados con el estudio realizado por Sanchez et al. (2022), sus resultados
sirvieron para analizar las causas del porqué se encuentran en este nivel de
aprendizaje, siendo el factor mas indicado el sistema educativo virtual. La
conclusién principal destaca la relacion entre ambas variables, aunque al
analizar los logros de aprendizaje en los estudiantes sometidos al estudio, se
observa que, en comparacion con el procesamiento estadistico del pensamiento

de disefio, alin se encuentra en una etapa de desarrollo.

La prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas (pre test y post test),
presenta un nivel de confianza del 95%, y una sig. p=0.000<0.01; lo cual indica
gue la aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el
mejoramiento de la dimensidn metacognitiva del area de comunicacion en
estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023. Por lo
tanto, se acepta la hipotesis de estudio. Los resultados expuestos previamente
pueden ser contrastados con la investigacién de Izquierdo et al., (2023), sus
hallazgos determinaron que el design thinking ofreci6 una perspectiva
pedagdgica novedosa que estimulé el pensamiento critico, la creatividad y la
reflexion entre los estudiantes. Estos resultados respaldan la adecuacién del

enfoque del Design Thinking como una metodologia adaptable y versatil en el
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contexto educativo, particularmente en entornos de Formacién Profesional. Se
resalta la relevancia de adaptar las sesiones segun las particularidades del
grupo y de considerar las desigualdades socioeducativas para lograr una

implementacion exitosa.

La prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas (pre test y post test),
presenta un nivel de confianza del 95%, y una sig. p=0.000<0.01; lo cual indica
que la aplicacion de la estrategia didactica design thinking influye en el
mejoramiento de la dimensién contextual del area de comunicaciéon en
estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023. Por lo
tanto, se acepta la hipotesis de estudio. Los resultados previamente
mencionados pueden ser contrastados con la investigacion realizada por
Catalan (2023), sus resultados muestran que al verificar los resultados de la
hipotesis general mediante la prueba U de Mann Whitney, se confirmo la
hipotesis de investigacion con un nivel de significancia estadistica de p = 0.00 <
0.05. Esto demuestra de manera significativa que la metodologia del Design
Thinking tuvo un impacto relevante en el refuerzo del aprendizaje cooperativo

entre las alumnas en el distrito de Pueblo Libre.

Para finalizar es de precisar que el uso del Design Thinking ha llevado a
mejoras sustanciales en las dimensiones cognitivas, afectivas, sociales,
metacognitivas y contextuales del proceso de aprendizaje en el area de
comunicacion. Los resultados del pre test y post test han demostrado un
aumento significativo en los niveles de desemperio de los estudiantes en todas
estas dimensiones. Estos hallazgos se alinean con investigaciones previas que
también han destacado los beneficios de esta metodologia en la promocion del
pensamiento critico, innovacién, habilidades de resolucién de problemas y

trabajo en equipo.

La aplicacion del Design Thinking como enfoque pedagdgico ha demostrado
tener un impacto positivo en diversas dimensiones del proceso de aprendizaje
de los estudiantes de secundaria en el area de comunicacion. Los resultados

obtenidos sugieren que esta metodologia puede ser una herramienta valiosa
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para promover el pensamiento critico, la creatividad, la colaboracion y la
resolucion de problemas en los estudiantes, al tiempo que se adapta a
diferentes niveles y contextos educativos. Sin embargo, es importante tener en
cuenta que, aunque los resultados son alentadores, la implementacion efectiva
del Design Thinking también depende de factores como la formacién docente y
el ajuste de las estrategias a las necesidades especificas de los eeducandos y

el entorno educativo.
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VI.

CONCLUSIONES

1. La implementacion de la estrategia pedagogica del design thinking tiene un

impacto significativo en la mejora del proceso de aprendizaje del area de
comunicacion en estudiantes de secundaria de una institucién educativa en
lquitos en el afio 2023. Esto se evidencia a través de la prueba de Wilcoxon
para muestras relacionadas, en la cual se obtuvo un nivel de confianza del

95% y una significancia estadistica de p<0.

. En el afio 2023, el proceso de aprendizaje del area de comunicacién en

estudiantes de secundaria de una institucion educativa en Iquitos fue evaluado
mediante un pre test, donde se observé que el 80% (24 estudiantes) se
encontraba en un nivel regular, mientras que el 20% (6 estudiantes)
presentaba un nivel malo. Sin embargo, tras la implementacion de la
estrategia pedagodgica del design thinking, se pudo observar en el post test
gue el 90% (27 estudiantes) alcanzo6 un nivel bueno, mientras que un 10% (3

estudiantes) se mantuvo en nivel regular.

. En el afio 2023, se evidencio que la implementacion de la estrategia educativa

del design thinking tuvo un impacto positivo en la mejora de la dimension
cognitiva del proceso de aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes
de secundaria de una institucion educativa en Iquitos. Esto fue respaldado por
los resultados obtenidos en la prueba de Wilcoxon para muestras
relacionadas, donde se logré un nivel de confianza del 95% y una significancia

estadistica (p<0.01).

. En el entorno educativo de Iquitos durante el afio 2023, se evidencia una

influencia positiva en la dimension afectiva del proceso de aprendizaje del
area de comunicacion en estudiantes de secundaria, como resultado de la
implementacion de la estrategia pedagdgica del design thinking. Los
resultados obtenidos a través de la prueba de Wilcoxon para muestras
relacionadas respaldan esta conclusion al exhibir un nivel de confianza del
95% y una significancia estadistica (p<0.01), indicando una notable mejora en

dicha dimension.

. Durante el afio 2023, se pudo constatar que laimplementacion de la estrategia

educativa del design thinking tuvo un efecto positivo en la mejora de la
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dimension social del proceso de aprendizaje del &rea de comunicacién en
estudiantes de secundaria pertenecientes a una institucion educativa en
lquitos. Esta afirmacion encuentra respaldo en los resultados obtenidos a
través de la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas, que arrojé un
nivel de confianza del 95% y una significancia estadistica (p<0.01).

. En el contexto educativo de Iquitos durante el afio 2023, se observd un
impacto positivo en la dimensién metacognitiva del proceso de aprendizaje del
area de comunicacion en estudiantes de secundaria, gracias a la
implementacion de la estrategia pedagogica del design thinking. Los
resultados de la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas respaldan
esta afirmacion al proporcionar un nivel de confianza del 95% y una
significancia estadistica (p<0.01), indicando una mejora sustancial en dicha
dimension.

. En el contexto educativo de Iquitos en el afio 2023, se observa un impacto
positivo en la dimension contextual del proceso de aprendizaje del area de
comunicacion en estudiantes de secundaria, como resultado de la
implementacion de la estrategia didactica design thinking. Los resultados
obtenidos mediante el andlisis de la prueba de Wilcoxon para muestras
relacionadas respaldan esta informacion, al revelar un nivel de confianza del
95% y una significancia estadistica (p<0.01), lo cual indica una mejora

sustancial en dicha dimension.
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VIl. RECOMENDACIONES

1. Se aconseja al personal directivo de la institucion educativa de Iquitos,
promover la implementacion continua, fomentando la integracion sostenida de
la estrategia Design Thinking en el plan curricular, asegurando su seguimiento

y actualizacion constante.

2. Se sugiere a la plana directiva de la institucion educativa de lquitos, apoyar la
formacién docente, por medio de la inversién en capacitacion y talleres para
que los docentes comprendan y dominen la metodologia Design Thinking,

permitiéndoles aplicarla con éxito en la clase.

3. Se recomienda a los docentes de la institucion educativa de Iquitos, disefiar
experiencias inmersivas, desarrollando actividades y proyectos que involucren
a los estudiantes en desafios reales y les permitan explorar la resolucién de

problemas desde una perspectiva de Design Thinking.

4. Se advierte a los docentes de la institucion educativa de Iquitos, facilitar la
colaboracion, fomentando el trabajo en conjunto y la contribucion entre los
alumnos, brindando oportunidades para compartir ideas, perspectivas y
habilidades.

5. Se indica a los docentes de la institucion educativa de Iquitos, integrar la
reflexion metacognitiva, guiando a los estudiantes para que recapaciten sobre
su propia experiencia de adquirir conocimientos, ayudandoles a comprender
como el enfoque de Design Thinking influye en su desarrollo cognitivo y

metacognitivo.

6. Se propone a las instituciones educativas y educadores de la institucion
educativa de Iquitos, que se enfoquen en la dimensién metacognitiva del
proceso de aprendizaje. La implementacion de la estrategia didactica del
“design thinking” ha demostrado ser efectiva en mejorar esta dimension, lo que

sugiere que se pueden promover habilidades metacognitivas como la
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autorreflexion, el autocontrol y la planificacion estratégica para optimizar el
aprendizaje.

7. Se recomienda que las instituciones educativas de Iquitos, consideren la
influencia positiva de la estrategia didactica del “design thinking” en la
dimension contextual del area de comunicacion. Siendo necesario que los
educadores integren situaciones de la vida real lo que puede enriquecer el
entendimiento y administracion de los conceptos de comunicacion en un

contexto mas amplio.

8. Se sugiere alos educadores de las instituciones educativas de Iquitos, que el
presente estudio de investigacién, tipo experimental utilicen como punto de
partida para continuar explorando nuevas estrategias metodoldgicas u otros
formas para valorar el procedimiento de aprendizaje de los alumnos y fortalecer

las competencias que deben desarrollar.
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ANEXOS 1

Operacionalizacion de variables

DEFINICION

VARIABLES C[())',E\IFC'E'PCT'SEL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ESESE?O%E
Esta variable se * Observacion
operacionaliz6 por medio . * Escucha activa
de 5 dimensiones: Empatizar * Empatia
dimensién de empatizar, * Pensamiento divergente

El design thinking es una definir la problematica, . CoIa_Lborauon
metodologia que  estd dimensién idear, - * Claridad
siendo incorporada en el prototipar y evaluar. Con Definir la ) Rglevanmays,lgnlflcado
sector educativo de manera la finalidad de demostrar problematica : El'gglbﬁ%ggsaﬂo
reciente 'y con buenos en qué medida Ia + Dificultades
resultados por su facilidad aplicacion de la « Divergencia
para adaptarse dentro de las estrategia didactica » Originalidad
) metodologias activas, design thinking influye en Idear + Viabilidad
_ Variable siendo atamente el mejoramiento  del « Sinergia
independiente: innovadora en el proceso de  proceso de aprendizaje « Comprension Ordinal
Estrategiadidactica ,hrendizaje ya  que del 4rea de comunicacion + Variedad
design thinking promueve el trabajo en en  estudiantes  de _ ' Interaccion
equipo de la mano del secundaria de una Prototipar * Realismo
desarrollo de habilidades institucion educativa de * Evaluacion participativa
blandas de los estudiantes Iquitos 2023. Para ello se *_Mejora continua
como la inteligencia social, realiz6 la aplicacion de
la empatia, la resiliencia, 10 sesiones de o
entre otras (Ketlun, 2020). aprendizaje de la : Ong!n_a_lldad
estr_ategia _ _didéctica Evaluar . ilde:ptt)lelxlgiﬁga d
design  thinking  en = Pensamiento critico
estudiantes de una = Motivacion

institucion educativa de
Iquitos 2023.




DEFINICION

VARIABLES C%'IE\IFC'E'F(,:T%':L OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ESESIGAO?\F
Memorizacion
_ Dimension Temas Ordinal politémico
Esta variable se Resolucion de problemas tipo Likert
operacionalizé por medio cognitiva L
de 5  dimensiones: Sintesis
dimension cognitiva, Velocidad
El proceso de aprendizaje dimension afectiva, Motivacion Opciones de
es un ciclo continuo de dimension social, ) ) respuesta:
exploracién, comprension, dimensién metacognitiva Dimension Ansiedad Nunca
aplicacion y evaluacion, en 'y dimension contextual. afectiva Actividades Casinunca
el cual los estudiantes Con la finalic,iad _de Satisfaccion A_vgces
Variable construyen su __propio demostr_ar en qué medida Cas_l siempre
dependiente: conocimiento y habllldac_ies la apll_cauon _dg _Ia Comodidad Siempre
proceso de a través de la interaccién estr_ategle_l _ _dldactlca Discusiones
aprendizaje del con el e_nFo_rno y con otros; design thmkmg influye en Dimensién social
area de tal definicion resalta la el mejoramiento  del = Proyectos

Comunicacién

importancia del enfoque
constructivista y el papel
activo del estudiante en la
construccién de su propio
aprendizaje mediante la
interaccion con el entorno y
sus pares (Brown, 2020).

proceso de aprendizaje
del &rea de comunicacion
en estudiantes de
secundaria de una
institucion educativa de
Iquitos 2023. Para ello se
realizé la aplicacion de
un cuestionario a
estudiantes Ode
secundaria de una
institucion educativa de
Iquitos 2023.

Ideas

Dimensién

metacognitiva

Dimensién

contextual

Conocimiento
Estrategias
Evaluacién

= Planificaciéon

Entorno

Apoyo

Recursos tecnoldgicos
Nivel socioeconémico

Niveles de escala
1 Nunca

2 Casi nunca

3 A veces

4 Casi siempre

5 Siempre




ANEXO 2
Instrumento de recoleccion de datos
Cuestionario para medir el proceso de aprendizaje del areade
Comunicacién en estudiantes de secundaria de una institucion

educativa, lquitos 2023.

El presente cuestionario tiene por objetivo medir el proceso de aprendizaje en
estudiantes de secundaria de una institucion educativa de Iquitos 2023. Solicitamos
su colaboracién para el desarrollo del cuestionario, garantizando por nuestra parte
gue los datos que nos brinde seran de uso estrictamente académico. Marque con
un aspa “X” la respuesta que usted considere correcta. Agradezco anticipadamente

su colaboracion.

INSTRUCCIONES:

La equivalencia de su respuesta tiene el siguiente puntaje:

v Siempre 5
v’ Casi siempre 4
v" A veces 3
v" Casi nunca 2
v" Nunca 1
g :
, s |s |8 |E|8
N° items c c ] 2 | g
> — > [%2] )
< |38 |< |2 |D
© O
1 2 |3 4| 5

Dimensién cognitiva

Consideras que tu capacidad de memoria y retencién de
informacién ha mejorado a lo largo del proceso de
1 |aprendizaje

Sientes que comprendes de manera facil los conceptos y
2 |temas estudiados

Crees que tu habilidad para resolver problemas y tomar
decisiones ha mejorado debido al aprendizaje esperado

Piensas que tu capacidad para analizar y sintetizar
4 |informacion ha mejorado gracias al proceso de aprendizaje




Tu velocidad de procesamiento mental ha aumentado como

5 resultado de tu esfuerzo y dedicacion en el aprendizaje
Dimensién afectiva

6 Te sientes motivado/a y emocionado/a al enfrentarte a
nuevos desafios de aprendizaje

7 Experimentas ansiedad o estrés al realizar evaluaciones o
examenes académicos

8 Te sientes seguro/a y confiado/a al participar en actividades
de clase y expresar tus ideas

9 Sientes satisfaccion y orgullo al alcanzar tus metas
académicas

10 Experimentas fr_u_stracién 0 desmoti\_/ac_ic’)n cuando te
encuentras con dificultades en el aprendizaje

Dimensioén social

11 Te sientes mas comodo/a aprendiendo en grupo
(colectivamente)

12 Te sientes motiya}do/a para participar activamente en
discusiones y actividades sociales en clase

13 Prefiergs trabajar en proyectos colaborativos con tus
compafieros/as para aprender y resolver problemas

14 Tg sjentes seguro/a compartiendo tus ideas y opiniones en
publico durante las clases
Participas activamente en actividades extracurriculares o

15 |eventos sociales relacionados con el aprendizaje y la
educacion

Dimensién metacognitiva

16 Consideras que tienes un buen conocimier)to'sobre tus
propias fortalezas y debilidades en el aprendizaje

17 Eres consciente de tus es'grategias de estudio y sabes como
utilizarlas de manera efectiva
Evallas regularmente tu propio progreso académico y

18 |ajustas tus estrategias de aprendizaje en funcién de los
resultados

19 Reflexi_onas_sobre tus propios pensamientos, emociones y
creencias mientras estas aprendiendo algo nuevo

20 Pla_ni_ficas y organ_iza_ls tus tareas de e;tu_dio de manera
anticipada para optimizar tu tiempo y rendimiento académico

Dimensién contextual

21 El ento_rnq en el que te encuentras influye en tu capacidad de
aprendizaje

22 El apoyo de tu familia y amigos afecta tu rendimiento
académico

23 El acceso a recursos tecnoldgicos facilita tu proceso de
aprendizaje

24 El _nive_I, socioeconér‘gico de, tu entorno influye en tu
motivacion y desempefio académico

o5 La diversidad cultural presente en tu ambiente escolar

enriquece tu aprendizaje

iiGracias!!




ANEXO 3

Consentimiento informado

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Consentimiento Informado del Apoderado
Titulo de la investigacion: Esba_ia didactica design thinking para
mejorar el proceso de aprendw.je del area de Comunicacién en
estudiantes de secundaria de una institucion educativa. lquitos
2023

fnvestigador (a) (es):Rocio del Pilar Mestanza Soria

Propdsito del estudio

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion
titulada Esbatevia didactica design thinking para mejorar el
proceso de aprendizaje del area de Comunicacién en estudtantes
de secundaria de una institucién educativa, lquitos 2023."". cuyo
objetivo es determinar en qué medida la aplicacion de la estrategia
design thinking influye en el mejoramiento del proceso de
aprendizaje en el area de Comunicacidbn en estudiantes de
secundaria de una instituciéon educativa.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes de posgrado,
de lacarrera profesional de Educacién o programa
académico de maestria en educacidon con mencion en docencia y
gestion educativa, de Ila Universidad César Vallejo del
campus de Trujillo, aprobado por la autoridad correspondiente de
la Universidady con el permiso de la instituciéon Mariscal Osear R
Benavides.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

Los actuales desafios educativos requieren de un tratamiento
especial. Es por ello que nace la necesidad de contar con
meétodos activos de ensefianza y aprendizaje que contribuyan a
la construccibn de conocimientos significativos en los
estudiantes y que estos a su vez desarrollen todas sus
habilidades y destrezas.

Procedimiento
Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar
en esta investigacion en la aplicaciéon de un instrumento:

1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se
recogera datos personalesy aJgunas preguntas sobre la
investigacion-: Estrategia didactica design thinking para
mejorar el proceso de apre dé&h de Comunicacion
en estudiantes de secundaria de una institucién educativa,
lquitos 2023"

2. Esta encuesta o0 entrevista tendra un tiempo

eeeeee INVESTIGA
e+ sUCV



UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

aproximado de 3 O minutosy se realizara en el ambiente
de una aula de la instituciéon educativa Mafiscal Osear R.
Benavides.

Lasrespuestas al cuestionario o guia de entrevista seran
codificadas usando un numero de identificacion y, por lo
tanto, seran anonimas.

Participacidn voluntaria (principio de autonomia):

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de
decidir sidesea participar o no, y su decisidén sera respetada. Posterior a
gue su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun
problema.

Riesgo (principio deNo maleficencia):

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en
la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le
puedan generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o
no.

Beneficios (principio debeneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
institucion al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio
economico ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud
individual de la persona, sin embargo, los resultados del estudio podran
convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ningunaforma de identificar al participante. Garantizamos quela informacion
recogida en laencuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y
no sera usada para ningun otro propdsito fuera de la investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un
tiempo determinado seran eliminados convenientemente..

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre ta investigacion puede contactar con el
Investigador (a)(es) (Apellidos y Nombres) Roa:>delPilarMestanza Sala

/ email: rocio,mestanza.soria@gmail.comy Docente asesor (Apellidosy
Nombres) Pedro O. Morales Salazar, email: salazarpo@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propdsitos de la investigacion
autorizo que mi menor hijo participe en la investigacion.
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Consentimientolnformado del Apoderado

Titulo de la investigacion: Estrategia didactica design thinkingpara
mejorar el proceso de aprendizaje del &rea de Comunicacion en
estudiantes de secundaria de una institucién educativa, !quitos
2023

Investigador (a) (es}:Rocio del Pilar Mestanza Seria

Propadsito del estudio

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion
titulada "Estrategia didactica design thinking para mejorar el
proceso de aprendizaje del area de Comunicacion en estudiames
de secundaria de una institucion educativa, !quitos 2023.". cuyo
objetivo es determinar en quémedida la aplicacion de la estrategia
design thinking influye en el mejoramiento del proceso de
aprendizaje en el area de Comunicacion en estudiantes de
sectlndaria de unainstitucion educativa.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes de posgrado,
de lacarrera  profesional de Educacion o0 programa
académico de maestria en educacion con mencién en docencia y
gestion educativa, de la Universidad César Vallejo del
campus de Trujillo, aprobado por la autoridad correspondiente de
la Universidady con el permiso de la institucion Mariscal Osear R.
Beoavides.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

Los actuales desafios educativos requieren de un tratamiento
especial. Es por ello que nace la necesidad de contar con
métodos activos de ensefianza y aprendizaje que contribuyan a
la construccion de conocimientos significativos en los
estudiantes y que estos a su vez desarrollen todas sus
habilidades y destrezas.

Procedimiento
Si usted acepta que suhijoparticipe ysuhijodecide participar
en estainvestigacion enla aplicacion de un instrumento:

1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se
recogera datos personalesy algunas preguntas sobre la
investigacion:- Estrategia didadica design thinking para
mejOrar elproceso de aprendizaje del &rea ele Comunicacion
en estudiantes de secundaria de una institucion educativa,
Iquitos 2023"

2. Esta encuesta o0 entrevista tendra un tiempo

"M e INVFSTIGA
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aproximado de 3 O minutosy se realizara en el ambiente
de una aula de la institucién educativa Mariscal Osear R.
Benavides.

Lasrespuestas al cuestionario o guia de entrevista seran
codificadas usando un numero de identificacion y, por lo
tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de
decidir sidesea participar 0 no, y su decision sera respetada. Posterior a
gue su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun
problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafo en
la investigacion. Sin embargo, en el casO que existan preguntas que le

puedan generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o
no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
institucion al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio
economico ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud
individual de la persona, sin embargo, los resultados del estudio podran
convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad(principio dejusticia):

Los datos recolectados de la investigacién deben ser anénimos y no tener
ningunaforma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién
recogida en laencuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y
no sera usada para ningun otro proposito fuera de la investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un
tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el
Investigador (a)(es) (Apellidos y Nombres) Rociodel PilarMestanza Seria

email: rocio.mestanza.soria@gmail.comy Docente asesor (Apellidosy
Nombres) Pedro O. Morales Salazar, email: salazarpo@ucwirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propdsitos de la investigacion
autorizo que mi menor hijo participe en la investigacion.

Y13} 16Y6
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Consentimiento Informado del A.poderado

litulo de lainvestigacion: Estret2gia didactica design thinking para

mejorar el prooeso de aprencfa.aje del area de Comunicacién en

estudiantes de secundaria de una institucion educativa, !quitos 2023

Investigador (a) (es):Rocio del Pilar Mestanza Soria

Propdésito del estudio

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion
titulada "Estlategia didactica design thinking para mejorar el proceso
de aprendiz.aje del area de Comunicacién en estudiantes de
secundaria de una instl11.ld6n educativa, !quitos 2023:', cuyo objetivo
es determinar en qué medida la aplicacion de la estrategia
design thinking influye en el mejoramiento del proceso de
aprendizaje en el area de Comunicacion en estudiantes de
secundaria de una institucion educativa.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes de posgrado.
de la carrera profesional de Educacion 0]

programa académico de maestria en educacion con mencion
en docencia y gestion educativa, de la  Universidad
César Vallejo del campus de Trujillo, aprobado por la
autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso

de lainstitucion Mariscal Osear R Benavides.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

Los actuales desafios educativos requieren de un tratamiento
especial. Es por ello que nace la necesidad de contar con
métodos activos de ensefianza y aprendizaje que contribuyan
a la construccion de conocimientos significativos en los
estudiantes y que estos a su vez desarrollen todas sus
habilidades y destrezas.
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Procedimiento
Si usted acepta que su hijo participe Yy su hijo decide
participar en esta investigaciéon en la aplicacion de un

instrumento:

|. Se realizard una encuesta o entrevista donde se
recogera datos personalesy algunas preguntas
sobre la investigacion:" Estrategia didactica design
thinking para mejorar el proceso de aprendizaje del
area de Comunicacion en estudiantes de secundaria

de unainstituciéon educativa, !quitos 2023"

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo
aproximado de 3 O minutos y se realizara en el
ambiente de una aula de la institucion educativa
Mariscal Osear R. Benavides.

Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista
seran codificadas usando un nimero de identificacion
y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacidnvoluntaria (principio de autonomia):
Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes

de decidir si desea participar 0 no, y su decisién sera respetada.
Posterior a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de

participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio
en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de

responderlas o no.
Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigaciéon se le alcanzara a la

H;éll\\ﬂESTIGA
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institucion al término de la investigacion. No recibira ningan beneficio
economico ni de ninguna otra indole. Et estudio no va a aportar a la
salud individual de la persona, sin embargo, los resultados del estudio
podran convertirse en beneficio de la salud puablica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser an6nimos y no
tener ninguna forma de identificar al participante. Garantiz.amos que la
informacion recogida en laencuesta o entrevista a su hijo es totalmente
Confidencial y no serd usada para ningun otro propdsito fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador
principal y pasado un tiempo determinado seran eliminados

convenientemente.

Problemas opreguntas;

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Irwestigador
(a)(es) (Apellidos y Nombres)Rocio del Pilar Mestanz.a Soba

ernail: rocio.mestanza.soria@gmail.comy Docente asesor (Apellidos y

Nombres) Pedro O. Morales Salaz.ar, email: salazarpo@ucwirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propadsitos de la investigacion

autorizo que mi menor hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: .fi.o'it.. .9.,J',{ "-J!03.a/.Y.l.br.:f:0..........
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consentimientolnformado del Apoderado

Titulo de la investigacion: Estrategia didactica design thinking para
mejorar el proceso de aprvndizaje del area de Comunicacion en
estudiantes de secundaria de una institucidn educativa, Iqultos
2023

Investigador (a) (es):Rocio del Pilar Mestanza Soria

Propdsito del estudio

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion
titulada "Esbaleqgla didactica deslgn thinking para mejorar el
proce60 de aprendizaje del area de Comunicacion en estudian1N
de secundaria de una institucion educativa, lquitos 2023.", cuyo
objetivo es determinar en qué medida la aplicacion de la estrategia
design thinking influye en el mejoramiento del proceso de
aprendizaje en el area de Comunicacion en estudiantes de
secundaria de unainstitucion educativa

Estainvestigacion es desarrollada por estudiantes de posgrado,

delacarrera profesional de Educaciéon o programa
académico de maestria en educacién conmenciéon endocencia 'y
gestion educativa, de la Universidad César Vallejo del
campus de TrujiUo, aprobado por la autoridad correspondientede
la Universidady con el permiso de la institucion Mariscal Osear R
Benavicles.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

Los actuales desafios educativos requieren de un tratamiento
especial. Es por ello que nace la necesidad de contar con
métodos activos de ensefianza y aprendizaje que contribuyan a
la construccibn de conocimientos significativos en los
estudiantes y que estos a su vez desarrollen todas sus
habilidades y destrezas.

Procedimiento
Siustedaceptaque suhijoparticipe y su hijodecide participar
en estainvestigacion en la aplicacion de un instrumento:

1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se
recogera datos personalesy algunas preguntas sobre la
Investigacion:« Estrategia didaclica design thinking para
mejorar el proceso de aprendizaje delarea de Comunicacion

en esludiantes de secundaria de una insttucion educativa,
lquitos 2023

2. Esta encuesta o0 entrevista tendra un tiempo
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aproximado de 3 Ominutos y se realizara en el ambiente
de una aula de la institucion educativa Mariscal Osear R.
Benavides.

Lasrespuestas al cuestionario o gula deentrevista seran
codificadas usando un numero de identificaciony, por lo
tanto, seran anonimas.

Participacidn voluntaria (principio de autonomia):

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar susdudas antes de
decidir sidesea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a
gue su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun
problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dai'lo en
la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le
puedan generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o
no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
institucion al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio
economico ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud
individual de la persona, sin embargo, los resultados del estudio podran
convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ningunaforma de identificar al participanteG arantizamos que la informacion
recogida en laencuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y
no sera usada para ningun otro propoésito fuera de la investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un
tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

S| tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el
Investigador (a)(es) (Apellidos y Nombres) RociodelPiarMestanza Soria
email: rocio.rnestanza.soria@gmail.comy Docente asesor (Apellidosy
Nombres) Pedro O. Morales Salazar, email: salazarpo@ucwirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacion
autorizo que mi menor hijo participe en la investigacion.
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consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: ES1Jal8qia didactica deslgn thinkingpara
mejorar el proceso de aprendizaje del area de Comunicacion en
estudiantes de secundaria de una institucion educativa, !quitos

2023

Investigador (a} (es):Rocio del Pilar Mestanza Soria

Propdsito del estudio

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion
titulada "Esbaleqgia didactica design thinking para mejorar el
proceso de apnmdlzaje del area de Comunicacion en estucliant8s
de secundaria de una institucién educativa, 'quitos 2023.", cuyo
objetivo es determinar en qué medida la aplicacion de laestrategia
deslgn thinking influye en el mejoramiento del proceso de
aprendizaje en el area de Comunicacion en estudiantes de
secundaria de una institucion educativa.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes de posgrado,
de lacarrera profesional de Educacién o programa
académico de maestria en educacion con mencién en docencia y
gestion educativa, de la Universidad César Vallejo del
campus de Trujillo, aprobado por la autoridad correspondiente de

la Universidady con el penniso de la instituciéon Mariscal Osear R.
Benavides.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

Los actuales desafios educativos requieren de un tratamiento
especial. Es por ello que nace la necesidad de contar con
métodos activos de enselianza y aprendizaje que contribuyan a
la construccion de conocimientos significativos en los
estudiantes y que estos a su vez desarrollen todas sus
habilidades y destrezas.

Procedimiento
Si ustedacepta que suhijoparticipe y su hijo decideparticipar
en estainvestigacion enlaaplicacion de un instrumento:

1. Se realizara una encuesta o0 entrevista donde se
recogera datos personafesy algunas preguntas sobre la
investigacion:" Esbategia didactica design thinking para
mejorar el proceso de aprendizaje del area de Comunicacion
en estudiantes de secundaria de una institucion educativa,
lquitos 2023"

2. Esta encuesta 0 entrevista tendrd& un tiempo
aproximado de 3 O minutos y se realizard en el ambiente
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de una aula de la institucion educativa Mariscal Osear R.
Benavides.

Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran
codificadas usando un namero de identificaclén y, por lo
tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de
decidir sidesea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a
gue su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningin
problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafo en
la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le
puedan generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o
no.

Beneficios (principio de beneficencia}:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
Institucién al ténnino de la investigacion. No recibira ningun beneficio
econdmico ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud
individual de la persona, sin embargo, los resultados del estudio podran
convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ningunaforma deidentificar al participante. Garantizamos quela informacion
recogida en laencuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y
no serd usada para ningun otro proposito fuera de la investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un
tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el
Investigador (a)(es) {Apellidos y Nombres) RociodelPilarMeslan2a Soria
email: rocio.mestanza.soria@arnail.comy Docente asesor (Apellidos y
Nombres) Pedro O. Morales Salazar, email: salazarpo@ucwirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propdésitos de la investigacion
autorizo que mi menor hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: i G
..... Iing... .eanQQ....GUVY Yo ldmoS» = e
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ANEXO 4
Matriz de evaluacion por juicio de expertos

VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO DEL PROCESO DE
APRENDIZAJE

INSTRUCCION: A continuacion, le hacemos llegar el instrumento de recoleccién
de datos (Cuestionario) que permitird recoger la informacién con el objetivo de
Identificar los niveles del proceso de aprendizaje del area de Comunicacion en
estudiantes de secundana de una institucion educativa, Iquitos 2023

Por lo que le pedimos tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo las
correcciones pertinentes en la escala valorativa que alcanzamos, con los critenos
de validacién de contenido:

a) REDACCION. Interpretacion univoca del enunciado de la pregunta para lograr
con claridad y precision el uso del vocabulario técnico.

b) PERTINENCIA. Es util y adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia.

¢) COHERENCIA O CONGRUENCIA. Existe una organizacion logica en base a la
relacién estrecha entre: la variable y la dimension; la dimensién y el indicador, el
indicador y el item; el item y la opcién de respuesta con los objetivos a lograr

d) ADECUACION. Correspondencia entre el contenido de cada pregunta y el nivel
de preparacion o desempefio del entrevistado.

e) COMPRENSION. Se alcanza un entendimiento global de las preguntas.

Leyenda: A =1 = Alto nivel (se acepta el item) B = 0= No cumple con el criterio

(se rechaza el item)
ESTAREMOS MUY AGRADECIDOS DE USTED



MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO DEPROCESO DE APRENDIZAJE

TITULO DE LA TESIS: Estrategia didactica design thinking para mejorar el proceso de aprendizaje del area de

Comunicacion en estudiantes de secundarla de una Institucion educativa, Iquitos 2023

VARIABLE: Proceso de Aprendizaje

DIMENSION 1: Dimension cognitiva

INDICADORES

(TEMS

OPC10NES De
RESPUESTA

CRITERJOS DE VALIOACtON DE
CONTENIDO
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OBSERVACIONES/
'RECOMENDACIONES

" Memorizaciéon

Consideras que tu capacidad de
memoria Yy retenciéon de

informacién ha mejorado a lolargo
del proceso de aorendizaie

' Temas

Sientes que comprendes de

manera fécillos conceptosy temas
estudiados

+ Resolucién de problemas

Crees que tu habilidad para
resolver problemas y tomar

decisiones ha mejorado debido al
aorendizale esoerado

* Sintesls

Piensas que tu capacidad para
analizar y sintetizar infonnacion ha

mejorado gracias al proceso de
aorendi2aie




» Velocidad

Tu velocidad de procesamiento
mental ha aumentado como
resultado de tu esfuerzo vy
dedlcaclOn en el aorendlz.ale

DIMENSION 2: Dimen&l6n afectiva

Motivacion

Te  sientes motivado/a y
emocionado/a el enfrentarte a
nuevos desafioa de aorendizale

1/

e/

- Ansiedad

- Actividades

Experimentes ansleded o estrés al
realizar evaluaciones o e)Cémanes
académicos

t/

I'e sientes seguro/a y conflado/a al
participar en actividades de olase
y *xeresar tus ldees

» Satlsfacclén

Sientes aaUsfaocion 3/ orgullo al
alcanzar tus metas academicas

Experimentas frustracion o]
desmotivacion cuando te

encuentras con dificultades en el
eorendlzela

1/

DIMENSION 3: Dimensiéon aoclal

Te sientes mas comodo/a

Comodidad

aprendiendo en grupo
Icolectlvamentel

1/

» Discusiones

Te sientes motivado/a para
participar activemente en
discusiones y actividades soclaJes
en clase

* Proyedos

Prefieres trabajar en proyectos
colaborativos oon tus

compalleros/as para aprender y
resolver problemas
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» Recursos tecnol6gieos

El acceso a recursos tecnoldgicos
facilita tu proceso de aprendizaie

+ Nivel socioecon6mico

EJ nivel socloecon6mico de tu
entorno influye en tu motivacion y

UESEMNAT U acadermico

La diversidad cultural presente en
tu ambiente escolar enriquece tu
aorendizaie

fda. fSenep.

‘irma dal auvaliiad
Firma del evaluador
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FICHA DE VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO:

Nombre del Instrumento

Cuestionarlo del proceso de aprendizaje

Propdsitode la
evaluacion

Validar el oontenldo del instrumento por juicio de expertos.

ApUcado a la muestra
participante

Estudiantes de secundarta de una fnstttudon Educativa de tqultos 2023

Nombresy apellidos
del Juez

DNIN® 1C;, |

Titulo profesional

Celular 039

Grado acad6émico

Institucion donde labora

Tiempo profeatonal en
elérea

Direccion domtclllaria

)

Caflflcaclon

No aplicable 1

Para mejorar

Aplicable

FIRMA

Lugary
Focha:




VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO DEL PROCESO DE

APRENDIZAJE

INSTRUCCION: A conlmuac,6n. le hacemos llegar el rnstrumenlo de recolecc,6n
de datos (Cuestlonano) que perm,trra recoger la rnformacrén con el objellvo de
Identtficar los niveles del proceso de aprendrzaje del area de Comumcacl6n en
estudiantes de secundana de una mslltuc16n educatrva. Iqurtos 2023

Por lo que le pedimos tenga a bren evaluar el instrumento. haciendo las
correcciones pertinentes en la escala valoratrva que alcanzamos. con los cntenos

de vahdac16n de contenido

a) REDACCION Interpretacion univoca del enunciado de la pregunta para lograr

con claridad y precision el uso del vocabulario técnico
b) PERTINENCIA. Es tily adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia

e) COHERENCIA O CONGRUENCIA. Existe una organizacion légica en base a la
relacion estrecha entre: la variable y la dimension; la dimension y el indicador: el
indicador y el item: el item y la opcién de respuesta con los objetivos a lograr

d) ADECUACION. Correspondencia entre el contenido de cada pregunta y el nivel

de preparacion o desempefio del entrevistado

e) COMPRENSION. Se alcanza un entendimiento global de las preguntas.

Leyenda: A =1 = Alto nivel (se acepta el item) B = O = No cumple con el criterio

(se rechaza el item)
ESTAREMOS MUY AGRADECIDOS DE USTED



MATRIZ

VALIDACION DI! CONTENIDO DEL INSTRUMIINTO DE PROCESO DE APRENOIZAJE

TtT\JLO DE LA TESIS: Eatratogla dldktld-Ign thinklng para mejorarel p,_ ..., daap,.ndlzajedel .,. . d e

Comunicacion en a..tudLan-..do -..cundariade unelnatltuclén educ.o:tiva, lqultoe 2023

1 el -

Vamiami B D,.,., daAp,.ndlza
DIMENSION1: Ol, ,.Ilbncogn-=
TA
-
. : - OB&ERVACIONE:at
INDK:ADOIIES ITI!Ms [ 1 I 1 RECOMEHDACOONE
el
Al a I
decnaot ..U_‘ ! -y i ° (]
Eo-n-g T e|O-
[
Tem- (= oornpe 111 i
gete P l6@lio.CO1 :ljlotyMtn&e
o o It _‘_,_, -
7 T IO T | SMhs . 1w o "Ml
dicilf mm 001 -
— e
= 1 a Py
K'utee enelzAt"1 dteN




uttado de tu
Icaclon enet

DIMENSION 2: Olmen116n ar.cttva L

| I | 4
V locidad de 1_ I
ntal ha aumonta 1 -
Veloeldod

Mollvoclén Te uintaa motivado/a y . :
emocionado/a al enfrentarte 0 t/ V P ,

nuevos dostlfiolde eprendll.lJe 1-|.,
Vs E><penm ntos enslodad oeatr6l a

realizar evaluadone, 0 exémcne o vV i/ V V' i/
r

Teglapiaagequro/a y conffado/a al |

participar en ootlvidlidoldo cllle
tHP.rtnrl - Idooa

Aetlvldidel

Sientee latllflcclon y orgullo ot ' T
alcanzar tusmetas acad''1/011 - ¢ (/ y ‘/

¢ . -
. 81tl1fecd6n Experimentas  fruttraclén- O |

HRATRAIMACION dinctradle on & i | mn 1

-- —eeas a-prendiz!Je —_

DIMENSION 3: Olmenalén aoclal

Comodidad Te elefiiea més comodas —
aprondlendo en grupo V v

1._oolectlv mente} !
Ta sientes motivado/a para
Olsouslontt porticlpar ~ 8ctlvamente ~ en

dlacullonely 1ctivid1d1l loclol \ u
endftee

Prefieres trabajar en proyectog

"'royec:tot colaboratlvoe con te i/ \Y
compol\oros/aa para aprender 1/

resolverp:oblomos




- _.—.te- eegufOla c;O0ffipen.1.nelo
tu- feto-- y op™lon.- ‘n plt=ttoo
—— =
tdees Pa dpaa eot. V... 1,_nl10 N
eotlvkf.cfee recuniou...... d
-ven-to® _éd..%’ﬁ r, giona d.Oa con
-1 apr__,dl --OC&uceao....

OIMENEBION4: D-n-ldnme-coanlilv=-

™ "qu. U.no.—Uufl buen
_é..d_._bL‘ﬂ.C'ﬁ oeobf'etus ton.cloz.ae
res conuc 11411

-Qnee-Pf ‘..1

- | c’.‘-&é‘ﬂ'&)‘f‘)ﬁle da guy o
a.1.nat-0--- 4@ Ltudtoy —-be-o Q—U&LEQI‘—‘I—
Y&mane-re __ctty
2;?; G-- reou ="'"ente tu propl.;,
g.--so eoacternleoy -u-ta-h,,.
MM Steoeaa de eprenc:11 - ..y

lilveluaofén

ryens

v

e 7 1° : . =t :- (;rzptoe

Cre« .11ltto-. om Octonee Y
epres tnleny® @ oot (5o

Planific
de est== =0 JZ!."O

- PLant"o.afén

éTé -atucjjo <to mono=--IC!pedal
imizar tu dempo y

per- opt
rendimt4lolio ag-flclatmtco

DIMI!IINSION IS: Olmone<ldn cont9xt.ual

- ) en . que- te enc.u-ntree
amncomo fn-fluy- en tu ca pt>Oldad c:t.
Py

A El apoyo de tu f..-nille y ~amTgoa
o e J{u_ua.i.lma.l.r.lr.-" acadiém,oo

1

v

ceaggn

1./

T/




= Recursos tecnolégicos

El acceso arecursos tecnolégicos
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FICHA DE VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO:

Nombre del Instrumento

Cuestionario del proceso de aprendizaje

Propésito de la
evaluacién

Validar el contenido del instrumento por juicio de expertos.

Aplicado a la muestra
participante

Estudiantes de secundaria de una Ins1itucion Educativa de !quitos 2023
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VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO DEL PROCESO DE

APRENDIZAJE

INSTRUCCION: A contlnuaclén. le hacemos llegar el instrumento de recolecoon
de datos (Cuestlonano) que permltlra recoger la 1nformaclén con el obJetlvo de
Identificar los niveles del proceso de eprendlzale del area de Comunlcacl6n en
estudiantes de secundana de una lnsutuclon educativa. lqultos 2023

Por lo que le pedimos tenga a bien evaluar el instrumento. haoendo las
correcciones pertinentes en la escala valoratlva que alcanzamos. con los cntenos

de validacion de contenido:
a) REDACCION. Interpretacién univoca del enunciado de la pregunta para lograr
con ciaridad y precision el uso del vocabulario técnico.

b) PERTINENCIA. Es util y adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia.

e) COHERENCIA O CONGRUENCIA. Existe una organizacion légica en base a la
relacion estrecha entre: la variable y la dimensioén; la dimension y el indicador; el
indicador y el item; el item y la opcién de respuesta con los objetivos a lograr

d) ADECUACION. Correspondencia entre el contenido de cada pregunta y el nivel

de preparacion o desempefio del entrevistado.

e) COMPRENSION. Se alcanza un entendimiento global de las preguntas.

Leyenda: A =1 = Alto nivel (se acepta el item) B = 0O = No cumple con el criterio

(se rechaza el item)
ESTAREMOS MUY AGRADECIDOS DE USTED



MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO DE PROCESO DE APRENDIZAJE
TiTULO DE LA TESIS: Estrategia didactica deslgn thinklng para mejorar el proceso de aprendizaje del area de

Comunicacion en estudiantes de secundarla de una Institucién educativa, lquitos 2023

VARIABLE: Proceso de Aprendizaje

DIMENSION 1: Dimensién cognitiva

DE CRITERIOS De VALIDACIONDE
CONTENIDO

Z
& > | oBSERVACIONES/
IE | RECOMENDACIONES
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o Cooslderas que tu capacidad de
* Memorizacion memoria Yy  retencién  de i
informacion ha mejorado a rolargo
del proceso de arY"Andi7AiA
Sientes que comprendes de /
manera fécil tos conceptos y temas

estudiados

Crees que tu habilidad para
lo R8$0lucion de problemas resolver problemas y tomar
decisiones he mejorado debido al
aorendizaie esoerado

) Piensas que tu capacidad para
i, Sintesis analiz.ar y sintetizar infonnaclon ha
mejorado gracias al proceso de
aorendizaiA

"Temas




* Velocidad

Tu velocidad de procesamiento
mental ha aumentado como

resultado de tu esfuerzo vy
dedicacion en el aorendlz:ale

DIMENSION 2: Dimensién afectiva

Motivacion

Te sientes motivado/a y

emocionado/a al enfrentarte a
nuevos desafios de aprendizale

- Ansiedad

* Actividades

Experimentas ansiedad o estrés al

realizar evaluaciones o e>cémenes
academicos

il

Te sientes seguro/ay confiado/a al
participar en actividades de clase

....t_eresar tus ldeas

<,/

« Satlsiaccién

Sientes aaUstacclon y orgullo al
alcanzar tus metas académicas

1/

Experimentas frustracion o
desmotivacion cuando te
encuentras con dificultades en el
eorendlzal

DIMENSION 3: Dimension soclal

> Comodidad

Te sientes meés  comodo/a
aprendiendo en grupo
Icolectlvamente)

1/

« OiaQUalonea

Te sientes motivado/a para
participar activemente en

discusiones y actividades sociales
en clase

* Proyectos

Prefieres trabajar en proyectos
colaborativos oon tus
compai“\eros/as para aprender y
resolverOroblemaa




* Ideas

Te sientes seguro/a compartiendo
tus ideas y opiniones en publico
durante las clases

Participas activamente en
actividades  extracurriculares o

eventos sociales reIacmnados oon
el ecrendizale v la educecléon

e/

DIMENSION 4: Dimensién metacognltlva

lo Conocimiento

Consideras que tienes un buen
conocimiento sobre tus fortalezas
y debllldades en el aprendizaie

r/

lo Estrategia

Eres consciente de tus estrategias
de estudio ysabes cémo utllizarlas
de manera efectiva

e Evatuacién

EvalGas regularmente tu propio
progreso académico y aj tas tus
estrategias de aprendizaje en
funcién de los resultados

i. Planificacién

Reflexionas sobre tus propios
pensamientos, emociones y
creencias mientras estas

PRIRRASODP BISRNR s tareas

de estudio de manera anticipada
para optimizar tu tiempo vy
rendimiento académico

DIMENSION 6: Dimensidn contextual

« Enlomo

ETentorno en el que te encuentras
influye en tu capacidad de
acrendizsie

(

ApOyO

El apoyo de tu familia y amtgos
afecte tu rendimiento académico
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FICHA DIl VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO:
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VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO DEL PROCESO DE

APRENDIZAJE

INSTRUCCION: A continuacion, le hacemos llegar el 1nslrumenlo de recoleco6n
de dalos (Cueshonano) que permitiré recoger la informacién con el obJetivo de
Identificar los niveles del proceso de aprendlzalde del area de Comunicacion en
estudiantes de secundana de una instlluc16n educativa. Iqultos 2023

Por lo que le pedimos tenga a bien evaluar el instrumento. haciendo las
correcciones pertinentes en la escala valorahva que alcanzamos. con los cntenos

de validaciéon de contenido:

a) REDACCION. Interpretacion univoca del enunciado de la pregunta para lograr

con claridad y precision el uso del vocabulario técnico.
b) PERTINENCIA. Es til y adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia

e) COHERENCIA O CONGRUENCIA. Existe una organizacion logica en base a la
relacion estrecha entre: la variable y la dimension; la dimension y el indicador, el

indicador y el item; el item y la opcion de respuesta con los objetivos a lograr
d) ADECUACION. Correspondencia entre el contenido de cada pregunta y el nivel
de preparacion o desempefio del entrevistado

e) COMPRENSION. Se alcanza un entendimiento global de las preguntas

Leyenda: A =1 = Alto nivel (se acepta el item) B =0 =No cumple con el criterio

(se rechaza el item)
ESTAREMOS MUY AGRADECIDOS DE USTED



MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO DE PROCESO DE APRENDIZAJE

TITULO DE LA TESIS: Estrategia didactica design thinking para mejorar el proceso de aprendizaje del area de

Comunicacion en estudiantes de secundarla de una Instituciéon educativa, Iquitos 2023

VARIABLE: Proc::eso de Aprendizaje

DIMENSION 1: Dimensién cognitiva
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» Resolucion de problemas

Crees que tu habilldad para
resolver problemas y tomar

decisiones ha mejorado debido al
aorendizaiA escerado

" Sintesis

Piensas que Ilu capacidad para
analizar y sintetizar informacién ha

mejorado gracias al proceso de
aorendizaie
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Recursos lecnolégk:os

El acceso a recursos tecnoldgicos
facilita tu proceso de aprendizaje

r/

N1vel socioeconém,co

El nivel socioeconémico de tu
entorno influye en tu motivacion y
desempel'lo académico

La diversiaad curturar presente en
tu ambiente escolar enriquece tu
aprendizaje




FICHA DE VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO:
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VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO DEL PROCESO DE

APRENDIZAJE

INSTRUCCION: A continuacion. le hacemos llegar el instrumento de recolecc,6n
de datos (Cuesttonano) que permitiré recoger la informacion con el obJetlvo de
Identificar los niveles del proceso de aprendlzade del érea de Comun,cac,6n en
estudiantes de secundana de una 1nsutuclon educativa. Iqultos 2023

Por lo que le pedimos tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo las

correcc,ones pertinentes en la escala valorat,va que alcanzamos. con los cntenos
de vahdacl6n de contenido

a) REDACCION Interpretacion univoca del enunciado de la pregunta para lograr
con clandad y prec1s16n el uso del vocabulano técnico

b) PERTINENCIA. Es util y adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia

e) COHERENCIA O CONGRUENCIA. Existe una organizacion logica en base a la
relacién estrecha entre: la variable y la dimensién; la dimensioén y el indicador; el
indicador y el item; el item y la opcién de respuesta con los objetivos a lograr

d) ADECUACION. Correspondencia entre el contenido de cada preguntay el nivel

de preparacion o desempefo del entrevistado

e) COMPRENSION. Se alcanza un entendimiento global de las preguntas.

Leyenda: A =1 = Alto nivel (se acepta el item) B = 0O = No cumple con el criterio

(se rechaza el item)
ESTAREMOS MUY AGRADECIDOS DE USTED



MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENJDO DEL INSTRUMENTO DE PROCESO DE APRENDIZAJE

TiTULO DE LA TESIS: Estrategia didactica design thinking para mejorar el proceso de aprendizaje del area de
Comunicacion en estudiantes de secundaria de una Institucion educativa, Iquitoa2023

VARIABLE: Proceso de Aprendizaje

DIMENSION 1: ormensidn cognitiva

CRITERIOS De VALIOACtuN DE
KesPOESTA CONTENIDS
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manera facil tos conceptosylemas " \'% /
estudiados
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+ Resolucién do pn>blemas resolve,- problemas y tomar Vi / il t/
decisiones ha mejorado debido el
aorenaizaio e o
Piensas que tu capacidad para

* Sintesls analizar y sintetizar informacién ha V




TU velocidad de procesamiento
mental ha aumentado como

* Velocldmd reeultildo de tu eafuerzo v v

dedlicac:i6n en el snrendizAiA
DIMENSION 2: DImenelén afectiva

. Motivacion Te  SI8f1l0a motivado/a y
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. Ansiedad Exp_erimentes ansiedad o eetréa al tl ) /
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DIMENSION 3: Dimension aoclal

- Comodidad Te alentea mb obmodo/a

aprendieodo en grupo V4 1/
N/ & I"'Mnle}
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discusiones y actJvidadea soclatos
en clase
Prefieres” trabfifr—emproyectOa 7

- Pro = colaboratlvos con tus 1) v I

compallaros/os pera aprender y

..solver DI'Oblomas




* |ldeas

Te sientes seguro/a compartiendo
tus ideas y opiniones en publico
durante ras clases

Participas activamente en
actividades extracumcutares o
eventos sociales relacionados con
el aorendizaie Vv la educacion

DIMENSION 4: Dimensién matacognitiva

« Conocimiento

Consideras cp.Je tienes un buen

conocimiento sobre tus fortalezas
V debilidades en el aprendizale

- Estrategias

Eres consciente de tus estrategias
de estudio y sabes como utilizartas
de manera efectiva

» Evaluacién

Evallas regulannente tu propio
progreso académioo y ajustas tus
estrategias de aprendizaje en
funcién de los resultados

* Planificacién

Reflexionas sobre tus propios
pensamientos, emociones vy
creencias mientras estas

BRsRiENdP H92M1Y8%Yus tareas

de estudio de manera anticipada
para optimizar tu tiempo vy
rendimiento académico

DIMENSION 5: Dimensién contextual

* Entorno

El entorno en el que te encuentras
influye en tu capacidad de
aprendizaje

+ Apoyo

El apoyo de tu familia y amigos
afecta tu rendimiento académico




> Recursos tecnol6gioos El acceso a recursos tecnoldgicos

facilita tu proceso de aprendizaje "

El nivel socioeconémico de tu
entorno influye en tu motivacion y

S NiVeI SOCiOeCOnGmiCO dUbUIIIUUIIU abadU’lllibU
La diversidad cultural presente en

tu ambiente escolar enriquece tu ,/
aprendizaje

2 p

< L

Firma valuador
DNlos3 1./8"1
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ANEXO 5

comunicacion

Confiabilidad del cuestionario: Proceso de aprendizaje del area de

, Coreacion [ e
ITEMS Cronbach siel
N° total :
. item se borra
corregida
DIMENSION COGNITIVA
Consideras que tu capacidad de memoria y
1 | retencion de informacion ha mejorado a lo ,485 137
largo del proceso de aprendizaje
Sientes que comprendes de manera facil los
2 conceptos y temas estudiados 498 731
Crees que tu habilidad para resolver
3 | problemas y tomar decisiones ha mejorado ,482 , 733
debido al aprendizaje esperado
Piensas que tu capacidad para analizar y
4 | sintetizar informacion ha mejorado gracias al ,533 , 716
proceso de aprendizaje
Consideras que tu velocidad de
procesamiento mental ha aumentado como
S5 | resultado de tu esfuerzo y dedicacion en el 668 662
aprendizaje
Alfa de Cronbach: a = 0,761
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE
DIMENSION AFECTIVA
6 Te sientes motivado/a y emocionado/a al 279 248
enfrentarte a nuevos desafios de aprendizaje ' ’
~ Experimentas ansi,edad 0 estré§ gl realizar 615 625
evaluaciones 0 exdmenes académicos
8 Te sientes seguro/a y confiado/a al participar 548 668
en actividades de clase y expresar tus ideas ’ ’
9 Sientes satigfapcién y orgullo al alcanzar tus 608 629
metas académicas
Experimentas frustracion o desmotivacion
10 | cuando te encuentras con dificultades en el 427 ,703
aprendizaje
Alfa de Cronbach: a = 0,728
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE
DIMENSION SOCIAL
Te sientes mas comodo/a aprendiendo en
11 grupo (colectivamente) 275 728




12

Te sientes motivado/a para participar
activamente en discusiones y actividades ,484
sociales en clase

(57

13

Prefieres trabajar en proyectos colaborativos
con tus compafieros/as para aprender y ,589
resolver problemas

, 735

14

Te sientes seguro/a compartiendo tus ideas y

Iy o ,750
opiniones en publico durante las clases

,658

15

Participas activamente en actividades
extracurriculares o0 eventos  sociales
relacionados con el aprendizaje y la
educacion

431

A72

Alfa de Cronbach: a = 0,777
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE

DIMENSION METACOGNITIVA

16

Consideras que tienes un buen conocimiento
sobre tus propias fortalezas y debilidades en 721
el aprendizaje

,700

17

Eres consciente de tus estrategias de estudio

y sabes como utilizarlas de manera efectiva 208

,768

18

Evallas regularmente tu propio progreso
académico y ajustas tus estrategias de ,512
aprendizaje en funcion de los resultados

, (67

19

Reflexionas sobre tus propios pensamientos,
emociones y creencias mientras estas , 713
aprendiendo algo nuevo

,700

20

Planificas y organizas tus tareas de estudio
de manera anticipada para optimizar tu 425
tiempo y rendimiento académico

, 790

Alfa de Cronbach: a = 0,789
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE

DIMENSION CONTEXTUAL

21

Consideras que el entorno en el que te
encuentras influye en tu capacidad de , 745
aprendizaje

,639

22

Crees que el apoyo de tu familia y amigos

afecta tu rendimiento académico 395

, 765

23

Piensas que el acceso a recursos
tecnologicos facilta tu proceso de , 736
aprendizaje

,667

24

Consideras que el nivel socioeconémico de
tu entorno influye en tu motivacién vy ,570
desempefio académico

(12

25

Crees que la diversidad cultural presente en

tu ambiente escolar enriquece tu aprendizaje 318

,802

Alfa de Cronbach: a = 0,765
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE




ANEXO 6

Resultado de similitud del programa Turnitin

d

Recibo digital

turnitin

Este recibo confirma que Turnitin ha recibido tu trabajo. A continuacién, encantrards la informacian del recibo pertensciente a tu entrega

Autor del envio
Identificacor del trabaje de Turnitin (identificador de referenia)
Titulo del Envic

litulo de Tarea

Fecha del envic

TURNITIN 2 - 28 AGOSTO

INECHME

15.

INDICE DE SIMILITUD

D ORIGINALIDAD

14

FUENTES DE INTERNET

FUENTES PrOMARIAY

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internet

Trabajo del estudiante

Fuente de Internet

repositorio.unsa.edu.pe

Fuente de Internet

www.researchgate.net
Fuente de Internet

archive.org

Fuente de Internet

N

Submitted to Universidad Cesar

repositorio.uladech.edu.pe

Maria do Perpétuo Socorro de Sousa
Noébrega, Carla Silvia Neves da Nova

ROUID DEL PILAR MESTANZA SORIA DE INGA

21515304414
28 ALOSTO

TURNITIN 2

EVALUACION TURNITIN DE LA TESIS FINAL. FECHA DE CIERRE 03-03-2023

28/08/23,21.54

S5

TRABA|OS DEL
ESTUDIANTE

3%

PUBLICACIONES

o
e
Tt
<t

<T%

Vallejo

<1

<1 %

Fernandes, Sonia Regina Zerbetto, Francisco

Miguel Correia Sampaio

et al. "Primary health

care nurses: attitudes towards the person
with mental disorder", Revista Gaticha de

Enfermagem, 2021



ANEXO 7

Autorizacion de aplicacion de instrumentos
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ANEXO 8

Fichatécnica del instrumento aprendizaje de comunicacién

1. Nombre del instrumento:

Cuestionario para medir el aprendizaje de comunicacién
2. Variable a medir:

Aprendizaje de comunicacion
3. Estructura:
El instrumento se elaboré en base a cuatro (05) dimensiones emanadas de su
definicidn conceptual y sus consecuentes indicadores e items

Dimension items
Dimension cognitiva 1,2345
Dimension afectiva 6,7,8,9,10

Dimension social 11,12,13,14,15
Dimension metacognitiva 16,17,18,19,20
Dimension contextual 21,22,23,24,25

4. Forma de administracion:

Se aplica estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Iquitos 2023, con
asistencia regular, de forma individual en los ambientes de la institucion, previendo
encontrarse en las mejores circunstancias: disponibilidad de tiempo, tranquilidad,
predisposicion, silencio, etc.

5. Tiempo de aplicacion:
El tiempo estimado para la resolucion del cuestionario fue de 25 minutos.
6. Calificacion:

Se califica asignando un puntaje entre 1 y 5 puntos segun la respuesta brindada a
cada item. La suma del total de las respuestas obtenidas proporciona el puntaje directo,
con el que se obtiene el nivel de factores sociales y sus dimensiones.

7. Poblacion a evaluar:
Estudiantes de secundaria de una institucion educativa, lquitos 2023.
8. Niveles generales de la variable

Niveles Rango
Malo 1-33
Regular 34-66

Bueno 67-100




ANEXO 9

Matriz de consistencia interna del informe de investigacién
TITULO DEL ESTUDIO DE INVESTIGACION: Estrategia didactica design thinking para mejorar el aprendizaje de

comunicacion en estudiantes de secundaria de una institucién educativa, lquitos 2023.

INTRODUCCION MARCO TEORICO METODOLOGIA RESULTADOS | DISCUSION | CONCLUSIONES | RECOMENDACIONES
PROBLEMA ESTUDIOS VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES METODOSZ DESCRIPCION 1 La_' 1. Se aconseja al
GENERAL: PREVIOS: — -Inductivo- DE implementacion de personal directivo

= Observacion deductivo: Infiere | RESULTADOS: la estrategia de la institucion
¢En qué medida la | A nivel nacional se | VARIABLE = Escucha conclusiones . pedagogica  del educativa de
estrategia didactica | realizaron pocas | INDEPENDIENTE: activa generales a partir [ S€ @plico la design thinking lquitos, promover
design thinking | investigaciones - Estrategia Empatizar = Empatia de observaciones | Prueba de | -En  la | tiene un impacto Iaimplémentacién
influye en el | sobrelametodologia | didacticadesign = Pensamiento especificas. Wilcoxon. educacion significativo en la continua.
mejoramiento del | design thinking, los | thinking dlvergente" -Deductivo: Parte peruana mejora del proceso fomentar,]do la
proceso de | resultados  afirman ) * Colaboracién | ge una premisa |- Se aplico el | Ude la | de aprendizaje del integracion
aprendizaje del drea | que esta | DEFINICION general aplicando | cyestionario tipo | Necesidad area de sostenida de la
de comunicacién en | metodologia influye | CONCEPTUAL: = Claridad la légica para | [ikert de aplicar comunicacién en estrategia Design
estudiantes de | significativamente en | El design thinking = Relevancia llegar a una ' estrategias estudiantes de Thinking en el plan
secundaria de una | la generacion de es unamgtod_ologla y significado conclusion como la de | secundariade una curricular
institucion educativa, | emprendimientos, que esta siendo Definir la = Nivel de | especifica. - Los  resultados | design institucion aseguran’do su
Iquitos 2023? desarrollo de la | incorporada en el | propleméatica desafio -Hipotético- conseguidos se | thinking educativa en seguimiento y
creatividad y o sector educgtlvo de = Flexibilidad deductivo: realizan através | porque Iquitos en el afio actualizacion
pensamiento critico. | Manera reciente y = Dificultades Describe el | de tablas y | Promueveel | 2023 Esto se constante
JUSTIFICACION: con buenos método cientifico | figuras, desarrollo | evidencia a través '
Los desafios | A nivel internacional resultados por su * Divergencia para establecer | gepigamente del . de la prueba de 2. Se sugiere ala
educativos necesitan | se realizaron varios | facilidad para = Originalidad hipétesis Y | int tad pensamiento | wilcoxon para plana directiva de
contar con métodos | estudios de | adaptarse dentro de Idear = Viabilidad refutarla. interpretadas. critico, muestras la institucion
de ensefianza y | investigaciéon sobre | |8~ metodologias = Sinergia -Descriptivo: Al ser creativo Y | relacionadas, enla educativa de
aprendizaje que | esta metodologia, | activas, siendo = Comprensién un método de trabajo  en | cyal se obtuvo un Iquitos, apoyar la
contribuyan a la | concluyeron que es | altamente = Variedad informacion conjunto, nivel de confianza formacion
construccion de | beneficioso aplicar la | innovadora en el = Interaccion cuantitativo para lograr | del 95% y una docente por
conocimientos estrategia  design | Proceso de = Realismo recopila el progreso | sjgnificancia medio . de  la
significativos en los | thinking en | aprendizaje ya que : = Evaluacion informacion personal 'y | estadistica de p<0. inversion en
estudiantes y que | cualquiera de los promueve el trabajo Prototipar Participativa cuantificable para académico capacitacion y
puedan desarrollarsu | niveles del sistema | €N €quipo de la = Mejora el analisis del 2. En el talleres para que
habilidades y | educativo, asi como | mano del desarrolio contintia estadistico de la estudiante. afio 2023, el los docentes
destrezas. Es por | en el superior por | 9@ habilidades poblacién. proceso de comprendan y
ello, que la | tener una propuesta | Plandas de los -Estadistico: aprendizaje del dominen la
metodologia design | innovadora con | estudiantes comola Evaluar = Originalidad Procedimientos area de metodologia
thinking es ideal para | aprendizajes inteligencia social, = Flexibilidad que se aplican comunicacion en Design Thinking
integrarse  en el | significativos. la empatia, la = Adaptabilidad | secuencialmente estudiantes de ’

permitiéndoles




sistema educativo
peruano, debido a

sus técnicas
didéacticas
innovadoras,
creativas que llevan a
formar el

pensamiento creativo
y critco en los
educandos.

OBJETIVO
GENERAL
¢Demostrar en qué
medida la estrategia
didéactica design
thinking influye en el
mejoramiento del
proceso de
aprendizaje del area
de comunicacién en
estudiantes de
secundaria de una
instituciéon educativa,
Iquitos 20237

OBJETIVOS
ESPECIFICOS:

¢ Determinar los
niveles del proceso
de aprendizaje del
area de
comunicacion antes y
después de aplicar la
estrategia  didactica
design thinking en
estudiantes de
secundaria de una
instituciéon educativa,
lquitos 2023?

TEORIAS QUE
FUNDAMENTEN
LAS VARIABLES:

-Teoria Pedagodgica
del Aprendizaje
basado en
Proyectos.

- Teoria del disefio
instruccional.

- Teoria
constructivista.

- Teoria del
aprendizaje
sociocultural.

- Teoria del
aprendizaje
significativo.

DEFINICION DE
VARIABLES Y
DIMENSIONES:

Variables: Es aquello
gue varia o esta
sujeto a algin
cambio.

Dimensiones: Son
las  caracteristicas
subdivididas de las
variables.

PARADIGMAS:
Se obtiene mediante

la observacién de
hechos verificables y

resiliencia, entre
otras (Ketlun, 2020).

DEFINICION
OPERACIONAL:
Esta variable se
operacionaliz6 por

medio de 5
dimensiones:
dimensién de

empatizar, definir la
problemética,
dimensién idear,
prototipar y evaluar;
con la finalidad de
realizar sesiones de
aprendizaje usando
la estrategia
didactica design
thinking con los
estudiantes de
secundaria de una
institucion educativa
de Iquitos 2023.

= Pensamiento
critico
= Motivacion

ESCALA DE
MEDICION:
- Ordinario
VARBLE = Memorizacion
DEPENDIENTE: .
Proceso de Dimension | Eee?ciicién de
aprendizaje cognitiva oroblemas

= Sintesis

= Velocidad

= Motivacion
DEFINICION Dimensién | = Ansiedad
OPERACIONAL afectiva * Actividades

= Satisfaccion

Esta variable se
operacionaliz6 por

para manejar
datos estadisticos.

TIPO DE
INVESTIGACION:

- Aplicada

DISENO DE
INVESTIGACION:
- Pre-experimental

POBLACION:

30 estudiantes de
secundaria de una
institucion
educativa, Iquitos
2023.

MUESTRA:

30 estudiantes de
secundaria de una
institucion
educativa, lquitos
2023.

MUESTREO:

No probabilistico a
conveniencia de
autor

secundaria de una

institucion
educativa en
Iquitos fue

evaluado mediante
un pre test, donde
se observé que el
80% (24
estudiantes) se
encontraba en un
nivel regular,
mientras que el
20% 6
estudiantes)
presentaba un
nivel malo. Sin
embargo, tras la
implementacion de
la estrategia
pedagodgica del
design thinking, se
pudo observar en
el post test que el
90% (27
estudiantes)
alcanz6 un nivel
bueno,  mientras
que un 10% (3
estudiantes) se
mantuvo en nivel
regular.

3. En el
afio 2023, se
evidencié que la
implementacion de
la estrategia
educativa del
design thinking
tuvo un impacto
positivo en la
mejora de la
dimension

aplicarla con éxito
en la clase.

3. Se recomienda
a los docentes de

la institucion
educativa de
lquitos,  disefiar
experiencias
inmersivas,
desarrollando
actividades y

proyectos que
involucren a los
estudiantes en
desafios reales y

les permitan
explorar la
resolucion de

problemas desde
una perspectiva
de Design
Thinking.

4. Se advierte a
los docentes de la
institucion
educativa de
Iquitos, facilitar la
colaboracion,
fomentando el
trabajo en
conjunto 'y la
contribucién entre
los alumnos,
brindando
oportunidades
para compartir
ideas,
perspectivas y
habilidades.




¢Determinar los
niveles de las
dimensiones del
proceso de

aprendizaje del area
de comunicacion:
cognitiva,  afectiva,
social, metacognitiva
y contextual antes y
después de aplicar la

estrategia design
thinking en
estudiantes de

secundaria de una
institucion educativa,
Iquitos 2023?

¢Demostrar en qué
medida la aplicacion
de la estrategia
didactica design
thinking influye en el
mejoramiento de la
dimension cognitiva
del proceso de
aprendizaje del area
de comunicacion en
estudiantes de
secundaria de una
instituciéon educativa,
Iquitos 20237

¢Demostrar en qué
medida la aplicacion
de la estrategia
didactica design
thinking influye en el
mejoramiento de la
dimension  afectiva
del proceso  de
aprendizaje del area
de comunicacién en
estudiantes de
secundaria de una

la aplicacion del
método cientifico.

En esta
investigacion se
recopilé datos

cuantitativos sobre la
efectividad de la

estrategia design
thinking en el
proceso de
aprendizaje de
estudiantes de
secundaria.

Se utilizé

cuestionario.

medio de 5
dimensiones:
dimensién

cognitiva,
dimensioén afectiva,
dimensién  social,
dimensién
metacognitiva y
dimensién
contextual; con el
propésito de medir
los  nivelesdel
proceso de
aprendizaje del érea
de comunicacion en
estudiantes de
secundaria de una
institucion
educativa,
2023.

lquitos

ESCALA DE
MEDICION:
- Ordinario

= Comodidad
Dimensién = Discusiones
social = Proyectos TECNICAS E
« Ideas INSTRUMENTOS:
— Técnicas:
. L * Conocimiento | ,estionario.
Dimension = Estrategias
metacognitiva | = Evaluacion
= Planificacién - Instrumentos:
Cuestionario para
medir el proceso
de aprendizaje.
= Entorno
= Apoyo
Dimensi6n = Recursos
contextual tecnolégicos
= Nivel socio
Econdmico

PRUEBAS DE
HIPOTESIS:

-Pruebade
Shapiro Wilk.

-Prueba
Wilcoxon

cognitiva del
proceso de
aprendizaje del
area de

comunicacion en
estudiantes de
secundaria de una
institucion

educativa en
lquitos. Esto fue
respaldado por los

resultados
obtenidos en la
prueba de
Wilcoxon para
muestras
relacionadas,

donde se logré un
nivel de confianza
del 95% vy una
significancia
estadistica
(p<0.01).

4, En el
entorno educativo
de Iquitos durante
el afio 2023, se
evidencia una
influencia positiva
en la dimension

afectiva del
proceso de
aprendizaje del
area de
comunicacién en
estudiantes de

secundaria, como
resultado de la
implementacion de

la estrategia
pedagdgica del
design  thinking.
Los resultados

obtenidos a través
de la prueba de
Wilcoxon para

5. Se indica a los
docentes de la
institucion
educativa de
lquitos, integrar la
reflexion
metacognitiva,
guiando a los
estudiantes para
que recapaciten
sobre su propia
experiencia de
adquirir
conocimientos,
ayudandoles a
comprender como
el enfoque de

Design  Thinking
influye en su
desarrollo
cognitivo y
metacognitivo.

6. Se propone a
las  instituciones

educativas y
educadores de la
institucion

educativa de

Iquitos, que se
enfoquen en la

dimension
metacognitiva del
proceso de

aprendizaje. La
implementacion
de la estrategia
didactica del
“design thinking”
ha demostrado ser
efectiva en
mejorar esta
dimension, lo que
sugiere que se
pueden promover
habilidades
metacognitivas




institucion educativa,
lquitos 2023?

¢Demostrar en qué
medida la aplicacion
de la estrategia
didactica design
thinking influye en el
mejoramiento de la
dimension social del
proceso de
aprendizaje del area
de comunicacion en
estudiantes de
secundaria de una
institucion educativa,
Iquitos 2023?

¢Demostrar en qué
medida la aplicacion
de la estrategia
didéactica design
thinking influye en el
mejoramiento de la
dimension
metacognitiva del
proceso de
aprendizaje del area
de comunicacion en
estudiantes de
secundaria de una
instituciéon educativa,
Iquitos 20237

¢Demostrar en qué
medida la aplicacion
de la estrategia
didactica design
thinking influye en el
mejoramiento de la
dimension contextual
del proceso  de
aprendizaje del area
de comunicacién en
estudiantes de
secundaria de una

muestras
relacionadas
respaldan esta
conclusion al

exhibir un nivel de
confianza del 95%
y una significancia
estadistica
(p<0.01),
indicando una
notable mejora en
dicha dimension.

5. Durante
el afio 2023, se
pudo constatar
que la
implementacion de
la estrategia
educativa del
design thinking
tuvo un efecto
positivo en la
mejora  de la
dimension  social
del proceso de
aprendizaje del

area de
comunicacién en
estudiantes de
secundaria
pertenecientes a
una institucion
educativa en
Iquitos. Esta
afirmacion
encuentra
respaldo en los
resultados

obtenidos a través
de la prueba de
Wilcoxon para
muestras
relacionadas, que
arrojé un nivel de
confianza del 95%
y una significancia

como la
autorreflexion, el
autocontrol y la

planificacion
estratégica  para
optimizar el
aprendizaje.

7. Se recomienda
que las
instituciones
educativas de
lquitos,
consideren la

influencia positiva
de la estrategia
didéactica del
“design thinking”
en la dimension
contextual del
area de
comunicacion.
Siendo necesario
que los
educadores
integren
situaciones de la
vida real lo que
puede enriquecer
el entendimiento y
administracion de
los conceptos de
comunicacién en
un contexto mas
amplio.

8. Sesugiere alos
educadores de las
instituciones

educativas de
lquitos, que el
presente estudio
de investigacion,
tipo experimental
utilicen como
punto de partida
para continuar
explorando




instituciéon educativa,
lquitos 2023?

HIPOTESIS
GENERAL.:

La aplicaciéon de la
estrategia didactica
design thinking
influye
significativamente en
el mejoramiento del
proceso de
aprendizaje del area
de comunicacién en
estudiantes de
secundaria de una
institucion educativa
de Iquitos 2023.

HIPOTESIS
ESPECIFICAS:

La aplicacion de la
estrategia design
thinking influye en el
mejoramiento de la
dimension cognitiva
del proceso de
aprendizaje del area
de comunicacion en
estudiantes de
secundaria de una
instituciéon educativa,
lquitos 2023.

La aplicacion de la
estrategia design
thinking influye en el
mejoramiento de la
dimension  afectiva
del proceso  de
aprendizaje del area
de comunicacion en
estudiantes de

estadistica
(p<0.01).

6. En el
contexto educativo
de Ilquitos durante
el afio 2023, se
observé un
impacto  positivo
en la dimension
metacognitiva del

proceso de
aprendizaje del
area de

comunicacién en
estudiantes de
secundaria,

gracias a la
implementacion de
la estrategia
pedagodgica del
design thinking.
Los resultados de
la  prueba de

Wilcoxon para
muestras
relacionadas
respaldan esta
afirmacion al

proporcionar un
nivel de confianza
del 95% y una

significancia
estadistica
(p<0.01),

indicando una
mejora sustancial
en dicha
dimension.

7. En el

contexto educativo
de Iquitos en el
afio 2023, se
observa un
impacto  positivo
en la dimension

nuevas
estrategias

metodolégicas u
otras formas para
valorar el
procedimiento de
aprendizaje de los
alumnos y
fortalecer las
competencias que
deben desarrollar.




secundaria de una
institucion educativa,
lquitos 2023.

La aplicacion de la
estrategia design
thinking influye en el
mejoramiento de la
dimension social del
proceso de
aprendizaje del area
de comunicacion en
estudiantes de
secundaria de una
instituciéon educativa,
lquitos 2023.

La aplicaciéon de la
estrategia design
thinking influye en el
mejoramiento de la
dimension
metacognitiva del
proceso de
aprendizaje del area
de comunicacion en
estudiantes de
secundaria de una
instituciéon educativa,
Iquitos 2023.

La aplicacién de la
estrategia design
thinking influye en el
mejoramiento de la
dimension contextual
del proceso  de
aprendizaje del area
de comunicacion en
estudiantes de
secundaria de una
instituciéon educativa,
Iquitos 2023.

contextual del

proceso de
aprendizaje del
area de

comunicaciéon en
estudiantes de
secundaria, como
resultado de la
implementacion de

la estrategia
didactica  design
thinking. Los
resultados
obtenidos
mediante el
andlisis de la
prueba de
Wilcoxon para
muestras
relacionadas
respaldan esta
informacién, al

revelar un nivel de
confianza del 95%
y una significancia
estadistica

(p<0.01), lo cual
indica una mejora
sustancial en dicha
dimension.




ANEXO 10
Panel fotogréfico

Prueba Pre-test

Prueba Post-test




ANEXO 11: OTROS

1.1. Institucién educativa
1.2. Titulo de la unidad

informes”
1.3. Gradoy seccion
1.4. Fecha

1.5. Docente de aula

SESION DE APRENDIZAJE N.° 01

TITULO: “PARTICIPAN EN DEBATES”

1. DATOS INFORMATIVOS:

: Mariscal Oscar R. Benavides.
: “Realizamos debates, discurso y leemos para elaborar

:5°G
: del 20 de julio del 2023.
: ROCIO DEL PILAR MESTANZA SORIA.

2. PROPOSITO DE LA SESION:

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
e Obtieneinformacién del Recupera informaciéon explicita de los
texto oral. textos orales que escucha seleccionando
e Infiere e interpreta detalles y datos especificos.
informacién del texto Explica el tema y propdsito comunicativo
oral. del texto cuando este presenta informacién
e Adecua, organizay especializada o abstracta. Distingue lo
desarrollalasideas de relevante de lo complementario
forma coherente y clasificando y sintetizando la informacion.
cohesionada. Establece conclusiones sobre lo
SE COMUNICA e Utiliza recursos no comprendido a partir de la
ORALMENTE EN SU verbalesy paraverbales comprension global del texto

LENGUA MATERNA

de forma estratégica.

e Interactua

estratégicamente con

distintos interlocutores.
e Reflexionayevallala

forma, el contenido y
contexto del texto
oral.

Elige estratégicamente el registro formal e
informal adaptandose a los interlocutores y
sus contextos socioculturales.

Expresa oralmente ideas y emociones de
forma coherente y cohesionada.

Ordena y jerarquiza las ideas en torno a
un tema, y las desarrolla para ampliar o
precisar la informacion.

Emplea  estratégicamente gestos vy
movimientos corporales que enfatizan o
atenuan lo que dice.

Ajusta el volumen, la entonacién y el

ritmo de su voz, asi como las pausas y
los silencios, para transmitir
emociones, caracterizar personajes o




producir otros efectos en el publico,

como el suspenso y el entretenimiento.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACTITUDES

ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN

Disposicidn a reconocer a que, ante situaciones de
inicio diferentes, se requieren compensaciones a
aquellos con mayores dificultades.

Disposicion a apoyar incondicionalmente a

personas en situaciones
dificiles.

circunstancias.

comprometidas o

 |dentificacion afectiva con los sentimientos del
otro y disposicién para apoyar y comprender sus

e Disposicion a valorar y proteger los bienes
comunes y compartidos de un colectivo.

3. SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS
PEDAGOGICOS

MOMENTOS

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES | TIEMPO

RECURSQOS/
MATERIALES

Problematizacion
Proposito (de la
clase)
Motivacion /
Interés
Saberes previos

Inicio

DIMENSION EMPATIZAR
(INDICADORES: ESCUCHA
ACTIVAY EMPATTA)

-Se dialoga sobre la problematica:
sexualidad responsable.
DIMENSION EMPATIZAR
(INDICADOR: PENSAMIENTO
DIVERGENTE)

-Se menciona el proposito de la
clase: organiza un debate para 15
tratar el tema sobre paternidad minutos
responsable.

- Observan video sobre un debate
- Responden las interrogantes
mediante la técnica de lluvia de
ideas:

- ¢ Qué observaste en el video?

- Segun lo observado ¢Como
definirias un debate?

- ¢ Qué caracteristicas observaron
en el debate?

- ¢ Qué tipo de lenguaje creen que
se utiliza?

Participan respetando su turno.

VERBAL

VIDEO

PIZARRA

PROCESOS DIDACTICOS
-Se recuerda el propdsito de la clase.




Desarrollo

Gestiony
acompafiamiento

DIMENSION EMPATIZAR
(INDICADORES:
COLABORACION Y EMPATIA)
-Se indica que formen equipos de 4
integrantes, los alumnos que no
consigan equipos seran asignados
como moderadores.

-Se reparten a cada equipo los temas
elegidos para el debate.

-Se asigna un tiempo para la
organizacion y recoleccion de datos.
-Antes de comenzar el trabajo grupal
se despejan y aclaran dudas.
DIMENSION EMPTIZAR
(INDICADORES:
COLABORACION Y
OBSERVACION)

-Se indica algunos criterios que
deben tener en cuenta a la hora de
realizar el debate:

e Participaenel trabajoy
muestra respeto a sus
comparfieros.

e El moderador de cada equipo
conoce el papel que
desempenia.

e Losexpositores dominan el
tema asignado.

e Plantean argumentos clarosy
l6gicos.

e Defiende el punto que
representa en el debate.

e El lenguaje que usa es
adecuado a la situacion
comunicativa.

e Utiliza recursos verbales y no
verbales de manera correcta.

25
minutos

40
minutos

LECTURA

CUADERNO,
TELEFONO
MOVIL

Cierre

Evaluacion
Meta cognicion
Extension

DIMENSION EMPATIZAR
(INDICADORES:
OBSERVACION Y ESCUCHA
ACTIVA)

PIZARRA
VERBAL




-Se realizan las preguntas de meta
cognicién:

10

¢ Presentaste con claridad tu minutos

opinion?

¢ Utilizaste vocabulario
adecuado y pertinente?
¢ Te parece de gran
importancia conocer este

tema? ¢ Por qué?

4. EVALUACION:

COMPETENCIA | DESEMPENOS CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
EVALUACION | PRODUCCION DE
/ EVALUACION
ACTUACION
e Recupera e Evidencias
informacién  explicita | de que se ha
de los textos oralesque | investigado el
escucha seleccionando | tema.
detalles y datos e Plantea
especificos. claramente los
e Explicaeltemay | argumentosdesu
propésito posicion.
comunicativo del texto e Sus
cuando este presenta argumentos son
informacién coherentes.
especializada o o Utiliza
abstracta. Distingue lo | lenguajesencilloy
relevante de lo | directo sobre el
complementario tema.
clasificando y e Respetael
SE COMUNICA sintetizando la punto de vista de
ORALMENTE | informacion. los demas. Organizacion Lista de cotejo
EN SU e Establece e Elgrupoes de un debate
LENGUA conclusiones sobrelo | capazde modificar
MATERNA los argumentos en

comprendido a partir
de la comprensién
global del texto

e Elige
estratégicamente el
registro  formal e

informal adaptandose
a los interlocutores vy

la segunda ronda.
e Presenta
ejemplos de
localidad, regiény
pais.
e Elgrupo
evidencia buena




sus contextos
socioculturales.
Expresa
oralmente ideas
emociones de forma
coherente
cohesionada.

Ordenay

y

y

[ ]
jerarquiza las ideas
en torno a un tema,
y las desarrolla para
ampliar o precisar la
informacion.

e Emplea

estratégicamente
gestos y movimientos

corporales que
enfatizan o atenuan lo
que dice.

e Ajusta el
volumen, la

entonaciony el ritmo
de su voz, asi como
las pausas y los
silencios, para
transmitir
emociones,
caracterizar
personajes o
producir otros
efectos en el publico,
como el suspensoy
el entretenimiento.

organizacion
interna.

e las
responsabilidades
se han repartidos
entre varios
integrantes.

e Respetalos
tiempos asignados.

e Respetasus
turnos para
expresar susideas.

e Extrae
conclusiones que
explicaran cambios
de actitud en favor
de la conservacion
de la biodiversidad.

‘//%7/7// ZLL:? 7~~LJ
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR UN DEBATE

Apellidos y nombres:

Sobre la exposicion Grupo A Grupo B

Si No Si No

Evidencias de que se ha investigado el tema

Plantea claramente los argumentos de su posicion.

Sus argumentos son coherentes.

Utiliza lenguaje sencillo y directo sobre el tema.

Respeta el punto de vista de los demas.

El grupo es capaz de modificar los argumentos en la segunda ronda.

Presenta ejemplos de localidad, region y pais.

El grupo evidencia buena organizacion interna.

Las responsabilidades se han repartidos entre varios integrantes.

Respeta los tiempos asighados.

Respeta sus turnos para expresar sus ideas.

Extrae conclusiones que explicaran cambios de actitud en favor de la
conservacion de la biodiversidad.




SESION DE APRENDIZAJE N.° 05
TITULO: “LEEMOS UN TEXTO NARRATIVO SOBRE LA
INTERCULTURALIDAD”

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucidn educativa : Mariscal Oscar R. Benavides.
1.2. Titulo de la unidad : “Elaboramos textos de diferentes tipos sobre la importancia
de la identidad cultural”.
1.3. Gradoy seccion :5°G.
1.4. Fecha : del 26 de julio del 2023.
1.5. Docente de aula : ROCIO DEL PILAR MESTANZA SORIA.
2. PROPOSITO DE LA SESION:
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
Obtiene informacién del Identifica  informacion  explicita,
texto escrito. relevante y complementaria

LEE DIVERSOS
TIPOS DE TEXTOS
EN SU LENGUA
MATERNA

Infiere e interpreta
informacién del texto.

Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y
contexto del texto.

seleccionando datos especificos vy
detalles en diversos tipos de texto.
Explica el tema y el propdsito
comunicativo del texto cuando este
presenta informacion especializada o
abstracta.

Explica la intencion del autor
considerando diversas estrategias
discursivas utilizadas, y las
caracteristicas del tipo textual y
género discursivo.

Opina sobre el contenido, Ia
organizacion textual, las estrategias
discursivas, las representaciones
sociales y la intencién del autor.
Emite un juicio critico sobre la
eficacia y validez de la informacion
considerando los efectos del texto en
los lectores, y contrastando su
experiencia y conocimiento con el
contexto sociocultural del texto.




ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES

e Reconocimiento al valor de las diversas
identidades culturales y relaciones de pertenencia

ENFOQUE INTERCULTURAL de los estudiantes. _

 Disposicion a actuar de manera justa, respetando
el derecho de todos, exigiendo sus propios
derechos y reconociendo derechos a quienes les
corresponde.

e Fomento de una interaccion equitativa entre
diversas culturas, mediante el dialogo y el respeto
mutuo.

3. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES | TIEMPO | RECURSOQOS/
PEDAGOGICOS MATERIALES

-Lo decente saluda al estudiante.
Problematizacion | -Se dialoga y motiva a los
Proposito (de la | estudiantes

clase) DIMENSION EMPATIZAR
Inicio Motivacion / (INDICADOR: ESCUCHA
Interés ACTIVA)
Saberes previos -Se muestra en la pizarra VERBAL
imagenes referentes al tema que

se tratara:

25
minutos

PIZARRA

-Se indica a los estudiantes
observar con atencion las
imagenes.
-Se realizan preguntas:
e . Qué observas en ambas
imagenes?




e Analiticamente, ¢quéeslo
que transmite lo
observado?

-Los estudiantes responden
respetando su turno,
posteriormente se ayuda al
alumno a descubrir el tema.
DIMENSION EMPATIZAR
(INDICADOR: ESCUCHA
ACTIVA)

-Se presenta el tema:

Leemos un texto narrativo sobre
la interculturalidad.

-Se menciona el propésito de la
clase:

Desarrollar un grafico visual
(mapa mental) sobre la
interculturalidad.

Desarrollo

Gestion y
acompafiamiento

PROCESOS DIDACTICOS

-Se reparte a los alumnos el texto:
¢qué es la interculturalidad?
ANTES DE LA LECTURA
DIMENSION EMPATIZAR
(INDICADOR:
OBSERVACION)

-Se realizan preguntas a partir
del titulo del texto:

e A partir del titulo y
subtitulo ¢de qué tratara
este texto?

e ¢ Tengo conocimientos
previos sobre el tema?

-Se responde las preguntas
realizando predicciones.
DURANTE LA LECTURA
DIMENSION EMPATIZAR
(INDICADOR:
COLABORACION)

-Se realiza una lectura colectiva
del texto.

15
minutos

LECTURA

TELEFONO
MOVIL

CUADERNO




-Se recomienda una lectura
analitica comparando el
contenido con las predicciones.
-Resaltan las palabras
desconocidas.

-Reconocen la estructuray
caracteristicas del texto
narrativo.

-ldentifican, el tema, la idea
principal y las ideas secundarias.
DESPUES DE LA LECTURA
DIMENSION EMPATIZAR
(COLABORACION Y
ESCUCHA ACTIVA)

-Se inicia un breve conversatorio:

e ¢ Conocias el significado de
interculturalidad?

e ;Consideras que tu
entorno social y tu persona
tienen una identidad
diversa?

-Responden las preguntas
respetando su turno; se despejan
dudas.

DIMENSION EMPATIZAR
(INDICADOR: PENSAMIENTO
DIVERGENTE)

-Se indica a los alumnos la
primera tarea a desarrollar: con
ayuda de la tecnologia buscar el
significado, sindbnimo y anténimo
de 10 palabras desconocida que
fueron resaltadas.

-El tiempo estimado que se dara
serad de 15 minutos.

-Concluido el tiempo se entrega a
los estudiantes la ficha
informativa: ¢qué es un gréafico
visual?

-Se despejan dudas y se realizan
las indicaciones del segundo
trabajo a realizar: elaborar un
grafico visual (mapa mental) de

10
minutos

10
Minutos

20
minutos




manera individual o en pareja

sobre el primer texto leido
siguiendo  los  ejemplos e
indicaciones de la  ficha
informativa, hacer uso de

materiales (cartulina, plumones,
colores, etc)

-Se indica que el tiempo para
desarrollar la tarea seré de 20
minutos.

-Concluido el tiempo, se reciben

Evaluacion los trabajos.
Meta cognicion DIMENSION EMPATIZAR PIZARRA
Cierre Extension (EMPATIA) 10 VERBAL
-Se realizan las preguntas de minutos
meta cognicion:
e ;Teparecié interesante el
tema de hoy?
e ;Consideras importante
aprender mas sobre la
interculturalidad?
e Teparece de gran
importancia tener una
identidad? ¢Por qué?
4. EVALUACION:
COMPETENCIA DESEMPENOS CRITERIOS EVIDENCIA INSTRUMENTO
DE PRODUCCION DE
EVALUACION I EVALUACION
ACTUACION
e Identifica e Lleeun

informacién
explicita, relevantey
complementaria

seleccionando datos
especificos

texto sobre la
interculturalid
ad.

e Extraen,
significados,
y sinénimos vy
anténimos.




LEE DIVERSOS
TIPOS DE
TEXTOS EN SU
LENGUA
MATERNA

detalles en diversos
tipos de texto.
Explica el tema y el
propdsito
comunicativo del
texto cuando este

presenta
informacién
especializada o
abstracta.

e Explica la

intencién del autor
considerando
diversas estrategias
discursivas
utilizadas, y |las
caracteristicas  del
tipo textual y género
discursivo.

Opina  sobre el
contenido, la
organizacion
textual, las
estrategias
discursivas, las
representaciones
sociales y la
intencion del autor.
Emite un juicio
critico sobre la
eficacia y validez de
la informacion
considerando los

efectos del texto en
los lectores, vy

contrastando su
experiencia v
conocimiento con el
contexto

sociocultural del

texto.

e Elaboran
un
organizador
visual.

e Comprend
e de manera
general la
lectura.

e |dentifica
informacién
explicita,
relevante y
complementar
ia.

e Emiteun
juicio critico
sobre la
importancia
dela
informacién.

Desarrolla un
gréfico visual:
mapa mental.

Gréfico visual:
mapa mental.




DOCENTE
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SESION DE APRENDIZAJE N.° 02

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién educativa
1.2. Titulo de la unidad

informes”
1.3. Gradoy seccion
1.4. Fecha

1.5. Docente de aula

: Mariscal Oscar R. Benavides.

TITULO: “LEEMOS SOBRE LITERATURA COSTUMBRISTA”

: “Realizamos debates, discurso y leemos para elaborar

:5°G.
: del 21 de julio del 2023.
: ROCIO DEL PILAR MESTANZA SORIA.

2. PROPOSITO DE LA SESION:

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENOS

LEE DIVERSOS
TIPOS DE TEXTOS
EN SU LENGUA
MATERNA

e Obtieneinformacion del texto
escrito.

e Infiere e interpreta
informacién del texto.

e Reflexionay evalua la
forma, el contenido y
contexto del texto.

Identifica informacion explicita,
relevante y complementaria
seleccionando datos especificos
y detalles en diversos tipos de
texto.

Explica el tema y el propdsito
comunicativo del texto cuando
este presenta  informacién
especializada o abstracta.
Distingue lo relevante de lo
complementario clasificando vy
sintetizando la informacién.
Explica la intencion del autor
considerando diversas
estrategias discursivas
utilizadas, y las caracteristicas
del tipo textual y género
discursivo.

Emite un juicio critico sobre la
eficacia y validez de |Ia
informacién considerando los
efectos del texto en los lectores,
y contrastando su experiencia y
conocimiento con el contexto
sociocultural del texto.




ENFOQUE TRANSVERSAL

ACTITUDES

ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN

Disposicidn a reconocer a que, ante situaciones de
inicio diferentes, se requieren compensaciones a
aquellos con mayores dificultades.

Disposicion a apoyar incondicionalmente a
personas en situaciones comprometidas o
dificiles.

Identificacion afectiva con los sentimientos del
otro y disposicién para apoyar y comprender sus
circunstancias.

Disposicion a valorar y proteger los bienes
comunes y compartidos de un colectivo.

3. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES | TIEMPO | RECURSOS/
PEDAGOGICOS MATERIALES
-Lo decente saluda al estudiante.
Problematizacion | -Se presenta mediante un papelote VERBAL
Proposito (de la | nombres de escritores pertenecientes
clase) a la literatura costumbrista. 10
Inicio Motivacion / DIMENSION DEFINIR EL minutos PAPELOTE
Interés PROBLEMA (INDICADOR:
Saberes previos | CLARIDAD)
-Se inicia un breve conversatorio
sobre los nombres propuestos: PIZARRA

v' ¢reconocen el nombre de
algan autor presentado?
£son escritores
pertenecientes a la 10
literatura peruana? minutos
¢conocen o han escuchado
sobre alguna corriente

v

-Los alumnos presentan ideas y
responden las preguntas
respetando su turno
DIMENSION DEFINIR EL
PROBLEMA (INDICADORES:
RELEVANCIAY
SIGNIFICADO)

-Se menciona el propdsito y tema
de la clase:

Leemos una separata sobre
literatura costumbrista.




Desarrollo

Gestion y
acompafiamiento

PROCESOS DIDACTICOS

-Se entrega a los alumnos una
separata sobre “literatura
costumbrista en el Pera”, junto a una
dicha de lectura.
DIMENSION DEFIIR EL
PROBLEMA (INDICADOR:
CLARIDAD)
-Se indica que primero se
realizara una lectura individual y
silenciosa del texto.
-Posteriormente y para mayor
comprension, la lectura se volvera
a realizar de manera grupal,
despejando dudas y
profundizando en el tema.
DIMENSION DEFINIR EL
PROBLEMA (INDICADORES:
FLEXIBILIDAD Y
DIFICULTADESEVALUACION)
-Se indica a los alumnos que
deben desarrollar la ficha de
lectura, recordando que se evalUa:

e Ortografia y caligrafia.

e Coherencia en la escritura.

e Responde las preguntas en

sentido al texto.

e El trabajo es individual.
-El tiempo estimado que se dara
sera de 45 minutos.
-Concluido el tiempo, se reciben
las fichas de lectura para su
evaluacion.

20
minutos

40
minutos

LECTURA

CUADERNO,
TELEFONO
MOVIL

Cierre

Evaluacion
Meta cognicion
Extension

DIMENSION DEFINIR EL
PROBLEMA (INDICAORES:
CLARIDAD)
-Se realizan las preguntas de meta
cognicion:
e ;Te parecio interesante el
tema de hoy?

10
minutos

PIZARRA
VERBAL




¢ Utilizaste vocabulario
adecuado y pertinente en la
situacién comunicativa?

¢ Te parece de gran
importancia conocer este

tema? ;Por qué?

4. EVALUACION:

COMPETENCIA DESEMPENOS CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
EVALUACION | PRODUCCION DE
/ EVALUACION
ACTUACION
e |dentifica e Comprende
informacion de manera
explicita, relevante general de la
. lectura.
y co.mplementarla e Comprende
seleccionando de manera
datos especificos y parcial de la
detalles en diversos lectura.
tipos de texto. e Infieree
Explica el tema'y el interpreta el
propdsito texto.
L e Elaborasus
comunicativo  del respuestas. de
texto cuando este acuerdo a lo
presenta establecido.
informacién e Escribesus
especializada o respuestas de
LEE DIVERSOS abstracta. forma clara.
TIPOS DE e Distingue lo * Realizauna Desarrollauna | Ficha de lectura
TEXTOS EN SU buena ficha de lectura
LENGUA relevante de lo ortografia y
MATERNA complementario caligrafia.
clasificando y e Elabora
sintetizando la conclusiones a
informacion. partir de la
e Explica Ia informacién
dada.

intencion del autor
considerando
diversas estrategias
discursivas




utilizadas, vy las
caracteristicas del
tipo  textual vy
género discursivo.

e Emite un juicio
critico sobre la
eficacia y validez de
la informacion
considerando  los
efectos del texto en
los lectores, vy
contrastando su

experiencia v
conocimiento con el
contexto
sociocultural del
texto.

DOCENTE




SESION DE APRENDIZAJE N.° 06
TITULO: REALIZAN SEMINARIOS.

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion educativa : Mariscal Oscar R. Benavides.
1.2. Titulo de la unidad : “Elaboramos textos de diferentes tipos sobre la importancia
de identidad cultural”.
1.3. Grado y seccion :5°G.
1.4. Fecha : del 31 de julio del 2023.
1.5. Docente de aula : ROCIO DEL PILAR MESTANZA SORIA.
2. PROPOSITO DE LA SESION:
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
e Obtieneinformacién e Recupera informacién explicita de los textos
del texto oral. orales que escucha seleccionando detalles y
e Infiereeinterpreta datos especificos.
informacién del e Explica el tema y propdsito comunicativo del
texto oral. texto cuando este presenta informacion
e Adecua, organizay especializada o abstracta. Distingue lo
desarrolla las ideas relevante de lo complementario clasificando
de forma coherente y sintetizando la informacién.
y cohesionada. e Establece conclusiones sobre lo
SE COMUNICA e Utilizarecursosno comprendido a partir de la comprensién
ORALMENTE EN SU verbalesy global del texto
paraverbales de
LENGUA MATERNA forma estratégica. e Elige estratégicamente el registro formal e
e Interactia informal adaptdndose a los interlocutores y
estratégicamente sus contextos socioculturales.
con distintos e Expresa oralmente ideas y emociones de
interlocutores. forma coherente y cohesionada.
e Reflexionay evalda e Ordenay jerarquiza las ideas en torno a
la forma, el un tema, y las desarrolla para ampliar o
contenido y precisar la informacion.
contexto del texto e Emplea estratégicamente  gestos y

movimientos corporales que enfatizan o
atenuan lo que dice.

e Ajusta el volumen, la entonacién y el

oral.

ritmo de su voz, asi como las pausas y los
silencios, para transmitir emociones,
caracterizar personajes o producir otros
efectos en el publico, como el suspensoy

el entretenimiento.




ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES

e Reconocimiento al valor de las diversas
identidades culturales y relaciones de pertenencia

ENFOQUE INTERCULTURAL de los estudiantes. _

» Disposicion a actuar de manera justa, respetando
el derecho de todos, exigiendo sus propios
derechos y reconociendo derechos a quienes les
corresponde.

e Fomento de unainteraccidn equitativa entre diversas
culturas, mediante el didlogo y el respeto mutuo.

3. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES | TIEMPO | RECURSQOS/

PEDAGOGICOS MATERIALES
-La docente saluda y motiva a los
Problematizacion | estudiantes. VERBAL
Proposito (de la DIMENSION DEFINIR LA
clase) PROBLEMATICA
Inicio Motivacion / (INDICADORES: CLARIDAD Y
Interés FLEXIBILIDAD)
Saberes previos -Haciendo uso de la tecnologia se 20 VIDEO
comparte un video con la clase: minutos

https://youtu.be/hworgTfl5cw
-Se realizan las siguientes
preguntas:

¢De qué trata el video?

¢ Qué opinas de lo mencionado?
-Responden las preguntas PIZARRA
respetando su turno.
DIMENSION DEFINIR LA
PROBLEMATICA
(INDICADOR NIVEL DE
DESAFIO)

-Se presenta el titulo de la clase:
Realizan seminarios.

-Se menciona el proposito de la
clase:

Participamos de un seminario
sobre la educacion bilingte
intercultural en la Amazonia
peruana.

PROCESOS DIDACTICOS

Gestion y
acompafamiento LECTURA



https://youtu.be/hworgTfI5cw

Desarrollo

DIMENSION DEFINIR LA
PROBLEMATICA
(INDICADOR CLARIDAD)

-Se entrega a cada alumno la
primera ficha de informacion:

¢ Qué es un seminario?

-Se realiza una lectura grupal y se
despejan dudas sobre el tema
para realizarlo en la clase.
DIMENSION DEFINIR LA
PROBLEMATICA
(INDICADORES RELEVANCIA
Y SIGNIFICADO, NIVEL DE
DESAFIO Y DIFICULTADES)
-Se comienza el desarrollo dando
las indicaciones necesarias para
realizar el seminario.

e Participaenel trabajoy
muestra respeto a sus
comparfieros.

e Plantea argumentos clarosy
l6gicos.

e Muestra conocimientos
previos e interés.

e Desarrolla de forma
correcta la empatia en
cuanto al tema tratado.

e Defiende su punto de vista
con argumentos solidos.

e El lenguaje que usa es
adecuado a la situacién
comunicativa.

e Utiliza recursos verbales de
manera correcta.

DIMENSION DEFINIR LA
PROBLEMATICA
(INDICADORES:
RELEVANCIA'Y
SIGNIFICADO, NIVEL DE
DESAFIO, FLEXIBILIDAD)

-Se entrega la segunda ficha de
informacion: la educacién

10
minutos

10
minutos

40
minutos

CUADERNO

VERBAL

LECTURA




bilinglie intercultural en la
Amazonia peruana.

-Se brinda el tiempo de 10 minutos
para que los estudiantes realicen
una lectura analitica e individual
del texto, se aclara que el
seminario tendra una duracion de
40 minutos.

-La docente da inicio al seminario
explicando los conceptos del titulo
del texto.

-Posteriormente se incita al debate
realizando las siguientes:

e Siendo este su ultimo afio
en un colegio, ¢considera
que la educacion que han
llevado ha sido
intercultural?

e ¢ Estas de acuerdo con las
ideas expuestas en el
texto?

-Responden con lluvia de ideas y
respetando su turno.

-Se da por concluido el seminario
realizando aclaraciones y
respondiendo preguntas de los
alumnos.

Cierre

Evaluacion
Meta cognicion
Extension

DIMENSION DEFINIR LA
PROBLEMATICA
INDICADORES (CLARIDAD,
DIFICULTADES)
-Se realizan las preguntas de
meta cognicion:
e ¢ Presentaste con claridad
tu opinion?
e ¢ Utilizaste vocabulario
adecuado y pertinente?
e Teparece de gran
importancia conocer este
tema? ¢ Por quée?

10
minutos

PIZARRA
VERBAL




4. EVALUACION:

COMPETENCIA | DESEMPENOS CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
EVALUACION | PRODUCCION DE
/ EVALUACION
ACTUACION
e Recupera e Planifica su

informacién  explicita | informacién sobre
delostextos oralesque | eltema.
escucha seleccionando e Organizasus

SE COMUNICA | detalles y datos | ideas en torno al

ORALMENTE especiﬁcos. tema.
EN SU e Explicaeltemay e Organizaun Realizan un Ficha de
LENGUA proposito seminario. seminario. observacion
MATERNA comunicativo del texto

cuando este presenta
informacion

especializada o
abstracta. Distingue lo
relevante de lo
complementario
clasificando y
sintetizando la
informacion.

e Establece
conclusiones sobre lo
comprendido a partir
de la comprension
global del texto

e Elige
estratégicamente el
registro  formal e

informal adaptandose
a los interlocutores y
sus contextos
socioculturales.

e Expresa
oralmente ideas vy
emociones de forma
coherente y
cohesionada.

e Ordenay
jerarquiza las ideas
entornoauntema,
y las desarrolla para




ampliar o precisar la
informacion.

e Emplea
estratégicamente
gestos y movimientos
corporales que
enfatizan o atenuan lo
que dice.

e Ajusta el

volumen, la
entonaciony el ritmo
de su voz, asi como
las pausas y los
silencios, para
transmitir
emociones,
caracterizar
personajes o
producir otros
efectos en el publico,
como el suspenso y
el entretenimiento.

/

N

4

-

T

DOCENTE




FICHA DE OBSERVACION

DESEMPENOS
~ Respetael |Respetaelpunto|  Se expresa Utiliza recursos | Toma nota de Elabora o
& ESTUDIANTES orden por | de vista qe los sral e de verbales las ideas conglusmnesa 3 OBSERVACIONES
E turno. dem~as forma correctamente. expuegtas en el| partir del tema LéJ
o) compafieros. seminario tratado en el o
2 coherente y seminario. i
cohesionada.
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1ELENEIM A

SESION DE APRENDIZAJE N.° 03

LENGUAS”

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién educativa
1.2. Titulo de la unidad
de la identidad cultural”.
:5°G
: del 24 de julio del 2023
: ROCIO DEL PILAR MESTANZA SORIA.

1.3. Gradoy seccion
1.4. Fecha
1.5. Docente de aula

: Mariscal Oscar R. Benavides.
: “Elaboramos textos de diferentes tipos sobre la importancia

2. PROPOSITO DE LA SESION:

TITULO: “LEEMOS UN TEXTO EXPOSITIVO: PERU: PAIS DE MUCHAS

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENOS

LEE DIVERSOS
TIPOS DE TEXTOS
EN SU LENGUA
MATERNA

Obtiene informacién del texto
escrito.

Infiere e interpreta
informacidn del texto.

Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y
contexto del texto.

Identifica informacion explicita,
relevante y complementaria
seleccionando datos especificos
y detalles en diversos tipos de
texto.

Explica el tema y el propdsito
comunicativo del texto cuando
este presenta  informacién
especializada o abstracta.
Explica la intenciéon del autor
considerando diversas
estrategias discursivas
utilizadas, y las caracteristicas
del tipo textual y género
discursivo.

Opina sobre el contenido, la
organizacion textual, las
estrategias  discursivas, las
representaciones sociales y la
intencién del autor.

Emite un juicio critico sobre la
eficacia y validez de |la
informacién considerando los
efectos del texto en los lectores,
y contrastando su experiencia y
conocimiento con el contexto
sociocultural del texto.




ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES

corresponde.

mutuo.

e Reconocimiento al

identidades culturales y relaciones de pertenencia
ENFOQUE INTERCULTURAL de los estudiantes. _

 Disposicion a actuar de manera justa, respetando

el derecho de todos, exigiendo sus propios

derechos y reconociendo derechos a quienes les

valor

las diversas

e Fomento de una interaccion equitativa entre
diversas culturas, mediante el dialogo y el respeto

3. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES
PEDAGOGICOS

TIEMPO

RECURSQOS/
MATERIALES

-Lo decente saluda al estudiante.
Problematizacién DIMENSION EVALUAR
Proposito (de la (INDICADOR: MOTIVACION)
clase) -Se hace uso de la tecnologia
Inicio Motivacion / compartiendo con los estudiantes
Interés el link de un video:
Saberes previos https://youtu.be/Fm_jA3nkFDg
-Se indica a los estudiantes ver y
escuchar atentamente el video.
-Se realizan preguntas:
e (De qué trata el video?
e ;Qué caracteristicas tiene
el texto expositivo??
-Los estudiantes responden
mediante lluvia de ideas.
-Se presenta el tema:

UN PAIS DE MUCHAS
LENGUAS.

Leemos un texto expositivo: PERU:

10
minutos

10
minutos

TELEFONO
MOVIL

VERBAL

PIZARRA

PROCESOS DIDACTICOS
Gestion y -Se comparte con los alumnos

acompafiamiento | informacidn sobre: los textos

expositivos.

-Se despejan dudas.

Desarrollo DIMENSION EVALUAR

(INDICADORES:

LECTURA



https://youtu.be/Fm_jA3nkFDg

ADAPTABILIDAD Y
MOTIVACION)
-Se entrega a los alumnos un texto
expositivo:
PERU: PAIS DE MUCHAS
LENGUAS
ANTES DE LA LECTURA
-Se realizan preguntas a partir
del titulo del texto:
e ;De qué tratara este texto?
e ;Tengo conocimientos
previos sobre el tema?
-Se responde las preguntas
realizando predicciones.
-Se menciona el propdsito de la
lectura: LEEMOS Y NOS
INFORMAMOS SOBRE LAS
LENGUAS ORIGINARIAS DEL
PERU.
DURANTE LA LECTURA
DIMENSION EVALUAR
(INDICADOR: FLEXIBILIDAD)
-Se realiza una lectura individual.
-Se recomienda una lectura
analitica comparando el
contenido con las predicciones.
-Se hace uso del diccionario para
gque comprendan las palabras
poco conocidas y ampliar el
vocabulario.
-Reconocen la estructuray
caracteristicas del texto.
-lIdentifican la idea principal y
secundaria.
DESPUES DE LA LECTURA
DIMENSION EVALUAR
(INDICADOR: MOTIVACION)
-Se inicia un breve conversatorio:
e ;Conocias la importancia
de las lenguas originarias?

10
minutos

30
minutos

CUADERNO

FICHADE
LECTURA




e ;Sabes 0 has escuchado de
alguna lengua amazonica
en extincion?

DIMENSION EVALUAR
(INDICADORES:
ORIGINALIDAD Y
PENSAMENTO CRITICO)
-Se entrega una ficha de lectura
gue se debera desarrollar en
clase.

-El tiempo estimado que se dara
sera de 20 minutos.

-Concluido el tiempo, se reciben
las fichas de lectura para su
evaluacion.

20
minutos

Cierre

Evaluacion
Meta cognicion
Extension

DIMENSION EVALUAR
(INDICADOR: PENSAMIENTO
CRITICO)

-Se realizan las preguntas de
meta cognicion:

e ;Te parecié interesante el
tema de hoy?

e ;Consideras importante la
difusion de las lenguas
originarias en los colegios?

e Te parece de gran
importancia conocer este
tema? ¢Por qué?

10
minutos

PIZARRA
VERBAL

4. EVALUACION:

COMPETENCIA

DESEMPENOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

EVIDENCIA
PRODUCCION
/
ACTUACION

INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

e Identifica
informacién
explicita, relevante
y complementaria
seleccionando
datos especificos y
detalles en

e Comprende
de manera
general la
lectura.

e Infieree
interpreta el
texto.




LEE DIVERSOS
TIPOS DE
TEXTOS EN SU
LENGUA
MATERNA

diversos tipos de
texto.

Explica el temay el
propdsito
comunicativo  del
texto cuando este
presenta
informacién
especializada o
abstracta.

e Explica la
intencién del autor
considerando
diversas
estrategias
discursivas
utilizadas, y las
caracteristicas del
tipo textual vy
género discursivo.

Opina sobre el
contenido, la
organizacion
textual, las
estrategias
discursivas, las

representaciones
sociales y la

intencion del
autor.

Emite un juicio
critico sobre la

eficacia y validez
de la informacion
considerando los
efectos del texto
en los lectores, vy
contrastando  su
experiencia v
conocimiento con
el contexto
sociocultural  del
texto.

e |dentifica
informacién
explicita,
relevantey
complementaria.
e Elabora
conclusiones a
partir de la
informacién
dada.

e Emiteun
juicio critico
sobre la
importanciadela
informacién.

Desarrolla una
ficha de lectura

Ficha de lectura




DOCENTE



SESION DE APRENDIZAJE N.° 08
TITULO: “LEEN COLUMNAS PERIODISTICAS SOBRE TEMAS

DE SEXUALIDAD RESPONSABLE”

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion educativa : Mariscal Oscar R. Benavides.
1.2. Titulo de la unidad : “Leemos y creamos un guion teatral y los representamos para

sensibilizar sobre problemas de embarazo precoz”.
1.3. Semana 13
1.4. Gradoy seccion :5°G, I
1.5. Fecha : del 02 de agosto del 2023.
1.6. Docente de aula : ROCIO DEL PILAR MESTANZA SORIA.

2. PROPOSITO DE LA SESION:
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
e Obtieneinformacién del e |dentifica informacién explicita,

LEE DIVERSOS
TIPOS DE TEXTOS
EN SU LENGUA

texto escrito.
Infiere e interpreta

relevante y complementaria
seleccionando datos especificos y

informacién del texto.
e Reflexionay evaluia la

detalles en diversos tipos de texto.

e Explica el tema y el propdsito
comunicativo del texto cuando este
presenta informacion especializada o
abstracta.

forma, el contenido y
contexto del texto.

e Explica Ila intencion del autor
considerando diversas estrategias
discursivas utilizadas, y las
caracteristicas del tipo textual y

MATERNA género discursivo.

e Opina sobre el contenido, Ia
organizacion textual, las estrategias
discursivas, las representaciones
sociales y la intencion del autor.

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS
TRANSVERSALES
e Define metasde e Determina metas de aprendizaje
aprendizaje viables sobre la base de sus
GESTIONA SU * Organiza acciones experiencias asociadas, necesidades,

APRENDIZAJE DE

estratégicas para alcanzar

sus metas de aprendizaje prioridades de aprendizaje,

habilidades y actitudes para el logro




MANERA e Monitorea y ajusta su de la tarea simple o compleja,

AUTONOMA desempefio durante el
proceso de aprendizaje

formuldndose preguntas de manera
reflexiva y de forma constante.

e Organiza un conjunto de acciones en
funcidén del tiempo y de los recursos de
gue dispone, para lo cual establece un
orden y una prioridad que le permitan
alcanzar la meta en el tiempo
determinado con un considerable grado
de calidad en las acciones de manera
secuenciada y articulada.

e Revisa de manera permanente la
aplicacion de estrategias, los avances de
las acciones propuestas, su experiencia
previa, y la secuenciay la priorizacion de
actividades que hacen posible el logro de
la meta de aprendizaje.

e Evalla los resultados y los aportes
que le brindan los demas para decidir
si realizara o no cambios en las
estrategias para el éxito de la meta de

aprendizaje.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACTITUDES

ENFOQUE DE DERECHOS

e Disposicién a conocer, reconocer y valorar los

derechos individuales y colectivos que tenemos las
personas en el ambito privado y publico.

Disposicion a elegir de manera voluntaria y
responsable la propia forma de actuar dentro de una
sociedad.

Disposicion a conversar con otras personas,
intercambiando ideas o afectos de modo alternativo
para construir juntos una postura comun.

3. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES | TIEMPO | RECURSOS/
PEDAGOGICOS MATERIALES
-Lo decente saluda al estudiante.
Problematizacién | DIMENSION EVALUAR 20 TELEFONO
Prop6sito (de la | (INDICADOR: minutos MOVIL
clase) ADAPTABILIDAD)-Se inicia la
Inicio Motivacion / clase realizando las preguntas de
Interés conocimientos previos: VERBAL
Saberes previos




e ;Conocen el concepto de una
columna  periodistica  de
opinion?

e Leiste uno en algln
momento?

-Los alumnos responden mediante
lluvia de ideas.

-Se presenta el propdsito de la clase:
LEEMOS Y NOS INFORMAMOS
SOBRE SEXUALIDAD
RESPONSABLE.

30
minutos

PIZARRA

Desarrollo

Gestion y
acompafiamiento

PROCESOS DIDACTICOS
DIMENSION EVALUAR
(INDICADOR:
ADAPTABILIDAD)-Se presenta el
tema de la clase: LEEMOS
COLUMNAS PERIODISTICAS
SOBRE SEXUALIDAD
RESPONSABLE.
-Se comparte con los alumnos
informacion  sobre: las columnas
periodisticas.
-Se despejan dudas.
-Se entrega a los alumnos una columna
de opinion titulado: EDUCACION
SEXUAL (COMO HABLAR DE
SEXO CON UN ADOLESCENTE?
DIMENSION EVALUAR
(INDICADORES:
ORIGINALIDAD Y
ADAPTABILIDAD)-ANTES  DE
LA LECTURA
-Se realizan preguntas a partir del
titulo del texto:

e ;De qué tratara este texto?

e ;Tengo conocimientos previos

sobre el tema?

-Se responde las preguntas realizando
predicciones.
DURANTE LA LECTURA
-Se realiza una lectura individual.

20
minutos

45
minutos

45
minutos

LECTURA

CUADERNO

FICHADE
LECTURA




-Se recomienda una lectura analitica
comparando el contenido con las
predicciones.
-Se resalta palabras desconocidas,
hace uso del diccionario para que
comprendan las palabras poco
conocidas, y extraer sinonimos Yy
anténimos.
-Reconocen la estructura'y
caracteristicas del texto.
-ldentifican la idea principal y
secundaria.
DIMENSION EVALUAR
(INDICADOR: ADAPTABILIDAD
Y FEXIBILIDAD)-DESPUES DE
LA LECTURA
-Se inicia un breve conversatorio
sobre el tema.
e ;Estoy de acuerdo con lo que
indica la columna de opinién?
e ;sexo y sexualidad son lo
mismo?
-Se responde y despejan dudas que
presentan los estudiantes.
-Se entrega una ficha de lectura que se
deberé desarrollar en clase.
-El tiempo estimado que se dara sera
de 25 a 30 minutos.

-Concluido el tiempo, se reciben las
fichas de lectura para su evaluacion.

Cierre

Evaluacion
Meta cognicion
Extension

DIMENSION EVALUAR
(INDICADOR: FLEXIBILIDAD)-
Se realizan las preguntas de meta
cognicion:

e ;Te parecio interesante el tema
de hoy?

e ;Consideras importante que
los colegios brinden una buena
educacion sexual?

e ;Tucolegio realiza actividades
de prevencion?

20
minutos

PIZARRA
VERBAL




4. EVALUACION:

COMPETENCIA DESEMPENOS CRITERIOS EVIDENCIA INSTRUMENTO
DE PRODUCCION DE
EVALUACION / EVALUACION
ACTUACION
e |dentifica e leen
informacién explicita, columnas de
relevante y opinion
. sobre sexo
LEE DIVERSOS Compl,ementa”a responsable. Lectura Ficha de lectura
TIPOS DE seleccionando datos e Extraen periodistica
TEXTOS EN SU especificos y detalles sinénimosy | sobre temas de
LENGUA en diversos tipos de anténimos. sexualidad
MATERNA texto. responsable.

Explica el tema y el

propdsito
comunicativo del
texto cuando este
presenta informacion
especializada o
abstracta.

e Explica laintencion
del autor
considerando
diversas estrategias

discursivas utilizadas,
y las caracteristicas
del tipo textual vy
género discursivo.
Opina sobre el
contenido, la
organizacién textual,
las estrategias
discursivas, las
representaciones
socialesy laintencién
del autor.

COORD. PEDAGOGICO/JEFE

DE TALLER




1.1. Institucién educativa
1.2. Titulo de la unidad
de la identidad cultural”.
:5°G.
: del 25 de julio del 2023.
: ROCIO DEL PILAR MESTANZA SORIA

1.3. Gradoy seccion
1.4. Fecha
1.5. Docente de aula

SESION DE APRENDIZAJE N.° 04
TITULO: “CANTAMOS LA CANCION KUMBARIKIRA”
1. DATOS INFORMATIVOS:

: Mariscal Oscar R. Benavides.
: “Elaboramos textos de diferentes tipos sobre la importancia

2. PROPOSITO DE LA SESION:

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
Obtiene informacion del Recupera informacién explicita de los
texto oral. textos orales que escucha
Infiere e interpreta seleccionando detalles y datos
informacién del texto oral. especificos.
Adecua, organizay Explica el tema 'y propdsito
desarrollalasideas de comunicativo del texto cuando este
forma coherente y presenta informacion especializada o
cohesionada. abstracta. Distingue lo relevante de lo
Utiliza recursos no verbales complementario clasificando y
SE COMUNICA y paraverbales de forma sintetizando la informacion.
ORALMENTE EN SU estratégica. Establece conclusiones sobre lo

LENGUA MATERNA

Interactua
estratégicamente con
distintos interlocutores.

Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.

comprendido a partir de la
comprension global del texto.

Elige estratégicamente el registro
formal e informal adaptdndose a los
interlocutores 'y sus  contextos
socioculturales.

Expresa oralmente ideas y emociones
de forma coherente y cohesionada.
Emplea estratégicamente gestos y
movimientos corporales que enfatizan
o atenuan lo que dice.

Ajusta el volumen, la entonacién y
el ritmo de su voz, asi como las
pausas y los silencios, para
transmitir emociones, caracterizar
personajes o producir otros
efectos en el publico, como el
suspenso y el entretenimiento.




ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES

e Reconocimiento al valor de las diversas
identidades culturales y relaciones de pertenencia

ENFOQUE INTERCULTURAL de los estudiantes.

e Disposicion a actuar de manera justa, respetando
el derecho de todos, exigiendo sus propios
derechos y reconociendo derechos a quienes les
corresponde.

e Fomento de una interaccidén equitativa entre diversas
culturas, mediante el didlogo y el respeto mutuo.

3. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES | TIEMPO | RECURSOS/
MATERIALES

Inicio

Problematizacion
Proposito (de la
clase)
Motivacion /
Interés
Saberes previos

DIMENSION IDEAR
(INDICADOR: VERBAL
COMPRENSION)
-Se dialoga sobre la problematica: PIZARRA
importancia de la identidad 15
cultural. minutos
¢ Conocen el significado de la
palabra identidad?

¢ Representan orgullosamente su
identidad cultural?

-Participan respetando su turno.
DIMENSION IDEAR
(INDICADORES: VIABILIDAD
Y SINERGIA)

-Se menciona el proposito de la
clase: cantamos la cancion
KUMBARIKIRA.

Desarrollo

Gestion y
acompafiamiento

PROCESOS DIDACTICOS
DIMENSION IDEAR
(INDICADOR:
COMPRENSION)

-Se hace uso de la tecnologia para VIDEO
reproducir el video de la cancion,
de manera que los alumnos
puedan escuchar y observar.

-Se dialoga sobre el origen de la 25
cancion: minutos | CUADERNO,
¢Han escuchado antes la cancién?




¢ Qué interpretacion pueden darle
a lo que muestra el video?

¢En qué lengua amazonica esta la
cancion?

-Los alumnos responden con
lluvia de ideas, posteriormente se
aclaran las respuestas de las
preguntas.

-Se realiza una breve
retroalimentacion oral sobre la
cultura: kukama kukamiria y su
relacién con la cancion
kumbarikira.

-Se despejan dudas.

-Se reparte a los estudiantes la ficha
con la cancién completa.

-Se recuerda el proposito de la
clase.

DIMENSION IDEAR
(INDICADORES:
DIVERGENCIA,
ORIGINALIDAD, SINERGIA)
-Se indica que formen equipos de
9 integrantes, cada grupo debera
practicar, aprender y cantar la
cancion frente en clase.

-Se asigna un tiempo de 30
minutos para la organizacion y
posterior ensayo de cada equipo.
DIMENSION IDEAR
(INDICADOR: VIABILIDAD)-
Se indica algunos criterios que
deben tener en cuenta a la hora
de realizar los ensayos grupales
dentro del aula:

e Participaenel trabajoy
muestra respeto a sus
compafneros.

e Cadaequipo debe tener un
coordinador.

e Utiliza recursos verbales de
manera correcta.

40
minutos

TELEFONO
MOVIL

LECTURA

VERBAL




Logra buena pronunciacion
de las palabras en kukama.

El lenguaje que usa es

adecuado a la situacion
comunicativa.
-Concluido el tiempo cada equipo
realizard su presentacion en
compafiia de la docente.

Cierre

Evaluacion
Meta cognicion
Extensién

DIMENSION IDEAR
(INDICADORES:
COMPRENSION Y
ORIGINALIDAD)

-Se realizan las preguntas de
meta cognicion:

¢ Te parece interesante la
clase que se realizo? ¢ Por
que?

¢ Tomaste en cuenta todos
los criterios que se
mencionaron?

¢ Te parece de gran
importancia conocer la
identidad cultural? ¢ Por
que?

10
minutos

VERBAL

4. EVALUACION:

COMPETE
NCIA

DESEMPENOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

EVIDENCIA
PRODUCCI
ON /
ACTUACIO
N

INSTRUMENT
ODE
EVALUACION

e Recupera informacion
explicita de los textos orales
gue escucha seleccionando
detalles y datos especificos.

e Explica el tema vy
propdsito comunicativo del
texto cuando este presenta
informacién especializada o
abstracta. Distingue lo
relevante de lo
complementario clasificando
y sintetizando la informacioén.

e Muestrainterés
en el desarrollo de la
clase.

e Respeta el punto
de vista de los demas
compafieros.

e Seexpresa
oralmente de forma
coherente y
cohesionada.

e Reflexiona
adecuadamente sobre




SE
COMUNICA
ORALMEN
TE EN SU
LENGUA
MATERNA

e Establece
conclusiones sobre lo
comprendido a partir de la
comprensién global del
texto

e Elige estratégicamente
el registro formal e informal
adaptandose a los
interlocutores y sus contextos
socioculturales.

e Expresa oralmente
ideas y emociones de forma
coherente y cohesionada.

e Ordenay jerarquiza

las ideas en torno a un
tema, y las desarrolla para
ampliar o precisar la
informacion.

e Emplea
estratégicamente gestos y
movimientos corporales que
enfatizan o atenudan lo que
dice.

e Ajustaelvolumen, la
entonaciény el ritmo de su
voz, asi como las pausas y
los silencios, para
transmitir emociones,
caracterizar personajes o
producir otros efectos en
el publico, como el
suspenso y el
entretenimiento.

la situacién
comunicativa.

e Ejecutaeltrabajo
grupal siguiendo las
indicaciones.

Cantoen
grupo

Ficha de
observacion

'Z’??; Ya. J
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FICHA DE OBSERVACION: CANTAMOS LA CANCION KUMBARIKIRA

DESEMPENOS
Muestra interés| Respeta el punto| Se expresa Reflexiona Ejecuta el trabajo
ESTUDIANTES en el desarrollo| de vista qe los siEllrEne adecuadgmen_tg grupal _sigu_iendo las OBSERVACIONES
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SESION DE APRENDIZAJE N.° 10
TITULO: “OBSERVA VIDEOS DE EXPOSICION SOBRE SEXUALIDAD”
1. DATOS INFORMATIVOS:

LENGUA MATERNA

de forma estratégica.
Interactua
estratégicamente con
distintos interlocutores.

Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto
oral.

1.1. Institucion educativa : Mariscal Oscar R. Benavides.
1.2. Titulo de la unidad : “Leemos y creamos un guion teatral y los representamos para
sensibilizar sobre problemas de embarazo precoz”.
1.3. Gradoy seccion :5°G
1.4. Fecha : del 04 de agosto del 2023.
1.5. Docente de aula : ROCIO DEL PILAR MESTANZA SORIA.
2. PROPOSITO DE LA SESION:
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
Obtiene informacion del Recupera informacion explicita de los
texto oral. textos orales que escucha seleccionando
Infiere e interpreta detalles y datos especificos.
informacion del texto Explica el tema y propdsito comunicativo
oral. del texto cuando este presenta
Adecua, organizay informacién especializada o abstracta.
desarrollalasideas de Distingue lo relevante de lo
forma coherente y complementario clasificando y
cohesionada. sintetizando la informacion.
SE COMUNICA Utiliza recursos no Establece conclusiones sobre lo
ORALMENTE EN SU verbalesy paraverbales comprendido a partir de la

comprension global del texto

Elige estratégicamente el registro formal e
informal adaptandose a los interlocutores
y sus contextos socioculturales.

Expresa oralmente ideas y emociones de
forma coherente y cohesionada.

Ordenay jerarquiza las ideas en torno
a un tema, y las desarrolla para
ampliar o precisar la informacion.

Emplea estratégicamente gestos vy
movimientos corporales que enfatizan o
atenuan lo que dice.

Ajusta el volumen, la entonacién y el
ritmo de su voz, asi como las pausas y
los silencios, para transmitir
emociones, caracterizar personajes o
producir otros efectos en el publico,
como el suspenso y el
entretenimiento.




ENFOQUE TRANSVERSAL

ACTITUDES

ENFOQUE DE DERECHOS

Disposicidon a conocer, reconocer y valorar los
derechos individuales y colectivos que tenemos las
personas en el ambito privado y publico.
Disposicion a elegir de manera voluntaria vy
responsable la propia forma de actuar dentro de
una sociedad.

Disposicion a conversar con otras personas,
intercambiando ideas o afectos de modo
alternativo para construir juntos una postura

comun.
3. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES | TIEMPO | RECURSOS/
PEDAGOGICOS MATERIALES
-La docente saluda y motiva a los
Problematizacion | estudiantes.
Proposito (dela | DIMENSION IDEAR
clase) (INDICADOR: VIABILIDAD)
Inicio Motivacion / -Haciendo uso de la tecnologia se VIDEO
Interés comparte un video con la clase:
Saberes previos https://youtu.be/dJTgnFu6DBc VERBAL
-Se realizan las siguientes 20
preguntas: minutos PIZARRA

¢De qué trata el video?

¢ Qué opinas de lo mencionado?
-Responden las preguntas
respetando su turno.
DIMENSION IDEAR
(INDICADORES: SINERGIAY
VIABILIDAD

-Se presenta el titulo de la clase:
Observa videos de exposicion
sobre sexualidad.

-Se menciona el proposito de la
clase:

Realizamos una exposicion sobre
sexualidad.

Gestion y
acompafiamiento

PROCESOS DIDACTICOS
DIMENSION IDEAR
(INDICADORES: SINERGIA,
DIVERGENCIA,



https://youtu.be/dJTgnFu6DBc

Desarrollo

ORIGINALIDAD Y
COMPRENSION)
-Se entrega a cada alumno la ficha
informativa sobre los temas
relacionados a la sexualidad.
-Se realiza una lectura grupal y se
despejan dudas sobre el tema.
-Culminado la socializacion del
tema, se dan las siguientes
indicaciones para realizar el
proposito de la clase:

e Formar equipos de cuatro

integrantes.
e Cada equipo se preparara
para realizar una

exposicion sobre unos de
los temas derivados de la
sexualidad en la ficha
informativa.

e Planifican la informacion
sobre el tema.

e Todos los integrantes
deben colaborar en el
trabajo grupal.

e Demuestra  respeto vy
compafierismo.

e La vestimenta y lenguaje
usado debe ser adecuado.

e Utiliza recursos verbales de
manera correcta.

e Cada exposicion debe tener
una duracion maxima de
10 minutos.

-Finalizado el tiempo se recomida
a los alumnos guardar la calma y
el orden para dar inicio a las
exposiciones grupales.

-Se inicia las exposiciones y se
agradece la participacion de cada
estudiante, posterior a eso se
empieza a socializar sobre la tarea
realizada.

15
minutos

15
minutos

30
minutos

LECTURA

CUADERNO,
TELEFONO
MOVIL




-Cada alumno presenta su opinion
respetando los turnos.
DIMENSION IDEAR
Evaluacién (INDICADOR:
Meta cognicion COMPRENSION) PIZARRA
Cierre Extensién -Se realizan las preguntas de 10 VERBAL
meta cognicion: minutos
¢ Seguiste las indicaciones
presentadas?
¢ Utilizaste vocabulario
adecuado y pertinente?
¢ Te parece de gran
importancia conocer este
tema? ¢Por qué?
4. EVALUACION:
COMPETENCIA | DESEMPENOS CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
EVALUACION | PRODUCCION DE
/ EVALUACION
ACTUACION
e Recupera e Planifica su
informacién  explicita informacién
de los textos orales que sobre el tema
escucha seleccionando e Organiza sus
detalles y datos ideas entorno
especificos. al tema.
e Explicaeltemay e Reflexiona
proposito sobre eltema.
comunicativo del texto
cuando este presenta
informacién
especializada o
abstracta. Distingue lo
relevante de lo
complementario
clasificando y
sintetizando la
informacién.
SE COMUNICA * Establece
ORALMENTE conclusiones sobre lo Ficha de
EN SU comprendido a partir Exposicion. observacion.
LENGUA .
MATERNA de la comprensién
global del texto




e Elige
estratégicamente el
registro  formal e
informal adaptandose
a los interlocutores y

sus contextos
socioculturales.
e [Expresa

oralmente ideas vy
emociones de forma
coherente y
cohesionada.

e Ordenay
jerarquiza las ideas
en torno a un tema,
y las desarrolla para
ampliar o precisar la
informacion.

e Emplea
estratégicamente
gestos y movimientos

corporales que
enfatizan o atenuan lo
que dice.

e Ajusta el
volumen, la

entonaciony el ritmo
de su voz, asi como
las pausas y los
silencios, para
transmitir
emociones,
caracterizar
personajes o
producir otros
efectos en el publico,
como el suspensoy
el entretenimiento.

-

/
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1ELREEIMA

1.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucidn educativa : Mariscal Oscar R. Benavides.

SESION DE APRENDIZAJE N.° 07
TITULO: “ELABORAN ACROSTICOS SOBRE CUIDADO DEL CUERPO”

1.2. Titulo de la unidad : “Leemos y creamos un guion teatral y los representamos para
sensibilizar sobre problemas de embarazo precoz”.

1.3. Grado y seccion :5°G.

1.4. Fecha : del 01 de agosto del 2023.

1.5. Docente de aula

2. PROPOSITO DE LA SESION:

: ROCIO DEL PILAR MESTANZA SORIA.

COMPETENCIA CAPACIDADES

DESEMPENOS

e Adecua el texto a la situaciéon
comunicativa.

e QOrganizaydesarrolla las ideas
de forma coherente y
cohesionada.

e Utiliza convenciones del
lenguaje escrito de forma
pertinente.

e Reflexionay evaluala forma,
ESCRIBE DIVERSOS

TIPOS DE TEXTOS
EN SU LENGUA
MATERNA

el contenido y contexto del
texto escrito

Adecua el texto a la situacién
comunicativa considerando el
propdsito comunicativo, el
tipo textual y las
caracteristicas del género
discursivo, asi como el
formato y el soporte.

Elige estratégicamente el
registro formal o informal
adaptandose a los
destinatarios y seleccionando
fuentes de informacién
complementaria y
divergente.

Escribe textos de forma
coherente y cohesionada.
Ordena las ideas en torno a
un tema, las jerarquiza en
subtemas e ideas principales,
y las desarrolla para contra
Argumentar o precisar la
informacién sin digresiones o
vacios.

Utiliza de forma precisa, los
recursos  gramaticales y
ortograficos (por ejemplo,
tiempos verbales) que
contribuyen al sentido de su
texto.




Evalla de manera permanente
el texto determinando si se

ajusta a

comunicativa.

la situacion

ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES
e Disposicion a conocer, reconocer y valorar los
derechos individuales y colectivos que tenemos las
personas en el &mbito privado y publico.
ENFOQUE DE DERECHOS e Disposicion a elegir de manera voluntaria vy

sociedad.

e Disposicion a conversar con
intercambiando ideas o afectos de modo alternativo
para construir juntos una postura coman.

responsable la propia forma de actuar dentro de una

otras personas,

3. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES | TIEMPO | RECURSOS/
PEDAGOGICOS MATERIALES
DIMENSION PROTOTIPAR
Problematizacion | (INDICADORES:
Propdsito (dela | INTERACCION Y
clase) EVALUACION
Inicio Motivacion / PARTICIPATIVA)
Interés -Lo decente saluda al estudiante.
Saberes previos -Se dialoga y motiva a los VERBAL
estudiantes
-Se muestra en la pizarra una
imagen referente al tema que se 20
tratara: minutos PIZARRA

-Se indica a los estudiantes
observar con atencién la imagen.
-Se realizan preguntas:
e ;Qué puedes observaren
la imagen?




e Analiticamente, ¢quéeslo
que transmite lo
observado?

-Los estudiantes responden
respetando su turno.
DIMENSION PROTOTIPAR
(INDICADDOR: REALISMO)
-Se presenta el tema:

Elaboran acrosticos sobre el
cuidado del cuerpo.

-Se menciona el propésito de la
clase:

Elaboracién de acrésticos.

Desarrollo

Gestion y
acompafiamiento

PROCESOS DIDACTICOS

-Se entrega la primera ficha
informativa referente al cuidado del
cuerpo.

-Se realiza una lectura colectiva del
tema y se despejan dudas.

-Se reparte a los alumnos la
segunda ficha con diferentes
ejemplos de acrosticos.
DIMENSION PROTIPAR
(INDICADORES: VARIEDAD,
INTERACCION Y
EVALUACION
PARTICPATIVA)

-Se indica que elaboraran
acrosticos de forma personal
referente al tema del cuidado del
cuerpo.

-Se dara un tiempo de 25 minutos
para realizar su plan de escritura
en el cuaderno, posteriormente se
convertira en su primer borrador.
-Concluido el tiempo se indica que
presenten a la docente el primer
borrador para su revisién y
correccion.

DIMENSION PROTOTIPAR
(INDICADORES: VARIEDAD,
EVALUACION

15
minutos

LECTURA

CUADERNO




PARTICIPATUAY MEJORA
CONTUNUA)

- Los estudiantes proceden a
elaborar la Gltima version de los
acrosticos, teniendo en cuenta los
siguientes criterios:

Escribe de manera
coherente y cohesionada.
Hace uso de una buena
ortografia.

Hace uso de una buena
caligrafia.

Adecua el texto al
proposito de la clase.
Ordena las ideas en torno
al tema.

Realiza su plan de
escritura.

Corrige.

Escribe su version final de
un acrostico.

-Concluido el tiempo, la docente
recibe los trabajos para su
posterior evaluacion.

45
minutos

Cierre

Evaluacion
Meta cognicion
Extension

DIMENSION PROTOTIPAR
(INDICADORES:
INTERACION, REALISMO'Y
MEJORA CONTINUA)

-Se realizan las preguntas de
meta cognicion:

¢ Te parecio interesante la
actividad de hoy?

¢ Qué aprendiste con el
trabajo realizado?

10
minutos

PIZARRA
VERBAL

4. EVALUACION:




COMPETENCIA | DESEMPENOS CRITERIOS,DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
EVALUACION | PRODUCCION DE
/ EVALUACION
ACTUACION
e Adeclaeltextoa | o Realizasu
la situacion plan de
comunicativa escritura.
considerando el | ® Qrganiza Sus
proposito |dea§.
comunicativo, el | ® ES_C”be su
ESCRIBE tipo textual y las primer
DIVERSOS caracteristicas borrador.
TIPOS DE del género | * Corrige Elaboracion de Ficha de
TEXTOS ENSU discursivo, asi * Escribe su acrosticos. observacion.
LENGUA version final
MATERNA como el formato de un
y el soporte. acrostico.
e Elige

estratégicamente
el registro formal
o informal
adaptandose a
los destinatarios
y seleccionando
fuentes de
informacién

complementaria
y divergente.

e Escribe textos de
forma coherente
y cohesionada.

e Ordena las ideas
en torno a un
tema, las
jerarquiza en
subtemas e ideas
principales, y las

desarrolla  para
contra

Argumentar o]
precisar la
informaciéon  sin
digresiones o

vacios.




Utiliza de forma
precisa, los
recursos

gramaticales vy
ortograficos (por
ejemplo, tiempos
verbales) que
contribuyen  al
sentido de su

texto.

Evalia de manera
permanente el
texto
determinandosise
ajusta a la
situacion

comunicativa.
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FICHA DE OBSERVACION: ELABORAMOS ACROSTICOS

DESEMPENOS

> Muestra interés| Escribe de forma| Hace uso de | Adecuael textoal | Ejecuta el trabajo | Ordena | O
I-IDJ ESTUDIANTES en el desarrollo coher_entey urE BUETE prppési_tp y indivi_dugl siguiendo las ideas a OBSERVACIONES
4 de la clase. cohesionada. X situacion las indicaciones. | en torno| s
O ortografia y|  comunicativa. altema. | O
z caligrafia. -
1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

1

12

13

14

[N
a1




1.1. Institucién educativa
1.2. Titulo de la unidad

1.3. Gradoy seccion
1.4. Fecha
1.5. Docente de aula

1. DATOS INFOR

SESION DE APRENDIZAJE N.° 09

: Mariscal Oscar R. Benavides.
: “Leemos y creamos un guion teatral y los representamos para
sensibilizar sobre problemas de embarazo precoz”.
:5°G
: del 03 de agosto del 2023.
: ROCIO DEL PILAR MESTANZA SORIA.

2. PROPOSITO DE LA SESION:

TITULO: “DEBATIMOS SOBRE EL ABORTO”
MATIVOS:

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
Obtiene informacion del Recupera informacién explicita de los
texto oral. textos orales que escucha
Infiere e interpreta seleccionando detalles y datos
informacién del texto oral. especificos.
Adecua, organizay Explica el tema 'y propdsito
desarrollalasideas de comunicativo del texto cuando este
forma coherente y presenta informacion especializada o
cohesionada. abstracta. Distingue lo relevante de lo
Utiliza recursos no verbales complementario clasificando y
SE COMUNICA y paraverbales de forma sintetizando la informacion.
ORALMENTE EN SU estratégica. Establece conclusiones sobre lo

LENGUA MATERNA

Interactua
estratégicamente con
distintos interlocutores.

Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.

comprendido a partir de la
comprension global del texto.

Elige estratégicamente el registro
formal e informal adaptdndose a los
interlocutores 'y sus  contextos
socioculturales.

Expresa oralmente ideas y emociones
de forma coherente y cohesionada.
Emplea estratégicamente gestos y
movimientos corporales que enfatizan
o atenuan lo que dice.

Ajusta el volumen, la entonacién y
el ritmo de su voz, asi como las
pausas y los silencios, para
transmitir emociones, caracterizar
personajes o producir otros
efectos en el publico, como el
suspenso y el entretenimiento.




ENFOQUE TRANSVERSAL

ACTITUDES

ENFOQUE DE DERECHOS

Disposicidon a conocer, reconocer y valorar los
derechos individuales y colectivos que tenemos las
personas en el ambito privado y publico.
Disposicion a elegir de manera voluntaria vy
responsable la propia forma de actuar dentro de
una sociedad.

Disposicion a conversar con otras personas,
intercambiando ideas o afectos de modo
alternativo para construir juntos una postura
comun.

3. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES | TIEMPO | RECURSOS/
PEDAGOGICOS MATERIALES
-La docente saluda y motiva a los
Problematizacion | estudiantes.
Proposito (de la DIMENSION PROTOTIPAR
clase) (INDICADORES:
Inicio Motivacion / INTERACCION Y REALISMO)
Interés -Se empieza un dialogo sobre_la
Saberes previos problemética: EL ABORTO
-Con ayuda de un papelote pegado PAPELOTE
en la pizarra se muestran las
siguientes imagenes:
L 20 PIZARRA
minutos
VERBAL

realizan las

-Se siguientes
preguntas:
e (;Qué observas en las
imagenes?
e (Qué sentimientos te

transmiten? Explica.
e ;Qué opinas de la frase en
la segunda imagen?
-Responden respetando su turno.




-Se presenta el tema:
DEBATIMOS SOBRE EL
ABORTO.

Desarrollo

Gestion y
acompafiamiento

PROCESOS DIDACTICOS
DIMENSION PROTOTIPAR
(INDICADORES:
INTERACCION Y
EVALUACION
PARTICIPATIVA)

-Se realiza una breve
retroalimentacién sobre el debate:

e (;Quées?
e ;Qué caracteristicas tiene?
-Los alumnos responden

respetando el orden.

-Se entrega una ficha informativa
sobre EL ABORTO.

-Se realiza una prediccion del
contenido textual: ¢De qué
tratarg?

-Se realiza una lectura grupal de
la informacion resaltando la idea
principal e ideas secundarias.

- Culminado con la lectura se
divide al salon en dos grupos (a
favor y en contra), de esa manera
se podra dar inicio al debate.

-Se  realizan las  siguientes
indicaciones antes de ejecutar el
trabajo:

e Cada participante tendra 5
minutos para responder y
exponer su punto de vista.

e Expone sus ideas de
manera  coherente vy
cohesionada.

e Respeta las opiniones de su

compafiero.
e Respeta su turno.
e Utiliza un lenguaje

adecuado a la situacién
comunicativa.

10
minutos

20
minutos

CUADERNGO,

LECTURA




DIMENSION PROTOTIPAR
(INDICADORES:
INTERACCION, VARIEDAD,
EVALUACION
PARTICIAPTIVA)

-Se comienza el debate con las
siguientes preguntas:

e Deberia ser el aborto una
decision totalmente
personal?

e (El aborto solo deberia
darse en situaciones de
abusos sexuales?

e Algunos paises han
legalizado el aborto por la
inseguridad que  existe
dentro de la
clandestinidad,
¢consideras correcto esa
decision?

-Concluido el debate los alumnos
expresan sus conclusiones en
cuanto al tema.

30
minutos

Cierre

Evaluacion
Meta cognicion
Extension

DIMENSION PROTOTIPAR
(INDICADOR: MEJORA
CONTINUA)

-Se realizan las preguntas de
meta cognicion:

e ;Te parece interesante la
clase que se realiz6? ¢ Por
que?

e ;Tomaste en cuenta todos
los criterios que se
mencionaron?

10
minutos

PIZARRA
VERBAL

4. EVALUACION:




COMPETENCIA | DESEMPENOS CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
EVALUACION | PRODUCCION DE
/ EVALUACION
ACTUACION
e Recupera e Planifica su
informacién  explicita informacioén
delos textos orales que sobre el tema
escucha seleccionando .
SECOMUNICA | detalles y  datos | zregaa:;atf;:zo
ORALMENTE especificos. | terma
EN SU e Explicaeltemay . gr amza; un Realizan un Ficha de
LENGUA proposito deﬁate debate. observacion
MATERNA comunicativo del texto

cuando este presenta
informacidn

especializada o
abstracta. Distingue lo
relevante de lo
complementario
clasificando y
sintetizando la
informacion.

e Establece
conclusiones sobre lo
comprendido a partir
de la comprensién
global del texto

e Elige
estratégicamente el
registro  formal e

informal adaptandose
a los interlocutores y

sus contextos
socioculturales.
e Expresa

oralmente ideas vy
emociones de forma
coherente y
cohesionada.

e Ordenay
jerarquiza las ideas
en torno a un tema,
y las desarrolla para
ampliar o precisar la
informacion.

e Reflexiona
sobre el tema




e Emplea
estratégicamente
gestos y movimientos

corporales que
enfatizan o atenuan lo
que dice.

e Ajustael
volumen, la

entonaciony el ritmo
de su voz, asi como
las pausas y los
silencios, para
transmitir
emociones,
caracterizar
personajes o
producir otros
efectos en el publico,
como el suspensoy
el entretenimiento.

-
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DOCENTE




FICHA DE OBSERVACION

DESEMPENOS

Respeta el punto gje Se expresa Reflexiona Ejecuta el trabajo Realiza o
E ESTUDIANTES vista de Io~s demas e adecuadgmen.tg grupal §|gt{|endolas conglusmnesa = OBSERVACIONES
a comparieros. sobre la situacion indicaciones. partir del texto| L
5 forma comunicativa. %
s coherente y ©

cohesionada.

1
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3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
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Aplicacién de las sesiones de aprendizaje
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Base de datos Pre Test

PROCESO DE APRENDIZAJE DEL AREA DE COMUNICACION

DIMENSION DIMENSION DIMENSION DIMENSION NIV
COGNITIVA AFECTIVA DIMENSION SOCIAL METACOGNITIVA CONTEXTUAL EL
S| NIV 1[S[{NIV [1|1|1|2]|21]|S| NIV 1{1(1]|2|S| NV 2|2|2|S| NIV
3/ 4|5/ T| EL 89/ 0|T| EL [1|2|3]|4|5|T| EL 7/8|9|0[T| EL 3|/4|5|T| EL
REG REG REG REG REG
1| ULA 1| ULA 1| ULA 1| MA 1| ULA ULA
2(3| 24| R 3(2/3[3| R [3|2]2|4|3|4| R 3|1(3|1|0| LO 203/4|5| R R
REG REG REG REG
1| ULA MA 1| ULA 1| ULA 1| MA ULA
402/ 46| R 12/1/9| O |3]2|3]3|2]|3] R 214(3|2|5| R 1/2(3|0| LO R
REG REG REG REG
1| MA 1| ULA 1| ULA MA 1| ULA ULA
1 2/ 2[ 0| LO 4 2/3[5] R [3[1|2|3]|3]|2]| R 12|2|1]|9]| LO 202|3|3| R R
REG REG
1| MA 1| MA 1| ULA 1| ULA MA MA
131/ 0| LO 2( 1l 20| LO |4]|2]|3|3|2]|4] R 3/4|3|2|4| R 2|1|3]|9]| LO LO
REG REG REG REG REG REG
1| ULA 1| ULA 1| ULA 1| ULA 1| ULA ULA
312/ 44| R 2(3/2/4| R [3]|2]4|4|2|5| R 3/2|4|2|5| R 202|4|5| R R
REG REG
1| MA MA MA 1| ua 1| ULA MA
2/ 1] 3|0 LO 2(1/ 28| O [2|1]3|1]|2|9]| LO 203/3|2[3]| R 3|4|2|4] R LO
REG REG REG REG REG
1| ULA 1| ULA 1| MA 1| ULA 1| ULA ULA
33|25 R 3(2/4[5| R [1]|3]1|2]|3|0]| LO 313[1(3|2| R 4|3|2|6| R R
REG REG REG REG REG
1| MA 1| ULA 1| ULA 1| ULA 1| ULA ULA
13/ 2[1]| LO 2(3/4(5| R [3]|3]2|3[2|3]| R 4|2(4(3]5| R 3[3|2]2| R R
REG REG REG REG
1| ULA 1| MA 1| ULA 1| MA 1| ULA ULA
31 4] 2| 4| R 3(2/1/0| LO [3|4]|2|4|2|5]| R 3/2|1]|3|0]| LO 3/3/2|4| R R
REG
MA 1| MA 1| MA 1| uLa MA MA
1 3| 2| 9| LO 33(1{0| LO |2]|3|1|3|1]|0]| LO 413|2|4|5| R 3/2|1]|9]| LO LO
REG REG REG
MA 1| ULA 1| MA 1| ULA 1| MA ULA
2/ 1| 3] 9| LO 33(2(4| R |1]|2]3]|2[3]|1] LO 4|2(3|4|6| R 3|3|1|0] LO R
REG REG REG REG
1| ULA 1| MA 1| MA 1| ULA 1| ULA ULA
312/ 45| R 2[3[1{0| LO |2]|1]|3|3|1]|0] LO 3/2|3|2|4| R 4| 4|2|5| R R
REG REG REG REG REG
1| ULA 1| ULA MA 1| ULA 1| ULA ULA
402 4/ 6| R 3(2/2(2| R [1]|2]3|2]1|9] LO 204|2]|3|5| R 213/3[3] R R
REG REG REG REG
1| ULA 1| MA 1| ULA MA 1| ULA ULA
314/ 2|5| R 1 2/3|1| LO |3]2|3|2|4|4] R 212[1|3|9| LO 3|2|4/4] R R
REG REG
1| ULA 1| MA 1| ULA 1| MA 1| MA MA
3[2/3/3 R 1 2/3/0| LO |4]|2|3]|4|2|5] R 3/2|1]|3|0]| LO 3/2|1]|0| LO LO
REG REG REG REG REG
1| ULA 1| ULA MA 1| ULA 1| ULA ULA
404/ 2/6| R 3(2/1{2| R [2]|3]2|1]1|9] LO 3/2|4]|2|5| R 3/4|2|5| R R
REG REG REG REG REG
1| ULA 1| ULA 1| MA 1| ULA 1| ULA ULA
42/ 34| R 34/2(4| R |1]|3]|2|1|3]|0]| LO 213[3]2[3| R 203|4/4] R R
REG REG REG REG REG
1| MA 1| ULA 1| ULA 1| ULA 1| ULA ULA
2/ 1 3| 0| LO 33[2(4| R |3]|2]|4|4|2|5] R 413|2|3|4] R 3/1/3]/2] R R
REG REG REG REG REG
1| ULA MA 1| ULA 1| ULA 1| ULA ULA
3[3/2[3[ R 12/2/9| L0 |2]3|4|3|2|4] R 1(3(3[2]2| R 4|2|3|6| R R
REG REG REG REG
1| ULA 1| ULA 1| ULA 1| MA 1| MA ULA
42/ 34| R 3(3[2(3| R |3]|2]3|3|4]|5] R 203[2|1|1]| LO 3|3|1|0]| LO R
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Base de datos Post Test

MU

PROCESO DE APRENDIZAJE DEL AREA DE COMUNICACION

DIMENSION

DIMENSION

DIMENSION

TO

NIV
:iT COGNITIVA DIMENSION AFECTIVA |  DIMENSION SOCIAL METACOGNITIVA CONTEXTUAL IA EL
alal sl STV gl Sl gl of LS|V [2f22j2{LfS| NV 1f1f1f1/2]S]NV 2(2]2]|s| NV

T| EL OfT| EL |1|2|3|4|5|T| EL |6|7]|8]|9|0|T| EL 3(4|5|T| EL
REG
2 | BUE 2| BUE 1| BUE 1 2| BUE
BUE
1 5430 ol wo 121514441 no | 4132440 no |3]4]4]3]4]g| n 5(4|5|3| no | 20
R 1| NO
REG REG
2 4552'?:3543243IULA53454?'?\‘”::334541'?\::3E 3|3|a| ua BUE
3 5| r 9 8 R | 97| NO
REG REG REG
3 334;ULA53545:'LU;33434;ULA42443;ULA 453:?::5 BUE
R R R 95 | NO
2 | BUE 2| BUE 2 | BUE 2 | BUE 1| REG
BUE
4 51314071 no 131315145 ol mo | 4135451 mo [4]5]5]3]%]1] no 4/2[4|5]UA | 10| BU
R | 0| NO
1| REG 2| BUE 2 | BUE 1| BUE 2| BUE
5 303 4 ULA | 3| 5| 4| 3|5 4(4|5|5|4 4|5|3|4(3 3|5(5 BUE
6| 0| NO 2| NO 9| NO 2| NO | o0 | no
REG REG REG REG
6 535:?\1%43424;ULA43534;?“U;53334;ULA 243;ULA ULA
R R R |91| R
2 | BUE 2| BUE 1| REG 2 | BUE 2| BUE
BUE
7 5/3( 45| no |43454 no | 414343 glval5]5]4]5|4]3] no 5(4/5|5| no | 20
R 5 | NO
REG REG REG
1 1 1| BUE 1| BUE 1| BUE
8 41412( | ULA 14313143 J|UA|513|4]314| | (115314143 | 0 51413 5] no ULA
R R 91| R
2 | BUE 2| BUE 2| BUE 1| REG 2| BUE
BUE
9 45055 wo 1414355 1] o [514]4]15]3 2] no [3]5]3]3|4]g|Ya 513[4| ]| no | 20
R 3 | NO
REG REG
10 334;':1:43443;ULA45354§BNU§55454:?\:10E 244;ULA BUE
R R | 98| NO
REG REG REG
11 334;ULA35544§B’:J;44343;ULA54355:BNL§ 434;ULA BUE
R R R | 97| NO
REG REG
12 53SZBUE344341ULA4353SZBUE533431ULA SSSZBUEloBUE
2| NO 8 0| NO 8 2| NO
R R 0 | NO
REG REG
13 5| 4 5| 2|BY | 3| 5|4l s|5|2|B% |3|5|a|3]|3| uala|s|s|alal?|BUE alal2|t ua| 10| BUE
3| NO 2| NO 8 2| NO 7
R R | 2] NO
REG REG
14 455:?“%43443;ULA55533E?\‘U;34424;ULA 353(2":25 BUE
R R 98 | NO
REG REG
15 444:?“%34354;?\:’;54354?';”;34443;um 424:ULA BUE
R R | 95| NO
2 | BUE 2| BUE 2| BUE 2 | BUE 2| BUE | 10 | BUE
16 5155 4l wo 131514451 wo |2131315]5]0l no | 51%]3]2]5]2] no 4154151 vwo | 8 | no
REG
2 | BUE 1 2| BUE 2 | BUE 2| BUE
BUE
17 S 44151 wo |513343 gl Yal5]5]3]553| mo |514]5]%4]3]1] no 504|5(5| no | 10
R 7 | NO
1| BUE 2| BUE 1| REG 2 | BUE 1| BUE
BUE
18 3154 51 wo 14151443 ol no | 4132134 g] A |5]4]5]5|3]3] no 4151315 no
R 98 | NO
REG REG
19 534:?:::43425;ULA33355;?\|U;43443;ULA sssiBNl:f BUE
R R 98 | NO
1| BUE 2| BUE 2| BUE 2 | BUE 1| REG
BUE
20 31405 gl wo 13145053 ol mo 1212415530l mo |413]%4]5]5]1] no 414[3] gl ua
R | 98| NO
REG REG
21 554??\‘[’;43243;ULA35545:?\|U;543542?:)5 424;ULA BUE
R R | 97| NO
1| ReG 2| BUE 1| BUE 1| BUE 2| BUE
BUE
22 433 S| U | 513155311 43350450 no 513141349 no 415037 no
R 97 | NO
REG REG REG
23 554:‘:‘543344;ULA35545:?“U;42343;ULA 344;ULA BUE
R R R | 98| NO
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