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Resumen
En el presente trabajo de investigacion, se plante6 como objetivo general mejorar
la difusion de sitios turisticos a través del uso de una aplicacion de visualizacion
con realidad virtual en el Centro Poblado de Roma en el afio 2023. Este enfoque
innovador busca aprovechar las tecnologias emergentes para enriquecer la
experiencia turistica y fomentar la interaccion hombre-maquina. Este tipo de
investigacion aplicada adopto el disefio experimental de grado experimental puro,
la poblacion objetiva representados por 60 individuos seleccionados
especificamente para este estudio, dichos participantes fueron individuos en dos
grupo: 30 integrantes en el Grupo de Control (GC) y 30 en el Grupo Experimental
(GE), el GE tuvo acceso a la aplicacién de visualizacién con realidad virtual,
mientras que el GC no conto con esta tecnologia. La recoleccion de datos se llevo
a cabo mediante un cuestionario y fichas de observacion. Los datos recopilados
fueron analizados y procesados utilizando el software estadistico Jamovi 2.4.11.
Los resultados revelaron un aumento del 40,8% en el nivel de difusion de los sitios
turisticos, mejoras del 11% en la calidad de la informacién, una reduccién del 40%
en el tiempo requerido para explorar los sitios y un aumento del 40% en el nimero

de visitas.

Palabras clave: Difusion cultural, difusion, turismo, tecnologias, interaccion

hombre-maquina.
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Abstract

In the present research, the general objective was set to improve the dissemination
of tourist sites through the use of a virtual reality visualization application in the
Population Center of Roma in the year 2023. This innovative approach aims to
leverage emerging technologies to enhance the tourist experience and promote
human-machine interaction. The applied research design adopted is the pure
experimental degree experimental design. The target population encompasses an
indeterminate number of tourists worldwide, represented by 60 individuals
specifically selected for this study. These participants were divided into two groups:
30 members in the Control Group (CG) and 30 in the Experimental Group (EG). The
experimental group had access to the virtual reality visualization application, while
the control group did not have this technology. Data collection was carried out
through a questionnaire and observation sheets. The collected data were analyzed
and processed using the statistical software Jamovi 2.4.11. The results revealed a
significant 40.8% increase in the level of dissemination of tourist sites, highlighting
improvements of 11% in the quality of information, a 40% reduction in the time
required to explore the sites, and a 40% increase in the number of visits. In
conclusion, the virtual reality visualization application proved to be an effective tool
for enhancing the cultural dissemination of tourist sites in the Population Center of
Roma - Casa Grande, 2023.

Keywords: Cultural diffusion, diffusion, tourism, technologies, human-machine

interaction.
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