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RESUMEN

El estudio presentd por objetivo de estudio evidenciar que la programacion
sobre motivacion mejora el desarrollo de la creatividad en alumnos de una institucion
educativa particular, Ate, 2023. El enfoque empleado fue cuantitativo, tipo aplicado
de disefio experimental, tipo preexperimental, la poblacién y muestrase conformo con
67 alumnos a quienes se aplicaron como técnica encuesta a través de la escala de
personalidad creadora. Se obtuvo por resultados para la variable desarrollo de
creatividad, antes de la implementacion del programa de motivacion el 32,8%
muestran creatividad alto; por otro lado de la implementacion del programa de
motivacion se percibié que el 56,7% de estudiantes tuvieron una mejora mostrando
creatividad alta y de la prueba de hipétesis realizada a través de Wilcoxon se obtuvo
una significancia (p valor) equivale a 0,000 siendo inferior del margen de error que se
permite (0,05). Por conclusién, el programa de motivacién mejora la perspectiva de

creatividad en alumnos de un centro educativo particular, Ate 2023.

Palabras clave: Programa, creatividad, motivacion, imaginacion, invencion.

viii



ABSTRACT

The study presented by study objective demonstrate that motivational
programming improves the development of creativity in students of a particular
educational institution, Ate, 2023. The approach used was calculated, applied type
of experimental design, pre-experimental type, the population and sample It was made
up of 67 students who were applied as a survey technique through the creative
personality scale. It was obtained by results for the creativity development variable,
before the implementation of the motivation program, 32.8% show high creativity; On
the other hand, from the implementation of the motivation program, it was perceived
that 56.7% of the students had an improvement that showed high creativity and from
the hypothesis test carried out through Wilcoxon, a significance(p value) equivalent
to 0.000 was obtained. being lower than the margin of error thatis allowed (0.05). In
conclusion, the motivation program improves the perspective of creativity in students of

a particular educational center, Ate 2023.

Keywords: Program, creativity, motivation, imagination, invention.



INTRODUCCION

En la actualidad podemos entender y comprender de diferentes formas como es que
el ser humano ha desarrollado una gran capacidad llamada creatividad, para construir
Su propio universo, sobrevivir dia a dia en su propia naturaleza, al pensar, al innovar
para reinvertirse, al solucionar conflictos sociales y problemas personalesal ser un
artista y en varias situaciones. Asi como compartir nuevas cosas modernas en
avance y tecnologia, desde un punto de partida en el pasado con las pinturas rupestres,
la invencion de la rueda, entre otros inventos (Dwivedi et al., 2022). Entonces, la
humanidad ha utilizado la creatividad para dar soporte a la solucion de diferentes
problemas, que generalmente han impulsado al avance y desarrollo del hombre (Jiang
et al., 2022).

Asimismo, también se conoce que frente a los problemas actuales de la
sociedad las personas estan en la responsabilidad de buscar y encontrar soluciones
ideales para adaptarse a los contextos cambiantes y complejos, siendo asi que en las
instituciones escolares es de suma importancia la ensefianza de la creatividad, su
importancia y a como desarrollarla, para una evolucién personal y social (Chowdhury,
2016).

La creatividad es relevante y de suma importancia en la escuela, Usualmente
se relaciona con frases como “pensar fuera de la caja” que se refiere a que la
creatividad se desarrolla sobrepasando las limitaciones. Sin embargo, nuestras
escuelas y aulas permanecen con muchas limitaciones hoy en dia; aunque de una
u otra manera bajo esas limitaciones los estudiantes reciben apoyo de parte de los
educadores y esto ayuda e impulsa a que los estudiantes sean capaces de fortalecer
Su pensamiento y accion creativa en entornos educativos (Holman & Svejdarova,
2023).

Por otro lado, la motivacion escolar percute consecutivamente en el desarrollo
de las habilidades del escolar. Se ha podido conocer respecto a qué es lo que
incentiva e ilusiona a los estudiantes a buscar aprender, asi como la cantidad de
energia y esfuerzo que invierten en ello; lo que los hace seguir adelante ante las
dificultades. La situacion en que se desarrolla la sesion del docente influye mucho ya

gue muchos de ellos llegan con el conocimiento sobre el



tema ya que vivimos en un mundo tecnoldgico. Sin embargo, no hay interés a veces
por falta de motivacion, entonces el estudiante no presta la debida atencion, no pone
ni el mas minimo interés, por otro lado, la actitud de los demas estudiantes oel trato
pueden afectar la motivacién del estudiante, el hecho de cédmo es que se ejecuta la
motivacion influye de forma positiva en el aula, con ello también incentivarel buen

trato entre comparieros es lo ideal. (Lodge et al., 2018).

En el Perd hace mucho tiempo que hallamos la misma probleméatica sobre
motivacion, asi se muestra en el (Proyecto Educativo Nacional, 2019) el cual refiere
gue el aprendizaje se da durante todo nuestro ciclo y espacio vital, que estamos
aprendiendo constantemente dentro de esta sociedad, sobre la necesidad que
prevalece y es constante en las ideas de innovacion que en cada cual el sujeto necesita
motivacion y otras habilidades para continuar desarrollando sus ideas y capacidad
mental, y esto no quiere que solo sea en los afos de escuela, la motivacion debe de

estar siempre para lograr mejores resultados.

A nivel local, en una institucién educativa particular de Ate se pudo observar que
se presenta el caso de docentes que llegan a la escuela con tanto estrés y cansancio,
gue no se sienten motivados para poder desarrollar una buena sesion de clase. Ello
es notorio y de por si los estudiantes son muy sensitivos, perciben el ritmo de trabajo
como también el empefio de sus profesores en cada desarrollo delas clases. Ellos al
observar poco interés del profesor no se ven o no se sientenen la capacidad de
poder prestar atencién a la clase o para poder ponerle un poco mas de empefio a los
trabajos en el aula, como el estar motivados todo el tiempo con tan solo escuchar a
su docente, asi como empezar a desarrollar su creatividad en cualquier trabajo
educativo, entonces esto hace que pueda bajar su nivel de logro de aprendizaje, tal
vez porque necesitan docentes mas apasionados o motivados al momento de impartir
sus clases. Sumandole a ello los problemas que cada estudiante pueda presentar, asi
como la carga emocional que siempre esta presente consigo en cada sujeto, a la vez
lidiando al igual con sus responsabilidades educativas, en casa y otros factores

externos.

Ademas, se presenta una amenaza en las aulas, lo cual perjudica el proceso de

mejoria en los estudiantes quienes normalmente asisten a clases sin animos,



sin entusiasmo para trabajar en diferentes actividades de la jornada educativa, esto
implica una gran desmotivacion y luego se convierte en un conflicto para poder avanzar

y seguir alcanzando sus propios objetivos.

En nuestro pais el termino motivacion y creatividad no son tan visibles, pero aun
asi muchos tenemos un concepto de ello, el cual es, que utiizamos un poco de
pensamiento artistico para sobrevivir en esta sociedad y aprender a vivir, somos
creativos para enfrentarnos al mundo y siempre sacamos una fuerza interna de
motivacion para seguir creciendo para motivar a los que nos rodean con nuestro
ejemplo, pero de igual manera, como no conocemos de estos términos en su Maximo
esplendor y no nos ayudan a potenciarlos, ni en las escuelas, en donde seria un punto
clave; es por ello que no hay un progreso social, como el innovar, el proponer nuevas
ideas y el de no tenerle miedo a los nuevos retos que ayudan a la mejora constante ya
gue esto perjudica a nuestro desarrollo como pais, no nos atrevemos a mas (Barrientos,
2023). Por todo ello hace mucha falta desarrollar nuestra creatividad a traves de la

motivacion constante y esto puede lograrse con el apoyo mutuo.

Entonces, es considerable proponer un programa de motivacion para poder
aplicarlo con los estudiantes en los centros educativos y llamarlos a la reflexiéon todos
los dias e incentivarlos a mejorar la atencién en cada uno de sus objetivos, a mejorar
constantemente personalmente y socialmente como preparandolos para los retos

de la vida.

Es asi, como nace la idea de desarrollar un programa de motivacion con 8
sesiones, considerando motivacion extrinseca e intrinseca, la duracion de cada sesion
es de 30 a 45 minutos, las cuales fueron aplicadas en 8 semanas. Con ello se podra
lograr incentivarlos a continuar sus ideales, motivandolos con diversos temas de
interés comun donde se pueda potenciar una comunicacion positiva y asertiva en el
aula, conjuntamente apoyar al desarrollo integral de sus competencias y habilidades,
o resolver conflictos personales, familiares o socialesen la actualidad, lo cual es
fundamental. Dichas sesiones se pueden aplicar en espacios de tutoria o en alguna

sesion del dia con los docentes, tutores o ambos.



Para esto se plante6 una pregunta ¢ En qué medida el programa de motivacion
mejora la creatividad en los estudiantes de una institucion educativa particular, Ate,

20237

El objetivo general de la investigaciéon es: Demostrar que el programa de
motivacion mejora el desarrollo de la creatividad en estudiantes de una institucion

educativa particular, Ate 2023.

Finalmente, se plante6 la siguiente hipotesis general: El programa de
motivacion mejora el desarrollo de la creatividad en los estudiantes de una institucion

educativa particular, Ate, 2023.



Il. MARCO TEORICO

A continuacion, se presentan diferentes estudios internacionales que se han
llevado en anteriores investigaciones sobre las variables motivacion y creatividad. En
un estudio realizado por Godoy y Campoverde (2016), en una escuela francesade
Waldorf, la cual se realiza para poder analizar como es que el efecto de motivacion
influye en los estudiantes y como a la vez la falta de esta percuta de manera notoria en
el proceso de aprendizaje. Ya que durante de la década muchos expertos como
psicologos, pedagogos, docentes, han expuesto de diversas formas la gran
importancia que tienen las interrelaciones dentro del aula para poder mantener un
buen clima escolar. Es por todo ello que se inicié un estudio analitico con diferentes
autores suramericanos que explican el valor de la efectividad de la motivacion
constante en el salén de clase y de formar excelentes relaciones en el ambiente
educativo como para resaltar el valor del factor a través de la metodologia empleada.
Finalmente, los resultados muestran una posicion muy positiva de la efectividad del
gue motivar es algo enriquecedor, por lo cual es necesaria tanto parael alumno como
para el docente para el desarrollo de una clase dinamica, donde existe seguridad y

bienestar.

Por otro lado, en una investigacion en México de Duarte (2019), la cual fue
llamada “Creatividad siendo el valor durante el procedimiento educacional” fue
planteada a la creatividad como la aptitud que posee el sujeto dentro de los espacios
educativos, como para mejorar y poder desarrollarse en ambitos sociales, asi como
también en salud mental. En el proceso sobre investigaciones de la creatividad en
alumnos de diferentes areas y niveles, se pude comprobar que efectivamente
demuestran una baja escases de creatividad dentro del curriculo. Entonces, se
mostraron los niveles basico, medio y superior con 1,300 nifios de diferentes etapas,
los cuales haciendo el uso de la creatividad grafica que ha sido impulsada por sus
docentes. Los cuales, en conclusién, arroja que hay una baja incidencia de vinculacion
entre la creatividad y la personalidad artistica, ya que se encontraron niveles de

creatividad similares en la educacién basica con la de la universidad.



También tenemos a (Bernal et al.,, 2017), con su estudio llamado:
“Autorregulacion, motivacion para los aprendizajes y performance académico del
alumnado en séptimo grado en una institucion educativa de Aranzazu (caldas) adscrita
al programa de Colciencias” Colombia. En este estudio el objetivo puntualizo que, si
hay una relacion directa de motivacion, los procedimientos para autorregulacion y
performance académico, se menciond que resultd en tipo descriptivo correlacional, no
experimental, la cual conto con 30 alumnos participantes de las edades de 12 hasta
17 afos, la cual se pudo analizar con el programa SPSS, finalmente el resulto que se
hall6 es que existe vinculo significativo de motivacion y autorregulacion del

aprendizaje.

De acuerdo con Jerez (2021), en su investigacion, la cual se baso6 al propésito
de conocer la relacion que se da entre motivacion y performance estudiantil en
alumnos a nivel de secundaria. Para ello se realiz6 un estudio de naturaleza cuantitativo
no experimental conformado En el desarrollo de encuestas, se utilizé la subescala
SEMA -01, la cual est& incluida en el instrumento CEAP48. Conformada por 23 items.
Y asi poder medir la motivacion extrinseca e intrinseca por medio de la motivacion
profunda de logro superficial. Se trabajoé con una poblacion de 269 alumnos, residentes
de Sevilla, de las edades entre los 12 y 18 afios, asi, se concluyé que hay diferencias
significativas entre el rendimiento y las motivaciones, lo cual concuerda con otras
investigaciones en diferentes contextos,y aclarece las dudas sobre la relacién

significativa que existe entre la motivacion escolar con el rendimiento académico.

Para (Mostafavi et al., 2020), la motivacion y la creatividad de una u otra
manera estan interrelacionadas, asi mismo la motivacion es un factor que influye
en la creatividad. Por otro lado, hay una gran conexién entre los creativos y la
autoaceptacion. El objetivo de este estudio fue entender el efecto provocado por la
motivacion en la autoaceptacion de la creatividad entre los estudiantes, fue
realizando con 361 estudiantes en Iran, el cual fue un estudio correlacional, Los
estudiantes completaron la Escala de Bienestar Psicologico de Ryff (RSPWB-18),
asi como también el Cuestionario de Creatividad de Abedi y la Escala de Afecto y
Motivacion en el Aula de Harter. Lo cual arrojo como resultado que hay vinculo

significativo de motivacion del alumnado y su creatividad. No obstante, ni una



relacion significativa entre la autoaceptacion y la creatividad, en conclusion, la
creatividad de los estudiantes aumenta con la motivacion educativa y refuerza la

autoaceptacion en los estudiantes.

En las investigaciones nacionales sobre las variables motivacion vy creatividad,
tenemos a Espinales (2020), con su estudio, Motivaciones escolares y pensamientos
creativos de estudiantes con educacion béasica de un centro educativo Guayaquil -
Paquisha. Tipo basica, con un disefio correlacional no experimental. Asimismo, fueron
utilizados cuestionarios sobre pensamiento creativo y de motivacion escolar para
obtener los datos. Los resultados que se obtuvieron en la estadistica descriptiva fue
gue en la primera variable se obtuvo un 90% que fue el valor méas alto y en la segunda
variable se obtuvo el medio 67,50%. Por otro lado, también se adquiri6 el valor de
coeficiente de correlacion de 0,539 y 0,008 del nivel de significanciay, en conclusion,
se aprobo la hipétesis general la que menciona que si hay una relacion significativa

entre motivacion escolar y pensamiento creativo.

Chimoy (2021), en su articulo estrategia que desarrolle los pensamientos
creativos del alumnado el cual tuvo como objetivo revisar y analizar variados
articulos referentes a los aportes académicos que se involucran con el pensamiento
creativo, y conocer estrategias para poder potenciarlo. La metodologia que se
utilizo fue el de la revision de 31 articulos que habian sido publicados en diversas
fuentes confiables, y solo se seleccionaron 10 de ellos. Los resultados confirman
que, si se identificaron diversas estrategias para el desarrollo del pensamiento
creativo, por ello se considera muy importante ayudar a potenciar el pensamiento
creativo en las escuelas para un mejor desarrollo social e individual ya que gracias
a esta investigacion también se pudo conocer la importancia del pensamiento

creativo.

Por otro lado, en el estudio de O"Shanahan (2015), en su investigacion,
desarrollar la Creatividad desde las expresiones plasticas: Implicaciones en la
Enseflanza y Aprendizaje de Procesos Artisticos. El cual tuvo por propdsito
comprender como influye una motivacion a un desarrollo personal e integral de los

jovenes, por lo cual se utilizaron diferentes técnicas de entrevistas y encuestas que



pudieron mostrar la relacion entre el estudiante y el docente, asi se conoce el
analisis de 57% docentes del 4to afio de secundaria coincide que el crecimiento de

la enseflanza en un 29% es producto de la motivacion y esto desarrolla en los
estudiantes el 14% de adquirir habilidades en la induccion al aprendizaje.
Concluyendo, El 68% de los estudiantes piensan que la motivacion percute de
manera eficaz en su aprendizaje, el otro 24% pensaron que solo influye muy poco,

y el 8% que casi no influye mucho en su aprendizaje.

Aparcana (2019), en su estudio sobre la motivacion de los logros de cada
estrategia estudiantil del alumnado en el centro educativo EBA Edelmira del pando,
en la cual se puede evidenciar con enfoque cuantitativo, bajo un disefio no
experimental correlacional causal, en el cual se utilizé un analisis descriptivo, asi
como también para el andlisis fue inferencial debido a que las variables
presentaban caracter cualitativo. En el cual finalmente se pudo demostrar que
realmente la motivacion influye para el logro de las estrategias de aprendizaje en

los estudiantes.

En los aportes de Moreno (2017), en una investigacion cuyo objetivo era
evidenciar la influencia la Automotivacién del estudiante en el logro de aprendizaje
relacionado a la educacion a distancia en una escuela de la Lima, la cual fue de
tipo cuantitativo y de disefio correlacional, descriptivo y explicativo, transversal. Se

pudo comprobar que la Automotivacion del estudiante predomina en el logro de sus

aprendizajes.

En argumentos relacionados a las bases tedricas de la motivacion,
encontramos a Nanda y Azmy (2020), nos menciona que la motivacion en la
escuela es la cual induce a realizar diferentes actividades, las cuales el docente
asigna a realizar como una reflexion del aprendizaje. No obstante, la motivacion
escolar resulta un interés nacido del estudiante por aprender y esto realmente
involucra aspectos intrinsecos y también extrinsecos, que son aspectos claves que
se debe tener en cuenta para preparar todo aquello que se puede ensefiar con el

unico fin para alcanzar objetivos y metas (Koca, 2016).

La motivacion es un eje complicado por muchas razones diversas que

influyen en el uso del pensamiento cotidiano, asi como también presentan



diferentes bases tedricas, las cuales han sido explicadas y dimensionadas desde
distintos puntos de vista cientificos (Giouvanopoulou et al., 2023).

De acuerdo con Trigueros et al. (2019), concretan que una motivacion seria
el sistema multiple, el cual est4 caracterizado con diferentes factores que influyen
en la motivacion del sujeto. Esta se manifiesta con las conductas que desarrolla el
individuo para el cumplimento de metas y para fortalecer de forma positiva su

rendimiento académico.

Por otro lado, la motivacion esta orientada, dirigida de forma directa en
poder cumplir diferentes metas para un crecimiento personal (Loeng, 2020). De
igual manera, las razones, los suficientes motivos, ayudan a sacar un caracter de
querer ello de forma positiva para su vida, y con ese grado de intencion se motivan
a aprender — aprender, por esa razon depende mucho un proceso motivacional
desde la escuela. Porque la motivacion constante posee un impacto grande para el

alumnado (Hulleman & Harackiewicz, 2020).

De igual forma, cabe mencionar que las motivaciones del docente serian
esencial para las formaciones académicas en cada profesor, ya que ello atribuye a

un progreso a poder obtener docentes creativos, autobnomos, y porque no decirlo
Altruistas (Sato et al., 2022]) Lo cual se asocia a ciertos modelos pedagoégicos

apoyados en la psicologia, sociologia, y pedagogia y asi poder ayudar a nuestros

estudiantes con un claro ejemplo, ya que somos como espejos (Kolleck, 2019).

Entonces, es de suma importancia que los profesores incentiven a los
estudiantes con cualquier actividad o dinamica, quiza relacionada al tema del dia o
de inveteres comunes. La asignatura que ensefia no debe de ser un pretexto para
qgue ellos pueden mencionar que por el hecho de ensefiar matematicas no tengan
herramientas como la tiene el profesor de comunicaciones para motivarlos. Porque
ello es absurdo, por algo son profesionales en lo que hacen o lo que han estudiado
(Pinchevski, 2011). Todos tienen el deber de contagiar alegria, con su entusiasmo
y transmitir a sus estudiantes ganas de querer aprender algo del curso, siempre
fijar con atencién las necesidades e intereses de los estudiantes y asi poder

cosechar grandes frutos en ellos, como también mantener una buena relacion ya



gue eso apoya y refuerza el aprendizaje mutuo entre estudiante y profesor, siempre
innovando y transmitiendo valores positivos (Speck, 2010).

Es asi como la motivacion tiene una funcién importante en la escuela, ya que
tiene una alta influencia en el aprendizaje de cada individuo (Aleméan et al., 2018).
La motivacion en los estudiantes es alcanzar sus propias metas a corto o largo
plazo, y el rol docente es fomentar ese proceso desde un punto inicial para ayudar
en el largo camino que tiene el estudiante en seguir alcanzando sus metas; porque
ya luego, el estudiante serd ya capaz de estar mas motivado de forma intrinseca
por sus propios pensamientos y posterior a ello quiza ya no necesite mas estimulos

externos para lograr sus metas (Ramos, 2019).

Continuando con la siguiente variable creatividad, la cual ha sido definida en
varias teorias como una gran soluciéon a varios problemas; sin embargo, cada de

una de ellas aporta a un resultado positivo que mientras mas vamos conociendo el
termino creatividad, mejores resultados vendran para la sociedad (Haavold &
Sriraman, 2021). Muchas personas ante los problemas actuales que enfrentan a
diario los cuales se convierten en grandes retos continuamente, buscan y
encuentran soluciones originales para sobrevivir a momentos complejos,
adaptandose a un cambio constante. Por ello la necesidad urgente de que en las
escuelas a nivel mundial se pueda ayudar al estudiante a potenciar y desarrollar su
creatividad (Richard et al., 2021).

Por otro lado, hay una gran pregunta sobre si ¢en los colegios matan la
creatividad? A partir de esa pregunta salen muchas respuestas y una de ellas es que
se afirma que en los colegios hay muchos limites, porque hasta incluso el tiempo
juega un punto en contra para desarrollar actividades creativas, sin embargo, existe
la idea que se resalta que el rol del docente es mencionar indicaciones, ayudarlos a
desarrollar su pensamiento creativo, o sirviendo como un agente de inspiracion para
sus estudiantes. Dandoles ejemplos de algunas ideas y apoyarlos a razonar y crear

un pensamiento original (Kupers et al., 2018).

También, la creatividad consiste en generar una serie de ideas, es un
comportamiento tan valido y a la vez algo que no se puede tomar como tan

extraordinario o en muchos casos algo sin sentido, aburrido. La educacion que se
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imparte en las escuelas debe de estar relacionada puntualmente con la creatividad
u actividades ludicas, para ayudar a pensar y a desarrollar la creatividad (Cifuentes,
2023).

Segun Cano y Martinez (2019), mencionan que la generaciéon de nuevos
pensamientos (ideas) son graficos originales para resolver problemas existentes o
la realidad de una forma mas sencilla. Con todo lo que se necesita para una solucion
puntual. Es innovar en algo para cierto uso que surgié como un problemao necesidad

y se puede resolver a través de una idea.

Valero (2019), menciona que a través del aprendizaje y la experiencia habraun
mejor pensamiento creativo del sujeto. El sefiala que el pensamiento divergentees la
gran capacidad para poder desarrollar una cantidad de elementos de forma natural y
flexible, muchas ideas al instante para poder dar solucion eficaz a los problemas. Sin
embargo, el pensamiento divergente tuvo una accién significante ala solucién de
determinados problemas y especificamente no tenian ni una relacion puntual que

pueda atribuirsele a experiencia o la inteligencia (Oliva, 2022).

Para describir o anterior en otras palabras quiere afirmarnos que todo individuo
es creativo que puede visualizar las aptitudes, los rasgos de su propia persona como
una autoevaluacién y de esta forma el individuo pueda determinarseen querer
aprender nuevas cosas (Correa et al., 2019). Entonces las caracteristicas o rasgos
del individuo se diferencian también con otro como la misma motivacion en cada
individuo o la que percibe a su alrededor. Ya que segun (Moura et al., 2021), de esta

forma la creatividad depende de la motivacion en el individuo.

Entonces, es muy importante acompafar a los estudiantes en los centros
educativos, con una motivacion constante ya que esta tiene una base primordial para
el desarrollo de cada sujeto en la sociedad (Orsini, 2021). Ya que todos losdias el
ser humano tiene que desarrollar nuevas ideas para solucionar los problemas de la
vida cotidiana. Como una lucha de sobrevivir al dia a dia y los obstaculos que se

presentan en cualquier momento (Mendieta et al., 2021).

Motivacion y creatividad en el aula, mejores resultados, el docente debe de ser

un agente de cambio y con el ejemplo fomentara el desarrollo de la creatividad
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constante en el aula, debe sacar su nifio interno, debe colorear, ser original, fluido,
motivar, cantar, bailar y fortalecerse en diferentes estrategias didacticas para ayudar
a cada estudiante a desarrollar y potenciar su creatividad (Zhou et al., 2022). Y el
escenario ideal es el centro educativo, ya que todo ahi es como un mundo lleno de
ilusiones, suefos, fantasias y colores, tal cual como lo ven los estudiantes. Un lugar
donde puedan adquirir confianza en ellos mismos, sean libres de pensar, volar su

imaginacion, donde puedan patrticipar, fluir y ser originales (Forghani et al., 2019).

Efectivamente, la educacion escolar y la forma de como transmitir la ensefianza
hoy en dia es un gran reto para todos, y mas para los docentes. Pero no es algo
imposible, todo puede empezar por ellos mismos, siempre motivando al grupo dentro
y fuera del aula ya que son un gran motor para desarrollar el pensamiento creativo en

los estudiantes (Licona, 2023).

Sin embargo, no podemos encajarlo todo en los docentes, ya que todos los
integrantes que integramos esta sociedad de cierto modo tenemos una gran
responsabilidad, pero no olvidar que todo se esta reincorporando poco a poco a la
presencialidad, porque sin duda alguna la pandemia, y la misma cuarentena la cual
se enfrenté con mucha creatividad y coraje por parte de cada individuo, pero en unos
inicios se podra afirmar que muchos se las ingeniaron para crear diferentes
metodologias a través de las pantallas, encontrabamos diversos tipos de maestros con
grandes ideas para poder desarrollar el aprendizaje en sus estudiantes, y claro que se
obtuvieron muy buenos resultados, alumnos mas motivados con juegos ludicos, iconos
animados, también el hecho de explorar nuevas herramientas e ideas y enfrentarse

al cambio constante si que fue un gran reto, pero salimos de ello con mucho ingenio.

Sumandole, que no podiamos salir, ni ejercitarnos, entonces la creatividad salio
a flote en todas las materias. Al poner diferentes tipos de ayuda virtual creando juegos
interactivos donde el aprendizaje era muy divertido. Alumnos y docentes en este
proceso de adaptacion desarrollaron un pensamiento creativo en toda su expresiéon con

la tecnologia.

El docente en pandemia jugaba un papel muy importante como en todos los

tiempos, tanto como motivar y en ejemplificar para ayudar a los estudiantes a
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pensar y resolver a través de muchos juegos didacticos que se podian realizar en clase
en diversos temas, entonces el aprendizaje nunca acababa, siempre estaba, en todo
tiempo, en todo momento, pero luego todo comenzd a volverse monétono y los
docentes ya no se sentian tan motivados de poder impartir sus clases desde casa, por

un motivo de estrés y estilo de vida (Cervantes, 2023).

Asimismo, en el articulo de Quifiones et al. (2022), que tuvo como objetivo
determinar la correlacion entre estrés y estilo de vida en docentes de algunos colegios
de Lima, Peru durante el teletrabajo, en su estudio observacional, cuantitativo,
analitico, transversal, la cual se realizd en 217 docentes escolares de Lima, se utilizo
un cuestionario llamado FANTASTIC para medir el estilo de vida. Y por otro lado el
estrés se pudo medir mediante la escala de estrés docente (ED-6),el cual dio como
resultado que a medida que el estrés aumenta, la calidad de vida empeoré en los

docentes durante el tiempo de teletrabajo.

El ritmo en la escuela, con la motivacion constante de querer crecer como
sociedad y de querer apoyar a los estudiantes y apoyarnos nosotros mismos como
docentes, llegard poco a poco y el modelo educativo podra ser otro. Con todas las
necesidades que tienen los estudiantes y estas podran ser atendidas, que sea un
campo lleno de motivacion desde la entrada hasta la salida, es decir siempre, con
diferentes frases en las paredes que sirvan de aliento y de esperanza, porque todos
tenemos esperanza de que nuestra creatividad podra cambiar el mundo y hacer de

este un lugar mucho mejor para todos (Garcia, 2023).
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. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacién
3.1.1. Tipo de investigacion

El presente trabajo es una investigacion aplicada de tipo explicativo. Es aplicada
porque se utilizo el programa de motivacion, para poder mejorar e incentivar al
desarrollo de la creatividad en los estudiantes;y es explicativa porquese va a detallar
como es que la aplicacién del programa de motivaciéon demostrara que la creatividad
contribuye de forma efectiva para el desarrollo de la creatividaden los estudiantes

del nivel secundaria (Cohen y Gémez, 2019).
3.1.2. Disefio de investigacion

De acuerdo con el tipo de estudio3 el disefio es experimental con un disefio pre
experimental. Los disefios experimentales son aquellos estudios en la que se
manipulan deliberadamente una de las variables a fin de producir efectos en la variable
dependiente. El disefio de a investigacion experimental de tipo preexperimental fue

conforme al siguiente detalle:
M Oy—-> X =2 Oy

Donde:

M: Muestra

Oy: Observacion del desarrollo de la creatividad (Pre-test)
X: Implementacion del programa de motivacion

Oy: Observacion del desarrollo de la creatividad (Post-test)
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3.2. Variables y operacionalizacion
Variables

Definicidon conceptual de la variable motivacién.- La motivacion es un estado
de energia activa el cual refleja una conducta de la persona con un unico finde poder
alcanzar sus metas, se puede presentar de forma interna y externa, se encuentra en
diferentes aspectos de la vida. En la escuela la motivacién es muy relevante ya que
presenta sus estrategias, su sentido y base. Con la aplicacion del Programa de
Incentivos, los alumnos podran desarrollar el aprendizaje cooperativo, los enfoques
comunicativos y las inteligencias multiples, centrarse en el aprendizaje en grupos
emparejados, favorecer las relaciones de amistad, aceptacion y cooperacién, y adquirir
una actitud mas positiva. Los alumnos quieren aprender, también a la hora de ensefar.
para que los alumnos perciban lo que el profesor quiere transmitir mediante

estrategias motivadoras (Bernal et al. 2017).

Definicion operacional de la variable motivacion.- En cuanto a esta variable
Motivacion escolar se realizaran sesiones de motivacion para que el estudiante pueda
desarrollar su creatividad, seguir aprendiendo todos los dias motivado, como proponer
e innovar con nuevas ideas, resolver sus propios conflictos, y puedan desenvolverse

con confianza en cualquier contexto.

Definicion conceptual de la variable creatividad.- Es una capacidad que se
desarrolla alo largo de la vida del ser humano en diferentes contextos, como al generar
nuevas ideas, planes, o situaciones nuevas o0 en base a lo que esta existente, pero
ofreciendo un valor agregado. Asi como el resolver conflictos con originalidad,
convirtiéendose en la destreza de producir ideas novedosas que sirven de mucha
utilidad (Garaigordobil, 2006).

Definicion operacional de la variable creatividad.- La variable creatividad
es categorica ordinal, puesto que es una variable de naturaleza cualitativa, politbmica
con 4 opciones de respuesta: Nunca (N), Pocas Algo (A), Bastante (B), Mucho (M). El
cuestionario aplicado consté de 21 items. Los niveles se midieron considerando la

intensidad (orden): Bajo, Medio y Alto.

Operacionalizacién de variables (ver anexo 1)
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La operacionalizacion de variables viene a ser el desglose que se realiza a
las variables en sus dimensiones e indicadores, como también la definicion conceptual
y operacional que se asigna a cada variable, como también los instrumentos a usar
para medir las variables. Asimismo, los niveles y rangos a asignar a cada variable

conforme a la escala de medicién siendo para esto el ordinal.
3.3. Poblacién, muestra y muestreo
Poblacion

Se refiere al conjunto de personas involucradas en una investigacion y las
cuales comparten mismas caracteristicas (Arias et al. 2016). Para esta investigacion

nuestra poblacién es de 67 alumnos del 4to afio de secundaria.
Muestra

La muestra representa a un todo, entonces reflejan caracteristicas que definen
a la poblacion del cual fue tomada (Cohen y Gémez, 2019). Para esta investigacion se

utilizard como muestra 67 alumnos del 4to afio de secundaria.
Muestreo

Segun Arias-Gémez et al. (2016), nos menciona que es una herramienta
cientifica que cumple la funcidon de tomar cierta parte de la realidad la cual se esta
estudiando para dar referencias de dicha poblacién. Para determinar la muestra se
empleard el muestreo de tipo no probabilistico por conveniencia ya que la poblacion

fue seleccionada por su disponibilidad.
3.4. Técnica e instrumentos de recolecciéon de datos
Técnica

Son diversas formas en la cual el investigador recopila informacion, para obtener
los datos que posterior a ello deberan ser procesados (Baena, 2017). Para esto se hizo

uso del cuestionario de personalidad creadora el cual serd aplicado ala muestra.
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Instrumentos

El cuestionario es un conjunto de frases preguntas que han sido previamente
disefiadas con un solo objetivo. Se utiliza para desarrollar una base estadistica con
cierta percepcion que tienen los sujetos sobre las variables. Un instrumento ayuda para
poder recolectar datos importantes a través del desarrollo de un conjunto de items
(Baena, 2017). Para esta investigacion se utilizara el cuestionario de personalidad
creadora unidimensional con 21 items los cuales ayudaran a medir la creatividad de

los estudiantes adolescentes.
3.5. Procedimientos

Los procedimientos de este estudio fueron ordenados para un buen desarrollo
del proyecto, en primera instancia se solicitd el permiso correspondientea la
institucién educativa con un documento que se presentd a direccion, explicandoel

motivo de la investigacion.

Luego se verifico y comprobd la validez de los instrumentos con los expertos
en educacion y psicologia. Posterior a ello, se aplico un pre test, después de todo ello,
se dio inicio al desarrollo de las sesiones del programa de motivacién, luego se
cre6 una base de datos en Excel para procesar la informacién de los datos arrojados
por el instrumento. Finalmente se conocera los resultados y se podréa llegar a la
discusion en base a ello, como también se podra proponer sugerenciasen base a

nuestra investigacion para una mejora constante.
3.6. Método de analisis de datos

Estadistica descriptiva: Los datos son analizados usando el SPSS- version26
y Excel. Ademas, los resultados alcanzados se expresaron en graficos de barrasy

tablas de frecuencia.
3.7. Aspectos éticos

Este trabajo de investigacion se realizar4 respetando lo establecido en la
normativa establecida por la Universidad y también respetara los derechos de autor

al apegarse a las Normas de Escritura APA Séptima Edicion citada, respetando la
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fuente de la informacion. Finalmente, en base a los resultados que se utilizaran en este
estudio, se contribuird a la continua innovacion y avance de la educacién en nuestro

pais.
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V. RESULTADOS
Resultados descriptivos

En esta parte se presentaron los resultados antes y después de la
implementacion del programa de motivacién aplicado a 67 estudiantes de una
institucion educativa privada de Ate, obteniendo los siguientes resultados para el
objetivo general: Demostrar que el programa de motivacién mejora el desarrollo de

la creatividad en estudiantes de una institucion educativa particular, Ate, 2023.

Tablal

Desarrollo de la creatividad (Pre-test y Post-test)

Desarrollo decreatividad Pre-test Post-Test
N % N %
Alto 22 32,8 38 56,7
Medio 15 22,4 28 41,8
Bajo 30 44.8 1 1,5
Total 67 100,0 67 100,0

En la tabla 1 se observa de haber encuestado a 67 estudiantes del nivel
secundario de una institucion educativa particular de Ate, antes de la implementacion
del programa de motivacion el 32,8% muestran creatividad alto, el 22,4% evidencian
creatividad medio y el 44,8% muestran creatividad bajo; por otro lado de la
implementacion del programa de motivacion se percibio que el 56,7% de estudiantes
tuvieron una mejora mostrando creatividad alta, el 41,8% de los estudiantes mostraron
creatividad media y solo el 1,5% de los estudiantes mostraron creatividad baja. Por
lo que se puede sostener que la implementacion del programa de motivacion mejoro
el desarrollo de la creatividad de los estudiantes de nivel secundaria en una institucion

educativa privada de Ate durante el afio 2023.
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De la misma forma se presentaron los resultados referidos al objetivo especifico
1: Demostrar con el programa de motivacion la mejora de la identificacion y solucién

de problemas en los estudiantes de una institucién educativa, Ate, 2023.

Tabla2

Identificacion y resolucién de problemas (Pre-test y Post-test)
Identificacion y resolucién Pre-test Post-Test

de problemas N % N %

Alto 15 224 41 61,2
Medio 17 254 14 20.9
Bajo 35 52,2 12 17,9
Total 67 100,0 67 100,0

Conforme se perciben los resultados en la tabla 2, para la dimension
identificacion y resolucion de problemas, antes de la implementacion del programa de
motivacion el 22,4% de estudiantes presentaban alta identificacion y resolucion de
problemas, el 25,4% de estudiantes presentaban nivel medio de identificacién y
resolucion de problemas y el 52,2% presentaban bajo nivel de identificacion y
resolucion de problemas por otro lado a partir de la implantacién del programa de
motivacion el 61,2% de los estudiantes mostraron alto nivel de identificacion y
resolucién de problemas, el 20,9% presentaron nivel medio de identificacién y
resolucién de problemas y solo el 17,9% presentaron nivel bajo de identificacion y
resolucién de problemas. Por lo que se puede sostener que la implementacion del
programa de motivacion mejoro la identificacion y resolucion de problemas en los
estudiantes del nivel secundario de una institucion educativa privada de Ate durante el
afo 2023.
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Asimismo, se han presentado los resultados referidos al objetivo especifico

2: Demostrar con el programa de motivacion la mejora de la invencién y arte en los

estudiantes de una institucion educativa, Ate, 2023

Tabla3
Invencion y arte (Pre-test y Post-test)
Pre-test Post-Test
Invenciony arte
N % N %

Alto 9 134 38 56,7
Medio 26 38,8 28 41,8
Bajo 32 47,8 1 15
Total 67 100,0 67 100,0

Segun se aprecia en la tabla 3, donde se obtuvo por resultados para ladimension

invencion y arte, donde antes de la implementacion del programa de motivacion se

evidencio que el 13,4% de los estudiantes mostraban nivel bajo de invencién y arte, el

38,8% mostraban nivel medio y el 47,8% evidenciaban nivel bajo de invencion y

creatividad. Por otro lado a partir de la implementacién del programa de motivacion se

percibi6é que el 56,7% de los estudiantes mostraron un nivel alto de invencion y arte, el

41,8% de los estudiantes mostraron nivel medio de invencién y arte y solo el 1,5%

mostraron nivel bajo de invenciény arte. Por lo que se concluye que laimplementacién

del programa de motivaciéon mejord la invencidny arte en los estudiantes del nivel

secundario de una institucion educativa privada de Ate durante el afio 2023.
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De igual forma se han presentado los resultados relacionados al objetivo
especifico 3: Demostrar con el programa de motivacién mejora la apertura y el interés

por diversos juegos en los estudiantes de una institucion educativa, Ate, 2023.

Tabla4
Apertura e interés (Pre-test y Post-test)
. ] Pre-test Post-Test
Aperturaeinterés
N % N %

Alto 19 28,4 38 56,7
Medio 17 254 12 17,9
Bajo 31 46,3 17 25,4
Total 67 100,0 67 100,0

En la tabla 4, se aprecio los resultados para la dimension apertura e interés,
antes de la implementacion del programa de motivacion se percibié que el 28,4%
de los estudiantes presentaron bajo nivel de apertura e interés, el 25,4% presentaba
nivel medio y el 46,3% de los estudiantes presentaron nivel bajo de apertura e interés.
Posterior a la implementacién del programa de motivacion se vio que el 56,7% de los
estudiantes presentaron nivel alto de apertura e interés, el 17,9% nivel medio y solo el
25,4% presentaron nivel bajo de apertura e interés. Por lo que se concluye que la
implementacion del programa de motivacion mejord la apertura e interés en los
estudiantes del nivel secundario de una institucion educativa privada de Ate durante
el afio 2023.

22



En la misma se han presentado los resultados referidos al objetivo especifico
4: Demostrar con el programa de motivacion la mejora de aprendizaje y placer por

juegos intelectuales en los estudiantes de una institucion educativa, Ate, 2023

Tabla5
Juegos intelectuales (Pre-test y Post-test)
Pre-test Post-Test
Juegos intelectuales
N % N %

Alto 15 22,4 38 56,7
Medio 19 28,4 28 418
Bajo 33 49,3 1 15
Total 67 100,0 67 100,0

Segun la tabla 4, se obtuvo por resultados para la dimensién juegos
intelectuales, donde antes de la implementacion del programa de motivacion, el 22,4%
de los estudiantes tenia alto nivel de interés por los juegos intelectuales, el 28,4%
presentaba nivel medio de placer por los juegos intelectuales y el 49,3% mostraban
nivel bajo de interés por los juegos intelectuales, todo ello cambio a partir de la
implementacion del programa de motivacion, donde el 56,7% de los estudiantes
mostraron altos niveles de interés por los juegos intelectuales, el 41,8% presento nivel
medio y solo el 1,5% de los estudiantes tuvieron bajo nivel de interés por los juegos
intelectuales. Por lo que se concluye que la implementacion del programa de
motivacion mejord el interés por los juegos intelectuales en los estudiantes del nivel

secundario de una institucion educativa privada de Ate durante el afio 2023.
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Finalmente se han presentado los resultados referidos al objetivo especifico

5: Demostrar con el programa de motivacion la mejora de la fantasia e imaginacion en

los estudiantes de una institucion educativa, Ate, 2023.

Tabla6
Fantasia e imaginacion (Pre-test y Post-test)
Pre-test Post-Test
Fantasia e imaginacion
N % N %

Alto 17 254 42 62,7
Medio 16 23,9 24 35,8
Bajo 34 50,7 1 15
Total 67 100,0 67 100,0

Por dltimo, en la tabla 6, se percibe los resultados referidos a la dimension

fantasia e imaginacion, antes de la implementacion del programa de motivacion el

25,4% de los estudiantes mostraban nivel bajo de fantasia e imaginacion, el 23,9%

presentaban niel medio y el 50,7% mostraban nivel bajo de fantasia e imaginacion.

A partir de la implantacion del programa de motivacion el 62,7% de los estudiantes

presentaron nivel alto de fantasia e imaginacion, el 35,8% mostraron nivel medio y solo

el 1,5% mostraron nivel bajo de fantasia e imaginacion. Por lo que se puede sostener

gue la implementacion del programa de motivacion mejoré los niveles de fantasia e

imaginacion en los estudiantes del nivel secundario de una institucion educativa privada

de Ate durante el afio 2023.
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Resultados inferenciales

Tabla7

Prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Desarrollo de la creatividad PRE TEST ,289 67 ,000
Desarrollo de la creatividad POST TEST ,368 67 ,000

De latabla 7 se puede evidenciar que la prueba de normalidad acogido fue el
Kolmogorov-Smirnov la misma que se emplea para muestras mayores a 50 datos,
en merito a que la muestra de estudio fue de 67 estudiantes. Asimismo, para la

seleccion de la prueba de hipotesis se aplicé la siguiente regla:

Si p>0,05 la distribucién es normal y como consecuencia se elige una prueba

paramétrica.

Si p< 0,05 la distribuciéon es no norma como consecuencia se opta por una

prueba no paramétrica.

A partir de la aplicacion de la regla antes indicada y conforme se aprecia la
prueba de normalidad donde se aprecia que los datos tanto antes y después de la
aplicacion del programa de motivacion del desarrollo de la creatividad muestran una
significancia equivalente a p=0,000<0,05. Por lo tanto, se optara por una prueba no
paramétrica y en vista que se trata de comparar dos tiempos y ver el cambio seoptd
por la prueba no paramétrica de Wilconxon, con la cual se realizé la prueba de

hipotesis.
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Prueba de hipotesis general

HG: El programa de motivacion mejora el desarrollo de la creatividad en

estudiantes de una institucion educativa particular, Ate, 2023.

HG: El programa de motivacion NO mejora el desarrollo de la creatividad en

estudiantes de una instituciéon educativa particular, Ate, 2023.
Regla de decision:

- Si p valor es mayor al margen de error permitido (p>0,05) se acepta la

hipotesis nula.

- Si p valor es menor o igual al margen de error permitido (p<0,05) se acepta

la hipotesis alterna.

Utilizacion de la prueba estadistica:

Tabla8

Prueba de hip6tesis general con Wilcoxon

Desarrollo de la creatividad POST TEST
Desarrollo de la creatividad PRE TEST
VA -4,601°
Sig. ,000
asintotica(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos positivos.

Conclusion estadistica:

Conforme se muestra en la tabla 8 se puede observar que la significancia (p
valor) equivale a 0,000 que es menor al margen de error permitido (0,05).
Consecuentemente se aceptala hipétesis general y se rechaza la hipotesis nula. Por
lo que se concluye que el programa de motivacion mejora el desarrollo de la creatividad

en estudiantes de una institucion educativa particular, Ate, 2023.
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Prueba de hipotesis especifica 1

HEL1: El programa de motivacion mejora el desarrollo de la identificacion y
solucion de problemas en los estudiantes de una institucion educativa particular, Ate,
2023.

HO: El programa de motivacion NO mejora el desarrollo de la identificacion y
solucion de problemas en los estudiantes de una institucion educativa particular, Ate,
2023.

Regla de decision:

- Si p valor es mayor al margen de error permitido (p>0,05) se acepta la

hipotesis nula.

- Si p valor es menor o igual al margen de error permitido (p<0,05) se acepta

la hipdtesis alterna.

Utilizacion de la prueba estadistica:

Tabla9

Prueba de hipétesis especifico 1 con Wilcoxon

Identificacion y resolucion de problemas POST TEST
Identificacion y resolucion de problemas PRE TEST
VA -4,615°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos positivos.

Conclusién estadistica:

Segun la tabla 9 se puede observar que la significancia (p valor) equivale a
0,000 que es menor al margen de error permitido (0,05). Consecuentemente se acepta
la hipétesis especifica 1 y se rechaza la hipotesis nula. Por lo que se concluye que el
programa de motivacion mejora el desarrollo de la identificacion y solucidon de

problemas en los estudiantes de una institucién educativa particular, Ate, 2023.
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Prueba de hipotesis especifica 2

HE2: El programa de motivacidon mejora la invencion y arte en los estudiantes

de una institucion educativa, Ate, 2023.

HO: El programa de motivacion NO mejora la invencion y arte en los estudiantes

de una institucién educativa, Ate, 2023.
Regla de decision:

- Si p valor es mayor al margen de error permitido (p>0,05) se acepta la

hipotesis nula.

- Si p valor es menor o igual al margen de error permitido (p<0,05) se acepta

la hipotesis alterna.

Utilizacion de la prueba estadistica:

Tablal0

Prueba de hipétesis especifico 2 con Wilcoxon

Invencién y arte POST TEST —
Invencién y arte PRE TEST
z -5,650°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos positivos.

Conclusion estadistica:

Conforme se muestra en la tabla 10 se puede observar que la significancia
(p valor) equivale a 0,000 que es menor al margen de error permitido (0,05).
Consecuentemente se acepta la hipotesis especifica 2 y se rechaza la hipotesis
nula. Por lo que se concluye que el programa de motivacion mejora la invencién y arte

en los estudiantes de una institucion educativa, Ate, 2023.
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Prueba de hipotesis especifica 3

HE3: El programa de motivacion mejora la apertura y el interés por diversos

juegos en los estudiantes de una institucion educativa, Ate, 2023.

HO: El programa de motivacion NO mejora la aperturay el interés por diversos

juegos en los estudiantes de una institucion educativa, Ate, 2023.
Regla de decision:

- Si p valor es mayor al margen de error permitido (p>0,05) se acepta la

hipotesis nula.

- Si p valor es menor o igual al margen de error permitido (p<0,05) se acepta

la hipotesis alterna.

Utilizacion de la prueba estadistica:

Tablall

Prueba de hip6tesis especifico 3 con Wilcoxon

Apertura POST TEST

Apertura PRE TEST
z -3,634°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos positivos.

Conclusién estadistica:

Conforme se muestra en la tabla 11 se puede observar que la significancia
(p valor) equivale a 0,000 que es menor al margen de error permitido (0,05).
Consecuentemente se acepta la hipotesis especifico 3y se rechaza la hipétesisnula.
Por lo que se concluye que el programa de motivacion mejora la apertura y el interés

por diversos juegos en los estudiantes de una institucion educativa, Ate, 2023.

29



Prueba de hipotesis especifica 4

HE4: El programa de motivacion mejora el aprendizaje y placer por juegos

intelectuales en los estudiantes de una institucién educativa, Ate, 2023.

HO: El programa de motivacion NO mejora el aprendizaje y placer por juegos

intelectuales en los estudiantes de una institucién educativa, Ate, 2023.
Regla de decision:

- Si p valor es mayor al margen de error permitido (p>0,05) se acepta la

hipotesis nula.

- Si p valor es menor o igual al margen de error permitido (p<0,05) se acepta

la hipotesis alterna.

Utilizacion de la prueba estadistica:

Tablal2

Prueba de hip6tesis especifico 4 con Wilcoxon

Juegos intelectuales POST TEST
Juegos intelectuales PRE TEST
z -5,343°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos positivos.

Conclusion estadistica:

Conforme se muestra en la tabla 12 se puede observar que la significancia
(p valor) equivale a 0,000 que es menor al margen de error permitido (0,05).
Consecuentemente se acepta la hipétesis especifica 4 y se rechaza la hipétesis
nula. Por lo que se concluye que el programa de motivacion mejora el aprendizajey
placer por juegos intelectuales en los estudiantes de una institucion educativa, Ate,
2023.
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Prueba de hipotesis especifica 5

HES: El programa de motivacion mejora la fantasia e imaginaciéon en los

estudiantes de una institucion educativa, Ate, 2023.

HO: El programa de motivacion NO mejora la fantasia e imaginacion en los

estudiantes de una institucion educativa, Ate, 2023.
Regla de decision:

- Si p valor es mayor al margen de error permitido (p>0,05) se acepta la

hipotesis nula.

- Si p valor es menor o igual al margen de error permitido (p<0,05) se acepta

la hipotesis alterna.

Utilizacion de la prueba estadistica:

Tablal3

Prueba de hip6tesis especifico 5 con Wilcoxon

Fantasia e imaginacion POST TEST

Fantasia e imaginacion PRE TEST
VA -5,472°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos positivos.

Conclusion estadistica:

Conforme se muestra en la tabla 13 se puede observar que la significancia
(p valor) equivale a 0,000 que es menor al margen de error permitido (0,05).
Consecuentemente se acepta la hipétesis especifico 5 y se rechaza la hipotesis
nula. Por lo que se concluye que el programa de motivacion mejora la fantasia e

imaginacion en los estudiantes de una institucion educativa, Ate, 2023.
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V. DISCUSION

En esta parte se han realizado la discusién de los resultados conforme a los
propdésito de la investigacion, realizando en primer orden la discusion referido al objetivo
general, donde de haber encuestado a 67 estudiantes antes y después dela
implementacion del programa de motivacion se obtuvo por resultados para la variable
desarrollo de creatividad, antes de la implementacion del programa de motivacion el
32,8% muestran creatividad alto, el 22,4% evidencian creatividad medio y el 44,8%
muestran creatividad bajo; por otro lado de la implementaciéon del programa de
motivacion se percibié que el 56,7% de estudiantes tuvieron una mejora mostrando
creatividad alta, el 41,8% de los estudiantes mostraron creatividad media y solo el
1,5% de los estudiantes mostraron creatividad baja y dela prueba de hipétesis
realizada a través de Wilcoxon se obtuvo una significancia (p valor) equivale a 0,000
gue es menor al margen de error permitido (0,05). Consecuentemente se acepta la
hipbtesis general y se rechaza la hipétesis nula. Por lo que se concluye que el
programa de motivacion mejora el desarrollo de la creatividad en estudiantes de una

institucién educativa particular, Ate 2023.

Coincidiendo con los resultados de la investigacion de Godoy et al. (2016),
guienes, en una escuela francesa de Waldorf, En un estudio realizado por Godoy y
Campoverde (2016), en una escuela francesa de Waldorf, los resultados muestran una
posicion muy positiva de la efectividad del que motivar es algo enriguecedor, por lo
cual es necesaria tanto para el alumno como para el docente para el desarrollo de

una clase dindmica, donde existe seguridad y bienestar.

De igual forma se concordaron con los resultados de Bernal (2017) quien, con
su estudio llamado de autorregulacion, motivacion para los aprendizajes y performance
académico del alumnado en séptimo grado en una institucion educativa de Aranzazu,
la cual conto con 30 alumnos participantes de las edadesde 12 hasta 17 afios,
finalmente el resulto que se hallé es que existe vinculo significativo de motivacion y

autorregulacion del aprendizaje.

Por el contrario, se discreparon de los resultados de la investigacién de Duarte
(2019), quien en su tesis sobre creatividades siendo el valor de procesos educativos,

donde encuesto a 1,300 nifios, concluyendo que, hay una baja
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incidencia de vinculacion entre la creatividad y la personalidad artistica, ya que se
encontraron niveles de creatividad similares en la educacion béasica con la de la

universidad.

De igual forma se han realizado la discusion de resultados relativo al objetivo
especifico 1, donde se obtuvo por resultados para la dimensién identificacién y
resolucion de problemas, antes de la implementacion del programa de motivacionel
22,4% de estudiantes presentaban alta identificacién y resolucion de problemas,el
25,4% de estudiantes presentaban nivel medio de identificacion y resolucion de
problemas y el 52,2% presentaban bajo nivel de identificacion y resolucion de
problemas por otro lado a partir de la implantacion del programa de motivacion el 61,2%
de los estudiantes mostraron alto nivel de identificacidon y resolucion de problemas, el
20,9% presentaron nivel medio de identificacion y resolucion de problemas y solo el
17,9% presentaron nivel bajo de identificacion y resolucion de problemas. Ademas de
la prueba de hipotesis obtuvo una significancia (p valor) equivale a 0,000 que es menor
al margen de error permitido (0,05). Consecuentemente se acepta la hipotesis
especifica 1 y se rechaza la hipoétesis nula. Por lo que se concluye que el programa
de motivacién mejora el desarrollo dela identificacion y solucion de problemas en los

estudiantes de una institucion educativa particular, Ate, 2023.

Concordando asimismo, con los resultados de la investigacion de Espinales
(2020), quien en su tesis sobre la motivacion escolar y pensamiento creativo en
estudiantes de educacion basica de una unidad educativa Guayaquil —Paquisha, hallo
por resultados para la primera variable el 90% presentan el valor mas alto y en la
segunda variable medio con 67,50% y se evidencio un coeficiente de correlacion de
0,539 y el 0,008 de nivel de significancia, concluyendo que, hay una relacion
significativa entre motivacion escolar y pensamiento creativo. También se han
coincidido con los resultados obtenidos por Jerez (2021), quien, en su tesis de haber
encuestado a 269 estudiantes del nivel secundario, concluydo que hay relacion
significativa entre la motivacion escolar con el rendimiento académico; por otro lado,
se han discrepado de los resultados de Mostafavi et al. (2020), quienes, de haber
encuestado a 361 estudiantes en Iran, concluyeron que, no hay vinculo significativo de

la autoaceptacién con creatividad.
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Seguido se ha ejecutado la discusion referida al objetivo especifico 2, donde
se obtuvo por resultados para la dimensién invencion y arte, donde antes de la
implementacion del programa de motivacion se evidencio que el 13,4% de los
estudiantes mostraban nivel bajo de invencién y arte, el 38,8% mostraban nivel medio
y el 47,8% evidenciaban nivel bajo de invencién y creatividad. Por otro lado,a partir
de la implementacion del programa de motivacion se percibié que el 56,7% de los
estudiantes mostraron un nivel alto de invencion y arte, el 41,8% de los estudiantes
mostraron nivel medio de invencién y arte y solo el 1,5% mostraron nivel bajo de
invencion y arte. Asimismo, de la prueba de hipétesis se hallé una significancia (p valor)
equivale a 0,000 que es menor al margen de error permitido (0,05). Consecuentemente
se acepta la hipotesis especifica 2 y se rechaza la hipétesis nula. Por lo que se
concluye que el programa de motivacion mejora la invencion y arte en los estudiantes

de una institucién educativa, Ate, 2023.

Concordando con los hallazgos de Chimoy (2021) quien en su articulo sobre
la estrategia que desarrolle los pensamientos creativos del alumnado, donde de
haber analizado 31 articulos, concluyd que, si se identificaron diversas estrategias
para desarrollar los pensamientos creativos, por ello se considera muy importante
ayudar a potenciar el pensamiento creativo en las escuelas para un mejor desarrollo
social e individual ya que gracias a esta investigacion también se pudo conocer la

importancia del pensamiento creativo.

De igual forma se concordaron con los resultados de O’Shanahan (2015), en
su investigacion, desarrollar la Creatividad desde las expresiones plasticas:
Implicaciones en la Ensefianza y Aprendizaje de Procesos Artisticos, concluyendo,
el 68% de los estudiantes piensan que la motivacion percute de manera eficaz en
su aprendizaje, el otro 24% pensaron que solo influye muy poco, y el 8% que casi
no influye mucho en su aprendizaje; de igual manera se coincidieron con los
hallazgos de Aparcana (2019), en su estudio sobre la motivacion de los logros de
cada estrategia estudiantil del alumnado en el centro educativo EBA Edelmira del
pando, se pudo demostrar que realmente la motivacion influye para el logro de las
estrategias de aprendizaje en los estudiantes; de igual forma se coincidieron con
los resultados de Moreno (2017) quien concluyé que la automotivacion del

estudiante predomina en el logro de sus aprendizajes.
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En la misma se han ejecutado la discusion respecto al objetivo especifico 3,
donde se aprecidé los resultados para la dimension apertura e interés, antes de la
implementacion del programa de motivacion se percibié que el 28,4% de los
estudiantes presentaron bajo nivel de apertura e interés, el 25,4% presentaba nivel
medio y el 46,3% de los estudiantes presentaron nivel bajo de apertura e interés.
Posterior a la implementacion del programa de motivacién se vio que el 56,7% de
los estudiantes presentaron nivel alto de apertura e interés, el 17,9% nivel medio y solo
el 25,4% presentaron nivel bajo de apertura e interés. Ademas de la prueba de hipétesis
se hallé una significancia (p valor) equivale a 0,000 que es menor al margen de error
permitido (0,05). Consecuentemente se acepta la hipoétesis especifico 3 y se rechaza
la hipotesis nula. Por lo que se concluye que el programade motivacion mejora la
apertura y el interés por diversos juegos en los estudiantes de una institucion

educativa, Ate, 2023.

Coincidiendo con los resultados de (Mostafavi et al., 2020), quienes en su
investigacion sobre la motivacion y la creatividad, de haber encuestado a 361
estudiantes en Iran, concluyeron que hay una relacion significativa entre la motivacion
de los estudiantes y su creatividad; de la misma manera se coincidieron con los
resultados de la investigacion de Espinales (2020), quien en su estudio sobre
motivacion escolar y pensamiento creativo en estudiantes de educacion basica de
una unidad educativa Guayaquil — Paquisha, concluyeron que existe moderada
creatividad en 67,50% y motivacion en 90% y existe una correlacion de 0,539 y el 0,008

de nivel de significancia.

De igual manera se concuerdan con los resultados de Chimoy (2021) quienen
su articulo sobre estrategias para desarrollar el pensamiento creativo en los
estudiantes, de haber analizado 31 articulos, concluyo que, si se identificaron diversas
estrategias para el desarrollo del pensamiento creativo, por ello se considera muy
importante ayudar a potenciar el pensamiento creativo en las escuelas para un mejor
desarrollo social e individual ya que gracias a esta investigacion también se pudo

conocer la importancia del pensamiento creativo.

Asimismo, se han realizado la discusién de resultados sobre el objetivo

especifico 4, donde se obtuvo por resultados para la dimensién juegos
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intelectuales, donde antes de la implementacién del programa de motivacion, el 22,4%
de los estudiantes tenia alto nivel de interés por los juegos intelectuales, el 28,4%
presentaba nivel medio de placer por los juegos intelectuales y el 49,3% mostraban
nivel bajo de interés por los juegos intelectuales, todo ello cambio a partir de la
implementacion del programa de motivacion, donde el 56,7% de los estudiantes
mostraron altos niveles de interés por los juegos intelectuales, el 41,8% presento nivel
medio y solo el 1,5% de los estudiantes tuvieron bajo nivel de interés por los juegos
intelectuales y de la prueba de hipétesis se hallé una significancia (p valor) equivale a
0,000 que es menor al margen de error permitido (0,05). Consecuentemente se acepta
la hipoétesis especifica 4 y se rechaza la hipoétesisnula. Por lo que se concluye que
el programa de motivacion mejora el aprendizajey placer por juegos intelectuales en

los estudiantes de una institucién educativa, Ate, 2023.

Discrepando de los hallazgos de Duarte (2019) quien, en su tesis sobre la
creatividad como un valor del proceso educativo, de haber encuestado a 1,300 nifios
de diferentes etapas, concluyé que hay una baja incidencia de vinculacionentre la
creatividad y la personalidad artistica, ya que se encontraron niveles de creatividad

similares en la educacién bésica con la de la universidad.

Por otro lado, se concuerda con los hallazgos de Bernal (2017) quien, en su
estudio sobre motivacion, autorregulaciéon para el aprendizaje y rendimiento académico
en estudiantes, de haber encuestado a 30 estudiantes de las edades de
12 hasta 17 afos, concluy6 que si hay una gran relacion significativa entre motivacion

y autorregulacion de aprendizaje.

De otro modo se discrepan con los resultados de Jerez (2020) quien en su
investigacion sobre la motivacion y el rendimiento académico en estudiantes delnivel
secundario, de haber encuestado a 269 estudiantes del nivel secundario, concluyé que
hay diferencias significativas entre el rendimiento y las motivaciones, lo cual
concuerda con otras investigaciones en diferentes contextos, y aclarece las dudas
sobre la relacion significativa que existe entre la motivacion escolar con el rendimiento

académico.
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Por ultimo, se realiz6 la discusién sobre el objetivo especifico 5, donde se obtuvo
por resultados referidos a la dimension fantasia e imaginacion, antes de la
implementacion del programa de motivacion el 25,4% de los estudiantes mostraban
nivel bajo de fantasia e imaginacion, el 23,9% presentaban niel medio y el 50,7%
mostraban nivel bajo de fantasia e imaginacion. A partir de la implantaciéon del
programa de motivacion el 62,7% de los estudiantes presentaron nivel alto de fantasia
e imaginacion, el 35,8% mostraron nivel medio y solo el 1,5% mostraron nivel bajo de
fantasia e imaginacion. Ademas de la prueba de hipoétesis se hallé una significancia (p
valor) equivale a 0,000 que es menor al margen de error permitido (0,05).
Consecuentemente se acepta la hipotesis especifico 5 y se rechaza la hipotesis nula.
Por lo que se concluye que el programa de motivacion mejora la fantasia e imaginacién

en los estudiantes de una institucion educativa, Ate, 2023.

Concordado con los resultados de Godoy et al. (2016) quienes concluyeron que,
existe una posicion muy positiva de la efectividad del que motivar es algo enriquecedor,
por lo cual es necesaria tanto para el alumno como para el docente para el desarrollo
de una clase dinamica, donde existe seguridad y bienestar. De igual forma se
coincidieron con los resultados de la investigacion de O’Shanahan (2015) quien en su
investigacion sobre el desarrollo de la Creatividad en la Expresion Plastica:
Implicaciones en la Ensefianza y Aprendizaje del Proceso Artistico, concluyd que el
68% de los estudiantes piensan que la motivacion percute de manera eficaz en su
aprendizaje, el otro 24% pensaron que solo influye muypoco, y el 8% que casi no

influye mucho en su aprendizaje.

Asimismo, se coincidieron con los resultados de Aparcana (2019) quien en
su tesis sobre la motivacion de los logros de estrategias de aprendizaje de estudiantes
de la una institucion EBA Edelmira del pando, concluyo que, realmente la motivacion

influye para el logro de las estrategias de aprendizaje en los estudiantes.
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VI. CONCLUSIONES

Primero: Sobre el objetivo general, de haber encuestado a 67 estudiantes antes y

Segundo:

después de la implementacion del programa de motivacion se obtuvo por
resultados para la variable desarrollo de creatividad, antes de la
implementacion del programa de motivacion el 32,8% muestran creatividad
alto, el 22,4% evidencian creatividad medio y el 44,8% muestran creatividad
bajo; por otro lado de la implementacion del programa de motivacion se
percibié que el 56,7% de estudiantes tuvieron una mejora mostrando
creatividad alta, el 41,8% de los estudiantes mostraron creatividad media y
solo el 1,5% de los estudiantes mostraron creatividad baja y de la prueba
de hipotesis realizada a través de Wilcoxon se obtuvo una significancia (p
valor) equivale a 0,000 que es menor al margen de error permitido (0,05).
Consecuentemente se aceptala hipotesis general y se rechaza la hipotesis
nula. Por lo que se concluye que el programa de motivacion mejora el
desarrollo de la creatividad en estudiantes de una institucion educativa

particular, Ate 2023.

Referido al objetivo especifico 1, se obtuvo por resultados para la dimension
identificacion y resolucién de problemas, antes de la implementacion del
programa de motivacion el 22,4% de estudiantes presentaban alta
identificacion y resolucion de problemas, el 25,4% de estudiantes
presentaban nivel medio de identificacion y resolucion de problemas y el
52,2% presentaban bajo nivel de identificacion yresolucion de problemas
por otro lado a partir de la implantacién del programa de motivacion el 61,2%
de los estudiantes mostraron alto nivel de identificacion y resolucién de
problemas, el 20,9% presentaron nivel medio de identificacion y resolucion
de problemas y solo el 17,9% presentaron nivel bajo de identificacion y
resolucién de problemas. Ademas de la prueba de hipétesis obtuvo una
significancia (p valor) equivale a 0,000 que es menor al margen de error
permitido (0,05). Consecuentemente se acepta la hipotesis especifica 1 y

se rechaza la
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hipotesis nula. Por lo que se concluye que el programa de motivacion
mejora el desarrollo de la identificacion y solucion de problemas en los

estudiantes de una institucién educativa particular, Ate, 2023.

Tercero: Relacionado al objetivo especifico 2, se obtuvo por resultados para la
dimension invencion y arte, donde antes de la implementacién del programa
de motivacién se evidencio que el 13,4% de los estudiantes mostraban nivel
bajo de invencion y arte, el 38,8% mostraban nivel medio y el 47,8%
evidenciaban nivel bajo de invencion y creatividad. Por otro lado a partir de
la implementacion del programa de motivacion se percibio que el 56,7% de
los estudiantes mostraron un nivel alto de invencién y arte, el 41,8% de los
estudiantes mostraron nivel medio de invenciéon y arte y solo el 1,5%
mostraron nivel bajo de invencion y arte. Asimismo de la prueba de hipotesis
se hallé una significancia (p valor) equivale a 0,000 que es menor al margen
de error permitido (0,05). Consecuentemente se acepta la hipotesis
especifica 2 y se rechaza la hipétesis nula. Por lo que se concluye que el
programa de motivacién mejora la invencion y arte en los estudiantes de

una institucion educativa, Ate, 2023.

Cuarto: Relacionado al objetivo especifico 3, se aprecié los resultados para la
dimension apertura e interés, antes de la implementacion del programa de
motivacion se percibié que el 28,4% de los estudiantes presentaron bajo
nivel de apertura e interés, el 25,4% presentaba nivel medio y el 46,3% de
los estudiantes presentaron nivel bajo de apertura e interés. Posterior a la
implementacion del programa de motivacion se vio que el 56,7% de los
estudiantes presentaron nivel alto de apertura e interés, el 17,9% nivel
medio y solo el 25,4% presentaron nivel bajo de apertura e interés. Ademas
de la prueba de hipétesis se halld una significancia (p valor) equivale a 0,000
gue es menor al margen de error permitido (0,05). Consecuentemente se
acepta la hipotesis especifico 3 y se rechaza la hipétesis nula. Por lo que se
concluye que el programa de motivacion mejora la apertura y el interés por

diversos juegos en los estudiantes de una institucién educativa, Ate, 2023.
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Quinto: Sobre el objetivo especifico 4, se obtuvo por resultados para la dimension
juegos intelectuales, donde antes de la implementacion del programa de
motivacion, el 22,4% de los estudiantes tenia alto nivel de interés por los
juegos intelectuales, el 28,4% presentaba nivel medio de placer por los
juegos intelectuales y el 49,3% mostraban nivel bajo de interés por los
juegos intelectuales, todo ello cambio a partir de la implementacion del
programa de motivacién, donde el 56,7% de los estudiantes mostraron altos
niveles de interés por los juegos intelectuales, el 41,8% presento nivel
medio y solo el 1,5% de los estudiantes tuvieron bajo nivel de interés por
los juegos intelectuales y de la prueba de hipdtesis se hall6 una
significancia (p valor) equivale a 0,000 que es menor al margen de error
permitido (0,05). Consecuentemente se acepta la hipotesis especifica4y se
rechaza la hipotesis nula. Por lo que se concluye que el programa de
motivacion mejora el aprendizaje y placer por juegos intelectuales en los

estudiantes de una institucion educativa, Ate, 2023.

Sexto: Referido al objetivo especifico 5, se obtuvo por resultados referidos a la
dimensién fantasia e imaginacion, antes de la implementacion del programa
de motivacién el 25,4% de los estudiantes mostraban nivel bajo de
fantasia e imaginacion, el 23,9% presentaban niel medio y el 50,7%
mostraban nivel bajo de fantasia e imaginacion. A partir de la implantacion
del programa de motivacion el 62,7% de los estudiantes presentaron nivel
alto de fantasia e imaginacion, el 35,8% mostraron nivel medio y solo el
1,5% mostraron nivel bajo de fantasia e imaginacion. Ademas de la
prueba de hipoétesis se hallé una significancia(p valor) equivale a 0,000 que
es menor al margen de error permitido (0,05). Consecuentemente se acepta
la hipotesis especifico 5 y se rechaza la hipétesis nula. Por lo que se
concluye que el programa de motivacion mejora la fantasia e imaginacion

en los estudiantes de una institucion educativa, Ate, 2023.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primero: Al personal directivo de los tres niveles de educacion béasica regular del
distrito de Ate, a partir de los resultados de la presente tesis se recomienda
implementar programas de motivacion por intermedio del personal de salud
mental si en caso no contaran con dicho personal gestionar ante la UGEL a
fin de que se asignen profesionales en salud mental con la finalidad de

lograr un oOptimo desarrollo de la creatividaden los estudiantes.

Segundo: Se recomienda a los docentes que tengan el cargo de tutores coordinar con
el personal directivo para poder implementar programas de motivaciéon a
efectos de lograr un Optimo nivel de identificacion vy resolucion de

problemas en los estudiantes.

Tercero: Se recomienda a los docentes en su totalidad incentivar a los estudiantes
en el desarrollo de la creatividad relacionado a la dimension invencién y arte,
con la finalidad de lograr un nivel 6ptimo de desarrollo de la creatividad en

los estudiantes.

Cuarto: Se recomienda a los docentes capacitarse permanentemente en temas
relacionados al desarrollo de la creatividad con la finalidad de lograr una

Optima apertura e interés por los juegos didacticos en los estudiantes.

Quinto: Se recomienda a los docentes implementar programas de motivacion afin
de lograr que sus estudiantes se interese por los juegos intelectualesa fin

de desarrollar su creatividad al maximo.

Sexto: Se recomienda el personal directivo gestionar, capacitaciones o0
especializaciones permanentes para los docentes en temas de creatividad
apoyado en la tecnologia actual a fin de lograr el desarrollo 6ptimo de la

fantasia e imaginacion en los estudiantes.
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Anexo 01: Operacionalizacion de variables

Tablal4

Operacionalizacion de la variable creatividad

ANEXOS

Nivel y Nivel y rango de
Dimensiones Indicadores item Escala ranglg; de dimensiones
variable
Identificacion y Interés por la curiosidad, innovaral 1 3 14 _ _
solucién de buscar  resolver situaciones Ordinal Escala de intervalo
problemas adversas.
Invencion y arte Independenma_, _ autoconcepto 4, 5, 16 Escala: Ordinal
creativa capacidad inventiva. y 21
Placer e interés por juegos Opciones. de
variados y apertura a la /»8, 12, respuesta:
Apertura experiencia, 13y 19 Eg%a(g;l)
- Aprendizaje y placer por juegos 9, 10, Bastante (B)
Juegos intelectuales intelectuales. 11y 15 Mucho (M)
Fantasia e Placer por riesgo de aventura, 6, 17 y
imaginacion construccion y sentido del humor. 20




Anexo 02: Matriz de consistencia

Titulo: Programa de Motivacion para el desarrollo de la creatividad en estudiantes de secundaria en una institucion

educativa particular, Ate, 2023.

Autor: Gutiérrez Zufiga, Angel.

Problema Objetivos Hipotesis Variables e indicadores
Variable 1: Programa de motivacién
Problerr:fa\ Objet|Vﬁ Hlpotes:§ Di . Actividad Experiencias Tiempo
general: general: general: imensiones ctividades de aprendizaje
¢En qué medida | Demostrar que | El programa de mgm:gg;n aEXrP;:(';;;.': 1 de ggtivign;gums por
el programa de | el programa de | motivacion “I\F/)Iotivaciéjn de
motivacion motivacion mejora el loaro”
mejora la | mejora el | desarrollo de la L go.
. - Motivacion Experiencia de
creatividad en los | desarrollo de | creatividad en . -
extrinseca aprendizaje 2

estudiantes |la creatividad | estudiantes de

LS . L ; Donde me veo
de una institucion | en estudiantes una Institucion ¢

a los 23 afos?

educativa de una | educativa —
particular,  Ate, | institucién particular, Ate, Experiencia de
(20237 educativa 2023. aprendizaje 3
particular, Ate, Aunque tu no
Problemas 2023. Hipotesis creas en mi
Especificos: especificas: Exper(lje_znc_la 4 de
Problema Objetivos Hipotesis ?géigs'zaje son
especifico 1 especificos: especifica 1 amores”
Objetivo S
especifico 1 Experiencia de

aprendizaje 5




¢En qué medida
el programa
mejora la
identificacion y
solucién de
problemas en los

estudiantes de
secundaria de
una institucion
educativa
particular, Ate
2023?

Problema
especifico 2

¢En qué medida

el programa
mejora la
invenciéon y arte
en los
estudiantes de
secundaria de
una institucion
educativa
particular, Ate,
¢,2023?

Demostrar con
el programa de
motivacion la
mejora de la
identificacion y
solucién de
problemas en
los estudiantes
de una
institucion
educativa, Ate,
2023.

Objetivo
especifico 2

Demostrar con
el programa de
motivaciéon la
mejora de la
invencion y
arte en los
estudiantes de
una institucion
educativa, Ate,
2023

El programa de
motivacion

mejora el
desarrollo de la
identificacion y

solucién de
problemas en
los

estudiantes de
una institucion
educativa
particular, Ate,
2023.

Hipétesis
especifica 2

El programa de

motivacion

mejora la
invencion y
arte en los
estudiantes de
una instituciéon

educativa, Ate,
2023.

Hipétesis
especifica 3

“‘Piensa positivo

y atrae lo

positivo”

Experiencia de

aprendizaje 6
“Sonrie que la
vida vuela”

Experiencia de

aprendizaje 7
“Ante todo, amor
propio”

Experiencia de
aprendizaje 8
“Soy creativo”
Variable 2: La creatividad
Escala Niveles
Dimensiones Indicadores items de y
medicién | rangos
Identificacion y | Muestro 1,2,3,14y 18 Ordinal Alto
resolucion  de | curiosidad (14-
problemas sobre muchas 20)
cosas de Medio
variados (7-13)
temas. Bajo
Independencia, | 4, 5,16y 21 (0-6)
Invencién y arte | autoconcepto
creativo y
capacidad
inventiva




Problema
especifico 3

¢En qué medida
el programa
mejora la
apertura y el

interés por
diversos juegos
en los

estudiantes
de secundaria en
una institucion
educativa
particular,
.,2023?

Ate,

Problema
especifico 4

¢En qué medida

el programa
mejora el
aprendizaje y

placer por juegos
intelectuales enlos
estudiantes de
secundaria en
una institucion
educativa

Objetivo
especifico 3

Demostrar con
el programa de

motivacion
mejora la
apertura y el
interés por
diversos
juegos en los

estudiantes de
una institucion
educativa, Ate,
2023.

Objetivo
especifico 4

Demostrar con
el programa de
motivaciéon la

mejora de
aprendizaje 'y
placer por
juegos
intelectuales

en los

estudiantes de
una instituciéon

El programa de
motivacion
mejora la
apertura y el
interés por
diversos
juegos en los
estudiantes de
una institucion
educativa, Ate,
2023.

Hipétesis
especifica 4

El programa de

motivacion
mejora el
aprendizaje 'y
placer por
juegos
intelectuales
en los
estudiantes de
una institucion

educativa, Ate,
2023.

Hipétesis
especifica 5

Apertura
interés

Placer e interés
por juegos
variados y
apertura a la
experiencia

7,8,12, 13y 19

Juegos
intelectuales

Aprendizaje 'y
placer por los
juegos
intelectuales

9,10, 11y 15

Fantasia
imaginacion

Placer por
riesgo de
aventura,
construccion y
sentido del
humor

6,17y 20




particular,
¢,2023?

Ate,

especifico 5

¢En qué medida
el programa
mejora la fantasia
e imaginacion en
los estudiantes
de secundaria en
una institucion
educativa

particular,
¢20237?

Ate,

educativa, Ate,
2023

Objetivo
especifico 5

Demostrar con
el programa de
motivacion la
mejora de la
fantasia e
imaginacion en
los estudiantes
de una
institucion
educativa, Ate,
2023

El programa de

motivacion
mejora la
fantasia e

imaginacion en
los estudiantes
de una
institucion
educativa, Ate,
2023.




Anexo 03: Instrumentos de recolecciéon de datos
EPC. ESCALA DE PERSONALIDAD CREADORA
Autoevaluacion (Garaigordobil, 2004)

GRADO Y SECCION: EDAD: SEXO:

INSTRUCCIONES: Lee las siguientes frases e indica con una sefial (x) en qué medida te las puedes aplicar a ti mismo.

N = NADA A= ALGO B = BASTANTE M = MUCHO

FRASES N1 A2 B3

1.Muestro curiosidad sobre muchas cosas haciendo continuaspreguntas de variados temas,
por ejemplo, acerca del funcionamiento de los objetivos, sobre la naturaleza...

2.Tengo facilidad para identificar problemas que existen, por ejemplo, en el colegio, en casa, en mi
grupo de amigos, en lasociedad.

3.0frezco soluciones originales (nuevas) a problemas queobservo.

4. Uso materiales de un modo original, creativo.

5.Invento juegos originales.

6.Construyo juguetes con los materiales que tengo a mi alrededor.

7.Tengo ideas originales en los juegos de representacién (representar personajes o hacer como si
un objeto fuera otracosa).

8. Muestro interés por actividades artisticas como el dibujo, lapintura, modelar con plastilina.

9. Me gustan los juegos intelectuales que requieren pensar ybuscar soluciones nuevas.

10. Me gustan los juegos con las palabras.

11. Invento canciones, versos, poesia, chistes.

12. Me gusta realizar juegos imaginativos, de fantasia.




13. Me gusta escuchar relatos, cuentos o historias.

14.Mis intereses son amplios, tengo muchas aficiones y temas deinterés.

15. Me gusta aprender cosas nuevas, juegos nuevos.

16. Soy independiente (Hago mis cosas solo(a)).

17. Tengo sentido del humor (me rio con facilidad), me gustabromear.

18.Soy perseverante, cuando comienzo una tarea soy constante yla termino, aunque me cueste.

19. Estoy abierto a nuevas experiencias, me gustan lasnovedades, los cambios.

20. Me gustan las situaciones y juegos que implican riesgo,aventura.

21. Soy creativo




Anexo 4. Modelo de consentimiento informado UCV

Titulo de la INVESHIGACION: ... e e
FaNVZ=TS (o = To (o g (€= ) I (1) S
Propdsito del estudio
Le invitamos a participar en la investigacion titulada “...........cccocieienne
CUYO ODJELIVO BS ..o, Esta investigacion

es desarrollada por estudiantes (colocar: pre o posgrado) de la carrera profesional

......................... 0 programa ................., de la Universidad César Vallejo del campus
..................... , aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el
permiso de la institucion



Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar losprocedimientos del estudio):

1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: ”......................ce

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de............. minutos y
se realizard en el ambiente de ..............coiiinnnl. de la institucion

................................ Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista serancodificadas
usando un numero de identificacién y, por lo tanto, seran anoénimas.



Anexo 5. Resultado de reporte de similitud

7l feedback studio

ANGEL LEONARDO GUTIERREZ ZUNIGA

PROJECT

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

1]
ESCUELA DE POSGRADO
PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTRIA EN
PSICOLOGIA EDUCATIVA

Programa de motivacion para el desarrollo de la creatividad en

estudiantes de secundaria en una instituciénl particular, Ate, 2023

(]

EIRIKIE : -I0:

<

1
2

®@
Resumen de coincidencias X
>
Se estan viendo fuentes estandar
| Ver fuentes en inglés (Beta) ’
Coincidencias
repositorio.ucv.edu.pe 5 0/0 >
Fuente de Internet
Entregado a Universida 3 0/0 S
Trabajo del estudiante
hdl.handle.net 2 0/0 >
Fuente de Internet
www.slideshare.net 2 0/0 >

Fuente de Internet
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Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez Usted ha sido s=lecticnado para evaluar ef instrumento “Escala de
Personalidad Creadora (EPC)". La evaluacion delinstrumento es de gran relevancia
para lograr que sea vilido y que s resullades cblenidos a3 parlir de éste sean
utizados eficeniements; aportando al quehacer psicokdgico. Agradecemos su
vadlio=a colaboracién.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: Maria Yautel Parco Eautsa o8 Alcocer
Area de forma: Cinica (| ) Sociad ( )
g i eradimice: Educatva | X | Omanizacional ( )

Areas de caperiencia profesionat | Ecutaciin

Institucidn donde abora: TE 1198 y Universdad Tecnoidyica ool Perd.

Tiempo de axpariencia 2adafos ¢ )
_profnbulcadm MisceSafos ¢ X )

HE"W"“"“::," tavestigacidn Trabajo{s) psicomdtricos readlRados

(% comesponie) Thulo cel estudo realzado.

2. Propésito de |a evaluacidn:
Validar el cont=rido del instrumento, por juicio de experios.

- Datos (Colocar nombre de la escala, cusstionario o inventaria)

re de la Escal de Personaldad Creadora (EPC)
a
a) DOra. Made Garagordobd
hooedm Espana
Adrminisracion: ndvicud « aoevaluacion
Tiempa de 10a15mn
jhicacion:
de Estucianies del IV a0 de seoundana.
Icacion:
nificacn: Evaluar la oreativdad en estudantes adoiescontes peruanas de

fecundana

ucv

UnveErsipap CESAR VALLESS

4. Soporte tedrico

(D ir en i a0 al o tedrico)
Variable Dimansiones Definicidn
Identificacitn y nnacapacuadquesemhabuvgade
La creatvdad solucdn de }a vica del ser en
protiemas.

£ WS
g

poma al generar nuevas deas, planes, of
Etuaciones nuevas o en base a b que ety
pastente, pero ofreciendo un valor agregada
Mzl como el resolver conficlos con onginaldad |
pomirsendose en la deseza de producr dead
hovedosas que srven de mucha wikdad)
| Garagordobul, 2006)

ucv

PRIVEAMAS COLAS VAL

5. Presentacién de instrucciones para of juer:

A corinuscibn, 8 usted Je presarty ol SuRsBiNano Ce la escals Sa personaldad tresdors (EFC)
elaborads poe Garagoedetil on ol afe 2005, Do stuerds con lasguentes inScesires calfique
038 UND e I8 Nems Segln Comesponds

Categora Calificacion Indicador
1. No cumple 000 of eritens El item 60 3 dads
CLARIDAD El Bas requsere bastartes modfizedomms
E e se © Uremodfioaciin muy grande en o wio
compcende 2 Bao Neved Se las polalras Je ACUeCO CON Su
fhclarte o3 BINICAG0 0 POF MOATenackin Ge et
deor. su Sa requece una modfcasién muy
Salokony 3 Moderado nvel owa m«mmw
M 300 s
& ARo rwvel Elmnm.mwmym
adecusds
1 Totelmarte o0 Gesscuerts | £ 5 No tane Messon Kows on W
(roourgie con of oriens) Semenpin
COMERENCIA
€1 tem Sere 2 Desacuecdc (bajo novel ce E1 lem Bene Lna relacsdn tangencal
relacin Kges W) JSepana conla STaNEon
:ﬂ’l 5 w: 3 Acwerdo (maderscs nivel) £l tem tene ura relaadn moderada con
; BAranson que se esth mdendo
& Totalmarte S scverdo (%0 | Bl 2em e ancuent's ests relackneo
rovel) Con ladmensiin que esth Mmadlendo
El 2o puede se GAMNAd0 SN QU
1 No cumple con o criteno 3¢ vesstectads la mesodn de ls
RELEVANCIA Sranpdn
E'M"l Eli::'t‘vnmomwm )
s 2 Bao Nvel m “.mwundemiowo
Sacir Cobe dar
3 Maderads nivel L1 fem es reiatvamente impontante
El ilem &3 muy relevarts y Sede sar
& Ao revel nckase
A OON SRTENUIMUTED o5 Kemng i CORICAr &0 V09 430008 Ju T a 43U vRrackn s come
20iOtamos Srindo U CHIErICNO GO Condidere pertinente
* Ho cumple con & oriteno
2. Bao Nevel
3 Modecado nevel
& A%o rével




E

Dimensiones del instrumento: Cuestionario de Escala de Personalidad Creadora (EPC)

= Primera dimension: Identificacion y solucion de problemas.
= Objetivos de la Dimension: (medir el rasgo de creatividad en la identificacién y solucién de problemas).

Claridad |Coherencia| Relevancia | O0ervaciones!

Indicadores item Recomendaciones
11213]4]1]2)3)4]1[2]3]4
1.Muestro curiosidad scbre muchas cosas haciendo continuss % X X
ipreguntas de variados temas, por ejemplo. acerca del
i i de los objetivos, sobre la
. Tengo facilidad para identificar probls que existen, por x X X
Interés por la curiosidad, innovar allejemplo, en el colegio, en casa. en mi grupo de amiges, en ls
buscar resclver situsciones sociedsd.
sdversss. 3.Cfrezco scluciones criginsles (nuevss) s problemas que x X X
lobsarve.
14.Mis intereses son amplios, tengo muchss sficiones y temas de X x X
interés,
18.Soy perseversnte, cusndo comienzo una tsres soy constante y x X X
2 termino, aunque me cueste,

= Segunda dimension: Invencién y arte
= Objetivos de la Dimension: (medir la capacidad de demostrar su ingenio a través de actividades creativas).

" i " Obser !
Indicadores tem Cangsd |G Recomendaciones
1j213|14s11]2)3)4]1]2]3)4
4. Uso materisles de un modo onginal, crestivo x x x
R A | ) juegos onginsles. x % X
W3, P
cre: capaciiad kmventiva. 18. Soy independiente (Hago mis cosss solo (a) ). X % X i U c V
F‘l. Soy creativo < < X UNIVERSIDAD CESAR VALLEJD
(o * Quinta dimensién: Fantasia e imaginacién
* Objetivos de la Dimensién: (mide las caracteristicas del individuo para producir textos creativos).
Observaciones/
ucv T " Claridsd |Coherencia| Relevancia | ;
UNIVERSIDAD CESaR VALLEID 1/213/4]1/2]|3/4]1]2|3]4
13.Conslruyo juguetes con los materisles que lengo a mi alrededor. X X X
3 17. Tengo sentido ded humor (me rio con faclidad), me gusta X X X
» Tercera dimension: Apertura Placer por "‘?;‘;;";";:;m loromea.
*  Objetives de la Dimensidn: (mide |a destreza que predispone a exparimentar). ’ E)- '?ewm"m siluaciones y ju=gos que implican riesgo, X X X
veniura,
Observaciones/
Indicadores [ Claridad | Coherencia) Relevancia | b o mendacianes
1({2)3)4|1]2]|5[d4]1[2]3]4
7_Tenga ideas ariginales e 103 jusgos de representacion X X X
|irepreseniar personajes o hacer como si un objelo fuer ol
Joasa).
(8. Mu=sire inlerés por aclividades ariistieas como & disuo, la E] X X
Piag.'ue inlerés por juegas .. |pintura, modeéar con plastilina. . .
[ariadas apertura a ba 12, Wi gusia realizar juegus imaginavos, de Gasia, X % X Mag %ﬂ,m meb“[\P‘"Jo
13 Mie prusia escuchar relaios, cenics o histaras, X X X “faestria en Psicologia Educativ;
DNI: 09765251
12, Estay ahierlo a nuevas sxpenencias, me gusian las E X E
Em:ﬂadn, los cambios.

Firma del evaluador

» Cuarta dimensién: Juegos intelectuales DNI 09765251
+  Objetivos de la Dimensidn: (mide como la actividad lidica potencia los procesos creativos).

Observaciones!
Indicadores forn Claridad Coherancia| Ralevancia | pocomandacianes
12| [dfi]2[5[d4]1]2[3]4
9. Me gustan los jusgas intelectuales que requisnen pensar ¥ X 4 X
|puscar solusiones nusvas.
) , 0. W= grusitan los jucgos con Bs palabras. X 3 X
Pprendizaje y placer por jusgos
[rlelectuales. 11. Imveria canciones, verses, poesia, chisles. X X E
5. W gusita aprender cosas numvars, [Uegas nueves. X X X
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Evaluaciéon por juicio de expertos 5. i oo oo i june:

m&mmnnmummmmuurdmmtmammm A cortiruaciin, & usied e presant of Suestionsno Ge | escals Se panonaldad tresdors (EFC)
Creasoraq I". La evauaciin del insrumento o5 0e oran s evancapara lograr gue sea vilido y que elaborado por Garmgordotil on ol 880 2004 Do pouerds con iasguenies inScasores calfgue
05 reauliadios obtenidos a partir de ¢ sean wtiados efidenemente aportando a quehacer MOWGOIOOM'OOO'AM
PRCOOG o0 AGradecems Su valoss olaboraciin
Nombea ded juaz CALZ MALPARTION BLANCA FRANCIECA 1 No cumple con of critens El em ne &3 caes
Grado profesional: Maestria (X} Doctoraso () CLARIDAD El o requsere Dastartes modfizaccoes
o Clinca () Socal ] 1 El famn 20 0 wanodfoacitn muy grande on o wio
Area da formacion académica: £d (X} Omanizacional ( ) cOmprande 2 Bae Nl e a3 paladras Se A0UeNTO SO0 W
Areas de experioncia profesional: | Docenie facirarte e SONICAI0 0 POF MOATANecHn de estas
s Citn donde |abora: TE W' 123 Sarca Rossa & Manyi=a deov. S requare una modicecdén muy
Tiempo de experiencia Zasafs ( ) mnmm.m N SUATI NN 5 B N
_pmnundm-: MasdeSaos | x ) p3eCuUMIN ot
swamumuowan Trabaio(s) pecom dicos realzados & ARD revel E1 Sam a8 clars. Sene semantice y sntaos|
(i COTesEonde) Thudo del ezndio reaizado. decuacs
> SR s 1 Totslmarts e Cessoweto BM!_meMw\h
01 itam Sece 2 Desscuerdc (bajo nivel e | 1 flem Bene una relacdon tangencal
3. mccumrn:rmal:cﬂn.mon_ml " soverdo) tagara corip Semangin
S la Escaa o Perscnalidad Creadona (EFC) Sonle GrmanmSn [ g0 Mivel) £ e Sene e reledd Serede oon
© iosdce que que se esth mSendo
(ax Dia Male Garsigordotel esthmicdends
& Totalmante e acverto (320 | ) ibem 5e encuents ests relsconeso
Procesencia Espalia Peved) 200 ladmensiin aue esth MGerdo
promnazr acca: e El Sem puede ser $ATNA00 BN Que
1 No oumple 0on o orileno 30 vesslectnda la medoon de s
bmno« 0a15min RELEVANCIA Semaruin
acin: £l fem o3 e
bio de anes col I a0 0o secundara. esancise £l Tete Siguna reeV NG SarD
3 B Nevel e Rempuede estar Noluyends 0 que
A on: mponade e mide é3te
meﬂmm- Suar |a creathisad en E51maNtes SN0k SOENIEs PeLants e Socir Sele er
E:‘"""":i - nchaso 3 Modersco el €1 fem e relstivamaenty mpotants
El lem &3 muy revvants y Selbe ser
4. Soporta tobrico
{Describe en funcién al modelo ledaco) & Ao nevel nehade
Varlanle Dimenssomns Defarcion | Loty 0on Conniments I5F Hents i COITCAr 80 e S50 8 T 8 4 3u vakracion a8 come
7 I0GACachn y|ES Una Capaccad que 56 0caaila a 10 lwgo oel 2ICLATIOS Srinde 303 CDENVICKNES Jue CONBre pertnenty
Lacreatvidas sobucion ce vida del ser humano en dferentes CoMNexion como
probiemas. & PUCYas dodk, planes, CHlluaciones nuevas
¥ Invencién y base a o que e5la exsiente. pero afredendo u * No oumple 0on o ovleno
ane. wakor 0. Ad como el resolver confictos
v  Agenura. i , comwindndcce en la destreza 2 Bao Nl
- m oduck ideas novedosas que silven de mu
nlclecnuales bdad. (Garagordobd, 2005) 3 Modersco revel
v Famasiae
Imaginacdn. & An rwvel
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Dimensiones del instrumento: Cuestionario de Escala de Personalidad Creadora (EPC)

* Primera dimension: Ide

ntificacion y solucion de problemas.

* Objetivos de la Dimensidn: (medir el rasgo de creatividad en la identificacion y solucion de problemas).

.| Observaciones/
Indicadores item Coherencia) Relevancia | po:omendaciones
sl1)2]3[4]11[2]3]4
1.Muestro curiosidad scbre muchas cosas haciendo continuas X X X
Ipreguntas da variados temas, por ejemplo, acerca del
i iento de los objetivos, sobre la
2. Tengo facilidad para identificar problemas que existen, por X X X
Interés por la curiosidad, innovar alfejemplo, en el colegio, en casa. en mi grupo de amiges, en ls
buscar resclver situsciones |sociedsd.
sdversss. 3.Ofrezco soluc iginal 8 probl que X % X
lobservo.
14.Mis intereses son amplios, tengo muchss sficiones y temas de X x X
nterés,
18.Soy perseverante, cusndo comienzo una tarea soy constante y X X X
8 termino, aunque me cueste.
* Segunda dimension: Invencion y arte
= Objetivos de la Dimension: (medir la capacidad de demostrar su ingenio a través de actividades creativas).
. .. | Observaciones/
Indicadores item ol ia] Relevanci Recomendaciones
Sl1]2]3 s 1[2]3]4
4. Uso materisles de un modo cniginal, crestivo. X X X
5.Invento juegos onginsles. X X X
Indeqendeneiaa autecencepto i
16. Soy independiente (Hago mis cosss solo (a) ). X X X
21. Soy creativo X X X

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ﬁ ucv

= Tercera dimensién: Apertura
= Objetivos de la Dimensién: (mide la destreza que p

L4 aexp

Indicadores item & Rgmmandaclonns
1[2][ 2[4
7.Tengo ideas originales en los juegos de representacién X
(representar personajes o hacer como si un objeto fuera otra
%.astm interés por actividades artisticas como el dibujo, la X
Pla_car e interés por juegos . pintura, modelar con plastilina.
ariados apertura a la 12. Me gusta realizar juegos imaginativos, de fantasia. X
13. Me gusta escuchar relatos, cuentos o historias. x
19. Estoy abierto a nuevas experiencias, me gustan las X
novedades, los cambios.
= Cuarta dimensién: Juegos intelectuales
= Objetivos de la Dimensién: (mide como la actividad ludica potencia los procesos creativos).
O
Indicadores item Recomendaciones
1[2][ 3[4
9. Me gustan los juegos intelectuales que requieren pensary X
buscar soluciones nuevas.
i esizagery s priiagon 10. Me gustan los juegos con las palabras. X
Intelectuales. 11. Invento canciones, versos, poesia, chistes. X
15. Me gusta aprender cosas NUevas, jUEgos NUBVDS. X
i UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO
* Quinta dimension: Fantasia e imaginacion
* Objetivos de la Dimension: (mide las caracteristicas del individuo para producir textos creativos).
Observaciones/
Indicadores tem Relevancia | g, comendaciones
112]3[4
6.Construyo juguetes con los materiales que tengo & mi alrededor. X
. 17. Tengo sentido del humor (me rio con facilidad), me gusta X
Placer por riesgo de aventura,  yromear.
e 20. Me gustan las situaciones y juegos que implican riesgo, X
aventura.

Cutl

Firma del evaluador
DNI N° 41625660
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Evaluacidn por juicio de expertos

RispHads juez: Usied ha Sifo sHeccionadd pana ovaluar & msTumenlo Escala dePersonakisd
Cradora 1™ L i b ] el e 66, Chiln iy P e e o Cpua Sl Gl RS 'y o
o recmsliotos ohienssos o Dariir do dsm oo UBlzodes ofedeniHmieEe. aporiands ol g heoer
PERcl G 00, A rateodimios Su Vel oodaborackdin

1. Darods ganerales dal juss
Momiwa da juaz CORDPIDLA VILLEGAS, MILAGRDS SILVIA
Girads e o sl - Peliiciiria X ) DochWass | 1
i l P B — Clirdics i ] Secial ] |

- ) Educativa (5 ) Dngarize ciomal | 1

Areas di axparienca profesional: Crocafili
I B i o Laltsceral? Lot
Tiemnpo o aupariencia a4 afios i i1
Drelesional an o draa; MasdeSatos | ®
Expwrianca al Fivaslgacicn
P Tk = P cooim S o nealira idos
5l DO IR Tisko did st b noaliz oo,

X Fropisio de la evaluacidn:

ucv
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5. Presentacidn de matruccones para of juer

A COrBruatidn, & usled M presert of Suasiionsno Ge ls escals S pensoraldad cresdors (EFCT)
elaboracdo poe Garmgordotil on ol a8 2008 Do ptuerds con iasguiesies inScascres calfque

2008 UND Oe 8 Nemi Segun COMesponds

Valdar & conlanido dod INSummio, por julcho S Sxpanion.

Categora Calificacwrn Indicador
1 No cumple con of critens E! e 1o s claco
CLARIDAD El 20~ reqoere bastartes modHieocres
El e 30 0 wamoddcackin muy grande on o uso
fhcierte a3 SONICI0 O POF INOATENacin de estas
. U Se requere una modicacdn muy
sintdcticey 3 Modersds nwvel sigecitcs Cesigunos de ks tirrmincs del
MAMMECHe A=
*decusdes
& AR revel El Sam a8 clars. Sane emarsce y sntaos|
adecuacy
T Totslmarts on Cesaowerto | £ Mem no tane nescon Dgics oon i
{rcoumpie con of oritens) Sranpon
61 itam Sece 2 Desscuards (bajo nivel ce | E1 flem Bane una relacon tangencal
ralanin lpcs $OLeTDS lapara conip Semanpon
:""I wlqu 3 Acuardo (mocersdo nvel] | E1 Rem Sene una relaaon modersds con
Py BTAnEOn gue se esth MSendo
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Dimensiones del instrumento: Cuestionario de Escala de Personalidad Creadora (EPC)

AR VALLE

= Primera dimension: Identificacion y solucion de problemas.
= Objetivos de la Dimension: (medir el rasgo de creatividad en la identificacion y solucion de problemas).

< p Observaciones/
Indicadores item Claridad | Coherencia) Relevancia | g.;omendaciones
12[3]af1]2]3]4]1][2]3]¢4
1.Muestro curiosidad sobre muchas cosas haciendo continuas X x X
ipreguntas de variados temas, por ejemplo. acerca del
i ‘ de los objetivos, sobre la . "
2 Tengo facilidad para identi probi que existen, por x x x
interés por la curiosidad, innovar sljejemplo, en el colegio, en cass. en mi grupo de amiges, en ls
buscar resolver situsciones |sociedsd
isdversas. 3. Ofrezco 2 igi api que X X X
jobservo
14.Mis intereses son amphios, tengo muchss sficiones y temas de x x X
interés,
18.Soy perseversnte. cuando COMIENZO UNa tarea sOy constante y X x X Ucv
la termino. sunque me cueste.
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
« Segunda dimensién: Invencién y arte * Quinta dimensién: Fantasia e imaginacién
Il M ) i TN .
o 3 = . ) . . ) = Obijetivos de la Dimension: (mide las caracteristicas del individuo para producir textos creativos).
= Objetivos de la Dimension: (medir la capacidad de demostrar su ingenio a través de actividades creativas). je ( P )
== Ob
b = Claridad |(
: : .. | Observaciones/ Indicadores Item Recomendaciones
Indicadores item Claridad |Coherencial Relevancia | gecomendaciones TR 2R 234
11213/ &]1]2]3]4]1]12]3]4 [6.C y conlos i que tengo a mi alrededor. x x X
4. Uso materisles de un modo onginal. crestivo. x x x
. 17. Tengo sentido del humor (me rio con facilidad). me gusta x x x
5 Invento juegos onginales. x x x |Placer por riesgo de aventura,  |bromear.
independencis, sutocanoepto [oonstruccidn y sentido del humor. |55 (etan Ias situaciones y USgos que Impican Nesgo, x X 3
18. Soy independiente (Hago mis cosas solo (a) ) X x X aventura.
[21. Soy creativo X x p3

ucv %

UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO

e
&\, -

» Tercera dimension: Apertura
= Objetivos de la Dimension: (mide la destreza que predispone a experimentar).
Claridad o
Indicadores S TR LT o mendackoss Firma del evaluador

7.Tengo ideas criginales en los juegos de representacion x x X 0
(representar personajes o hacer como si un objeto fuera otra DNI Oq ?q35q
jcosa).
8. Muestro interés por actividades artisticas como el dibujo, la x X X

|Placer e interés por juegos pintura, modelar con plastilina.

|variados apertura a |a expenencia. (12" \ie gusta realizar juegos Imaginabivos, 0= fantasia. x X X
13. Me gusta escuchar relatos. cuentos o histonas. x x X
19. Estoy ablerto a nuevas experiencias, me gustan las x X X
Inovedades, los cambios.

* Cuarta di ion: Juegos intelectual
= Objetivos de la Dimension: (mide como la actividad ludica potencia los procesos creativos).

Observaciones/
indicadores oy Claridad | Coherencla| Relevancla | oo o 1 iones
T[Z[3[4[T[2][3[4[T[2]3]4
9. Me gustan los juegos intelectuales que requieren pensar y X X X
buscar nuevas.
10. Me gustan los juegos con las palabras. X x X
IAprendizaje y placer por juegos g I pel
frietachiee 11. Invento canciones, versos, poesia, chistes. X X X
15. Me gusta aprender cosas NUEVas, jUBgOS NUEVOS. x x X




Anexo 7: Autorizacion de la entidad

POSGRADO

-t a DA -

“ABcde laUndad, b Pazy el Desarrolio™

Lima, 10 de mspo del 2023

Sefor [al:

Lic- Jorge Herrers Valvarde
Director {a]:

S$aco oliveros - sede inguniercs

N deCarta  : QJ0 <2023 « ULV ~ VA « EPG ~ FOELD3/)
Asurto < SOl i AuICOizAGEN Para realizar inwest gacdn
Referenda @ Soloted delinteresado de fecha: 10 de mayo del 2023

Tengn a bien dwigrme a wsted para saludario corSaimente y al mismo tiempo
suguracie éxitos en 13 gesticn de la instzucion a by cual usted representa.

Luego para comunicarie gue 1a Unidad de Posgrado de la Universicdad César Yallejo
Filial Lima Ale, tene ka Programas de Maestiria y Doctarade, en dversas mendones,
donde los estudiantes s= forman para obtener el Grados Acadérmco de Maezro o de
Dortor segin el caso.

Para obtener @l Grado Académica con ndante, los estudiantes deb
clabcrar, presentar, sustentar y agrobar un Trabajo de bvestigaoda Cientifica (Tesis)

Por 1al metn alcanzo la siguente nfoemadda:

1) Apsilidosy bres ce estudiante: GUTHERREZ JURIGA, ANGEL LEONARDO

2) Programade estasios < Maestria

2) Mencen : Psicclopa Edutatie

&) Titulo de la investigaciin : "PROGRAMA DE MOTWAOON PARA EL

DESARROLLO DE LA CREATWIDAD EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA EN UNA
INSTITUCION PARTICULAR, ATE 2023"

Debo sefalie que fos resultades de la nvesligacion a reaizar beneficdan al
estudiante invwest@ador comao tambiadn alainsttunda donde s reaiza lainvestgacida.

Poc tal motivo, sokdtd a wsted se Sinva adteraar i realizadca de @ nvestigacian
on lainstitocidn gue usted dinge.

Le

Dra. Chomovte Cotbo Cormeek Det Mier
A Oe e Tacowie 30 Foapraza
Te=guil=n dox

Atentamente,




Anexo 8: Evidencias del programa de motivacion
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Sesion 01: Motivacion de logro

OBJETIVO TEMATICA MATERIAL ACTIVIDAD TIEMP OBSERVACIONES
El objetivo de esta METAS Y ¢ Qué tendrian que hacer las
sesion es que los SUENOS v Hojas Saludo enérgico. 5min personas para tener éxito en
estudiantes desarrollen bond Ad Presentacion del programa la vida?
un pensamiento ¥ Colores Se colocara un video: Cuando Te Digan "Tu No Puedes”
creativo y critico para ¥ Plumones 4min ¢ Qué sabes sobre el fracaso?
dar soluciones a v Tijeras
posibl:isdaproblemas en v ganulha ¢ Qué es el esfuerzo?
su vida cotidiana ¥ Goma Reflexion sobre el video.
escolar, asl como ala Se explica sobre la primera actividad. La cual se trabajara | 9™in ¢He aprendido algo nuevo?
vez puedan trazarse de forma grupal. (se forman los grupos)
propdsitos y Se les menciona a los estudiantes que deberan crear un | 5min
compromisos para personaje, para luego representar una pequefia historia
cumplir con todos sus con los personajes del grupo que hable sobre cumplir
objetivos. metas y tener éxito en la vida Tendran que tener en
cuenta las preguntas: . Quién es?, ;Tiene algin poder?, 20
¢ Es exitoso (a)? minutos
Exponen su historia cada grupo y responden algunas
preguntas.
Finalmente, al unisond los estudiantes mencionan una 1min

frase.

“Con alma, corazén y mente persigo mis suenos
hasta alcanzar el éxito".
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Sesion 02: ;Donde me veo a los 23 anos?

OBJETIVO TEMATICA MATERIAL ACTIVIDAD TIEMPO | OBSERVACIONES |

Saludo enérgico. 4 min

El objetivo de esta v Hoja Se presenta el objetivo de la sesién. ¢ Qué expectativas

sesion es que los EXPECTA- bond Ad. El profesor empezara a narrar una anécdota tienes sobre el

estudiantes TIVAS DE v Lapiz. relacionada a sus vivencias cuando era pequefio y el futuro?

analicen si es que | FUTURO. v PPT. curso en el que se apoy6 para cumplir con su objetivo. | 7 min

la escuela ayuda a Los estudiantes deberan escribir una historia breve de .

que ellos puedan forma libre, la cual responda a la pregunta ¢Qué es educacion?

cumplir con sus ¢Dénde me veo a los 23 afios? Describiendo posibles ¢Es importante para

expectativas, y a la escenarios y metas concretas. 10 min ti?

vez puedan El profesor recogerd los textos y luego compartira un

concientizar su video llamado: “La razén de estudiar”.

responsabilidad y la

s s By o hitp:/Awwewyoutube com/watch?v=TyWF 1xiZ5d0 i

el presente, ya que

un estudiante con El profesor escoge al azar algunas historias y las

propdsitos claros comparte con el grupo, recalcando la importancia de

tlen-e. una actitud estudiar hoy para el éxito del marana. 7 min

positiva ante las Finalmente, al unisono los estudiantes mencionan la

labores académicas b

y también el g 1 min

reconocer que “

metas quiere lograr La educacion ;s ﬂ:,s fd?:: z«ie dgﬁla para asistir a

cumplir. -
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Sesion 03: Aunque ti no creas en mi.

OBJETIVO TEMATICA MATERIAL ACTIVIDAD TIEMPO OBSERVACIONES
Saludo enérgico.
El objetivo de esta Se realizara una dinamica llamada “gateo cruzado® para | 5 min
sesion es poder ayudar | MIYO - MIS V' Hojas de animar al grupo.
a los estudiantes a que | ANHELOS colores Se explica el objetivo de la sesién. 3 min ¢ Soy perseverante?
encuentren un espacio claros. Se colocard un Wdeo Aunque lu ro creas en mi" ¢Soy trabajador?
en el que puedan v Plumones oy ube ' > ¢ Luché por lo que quiero?
reconocerse y delgados. 4 min ¢, Soy honesto?
“‘t:m;:?s";::’::‘” .4 :;::;‘? Reflexion sobre el video. Se abordan temas claves como:
también pudar o ggnulén soy? - ;A donde quiero llegar? - ;Qué quiero
expresar sus v PPT Se explica sobre la primera actividad. La cual se trabajara | 7 Min
intuiciones, y de forma individual.
necesidades de si Se les menciona a los estudiantes que deberan escribir | 3 Min
mismo. su nombre de forma descendiente con un plumén
delgado en forma de (acréstico).
Luego deberan escribir frases que completen con las
letras iniciales de su nombre, Sobre todo el mensaje que
les dicte su inconsciente, todo ello podra reflejario en su 15 min

acrostico describiendo a su yo mismo. Después podran
escribir una frase que los identifique y presentarlo ante el

grupo.
Finalmente, al unisoné los estudiantes mencionan una
frase,

‘Sé que hasta lo imposible se puede lograr y
nuestros anhelos alcanzar”,

1min
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= OBRAS SON AMORES



Sesion 04. Obras son amores.

“Dime que no puedo hacerlo y tendré un
motivo mas para logrario”.

[ OBJETIVO TEMATICA MATERIAL ACTIVIDAD TIEMPO | OBSERVACIONES
El objetivo de esta o Saludo enérgico. 3 min
sesion es que los | FACTORES ¥ Cartulina + Se presenta el objetivo de la sesién. ¢ (Cuiles son
estudiantes INFLUYENTES o0 hoja + Se forman grupos de trabajo. los factores
puedan identificar ENEL bond. + Se proyecta un video titulado: Nunca digas "No que afectan la
factores que | RENDIMIENTO ¥ Plumones puedo”. 5 min motivacion
influyen ensu | ACADEMICO. gruesos. escolar?
formacion v Regla. « Fortalezas.
educativa y podran v Cinta. « Objetivos.
proponer acciones v Colores. « El profesor menciona la actividad a realizarse, los | 15 min + Debilidades.
especificas para v PPT estudiantes deberan realizar en grupo un anélisis « Amenazas.
poder enfrentarlas. FODA sobre el rendimiento académico.
Ala vez podran
reflexionar sobre + Los estudiantes escogen a un representante del | 10min
las acciones que grupo para exponer su andlisis, haciendo énfasis
pueden hacer para en los factores que influyen en el rendimiento
facilitar su trabajo académico.
en el estudio. + Finalmente, al unisono los estudiantes mencionan
la frase. P
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PIENSA POSITIVO Y ATRAE LO '
POSITIVO




Sesion 05: Piensa positivo y atrae lo positivo.

OBJETIVO TEMATICA MATERIAL ACTIVIDAD TIEMPO | OBSERVACIONES
3 min
El objetivo de esta | IMPORTANCIA Saludo enérgico. ¢« yloque
sesion es que los DE PENSAR v POST- Se presenta el objetivo de la sesion. pienses, lo
estudiantes puedan | POSITIVO IT. Se realiza una pregunta al grupo, ;Qué ventajas seras?
reflexionar sobre la v Lapicero. tiene pensar en positivo?: lluvia de ideas. 5 min
importancia que v PPT. Se explica sobre la importancia de cambiar nuestro * ¢loque
tienen sus pensamiento linguistico con diversas frases. imagines?
pen:lgmms, con e ¢Lo crearas?
o an i P n
e il Se coloca un video: El poder de tus pensamientos
problemas y Se realiza la reflexion del video.
enfrentarlos con una
actitud positiva y 10 min
enfocarse en lo
bueno de las cosas, Los estudiantes escribiran en un postit 3
y asi alimentar pensamientos positivos para ellos mismos.
también su
autoestima y Finalmente, al unisono los estudiantes mencionan
expectativa de vida. la frase. 1 min

“Cree en ti mismo y seras imparable”.
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SESION: 6
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Sesion 06: Rie que la vida vuela.

OBJETIVO TEMATICA MATERIAL ACTIVIDAD TIEMPO | OBSERVACIONES
> + Saludo enérgico.
EL v Hojas « Gimnasia corporal “Vive la vida loca, Ricky Martin® 3 min
El objetivo de esta | SENTIDO bond. » Se presenta el objetivo de la sesion. * (Cudles son
995‘6‘:“:'3 g:': los HUDPEK%R ¥ 5'9‘:;“:":’93 « Se explican estrategias para sobrevivir en la sociedad lasd;en:?’llas
estudiantes i ados, con cultura. o
identifiquenla | LARISA. ", Colores. + Se mencionan caracteristicas de una persona con | > Min
importancia de PPT. humor y como desarrollar esta capacidad, los * (Quéesuna
3 p"i.;nnit:t'a‘s“ys:o beneficios y cosas positivas del reir. persona _
optimista’
P:ﬁ::;:%‘:":‘ + Se proyecta un video titulado: “Educar con sentido del | 15 min
vida y no tomarse humor
md:p"a" Pe'z'l'a'- + Reflexién del video. i
senmddhumof MUVSSNAACA UDEC Lf
para mejorar la
c:’aﬁvida&sy » Los estudiantes deberan de escribir un chiste,
b sakclon i vl utilizando su imaginacion, su pensamiento creativo
; para graficar un d'lgiste sin necesidad de ser vulgar. —_—

Finalmente, al unisono los estudiantes mencionan la
frase.

“Vamos a reirnos de todo, porque el tiempo lo
cura todo™,
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Sesion 07: Ante todo, amor propio.

OBJETIVO TEMATICA MATERIAL ACTIVIDAD TIEMPO | OBSERVACIONES
+ Saludo enérgico.

El objetivo de esta AMOR v Post-it « Se presenta el objetivo de la sesién. 3 min Autoestima.
sesion es que los PROPIO v Lapicero. » Gimnasia corporal. Autoconocimiento.
estudiantes v PPL. » Selanza una pregunta al grupo: ;Qué es amor propio? Confianza.

reconozcan las e Se comenta con el grupo: Sobre que pasaria si no hay Superacién.
wm::e « Ventajas de fortalecer el amor propio.
nkos 36 o Video: Autoaceptacion.
amor hacia ellos 15 min
para empezar a
crecer, a mejorar su
ol g « Reflexién sobre el video.

W"@"“&: o Los estudiantes deberan escribir frases de amor propio L

en un post- it para luego, comentarlas en voz alta con
el grupo.

« Finalmente, al unisono los estudiantes mencionan la
bada 1 min

“Enamdrate de ta existencia”.




Y ' *
W pme ontn’ QUe
=g \D quc

g No cagas, 12

pueRs eres
[uette . Erec chlevente

23

Me amo
J
me  respero

fl Q

Tu eres pdce&;

. I\
Se wmo eres



SESION: 8
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|

Sesion 08: Soy creativo

OBJETIVO TEMATICA MATERIAL ACTIVIDAD TIEMPO | OBSERVACIONES |
« Saludo enérgico.
El objetivo de esta LA « Gimnasia oor?i)oral. 3 min * Resolver
sesion es que los | CREATIVIDAD v Plumones + Se presenta el objetivo de la sesion. conflictos.
estudiantes gruesos y + Se comenta con el grupo: Los diversos conceptos  Innovar.
reconozcan la delgados. que describen a la creatividad. ; s Originalidad.
importancia de v Temperas. | o Se detallan formas de potenciar a creatividad. 5 min o Imaginacion.
c?;?ﬁ%m:ni L %"::f::- » Se proyecta un video titulado: Gana siempre la
vida cotidiana y la v Hojas ' Cawtviind
gran importancia bond. 15 min
de poder v Regla. : :
mﬂm e 5 ;g‘; ¢ Reflexién sobre el video.
capacidad que o Se brinda al grupo consejos claves para ser
involucra como creativos. 10 min
pieza clave para « El profesor menciona la actividad a realizarse, los
nuestro estudiantes deberdn realizar una actividad creativa.
crecimiento Puede ser: Una cancion, un cuento, una historieta,
personal y social. un dibujo, un producto nuevo.
+ Los estudiantes muestran sus trabajos a la clase. 8 min
o Cierre y agradecimiento por la participacion en el
programa.
+ Finalmente, al unisono los estudiantes mencionan
la frase.
°La vida no es como la pintan, es como ti la coloreas”.















