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Resumen 

 

La enseñanza creativa requiere del ejercicio de diversas habilidades, tratándose 

de entornos virtuales es aún más específica la necesidad de conocer las 

herramientas necesarias para una buena práctica pedagógica, por ello la 

presente investigación consideró como objetivo determinar la influencia de la 

enseñanza creativa, entornos virtuales en la práctica pedagógica docente de una 

Institución Educativa de Huacho, siendo necesario plantear una investigación 

aplicada, de enfoque cuantitativo y diseño no experimental, así como un nivel 

correlacional causal, la muestra fue de  90 docentes de secundaria, se encuesto 

con tres cuestionarios, uno correspondiente a cada variable, los cuales 

cumplieron con los criterios de valoración, Alpha de Cronbach y Juicio de 

expertos; en cuanto a los resultados se determinó que la enseñanza creativa y 

entornos virtuales influyen significativamente en la práctica pedagógica de los 

docentes sustentada en los resultados de la regresión logística que indica 

correlación significativa del 55,7 % (Pseudo cuadrado de Nagelkerke)  y un 

p_valor=0,00. Se concluye que a través del análisis estadístico se ha demostrado 

que la enseñanza creativa en entornos virtuales logra motivar a los estudiantes 

y llevarlos hacia un aprendizaje significativo a través de una práctica pedagógica 

eficiente. 

 

Palabras clave: enseñanza, creativa, entorno, virtual, pedagógica. 
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Abstract 

 

Creative teaching requires the exercise of various skills. In the case of virtual 

environments, the need to know the necessary tools for good pedagogical 

practice is even more specific. Therefore, the present research considered the 

objective of determining the influence of creative teaching, a virtual environment 

in the teaching pedagogical practice at an Educational Institution of Huacho, it 

being necessary to propose an applied research, with a quantitative approach, 

and non-experimental design, as well as a causal correlational level, the sample 

was 90 secondary school teachers, it was surveyed with three questionnaires , 

one corresponding to each variable, which met the assessment criteria, 

Cronbach's Alpha and Expert Judgment; Regarding the results, it was determined 

that creative teaching and virtual environments significantly influence the 

pedagogical practice of teachers, supported by the results of the logistic 

regression that indicates a significant correlation of 55.7% (Nagelkerke pseudo 

square) and a p_value= 0.00. It is concluded that through statistical analysis it 

has been shown that creative teaching in virtual environments manages to 

motivate students and lead them towards meaningful learning through efficient 

pedagogical practice. 

 

Keywords: teaching, creative, environment, virtual, pedagogical. 
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O ensino criativo requer o exercício de diversas competências. No caso dos 

ambientes virtuais, a necessidade de conhecer as ferramentas necessárias para 

uma boa prática pedagógica é ainda mais específica. Portanto, a presente 

pesquisa considerou o objetivo de determinar a influência do ensino criativo, dos 

ambientes virtuais. na prática pedagógica docente de uma Instituição de Ensino 

de Huacho, sendo necessário propor uma pesquisa aplicada, com abordagem 

quantitativa e desenho não experimental, bem como nível correlacional causal, 

a amostra foi de 90 professores do ensino médio, foi realizada uma pesquisa 

realizado com três questionários, um correspondente a cada variável, que 

atenderam aos critérios de avaliação, Alfa de Cronbach e Julgamento de 

Especialistas; Quanto aos resultados, constatou-se que o ensino criativo e os 

ambientes virtuais influenciam significativamente a prática pedagógica dos 

professores, corroborado pelos resultados da regressão logística que indica uma 

correlação significativa de 55,7% (pseudo quadrado de Nagelkerke) e um valor 

de p= 0,00. Conclui-se que através da análise estatística foi demonstrado que o 

ensino criativo em ambientes virtuais consegue motivar os alunos e conduzi-los 

a uma aprendizagem significativa através de uma prática pedagógica eficiente. 

Palavras-chave: ensino, criativo, ambiente, virtual, pedagógico. 


