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RESUMEN

En esta investigacion el objetivo general es determinar si el uso de la
tecnologia de Realidad Virtual influye en la calidad en la gestion educativa, en la
UGEL 05, Lima, 2022. La poblacion estuvo conformada por 153 docentes del area
curricular “Ciencia y Tecnologia” dictado en quinto afio de secundaria y la muestra
obtenida fue de 134 docentes. La unidad de analisis se determing, es el docente
gue desarrolla las estrategias nuevas para la ensefianza-aprendizaje. Se desarrollé
una investigacion basica, cuantitativa y con método hipotético deductivo; ademas,
el disefio no experimental, investigacion longitudinal. Los resultados evidencian que
el uso de la tecnologia de Realidad Virtual influye en la calidad en la gestion
educativa en la UGEL 05, Lima, 2022. Asi mismo podemos observar que el
porcentaje de influencia segun el Pseudo R-cuadrado de Nagelkerke; El 41.8% de
la calidad en la gestion educativa esta explicada por la variable tecnologia de
Realidad Virtual, en la UGEL 05, Lima, 2022. Finalmente, la propuesta es el
planteamiento de un modelo, una metodologia y las nuevas habilidades para este

nuevo rol del docente, como ejecutor de esta estrategia.

Palabras clave: Realidad virtual, ensefianza, aprendizaje, calidad
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ABSTRACT

In this research, the general objective is to determine if the use of Virtual Reality
technology influences the quality of educational management, at UGEL 05, Lima,
2022. The population consisted of 153 teachers from the "Science and Technology"
curricular area. dictated in the fifth year of secondary school and the sample
obtained was 134 teachers. The unit of analysis was determined to be the teacher
who develops the new strategies for teaching-learning. A basic, quantitative
investigation was developed with a hypothetical deductive method; in addition, the
non-experimental design, longitudinal research. The results show that the use of
Virtual Reality technology influences the quality of educational management at
UGEL 05, Lima, 2022. Likewise, we can observe that the percentage of influence
according to Nagelkerke's Pseudo R-square; 41.8% of the quality in educational
management is explained by the Virtual Reality technology variable, at UGEL 05,
Lima, 2022. Finally, the proposal is the approach of a model, a methodology and

new skills for this new role. of the teacher, as executor of this strategy.

Keywords: Virtual reality, teaching, learning, quality



RESUMO

Nesta pesquisa, u objetivo geral é determinar se 0 uso da tecnologia de Realidade
Virtual influencia a qualidade da gestdo educacional, na UGEL 05, Lima, 2022. A
populacdo foi composta por 153 professores da area curricular "Ciéncia e
Tecnologia". do quinto ano do ensino médio e a amostra obtida foi de 134
professores. A unidade de analise foi determinada como sendo o professor que
desenvolve as novas estratégias de ensino-aprendizagem. Uma investigacao
bésica e quantitativa foi desenvolvida com um método dedutivo hipotético; além
disso, o projeto ndo experimental, pesquisa longitudinal. Os resultados mostram
gue o uso da tecnologia de Realidade Virtual influencia a qualidade da gestéao
educacional na UGEL 05, Lima, 2022. Da mesma forma, podemos observar que a
porcentagem de influéncia de acordo com o Pseudo R-quadrado de Nagelkerke;
41,8% da qualidade na gestao educacional € explicada pela variavel tecnologia de
Realidade Virtual, na UGEL 05, Lima, 2022. Finalmente, a proposta € a abordagem
de um modelo, uma metodologia e novas competéncias para este novo papel. do

professor, como executor dessa estratégia.

Palavras-chave: realidade virtual, ensino, aprendizagem, qualidade
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