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PRESENTACIÓN

El presente trabajo de investigación titulado “Influencia de un programa de
actividades lúdicas en el desarrollo de la madurez escolar en los niños y niñas
de tres años de la institución Educativa “Ocean School” Piura 2008, me
permitió investigar por medio de actividades lúdicas desarrollar el nivel de
madurez escolar que necesitan los niños y niñas de tres años, las destrezas
necesarias que les da las posibilidades al menor para un eficiente aprendizaje
escolar.
Esto, me llevó a ejecutar un plan de acción para desarrollar en los niños
habilidades y destrezas, para mejorar su nivel de madurez escolar, por medio
de actividades para su desarrollo social y lenguaje, percepción, pensamiento
lógico, cognitivo y por último psicomotricidad.
Estas actividades lúdicas como: juegos de psicomotricidad, dibujos, cuentos,
experimentos, canciones, etc. llevadas a cabo me permitió que los niños y las
niñas participen activamente, desarrollando todo su potencial en cuanto a sus
habilidades y conocimientos.

Esta investigación se ha estructurado en cinco capítulos:
En el I capítulo, se exponen el Marco metodológico; divididos en el
planteamiento del problema, la formulación del problema, justificación y
objetivos,
En el II capítulo, se plantea el Marco referencia! científico que incluye:
el marco teórico, desarrollo del tema expuesto y el marco conceptual
En el III capítulo, trata de las Variables - Indicadores e Metodología.
En el IV capítulo, la Descripción de Resultados recogidos, haciendo uso de
listado y presentación de cuadros, matrices y gráficos.
El V capítulo, se encuentra la Discusión de Resultados.

En el VI capítulo las conclusiones y recomendaciones.
Y por último la Bibliografía y Anexos.

La Autora
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