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RESUMEN

El presente trabajo de investigación titulado “Limitada capacidad de

resolución de problemas matemáticos en los niños del tercer grado “c" de educación
primaria de la institución educativa “Luis Alberto Sánchez.” Piura — 2013”, tiene como
finalidad mejorar la capacidad de resolución de problemas utilizando la aplicación de
juegos didácticos, debido que la resolución de problemas es una capacidad muy

importante que involucra el desarrollo de aprender a comprender un problema, elaborar
un plan de solución, llevar a cabo un plan de solución y examinar la solución dada, para
el desarrollo de esta serie de capacidades cognitivas se usaron los juegos didácticos
para estimular dicha capacidad en resolución de problemas matemáticos y desarrollar

en ellos el interés por resolver problemas matemáticos pero desde otra perspectiva. El
aula tiene como población escolar un total de 19 estudiantes y también la participación

del docente. La presente investigación ha utilizado dos tipos de elementos: cuantitativos y

cualitativos; los datos cuantitativos como la lista de cotejo fueron procesados a través de

la codificación, tabulación, graficación y análisis; mientras que los datos cualitativos como

el diario de campo utilizado para anotar acontecimientos que se fueron desarrollando en

las diferentes 14 subactividades fueron procesados a través de la transcripción de la

información. Como resultado se obtuvo que el 80% de los estudiantes mejoró su

capacidad de resolución de problemas. Se concluye que la investigación ha logrado

muchos beneficios para los estudiantes ya que lograron conocer y utilizar una estrategia

nueva para ellos como son los Juegos didácticos quienes les permitieron comprender un

problema matemático, resolver, analizar y emitir una respuesta examinando su plan de

ejecución; así esto fue de mucho beneficio tanto para los estudiantes como para la

docente permitiendo esta investigación mejorar la calidad de servicio educativo.



ABSTRACT

This paper titled "Limited ability to solve mathematical problems in children third grade" c

"of primary education in the school" Luis Alberto Sánchez "Piura - 2013 Aims to improve

the resolution capability problems using the applicatíon of educational games due to

problem solving is a very important capability that involves the development of leaming to

understand a problem, develop a solution plan, carry out a solution plan and consider the

solution given to the development of this series of cognitive abilities educational games to

stimulate this ability in solving mathematical problems and develop their interest in solving

mathematical problems from a different perspective were used. The classroom has a total

of 19 students and faculty participation as school population. This research has used two

types of elements: quantitative and qualitative; quantitative data as the checklist were

processed through coding, tabulation, graphing and analysis; while qualitative data such

as field diary used to record events that were developed in different 14 sub-activities were

processed through the transcription of the Information. The obtained results showed that

80% of students improved their ability to solve problems. We conclude that research has

achieved many benefits for students as they were able to leam and use a new strategy for

them such as Educational games who helped us to understand a mathematical problem

solving, analysis and issue a response by examining its implementation plan; so this was

very beneficia! for both the students and the teacher allowing this research to improve the
quality of educational Services....
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