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RESUMEN

El presente trabajo tiene como objetivo general, determinar el impacto que tiene una

revista digital en la difusión masiva de arte CG en Perú, para ello se tomó como

muestra inicial la encuesta a 50 personas de distintas ciudades, como parte del pre

test, luego se elaboró una revista en formato digital, la misma que contiene una

exposición de arte Generado en computadora, por artistas nacionales e invitados

internacionales. Posteriormente se publicó la revista virtualmente en internet, gracias a

un contador de visitas virtuales y sus datos recopilados mediante una lista de cotejos

Se puede afirmar que la revista digital si cumple con el rol de medio de difusión

masivo de arte CG en nuestro país, su importancia radica en poseer un soporte

digital, fácil acceso y su difusión es permanente a través de internet.
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ABSTRACT

This work aims to generally determine the impact oí a digital magazine mass

dissemination in Perú CG art, for it ¡s taken as a sample survey to 50 peopie from different

cities, as part of the pre-test, then devetoped a magazine in digital format, it contatos an

exhibition of computer-generated art by national and intemational guest artists, later

pubiished Online virtual magazine, thanks to a tour counter and data collected through a

list of collations, we can State the fbilowing condusions; ....

Digital Art


