i UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTRIA EN
PSICOLOGIA EDUCATIVA

Aprendizaje activo en el pensamiento creativo de estudiantes del V
ciclo de primaria en una institucion educativa publica de Barranca,
2023

TESIS PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE:

Maestra en Psicologia Educativa

AUTORA:
Carhuachin Maldonado, Gaby Lizeth (orcid.org/0009-0007-2903-5310)

ASESORES:
Dra. Bernardo Santiago Vda de Ledn, Madelaine (orcid.org/0009-0005-8661-0436)
Dra. Leiva Torres, Jakline Gicela (orcid.org/0000-0001-7635-5746)

LINEA DE INVESTIGACION:

Atencion Integral del Infante Nifio y Adolescente

LINEA DE RESPONSABILIDAD SOCIAL UNIVERSITARIA:

Apoyo a la reduccion de brechas y carencias en la educacion en todos sus niveles

LIMA - PERU
2024



Dedicatoria

Dedico a mi madre por apoyarme
constantemente. Su amor incondicional
y aliento han sido mi guia. Agradezco
sus sacrificios 'y paciencia. Su
presencia llena de carifio es mi mayor

inspiracion. Te amo eternamente.



Agradecimiento

Agradezco a Dios por darme la
oportunidad de culminar esta maestria.
Su gracia me ha guiado en cada paso.
También agradezco a la Universidad
César Vallejo por brindarme el

conocimiento y apoyo invaluable.



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, BERNARDO SANTIAGO VDA DE LEON MADELAINE, docente de la ESCUELA DE
POSGRADO MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA de la Universidad César Vallejo
SAC - LIMA NORTE, asesor de Tesis titulada: "Aprendizaje activo en el pensamiento
creativo de estudiantes del V ciclo de primaria en una Institucion Educativa Publica de
Barranca, 2023", cuyo autor es CARHUACHIN MALDONADO GABY LIZETH, constato
gue la investigacion tiene un indice de similitud de 14.00%, verificable en el reporte de
originalidad del programa Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 03 de Enero del 2024

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma
BERNARDO SANTIAGO VDA DE LEON MADELAINE Firmado electréonicamente
DNI: 07116676 por: MBERNARDOS el

10-01-2024 08:47:27
ORCID: 0009-0005-8661-0436

Caodigo documento Trilce: TRI - 0718596

oo INVESTIGA
.m.. ucv




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
ESCUELA PROFESIONAL DE MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

Declaratoria de Originalidad del Autor

Yo, CARHUACHIN MALDONADO GABY LIZETH estudiante de la ESCUELA DE
POSGRADO de la escuela profesional de MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA de
la UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SAC - LIMA NORTE, declaro bajo juramento que
todos los datos e informacién que acompafan la Tesis titulada: "Aprendizaje activo en el

pensamiento creativo de estudiantes del V ciclo de primaria en una Institucion Educativa

Publica de Barranca, 2023", es de mi autoria, por lo tanto, declaro que la Tesis:

1.
2.

No ha sido plagiada ni total, ni parcialmente.

He mencionado todas las fuentes empleadas, identificando correctamente toda cita
textual o de parafrasis proveniente de otras fuentes.

No ha sido publicada, ni presentada anteriormente para la obtencion de otro grado
académico o titulo profesional.

Los datos presentados en los resultados no han sido falseados, ni duplicados, ni

copiados.

En tal sentido asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,

ocultamiento u omision tanto de los documentos como de la informacioén aportada, por lo

cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad

César Vallejo.

Nombres y Apellidos Firma

CARHUACHIN MALDONADO GABY LIZETH
DNI: 40351269 por: GCARHUACHIN el 14-

ORCID: 0009-0007-2903-5310

Firmado electronicamente

04-2024 17:10:10

Caodigo documento Trilce: INV - 1556903

oo INVESTIGA
.m.. Ucv



INDICE DE CONTENIDOS

Carétula

Dedicatoria

Agradecimiento

Declaratoria de autenticidad del asesor

Declaratoria de originalidad del autor

indice de contenidos

indice de tablas

indice de figuras

Resumen

Abstract

l. INTRODUCCION

Il. MARCO TEORICO

lIl. METODOLOGIA
3.1 Tipo y disefio de la investigacion
3.2 Variables y operacionalizacion
3.3 Poblacion, muestra, muestreo
3.4 Técnica e instrumentos de recoleccion de datos
3.5 Procedimientos
3.6 Método de analisis de datos
3.7 Aspectos éticos

IV. RESULTADOS

V. DISCUSION

VI. CONCLUSIONES

VIl. RECOMENDACIONES

REFERENCIAS

ANEXOS

Pag.

Vi
vii

viii

22
22
22
23
25
26
27
27
29
44
53
54

Vi



Tabla 1.
Tabla 2.
Tabla 3.
Tabla 4.
Tabla 5.
Tabla 6.
Tabla 7.
Tabla 8.
Tabla 9.

Tabla 10.

Tabla 11.
Tabla 12.

Tabla 13.

Tabla 14.
Tabla 15.

Tabla 16.

Tabla 17.
Tabla 18.

Tabla 19.

INDICE DE TABLAS

Poblacion

Validez de instrumentos

Confiabilidad de instrumentos

Niveles del aprendizaje activo

Niveles de las dimensiones del aprendizaje activo

Niveles del pensamiento creativo

Niveles de las dimensiones del pensamiento creativo

Ajuste de modelos de la hipotesis general

Bondad de ajuste y pseudo R cuadrado de la hipotesis
general

Parametros de la incidencia del aprendizaje activo en el
pensamiento creativo

Ajuste de modelos de la hipoétesis especifica 1

Bondad de ajuste y pseudo R cuadrado de la hipotesis
especifica 1

Parametros de la incidencia del aprendizaje activo en la
fluidez

Ajuste de modelos de la hipétesis especifica 2

Bondad de ajuste y pseudo R cuadrado de la hipotesis
especifica 2

Parametros de la incidencia del aprendizaje activo en la
flexibilidad

Ajuste de modelos de la hipétesis especifica 3

Bondad de ajuste y pseudo R cuadrado de la hipétesis
especifica 3

Parametros de la incidencia del aprendizaje activo en la

originalidad

Pa
22
24
24
27
28
29
30
31
32

33

34
35

36

37
38

39

40
41

42

g.

vii



Figura 1.
Figura 2.
Figura 3.
Figura 4.

INDICE DE FIGURAS

Niveles del aprendizaje activo
Niveles de las dimensiones del aprendizaje activo
Niveles del pensamiento creativo

Niveles de las dimensiones del pensamiento creativo

Pag.
117
117
118
118

viii



Resumen

La investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia del aprendizaje activo
en el pensamiento creativo de los estudiantes del V ciclo de primaria en una
Institucion Educativa Publica de Barranca, 2023. Metodolégicamente la
investigacion fue de tipo basico y de enfoque cuantitativo. El nivel fue
correlacional causal y el disefio no experimental, de corte transeccional. La
muestra fueron 80 estudiantes, siendo el muestreo probabilistico. La técnica que
se empleo6 para la recoleccion de datos fue la encuesta y el instrumento fue el
cuestionario. Los resultados mostraron que el aprendizaje activo se halla en un
nivel regular al 45,0% y el pensamiento creativo se halla en un nivel moderado al
51,2%. Se concluyo que el aprendizaje activo influye de manera significativa en el
pensamiento creativo de los estudiantes del V ciclo de primaria, siendo el grado
de incidencia moderado R2 de Nagelkerke = 0,647; Sig. Bilateral=0,000 <0,05.

Palabras clave: Aprendizaje activo, pensamiento creativo, fluidez,

flexibilidad, originalidad.



Abstract

The objective of the research was to determine the influence of active learning on
the creative thinking of students in the V cycle of primary school in a Public
Educational Institution in Barranca, 2023. Methodologically, the research was
basic and had a quantitative approach. The level was causal correlational and the
design was non-experimental and cross-sectional. The sample was 80 students,
with probabilistic sampling. The technique used to collect data was the survey and
the instrument was the questionnaire. The results showed that active learning is at
a regular level at 45.0% and creative thinking is at a moderate level at 51.2%. It
was concluded that active learning significantly influences the creative thinking of
students in the 5th cycle of primary school, with the degree of incidence being
moderate Nagelkerke's R2 = 0.647; Bilateral Sig=0.000 <0.05.

Keywords: Active learning, creative thinking, fluency, flexibility, originality.



l. INTRODUCCION

En el contexto educativo global actual, se destaca la urgente necesidad de
realizar la promocion del pensamiento creativo en los discentes de las escuelas
publicas. En ese sentido, se ha vuelto prioridad capacitar a los educandos con las
destrezas requeridas para desenvolverse en un entorno cada vez con mas
complejidad y en evolucion constante (Organizacion de las Naciones Unidas para
la Cultura, las Ciencias y la Educacion [Unesco], 2021). Por ese motivo, se ha
evaluado la efectividad de los enfoques convencionales de ensefanza, que se
centran en conferencias y memorizacion, debido a su falta de adecuacion para
preparar a los escolares para los desafios diversos del medio actual. Por
consiguiente, el concepto de aprendizaje activo ha surgido como una perspectiva
educativa prometedora (Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia [Unicef],
2020a).

Conforme con la Universidad de Minesota (2022), lo que distingue al
aprendizaje activo es su capacidad para reunir diversas perspectivas e ideas a
través de discusiones grupales, interacciones entre pares y proyectos
colaborativos. Estas interacciones exponen a los estudiantes a diferentes puntos
de vista y procesos de pensamiento, empujandolos a explorar enfoques
alternativos relacionados a las habilidades creativas para la resolucion de
problemas. Ademas, el aprendizaje activo a menudo cierra la brecha entre el
conocimiento teorico y las aplicaciones del mundo real, permitiendo a los
estudiantes ver como se puede poner en practica su aprendizaje.

En el plano internacional, Global Education Park (2019) indica que el
aprendizaje activo se ha centrado en la promocion del aprendizaje activo y la
creatividad. Las instituciones educativas estan tomando conciencia de la
relevancia de estimular las aptitudes creativas, ya que se ven como impulsores de
las innovaciones y los desarrollos econdmicos. La Organizacion para la
Cooperacion y Desarrollo Econémico (OCDE, 2021) reporta que naciones como
Suecia, Finlandia y Singapur han introducido cambios en sus planes de estudio
adoptando enfoques pedagdgicos que hacen hincapié en el aprendizaje activo
como medio para fomentar el pensamiento creativo. Para la Unicef, (2020b), estos
cambios de enfoques indican la comprension de que el aprendizaje activo y el

pensamiento creativo no son destrezas que se excluyen mutuamente, sino que



contribuyen al crecimiento integral.

Dentro de la region, la Organizacion de Estados Iberoamericanos para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (OEI, 2022) ha reportado interés por parte de
los paises latinoamericanos en incorporar el aprendizaje activo y la estimulacion
del pensamiento creativo. De esta manera, se estd respaldando iniciativas que
pretenden reformular el proceso educativo en las escuelas, dotando a los
educandos de habilidades técnicas que promuevan su participacion activa en el
aprendizaje y que potencien su capacidad creativa. Los gobiernos han invertido
en planes educativos que estimulan la originalidad, la creatividad y los
pensamientos analiticos, con el propdsito de potenciar la capacidad de los
educandos para los desafios cambiantes del futuro. El Instituto para el Futuro de
la Educacion (2020) indica que a pesar de que esta iniciativa es prometedora,
resulta esencial evaluar su ejecucion y su efectividad en las instituciones
educativas para mejorarlas

A nivel nacional, Peru ha podido lograr notables avances en su sistema
educativo promocionando el aprendizaje activo y el pensamiento creativo. El
Ministerio de Educacion (Minedu, 2018) establecié una vision integral para
fomentar los desarrollos de las habilidades creativas en los escolares. Asimismo,
segun el Fondo Nacional de Desarrollo de la Educacién Peruana (FONDEP,
2019), el estado y los gobiernos regionales ha desarrollado un esfuerzo para la
mejora de la educacion mediante una intervencion especifica en las reformas de
los planes de estudios. No obstante, aunque se ha hecho dichos esfuerzos, de
acuerdo con el informe de El Peruano (2022), el pais atraviesa por desafios que
dificultan la implementacion total y los éxitos continuados de dicho enfoque
educativo orientado a promover la creatividad mediante el aprendizaje activo.

Aunque el aprendizaje activo y el pensamiento creativo son
fundamentales en el sistema de educacion primaria, se presentan desafios como
la escasez de recursos en las instituciones educativas. Ademas, es muchos
alumnos evidencian carencia de los conocimientos y habilidades necesarias para
incorporar de manera efectiva los métodos de aprendizaje activo en el aula.
Asimismo, la prueba estandarizada que se usa de manera tradicional en las
escuelas peruanas suele promover la memorizacién y los aprendizajes pasivos

como enfoque principal para cumplir con el requisito de los test. De manera



similar, aun existe una brecha entre el curriculo educativo y los objetivos
deseados de fomentar el aprendizaje activo y el pensamiento creativo (Unesco,
2020).

En el contexto local, especificamente en Barranca, una ciudad costera
ubicada en la region central del Perq, se refleja en escala reducida la situaciéon
educativa a nivel nacional. La realidad problematica que enfrentan los estudiantes
en la institucion educativa de esta area se manifiesta a través de diversos
desafios relacionados con el aprendizaje activo y el pensamiento creativo. En
primer lugar, los desafios que afectan al sistema educativo a nivel nacional se
reflejan directamente en este entorno educativo especifico. La carencia de
metodologias de ensefianza y sistemas de evaluacidn que necesitan mejoras son
notorios, junto con factores culturales y sociales que influyen en el proceso
educativo.

En las causas se ha identificado la persistencia de metodologias de
aprendizaje tradicionales, asi como la limitacion de materiales didacticos y
tecnolégicos disponibles para los estudiantes. La ausencia de orientaciones
especificas relacionadas con el aprendizaje activo y el pensamiento creativo ha
permitido la consolidacion de programas educativos tradicionales, enfocados en el
memorizar en lugar de fomentar la busqueda de nuevas estrategias por parte de
los estudiantes. Como subcausa, se observa una falta de apoyo y guia para
promover el aprendizaje activo, lo que ha contribuido a la reduccion de la
creatividad. La limitacion en la oferta de enfoques pedagdgicos que fomenten la
participacion activa y la motivaciéon ha llevado a que predominen aprendizajes con
enfoques pasivos, afectando negativamente el desarrollo de habilidades creativas
en los estudiantes.

Las consecuencias de esta problematica son significativas, ya que se
traducen en la disminucién de la creatividad entre los estudiantes y la falta de
participacion y motivacion en el proceso de aprendizaje. En Ultima instancia, estas
dificultades limitan el pleno desarrollo de las habilidades creativas de los
estudiantes, obstaculizando su capacidad para adoptar el aprendizaje activo y
cultivar actitudes positivas hacia el pensamiento creativo.

Por lo tanto, se ha vuelto fundamental abordar la necesidad de investigar

cémo el aprendizaje activo influye en el desarrollo del pensamiento creativo de los



educandos en esta institucion. En este contexto, ha surgido la cuestion de
investigacion que sigue a continuacion: ¢ Como incide el aprendizaje activo en el
pensamiento creativo de los estudiantes del V ciclo de primaria en una Institucion
Educativa Publica de Barranca, 2023? Y asimismo se determinaron los problemas
especificos: ¢Como incide el aprendizaje activo en la dimensién flexibilidad,
fluidez y originalidad de los estudiantes?

En la justificacion tedrica, se han tomado como fundamentos las teorias
de la creatividad de Siburian et al. (2019) en el caso del pensamiento creativo.
Para el aprendizaje activo, de acuerdo con Mohammed & Kinyo (2020) y Morris
(2020), se han considerado el constructivismo y el aprendizaje experiencial. En
cuanto a la justificacibn metodoldgica, este estudio se posee la finalidad de
determinar y comprender el impacto del aprendizaje activo en el pensamiento
creativo, ya que es considerado esencial para este campo. Con el propésito de
alcanzar dichos objetivos, se ha optado por enfoques metodolégicos basados en
disefios de investigacion causal. Se utilizo la técnica de encuestas y cuestionarios
como herramientas para la recopilacion de data, que fueron analizados mediante
estadisticas descriptivas e inferenciales, asi como la regresion logistica ordinal.

En cuanto a la justificacion practica, esta investigacion se llevé a cabo
con el proposito de entender como el aprendizaje activo afecta las habilidades
creativas de los discentes de educacion primaria en Barranca, Perd. Ademas,
busco tener contribuciones en el desarrollo del pensamiento creativo entre los
educandos, lo cual tiene impactos significativos en los desempefios académicos.
Los resultados de la investigacion se compartiran con la institucion educativa con
el fin de elaborar programas pedagogicos que fomenten la innovacion y las
habilidades creativas entre los discentes. Ademas, al abordar la correlacion
causal, este estudio contribuyé al avance de los conocimientos en el area de la
educacion. Los hallazgos sirvieron como base para investigaciones posteriores y
ayudar a disefiar programas educativos mas efectivos que fomenten el
aprendizaje activo y la creatividad.

El objetivo de investigacion fue: Determinar la incidencia del aprendizaje
activo en el pensamiento creativo de estudiantes de primaria en una Institucion
Educativa Publica de Barranca, 2023. Para los objetivos especificos fueron:

Determinar la incidencia del aprendizaje activo en la originalidad, flexibilidad y



fluidez de los estudiantes. Ademds, la hipétesis de investigacion fue: El
aprendizaje activo incide de manera significativa en el pensamiento creativo de
los estudiantes de primaria en una Institucion Educativa Publica de Barranca,
2023. De manera final, las hipotesis especificas fueron establecidas: El
aprendizaje activo incide de manera significativa en la originalidad, flexibilidad y
fluidez de los estudiantes.



Il. MARCO TEORICO

En los estudios nacionales previamente consultados, Yana et al. (2019)
analizaron la relacién entre los estilos de aprendizaje activo y el rendimiento
académico de estudiantes de una escuela primaria en Puno. Utilizando
enfoques basicos y disefios no experimentales descriptivos y correlacionales, la
muestra incluyé a 73 estudiantes, y se recopilaron datos mediante observacién
sistematica indirecta y encuestas. El instrumento consistio en cuestionarios con
60 preguntas sobre metodologias de aprendizaje y se evaluaron los
rendimientos académicos en Comunicacion. Los resultados revelaron
asociaciones positivas minimas (r = 0,189) y no significativas entre aprendizaje
activo y desempeiio académico. El 69.1% de los estudiantes alcanzo el
rendimiento esperado. Este estudio proporciond perspectivas valiosas sobre la
interaccion entre metodologias de aprendizaje y rendimiento académico en el
ambito escolar.

Martinez (2020) investigo las relaciones entre estilos de aprendizaje
activo e implementacion de aprendizaje colaborativo en alumnos de tercer afio
de secundaria. Utilizando métodos descriptivos y disefios cuantitativos no
experimentales correlacionales, la muestra incluyé 63 alumnos seleccionados
mediante muestreo estratificado y probabilistico. Se aplicaron encuestas con
dos cuestionarios. Los hallazgos mostraron que el 76.3% considerd
satisfactorios los niveles de aprendizaje activo. Se identificé una débil conexion
(r = -0.01) entre aprendizaje colaborativo y niveles de aprendizaje activo,
respaldada por pruebas no significativas (p = 0.988). Este estudio brindo
aportes de informacién relevante acerca de las interacciones entre los
aprendizajes activos y las aplicaciones de los aprendizajes colaborativos en
educandos del tercer afo, lo cual tiene utilidad para desarrollar estrategias
pedagdgicas en el futuro.

Zapata (2020) evalu6 el impacto de un enfoque de aprendizaje activo
en la ensefianza de ciencia y tecnologia en el pensamiento creativo. Utilizando
enfoques cuantitativos descriptivos con disefios causales, el estudio incluyo a
30 estudiantes. Se recopilaron datos mediante dos cuestionarios que

evaluaban las variables del aprendizaje activo y el pensamiento creativo. Los
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hallazgos indicaron que las estrategias de aprendizaje activo se situaron en
rangos moderados (53.3%), mientras que el pensamiento creativo fue regular
(45%). Las conclusiones fueron que el pensamiento creativo influye en los
aprendizajes activos, especialmente en el area de ciencias. Los aportes de esta
investigacion destacaron las importancias de fomentar los desarrollos de los
pensamientos creativos dentro de las areas fundamentales de los procesos de
los aprendizajes activos, particularmente en los &mbitos de las ciencias.

Chimoy (2022) desarroll6 modelos de aprendizaje activo centrados en
la resolucion de problemas para fomentar el pensamiento critico y creativo en
estudiantes de nivel primario. Con un enfoque basico, analisis cuantitativo y
disefio correlacional causal, la poblacién fue de 220 educandos, participando
140 mediante muestreo no probabilistico. Se usaron cuestionarios y el Test de
Torrence para evaluar pensamiento critico y creativo. El estudio reveld que el
52% de los educandos tenia niveles bajos de creatividad. La asociacion fue
elevada (0.847), demostrando mejorar las habilidades criticas y creativas.
Concluyendo, los aprendizajes activos son eficaces para desarrollar estas
habilidades en estudiantes de nivel primario. Este estudio subrayo la
importancia de implementar enfoques pedagogicos que fomenten aprendizajes
activos como estrategias eficaces para el desarrollo del pensamiento critico y
creativo.

Vasquez (2022) estableci6 modelos de estrategias indagatorias para
fomentar pensamientos criticos y creativos en alumnos de quinto grado de
primaria. Con 23 participantes, el estudio, de investigacion basica con enfoque
descriptivo y propositivo, empleé un método mixto. Instrumentos como escalas
politmicas se administraron a estudiantes, docentes, el director y apoderados
para recopilar datos. La probleméatica observada en limitaciones de
pensamiento critico y creativo en estudiantes y docentes impulsé la creacion de
los modelos indagatorios. Los resultados indicaron un desarrollo minimo en
habilidades criticas y creativas, subrayando la necesidad de implementar las
estrategias propuestas. La contribucion del estudio resalta la importancia de
abordar los aspectos limitantes en el pensamiento critico y el creativo que
puedan ocasionar un bajo desempefio en los estudiantes.

En cuanto al entorno internacional, Kulsum et al. (2019) persiguio

como objetivo de examinar el efecto del aprendizaje activo en las habilidades
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creativas del pensamiento en el ambito de las mateméaticas. Se bas6 en
enfoques cuantitativos y adoptd un disefio de investigacion de nivel causal. Los
participantes comprendieron 24 educandos de ciencias. Los resultados
evidenciaron que las habilidades de flexibilidad y fluidez se encontraron en
rangos bajos, con puntajes porcentuales de 58.6%. Ademas, al evaluar la
originalidad y elaboracion, se observé que también se ubicaron en rangos
bajos, con puntajes porcentuales de 24.0% y 36.8%, respectivamente. Como
conclusiones que tuvo que los pensamientos creativos, se encontraban en
rangos bajos. El aporte subrayd las importancias del fortalecimiento de las
habilidades creativas, especialmente dentro de la matematica.

En cuanto a Fauzi et al. (2019) exploraron la evolucion del
pensamiento creativo estudianti mediante el enfoque metacognitivo,
empleando disefios de investigacion y técnicas descriptivas de recopilacion de
datos. Se aplicaron dos cuestionarios a 38 educandos, revelando que el
conocimiento previo desempefia un papel vital en la creatividad matematica,
especialmente en geometria. Se identificaron diversas etapas en el proceso de
aprendizaje creativo y habilidades matematicas, desde la identificacion de
problemas hasta la evaluacion de resultados. Los estudiantes demostraron
habilidades metacognitivas al evaluar, planificar y seleccionar ideas creativas.
En conclusion, se enfatizd la necesidad de que educadores aseguren
conocimientos previos suficientes, propiciando el aprendizaje significativo y
duradero. Este estudio fomentdé métodos que estimulan contribuciones
matematicas creativas para las habilidades creativas.

Del mismo modo, Yayuk et al. (2020) llevaron a cabo un estudio que
examind el impacto del aprendizaje activo en las habilidades creativas de
estudiantes, con la participacion de 120 alumnos. Los resultados revelaron que
los estudiantes con rendimiento académico alto mostraron destreza en
flexibilidad y fluidez en el pensamiento creativo, aunque enfrentaron desafios
en la generacion de ideas novedosas. En contraste, aguellos con rendimiento
promedio exhibieron competencia en flexibilidad pero carecian de fluidez y
generacion de ideas novedosas. También tenian dificultades para determinar
estrategias efectivas de resolucion, resultando en respuestas desestructuradas.
En conclusién los discentes con bajo rendimiento no demostraron habilidades

creativas. Estos hallazgos destacaron areas de mejora, proporcionando
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estrategias de ensefianza que fomentaron el pensamiento creativo.

Ferdiani et al. (2022) delinearon los procesos de pensamiento creativo
en educandos con estilo de aprendizaje activo al abordar problemas
geométricos. Utilizaron un enfoque de investigacion mixto con cuestionarios de
estilos de aprendizaje, pruebas de resoluciones y presentaciones de
problemas. Los cuestionarios se administraron a 180 educandos, revelando
diferencias en el comportamiento en cada fase del pensamiento creativo. A
pesar de estas variaciones, se identificaron similitudes en acciones rapidas,
preferencias por ensayos y errores, y generaciéon de ideas cotidianas. El
estudio concluyé que existe uniformidad en el comportamiento de los
estudiantes, destacando la incidencia del pensamiento critico en sus
actividades académicas. Este aporte ofrecié conocimientos para el disefio de
estrategias de ensefianza que fomentaron pensamientos criticos en
matematicas y otros contextos educativos.

Rahyuningsih et al. (2022) investigaron los impactos del aprendizaje
activo y la autoeficacia en las habilidades creativas del pensamiento en
estudiantes, utilizando enfoques mixtos con analisis de correlacion en
entrevistas semiestructuradas. Noventa y cinco educandos completaron un
cuestionario evaluando su autoeficacia y participacion en el aprendizaje activo.
Los resultados indicaron que tanto el aprendizaje activo como la autoeficacia
influyeron significativamente en el pensamiento creativo. Los estudiantes con
alta autoeficacia y fuerte participacion en aprendizaje activo mostraron
habilidades creativas superiores, destacando por manejar la ansiedad,
aprovechar la experiencia para ideas innovadoras y proponer multiples
soluciones mediante enfoques alternativos. Este estudio aportd utilizando
metodologias de aprendizaje activo en contextos de educacion basica regular.

En lo que concierne a la variable independiente del aprendizaje activo,
segun sefiala Lugosi & Uribe (2022) se trata de estrategias de ensefianza que
pueden involucrar activamente en los procesos de aprendizaje a los discentes.
Estas estrategias requieren que los alumnos logren interactuar con los
materiales de estudio, apliquen el pensamiento critico y puedan reflexionar
sobre su comprension mediante actividades como resolucién de problemas,
debates y experiencias practicas. En esencia, Nguyen et al. (2021) sostiene

gue esto estd relacionado con el proceso en el cual los principiantes
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evolucionan hacia la categoria de expertos al participar activamente en
actividades auténticas dentro del aula. Implica un cambio progresivo desde un
rol periférico hacia una participacion central en las practicas en beneficio de su
rendimiento académico.

Conforme con Asmawati & Malkan (2020) el aprendizaje activo, en el
contexto educativo, abarca los fundamentos de las ciencias cognitivas,
haciendo énfasis en la relevancia de los conocimientos previos y la
metacognicion. Su objetivo es que los alumnos establezcan asociaciones
significativas entre las nuevas informaciones y las estructuras de conocimiento
preexistentes, lo que mejora la comprension y retencién. Bajo estas
condiciones, Santangelo et al. (2021) manifiesta que el aprendizaje activo se
convierte en pedagogias transformadoras que empoderan a los educandos
para que puedan convertirse en criticos pensadores y activos participantes en
Sus propios procesos educativos. Se trata de procesos de creacion colaborativa
en el que tanto estudiantes como educadores participan en la construccion
colectiva del conocimiento.

Para Kressler & Kressler (2020) el aprendizaje activo supera las
tradicionales metodologias al inspirar a los educandos para que participen en
situaciones que logren impulsar su entendimiento al aplicar los conocimientos.
Los empuja a la exploracion, experimentacion y colaboracion de forma activa
con el material de estudio. De este modo, Heni et al. (2019) manifiesta que el
aprendizaje activo resalta las actividades que involucren interacciones sociales
en el proceso de adquisicion de conocimientos. De esta forma, los discentes se
pueden beneficiar con la participacién en sesiones de trabajo colaborativo y en
el debate con otros estudiantes y docentes, o que hace que se desempefien
usando la habilidad del pensamiento en un elevado nivel.

Astra et al. (2021) sostiene que el enfoque de aprendizaje activo
posee fundamentos en los ciclos del aprendizaje mediante la experiencia, en el
cual los alumnos participantes se involucran en experiencias de indole
concreto, reflexionando sobre sus actividades, conceptualizando su
entendimiento y luego aplicando su nuevo conocimiento a situaciones reales.
Ademas, Nardo et al. (2022) sefialan que el aprendizaje activo abarca amplias
variedades de estrategias conformadas para fomentar compromisos de

participacion en los educandos. Dichas estrategias incluyen el debate, los
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trabajos grupales, practicas con resolucion de ejercicios y simulaciones, todos
los cuales

requieren que los discentes adopten papeles activos en sus procesos de
aprendizaje.

En lo que respecta a las teorias educativas y corrientes filosoficas
sobre el aprendizaje activo, el constructivismo, influenciado por Vygotsky
(2015) y Piaget (1991) resulta ser fundamental, dado que hace énfasis en que
los discentes puedan participar activamente, mediante la interaccién social y la
construccién activa del conocimiento. Especificamente en el nivel primario, los
infantes se hallan en los estamentos iniciales de los desarrollos del
conocimiento y las habilidades basicas. De acuerdo con Garcia (2020) el
enfoque de aprendizaje activo, fundamentado en el principio constructivista, les
proporciona la oportunidad de investigar, experimentar y edificar conocimiento
de acuerdo a su nivel de desarrollo. Ademas, Kong (2021) sefiala que el
aprendizaje activo se apoya en las teorias del aprendizaje fundamentado en la
experiencia, lo que implica que los educandos tienden a adquirir conocimiento
de manera mas eficaz por medio de vivencias directas. Asi se incorporan
practicas y reflexiones en las actividades de aprendizajes activos que brindan a
los discentes la oportunidad de establecer vinculos entre sus vivencias y la
comprension de conceptos.

Asimismo el aprendizaje fundamentado en problemas es otra teoria
relevante, que Prahani et al. (2020) sefiala que se trata de enfoques educativos
gue se enfocan en las actividades en el aprendizaje mediante la exploracion de
problemas de un entorno real que son complejos. Los discentes colaboran para
solucionar estos desafios, y en el proceso, asimilan y hacen aplicacién de
habilidades y conocimientos. Dicha teoria se logra alinear con el aprendizaje
activo, ya que involucra a los educandos en el trabajo significativo para resolver
problemas. De manera similar, segun Fagiroh, (2020), la pedagogia critica
tiene como fin realizar capacitaciones a los discentes para que cuestionen y
examinen con un enfoque critico las estructuras tanto sociales como
educativas. El aprendizaje activo frecuentemente estimula a los estudiantes a
desarrollar un pensamiento critico, a cuestionar supuestos para tratar los
problemas mediante perspectivas multiples. Esta teoria fomenta la

involucracién activa y el andlisis reflexivo tanto en el entorno educativo como
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en la sociedad.

Conforme con Lugosi & Uribe (2022) el aprendizaje activo involucra
varias dimensiones: interaccion social, emocional, cognitiva y agencial. Para la
interaccion social, Kurniadi & Farozin (2020) destacaron que el aprendizaje se
caracteriza como una actividad principalmente social, en la que las personas
adquieren conocimientos culturales y herramientas cognitivas a través de la
interaccion con otros. La nocion fundamental de la zona de desarrollo préximo
subraya la relevancia de las interacciones sociales en el proceso de desarrollo
cognitivo. Novalinda et al. (2020) manifestaron que esto engloba las relaciones
interpersonales en el contexto educativo, donde las interacciones entre los
estudiantes, asi como con sus profesores, desempefian un papel vital en al
fomentar el pensamiento critico, las habilidades sociales y la creacion de un
sentimiento de pertenencia y compromiso en la comunidad académica.

Segun la definicion de Huang et al. (2021) la interaccion social se
refiere los procesos en los cuales los educandos logran colaborar entre si y con
el docente para la construccién de los conocimientos y comprenderlos. Esto
incluye la participacion en discusiones, actividades de grupo, enseflanza mutua
y otras dinamicas que fomentan la comunicacion y los intercambios de
informaciones y ideas. Ademas, de acuerdo con Ellinger et al. (2023), esta
dimension implica que los estudiantes establezcan relaciones interpersonales y
colaboren en la resolucion de problemas, compartan diferentes perspectivas y
se brinden apoyo mutuo. Este enfoque promueve un sentido de comunidad
relacionado a los aprendizajes.

Para Subandi et al. (2020) esta dimensiéon comprende los procesos
gue construyen conjuntamente el conocimiento, subrayando la relevancia de
las actividades que favorecen que los estudiantes interactien entre ellos y con
el instructor. Esto se realiza con el propésito de establecer un entorno de
aprendizaje en el cual los estudiantes hacen participaciones activas en
conversaciones, discusiones y colaboraciones para lograr una comprension del
material de forma mas profunda. Segun la perspectiva de Nursa’idah et al.
(2022) esta dimensién comprende la inmersion de los educandos en las
actividades del curriculo, proyectos colaborativos y discusiones en el aula,
destacando especialmente el fomento de habilidades comunicativas,

colaboracion en equipos y relaciones sociales que enriquecen las experiencias
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educativas en su totalidad.

Con respecto a la dimension emocional, de acuerdo con Lugosi &
Uribe (2022) se alude al rol de la emocién en la gestiébn de los procesos
mentales y la motivacion. Gestionar el entusiasmo, el interés o la aprehension
pueden tener un impacto sustancial en el compromiso, la perseverancia y la
excelencia de los logros académicos de los discentes. Con esta linea, Shao et
al. (2019) hace hincapié en que las emociones desempefian un rol fundamental
al respaldar la autodeterminacién y las motivaciones de tipo intrinseco de los
estudiantes. Mayer (2020) considera que cuando los alumnos experimentan
sensaciones de un estado autbnomo, con competencia y relaciones, se vuelven
propensos a involucrarse emocionalmente y comprometerse plenamente en su
proceso de aprendizaje.

Conforme con Mirahmadizadeh et al. (2020) la dimension emocional
abarca los aspectos afectivos de los procesos de ensefianzas y aprendizaje,
considerando las emociones, actitudes y sentimientos de los alumnos.
Fomentar un ambiente emocional positivo puede tener un impacto positivo en
la participacion de los educandos y en sus experiencias globales en el aula. En
este contexto, Camacho-Morles et al. (2021) explican que la dimension
emocional estudia como la autorregulacion y la autoconfianza afectan las
reacciones emocionales de los estudiantes mientras aprenden. En el momento
en que los discentes confian en sus habilidades y son capaces de gestionar
sus emociones de manera eficaz, es mas probable que se involucren
activamente en las asignaciones y mantengan su esfuerzo en ellas.

Siguiendo la perspectiva de Jdaitawi (2020) la dimensién emocional
engloba emociones positivas que enriquecen las capacidades cognitivas y
comportamentales de los discentes, promoviendo asi el pensamiento creativo y
la solucion de problemas. ElI empleo de tacticas de aprendizaje activo que
promueven emociones positivas tiene el potencial de enriquecer las vivencias
de aprendizaje, como sefiala Molero et al. (2021). Esta dimension implica una
interaccibn compleja entre las emociones y el contexto sociocultural del
proceso de aprendizaje. Es importante reconocer que las emociones pueden
ser influenciadas por factores culturales y contextuales, y entender la faceta
emocional conlleva reconocer como estos factores influyen en las vivencias

emocionales de los estudiantes dentro del marco de los aprendizajes de tipo
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activo.

Segun lo sefialado por Lugosi & Uribe (2022) la dimensién cognitiva
se asocia con las actividades y procesos mentales que forman parte del
aprendizaje activo, abarcando aspectos como el resolver problemas, pensar
criticamente, el analizar y sintetizar. Esta dimension pone un fuerte énfasis en
el fomento de las habilidades de grado intelectual de los discentes en su
dominio de la materia en cuestién. Parameswara et al. (2022) aportan una
definicién que se alinea con esta perspectiva al describir la dimension cognitiva
como la parte de los procesos de los aprendizajes que integran la puesta en
practica del conocimiento, el cultivo de destrezas de pensamiento avanzado y
la aptitud para llevar la informacién a situaciones del mundo real. Mustari &
Muhammad (2023) sefiala que esto contribuye a un aprendizaje de mayor
profundidad y con propdésito.

Segun lo indicado por Shi & Qu (2021) la dimensidén cognitiva esta
vinculada al proceso metacognitivo, con el cual se promueve que los
estudiantes reflexionen sobre sus pensamientos propios, establezcan metas en
sus aprendizajes y supervisen su desempefio académico. En esta dimension
se incluyen también estrategias disefiadas para impulsar una comprension
elevada y un andlisis de forma critica de los contenidos. Por su parte, Wang et
al. (2023) destacaron que la dimension cognitiva implica la generacion de
significado y la construccion de conocimiento mediante procesos mentales. En
el contexto del aprendizaje activo, se alienta a los discentes a participar en
actividades que tengan estimulacion en el proceso cognitivo, facilitAndoles la
conexion con informacion novedosa con su base de conocimientos existente y
desarrollar habilidades de resolucién de problemas.

Rismawan & Gading (2021) explicaron que la dimension cognitiva
engloba una variedad de procesos mentales que abarcan la recordacion,
comprension, aplicacién, analisis, evaluacion y creacion. Las estrategias de los
aprendizajes activos se han disefiado con el propésito de guiar a los
educandos a través de estos niveles cognitivos, promoviendo, de esta manera,
un aprendizaje mas profundo. Apriliana & Suranata (2020) resaltaron que el
aprendizaje se fundamenta en su mayor parte como un proceso mental
dinamico, en el cual los estudiantes se relacionan con el material, emplean lo

gue ya saben y forjan una comprension renovada a través de la reflexion y la
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exploracion. La evolucién cognitiva se logra a través de experiencias con
significado.

En lo que respecta a la dimensién agencial, de acuerdo con Lugosi &
Uribe (2022) se describe como la habilidad de ejercer control autoimpuesto y
autodireccion en el proceso de aprendizaje. Para Alfiyanto et al. (2022) esto
implica la fijacion de metas, la planificacion de estrategias y el autocontrol para
llevar a cabo activamente el proceso educativo. Como sefialaron Barnard
(2022) esta dimension se enfoca en la motivacion y la gestion de la conducta
impulsada por los propios intereses y valores. La autonomia y
autodeterminacién del estudiante son aspectos esenciales de la agencia, ya
gue buscan metas educativas de manera autbnoma.

Segun lo indicado por Tutal & Yazar (2022) la dimension agencial
abarca la relevancia de la autodeterminacion, la capacidad de decision y la
autorregulacion en el transcurso del proceso de aprendizaje. La agencia del
estudiante fomenta la sensacion de posesion y la asuncion de responsabilidad
personal relacionados con los resultados de los aprendizajes. Igualmente, en
palabras de Alotaibi (2020) la dimensién agencial se refiere a la habilidad de los
estudiantes para desempeifiar un papel activo en sus experiencias académicas,
asumiendo la responsabilidad de sus propios caminos en los aprendizajes y
decidiendo de manera que se esté en consonancia con lo que se necesita para
el logro de las metas del aprendizaje.

Segun lo planteado por Effendi (2021) la dimension agencial evalta
en qué medida los educandos actian como elementos activos en las
construcciones de sus propios conocimientos, definiendo sus objetivos de
aprendizaje, supervisando su progreso y ajustando sus enfoques segun sus
necesidades e intereses individuales. Siguiendo la perspectiva de Lotulung
(2023) la dimension agencial se encuentra arraigada en la capacidad de los
estudiantes para controlar la seleccion de contenidos y el ritmo de aprendizaje,
permitiéndoles desempefiar un papel activo al configurar sus experiencias
educativas, participando en los procesos de toma de las decisiones.

Bajo el contexto de la variable dependiente pensamiento creativo,
segun lo sefalado por Siburian et al. (2019) se trata de una entidad compleja y
escurridiza que ocupa un lugar central en la creatividad humana y la

innovacion. Representa los procesos mentales que llevan a las personas a
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concebir ideas o soluciones originales, valiosas y llenas de imaginacién para
los problemas, desafiando las convenciones y normas tradicionales. Conforme
con Monteza (2022) el pensamiento creativo se refiere a la capacidad de
generacion de ideas, productos nuevos, soluciones originales y valiosas.
Implica la habilidad de pensar de forma innovadora, trascendiendo las
convenciones y normas tradicionales, y combina la imaginacién con un enfoque
practico.

Segun las observaciones de Rulyansah et al. (2022) en los
educandos, el pensamiento creativo se caracteriza por el cultivo de destrezas
cognitivas que favorecen tanto la capacidad de generar multiples ideas y
enfoques como la capacidad de evaluar y seleccionar entre estas ideas. De
manera similar, Alabbasi et al. (2022) explicaron que el pensamiento divergente
implica la produccion de amplias variedades de ideas, puntos de vista y
soluciones en respuesta a un problema o tarea particulares. Los nifios que
tienen competencias solidas en pensamiento divergente son capaces de
explorar sin restricciones diversas opciones y considerar enfoques poco
convencionales con fluidez.

Por otro lado, siguiendo la perspectiva de AlJaafil & Sahin (2019) el
pensamiento convergente capacita a los educandos para someter a un
escrutinio critico y elegir las ideas o0 soluciones mas viables entre las multiples
opciones generadas mediante el pensamiento divergente. La aptitud para
sintetizar y mejorar estas ideas les permite producir resultados enfocados y
originales. Las dimensiones cognitivas del pensamiento creativo en educandos
de primaria se evidencian a través de la imaginacion, la curiosidad y las
capacidades de participar en un pensamiento versatii y ajustado a las
circunstancias.

En lo correspondiente a las distintas teorias y corrientes filosoéficas se
tienen las teorias socioculturales, que han sido influenciadas por las ideas de
Vygotsky (2015) hacen hincapié en el papel fundamental que desempefian las
interacciones de aspecto social y el ambito cultural en los procesos de
aprendizaje. Bajo los contextos educativos, estas teorias logran respaldar el
desarrollo de los pensamientos creativos al promover el aprendizaje de forma
colaborativa, la interaccion entre compafieros y la inclusion de mdaltiples

perspectivas. Esta dinamica no solo estimula la resolucion creativa de
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problemas, sino que también nutre la empatia, la tolerancia y la apertura hacia
nuevas ideas, lo que se traduce en una educacion mas enriquecedora y
equitativa para los estudiantes.

Ademas, la teoria del pensamiento creativo desarrollada por Torrance
(2012) se fundamenta en la creatividad abarcando tanto los pensamientos
divergentes como los pensamientos convergentes. Por lo tanto, Fitri et al.
(2023) sefiala que se evalla el pensamiento divergente mediante actividades
gue requieren la generacion de diversas soluciones para un problema, mientras
gue el pensamiento convergente se mide a través de tareas disefiadas para
evaluar la capacidad de identificar la solucion Unica y mas adecuada.

Segun Audrey et al. (2019) El pensamiento creativo abarca varias
caracteristicas clave que ayudan a los estudiantes a explorar su potencial
intelectual y prepararlos para un futuro marcado por la innovacion y la
resoluciéon de problemas. Como esencia, el pensamiento creativo comienza con
una mentalidad abierta. Esta caracteristica anima a los estudiantes a abordar
problemas y desafios con la voluntad de considerar multiples perspectivas y
soluciones no convencionales. Sigit et al. (2023) indica que la mentalidad
abierta fomenta un entorno donde pueden florecer las ideas originales.
Ademas, la curiosidad y la exploracion son fundamentales para el pensamiento
creativo. Se anima a los estudiantes a hacer preguntas, investigar y explorar
temas en profundidad. Esta curiosidad sirve como fuerza impulsora detras de la
resolucién creativa de problemas, impulsando a los estudiantes a profundizar
en lo desconocido.

Conforme con Auliyah & Sudibyo (2021) el pensamiento divergente, la
capacidad de generar un amplio espectro de ideas y soluciones, es otra
caracteristica vital del pensamiento creativo. La educacion primaria enfatiza el
desarrollo de esta habilidad al involucrar a los estudiantes en actividades que
les exigen pensar fuera de lo comin. Los pensadores creativos son
inherentemente flexibles en su pensamiento. Adaptan y modifican sus ideas y
enfoques a medida que encuentran nueva informacion o desafios. Esta
flexibilidad les permite girar y explorar vias alternativas, asegurando
adaptabilidad en sus procesos de pensamiento.

Asimismo, Purwati (2022) sefiala que la imaginacion es el cimiento del

desarrollo creativo y la educaciéon primaria fomenta el pensamiento imaginativo
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al exponer a los estudiantes a la literatura, el arte y las actividades creativas. A
través de estas experiencias, los estudiantes aprenden a imaginar nuevas
posibilidades y escenarios. Ademas, Fitri et al. (2023) indica que las
habilidades para las resoluciones de problemas estan estrechamente
vinculadas al pensamiento creativo. La educacion primaria inculca estas
habilidades presentando a los estudiantes desafios del mundo real y
animéndolos a desarrollar soluciones innovadoras.

Asimismo, para Deria et al. (2023) tomar riesgos calculados es un
sello distintivo del pensamiento creativo y la educacién primaria ayuda a los
estudiantes a sentirse cdmodos con este concepto. Les ensefia que esta bien
cometer errores y aprender de ellos, fomentando el desarrollo de una
perspectiva de crecimiento. La colaboracion es otra caracteristica que fomenta
el pensamiento creativo. El pensamiento creativo suele prosperar en entornos
colaborativos, y la educacion primaria fomenta los trabajos en equipos y los
intercambios de ideas diversas a través de proyectos y actividades grupales.
De manera similar, Nurdiana (2020) menciona que la resiliencia es parte
integral del pensamiento creativo. La educacion primaria anima a los
estudiantes a perseverar frente a los reveses, dotandolos de la mentalidad
necesaria para superar los obstaculos y seguir explorando caminos creativos.
En tanto que, los pensadores creativos suelen ser estudiantes reflexivos. En la
educacion primaria, se insta a los estudiantes a reflexionar sobre sus procesos
de pensamiento, los resultados de sus esfuerzos creativos y como pueden
perfeccionar sus habilidades creativas.

Ademads, Vidakovich (2021) sefiala que la motivacidon intrinseca
desempeiia un papel central en el pensamiento creativo. La ensefianza en nivel
primario enciende la pasion de los estudiantes por aprender, haciéndolos
automotivados e impulsados por su propia curiosidad e intereses. El
pensamiento interdisciplinario es otra caracteristica clave. Moura et al. (2021)
indica que el pensamiento creativo a menudo implica conectar ideas de
diferentes campos o temas. La educacion primaria promueve el pensamiento
interdisciplinario al alentar a los estudiantes a aprovechar una variedad de
areas de conocimiento para resolver problemas. De forma consiguiente,
Siburian et al. (2019) sefalaron que las dimensiones aplicadas para este caso

son la fluidez, flexibilidad y originalidad de las ideas.
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En cuanto a la flexibilidad, segun Siburian et al. (2019) se define como
la aptitud para ajustar el pensamiento y amoldarse a puntos de vista o
circunstancias en constante cambio. Esto implica la capacidad de tener
consideracion de diferentes enfoques y perspectivas en relacion con los
problemas. De acuerdo con Adiastuty et al. (2021), se caracteriza por la aptitud
de pensar de formas versétiles y adaptables, lo que implica estar dispuesto a
considerar diversos métodos, planteamientos e interpretaciones, facilitando
exploraciones dinamicas de las soluciones. Por su parte, Atun & Latupeirisa
(2021) destacaron que la flexibilidad se manifiesta en la habilidad para adaptar
el pensamiento y las tacticas para resolver problemas respondiendo a las
necesidades de situaciones especificas. Esto conlleva las capacidades de
alternar entre perspectivas cognitivas diversas con el fin de encontrar
soluciones creativas.

Para Nasution et al. (2023) esta dimension se caracteriza por la
capacidad de emplear una variedad de estilos de planteamientos, metodologias
y enfoques para afrontar un desafio, enfatizando la disposicion para explorar
nuevas perspectivas. De acuerdo con Tengku (2022) la flexibilidad se
caracteriza por la disposicion a investigar diversas perspectivas, enfoques y
rutas hacia la creatividad, lo que incluye las capacidades de ajustar los
procesos creativos respondiendo a condiciones en constante evolucion. Dogan
et al. (2020) aseveran que la flexibilidad se describe como la aptitud para
alternar entre multiples estrategias de indole cognitivo y fusionar aspectos
inusuales e imprevistos en el pensamiento, resaltando lo versatil en las
soluciones creativas del problema.

Segun Siburian et al. (2019) la fluidez se caracteriza por la habilidad
de elaborar un gran niumero de ideas o respuestas en un lapso de tiempo
determinado, lo que denota la competencia para pensar de forma divergente y
generar una amplia gama de pensamientos o soluciones. De acuerdo con
Saeed & Ramdane (2022), la fluidez conlleva la destreza de generar multiples
ideas o manifestaciones, lo que evidencia las habilidades de un individuo para
pensar con facilidad y espontaneidad, sin imponerse autocensura. Conforme
con Junaedi & Juandi (2021) se describe la fluidez como la competencia para
producir un gran numero de ideas creativas o alternativas para abordar un

problema. Para Trisnayanti et al. (2020) esto abarca tanto la velocidad como la
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cantidad en la generacion de ideas, evidenciando una flexibilidad de aspecto
cognitivo.

Para Samura et al. (2021) la fluidez se caracteriza por la competencia
para producir numerosas ideas, frecuentemente relacionadas con el
pensamiento divergente. Esta habilidad implica la capacidad de examinar
exhaustivamente las caracteristicas de un problema y elaborar diversas
perspectivas o resoluciones. Trisnayanti et al., (2020) aseveran que la fluidez
se concibe como las habilidades de elaborar grandes cantidades de ideas, a
pesar de que no todas ellas sean necesariamente novedosas, todas aportan al
proceso creativo en su conjunto al ampliar el conjunto de posibles soluciones.
Para Istiyono & Hamdi (2020), la fluidez est4 vinculada a la habilidad de
elaborar un amplio espectro de ideas innovadoras, pertinentes y llenas de
imaginacion. Nurdiana (2020) aseveran que esto indica cuan libremente la
mente puede explorar, proporcionando un amplio espectro de opciones de
indole creativo.

Asimismo, segun Siburian et al. (2019) se puede describir la
originalidad como la habilidad para la producciéon de tanto ideas como
soluciones que se alejan de lo comun y son diferentes de lo que se espera
convencionalmente, lo que implica rupturas con los pensamientos lineales y
tradicionales. Handayani et al. (2021) manifiestan que la originalidad se define
como la competencia para producir ideas o manifestaciones que son frescas,
singulares e innovadoras, es decir, generar algo que sea totalmente inédito y
no haya sido previamente concebido o realizado. Purwati (2022) sostiene que
la originalidad se encuentra en la aptitud para desarrollar ideas o respuestas
gue no Unicamente tienen un concepto inusual, sino que ademas sean
significativas y préacticas, lo que implica la fusién de lo nuevo y lo relevante en
los pensamientos de caracteristicas creativas.

Segun Sigit et al. (2023) la originalidad conlleva la habilidad de pensar
de formas que se aparten de lo convencional, produciendo asi ideas o
soluciones que se destaquen del conjunto y se caractericen por su diferencia
con respecto a los estdndares de pensamientos convencionales. Para Perdana
& Rudibyani (2020), la originalidad se describe como la creacién de alguna idea
0 soluciones que, en un contexto especifico, son a la vez novedosas y

significativas, resaltando el poder transformacional del pensamiento creativo.
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Trisnayanti et al., (2020) sostiene que cuando se habla de originalidad
en el pensamiento creativo, se va mas alld de la mera introduccién de
elementos nuevos; implica la creacion de propuestas que no solo sorprenden,
sino que también destacan por su singularidad. Este atributo es esencial para
estimular la innovacién, ya que promueve la exploracion de enfoques Unicos y
la capacidad de pensar mas alla de los limites convencionales.

De forma similar, Asriadi & Istiyono (2020) subrayan que la capacidad
de generar ideas fuera de lo convencional no solo implica la introduccién de
elementos nuevos, sino también la capacidad de destacar y sorprender,
aportando asi un valor distintivo a las soluciones propuestas. De esta manera,
la originalidad se revela como un factor esencial para fomentar la innovacion y

la singularidad en la concepcion de ideas y resoluciones creativas.
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lIl. METODOLOGIA
3.1 Tipo y disefo de la investigacion

El estudio que se ha presentado es de naturaleza béasica y se adhiere a
un enfoque cuantitativo. Siguiendo la vision de Polania et al. (2020) las
investigaciones de tipo basico, también conocidas como puras, tienen como
principal objetivo ampliar el conocimiento en ambitos cientificos sin una
busqueda de una aplicacion practica inmediata. También, este andlisis se
fundamenta en una perspectiva de enfoque cuantitativo. Conforme con lo
planteado por Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), esta clase de estudio
recolecta data los cuales pasan a someterse al analisis estadistico con el fin de
verificar las hipotesis de los estudios.

En el disefio del estudio se hizo uso de un disefio no experimental y que
tiene un caracter transeccional. Siguiendo lo expuesto por Arias (2020) estos
disefios ponen énfasis en la investigacion de las variables mediante la
observacion en su entorno sin intervenir deliberadamente en ellas. Para ello, se
recopila la data con el fin hacer los estudios necesarios en un lapso
determinado.

En cuanto al nivel de investigacion, se fue desarrollado un estudio de
correlacion causal. Siguiendo la descripcion de Bilbao y Escobar (2020) la
investigacion de correlacion busca principalmente identificar y analizar el
impacto de una de las variables sobre otras, utilizando la estadistica como

herramienta de andlisis.

X » Y

Dénde:
X: Aprendizaje activo
Y: Pensamiento critico

I: Relacion de influencia

3.2 Variables y operacionalizacién

Variable independiente: Aprendizaje activo
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Definicién Conceptual: Segun Lugosi & Uribe (2022) el aprendizaje activo se
caracteriza como parte de métodos educativos que requieren que los discentes
se involucren activamente en los procesos del aprendizaje, estimulando las
participaciones, reflexiones y la capacidad para resolver problemas antes que
meramente absorber informaciones pasivamente.

Definicibn Operacional: Se midi6 mediante las dimensiones: interaccion
social, emocional, agencial y cognitiva.

Indicadores:

Cognitiva: planificacion, pensamiento reflexivo, resolucién.

Interaccion social: diadlogo, participacion.

Emocional: autonomia, regulacion, sentimientos.

Agencial: dinamicas, conocimiento, motivacion.

Escala: Los niveles son eficiente, regular, deficiente, de tipo ordinal.

Variable dependiente: Pensamiento creativo

Definicion Conceptual: Conforme con Siburian et al. (2019) el pensamiento
creativo engloba los procesos mentales de crear ideas, resoluciones o puntos
de vista que son innovadores, Unicos y llenos de imaginacion, trascendiendo
los métodos tradicionalmente convencionales. Se vincula con la aptitud para
percibir el problema, el desafio y la situacién desde perspectivas singulares y
descubrir enfoques novedosos para abordarlos.

Definicion Operacional: Se midid6 mediante las dimensiones: flexibilidad,
fluidez y originalidad.

Indicadores:

Flexibilidad: recursos, relevancia, tiempo, emitir soluciones.

Fluidez: perspectivas, generar ideas, capacidades, reflexion.

Originalidad: dinamicas eficacia, tipo de pensamiento, innovacion.

Escala: Los niveles son alto, moderado, bajo, de tipo ordinal.

3.3 Poblacion, muestra, muestreo

Poblacién
Arroyo (2020) define la poblacibn como un conjunto de componentes que
pueden compartir homogeneidad y similitudes, y que se encuentran vinculados

en un tiempo y espacio especificos. De esta manera, la poblacion estuvo
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comprendida por 99 alumnos de una Institucion Educativa Publica en Barranca.
Tabla 1

Poblacién
Grado Numero de estudiantes
Quinto grado A 24
Quinto grado B 26
Sexto grado A 20
Sexto grado B 29
Total 99

El criterio de inclusion considerd a los estudiantes, tanto nifios como
nifias, del V ciclo de primaria, cuyo grupo etario oscila entre 8 y 12 afos, y que
provienen de zonas rurales en el distrito de Barranca. En cuanto a los criterios
de exclusion, no se consideraron a los estudiantes mayores de 12 afios, ni a
aquellos que no cuenten con el consentimiento de sus apoderados para
incluirse en la investigacion.

Muestra

Para Marradi etal. (2018) la muestra representa una porcidn que

reproduce las cualidades de la poblacion. Por ese motivo, se calculo el tamafio

de la muestra empleando la formula subsiguiente:

B Z2.P.Q.N
T e2(N—1)+Z2P.Q

n

Reemplazando: Z es 1,96 (segun los niveles de confianza del 95%), ¢ es
0.05 (error de estimaciones), P es 0.50, Q es 0.50 y N es 99 (poblacién). Al
desarrollar la formula se pudo calcular la muestra, siendo n el que corresponde
a 80 alumnos.
Muestreo

En este estudio especifico, se eligid llevar a cabo un muestreo aleatorio
simple. Siguiendo la descripcion proporcionada por Bilbao y Escobar (2020),
este método de muestreo asegura que cada uno de los elementos que se

selecciona tenga la misma probabilidad de ser elegido.
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3.4 Técnica e instrumentos de recoleccion de datos

De acuerdo a lo planteado por Galicia y Balderrama (2018) una técnica
se asocia a métodos especificos 0 a enfoques sistematicos empleados en la
adquisicion, analisis o interpretacion de data con el propésito de la obtencién
de informacion pertinente y abordar las interrogantes del estudio. Ya que esta
investigacion sigue enfoques cuantitativos, la recopilacion de la data se llevo a
cabo por medio de instrumentos de medicion que proporcionan informacion
concreta sobre las variables estudiadas mediante encuestas, las cuales son las
técnicas elegidas para estos estudios. Conforme con Roni & Dijajadikerta
(2021), una encuesta integra métodos que recopilan data de una muestra de
individuos, mediante cuestionarios para obtener informacion sobre diversos
aspectos de un tema o pregunta de investigacion especificos.

En relacion los instrumentos, se disefiaron los cuestionarios siguiendo
las investigaciones de Siburian et al. (2019) para los pensamientos creativos y
de Lugosi & Uribe (2022) en el ambito del aprendizaje activo, adaptados al
contexto de educacion basica regular. Conforme a la explicacion de Cohen
(2019), el cuestionario se puede conceptuar como un grupo de items
organizados de acuerdo a la dimension y a sus indicadores correspondientes a
la variable bajo estudio. Dichos cuestionarios consisten en una serie de
interrogantes que seran evaluados mediante los valores correspondientes a la
escala de Likert.

En lo que respecta a la variable independiente, el cuestionario
relacionado con el aprendizaje activo consta de un total de 27 items y se
estructura de la siguiente forma: interaccion social (1-7), cognitiva (8-17),
emocional (18-22) y agencial (23-27). Para la variable dependiente, el
cuestionario de pensamiento creativo consta de un total de 25 items
estructurados de la siguiente forma: fluidez (1-9), flexibilidad (10-19) y
originalidad (20-25).

Siguiendo las pautas de Wolf et al. (2020), la validez de los instrumentos
se establece mediante las evaluaciones de los mismos por jueces idoneos en
el area, quienes emiten una valoracion de acuerdo a su aplicabilidad. Por ello,
se obtuvo la opinién de tres jueces: uno en el area de estudio, un experto en

metodologia y un experto en estadistica. Dichos especialistas evaluaron los
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instrumentos y llegaron a la conclusibn de que eran apropiados para su
utilizacion en el estudio.
Tabla 2

Validez de instrumentos

Experto Grado Especialidad Veredicto
Daniel Angel Ramos Fuentes Maestro Psicdlogo Posee validez
Felipe Ostos De La Cruz Maestro Metoddlogo  Posee validez

Victoria de JesUs Huerta o _
Doctor Psicologo Posee validez
Bardales

Conforme con lo expresado por Sirucu & Maslakci (2020) la
confiabilidad se ocupa de determinar si el instrumento al disefiarse se pudo
mantenerse consistente conforme a la muestra estudiada. En el contexto de
esta investigacion, la confiabilidad fue evaluada utilizando el Alfa de Cronbach,
gue mide el nivel de consistencia de los instrumentos a traves de los rangos de
valoracion para la fiabilidad. Este proceso se pudo llevar a cabo mediante un
test piloto en la que participaron 10 alumnos. Los resultados evidenciaron que
el instrumento que mide el aprendizaje activo tuvo un valor de fiabilidad de
0,777 y el cuestionario sobre pensamiento creativo tuvo un valor de 0,820. En

similares casos, la confiabilidad fue tipo elevado.

Tabla 3
Confiabilidad de instrumentos
Variable Prueba Confiabilidad
Aprendizaje activo Alfa de Cronbach 0,777
Pensamiento creativo Alfa de Cronbach 0,820

3.5 Procedimientos

En primer lugar, se procedié a la creacion de las encuestas y los
cuestionarios, los cuales han de ser sometidos a la validacién por expertos y a
las pruebas de fiabilidad. De manera seguida, se llevé a cabo la reunion de
data a través de la aplicacion de estos instrumentos a un grupo de 100
estudiantes. Una vez que se obtuvo la data, se llenaron en hojas de calculo de

Excel y posteriormente se analizaron por medio del software SPSS V.26. Estos
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andlisis comprendieron la generacion de hallazgos tanto de tipo descriptivo

como inferencial.

3.6 Método de analisis de datos

En el analisis de datos, abarcO la estadistica de tipo descriptivo, que
incluyé la creacion y elaboracién de tablas de frecuencias que proporcionaran
una representaciéon de los niveles del pensamiento creativo y el aprendizaje
activo. Asi, se involucro la sumatoria de las valoraciones de las percepciones
de los estudiantes y la definicibn de rangos para el establecimiento de los
niveles del aprendizaje activo y el pensamiento creativo segun sus baremos.
Asimismo, se paso luego al analisis inferencial con pruebas no paramétricas,
por la razdn que las variables tenian una naturaleza de tipo cualitativo,
categorico y con rangos ordinales.

Para los andlisis inferenciales, se emplearon pruebas no paramétricas
de regresion logistica para examinar las hipotesis que se plantearon. Se ha
investigado la incidencia de la variable aprendizaje activo, sobre la variable
pensamiento critico y sus dimensiones. Conforme con las directrices de Arias &
Covinos (2021), se tuvo en cuenta un grado de significancia inferior 0,05 para
la determinacién de la aprobacion de la hipotesis alternativa y el rechazo de la
hipétesis nula. Asimismo, se midi6 el nivel de incidencia por medio del uso de
estadisticas como el logaritmo de verosimilitud y el coeficiente de Nagelkerke,
lo que permitié evaluar el ajuste del modelo. Para concluir, se realizo un estudio
de sobre la compatibilidad de las variables y se hicieron los calculos de la
incidencia del aprendizaje activo sobre el pensamiento creativo mediante el uso

del coeficiente de Wald.

3.7 Aspectos éticos

En la elaboracion y configuracion de este estudio, se han adherido a las
pautas determinadas en la edicion séptima de las Normas APA y se han
acatado las normativas especificas de la institucion universitaria. Asimismo, se
ha tomado en cuenta la aportacion tedrica de distintos autores, adaptando sus
ideas y referenciando sus fuentes de manera adecuada en un apartado de

referencias.
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Es importante destacar que la data analizada se deriva del resultado real
obtenido de discentes de una Institucion Educativa Pablica en Barranca.
Ademas se tuvo maxima consideracion el principio de justicia ética hacia la
privacidad y confidencialidad de los participantes. Se obtuvo el consentimiento
informado de los padres o tutores, garantizando que la participacion de los
estudiantes fuera voluntaria y que se respetaran sus derechos. Ademas, se
adoptaron medidas para salvaguardar la identidad de los participantes,
preservando sus datos personales. Asimismo, en aras de asegurar la justicia
en la investigacion, se implementaron procedimientos equitativos en la
seleccion de participantes. Se garantiz6 que cada estudiante tuviera la misma
posibilidad de ser incluido en el estudio, minimizando asi cualquier sesgo
potencial y asegurando la representatividad e inclusion.

De manera similar, se promovio el principio de autonomia de los participantes
mediante una comunicacion abierta y transparente. Se proporcioné informacion
detallada sobre el propdsito y los procedimientos del estudio, permitiendo a los
estudiantes y sus padres tomar decisiones informadas sobre su participacion.
Ademas, se fomentd la participacion activa y la expresion libre de los
estudiantes durante las actividades relacionadas con el aprendizaje activo y el
pensamiento creativo, respetando sus opiniones y perspectivas individuales.
Conforme con los principios éticos, el estudio se rigié por los principios de no
maleficencia evitando causar dafio o perjuicio y protegiendo de riesgos
innecesarios a los estudiantes. También se tomd en cuenta el principio de
beneficencia, centrando los esfuerzos en preservar el bienestar de los
estudiantes que participan y maximizando los beneficios en interés de los
educandos involucrados. Se implementaron medidas para dar garantia de que
la investigacion no afecte negativamente el estado psicoldgico y emocional de
los educandos, ademas de que se resguardaron los datos y se mantuvo una
vigilancia constante del bienestar de los participantes. De este modo, se
alcanz6 una estabilidad sobre estos principios, asegurando la comunicacion
bidireccional, la transparencia y la involucracion de los discentes sin

ocasionarles ningun dafio.
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IV. RESULTADOS

Resultados descriptivos

Tabla 4

Niveles del aprendizaje activo

Frecuencia Porcentaje
Niveles Deficiente 20 25,0
Regular 36 45,0
Eficiente 24 30,0
Total 80 100,0

Conforme con la tabla 4, el 25,2% de los educandos percibié que el

aprendizaje activo se ubica en un nivel deficiente, el 45,0% manifesté que se

halla en un nivel regular y para el 30,0% su percepcion es que se encontro en

un nivel eficiente. De estos resultados se pudo deducir que el aprendizaje

activo tuvo un desempefio regular.

Tabla b

Niveles de las dimensiones del aprendizaje activo

Interaccion

; Cognitiva Emocional Agencial
Niveles social
f % f % f % f %
Deficiente 20 25,0% 23 28,7% 17 21,3% 8 10,0%
Regular 34 42.5% 39 48,8% 41 51,2% 37 46,3%
Eficiente 26 32,5% 18 22,5% 22 27,5% 35 43,8%
Total 80 100% 80 100% 80 100% 80 100%

De acuerdo con los hallazgos sefialados en la tabla 5; para la dimension

interaccion social, el 25,0% de los estudiantes percibi6 que evidencia un

desempeiio deficiente, para el 42,5% evidencia rangos regulares y para el
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32,5% se halla en un nivel eficiente. En la dimension cognitiva, el 28,7% de los
alumnos encuestados sefialaron que se ubica en un nivel deficiente, para el
48,8% se percibe de nivel regular y para 22,5% de un nivel eficiente. Del mismo
modo, para la dimensién emocional, el 21,3% sefial6 que se halla en niveles
deficientes, para el 51,2% se ubica en un nivel regular y para el 27,5% en un
eficiente nivel. Para finalizar, en la dimension agencial, el 10,0% de los
discentes sefalo una percepcion de nivel deficiente, el 46,3% un nivel regular y
el 43,8% un nivel eficiente. De estos resultados se pudo deducir que todas las

dimensiones del aprendizaje activo poseen un desempefio regular.

Tabla 6

Niveles del pensamiento creativo

Frecuencia Porcentaje
Niveles Bajo 15 18,8
Moderado 41 51,2
Alto 24 30,0
Total 80 100,0

Conforme con la tabla 6, el 18,8% de los estudiantes sefialé que el
pensamiento creativo se ubica en un nivel bajo, el 51,2% manifesté que se
posiciona los niveles moderados y para el 30,0% su percepcion es que se
encontr6 en un nivel alto. De estos hallazgos se pudo deducir que el

pensamiento creativo tuvo un desempeiio moderado.
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Tabla7

Niveles de las dimensiones del pensamiento creativo

Fluidez Flexibilidad Originalidad
Niveles
f % F % f %
Bajo 16 20,0% 16 20,0% 21 26,3%
Moderado 33 41,3% 37 46,3% 39 48,8%
Alto 31 38,8% 27 33,8% 20 25,0%
Total 80 100% 80 100% 80 100%

Conforme con los hallazgos evidenciados en la tabla 7; en el caso de la

fluidez, el 20,0% de los educandos manifestaron que evidencia niveles bajos, el

41,3% percibe niveles moderados y para el 38,8% se ubica en un nivel alto.

Con respecto a la flexibilidad, los educandos encuestados sefialaron que

se encuentra en 20,0% en niveles bajos, para el 46,3% se posiciona en un nivel

moderado y para el 33,8% en un nivel alto. Asimismo, en cuanto a la

originalidad, el 26,3% de los participantes describié una percepcion de rango

bajo, el 40,8% niveles moderados y el 25,0% un nivel alto. De estos resultados

se pudo deducir que todas las dimensiones del pensamiento creativo poseen

un nivel moderado.
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Resultados inferenciales

Hipotesis general

Ho: El aprendizaje activo no influye de manera significativa en el pensamiento
creativo de los estudiantes del V ciclo de primaria en una Institucion Educativa
Publica de Barranca, 2023.

Ha: El aprendizaje activo influye de manera significativa en el pensamiento
creativo de los estudiantes del V ciclo de primaria en una Institucion Educativa
Publica de Barranca, 2023.
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Tabla 8

Ajuste de modelos de la hipotesis general

Logaritmo de la ) .
Modelo o Chi-cuadrado o] Sig.
verosimilitud -2

Solo interseccion 93,333
Final 27,180 66,153 2 ,000
Funcioén de enlace: Logit.

El ajuste de comprobacion de los grados de verosimilitudes muestra que
los modelos logisticos tienen significancia (x?=66,153; p<0,05). Con ello se
infiere que el aprendizaje activo influye significativamente en el pensamiento

creativo de los estudiantes del V ciclo de primaria.

Tabla 9

Bondad de ajuste y pseudo R cuadrado de la hip6tesis general

gl Sig. Nagelkerke
Pearson 2 ,000 0,647
Desvianza 2 ,000

Conforme con la elaboracién de los modelos de regresiones, se
comprueban las condiciones de ajustes del valor de los modelos a los valores
que se demostraron. Se encontré que el valor de significancia es 0,000 p<0,05;
de esta manera se pudo establecer que el modelo de regresion ha considerado
que el aprendizaje activo influye significativamente en el pensamiento creativo
y, ese motivo, el modelo es valido y aceptable. Ademas, el valor de Pseudo — R
cuadrado de Nagelkerke (0,647), muestra que el modelo que se propuso incide en

64,7% en la variable dependiente pensamiento creativo.
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Tabla 10

Parametros de la incidencia del aprendizaje activo en el pensamiento creativo

Desv. Intervalo de confianza al 95%
Estimacion Error Wald gl Sig.  Limite inferior Limite superior
Umbral [VD =1] -5,764 939 37,652 1 ,000 -7,605 -3,923
[VD =2] -1,103 AT2 5,467 1 ,019 -2,027 -,178
Ubicacion [VI=1] -6,724 1,061 40,185 1 ,000 -8,803 -4,645
[VI=2] -2,800 ,655 18,270 1 ,000 -4,085 -1,516
[VI=3] 02 0

Funcioén de enlace: Logit.

a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.

De acuerdo con los resultados, en las estimaciones de los pardmetros

(Wald=40,185; p=0,000<0,05) se demostré que

la variable aprendizaje

activo es un predictor importante y que su efecto es estadisticamente

significativo en el modelo, incidiendo sobre el pensamiento creativo de los

estudiantes del V ciclo de primaria, de manera significativa.

35



Hip6tesis especificas

Ho: El aprendizaje activo no influye de manera significativa en las dimensiones
del pensamiento creativo de los estudiantes del V ciclo de primaria en una
Institucion Educativa Publica de Barranca, 2023.

Ha: El aprendizaje activo no influye de manera significativa en las dimensiones
del pensamiento creativo de los estudiantes del V ciclo de primaria en una

Institucion Educativa Publica de Barranca, 2023.

Tabla 11

Ajuste de modelos de la hipotesis especifica 1

Logaritmo de la
Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig.
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Sélo interseccion 88,481
Final 22,581 65,900 2 ,000

Funcion de enlace: Logit.

El ajuste de comprobacion de los grados de verosimilitudes muestra que
los modelos logisticos tienen significancia (x?=65,900; p<0,05). Con ello se
infiere que el aprendizaje activo incide significativamente en la fluidez de los

estudiantes del V ciclo de primaria.

Tabla 12

Bondad de ajuste y pseudo R cuadrado de la hipotesis especifica 1

gl Sig. Nagelkerke
Pearson 2 ,000 0,639
Desvianza 2 ,013

Conforme con la elaboracién de los modelos de regresiones, se
comprueban las condiciones de ajustes del valor de los modelos a los valores
que se demostraron. Se encontré que el valor de significancia es 0,000 p<0,05;
de esta manera se pudo establecer que el modelo de regresion ha considerado
que el aprendizaje activo incide significativamente en la fluidez y, por ese
motivo, el modelo es valido y aceptable. Ademas, el valor de Pseudo — R
cuadrado de Nagelkerke (0,639), muestra que el modelo que se propuso incide
en 63,9% en la dimension fluidez.
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Tabla 13

Parametros de la incidencia del aprendizaje activo en la fluidez

Intervalo de confianza al 95%

Limite
Estimacion Desv. Error  Wald gl Sig. inferior Limite superior
Umbral [D1=1] -5,561 ,893 38,787 1,000 -7,312 -3,811
[D1=2] -1,950 ,618 9,957 1,002 -3,162 -, 739
Ubicacion [VI=1] -6,531 1,018 41,178 1 ,000 -8,526 -4,536
[VI=2] -3,008 724 17,283 1,000 -4,426 -1,590
[VI=3] 02 0

Funcién de enlace: Logit.

a. Este pardmetro esta establecido en cero porque es redundante.

De acuerdo con los resultados de las estimaciones de los pardmetros

(Wald=41,178; p=0,000<0,05) se demostré6 que

la variable aprendizaje

activo es un predictor importante y que su efecto es estadisticamente

significativo en el modelo, incidiendo sobre la fluidez de los estudiantes del V

ciclo de primaria, de manera significativa.
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Tabla 14

Ajuste de modelos de la hipétesis especifica 2

Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Solo interseccion 76,691
Final 23,525 53,166 2 ,000

Funcién de enlace: Logit.

El ajuste de comprobacion de los grados de verosimilitudes muestra que
los modelos logisticos tienen significancia (x?=53,166; p<0,05). Con ello se
infiere que el aprendizaje activo influye significativamente en la flexibilidad de

los estudiantes del V ciclo de primaria.
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Tabla 15

Bondad de ajuste y pseudo R cuadrado de la hipotesis especifica 2

gl Sig. Nagelkerke
Pearson 2 ,000 0,554

Desvianza 2 ,013

Conforme con la elaboracién de los modelos de regresiones, se
comprueban las condiciones de ajustes del valor de los modelos a los valores
que se demostraron. Se encontré que el valor de significancia es 0,000 p<0,05;
de esta manera se pudo establecer que el modelo de regresidén ha considerado
que el aprendizaje activo influye significativamente en la flexibilidad y, por ese
motivo, el modelo es valido y aceptable. Ademas, el valor de Pseudo — R
cuadrado de Nagelkerke (0,554), muestra que el modelo que se propuso incide

en 55,4% en la dimension flexibilidad.
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Tabla 16

Parametros de la incidencia del aprendizaje activo en la flexibilidad

Intervalo de confianza al 95%

Desv. Limite
Estimacion Error Wald gl Sig.  Limite inferior superior
Umbral  [D2 =1] -4,581 775 34,917 1 ,000 -6,100 -3,062
[D2=2] -,902 ,450 4,021 1 ,045 -1,783 -,020
Ubicacion [VI=1] -5,550 917 36,646 1 ,000 -7,346 -3,753
[VI=2] -1,974 ,585 11,397 1 ,001 -3,120 -,828
[VI=3] 02 0

Funcidn de enlace: Logit.

a. Este pardmetro esté establecido en cero porque es redundante.

De acuerdo con los resultados de las estimaciones de los parametros

(Wald=36,646; p=0,000<0,05) se demostré que la variable aprendizaje activo

es un predictor importante y que su efecto es estadisticamente significativo en

el modelo, incidiendo sobre la flexibilidad de los estudiantes del V ciclo de

primaria, de manera significativa.
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Tabla 17

Ajuste de modelos de la hipotesis especifica 3

Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Solo interseccion 89,291
Final 21,041 68,250 2 ,000

Funcién de enlace: Logit.

El ajuste de comprobacion de los grados de verosimilitudes muestra que
los modelos logisticos tienen significancia (x?=68,250; p<0,05). Con ello se
infiere que el aprendizaje activo influye significativamente en la originalidad de

los estudiantes del V ciclo de primaria.
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Tabla 18

Bondad de ajuste y pseudo R cuadrado de la hipotesis especifica 3

gl Sig. Nagelkerke

Pearson 2 ,000 0,654

Desvianza 2 ,013

Conforme con la elaboracién de los modelos de regresiones, se
comprueban las condiciones de ajustes del valor de los modelos a los valores
que se demostraron. Se encontré que el valor de significancia es 0,000 p<0,05;
de esta manera se establecidé que el modelo de regresion ha considerado que
el aprendizaje activo influye significativamente en la originalidad y, por ese
motivo, el modelo es valido y aceptable. Ademas, el valor de Pseudo — R
cuadrado de Nagelkerke (0,654), muestra que el modelo que se propuso incide
en 65,4% en la dimension originalidad.
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Tabla 19

Pardmetros de la incidencia del aprendizaje activo en la originalidad

Intervalo de confianza al 95%

Desv. Limite
Estimacion Error Wald gl Sig. inferior Limite superior
Umbral [D3 =1] -4,475 ,783 32,665 1 ,000 -6,009 -2,940
[D3=2] -,387 415 ,871 1 ,351 -1,199 426
Ubicacion [VI=1] -6,674 1,080 38,151 1 ,000 -8,792 -4,556
[VI=2] -1,917 ,592 10,481 1 ,001 -3,077 -, 756
[VI=3] 02 0

Funcion de enlace: Logit.

a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.

De acuerdo con los resultados de las estimaciones de los pardmetros

(Wald=38,151; p=0,000<0,05) se demostré que la variable aprendizaje activo

es un predictor importante y que su efecto es estadisticamente significativo en

el modelo, incidiendo sobre la originalidad de los estudiantes del V ciclo de

primaria, de manera significativa.

V. DISCUSION

Los resultados revelaron que el aprendizaje activo, en su conjunto, fue

percibido mayoritariamente como regular por los educandos del V ciclo de nivel



primario en la Institucion Educativa de Barranca. Un 45% de los educandos
consideré que se encontraba en un nivel regular, mientras que un 30% lo
percibio como eficiente y un 25.2% como deficiente. Este resultado contrasta
con los hallazgos de Kulsum et al. (2019), quienes identificaron areas de
mejora en el aprendizaje activo que se ubico en rangos regulares en un 52% y
las habilidades de flexibilidad y fluidez en matematicas. Los resultados sugieren
que, aunque existe una percepcion general de aprendizaje activo, podria
requerir atencion especifica en las dimensiones cognitivas y emocionales.

De acuerdo con los resultados de Lugosi & Uribe (2022), en el marco del
aprendizaje activo, se resalta la importancia de las interacciones sociales,
emocional, cognitiva y agencial. Ademas, los hallazgos de Kurniadi & Farozin
(2020) indicaron que la interaccion social involucra las participaciones activas
de los educandos en actividades colaborativas, debates y discusiones.
Asimismo, para Mirahmadizadeh et al. (2020) la dimension emocional resalta la
gestion de las emociones, la motivacion intrinseca y las creaciones de
ambientes emocionalmente positivos para favorecer el compromiso y la
participacion. En el caso de Parameswara et al. (2022), encontraron que la
dimension cognitiva se asocia con procesos mentales como resolver
problemas, pensar criticamente y analizar, mientras que la dimensién agencial
se asocia con las capacidades de los educandos para ejercer control y
autodireccion en su aprendizaje.

Para el caso de la dimensidn de interaccion social del aprendizaje activo,
los resultados reflejaron un desempefo mayormente regular, con un 42.5% de
los estudiantes percibiendo un nivel regular, seguido por un 32.5% en un rango
eficiente y un 25% en un rango deficiente. Este resultado contrasta con el
estudio de Fauzi et al. (2019), que hall6 la interaccion en un nivel regular del
35%, destacando la importancia del conocimiento previo en la promocion de la
creatividad matematica. La comparacion sugiere que la interaccion social en el
aprendizaje activo podria beneficiarse de estrategias que fomenten el
intercambio de conocimientos previos.

En lo que respecta a la dimension cognitiva del aprendizaje activo, los
hallazgos mostraron que, aunque un 48.8% de los participantes percibidé un
nivel regular, el 28.7% lo consideré deficiente y un 22.5% eficiente. Esto
coincide con los resultados de Rahyuningsih et al. (2022), quienes destacaron
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la influencia positiva del aprendizaje activo y la autoeficacia en los
pensamientos creativos. El resultado sugiere las necesidades de fortalecer las
estrategias cognitivas, que se hallaron en un nivel regular en un 38%, dentro
del aprendizaje activo para mejorar el pensamiento creativo.

Respecto a la dimension emocional del aprendizaje activo, se verifico
que el 51.2% de los educandos percibié un desempefio regular, en tanto que el
27.5% consideré eficiente y el 21.3% deficiente. Estos resultados se
complementan con los hallazgos de Yayuk et al. (2020), que identificaron
desafios especificos en la generacion de ideas novedosas en estudiantes con
desempeno promedio. La comparacion sugiere que la dimensidon emocional del
aprendizaje activo podria ser un factor influyente en la generacion de ideas
creativas, halldndose en un nivel regular en un 54%.

En la dimension agencial del aprendizaje activo, los resultados indicaron
que el 46.3% de los estudiantes percibié un rango regular, seguido por el
43.8% en un rango eficiente y el 10% en rangos deficientes. Al explorar los
niveles del pensamiento creativo, un 51.2% de los educandos percibiieron un
nivel moderado, seguido por un 30% en un rango elevado y un 18.8% en un
nivel bajo. Ello se compara con los hallazgos de Yayuk et al. (2020), quienes
identificaron que estudiantes con un alto rendimiento académico demostraron
habilidades de flexibilidad y fluidez, en la dimensién agencial que se ubic6 en
un rango regular en un 48%. La comparacion sugiere que la dimension
agencial podria ser un aspecto clave para el éxito del aprendizaje activo.

Del mismo modo, Monteza (2022) encontraron que la fluidez se asocia
con las capacidades de generar un diverso numero de ideas, la flexibilidad
implica ajustar el pensamiento a diferentes enfoques, y la originalidad se
conecta con la produccién de ideas o soluciones que se apartan de lo
convencional. A la luz de estos resultados, Sigit et al. (2023) encontraron que la
implementacion efectiva de estrategias de aprendizaje activo en el entorno
educativo primario impacta positivamente en los desarrollos de las habilidades
de los pensamientos creativos de los educandos. Segun los hallazgos de Deria
et al. (2023), la interaccidon entre estas variables puede revelar la importancia
de cultivar un ambiente educativo que fomente la participacion activa, la
colaboracion, la gestién emocional y la autonomia del estudiante para impulsar

el pensamiento creativo.
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En relacion con la dimension de fluidez del pensamiento creativo, los
hallazgos indicaron que el 41.3% de los educandos percibié un nivel moderado,
seguido por el 38.8% en niveles elevados y el 20% en niveles bajos. Dicho
resultado coincide con la importancia de la fluidez en la generacion de ideas
innovadoras, segun Siburian et al. (2019), quien encontrd que la fluidez alcanzo
un nivel regular en un 45%. La comparacion sugiere que, aunque hay un
reconocimiento de la fluidez en este contexto, aun hay espacio para mejorar.

En lo que respecta a la dimensién de flexibilidad del pensamiento
creativo, los hallazgos indican que el 46.3% de los educandos percibié un
desempeno moderado, seguido por el 33.8% en rangos altos y el 20% con una
puntuacion baja. Comparando con los hallazgos de Fauzi et al. (2019), que
identificaron areas problematicas en el célculo de areas y la comprension de
volumenes, se observa que existe un reconocimiento de la flexibilidad que se
ubicé en un nivel regular en un 47.5%, aunque algunas areas podrian necesitar
mas atencidn.

En cuanto a la dimensién de originalidad del pensamiento creativo, los
hallazgos indican que el 40.8% de los educandos percibié un desempefo
moderado, seguido por el 25% en rangos altos y el 26.3% en bajos rangos.
Estos resultados se alinean con la importancia de la originalidad en la
generacion de ideas unicas, segun Siburian et al. (2019), que encontré que la
originalidad tuvo un desempefio medio en un 56.4%. La comparacion sugiere
que la percepcion de la originalidad en este contexto es un area que podria ser
fortalecida.

La hipotesis general planteaba que el aprendizaje activo incide de forma
significativa en los pensamientos creativos de los educandos del nivel primario
en una Institucion Educativa Publica de Barranca. El resultado de las pruebas
de comprobaciones del grado de verosimilitudes y la construccion de los
modelos de regresion indican que la hipdtesis general es respaldada, ya que se
encontro significancia estadistica (x2=66,153; p<0,05). Esto implica que el

aprendizaje activo tiene un impacto significativo en el pensamiento
creativo de los discentes del nivel primario en la institucion educativa de
Barranca.

Comparando estos hallazgos con los antecedentes, se corrobora la
importancia del aprendizaje activo en el desarrollo de los pensamientos
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creativos. Kulsum et al. (2019) destacaron la necesidad de fortalecer las
habilidades creativas en el pensamiento, especialmente en el ambito de las
matematicas. Los resultados actuales respaldan esta afirmacion al demostrar
que el aprendizaje activo tiene un efecto significativo en el pensamiento
creativo, contribuyendo positivamente a la calidad de la educacion en este
campo especifico. Del mismo modo, en el estudio de Zapata (2020), que
evalué como la incorporacién de un enfoque de aprendizaje activo en la
ensefianza de ciencia y tecnologia incide en el pensamiento creativo, se
observo que los pensamientos creativos ejercian impactos significativos en los
aprendizajes activos, principalmente en el area de ciencias. Este resultado es
coherente con la presente investigacién, que también encontré una influencia
positiva de los aprendizajes activos en el pensamiento creativo de los discentes
de primaria.

En el caso de los resultados obtenidos por Rahyuningsih et al. (2022)
demostraron de manera concluyente que tanto el aprendizaje activo como la
autoeficacia tenian impactos significativos en el pensamiento creativo de los
discentes. Ademas, se observd que los estudiantes con altos niveles de
autoeficacia y una fuerte implicacion en el aprendizaje activo eran propensos a
demostrar rangos mas altos de habilidades creativas en el aprendizaje. Estos
hallazgos respaldan la hipdtesis general de la presente investigacion, que
postula que el aprendizaje activo influye significativamente en el pensamiento
creativo. La conexion entre la autoeficacia y el aprendizaje activo, destacada
por Rahyuningsih et al. (2022), es esencial para comprender como ciertos
aspectos personales y la participacion activa en el proceso de aprendizaje
contribuyen al desarrollo del pensamiento creativo. La autoeficacia, que se
refiere a la creencia en la propia capacidad para tener éxito en situaciones
especificas, puede actuar como un impulsor adicional cuando se combina con
el aprendizaje activo.

Al comparar estos resultados con la hipotesis general de la investigacion

actual, se refuerza la idea de que el aprendizaje activo no solo influye en
el

pensamiento creativo de manera aislada, sino que su interaccion con
factores personales, como la autoeficacia, puede intensificar aun mas su

impacto. La metodologia mixta utilizada por Rahyuningsih et al. (2022), que
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combind analisis de correlacion con entrevistas semiestructuradas, proporciona
una comprensiéon mas profunda de como estas variables se entrelazan en el
contexto del pensamiento creativo.

El estudio de Vasquez (2022) proporciona una perspectiva valiosa al
destacar las limitaciones tanto en el pensamiento critico como en el creativo de
los estudiantes, tanto por parte de los estudiantes como de los docentes. Esta
observacion se alinea con la importancia de abordar las areas limitantes en el
pensamiento critico y creativo, ya que estas limitaciones pueden afectar
negativamente el desempefio estudiantil. Al comparar estos resultados con los
hallazgos del estudio, se refuerza la idea de que el aprendizaje activo, al ser
implementado a través de estrategias indagatorias, puede ser una herramienta
eficaz para abordar las limitaciones en el pensamiento creativo. La influencia
significativa del aprendizaje activo en el pensamiento creativo, como se
evidencio en la presente investigacion, se alinea con la propuesta de Vasquez
(2022) de desarrollar estrategias indagatorias para mejorar las habilidades
criticas y creativas de los estudiantes.

Asimismo, Rahyuningsih et al. (2022) analizaron los efectos del
aprendizaje activo y la autoeficacia en las habilidades creativas del
pensamiento en los estudiantes. Su estudio demostré que tanto el aprendizaje
activo como la autoeficacia tenian impactos significativos en el pensamiento
creativo de los discentes. Estos estudiantes, con altos niveles de autoeficacia y
una fuerte participacion en el aprendizaje activo, mostraron rangos mas altos
de habilidades creativas. Relacionando estos hallazgos con la hipdtesis
general, se observa coherencia, ya que la influencia positiva del aprendizaje
activo en el pensamiento creativo se respalda no solo en la presente
investigacion, sino también en la evidencia recopilada.

En contraste, el estudio de Yanaa et al. (2019) en el ambito nacional
establecié la incidencia entre los estilos de aprendizajes activos y el
desempeno académico de los estudiantes en una escuela de nivel primario en
Puno. Aunque sus resultados no mostraron asociaciones significativas entre las
metodologias de aprendizaje activas y el desempefio académico, estos no
contradicen los hallazgos actuales. La variabilidad en los resultados podria
atribuirse a diferencias contextuales y metodoldgicas. Sin embargo, la falta de

asociacion no implica necesariamente que el aprendizaje activo no tenga un
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impacto en el pensamiento creativo. En cambio, destaca la importancia de
considerar diversos factores que pueden tener influencia en las relaciones
entre el aprendizaje activo y los resultados académicos.

Ademas, Martinez (2020) se centrd en las asociaciones entre los estilos
de aprendizajes activos y la implementacion de los aprendizajes colaborativos
en estudiantes de tercer afio de nivel secundario. Aunque su enfoque fue en
discentes de nivel secundario, los resultados del estudio actual respaldan sus
hallazgos en términos de la influencia positiva del aprendizaje activo. La falta
de asociacion significativa entre el aprendizaje colaborativo y los niveles de
aprendizajes activos no se opone a la presente investigacién, ya que se
abordan niveles educativos diferentes. Sin embargo, ambos estudios resaltan
la importancia de considerar distintos elementos del aprendizaje para entender
su impacto en el pensamiento creativo.

La hipotesis especifica 1 planteaba que el aprendizaje activo tiene
influencia de forma significativa en la fluidez de los discentes de nivel primerio
en una Institucion Educativa Publica de Barranca. Los resultados respaldan
esta hipotesis al mostrar significancia estadistica tanto en la prueba de
verosimilitud (x2=65,900; p<0,05) como en el modelo de regresion (Pseudo — R
cuadrado de Nagelkerke = 0,639). Esto sugiere que el aprendizaje activo tiene
un impacto significativo en la dimension de fluidez del pensamiento creativo de
los estudiantes. Relacionando estos resultados con estudios anteriores, se
encuentra apoyo en la investigacion de Yayuk et al. (2020), quienes observaron
que los estudiantes con un desempeno académico alto demostraron buenas
habilidades en aspectos como la flexibilidad y fluidez en el pensamiento
creativo. Los hallazgos actuales refuerzan esta conexion al destacar la
influencia positiva del aprendizaje activo en la fluidez del pensamiento creativo.

La hipotesis especifica 2 afirmaba que el aprendizaje activo incide
significativamente en la flexibilidad de los educandos de nivel primario en una
Institucion Educativa Publica de Barranca. Los resultados respaldan esta
afirmacion, mostrando significancia estadistica tanto en la prueba de
verosimilitud (x2=53,166; p<0,05) como en el modelo de regresion (Pseudo — R

cuadrado de Nagelkerke = 0,554). En consecuencia, conforme con los
hallazgos de Zapata (2020) se puede sostener que la implementacion de
estrategias y practicas pedagogicas basadas en el aprendizaje activo en la
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Institucién Educativa Publica de Barranca ha demostrado ser un factor
influyente en el desarrollo de la capacidad de los estudiantes para pensar de
manera flexible y adaptativa, aspecto crucial en el fomento del pensamiento
creativo.

Al comparar estos resultados con investigaciones anteriores, se
encuentra coherencia con el estudio de Chimoy (2022), que se centré en
desarrollar modelos de aprendizaje activo para promover los pensamientos
criticos y creativos en alumnos de nivel primario. Los hallazgos de Ferdiani et
al. (2022) respaldan la importancia del aprendizaje activo en la mejora de la
flexibilidad del pensamiento creativo, contribuyendo asi a estrategias
pedagogicas efectivas. Este respaldo mutuo entre distintos estudios enriquece
la evidencia empirica en torno a la eficacia del aprendizaje activo como una
herramienta valiosa para mejorar las habilidades cognitivas de los estudiantes
en el nivel primario.

La hipotesis especifica 3 planteaba que el aprendizaje activo incide de
forma significativa en la originalidad de los discentes de nivel primario en una
Institucion Educativa Publica de Barranca. Los resultados han respaldado esta
hipétesis, mostrando significancia estadistica en la prueba de verosimilitud
(x2=68,250; p<0,05) y el modelo de regresion (Pseudo — R cuadrado de
Nagelkerke = 0,654). Esto indica que el aprendizaje activo tiene un impacto
significativo en la dimension de originalidad del pensamiento creativo de los
estudiantes. Relacionando estos resultados con estudios anteriores, se
encuentra respaldo en la investigacion de Ferdiani et al. (2022), que describio
los procesos de los pensamientos creativos de educados con estilos de
aprendizaje activo. Los resultados actuales han respaldado la idea de que el
aprendizaje activo contribuye positivamente a la originalidad del pensamiento
creativo, destacando la importancia de este enfoque pedagadgico.

En conjunto, los resultados de este analisis refuerzan las nociones de
que el aprendizaje activo es un factor significativo en el desarrollo del
pensamiento creativo en estudiantes de nivel primario. Estos hallazgos se
complementan con lo encontrado por Siburian et al. (2019) y Lugosi & Uribe
(2022), contribuyendo a la comprensiéon de como estrategias pedagdgicas
especificas, centradas en el aprendizaje activo, pueden impactar positivamente
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en diversas dimensiones del pensamiento creativo, como la fluidez, flexibilidad

y originalidad.
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VI. CONCLUSIONES

Primera:

Se concluye el aprendizaje activo incide de manera significativa en
el pensamiento creativo de los estudiantes del V ciclo de primaria
en una Institucion Educativa Publica de Barranca, 2023. El
aprendizaje activo se halla en un nivel regular (45,0%) y el
pensamiento critico se halla en un nivel moderado (51,2%). El
grado de influencia es moderado (R?> de Nagelkerke = 0,647;
x?=66,153; Sig. Bilateral=0,000 <0,05).

Segunda: Se concluye el aprendizaje activo incide de manera significativa en

Tercera:

Cuarta:

la fluidez de los estudiantes del V ciclo de primaria en una
Institucion Educativa Publica de Barranca, 2023. La fluidez se halla
en un nivel moderado (41,3%). El grado de influencia es moderado
(R? de Nagelkerke = 0,639; x°=65,900; Sig. Bilateral=0,000 <0,05).
Se concluye el aprendizaje activo incide de manera significativa en
la flexibilidad de los estudiantes del V ciclo de primaria en una
Institucion Educativa Publica de Barranca, 2023. La flexibilidad se
halla en un nivel moderado (46,3%). El grado de influencia es
moderado (R?> de Nagelkerke = 0,554; x?=53,166; Sig.
Bilateral=0,000 <0,05).

Se concluye el aprendizaje activo incide de manera significativa en
la orginalidad de los estudiantes del V ciclo de primaria en una
Institucién Educativa Publica de Barranca, 2023. La originalidad se
halla en un nivel moderado (40,8%). El grado de influencia es
moderado (R? de Nagelkerke = 0,654; x?=68,250; Sig.
Bilateral=0,000 <0,05).
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera:

Al directivo se le recomienda desarrollar el programa de formacion
y desarrollo profesional para docentes, enfocados en estrategias
efectivas de aprendizaje activo que estimulen el pensamiento

creativo en los estudiantes del V ciclo de primaria.

Segunda: Al coordinador de gestion pedagdgica se le sugiere examinar con

Tercera:

Cuarta:

los docentes las metodologias utilizadas, la participacion de los
estudiantes y la aplicacion de estrategias para recopilar las
necesidades y expectativas relacionadas a los enfoques creativos.
Con el fin de poder incluir GIA, seminarios y talleres educativos
centrados en practicas pedagogicas que integren activamente a los
estudiantes en su proceso de aprendizaje, fomentando asi el

desarrollo de habilidades criticas y creativas.

A los padres de familia se les invita a colaborar activamente en el
proceso educativo de sus hijos, promoviendo la creatividad y el
aprendizaje activo en el hogar. Se sugiere que apoyen las
iniciativas escolares mediante la participacion en eventos,
proyectos educativos, charlas. Asimismo, se recomienda establecer
comunicacion con los docentes para obtener orientacién sobre

coémo respaldar el desarrollo del pensamiento creativo de sus hijos.

A los estudiantes se les aconseja aprovechar activamente las
oportunidades de aprendizaje proporcionadas por las estrategias
de ensefianza basadas en el pensamiento creativo. Se les insta a
participar de manera entusiasta en las actividades propuestas, a
expresar sus ideas y a asumir un papel activo en su propio proceso
educativo. Ademas, se sugiere cultivar una mentalidad abierta
hacia nuevas experiencias, desafios y formas de aprendizaje,

reconociendo los beneficios del pensamiento creativo.
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1. Tabla de operacionalizacion de variables o tabla de categorizacién.

Variable independiente: Aprendizaje activo

Variable 1

Definicién conceptual

Definicién operacional

Dimensiones

Indicadores

Escala de medicién

Aprendizaje
activo

De  acuerdo con
Lugosi & Uribe (2022)
el aprendizaje activo

es un enfoque
educativo que
involucra a los
estudiantes de
manera activa en el
proceso de
aprendizaje,

fomentando su

participacion, reflexion
y resoluciéon de
problemas en lugar de
simplemente  recibir
informacion de forma
pasiva.

Conforme con Lugosi
& Uribe (2022) el

aprendizaje activo
posee las
dimensiones:

interaccion social,

cognitiva, emocional y
agencial.

Interacciéon | = Participacion Deficiente
social * Dialogo Re_zg_ular

g Eficiente

* Pensamiento reflexivo Deficiente

Cognitiva | = Planificacion Regular
* Resolucion Eficiente

» Regulacion Deficiente

Emocional | = Autonomia Regular
= Sentimientos Eficiente

= Conocimiento Deficiente

Agencial * Dinamicas Regular
* Motivacion Eficiente




Variable dependiente: Pensamiento creativo

Variable
dependiente

Definicién conceptual

Definicién operacional

Dimensiones

Indicadores

Escala de medicién

Pensamiento
creativo

Segun Siburian et al.
(2019) el pensamiento
creativo se refiere al
proceso cognitivo de

generar ideas,
soluciones o]
perspectivas
innovadoras,
originales e

imaginativas que van
mas alld de los
enfoques

convencionales 0
tradicionales. Implica
la  capacidad de
percibir problemas,
desafios o situaciones
desde angulos Unicos
y encontrar formas
novedosas de
abordarlos.

De acuerdo con
Siburian et al. (2019)
el pensamiento
creativo posee las
dimensiones:

flexibilidad, fluidez vy
originalidad.

» Capacidades

Fluidez . gefr:erg}r ideas Moderado
e eX|on. Alto
» Perspectivas
» Tiempo Bajo
Flexibilidad |~ Relevancia Moderado
= Emitir soluciones
Alto
» Recursos
* Tipo de pensamiento .
o . EfFi)caciap Bajo
Originalidad ., Moderado
* [nnovacion
o, Alto
» Dinamicas




2. Instrumentos de recoleccion de datos

Variable independiente: Aprendizaje activo

Nombre de la Prueba:
Autor

Procedencia:
Administracion:
Tiempo de aplicacion:

Ambito de aplicacion:

Significacion:

Cuestionario sobre aprendizaje activo
Lugosi & Uribe (2022)

Lima, Peru

Individual

20 minutos

Institucion educativa de Barranca.

El cuestionario posee 27 preguntas y esta constituido
de la siguiente manera: interaccion social (1-7),
cognitiva (8-17), emocional (18-22) y agencial (23-27).

Variable dependiente: Pensamiento creativo

Nombre de la Prueba:

Autor

Procedencia:
Administracion:

Tiempo de aplicacion:

Ambito de aplicacion:

Significacion:

Cuestionario sobre pensamiento critico
Siburian et al. (2019)

Lima, Peru

Individual

20 minutos

Institucion educativa de Barranca.

El cuestionario posee 25 preguntas y esta constituido
de la siguiente manera: fluidez (1-9), flexibilidad (10-
19) y originalidad (20-25).



CUESTIONARIO SOBRE APRENDIZAJE ACTIVO

Estimado Estudiante:

El presente cuestionario es parte de una investigacion y tiene por finalidad contar con tu
valiosa informacién sobre tu nivel de aprendizaje activo. Por favor lee cuidadosamente los
items y responde con el mayor nivel de honestidad.

Duracion: 30 minutos

Forma de administracion: Individual

Instruccion: Lee atentamente y sefiala con una X la puntuaciéon que mejor describa la

situacion, teniendo en cuenta la siguiente escala:

ESCALA

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

1 2 3 4 5

INTERACCION SOCIAL 112|345

¢ Participas de manera continua en lo que se ensefia en
clase?

Durante las clases, ¢intervienes constantemente cuando
trabajas en equipo?

¢,Crees que la comunicacién es importante para tu
aprendizaje?

¢Piensas que escuchar a tus compafieros es importante
para aprender?

¢Intentas ser lo mas claro posible cuando explicas un tema?

¢, Crees que la comunicacion que tienes con tus compaferos
es pertinente?

o |0 M| W

¢ Consideras que la comunicacion que tienes con tus
profesores es adecuada?

COGNITIVA 112|345

¢, Propones diferentes ideas para solucionar un problema?

Cuando conoces algo sobre un tema, ¢realizas actividades
con metas especificas?

10 ¢Buscas informacion en diferentes lugares, como libros o
Internet, para aprender mas sobre un tema en patrticular?

11 | ¢Consideras lo que ya sabes cuando aprendes algo nuevo?

12 ¢ Planificas las actividades que haces para aprender algo
nuevo?

13 ¢ Organizas tu tiempo para repasar lo que has aprendido en
clase?

14 | ¢Reflexionas constantemente sobre lo que aprendes?

15 Después de resolver una tarea en clase, ¢verificas si
encontraste la mejor solucién?




16

¢Tienes confianza en tus habilidades mientras aprendes
algo nuevo?

17

Cuando haces tareas escolares, ¢las realizas con atencién
a los detalles?

EMOCIONAL

18

¢Puedes hacer tus tareas en clase de forma independiente?

19

¢Sientes que lo que aprendes te ayuda a crecer como
persona?

20

¢, Reconoces y elogias el buen trabajo de tus comparieros
en clase?

21

¢Valoras las diferentes opiniones que tus comparieros
comparten durante la clase?

22

¢ Te sientes positivo cuando tus comparieros enfrentan
desafios en las actividades académicas?

AGENCIAL

23

¢ Te sientes interesado por los materiales o recursos que se
utilizan en clase?

24

¢Utilizas distintas formas de aprender segun el tema que
estés estudiando?

25

¢ Participas activamente en las actividades de clase?

26

¢ Sientes que las actividades en clase te motivan a explorar
mas sobre el tema?

27

¢ Consideras gque los temas que no comprendes en clase
son un desafio para ti?




CUESTIONARIO SOBRE PENSAMIENTO CREATIVO

Estimado Estudiante:

El presente cuestionario es parte de una investigacion y tiene por finalidad contar con tu
valiosa informacion sobre su percepcion del pensamiento. Por favor lee cuidadosamente
los items y responde con el mayor nivel de honestidad.

Duracion: 30 minutos

Forma de administracion: Individual

Instruccion: Lee atentamente y sefiala con una X la puntuacion que mejor describa la

situacion, teniendo en cuenta la siguiente escala:

ESCALA
Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
1 2 3 4 5
FLEXIBILIDAD 1(2|3/4|5

1 ¢Elijes la opcion que te parece mejor en una situaciéon o

actividad?
) ¢Eres un estudiante que busca resultados concretos y

practicos?

Cuando enfrentas un problema, ¢piensas en diferentes
ideas para resolverlo?

3
4 ¢Eres consciente de tus puntos fuertes y areas que
necesitas mejorar?

Cuando tratas de resolver una situacion, ¢propones
diversas alternativas de solucion?

6 ¢,Con frecuencia participas en actividades donde aportas tus
ideas para realizar trabajos?

Cuando surge un problema, ¢propones ideas para
resolverlo?

Cuando resuelves un problema, ¢consideras diferentes
opiniones que se expresan?

¢ Sueles tener ideas espontaneas al enfrentar un problema?

FLUIDEZ 112|345

10 | ¢Respondes de inmediato ante una situacion o problema?

11 ¢ Corriges tus errores de forma inmediata cuando te das
cuenta de que te has equivocado?

12 ¢ Contribuyes de manera significativa en las actividades en
grupo?

13 ¢ Tienes la capacidad de expresar tus ideas de manera
proactiva en busca de soluciones en diferentes actividades?

14 | ¢ Te sientes seguro al presentar tus ideas o soluciones?

15 ¢Buscas informacion adicional o recursos para fortalecer tus
conocimientos en las actividades?




16

¢Sientes que los materiales y recursos educativos que
utilizas te ayudan a aprender mejor?

17

¢Puedes generar facilmente ideas diferentes cuando te
enfrentas a una situacién problematica?

18

¢ Consideras que tus ideas son flexibles y adaptables?

19

¢Utilizas los recursos apropiados al proponer soluciones?

ORIGINALIDAD

20

Cuando tienes pensamientos, ideas o soluciones, ¢las
comunicas de manera clara y breve?

21

¢Presentas ideas que son relevantes y que enriquecen el
desarrollo de un tema?

22

¢Expresas tus ideas espontdneamente sobre varios temas?

23

¢Incorporas ideas innovadoras en las actividades que
realizas?

24

¢ Compartes ideas que son diferentes o nuevas frente a tus
comparieros?

25

¢ contribuyes a crear o promover estrategias que hacen que
el desarrollo de una actividad sea mas dinamico?




3. Modelo de consentimiento y/o asentimiento informado, formato UCV.
Consentimiento Informado del Apoderado Consentimiento informado

El propésito de esta ficha de consentimiento es dar a los participantes de esta

investigacion una clara explicacion de la misma, asi como de su rol de

participante. La presente investigacion es conducida por Carhuachin

Maldonado, Gaby Lizeth estudiante de Posgrado de la Universidad Cesar

Vallejo. El objetivo de esta investigacion es determinar la incidencia del

aprendizaje activo en el pensamiento creativo de estudiantes de primaria en

una Institucion Educativa Pablica de Barranca, 2023.

Esta investigacion es desarrollada en la Escuela de Posgrado de la Universidad

César Vallejo del Campus Cono Norte Lima aprobado por la autoridad

correspondiente de la Universidad y con el permiso de una institucion

educativa.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo(a) participe y €l decide participar en esta

investigacion (enumerar los procedimientos del estudio):

1. Se realizara una encuesta 0 entrevista donde se recogera datos

personales y algunas preguntas sobre la investigacion: “Aprendizaje activo en

el pensamiento creativo de estudiantes del V ciclo de primaria en una

Institucion Educativa Publica de Barranca, 2023”.

2. Esta encuesta tendra un tiempo aproximado de 45 minutos y se realizara

en el ambiente de la institucion educativa de Barranca.

Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando un numero de

identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia)

Su hijo(a) puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de

decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que

su hijo(a) haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun

problema.

Riesgo (principio de no maleficencia)

No existira riesgo o dafio de su hijo(a) en la participacion de la investigacion.

Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar

incomodidad tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia)



Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzard a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningln beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la
persona; sin embargo, los resultados del estudio podrdn convertirse en
beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia)

Los datos recolectados de la investigacion deben ser an6nimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo(a) es totalmente confidencial y no
sera usada para ningun otro proposito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Pregunta

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con la investigadora

Carhuachin Maldonado, Gaby Lizeth, email: gaby ar 2014@hotmail.com y/o

docente asesor (a) Dra. Bernardo Santiago, Madelaine, email:

mbernardos@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propoésitos de la investigacion AUTORIZO que mi
menor  hijo(a) ..o participe en la
investigacion.

Nombrey firma ......................... (padre, madre o apoderado)

Nro. DNI: .o

Huella dactilar

Nota: Obligatorio hasta menores de 18 afos, consentimiento informado cuando es
firmado por el padre, madre o apoderado. Si fuese otro tipo de apoderado seria

consentimiento por sustitucion.


file:///C:/Users/josue/OneDrive/Documentos/Josue/Investigación/Asesorías%20Tesis/POSGRADO/2023-II/Gaby%20Carhuachín/ÚLTIMO/gaby_ar_2014@hotmail.com
mailto:mbernardos@ucvvirtual.edu.pe

4. Matriz evaluacion por juicio de expertos, formato UCV.
Validador 1

VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS

Sefar(a)(ita): Daniel Angel Ramos Fuentes

Presente

Asunto:  Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

nos es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer
de su conocimiento que siendo estudiante del programa de Maestria en psicologia educativa de
la Universidad César Vallejo, en la sede Lima, promocion 2023-1, requiero validar el
instrumento con el cual recogeré la informacion necesaria para poder desarrollar mi trabajo de
investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion es: Aprendizaje activo en el pensamiento
creativo de estudiantes del V ciclo de primaria en una Institucidon Educativa Pablica de Barranca,
2023 y siendo imprescindible contar con la aprobacidn de docentes especializados para poder
aplicar los instrumentos en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su
connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacidn de las variables.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencidn que dispense a la presente.

Atentamente

Firma 40351269

Nombre completo del tesista Carhuachin Maldonado, Gaby Lizeth

DNI 40351269



1. Datos generales del Juez

Nombre del juez: [Daniel Angel Ramos Fuentes

Grado profesional: Maestria (x ) Doctor ( )
Clinica X) Social ()

Area de formacién académica:
Educativa (x ) Organizacional ( )

; . . i Psicologo.
Areas de experiencia profesional:

Institucion donde labora:

Colegio de PsicOlogos/Universidad Cesar Vallejo

Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios
el area: Mas de 5 afios (x )

( )

(si corresponde)

Experiencia en Investigacion Habilidades directivas y gestion organizacional en
Psicométrica: el Colegio de Psicélogos del Peru, Iquitos, 2020

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala Cuestionario sobre aprendizaje activo

Nombre de la Prueba: | Cuestionario sobre aprendizaje activo

Autor (a): | Tugosi & Uribe (2022)

Objetivo: | Medir el nivel de aprendizaje activo

Administracién: | Presencial

Aio: | 2023

Ambito de aplicacién: | Barranca

Dimensiones: | interaccién social, cognitiva, emocional, agencial

Confiabilidad: | 0,777

Escala: | Likert

Niveles o rango: | Nunca (1), Casi munca (2), A veces (3), Casi siempre (4), Siempre (5)

Cantidad de items: | 27

Tiempo de aplicacién: | 25 minutos

4. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario sobre aprendizaje activo elaborado por Lugosi

& Uribe en el afio 2022 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items

seglin corresponda.

Categoria Calificacién

Indicador

1. No cumple con el criterio

El item no es claro.

2. Bajo Nivel
CLARIDAD

El item se comprende

facilmente, es decir, su

El item requiere bastantes modificaciones o una
modificacion muy grande en el uso de las
palabras de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

sintdctica v semantica son | 3. Moderado nivel
adecuadas.

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.




1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)
2. Desacuerdo
(bajo nivel de acuerdo)
3. Acuerdo

El item no tiene relacion logica con la
dimension.

El item tiene una relacion tangencial /lejana
con la dimension.

El item tiene una relacion moderada con la

COHERENCIA
El item tiene relacion logica
con la dimension o indicador
que esta midiendo.

(moderado nivel)

dimensién que se estd midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo

(alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimensién que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial o
importante, es decir debe

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

ser. 3. Moderado nivel
4. Alto nivel

El item es relativamente importante.
El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 01: Aprendizaje activo

Definicion de la variable:

De acuerdo con Lugosi & Uribe (2022) el aprendizaje activo es un enfoque educativo que
mvolucra a los estudiantes de manera activa en el proceso de aprendizaje, fomentando su
participacion, reflexion y resolucion de problemas en lugar de simplemente recibir informacion
de forma pasiva.

Dimension 1: Interacciéon social
Definicion de la dimension:

Para Lugosi & Uribe (2022) la interaccion social se refiere los procesos en los cuales los
educandos logran colaborar entre si y con el docente para la construccion de los conocimientos
y comprenderlos. Esto incluye la participacion en discusiones, actividades de grupo, ensefianza
mutua y otras dinamicas que fomentan la comunicacion y los intercambios de informaciones y
ideas



Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Participacion | 1. ;Participas de manera confinua en lo que se ensefia en clase? 4 4 4
Participacion | 2. Durante las clases, jintervienes constantemente cuando trabajas en equipo? 4 4 4
Dialogo 3. (Crees que la comunicacion es importante para tu aprendizaje? 4 4 4
Dialogo 4. ;Piensas que escuchar a tus compaiieros es importante para aprender? 4 4 4
Dialogo 5. ;Intentas ser lo mas claro posible cuando explicas un tema? 4 4 4
Dialogo 6. ;Crees que la comunicacién que tienes con fus compafieros es perfinente? 4 4 4
Diélogo 7. (Consideras que la comunicacién que fienes con tus profesores es adecuada? 4 4 4

Dimension 2: Cognitiva

Definicion de la dimension:

Seguin Lugosi & Uribe (2022) la dimensidn cognitiva se asocia con las actividades y procesos mentales que forman parte del aprendizaje activo, abarcando aspectos
como el resolver problemas, pensar criticamente, el analizar y sintetizar.

Indicadores item Claridad Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones

Pensamiento | 8. ;Propones diferentes ideas para solucionar un problema? 4 4 4

reflexivo

Pensamiento | 9. Cuando conoces algo sobre un tema, ;realizas actividades con metas 4 4 4

reflexivo especificas?

Pensamiento | 10. ;Buscas informacion en diferentes lugares, como libros o Internet, para 4 4 4

reflexivo aprender mas sobre un tema en particular?

Pensamiento | 11. jConsideras lo que ya sabes cuando aprendes algo nuevo? 4 4 4

reflexivo

Planificacion | 12. ;Planificas las actividades que haces para aprender algo nuevo? 4 4 4

Planificacion | 13. ;Organizas tu tiempo para repasar lo que has aprendido en clase? 4 4 4

Planificacién | 14. ;Reflexionas constantemente sobre lo que aprendes? 4 4 4




. 15. Después de resolver una tarea en clase, ;verificas si encontraste la mejor
Resolucion - 4 4 ]
solucion?
Resolucion 16. ; Tienes confianza en tus habilidades mientras aprendes algo nuevo? 4 4 e
Resolucion 17. Cuando haces tareas escolares, ;las realizas con atencion a los detalles? 4 4 4

Dimension 3: Emocional

Definicion de la dimension:

De acuerdo con Lugosi & Uribe (2022) se alude al rol de la emocion en la gestion de los procesos mentales y la motivacion. Consiste en gestionar el entusiasmo, el
interés o la aprehension los cuales pueden tener un impacto sustancial en el compromiso, la perseverancia y la excelencia de los logros académicos de los discentes.

Indicadores item Claridad Coherencia Relevancia Obsel‘vacio!les.’
Recomendaciones
Regulacién 18. ;Puedes hacer tus tareas en clase de forma independiente? + 4 4
Regulacion | 19. ;Sientes que lo que aprendes te ayuda a crecer como persona? 4 4 4
Regulacion | 20. ;Reconoces y elogias el buen trabajo de tus compaileros en clase? 4 4 4
Autonomia ELLSZ: aloras las diferentes opiniones que tus compaieros comparten durante la 4 4 4
. 22. ;Te sientes positivo cuando tus compafieros enfrentan desafios en las
Sentimientos b L 4 4 4
actividades académicas?

Dimension 4: Agencial

Definicion de la dimension:
De acuerdo con Lugosi & Uribe (2022) la dimension agencial se describe como la habilidad de ejercer control autoimpuesto y autodireccion en el proceso de aprendizaje.

Indicadores item Claridad Coherencia Relevancia Obsen’aclor.les!
Recomendaciones
_Conocimiento | 23. ;Te sientes interesado por los materiales o recursos que se ufilizanen clase? | 4 41 4
Conocimiento | 24. ;Utilizas distintas formas de aprender segun el tema que estés estudiando? 4 4 4
Dinamicas 25. ;Participas activamente en las actividades de clase? 4 4 4




Ny 26. jSientes que las actividades en clase te motivan a explorar mas sobre el
Motivacién ¢ a p 4 4
tema?
Motivacién tzlz (Consideras que los temas que no comprendes en clase son un desafio para 4 4

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Suficiente
Opinion de aplicabilidad: Aplicable[ x ]  Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Daniel Ramos Fuentes

Especialidad del validador: Psicologo

27 de octubre del 2023

'Pertinencia: El item comesponde al concepto tedrico
formulado.

ZRelevancia: El item es apropiado para representar al
componente o dimension especifica del constructo
3Claridad: Se enfiende sin dificultad alguna el

DMI: 07472165

Orcid: 0000-0003-0600-5761



COHERENCIA
Elitem tiene relacion logica
con la dimension o indicador
que esta midiendo.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)

El item no tiene relacion logica con la
dimension.

2. Desacuerdo
(bajo nivel de acuerdo)

Elitem tiene una relacion tangencial /lejana
con la dimension.

3. Acuerdo
(moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension que se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial o
importante, es decir debe
ser.

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

2. Bajo Nivel

Elitem tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel
3: Moderado nivel
2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable : Pensamiento creativo

Definiciéon de la variable:
Segun Siburian et al. (2019) el pensamiento creativo se refiere al proceso cognitivo de generar

ideas, soluciones o perspectivas innovadoras, originales e imaginativas que van mas alla de los

enfoques convencionales o tradicionales. Implica la capacidad de percibir problemas, desafios o

situaciones desde dngulos tinicos y encontrar formas novedosas de abordarlos.

Dimension 1: Flexibilidad

Definicion de la dimension:

Para Siburian et al. (2019) la flexibilidad se define como la aptitud para ajustar el pensamiento y
amoldarse a puntos de vista o circunstancias en constante cambio, poseyendo la capacidad de

tener consideracion de diferentes enfoques y perspectivas en relacion con los problemas.




Observaciones/

Indicadores item Claridad Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
Capacidades 1. ;Eljjes la opcidn que te parece mejor en una situacion o actividad? 4 4 4
Capacidades 2. (Eres un estudiante que busca resultados concretos y practicos? 4 4 4
Generar ideas | 3. Cuando enfrentas un problema, ;piensas en diferentes ideas para resolverlo? 4 4 4
Reflexion 4. ;Eres consciente de tus puntos fuertes y dreas que necesitas mejorar? 4 4 4
. 5. Cuando fratas de \ ituacion, ; di lternativas d
Perspectivas uando tratas de resolver una situacion, ;propones diversas alternativas de 4 4 4
solucion?
. 6. ;Con frecuencia participas en actividades donde aportas tus ideas para
Generar ideas o . pariicip P P 4 4 4
realizar trabajos?
Reflexion 7. Cuando surge un problema, ;propones ideas para resolverlo? 4 4 4
Perspectivas 8. Cuando resuelves un problema, ;consideras diferentes opiniones que se 4 4 4
expresan?
Perspectivas 9. ;Sueles tener ideas espontdneas al enfrentar un problema? 4 4 4

Dimension 2: Fluidez

Definicion de la dimension:

Segun Siburian et al. (2019) la fluidez se caracteriza por la habilidad de producir un gran nimero de ideas o respuestas en un lapso de tiempo determinado, lo que

denota la competencia para pensar de forma divergente y generar una amplia gama de pensamientos o soluciones.

Indicadores ftem Claridad Coherencia | Relevancia ObSEIW’aCIOPESf
Recomendaciones

Tiempo 10. ;Respondes de inmediato ante una situacion o problema? 4 4 4

. 11. ;Corriges tus errores de forma inmediata cuando te das cuenta de que te has
Tiempo : 4 4 4

equivocado?
Relevancia 12. ;Contribuyes de manera significativa en las actividades en grupo? 4 4 4
Emitir 13. ;Tienes la capacidad de expresar tus ideas de manera proactiva en busca de
. . . o 4 4 4

soluciones soluciones en diferentes actividades?




Relevancia 14. ; Te sientes seguro al presentar tus ideas o soluciones? 4 4 4

Emitir 15. ;Buscas informacion adicional o recursos para fortalecer tus conocimientos 4 4 4

soluciones en las actividades?

Recursos 16. ;Sientes que los materiales y recursos educativos que utilizas te ayudan a 4 4 4
aprender mejor?

Emitir 17. ;Puedes generar facilmente ideas diferentes cuando te enfrentas a una 4 4 4

soluciones situacion problematica?

Emitir 18. ;Consideras que tus ideas son flexibles y adaptables? 4 4 4

soluciones

Recursos 19. ; Utilizas los recursos apropiados al proponer soluciones? 4 4 4

Dimension 3: Originalidad

Definicion de la dimension:

Segiin Siburian et al. (2019) se puede describir la originalidad como la habilidad para la produccion de tanto ideas como soluciones que se alejan de lo comtn y son
diferentes de lo que se espera convencionalmente, lo que implica rupturas con los pensamientos lineales y tradicionales.

. Observaciones/
Indicadores Item Claridad Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones

Tipo de 20. Cuando tienes pensamientos, ideas o soluciones, ;las comunicas de manera 4 4 4
pensamiento | clara y breve?
Eficacia 21. ;Presentas ideas que son relevantes y que enriquecen el desarrollo de un 4 4 4

tema?
Innovacion | 22. ;Expresas tus ideas espontdneamente sobre varios temas? 4 4 4
Innovacion | 23. ;Incorporas ideas innovadoras en las actividades que realizas? 4 4 4
Innovacion | 24. ;Compartes ideas que son diferentes o nuevas frente a tus compafieros? 4 4 4

N 25. ;Contribuyes a crear o promover estrategias que hacen que el desarrollo de

Din4micas ¢Sontrbuy Tear o pr glas q q 4 4 4

una actividad sea mas dinamico?




Observaciones (precisar si hay suficiencia): Suficiente
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Daniel Ramos Fuentes

Especialidad del validador: Psicologo

27 de octubre del 2023
'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico
formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar al
componente o dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el

DNI: 07472165

Orcid: 0000-0003-0600-5761



Validador 2

VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS

Sefior: FELIPE OSTOS DE LA CRUZ
Presente

Asunto:  Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

nos es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer
de su conocimiento que siendo estudiante del programa de Maestria en psicologia educativa de
la Universidad César Vallejo, en la sede Lima, promocidn 2023-ll, requiero validar el instrumento
con el cual recogeré la informacidn necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacidn es: Aprendizaje activo en el pensamiento
creativo de estudiantes del V ciclo de primaria en una Institucién Educativa Plblica de Barranca,
2023 y siendo imprescindible contar con la aprobacién de docentes especializados para poder
aplicar los instrumentos en mencién, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su
connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacidn, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacidn.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacién de las variables.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Lt

403512¢9

Atentamente

Firma
Nombre completo del tesista Carhuachin Maldonado, Gaby Lizeth

DNI 40351269



1. Datos generales del Juez

Nombre del juez:

Felipe Ostos De La Cruz

Grado profesional:

Maestria () Doctor (X )

Area de formacion

Clinica () Social () Educativa ( X) Organizacional

el area:

académica: | ()
Areas de experiencia profesional: | ---
Institucién donde labora: | ---

Tiempo de experiencia profesional en | 2 a 4 afios () Mais de 5 anos (X )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica: (si corresponde)

Trabajo(s) psicométricos realizados
Titulo del estudio realizado.

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala Cuestionario sobre aprendizaje activo

Nombre de la Prueba: | Cuestionario sobre aprendizaje activo
Autor (a): | Lugosi & Uribe (2022)
Objetivo: | Medir el nivel de aprendizaje activo
Administraciéon: | Presencial
Afio: | 2023
Ambito de aplicacién: | Barranca
Dimensiones: | interaccion social, cognitiva, emocional, agencial
Confiabilidad: | 0,777
Escala: | Likert
Niveles o rango: | Nunca (1), Casi nunca (2), A veces (3), Casi siempre (4), Siempre (5)
Cantidad de items: | 27
Tiempo de aplicacién: | 25 minutos

4. Presentacién de instrucciones para el juez:
A continuacion, a usted le presento el cuestionario sobre aprendizaje activo elaborado por Lugosi

& Uribe en el afio 2022 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items

segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
2. Bajo Nivel El ftem requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de las
El item se comprende palabras de acuerdo con su significado o por la
ficilmente, es decir, su ordenacion de estas.

sintdctica y semdntica son | 3, Moderado nivel

Se requiere una modificacién muy especifica de

adecuadas. algunos de los términos del item.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semdntica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no | El item no tiene relacién logica con la
COHERENCIA cumple con el criterio) dimension.

El item tiene relacién légica | 2. Desacuerdo
con la dimensién o indicador (bajo nivel de acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana
con la dimensién.

que estd midiendo. 3. Acuerdo
(moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimensién que se estd midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

El item se encuentra estd relacionado con la
dimensién que estd midiendo.

1. No cumple con el criterio
RELEVANCIA

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicién de la dimensidn.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.




El item es esencial o | 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
importante, es decir debe | 4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
Ser.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asf como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable: Aprendizaje activo

Definicion de la variable:

De acuerdo con Lugosi & Uribe (2022) el aprendizaje activo es un enfoque educativo que
involucra a los estudiantes de manera activa en el proceso de aprendizaje, fomentando su
participacion, reflexion y resolucion de problemas en lugar de simplemente recibir informacion
de forma pasiva.

Dimension 1: Interaccion social
Definicién de la dimension:

Para Lugosi & Uribe (2022) la interaccién social se refiere los procesos en los cuales los
educandos logran colaborar entre s y con el docente para la construccién de los conocimientos
y comprenderlos. Esto incluye la participacion en discusiones, actividades de grupo, ensefianza
mutua y otras dindmicas que fomentan la comunicacién y los intercambios de informaciones y
ideas



Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia Observacmfzes/
Recomendaciones
Participacion | 1. ;Participas de manera continua en lo que se enseiia en clase? 4 4 4
Participacién | 2. Durante las clases, ;intervienes constantemente cuando trabajas en equipo? 4 4 4
Dialogo 3. (Crees que la comunicacién es importante para tu aprendizaje? 4 4 4
Didlogo 4. ;Piensas que escuchar a tus compaiieros es importante para aprender? 4 4 4
Didlogo 5. (Intentas ser lo mds claro posible cuando explicas un tema? 4 4 4
Didlogo 6. (Crees que la comunicacién que tienes con tus compafieros es pertinente? 4 4 4
Didlogo 7. ;Consideras que la comunicacién que tienes con tus profesores es adecuada? 4 4 4

Dimension 2: Cognitiva

Definicion de la dimension:

Segtin Lugosi & Uribe (2022) la dimensién cognitiva se asocia con las actividades y procesos mentales que forman parte del aprendizaje activo, abarcando aspectos
como el resolver problemas, pensar criticamente, el analizar y sintetizar.

Indicadores item Claridad Coherencia | Relevancia Observacmfles/
Recomendaciones

Pensamiento | 8. ;Propones diferentes ideas para solucionar un problema? 4 4 4

reflexivo

Pensamiento | 9. Cuando conoces algo sobre un tema, ;realizas actividades con metas 4 4 4

reflexivo especificas?

Pensamiento | 10. ;Buscas informacion en diferentes lugares, como libros o Internet, para 4 4 4

reflexivo aprender mds sobre un tema en particular?

Pensamiento | 11. ;Consideras lo que ya sabes cuando aprendes algo nuevo? 4 4 4

reflexivo

Planificacion | 12. ;Planificas las actividades que haces para aprender algo nuevo? 4 4 4

Planificacién | 13. ;Organizas tu tiempo para repasar lo que has aprendido en clase? 4 4 4

Planificacién | 14. ;Reflexionas constantemente sobre lo que aprendes? 4 4 4




Resolucion

15. Después de resolver una tarea en clase, ;verificas si encontraste la mejor
solucion?

Resolucion

16. ; Tienes confianza en tus habilidades mientras aprendes algo nuevo?

Resolucién

17. Cuando haces tareas escolares, ;las realizas con atencién a los detalles?

LN

Dimension 3: Emocional

Definicion de la dimension:

De acuerdo con Lugosi & Uribe (2022) se alude al rol de la emocién en la gestion de los procesos mentales y la motivacién. Consiste en gestionar el entusiasmo, el
interés o la aprehension los cuales pueden tener un impacto sustancial en el compromiso, la perseverancia y la excelencia de los logros académicos de los discentes.

. 2 . . . ion
Indicadores Item Claridad Coherencia | Relevancia Observac or es/
Recomendaciones
Regulacién 18. ;Puedes hacer tus tareas en clase de forma independiente? 4 4 4
Regulacion 19. ;Sientes que lo que aprendes te ayuda a crecer como persona? 4 4 4
Regulacion 20. ;Reconoces y elogias el buen trabajo de tus compaiieros en clase? 4 4 4
, 21. ; Valoras las diferentes opiniones que tus companeros comparten durante la

Autonomia 6 P 4 P P 4 4 4

clase?

.. 22. ;Te sientes positivo cuando tus compaiieros enfrentan desafios en las

Sentimientos ¢ Post p 4 4 4

actividades académicas?

Dimensién 4: Agencial

Definicién de la dimension:

De acuerdo con Lugosi & Uribe (2022) la dimension agencial se describe como la habilidad de ejercer control autoimpuesto y autodireccion en el proceso de aprendizaje.

Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia | Opservaciones/
Recomendaciones
Conocimiento | 23. ; Te sientes interesado por los materiales o recursos que se utilizan en clase? 4 4 4
Conocimiento | 24. ; Utilizas distintas formas de aprender segtin el tema que estés estudiando? 4 4 4
Dindmicas 25. ¢ Participas activamente en las actividades de clase? 4 4 4




Motivacién

26. ;Sientes que las actividades en clase te motivan a explorar mds sobre el
tema?

Motivacion

27. ;Consideras que los temas que no comprendes en clase son un desafio para
ti?

NOMBRE Y APELLIDOS: FELIPE OSTOS DE LA CRUZ
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El item es esencial o
importante, es decir debe
ser.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel
3: Moderado nivel
2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable: Pensamiento creativo

Definicién de la variable:

Segun Siburian et al. (2019) el pensamiento creativo se refiere al proceso cognitivo de generar
ideas, soluciones o perspectivas innovadoras, originales e imaginativas que van mas alla de los
enfoques convencionales o tradicionales. Implica la capacidad de percibir problemas, desafios o

situaciones desde angulos unicos y encontrar formas novedosas de abordarlos.

Dimension 1: Flexibilidad

Definicién de la dimensién:

Para Siburian et al. (2019) la flexibilidad se define como la aptitud para ajustar el pensamiento y
amoldarse a puntos de vista o circunstancias en constante cambio, poseyendo la capacidad de

tener consideracion de diferentes enfoques y perspectivas en relacion con los problemas.




Observaciones/

Indicadores tem Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
Capacidades 1. ¢Elijes la opcién que te parece mejor en una situacién o actividad? 4 4 4
Capacidades 2. ;Eres un estudiante que busca resultados concretos y pricticos? 4 4 4
Generar ideas | 3. Cuando enfrentas un problema, ;piensas en diferentes ideas para resolverlo? 4 4 4
Reflexion 4. ;Eres consciente de tus puntos fuertes y dreas que necesitas mejorar? 4 4 4
Perspectivas 5. Cu.a’ndo tratas de resolver una situacion, ;propones diversas alternativas de 4 4 4
solucién?
. 6. {Con frecuencia participas en actividades donde aportas tus ideas para
Generar ideas G A P p P p 4 4 4
realizar trabajos?
Reflexion 7. Cuando surge un problema, ;propones ideas para resolverlo? 4 4 4
. 8. Cuando resuelves un problema, ;consideras diferentes opiniones que se
Perspectivas P ¢ P 4 4 4 4
expresan?
Perspectivas 9. (Sueles tener ideas espontédneas al enfrentar un problema? 4 4 4

Dimension 2: Fluidez

Definicion de la dimension:

Segtin Siburian et al. (2019) la fluidez se caracteriza por la habilidad de producir un gran niimero de ideas o respuestas en un lapso de tiempo determinado, lo que

denota la competencia para pensar de forma divergente y generar una amplia gama de pensamientos o soluciones.

soluciones

soluciones en diferentes actividades?

. £ . . . rvacion
Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia Obse vaclor es/
Recomendaciones
Tiempo 10. ;Respondes de inmediato ante una situacién o problema? 4 4 4
. 11. ;Corriges tus errores de forma inmediata cuando te das cuenta de que te has
Tiempo h o 4 4 4
equivocado?
Relevancia 12. ;Contribuyes de manera significativa en las actividades en grupo? 4 4 4
Emitir 13. ¢ Tienes la capacidad de expresar tus ideas de manera proactiva en busca de 4 4 4




Relevancia 14. ; Te sientes seguro al presentar tus ideas o soluciones?

Emitir 15. (Buscas informacion adicional o recursos para fortalecer tus conocimientos

soluciones en las actividades?

Recursos 16. ;Sientes que los materiales y recursos educativos que utilizas te ayudan a 4 4 4
aprender mejor?

Emitir 17. ;Puedes generar ficilmente ideas diferentes cuando te enfrentas a una 4 4 4

soluciones situacién problematica?

Emitir 18. ;Consideras que tus ideas son flexibles y adaptables?

soluciones

Recursos 19. ; Utilizas los recursos apropiados al proponer soluciones?

Dimension 3: Originalidad

Definicion de la dimension:

Seguin Siburian et al. (2019) se puede describir la originalidad como la habilidad para la produccién de tanto ideas como soluciones que se alejan de lo comiin y son
diferentes de lo que se espera convencionalmente, 1o que implica rupturas con los pensamientos lineales y tradicionales.

Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia ROhservacml.les/
ecomendaciones

Tipo de 20. Cuando tienes pensamientos, ideas o soluciones, ;las comunicas de manera 4 4 4

pensamiento | claray breve?

Eficacia 21. ;Presentas ideas que son relevantes y que enriquecen el desarrollo de un 4 4 4

tema?

Innovacién | 22. ;Expresas tus ideas espontineamente sobre varios temas? 4 4 4

Innovacién 23. (Incorporas ideas innovadoras en las actividades que realizas? 4 4 4

Innovacién 24. (Compartes ideas que son diferentes o nuevas frente a tus compaiieros? 4 4 4

Dindmicas 25. (Contribuyes a crear o promover estrategias que hacen que el desarrollo de 4 4 4

una actividad sea mas dindmico?
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Validador 3

VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS

Sefior(a)(ita):  VICTORIA DE JESUS HUERTA BARDALES
Presente

Asunto:  Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

nos es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludoy asi mismo, hacer
de su conocimiento que siendo estudiante del programa de Maestria en psicologia educativa de
la Universidad César Vallejo, en la sede Lima, promocién 2023-I1, requiero validar el instrumento
con el cual recogereé la informacién necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion es: Aprendizaje activo en el pensamiento
creativo de estudiantes del V ciclo de primaria en una Institucién Educativa Publica de Barranca,
2023 y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder
aplicar los instrumentos en mencién, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su
connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validaciéon, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.

Expresdndole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencidn que dispense a la presente.

Atentamente

Atentamente

ézwa 51269
Firma

Nombre completo del tesista: Carhuachin Maldonado, Gaby Lizeth

DNI 40351269



1. Datos generales del Juez

Nombre del juez:

VICTORIA DE JESUS HUERTA BARDALES

Grado profesional:

Maestria ( X) Doctor ( X)

Area de formacion
académica:

Clinica () Social ( X) Educativa ( X))
Organizacional ()

Areas de experiencia profesional:

Psicologia social
Psicologia educativa

Instituciéon donde labora:

Universidad Nacional de 1a Amazonia Peruana

Tiempo de experiencia profesional en
el area:

2 a4 aios () Mas de 5 afos ( x)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica: (si corresponde)

Trabajo(s) psicométricos realizados
Titulo del estudio realizado.

2. Propésito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala Cuestionario sobre aprendizaje activo

Nombre de la Prueba: | Cuestionario sobre aprendizaje activo
Autor (a): | Lugosi & Uribe (2022)
Objetivo: | Medir el nivel de aprendizaje activo
Administracién: | Presencial
Ano: | 2023
Ambito de aplicacién: | Barranca
Dimensiones: | interaccién social, cognitiva, emocional, agencial
Confiabilidad: | 0,777
Escala: | Likert
Niveles o rango: | Nunca (1), Casi nunca (2), A veces (3), Casi siempre (4), Siempre (5)
Cantidad de items: | 27
Tiempo de aplicacién: | 25 minutos

4. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario sobre aprendizaje activo elaborado por Lugosi

& Uribe en el afio 2022 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los ftems

segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacién muy grande en el uso de las
El item se comprende palabras de acuerdo con su significado o por la
facilmente, es decir, su ordenacién de estas.

sintdctica y semdntica son

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de

adecuadas. algunos de los términos del item.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semdntica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no | El item no tiene relacion légica con la
COHERENCIA cumple con el criterio) dimension.

El item tiene relacion légica | 2. Desacuerdo

con la dimensién o indicador

(bajo nivel de acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana
con la dimensidn.

que estd midiendo. 3. Acuerdo

(moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension que se estd midiendo.

(alto nivel)

4. Totalmente de Acuerdo

El item se encuentra estd relacionado con la
dimension que estd midiendo.




1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
RELEVANCIA afectada la medicién de la dimension.
El item es esencial o | 2.Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
importante, es decir debe puede estar incluyendo lo que mide éste.
ser. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable: Aprendizaje activo

Definicion de la variable:

De acuerdo con Lugosi & Uribe (2022) el aprendizaje activo es un enfoque educativo que
involucra a los estudiantes de manera activa en el proceso de aprendizaje, fomentando su
participacion, reflexion y resolucién de problemas en lugar de simplemente recibir informacién
de forma pasiva.

Dimension 1: Interaccion social
Definicién de 1a dimensién:

Para Lugosi & Uribe (2022) la interaccidn social se refiere los procesos en los cuales los
educandos logran colaborar entre si y con el docente para la construccién de los conocimientos
y comprenderlos. Esto incluye la participacion en discusiones, actividades de grupo, ensefianza
mutua y otras dindmicas que fomentan la comunicacion y los intercambios de informaciones y
ideas



Observaciones/

Indicadores ftem Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
Participacion | 1. ;Participas de manera continua en lo que se enseiia en clase? 4 4 4
Participacién | 2. Durante las clases, ;jintervienes constantemente cuando trabajas en equipo? 3 4 4
Dialogo 3. (Crees que la comunicacién es importante para tu aprendizaje? 3 4 4
Didlogo 4. ;Piensas que escuchar a tus compaiieros es importante para aprender? 4 4 4
Didlogo 5. ;Intentas ser lo mds claro posible cuando explicas un tema? 3 4 4
Dialogo 6. ;Crees que la comunicacion que tienes con tus compaiieros es pertinente? 3 4 4
Didlogo 7. {Consideras que la comunicacién que tienes con tus profesores es adecuada? | 4 4 4

Dimension 2: Cognitiva

Definicion de la dimension:

Seguin Lugosi & Uribe (2022) la dimensién cognitiva se asocia con las actividades y procesos mentales que forman parte del aprendizaje activo, abarcando aspectos
como el resolver problemas, pensar criticamente, el analizar y sintetizar.

Indicadores tem Claridad | Coherencia | Relevancia Observacmt.}es/
Recomendaciones

Pensamiento | 8. ;Propones diferentes ideas para solucionar un problema? 4 4 4

reflexivo

Pensamiento | 9. Cuando conoces algo sobre un tema, ;realizas actividades con metas 4 4 4

reflexivo especificas?

Pensamiento | 10. ;Buscas informacién en diferentes lugares, como libros o Internet, para 4 4 4

reflexivo aprender mds sobre un tema en particular?

Pensamiento | 11. ;Consideras lo que ya sabes cuando aprendes algo nuevo? 3 4 4

reflexivo

Planificacion | 12. ;Planificas las actividades que haces para aprender algo nuevo? 3 4 4

Planificacion | 13. ;Organizas tu tiempo para repasar lo que has aprendido en clase? 4 4 4

Planificacién | 14. ;Reflexionas constantemente sobre lo que aprendes? 4 4 4




. 15. Después de resolver una tarea en clase, ;verificas si encontraste la mejor
Resolucion L.
solucién?
Resolucién | 16. ;Tienes confianza en tus habilidades mientras aprendes algo nuevo? 4 + -+
Resolucién 17. Cuando haces tareas escolares, ;las realizas con atencion a los detalles? 4 + 4

Dimension 3: Emocional
Definicién de la dimensidn:

De acuerdo con Lugosi & Uribe (2022) se alude al rol de la emocién en la gestién de los procesos mentales y la motivacion. Consiste en gestionar el entusiasmo, el
interés o la aprehension los cuales pueden tener un impacto sustancial en el compromiso, la perseverancia y la excelencia de los logros académicos de los discentes.

Indicadores item Claridad Coherencia | Relevancia Observacmfles/
Recomendaciones
Regulacion 18. ;Puedes hacer tus tareas en clase de forma independiente? 4 4 4
Regulacion 19. ;Sientes que lo que aprendes te ayuda a crecer como persona? 4 4 4
Regulacién | 20. ;Reconoces y elogias el buen trabajo de tus compaiieros en clase? 4 + -+
. 21. ;Vval las diferent ini t fi rten durante 1

Autonomfa ¢ Valoras las diferentes opiniones que tus compafieros comparten durante la |, 4 4

clase?

. 22. ;Te sientes positivo cuando tus compaiieros enfrentan desafios en las

Sentimientos . POt p 4 4 4

actividades académicas?

Dimension 4: Agencial
Definicién de la dimension:

De acuerdo con Lugosi & Uribe (2022) la dimensién agencial se describe como la habilidad de ejercer control autoimpuesto y autodireccion en el proceso de aprendizaje.

Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia RObservacwl'lesl
ecomendaciones
Conocimiento | 23. ;Te sientes interesado por los materiales o recursos que se utilizan en clase? | 4 4 4
Conocimiento | 24. ; Utilizas distintas formas de aprender segiin el tema que estés estudiando? | 4 4 4
Dindmicas 25. (Participas activamente en las actividades de clase? 4 4 4




L 26. ;Sientes que las actividades en clase te motivan a explorar mas sobre el
Motivacion
tema?
Y 27. { Consideras que los temas que no comprendes en clase son un desafio para
Motivacion 67
NOMBRE Y APELLIDOS

VICTORIA DE JESUS HUERTA BARDALES

DNI 07876794

FIRMA




El item es esencial o
importante, es decir debe
ser.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel
3: Moderado nivel
2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable: Pensamiento creativo

Definicion de la variable:

Segun Siburian et al. (2019) el pensamiento creativo se refiere al proceso cognitivo de generar
ideas, soluciones o perspectivas innovadoras, originales e imaginativas que van mads alld de los
enfoques convencionales o tradicionales. Implica la capacidad de percibir problemas, desafios o

situaciones desde dngulos tinicos y encontrar formas novedosas de abordarlos.

Dimension 1: Flexibilidad

Definicion de la dimension:

Para Siburian et al. (2019) la flexibilidad se define como la aptitud para ajustar el pensamiento y
amoldarse a puntos de vista o circunstancias en constante cambio, poseyendo la capacidad de

tener consideracion de diferentes enfoques y perspectivas en relacién con los problemas.




. ¢ . X . Observaciones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
Capacidades 1. ;Elijes la opcidn que te parece mejor en una situacion o actividad? 3 3 4
Capacidades 2. (Eres un estudiante que busca resultados concretos y practicos? 3 4 3
Generar ideas | 3. Cuando enfrentas un problema, ;piensas en diferentes ideas para resolverlo? | 4 3 3
Reflexion 4. ;Eres consciente de tus puntos fuertes y dreas que necesitas mejorar? 3 4 4
. 5. Cuando tratas de resolver una situacion, ;propones diversas alternativas de
Perspectivas o 3 4 4
solucién?
. 6. ;Con frecuencia participas en actividades donde aportas tus ideas para
Generar ideas & . P P P P 4 4 4
realizar trabajos?
Reflexion 7. Cuando surge un problema, ;propones ideas para resolverlo? 4 4 4
. 8. Cuando resuelves un problema, ;consideras diferentes opiniones que se
Perspectivas P & P 4 3 4 4
expresan?
Perspectivas 9. (Sueles tener ideas espontdneas al enfrentar un problema? 3 4 4

Dimension 2;

Fluidez

Definicién de la dimension:

Segtin Siburian et al. (2019) la fluidez se caracteriza por la habilidad de producir un gran nimero de ideas o respuestas en un lapso de tiempo determinado, lo que

denota la competencia para pensar de forma divergente y generar una amplia gama de pensamientos o soluciones.

. ¢ . . . Observaciones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
Tiempo 10. ;Respondes de inmediato ante una situacién o problema? 4 4
. 11. ;Corriges tus errores de forma inmediata cuando te das cuenta de que te has
Tiempo : 9 4 4
equivocado?
Relevancia 12. ; Contribuyes de manera significativa en las actividades en grupo? 3 3
Emitir 13. ;Tienes la capacidad de expresar tus ideas de manera proactiva en busca de 3 3

soluciones

soluciones en diferentes actividades?




Relevancia 14. ; Te sientes seguro al presentar tus ideas o soluciones? 4

Emitir 15. ¢Buscas informacién adicional o recursos para fortalecer tus conocimientos 4

soluciones en las actividades?

Recursos 16. ;Sientes que los materiales y recursos educativos que utilizas te ayudan a 3 4 4
aprender mejor?

Emitir 17. ;Puedes generar facilmente ideas diferentes cuando te enfrentas a una 3 4 4

soluciones situacion problemadtica?

Emitir 18. (Consideras que tus ideas son flexibles y adaptables? 3

soluciones

Recursos 19. ; Utilizas los recursos apropiados al proponer soluciones? 3

Dimensién 3: Originalidad

Definicién de la dimension:

Segun Siburian et al. (2019) se puede describir la originalidad como la habilidad para la produccion de tanto ideas como soluciones que se alejan de lo comtn y son
diferentes de lo que se espera convencionalmente, lo que implica rupturas con los pensamientos lineales y tradicionales.

. ¢ . . . Observaciones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
Tipo de 20. Cuando tienes pensamientos, ideas o soluciones, ¢las comunicas de manera 3 4 4
pensamiento | clara y breve?
. 21. ;Presentas ideas que son relevantes y que enriquecen el desarrollo de un
Eficacia o q ¥4 q 4 4 4
tema?
Innovacién | 22. ;Expresas tus ideas espontineamente sobre varios temas? 4 4 4
Innovacién 23. ;Incorporas ideas innovadoras en las actividades que realizas? 4 4 4
Innovacién 24. ;Compartes ideas que son diferentes o nuevas frente a tus compafieros? 4 4 4
. 25. ;Contribuyes a crear o promover estrategias que hacen que el desarrollo de
Dindmicas (-ONLIbUYyes a crear o pr glas q q 4 4 4
una actividad sea mds dindmico?
NOMBRE Y APELLIDOS
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RAMOS FUENTES, DANIEL

ANGEL
DNI 07472165

Grado o Titulo

LICENCIADO EN PSICOLOGIA

Fecha de diploma: 27/02/2004
Modalidad de estudios: -

Institucién

UNIVERSIDAD NACIONAL FEDERICO
VILLARREAL
FERU

RAMOS FUENTES, DANIEL

BACHILLER EN PSICOLOGIA

Fecha de diploma: 08/09/1999

UNIVERSIDAD NACIONAL FEDERICO

ANGEL Modalidad de estudios: - VILLARREAL
DMI 07472165 PERU
Fecha matricula: Sin informacion
{ltl]
Fecha egreso: Sin informacian (***)
MAESTRO EN GESTION PUBLICA
RAMOS FUENTES, DANIEL Fecha de diploma: 21/04/21 UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO S.A.C.
ANGEL Modalidad de estudios: PRESENCIAL PERU
DMI 07472165
Fecha matricula: 03/09/2018
Fecha eqgreso: 09/08/2020
Graduado Grado o Titulo Institucién
MAESTRO EN EDUCACION
GESTION DE LA EDUCACION
0OSTOS DE LA CRUZ, FELIPE UNIVERSIDAD SAN IGNACIO DE LOYOLA S.A.

DNI 06678222

Fecha de diploma: 14/01/201
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin infermacion (*+*)
Fecha egreso: Sin informacién (***)

FERU

OSTOS DE LA CRUZ, FELIPE
DNI 06678222

LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA

Fecha de diploma: 04/05/1994
Modalidad de estudios: -

UNIVERSIDAD NACIONAL FEDERICO VILLARREAL
PERU

OSTOS DE LA CRUZ, FELIPE
DNI 06678222

LIC.EDUCACION

Fecha de diploma: 04/05/1994
Modalidad de estudios: -

UNIVERSIDAD NACIONAL FEDERICO VILLARREAL
PERU

OSTOS DE LA CRUZ, FELIPE
DNI 08678222

BACHILLER EN EDUCACION

Fecha de diploma: 19/01/1993
Moddlidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin infermacion (++*)
Fecha egreso: Sin informacian (*5*)

UNIVERSIDAD NACIONAL FEDERICO VILLARREAL
PERU




Graduado

HUERTA BARDALES, VICTORIA
DE JESUS
DNI 07876794

Grado o Titulo

LICENCIADO EN PSICOLOGIA

Fecha de diploma: 07/09/2001
Modalidad de estudios: -

Institucién

UNIVERSIDAD INCA GARCILASO DE LA VEGA
ASOCIACION CIVIL
PERU

HUERTA BARDALES, VICTORIA
DE JESUS
DNI 078767394

BACHILLER EN PSICOLOGIA

Fecha de diplorma: 04/05/2000
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacion (+++)
Fecha egreso: Sin infarmacion (***)

UNIVERSIDAD INCA GARCILASO DE LA VEGA
ASOCIACION CIVIL
PERU

HUERTA BARDALES, VICTORIA
DE JESUS
DNI 07876794

BACHILLER EN EDUCACION

Fecha de diploma: 12/01/2015
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: 5in infermacion (***)
Fecha egreso: sin informacion (**)

UNIVERSIDAD CIENTIFIC A DEL PERD
PERU

HUERTA BARDALES, VICTORIA
DE JESUS
DNI 07876794

MAESTRO/MAGISTER EN EDUCACION
CON MENCION EN DOCEMNCIA Y GESTION
EDUCATIVA

Fecha de diplorma: 02/03/17
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

Fecha matricula: 21/06/2007
Fecha egreso: 31/12/2008

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
PERU




6. Otros anexos:
Calculo del tamafio de la muestra

Se calcul6 el tamafio de la muestra empleando la formula subsiguiente:

_ Z2.P.Q.N
~ &2(N —1) + Z2P.Q

n

Reemplazando: Z es 1,96 (segun los niveles de confianza del 95%), ¢ es
0.05 (error de estimaciones), P es 0.50, Q es 0.50 y N es 99 (poblacion). Al
desarrollar la férmula se pudo calcular la muestra, siendo n el que corresponde

a 80 alumnos.



Matriz de consistencia

Titulo: Aprendizaje activo en el pensamiento creativo de los estudiantes de una Institucién Educativa Publica, Barranca, 2023

Problemas Objetivos Hipodtesis Variables e indicadores
Problema General: Objetivo general: Hipétesis general: Variable independiente: Aprendizaje activo

¢Como influye el | Determinar la influencia del | EI  aprendizaje  activo . . . . Niveles o

aprendizaje activo en el | aprendizaje activo en el | influye de manera Dimensiones Indicadores ltems | Escala de valores rangos
pensamiento creativo de | pensamiento creativo de los | significativa en el
los estudiantes del V | estudiantes del V ciclo de | pensamiento creativo de
ciclo de primaria en una | primaria en una Institucion | los estudiantes del V ciclo

Institucién Educativa | Educativa Publica de | de primaria en una Participacion o

Publica de Barranca, | Barranca, 2023. Institucion Educativa | |nteraccién L7 ordinal Dsfluelnte

2023? Publica de Barranca, 2023. i ; - rdinal egular

social Dialogo Eficiente

Pensamiento reflexivo Deficiente

Cognitiva ;E:g;fggr?n 8-17 Ordinal Regular

Eficiente

Regulacion Deficiente

Emocional Autonomia 18-22 Ordinal Regular

Sentimientos Eficiente

Conocimiento Deficiente

Agencial Dinamicas 23-27 Ordinal Regular

Motivacion Eficiente

Problemas Especificos

Objetivos especificos

Hipétesis especificas

Variable dependiente: Pensamiento creativo




¢Cémo influye el | Determinar la influencia del
aprendizaje activo en la | aprendizaje activo en la
fluidez de los estudiantes | fluidez de los estudiantes del
del V ciclo de primaria en | V ciclo de primaria en una
una Institucién Educativa | Institucién Educativa Publica
Publica de Barranca, | de Barranca, 2023.

2023?

El aprendizaje activo
influye de manera
significativa en la fluidez de
los estudiantes del V ciclo
de primaria en una
Institucién Educativa
Pulblica de Barranca, 2023.

¢Cémo influye el | Determinar la influencia del
aprendizaje activo en la | aprendizaje activo en la
flexibilidad de los | flexibilidad de los
estudiantes del V ciclo de | estudiantes del V ciclo de
primaria en una | primaria en una Institucién
Institucién Educativa | Educativa Publica de

PlUblica de Barranca, | Barranca, 2023.
20237

El  aprendizaje  activo

influye de manera
significativa en la
flexibilidad de los

estudiantes del V ciclo de
primaria en una Institucion
Educativa  Puablica de
Barranca, 2023.

¢Cémo influye el | Determinar la influencia del
aprendizaje activo en la | aprendizaje activo en la
originalidad de los | originalidad de los
estudiantes del V ciclo de | estudiantes del V ciclo de
primaria en una | primaria en una Institucién
Institucién Educativa | Educativa Pudblica de

Publica de Barranca, | Barranca, 2023.
20237

El aprendizaje  activo

influye de manera
significativa en la
originalidad de los

estudiantes del V ciclo de
primaria en una Institucion
Educativa  Publica de
Barranca, 2023.

. . . P Niveles o
Dimensiones Indicadores Items Escala de valores rangos
Capacidades Bajo
. Generar ideas .
Fluidez Reflexion 1-9 Ordinal. Moi?{(?do
Perspectivas
o -IF;Iglrgvp;ncia . Bajo
Flexibilidad - . 10-19 Ordinal Moderado
Emitir soluciones
Alto
Recursos
Originalidad Eﬁ?aggpensamlemo 20-25 Ordinal Molcsizjrc;do
9 Innovacion Alto
Dinamicas

Disefio de investigacion:

Poblacién y Muestra:

Técnicas e instrumentos:

Método de analisis de datos:

Enfoque: Cuantitativo

Tipo: Bésico

Método: Hipotético-deductivo
Disefio: Correlacional causal
Nivel: Explicativo

Poblacién: 99 estudiantes
del V ciclo de primaria de
una Institucién Educativa
Publica, de Barranca.
Muestra: 80 estudiantes
Muestreo: Probabilistico
aleatorio

Técnica:
Encuesta
Instrumento:
Cuestionario

Descriptiva:
Tablas de frecuencia, figuras estadisticas

Inferencial:
Regresion logistica ordinal
Coeficiente de Nagelkerke




Confiabilidad de los instrumentos de recoleccion de datos
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Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach

N de elementos

27

77

VD: PENSAMIENTO CREATIVO

Originalidad

5

5

3

4

Flexibilidad

3

1

31414

5

3141483

3[14[3]|4

3

3

41414

3

5

5

3

3413|4444

4
3

3/4|1414]5|4]3

3

3

3

3

3

3

Fluidez

112|3(4|5(6|7|8(9(10(11|12|13|14|15|16|17|18|19|20|21|22|23|24|25

No

El |[3|3|3|3]|4]4|3|3|2]|2

E2 [4|5|5]|4]|5]|4|4|4]|4|4(3]4]|5

E3 |4|5(/4|4|4]|4|5/4|4|3 |45
E4 13|/3|3]|4|3|3[3|3|3| 3

E5 |4|4(4|3|4[3|4|5/3|2|4[4|4]38

E6 |[3|3|5/5|4]2[3|3]4]3

E7 14|4(5|5|4|5|4(|4(3| 4|44 |4

E8 |3|3[5|5|4|4|3|4|1]| 3

E9 [4|3|3|3|3|3|4(3|3|3[4]3
E10 |3|4|4|4|3|3|3[3|4] 3

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach

N de elementos

25

,820




Autorizacion de aplicacién del instrumento firmado por la respectiva

autoridad

\l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Afo de la unidad, la paz y el desarrollo”

Lima, 24 de octubre de 2023
Carta P. 0676-2023-UCV-VA-EPG-F01/)

Mag.

Alcides Esteban Ramirez Sdnchez
DIRECTOR

LEN® 21576

De mi mavor consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a CARHUACHIN MALDONADO, GABY LIZETH;
identificada con DNI N® 40351269 y con codigo de matricula N° 7000439828; estudiante del programa de
MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA quien, en el marco de su tesis conducente a la obtencién de su
grado de MAESTRA, se encuentra desarrollando el trabajo de investigacion titulado:

Aprendizaje activo en el pensamiento creativo de estudiantes del V ciclo de primaria en una
Institucién Educativa Pablica de Barranca, 2023.

Con fines de investigacion académica, solicito a su digna persona otorgar el permiso a nuestra
estudiante, a fin de que pueda obtener informacién, en la institucion que usted representa, que le
permita desarrollar su trabajo de investigacién. Nuestra estudiante investigador CARHUACHIN
MALDONADO, GABY LIZETH asume el compromiso de alcanzar a su despacho los resultados de este
estudio, luego de haber finalizado el mismo con la asesoria de nuestros docentes.

Agradeciendo la gentileza de su atencién al presente, hago propicia la oportunidad para
expresarle los sentimientos de mi mayor consideracion.

Atentamente,
s/ \ ‘/'/
/( ol Q.(/cx (‘(,[{,\u \\)
= f s N T o
Dra. Helga R. Majo Marrufo
Jefe
Escuela de Posgrado UCV
Filial Lima Campus Los Olivos
Somos la universidad de los
fiv @O ©®

que quieren salir adelante.

ucv.edu.pe



“Ano de la unidad, paz y desarrollo™

INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA
“N°21627- LAS VEGAS”

““Unidad de Gestion Local N° 16 Barranca
Las Vegas, 27 de octubre del 2023

CARTA N°01-2023 —IE. 21576-LAS VEGAS-BARRANCA

Dra. Helga R. Majo Marrufo
Jefa de la Escuela de Post Grado de la U.C. V.

Es grato dirigirme a usted, y otorgarle el permiso a la Lic. CARHUACHIN
MALDONADO, GABY LIZETH; identificada con DNI N° 40351269 y con codigo
de matricula N® 7000439828 estudiante del programa de MAESTRIA EN
PSICOLOGIA EDUCATIVA para que pueda realizar su investigacion
académica, y que de esta manera pueda obtener informacién en nuestra
institucion educativa.

Es oportuna la ocasion para expresarle las muestras de mi especial
consideracion y estima personal.

Atentamente,

MG. ALCIDES E. RAMIREZ SANCHEZ
DIRECTOR (E) DE LA IE. 21576_LAS VEGAS
BARRANCA
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Figuras
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Figura 2

Niveles de las dimensiones del aprendizaje activo
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Figura 3

Niveles del aprendizaje activo
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Figura 4

Niveles de las dimensiones del pensamiento creativo
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Programa de Formacion y Desarrollo Profesional para Docentes

1. Diagndéstico

La realizacion del programa de formacion y desarrollo profesional surge de la
necesidad de abordar y potenciar las percepciones y practicas pedagdgicas de
los docentes en relacion con el aprendizaje activo y el pensamiento creativo. El
objetivo fundamental es elevar la calidad de la ensefianza, dotando a los
educadores de herramientas y conocimientos que les permitan integrar de
manera efectiva estos enfoques innovadores en el aula. En primer lugar, se
buscara identificar la comprension existente entre los educadores sobre los
fundamentos del aprendizaje activo y como perciben la integracion del
pensamiento creativo en sus practicas pedagogicas.

De esta manera, se llevara a cabo una evaluacion minuciosa de las
practicas de ensefianza en curso, explorando como se alinean con los
principios del aprendizaje activo. Esto implica examinar las metodologias
utilizadas por los docentes, la participacion de los estudiantes en el proceso de
aprendizaje y la aplicacion de estrategias que fomenten la participacion activa y
el pensamiento critico.

Simultaneamente, se recopilaran las necesidades y expectativas de los
docentes en lo que respecta a la integracion de enfoques creativos en el aula.
Este aspecto del diagnéstico tiene como objetivo capturar las percepciones
individuales de los educadores sobre las oportunidades y desafios asociados
con la implementacién de métodos de ensefianza mas centrados en el estimulo
de la creatividad.

El programa se estructura para cerrar la brecha entre la comprension
actual de los docentes y las practicas pedagdgicas deseadas en términos de
aprendizaje activo y pensamiento creativo. Este enfoque integral se basa en un
diagnostico preciso que informa la planificacion y ejecucién de sesiones
disefiadas para empoderar a los docentes, transformando sus métodos de

ensefianza y mejorando la experiencia educativa para los estudiantes.

2. Objetivos



Objetivo General:

Capacitar a los docentes para integrar de manera efectiva el aprendizaje activo
y el pensamiento creativo en sus practicas pedagodgicas.

Objetivos Especificos:

Mejorar la comprension de los docentes sobre los principios fundamentales del
aprendizaje activo.

Desarrollar habilidades para disefiar y facilitar actividades que fomenten el
pensamiento creativo en el aula.

Integrar herramientas tecnolégicas y recursos innovadores para respaldar el
aprendizaje activo.

Evaluar la efectividad de las estrategias implementadas en términos de

compromiso y rendimiento estudiantil.

3. Desarrollo

El plan de mejora se distribuye de la siguiente forma. En la fase de
planificacion, es esencial identificar un equipo responsable encargado de
organizar y coordinar el taller. Este equipo se encargara de establecer los
objetivos especificos del taller y disefiar un plan de trabajo detallado que guie
el proceso. La claridad en esta etapa es crucial para el éxito del proyecto.

Pasando a la fase de implementacién, se debe elaborar el material de
las sesiones con cuidado y preparar todos los materiales y guias necesarios.
La comunicacion efectiva con los docentes de la institucion es fundamental, asi
como establecer un proceso de inscripcion eficiente. La promocion del taller a
través de canales de comunicacidon internos y la coordinacion con las
autoridades de la instituciéon educativa para obtener los permisos necesarios
son pasos esenciales. Ademas, designar a capacitadores competentes y
verificar los recursos necesarios, como proyectores e internet, asegurara una
implementacion exitosa.

En la fase de ejecucion, el enfoque se centra en llevar a cabo las
sesiones del taller de manera efectiva. Es crucial facilitar discusiones, ejercicios
practicos y actividades de grupo que fomenten el dialogo, la colaboracién y la
reflexion entre los asistentes. La ejecucion precisa de estas actividades

contribuira al éxito general del taller.



Finalmente, en la fase de evaluacion, se deben recolectar opiniones y

retroalimentacion de los docentes participantes. Un seguimiento detallado de

los docentes permitira evaluar el impacto a largo plazo del taller. Es necesario

analizar si se han alcanzado los objetivos especificos establecidos inicialmente

y ajustar el enfoque si es necesario. La evaluacibn completa del proceso

garantiza la mejora continua y la adaptacion a las necesidades cambiantes.

4. Actividades de los talleres

Sesion Tema Actividades
Presentacion de los objetivos del taller.
Introduccidn al Dinamicas de grupo para explorar experiencias y
Sesién 1 Aprendizaje Activo y preconceptos.
Pensamiento Creativo Presentacion tedrica sobre los beneficios del
aprendizaje activo y la creatividad en el aula.
Desarrollo de Introduccion al pensamiento creativo.
Sesitn 2 Actividades para Ejemplos préacticos de actividades creativas.
esion
Promover el Sesiones de lluvia de ideas y disefio de actividades
Pensamiento Creativo especificas para diferentes materias.
N Introduccion a la aplicacion de herramientas
Incorporacion de o
) tecnologicas.
» Herramientas ) ) .
Sesion 3 . Demostraciones de herramientas tecnologicas.
Tecnologicas en el _ o
o ) Sesiones practicas para explorar y adaptar
Aprendizaje Activo . )
tecnologias a las necesidades del aula.
Desarrollo de criterios de evaluacion.
Evaluacion del Simulacién de evaluaciones y andlisis de
Sesion 4 Aprendizaje Activo y resultados.

Pensamiento Creativo

Presentacion de proyectos de aprendizaje

activo y pensamiento creativo.




5. Cronograma

NO

Fases

Actividades

2024

Mar

Abr

May

Jun

Jul

Agos

Sept

Preparacion

Identificar un equipo responsable para la organizacion y coordinacion
del taller.

Establecer los objetivos especificos del taller.

Disefiar el plan de trabajo.

Implementacion

Elaborar el material de las sesiones.

Preparar los materiales y las guias

Comunicar a los docentes de la institucion.

Establecer un proceso de inscripcion.

Promover el taller a través de canales de comunicacion internos.

Coordinar con las autoridades de la institucién educativa para obtener
los permisos necesarios.

Designar a capacitadores para el taller.

Verificar los recursos necesarios (Proyector, internet, etc.)

Ejecucion

Realizar las sesiones del taller.

Facilitar discusiones, ejercicios practicos y actividades de grupo.

Fomentar el didlogo, la colaboracién y la reflexion entre los asistentes.

Evaluacion

Recolectar retroalimentacion de los docentes participantes.

Realizar un seguimiento de los docentes.

Evaluar si se han alcanzado los objetivos especificos del taller.




6. Evaluacion:

Formativa: Retroalimentacion continua durante las sesiones.

Sumativa: Evaluacion final basada en el disefio de una actividad creativa para
su implementacién en el aula.

Participacion: Evaluacion de la participacion activa y la implementacion de las

estrategias en el aula.





