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Resumen 

 

El estudio consolidó y conecto el uso de la tecnología con el aprendizaje, cuyo 

propósito fue determinar la correlación causal del uso de los entornos virtuales en 

el aprendizaje de matemáticas en los estudiantes del EBA de Huánuco, 2023. El 

tipo de estudio básico, diseño no experimental, enfoque cuantitativo, nivel 

correlacional causal de corte transversal. Tuvo una muestra de 100 estudiantes de 

secundaria del ciclo avanzado, los instrumentos fueron dos cuestionarios, validados 

por juicio de expertos. Los resultados inferenciales presentaron significancia 0,002 

(p < 0,05), admitiéndose la hipótesis alternativa, su coeficiente de Rho de Spearman 

0,587, el índice R cuadrado permite aceptar el 54 % del total del modelo, el modelo 

ecuacional resultó: Uso de los entornos virtuales = 22,916+ 0,781 (Aprendizaje de 

matemáticas). Así mismo, del análisis descriptivo uso de los entornos virtuales 

arrojó el 10% en el nivel deficiente y más del 50% nivel destacado de los 

estudiantes. Demuestro elevado nivel entre las dimensiones desarrollo personal, 

planificación y evaluación. Por consiguiente, aprendizaje de matemáticas arrojó 8% 

que califica como nivel deficiente y más del 50% se encuentran en el nivel 

destacado, lo cual demuestra elevado nivel entres las dimensiones desarrollo de 

competencia, trabajo colaborativo y habilidades y destrezas. 

 

Palabra clave: aprendizaje virtual, aprendizaje colaborativo, aprendizaje social, 

desarrollo virtual, educación virtual, tecnología digital. 
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Abstract 

 

The study consolidated and connected the use of technology with learning, the 

purpose of which was to determine the causal correlation of the use of virtual 

environments in mathematics learning in the students of the EBA of Huánuco, 2023. 

The type of basic study, design not experimental, quantitative approach, cross-

sectional causal correlational level. It had a sample of 100 high school students of 

the advanced cycle, the instruments were two questionnaires, validated by expert 

judgment. The inferential results presented significance 0.002 (p < 0.05), admitting 

the alternative hypothesis, its Spearman's Rho coefficient 0.587, the R-squared 

index allows accepting 54% of the total model, the equational model resulted in: Use 

of the environments virtual = 22.916+ 0.781 (Mathematics learning). Likewise, the 

descriptive analysis of the use of virtual environments showed 10% at the poor level 

and more than 50% at the outstanding level of the students. I demonstrate a high 

level between the dimensions of personal development, planning and evaluation. 

Consequently, mathematics learning showed 8% qualify as a poor level and more 

than 50% are at the outstanding level, which demonstrates a high level among the 

dimensions of development of competence, collaborative work and skills and 

abilities. 

 

Keyword: virtual learning, collaborative learning, social learning, virtual 

development, virtual education, digital technology. 
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Resumo 

 

O estudo consolidou e conectou o uso da tecnología com a aprendizagem, cujo 

objetivo foi determinar a correlação causal do uso de ambientes virtuais na 

aprendizagem de matemática nos alunos da EBA de Huánuco, 2023. O tipo de 

estudo básico, desenho não experimental, abordagem quantitativa, nível 

correlacional causal transversal. Contou com uma amostra de 100 estudantes do 

ensino médio do ciclo avançado, do lado dos instrumentos, eu sei a taxa validada. 

Os resultados inferenciais apresentaram significância 0,002 (p < 0,05), admitindo a 

hipótese alternativa, seu coeficiente Rho de Spearman 0,587, o 3índice R-quadrado 

permite aceitar 54% do modelo total, o modelo equacional resultou em: Utilização 

dos ambientes virtuais = 22,916 +0,781 (Aprendizagem de matemática). Da mesma 

forma, a análise descritiva do uso de ambientes virtuais apontou 10% no nível ruim 

e mais de 50% no nível excelente dos alunos. Demonstro um alto nível entre as 

dimensões de desenvolvimento pessoal, planejamento e avaliação. 

Consequentemente, a aprendizagem da matemática mostrou que 8% se qualificam 

como nível ruim e mais de 50% estão no nível excelente, o que demonstra um nível 

elevado entre as dimensões de desenvolvimento de competências, trabalho 

colaborativo e habilidades e habilidades. 

 

Palavra-chave: aprendizagem virtual, aprendizagem colaborativa, aprendizagem 

social, desenvolvimento virtual, educação virtual, tecnología digital. 

 

 

 


