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RESUMEN

El presente estudio tuvo como finalidad determinar la relacion entre el aprendizaje
activo y la competencia digital en estudiantes de un centro educativo de Lima norte.
Se trabaj6 mediante una metodologia de enfoque cuantitativo, alcance
correlacional, disefio no experimental y corte transversal en una muestra de 108
estudiantes de quinto y sexto de primaria de los distritos Los Olivos, Independencia
y San Martin de Porres en el afio 2022. Asimismo, se utilizé como instrumento un
cuestionario. Se encontrd que los valores de correlacion es de nivel moderado y de
relacion directa entre la variable aprendizaje activo y competencia digital. El
estudiante de primaria de Lima norte tiene puntuaciones altas en el aprendizaje
activo por lo cual se incrementan sus puntuaciones de la competencia digital
(Rho=0.660). Se concluye que los estudiantes comprenden que el desarrollo del
aprendizaje activo aumentaria la competencia digital, entonces, se evidencia que
los escolares a través del aprendizaje activo logran obtener mayor conocimiento
en el manejo de informacion en el campo digital, conseguir una comunicacion de
acuerdo a los contextos que se manejan en nuestra actualidad, crean contenidos
digitales de buen uso para la mejora de aprendizajes, protegen su informacién
personal, son capaces de reconocer los obstaculos o problemas y logrando
resolverlos mediante herramientas virtuales.

Palabras clave: aprendizaje activo, competencia digital, seguridad digital,

resolucién de problemas, manejo de informacion



ABSTRACT

The purpose of this study was to determine the relationship between active learning
and digital competence in students from an educational center in northern Lima. We
worked through a methodology of quantitative approach, correlational scope, non-
experimental design and cross section in a sample of 108 fifth and sixth grade
students from Los Olivos, Independencia and San Martin de Porres districts in the
year 2022. He brought a questionnaire as an instrument. It was found that the values
of the relationships are of a moderate level and of direct relationship between the
active learning variable and digital competence. The primary school student from
northern Lima has high powers in active learning, which is why their powers in digital
competence are increased (Rho=0.660). It is concluded that students will
understand that the development of active learning would increase digital
competence, then, it is evident that schoolchildren through active learning will be
able to obtain greater knowledge in the management of information in the digital
field, achieve communication according to the contexts that are handled today,
create digital content of good use for the improvement of learning, protect their
personal information, are able to recognize obstacles or problems and manage to

solve them through virtual tools.

Keywords: active learning, digital competence, digital security, problem resolution,

Information management



l. INTRODUCCION

El aprendizaje activo ha posicionado al estudiante en el eje principal de la
educacion puesto que el discente deja de ser pasivo (Garcia, 2021). No obstante,
las llegadas de estas nuevas tecnologias afiadido a las diferentes condiciones de
salud existentes producto de la pandemia, han ocasionado la aplicacion de una
educacion virtualizada con deficiencias a nivel educativo en los espacios de acceso
a la red tanto para docentes como para estudiantes para lograr la alfabetizacion,

ciberseguridad y creacion de contenido digital (Aguilar & Rondero, 2020).

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la ciencia y la Cultura
(2018) identific6 que el porcentaje del género femenino que utiliza la internet es
12% menor en comparacion con la poblacién masculina, y esta diferencia entre
estos ambos sexos, con respecto al uso de la internet ha sido ampliada en afos
anteriores. En lo que respecta al aprendizaje activo, y el compartimiento con la
competencia digital, es el estudio regional comparativo y explicativo (Estudio
regional comparativo y explicativo, 2021) el 24% y 29% de nuestros estudiantes se
encuentran en niveles bajos de desempefio en todas las areas en el grado de
tercero a sexto de primaria, compartiendo lugar con paises de México, Ecuador y
Brasil. En el Peru, el proceso de transformacion a la era digital es relativamente
lento pues existe una brecha muy alta por cerrar y es el acceso a la virtualidad en
zonas alejadas del centro lo cual empeoraria el fortalecimiento de la competencia
digital, puesto que solo 40.9% de la poblacién rural utiliza internet y en zona urbana
el 76.4%, lo cual denota distancia en el desarrollo de estas habilidades digitales

(Instituto Nacional de Estadistica e Informéatica, 2022).

En la localidad de Lima norte los estudiantes presentan escasa cercania con los
aparatos tecnoldgicos al momento de ejecutar sus sesiones de clases, debido a la
poca inversion por parte de la institucion y de sus padres a la educacion virtualizada
asi como algunos de los docentes quienes carecen de las nuevas tecnologias de
la informacion por no estar actualizados (Alhuay & Florian, 2021).En ese sentido, el

acceso limitado a la virtualidad dificultaria el acceso a un aprendizaje que involucre



al estudiante con su entorno, por lo que el aprendizaje activo denotaria cierto

retraso en el desarrollo de sus competencias digitales.

En cuanto a la justificacion del estudio, se encontré6 que a un mayor aprendizaje
activo se tendria mejor desempefio de la competencia digital en los estudiantes, y
esto optimizaria que puedan desenvolverse en sus cursos de manera competente
logrando asi ser el aporte en positivo para el desarrollo de sus competencias
generales, y permitiria que el escolar este contextualizado en la nueva era digital
teniendo un conocimiento mas amplio en la virtualizacién. En ese orden de ideas,
el presente estudio se realiz6 para conocer si el aprendizaje activo interviene en el
desarrollo de las competencias en estudiantes de primaria de una institucion
educativa. Esto permitid saber observar si este desarrollo puede lograr optimizar
gue los escolares estén a la vanguardia de la contextualizacion digital y por ende
esto permitira que tenga la capacidad de desarrollar en este nueva ambiente de la

tecnologia y los entornos virtuales.

En ese sentido, el estudio presentd como problema de investigacion la
siguiente pregunta ¢Cual es la relacion entre la variable aprendizaje activo y
competencia digital en estudiantes de primaria de Lima Norte, 20227 El objetivo
general fue establecer la relacion entre el aprendizaje activo y las competencias
digitales en estudiantes de primaria de Lima Norte, 2022. Se busca la relacién de
la variable aprendizaje activo y las dimensiones: manejo de informacién,
comunicacién y colaboracion, creacion de contenidos digitales, seguridad vy
resoluciéon de problemas. La hipdtesis general es existe relacion entre el
aprendizaje activo y competencia digital en estudiantes de primaria de Lima Norte,
2022. Por tanto, se asume que existe relacién con las dimensiones: manejo de
informacion, comunicacién y colaboracion, creacion de contenidos digitales,

seguridad y resolucién de problemas.



ll.  MARCO TEORICO.

Moncayo y Prieto (2022) resultado fue identificar que el 50% suelen desarrollar un
trabajo cooperativo, seguido de un 25% donde el aprendizaje se orienta a la
perspectiva basada en proyectos, un 15% desarrolla el aula invertida y solo un 10%
trabaja el aprendizaje basado en resolucién de conflictos. Ramos et al. (2019)
estudiaron una muestra de 363 estudiantes logrando encontrar “Grupos” que
solamente tiene una asociacion entre el ejercicio de comparacion 1 y el examen
tedrico, y en la materia de “Trabajo” el storytelling se atafie con la calificacion en el
segundo ejercicio, que de la misma forma se relaciona con la calificacion del
examen teorico. Por otro lado; Hincapié, Ramos y Chrino et al. (2018) obraron una
investigacion en muestra de 100 estudiantes encontrando una diferencia
significativa de 30 puntos al grupo que se le aplico la estrategia, ello al uso de

tecnologia necesaria para el desarrollo de la misma.

Barboyon y Gargallo (2022) ejecutaron un estudio en 243 estudiantes,
encontrandose que los alumnos que recibieron la intervencion mejoraron su
aprendizaje y profundizaron su enfoque de estudio dieron diferencias significativas
en busqueda y selecciéon de la informacién, p < .001, n? parcial = .106 y de
procesamiento y uso, p < .001, n? parcial = .114, motivacionales, p < .05, n? parcial
= .033, el tamafio del efecto fue pequefo. Silva et al. (2021) ejecutaron un estudio
sobre equipos de aprendizaje activo en la educacion, este modelo permitié que la
adaptacioén sea versatil en los demas, la conformacion de este modelo ha permitido
que su aplicabilidad sea a través de una funcion mas cambiante en lo que se
describe a los temas abordados en las asignaturas, asi como en lo referente a los

integrantes de estas.

Ramos y Garcia (2021) desarrollaron un estudio con la intencion de conocer el
impacto de la modalidad de aprendizaje activo en 558 aspirantes identificando que
el 69% de los estudiantes aprueban el curso mediante un aprendizaje activo,
mientras que el 43.7% aprobaron mediante una modalidad tradicional. Quispe
(2020) ejecutd un estudio con la intencion de explicar el dominio del método

socratico en el aprendizaje activo en una muestra de 100 estudiantes obteniendo



como resultado la influencia significativa el conjunto control de estudiantes que
no llego a aplicar el método socratico (= 35,2) y el grupo experimental con
aplicacion de dicho método (= 69,6) de las estudiante, es decir hay un
dominio significativo del método socratico en el grupo experimental a diferencia
del grupo control. Bernal et al. (2021) realizaron un estudio enmarcado en una
estrategia de aprendizaje activo para mejorar la conciencia ambiental en 40
estudiantes de primaria por medio el lograron identificar un mayor namero de
espacios dedicados a la recreacion siendo un elemento por preparar para la
conciencia ambiental, no obstante, el aprendizaje activo resulto trascendental para

la identificacion de elementos pertinentes en funcion al logro del conocimiento.

Zepeda et al. (2016) ejecutaron un estudio en 22 estudiantes de la ciudad de México
donde observaron que el desarrollo de estas actividades con variables niveles de
complejidad se prestd atencion a que a través de una sucesion de pasos se logra
constituir diferentes enfoques de aprendizaje, y de esa manera, conseguir
involucrar a los escolares de una forma mucho méas dinamica, y hacerlos parte de
la clase como el Aprendizaje Activo. ltati et al. (2021) ejecutaron un estudio en 21
estudiantes quienes bajo la observacion de los investigadores desarrollaron una
propuesta logrando aplicar el aprendizaje basado en problemas en referencia a la
aplicacion se registré que el 23,81 % de los estudiantes reconocieron de forma
correcta las partes del sistema, ademas explicaron su actuacion el 71.49 %.
Ademas, el 95 % alcanzaron unas de las primeras etapas de la metodologia.

Marin et al. (2021) realizaron un estudio con estudiantes de Espafia, la cual tuvo
como resultado la variedad de herramientas y medios para fomentar la
competencia digital, a su vez la identificacion de algunos condicionantes béasicos
para el desarrollo, como la etapa de educacién, la etapa formativa docente o las
particularidades del contexto institucional, de esa manera facilitando algunos
asuntos fundamentales para poder seguir trabajando su integracion en las diversas
etapas educacionales. En otra investigacion, Lépez et al. (2021) ha desarrollado
datos donde la competencia digital se puede trabajar desde tres factores como la
fluidez tecnoldgica, el aprendizaje-conocimiento y la ciudadania digital, cuyo

resultado fue que esta ultima es la de mayor complejidad en la aplicacion de



actividades. Por otro lado, la fundacion Universidad de Palermo (2021) comenta la
diferencia entre las tic y tecnologia educativa, siendo esta Ultima concerniente a
todo el disefio estructural comprendido por el soporte fisico, I6gico y mixta a
diferencia de las tic definidas como herramientas tecnoldgicas y de informacion.
Aunado a ello; Casillas et al. (2021) ejecutd un estudio en 807 estudiantes cuya
finalidad fue analizar el nivel de la competencia digital, denotando que el uso de las
herramientas digitales no mejora el nivel competencial en el ara de comunicacion.
Por ultimo, Regueira 'y Alonso (2021) realiz6 su estudio en 588 escolares de Galicia
encontrando la existencia de diferencias sustanciales en funcion al género para la

adquisicion digital.

Huamante et al. (2019) desarroll6 su estudio en una poblacion educativa del
Ecuador cuyos resultados comprendieron que la gran parte de los estudiantes que
fueron evaluados no son totalmente competentes, en cuanto al conocimiento y el
uso de las herramientas informaticas, siendo la edad de 10 afios la que mayor
porcentaje obtuvo de iniciacién con un ordenador de 22.2%. Garrido et al. (2019)
ejecutaron un estudio en poblacién educativa para conocer el impacto de los
recursos digitales en el aprendizaje encontrando que no se observa contrastes
significativos en ninguna de las variables, asi como en sus dimensiones. Vidal et al.
(2021) ejecutaron un estudio en estudiantes de Espafia encontrando la existencia
de un nivel alto ante la expectativa del uso de la competencia digital del 60%, asi
como satisfaccion del 70%. Por otro lado, en un estudio realizado en Pera por LLaro
et al. (2021) en funcion a las competencias digitales y el desempefio, encontraron
que el 60% de los sujetos poseen un nivel alto asi como se hallé la existencia de
correlaciéon de grado fuerte. Sanchez y Veytia (2019) desarrollaron su estudio en
poblacién educativa de Bogota encontrando que la poblacion encuestada no tiene
mayor nivel de competencias digitales tan solo por corresponder a este nivel

educativo.

Holguin et al. (2021) identificaron las competencias digitales en personal educativo,
logrando encontrar que existe mayor nivel en los factores de comunicacion y
colaboracion, igualmente que la creacion de recursos digitales. Asimismo, Lévano

et al. (2019) analizaron las competencias digitales en el aspecto educativo en Peru



denotando la existencia de una gama de aparatos tecnologicos que permiten a la
competencia digital generar habilidades de caracter cognitivo de alto nivel. En otros
contextos como en Murcia et al. (2020) estudiaron el desarrollo de las competencias
digitales en 212 estudiantes de Colombia, encontrando que el uso de
almacenamiento y recuperacion de informacion es el de mayor demanda junto con
el de navegar, buscar y filtrar la informacién digital con 50% y 60 %
respectivamente. Carrillo et al. (2020) realizaron un estudio con el fin de comprobar
la eficacia de un programa de formacién en competencias digitales en una muestra
de 109 alumnos cuyos resultados encontrados fueron efectos positivos para la
variable competencias digital, asi como para sus cuatro factores en el grupo
experimental por el desarrollo de p<0.05. Rubio et al. (2018) estudiaron la
competencia digital en el area de ciencias sociales de primaria en una poblacién de
153 sujetos encontrando que el alumnado presenta una alta percepcion sobre el
conocimiento tecnoldgico pedagdgico del modelo TPACK con un promedio del 3.42

de indice de respuesta.

Orosco et al. (2021) comentan que las interacciones entre el docente y el discente
han ido teniendo modificaciones producto del uso de las condiciones del contexto,
en ella se han expresado a las competencias digitales las cuales estan agrupadas
en cinco dimensiones las mismas que son estipuladas por el Instituto Nacional de
Tecnologias Educativas y de Formacion del profesorado (2017) siendo la
competencia de informacién y alfabetizacion por cuanta informacion el estudiante
pueda manejar, seguido de comunicacion y colaboracion ya que los entornos
digitales requieren de espacios de constante acceso ,asi como la creacion de
contenidos digitales la cual predispone al estudiante a generar el pensamiento
creativo, la seguridad se enfoca en el estudiante a ir desarrollando la proteccién de
sus actividades y de los objetivos de la ensefia y por ultimo la resolucion de

problemas la cual impulsaria a superar los obstaculos encontrados.

El aprendizaje activo es el proceso mediante el cual los estudiantes desarrollan
aprendizajes a través de diferentes herramientas que se encuentran en el ambiente
propio escolar, siendo el docente quien pueda guiarlos en esta busqueda de

informacion, y que cumpla con satisfacer las nuevas expectativas socioeducativas,



dejando atras el aprendizaje tradicional y dando paso a nuevos aporte que permitan
optimizar el aprendizaje del escolar (Benegas et al., 2021) en ese sentido, el
aprendizaje activo es una estrategia que permite al estudiante interactuar con
diferentes herramientas que le ayuden a poder analizar las situaciones del contexto
escolar y se busca que pueda adquirir nuevo conocimiento por medio de la
colaboraciéon y explorando nuevos recursos de aprendizaje mediante actividades

como le lectoescritura, el debate, el analisis y sintesis (Restrepo, 2018).

La importancia del aprendizaje activo es permitir que el estudiante sea capaz de
poder desenvolverse aportando sus conocimientos como base para la generacion
de un nuevo aprendizaje es por ello que se viene implementando esta estrategia
en diversas escuelas, donde el estudiante colabora en la creacién de su propio
conocimiento y el docente permite agilizar este camino dando ciertos aportes que
ayudan al escolar a sentirse, en este proceso de ensefianza se denota la hecesidad
de trabajar en habilidades cognitivas con la intencién de potencializar las areas de
pensamiento critico, cientifico y sistémico (Duran y Gutiérrez, 2022). Por lo que
responderia a trabajar en dimensiones tales como aprender a trabajar en equipo,
dividirse adecuadamente el trabajo, mejorar la atencién a la diversidad, evaluar

diariamente el alumnado, entre otros (Bellido & Grancha, 2018).

La dimensién pensar como miembro de una comunidad denota el ser considerado
como un todo y como parte de ello considera a las demas personas por lo que
favoreceria la integracion entre los estudiantes y el trabajo en equipo dentro del
accionar educativo (Loayza, 2021). El pensar como miembro de una comunidad es
la destreza de formarte en funcién a las necesidades de la sociedad. Es decir, que
el estudiante es parte de un todo donde tiene la capacidad de aportar con sus
habilidades para un bien comun, con la intencion que pueda denotar experticia en
sus actividades logrando ser reconocido como un agente de cambio. El sujeto esta
al tanto de los nuevos cambios y apto para poder desarrollarse como parte de un
equipo, donde se sienta capacitado para poder convivir con diferentes normas que

se adapten a contextos diversos (Restrepo, 2018).



La dimension pensamiento conceptual consiste en reflexionar y deriva de un
pensamiento hipotético deductivo con la intencion de construir una idea guia
enfocada en la solucion a los problemas mediante casos practicos. En efecto, se
requiere del desarrollo de un acceso a la razonabilidad del estudiante mediante su
juicio critico la cual le permite desarrollarse en diferentes contextos de nuestra
actualidad con temperamento y decisién acertada (Restrepo, 2018).Por lo que se
trataria de comprender el contexto y no solo el concepto, es el contexto quien dirige
al sujeto pensante a un razonamiento idoneo para las diversas situaciones
educativas la cual va a permitir la mejora de su desenvolvimiento. El pensamiento
conceptual permite que el estudiante tenga la habilidad de comprender las indoles

de la realidad permitiendo razonar sobre lo observado (Yanez, 2019).

La dimensién de pensar como ciudadano experto es un destreza que permite la
formacion de las necesidades de la sociedad con la intencion que pueda denotar
experticia en sus actividades (Restrepo, 2018). En ese sentido, busca que el
estudiante pueda desarrollar en su entorno escolar los conocimientos oportunos
para saber actuar, siendo el protagonista el cual muestra iniciativa de como
resolver las dificultades presentadas (Biskupovic y Canteros, 2019). Es la
generacion de la formacion de necesidades de la sociedad que pueda generarse
confianza y en quienes se acerquen a él, ello denotaria las bases del liderazgo y
empezaria a trabajar en los aspectos emocionales como la empatia, ya que el
ciudadano experto no solo se encuadra a los &mbitos de su orientacion sino que se
inclina en ser representante del equipo por su desenvolvimiento educativo. Ello
contempla el acceso a generar una actitud de involucramiento con su propio
aprendizaje y con el aprendizaje de los demas la cual conectaria a espacios de
trascendencia puesto que pensar como ciudadano experto se resumiria en ser
conocedor del sistema y con ello ensefar a otro a que puedan lograr sus objetivos

educacionales (Restrepo, 2018).

La competencia digital es el componente que los estudiantes desarrollan de forma
independiente y reflexiva en toda su existencia bajo el uso de las tic de forma
creativa (Diaz y Loyola, 2021). Los estudiantes desarrollan estrategias novedosas

teniendo actitudes de acuerdo al contexto digital actual las mismas que envuelven



al estudiante en su avance de aprendizaje y permiten que puedan trabajar en
equipos hacia una meta en comun. Estas competencias digitales, permiten en los
alumnos desarrollar liderazgo el cual es de gran valor puesto que les permite poder
dar a conocer sus opiniones. A la vez, los escolares estan a la vanguardia de los
nuevos entornos digitales ya que tiene gran capacidad de adaptacion a los nuevos

estandares tecnoldgicos (Campos et al., 2021).

La competencia digital es el uso que ha impulsado el desarrollo de la creacion y de
acceso de recursos educativos digitales y que estos permitan la generacion de
aprendizaje. Que van desde la busqueda de informacién y el poder trasmitir aportes
teniendo como uso la utilizacion de nuevas tecnologias y la comunicacion como
mecanismo principal para aprender (Lévano et al., 2019).Son habilidades para la
contribucion de diversas comunidades, con el fin de buscar el empoderamiento en
redes, la ensefianza fundamentada en el conocimiento de manejo de tecnologias
de manera sostenible; y la aplicacion de estos conocimientos para la formacion de
la comunidad digital en estudiantes .Esto permitira que los alumnos estén a la
vanguardia tecnoldgica y puedan contar con las herramientas necesarias para

desarrollar en el ambito escolar (Touron et al., 2018).

La dimensién manejo de informacién esta catalogado por el conjunto de valores
gue son usados para el manejo del correcto uso de informacion como en el caso
de la propiedad intelectual, por lo que comprende el dar crédito a los autores en sus
publicaciones como también se asumo la habilidad para ir adquiriendo informacion
y retroalimentandose. En ese sentido manejar la informacién permitira tener una
observacion general de lo que podria ser correcto o incorrecto puesto que
comprende compartir el conocimiento adquirido, de lo cual se entiende que dicha
accion tiende hacer bien intencionada por lo que el estudiante que sepa manejar la
informacion podra apoyar y ser un agente para el aporte a la sociedad. El proceso
de reflexion para desarrollar sus actividades son parte del ejercicio de acciones que
permitan acceder a una comprension de lo que se tiene o no se tiene que hacer
(Méndez, 2019).



La dimensidén comunicacion y colaboracion se refiere a la interaccion que se tenga
con las nuevas tecnologias y los procesos de cooperacion en la ensefianza tal es
el caso de buscar ayuda o de prestar ayuda a quien lo necesita (Ruiz, 2020).Es la
habilidad para desempefiarse asertivamente dentro del espacio virtual de manera
colaborativa el cual permite superar los obstaculos por lo que se necesitaria de un
desempeiio asertivo en el espacio virtual que permita la colaboracion en la
ejecucion de trabajos. En ese sentido, el componente comunicacion y colaboracion
invita a desarrollar esferas netamente necesarias para el desenvolvimiento 6ptimo,
por un lado la expresion y por el otro el acceso de generar el saber que existe
alguien a quien acudir cuando en los temas educativos se suelen un tanto confusos,
ello encausaria en poder resolver problemas de manera colaborativa (Touron et al.,
2018).

La dimensidén contenido digital es la informacion que puede generar contenidos de
forma multimedia, desarrollandose en el medio digital para que lleguen a ser
potenciados para una mejor conocimiento del sistema tecnoldgico (Ingaruca, 2020).
Por lo que permite desarrollar formas de acceso amigables a las plataformas
virtuales y que permitan representar los objetivos académicos mediante el
planteamiento de ideas con plataformas intuitivas y responsivas, asi como el
plantear ideas para los objetivos académicos haciendo uso del contenido digital. Se
ejecutando patrones de desenvolvimiento y futuro profesionalismo puesto que
requiere de habilidades informaticas que el estudiante poco a poco haya ido
desarrollando desde lo general hasta lo méas especifico, orientado a disefiar rutas
de acceso a la informacion que busquen compenetrar la vida real con el &mbito

virtual (Touron et al., 2018).

La dimension seguridad se refiere a la capacidad de proteccidén que ejecutan los
estudiantes en los espacios virtuales por lo que es la proteccion de la informacion
y de los objetivos de aprendizaje (Pinedo, 2021). Se describe como la certeza de
cuidar la proteccion de quienes acceden a las plataformas virtuales tanto de los
consumidores como de los objetivos del aprendizaje y la misma plataforma virtual;
para ello, la proteccion de informacion de los consumidores y la proteccion de la

informacion de la plataforma de acceso a clases son de vital importancia. En ese
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sentido, la seguridad permite tanto al estudiante tener el pleno conocimiento de
poder ejercer sus actividades con confianza y conocimiento de causa, ello pues
desarrolla un repertorio de recursos para su afrontamiento a situaciones nuevas
donde no necesariamente conozca por lo tanto el acto de proteger los espacios

educativos desenvuelven una necesidad latente (Touron et al., 2018).

La dimension resolucion de problemas es el acto de salir airosos de los obstaculos
qgue en el entorno virtual pueden aparecer, de tal manera que pueda gestionar sus
recursos para fines determinantes (Jimenez, 2019). La resolucion de problemas es
el descubrir los obstaculos, y analizarlos de tal forma que pueda resolverlos
mediante las herramientas virtuales, ello permite que mucho de los estudiantes
sean consciente de la necesidad de entablar algun referente en la ejecucién de sus
actividades puesto que desglosa actos de posible frustracion el tener
desconocimiento para resolver un problema, por lo tanto se buscaria que lo
estudiantes desarrollen competencias procedimentales constituyentes al rigor
metodoldgico que genere un saber conducir referente a acciones y estrategias de
mejora para el logro de objetivos por lo que identificar e innovar serian piezas claves

en este componente (Touron et al., 2018).

El enfoque constructivista se ha posicionado en larga data desde los teéricos como
Vygotsky y Piaget, a ello este enfoque compone al individuo como constructor de
su conocimiento sobre elementos ya existentes en su estructura cognitiva por lo
que su aprendizaje comprende el proceso recursivo de integracion de varios
conocimientos previos de manera que uno colabore e influye sobre el otro (Ruiz,
2021). El modelo constructivista ofrece una mirada distinta a como se ha ido
trabajando en todo este tiempo, este modelo ofrece una vision educativa del siglo
XXI donde es el docente quien se adapta al contexto y el estudiante apoya en la
colaboracion del aprendizaje por ello que los estudiantes logran ser creativos y
curiosos (Tamayo et al., 2021). El constructivismo se asume que cada ser distingue
su realidad y la organiza en la forma como construyen las actividades, en ese
sentido, para el constructivismo el aprendizaje se convierte en un proceso activo

capaz de enlazar la experiencia social con la nueva informacion obtenida en orden
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de ideas en el enfoque constructivista el componente sociocultural deriva del

aprendizaje activo y su interaccion con el ambiente (Escamilla, 2022).
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. METODOLOGIA.

3.1. Tipoy disefio de investigacion.

Tipo de Investigacion:

El tipo de investigacion fue basica, segin Naupas et al. (2018) genera nuevos
conocimientos, los cuales servirdn como base de futuras investigaciones aplicadas
o tecnoldgicas debido al fundamento tedrico que aporta. En esta investigacion se
estudiaron las teorias, y los fundamentos generales y sustantivos de las variables

aprendizaje activo y competencia digital, basadas en el enfoque constructivista.

El enfoque es de caracter cuantitativo especifico de los estudios de medicién cuyo
propdsito es probar las hipétesis formuladas (Herndndez-Sampieri & Mendoza,
2018). Puesto que la investigacion se estructur6 con procesos secuenciales de
mediciones de la variable aprendizaje activo y competencia digital las mismas que

se analizaron con métodos estadisticos.

Disefio de investigacion:

Carhuancho et al. (2019) comentan que en los disefios no experimentales no se
realiza ninguna manipulacion de las variables, puesto que estos ya habian
sucedido. En efecto, esta investigacion tiene su estructura en el disefio no
experimental, cuyo fin fue de analizar el aprendizaje activo y competencias digitales

sin ejecutar tratamientos experimentales.

El nivel de la investigacion es correlacional puesto que se establecio el
comportamiento de las variables de acuerdo a los grados en que sus magnitudes
se llegan a correlacionar (Arias & Covinos, 2021). En ese sentido, se analizaron las
magnitudes de las variables aprendizaje activo y la competencia digital y como
estas se relacionan estadisticamente. Por ultimo, el corte es transversal, puesto
que, los datos se recogieron en un solo momento y una sola vez (Arias, 2020). Tal
es el caso de esta investigacion ya que se recogieron los datos en el segundo

bimestre del afo electivo 2022.
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3.2. Variables de operacionalizacion

Variable: Aprendizaje activo

Definicion conceptual: Es la aproximacion de la ensefianza, su vinculacion y
compromiso con el estudiante en su proceso de aprendizaje de esta manera que
se realiza el aprendizaje significativo y de reflexién sobre lo que se esta realizando
(Restrepo, 2018).

Dimension: Pensar como miembro de una comunidad

Definicion conceptual: La habilidad que permite gestionar los pensamientos,
direccionandolos a la construccion y la retroalimentacién (Restrepo 2018).
Indicadores: Gestiona los pensamientos direccionando a la construccién de

aprendizajes, gestiona sus pensamientos direccionandolo a la retroalimentacion

Dimensidn: Pensamiento conceptual

Definicion conceptual: Pensamiento hipotético deductivo con la intencién de
construir una idea guia enfocada en la solucion a los problemas mediante casos
practicos (Restrepo, 2018).

Indicadores: Generar pensamiento hipotético deductivo, solucion a los problemas

Dimension: Pensar como ciudadano experto.

Definicion conceptual: Destreza que permite la formacién de las necesidades de
la sociedad con la intencién que pueda denotar experticia en sus actividades
(Restrepo, 2018).

Indicadores: Formacion de acuerdo a sus necesidades, denota experiencia de sus

actividades.
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Variable: Competencia digital

Definicién Conceptual: Son habilidades para la contribucion de diversas
comunidades, con el fin de buscar el empoderamiento en redes, la ensefianza
fundamentada en el manejo de la informacién de manera sostenible; y la aplicacion

de estos conocimientos para la integracion de la comunidad digital (Touron ,2018).

Dimensién: Manejo de informacion

Definicion conceptual: Habilidad que comprende la adquisicidn, retroalimentacion
y la ensefianza en ambientes digitales. Del mismo modo que pueda compartir el
conocimiento adquirido (Touron et al. 2018).

Indicadores: Adquiere informacion en los medios virtuales, ensefia a obtener
informacion de los medios virtuales, retroalimenta mediante el uso de medios
virtuales.

Dimension: Comunicacion y colaboracion

Definicion conceptual: Habilidad para desempefarse asertivamente dentro del
espacio virtual de manera colaborativa el cual permite superar los obstaculos
(Touron et al.2018).

Indicadores: Desempefio asertivo en el espacio virtual, colabora en la ejecucion
de trabajos que permitan la resolucién de problemas.

Dimensidn: Creacion de contenidos digitales

Definicion conceptual: Desarrolla formas de acceso amigables a las plataformas
virtuales y que permitan representar los objetivos académicos (Touron et al. 2018)
Indicadores: Plantear ideas con plataformas intuitivas y responsivas que permitan
el discernimiento, plantear ideas para los objetivos académicos haciendo uso del
contenido digital.

Dimension: Seguridad

Definicion conceptual: Destreza para cuidar la proteccion de quienes acceden a
las plataformas virtuales tanto de los consumidores como de los objetivos del
aprendizaje y la misma plataforma virtual (Touron et al. 2018).

Indicadores: Proteger la informacién de los consumidores, proteger la informacion
de la plataforma, proteger los objetivos para el aprendizaje.

Dimension: Resolucion de problemas
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Definicion conceptual: Reconoce los obstaculos y los analiza de tal forma que
pueda resolverlos mediante las herramientas virtuales (Touron et al, 2018).
Indicadores: Reconocer obstaculos, estudiar posibilidades de solucién, ejecutar
las soluciones mediante el uso de herramientas virtuales.

Escala de medicion: Ordinal: orden entre sus respuestas: alto, medio y bajo.

3.3. Poblacién, muestray muestreo.

Poblacion:

La poblacién para Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), comprende el conjunto
de todos los casos que tengan similitudes en un determinado contexto. Para este
caso la poblacién estuvo conformada por 3524 estudiantes de quinto y sexto de

primaria de los distritos de Independencia, Los Olivos y San Martin.

Muestra:

Para Naupas et al. (2018) la muestra es una parte de la poblacion, tiene
caracteristicas que favorecen a la investigacion. En ese sentido, la muestra estuvo
conformada por 108 estudiantes; sus edades fluctian entre los 10 y 12 afios
(masculino= 56% y femenino= 44%). Los estudiantes que participaron de esta
investigacion obtuvieron permiso de sus padres o tutores, quienes firmaron el
documento requerido de consentimiento informado. Se conté con dos instituciones

privadas y una estatal.

Muestreo:

En relacién al muestreo se realiz6 el no probabilistico, puesto que depende del
planteamiento de la investigacion (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018). La
muestra obedecié a los criterios impuestos por la investigadora; por lo cual se
implementaron criterios de exclusion e inclusion para determinar la muestra
correspondiente de la primera poblacion antes mencionada. Los criterios de
inclusion se considerados fueron: alumnos de quinto y sexto grado de primaria, que

tengan un dispositivo electrénico, edades de 10 a 12 afios.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.
La técnica que se utilizé fue la encuesta, el instrumento se denominé: Cuestionario
del Aprendizaje Activo y Cuestionario de las competencias digitales. Estuvo
compuesto por 42 items, con 108 cantidad de respuestas (Nunca =1, A veces= 2,
Siempre 3) en una escala valorativa de Likert, el tiempo de resolucion del
cuestionario fue de aproximadamente 1 hora. La validez se realizd por juicio de
cuatro expertos, los mismos que permitieron obtener valores aceptables; por otro
lado, en lo que corresponde a la confiabilidad de los instrumentos, estos arrojaron
para la variable aprendizaje activo un coeficiente de fiabilidad por alfa de Cronbach
de 0.802; mientras que para la variable competencia digital un coeficiente de
fiabilidad por alfa de Cronbach de 0.906 las cuales indican que las variables poseen

valores aceptables de confiablidad.

3.5. Procedimientos.

Se procedi6 a la creaciéon de ambos instrumentos, para su validacion, a través de
de expertos en el tema de investigacion. Después se solicitd el respectivo permiso
de las Instituciones Educativa ubicadas en los distritos Independencia, Los Olivos
y San Martin pertenecientes a la zona de Lima norte, para ejecutar el cuestionario
a los estudiantes de nivel primaria, estableciendo contacto con la muestra pedirles
y solicitarles su ayuda voluntaria. El cuestionario fue desarrollado de manera virtual,
debido a la presente coyuntura sanitaria COVID-19. Asi mismo, los datos
recopilados tras la ejecucion del instrumento se analizaron mediante el programa
estadisticos SPSS version 25 para su procesamiento. Se hizo el contacto con los
docentes tutores de aula, y mediante el WhatsApp se le hizo llegar el enlace del
cuestionario, que se realiz6 mediante el aplicativo de formularios de Google. Los
tutores encargados le hicieron llegar a los padres de familia el enlace del
cuestionario, por el WhatsApp grupal del aula respectivamente. Finalmente, se

logré analizar las bases de datos obtenidas mediante las pruebas estadisticas.
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3.6. Método de analisis de datos.

Se utilizé la estadistica descriptiva e inferencial para el desarrollo del analisis de
datos; puesto que, esta estadistica descriptiva proporciond valores empleando
tablas y porcentajes para su pertinente interpretacion. En cuanto a la estadistica
inferencial, se utilizd para la verificacion de la prueba de normalidad de datos se
considero la prueba de Kolmogorov-Smirnov. La cual indica su uso eficiente para
muestras mayores a 50 datos (108), vista que la significancia de la variable
aprendizaje activo es menor al 0.05 (0.003) y la variable competencia digital es
mayor al 0.05 (0.200), para el analisis de la correlacion de ambas variables se
efectué con la prueba de Correlacion de Spearman, permitiendo contrastar las
hipotesis. Se logré el procesamiento de los datos mediante el uso del programa
estadistico SPSS (Statistical Packageforthe Social Sciencies) V25.

3.7. Aspectos éticos.

Se obtuvo la autorizacion de los participantes en el proceso de evaluacion
(consentimiento informado) por lo que fueron tratados con el mismo valor que
ofrecieron a la investigacion, ello permitié que prevalezcan el criterio de (justicia),
la proteccibn a los sujetos experimentales otorgandoles el anonimato
correspondiente mediante la confidencialidad, el de cuidar el espacio intelectual
teniendo cuidado con las definiciones al utilizar la normativa APA 7; y las citas asi
como el conocimiento de los participantes (anonimato), la informacion brindada es
real y auténtica, ya que no ha sido publicada antes (originalidad), los datos de esta
investigacion no han sido manipulados (veracidad).
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IV. RESULTADOS.

4.1. Andlisis Inferencial

Comprobacién de hipotesis general

H1: Existe relacion entre el aprendizaje activo y la competencia digital en

estudiantes de primaria de Lima Norte, 2022.

HO: No existe relacion entre el aprendizaje activo y la competencia digital en

estudiantes de primaria de Lima Norte, 2022.

Regla de decision:

P=0,05

P<0.05=Aceptar la hipétesis alterna (H1) y rechazar la hipétesis nula (HO).
P>0.05=Aceptar la hipétesis nula (HO) y rechazar la hipotesis alterna (H1).
Tabla 1

Correlacién entre la variable aprendizaje activo y competencia digital

Aprendizaje =~ Competencia

Activo Digital
Coeficiente 1.000 0.660**
Aprendizaje de laci¢
activo correlacion
Sig.(bilateral) 0.000
Rho N 108 108
Spearman Coeficiente 0.660** 1.000
. de
Competencia lacid
digital correacion
Sig.(bilateral) 0.000
N 108 108

Nota. Sig (significancia).

Los valores de correlacion son de nivel moderado y de relacion directa (tabla 1),
entre la variable aprendizaje activo y la variable dependiente competencia digital.
Por lo tanto, se acepta la hipétesis alterna. El estudiante de primaria de Lima norte
tiene puntuaciones altas en el aprendizaje activo, por lo cual, se incrementan sus

puntuaciones de la competencia digital.
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Comprobacién de Hipotesis especifica 1
H1: Existe relacion entre el aprendizaje activo y la dimensién manejo de informacion

de la competencia digital en estudiantes de primaria de Lima Norte, 2022

HO: No existe relacion entre el aprendizaje activo y la dimension manejo de
informacion de la competencia digital en estudiantes de primaria de Lima Norte,
2022

Regla de decision:

P=0,05

P<0.05=Aceptar la hipétesis alterna (H1) y rechazar la hipétesis nula (HO).
P>0.05=Aceptar la hipétesis nula (HO) y rechazar la hipotesis alterna (H1).
Tabla 2

Correlacion entre la variable aprendizaje activo y la dimensién manejo de
informacion

Aprendizaje  Manejo  de

activo informacion
Coeficiente 1.000 0.484**
Aprendizaje de .,
activo cqrrelgmon
Sig.(bilateral) 0.000
Rho N 108 108
Spearman Coeficiente 0.484** 1.000
Manejo de de .
informacion cc_)rrelz_;luon
Sig.(bilateral) 0.000
N 108 108

Nota. Sig (significancia).

En lo que respecta a la correlacién entre la variable aprendizaje activo y la primera
dimensiéon de la competencia digital, se encontré que el indice es de intensidad
moderada y de relacién positiva/directa (tabla 2). En ese sentido, el aprendizaje
activo, tiene conexién significativa con el manejo de informacion, como
consecuencia se acepta la hipétesis alterna. El escolar de Lima norte desarrolla un
aprendizaje activo como a su vez, presenta altos niveles para el manejo de la

informacion en su competencia digital.

20



Comprobacién de Hipotesis especifica 2

H1: Existe relacion entre el aprendizaje activo y la dimensién comunicacién e
informacion de la competencia digital en estudiantes de primaria de Lima Norte,
2022

HO: No existe relacion entre el aprendizaje activo y la dimension comunicacion e
informacion de la competencia digital en estudiantes de primaria de Lima Norte,
2022

Regla de decision:

P=0,05

P<0.05=Aceptar la hipétesis alterna (H1) y rechazar la hip6tesis nula (HO).
P>0.05=Aceptar la hipétesis nula (HO) y rechazar la hipotesis alterna (H1).
Tabla 3

Correlacién entre la variable aprendizaje activo y la dimensidon comunicacion e
informacion

Aprendizaje  Comunicacion

activo e informacion
Coeficiente 1.000 0.554**
Aprendizaje de laci¢
activo correlacion
Sig.(bilateral) 0.000
Rho N 108 108
Spearman Coeficiente 0.554** 1.000
.., de
Comunicacion .,
e informacion Cc_)rrelz_;luon
Sig.(bilateral) 0.000
N 108 108

Nota. Sig (significancia).

En funcién a los resultados entre la variable aprendizaje activo y la segunda
dimensién comunicacién e informacion, se hall6 que el indice de correlacion es de
intensidad moderada y relacién positiva/directa (Tabla 3). En su defecto, se observa
que entre la variable y la dimension manejo de informacion existe asociacion de
grado fuerte; ello denota la aceptacion de la hipotesis alterna. Es decir, el estudiante
del sector de Lima norte obtiene puntuacion alta referente a la comunicacion e

informacion asi como en la variable aprendizaje activo.
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Comprobacién de Hipotesis especifica 3

H1: Existe relacion entre el aprendizaje activo y la dimension creacion de contenido

digital de la competencia digital en estudiantes de primaria de Lima Norte, 2022

HO: No existe relacion entre el aprendizaje activo y la dimension creacion de
contenido digital de la competencia digital en estudiantes de primaria de Lima Norte,
2022.

Regla de decision:

P=0,05

P<0.05=Aceptar la hipétesis alterna (H1) y rechazar la hipotesis nula (HO).
P>0.05=Aceptar la hipétesis nula (HO) y rechazar la hipoétesis alterna (H1).
Tabla 4

Correlacion entre la variable aprendizaje activo y la dimension creacion de
contenido digital

Aprendizaje ~ Creacion de

activo contenido
digital
Coeficiente 1.000 0.584**
o de
Aprendizaje  :orrelacion
activo Sig.(bilateral) 0.000
Rho N 108 108
Spearman Coeficiente 0.584+* 1.000

Creacion de de
contenido correlacion
digital Sig.(bilateral) 0.000
N 108 108

Nota. Sig (significancia).

En funcién del indice de correlacién entre la variable aprendizaje activo y la
dimensién de creacion de contenido digital esta es una asociacion de grado
moderado positiva/directa (Tabla 4). Por lo tanto, los estudiantes se asocian de
manera moderada con la dimension creacion de contenido digital lo cual permite
aceptar la hipétesis alterna. El escolar de primaria de Lima norte tiene puntaje alto
en el aprendizaje activo, por lo tanto, se incrementan sus puntuaciones de creaciéon

de contenido digital.
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Comprobacién de Hipotesis especifica 4
H1: Existe relacién entre el aprendizaje activo y la dimension seguridad de la

competencia digital en estudiantes de primaria de Lima Norte, 2022

HO: No existe relacion entre el aprendizaje activo y la dimensién seguridad de la

competencia digital en estudiantes de primaria de Lima Norte, 2022

Regla de decision:

P=0,05

P<0.05=Aceptar la hipétesis alterna (H1) y rechazar la hipétesis nula (HO).
P>0.05=Aceptar la hipétesis nula (HO) y rechazar la hipoétesis alterna (H1).
Tabla 5

Correlacién entre la variable aprendizaje activo y la dimension seguridad

Aprendizaje  Seguridad

activo

Coeficiente 1.000 0.479**

Aprendizaje de

activo correlacién

Sig.(bilateral) 0.000
Rho N 108 108
Spearman Coeficiente 0.479** 1.000

de

Seguridad  correlaciéon
Sig.(bilateral) 0.000
N 108 108

Nota. Sig (significancia).

El indice de correlacién es de moderada intensidad y de relacion positiva directa
(Tabla 5). Por lo tanto, el aprendizaje activo tiene asociacion significativa con la
dimensién seguridad, ello permite aceptar la hipétesis alterna. El estudiante de
primaria del sector de Lima norte desarrolla el aprendizaje activo, como a su vez,

presenta niveles altos para la seguridad en su competencia digital.
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Comprobacién de Hipotesis especifica 5

H1: Existe relacion entre el aprendizaje activo y la dimensidén resolucién de

problemas de la competencia digital en estudiantes de primaria de Lima Norte, 2022

HO: No existe relacion entre el aprendizaje activo y la dimensién resolucion de

problemas de la competencia digital en estudiantes de primaria de Lima Norte, 2022

Regla de decision:
P=0,05
P<0.05=Aceptar la hipétesis alterna (H1) y rechazar la hipétesis nula (HO).

P>0.05=Aceptar la hipétesis nula (HO) y rechazar la hipoétesis alterna (H1).

Tabla 6
Correlacién entre la variable aprendizaje activo y la dimension resolucion de
problemas
Aprendizaje Resolucién
activo de problemas
Coeficiente 1.000 0.612**
Aprendizaje de laci¢
activo corrélacion
Sig.(bilateral) 0.000
Rho N 108 108
Spearman Coeficiente 0.612** 1.000
L de
Resolucion .
de problemas cqrrelgmon
Sig.(bilateral) 0.000
N 108 108

Nota. Sig (significancia).

De acuerdo a los resultados de correlacion entre la variable aprendizaje activo y la
dimensién resolucién de problemas se hallé un indice de correlacion de intensidad
moderada; de relacion positiva/directa (Tabla 6). Por lo tanto, el aprendizaje activo
tiene asociacion con la dimensién resolucion de problemas, en ese orden de ideas
se acepta la hipotesis alterna. El estudiante de primaria de Lima norte tiene puntaje
alto en el aprendizaje activo, por lo tanto, aumentan sus puntuaciones de resolucién

de problemas.
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4.2. Andlisis descriptivo

Variable Aprendizaje Activo
Tabla 7.

Nivel de la variable aprendizaje activo

Frecuencia Porcentaje
Bajo 25 23.1%
Medio 40 37%
alto 43 39.8%
Total 108 100%

Figura 1
Nivel de la variable aprendizaje activo
Aprendizaje_Activo
) 37% 39.8%

Frecuencia

bajo medio afto
Aprendizaje_Activo

Figura 1. Nivel de la variable aprendizaje activo

Enlatabla 7 y figura 1, se evidencia que mas del 35% de los encuestados denotan
tener nivel de aprendizaje activo alto, con tendencia al nivel medio en mas del 35%.
Ello porque se busca que los docentes desarrollen en los estudiantes el dinamismo
para obtener su conocimiento, por lo que casi el 25% de los encuestados se
encuentran en nivel bajo.
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Variable Competencia digital
Tabla 8
Nivel de la variable competencia digital

Frecuencia Porcentaje
Bajo 30 27.8%
Medio 43 39.8%
alto 35 32.4%
Total 108 100%

Figura 2
Nivel de la variable competencia digital

Competencia_digital

50 39.8%

Frecuencia

bajo medio alto

Competencia_digital

Figura 2. Nivel de la variable competencia digital

En la tabla 8 y figura 2 se evidencia que el nivel de la competencia digital se
encuentra en nivel medio en mas del 35 % con tendencia a nivel alto, y en menos
del 35 %, ya que gran parte de los estudiantes se estan adaptando al proceso de
la educacion en la virtualidad. Sin embargo, menos del 30 % de los encuestados

afirman que el nivel aun es relativamente bajo.
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V. DISCUSION

En funcion del objetivo general que busco hallar la relacion entre aprendizaje activo
y competencia digital, se logré evidenciar la existencia de puntajes altos donde se
comprende que tanto los estudiantes desempefan una actividad activa que nutra
al manejo del sistemas digitales puesto que se requiere del pensamiento abierto
para el desarrollo de este proceso virtual, cabe mencionar que los puntajes altos
son propios en la que los estudiantes demuestran tener gran aptitud para el
desenvolvimiento de la entorno tecnoldgico, en efecto, a mayor dominio del
componente digital suele representar que existe gran cantidad de estudiantes
quienes entienden, dominan y resuelven los problemas que aparecen en los medios
digitales ( Pizarro,2021; Moncayo y Prieto,2022). Por lo tanto, se hallé que los
resultados son semejantes donde el estudiante genera reflexibn acerca de los
nuevos conocimientos al fin de desarrollar comprensién profunda de los hechos por
lo que este desarrollaria que la competencia digital en escolares represente en ellos
un fundamento profundo de mejora elevandolo cada vez que el estudiante genere
interaccion con el uso de los computadores (Perales y Dominguéz, 2019; Ramos y
Garcia, 2021).

En cuanto a la variable aprendizaje activo y la primera dimensidbn manejo de
informacion, se observa que en la muestra considerada se encuentra altos puntajes
positivos para el manejo de informacion, por tanto, se logra obtener informacién de
los contenidos digitales logrando la capacidad de ensefiar a obtener informacion a
sus comparieros y ello retroalimentaria su aprendizaje por lo que se halla la
existencia de alto nivel de competencia digital. A ello, se encontraron resultados
similares explicando que los estudiantes quienes tienen acceso mas préximo
suelen ser mas propensos a obtener y compartir informacion de tal manera que
permitan trabajar de manera colaborativa con una actitud constructivista e
innovadora. En ese orden de ideas, el aporte resulta significativo cuando se
comienza a construir espacios y afianzar conceptos de tal manera que puedan ir
construyendo ideas que parten del saber previo (Cardenas y Ochoa, 2021; Quispe,
2020; Lopez et al., 2021).
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En lo que respecta a la variable aprendizaje activo y la segunda dimension
comunicacién e informacion los estudiantes evaluados presentan desempefio con
puntajes moderados, por lo que llegan a desenvolverse de manera asertiva en los
espacios virtuales el cual le permite superar los obstaculos que encuentre, en ese
sentido, su desempefio y colaboracién en la ejecucién de trabajos son pieza
fundamental para trabajar un mismo lenguaje. Por tanto, se hallaron investigaciones
donde se registra que resultados son similares con los niveles de comunicacion e
informacion en la competencia digital son pertinentes para un desempefio idoneo
de los estudiantes de tal manera que se pueda afirmar que la comunicacion e
informacion en los entornos digitales se desarrollan en ambientes en linea cuya
funcién genera la conexion y colaboracién entre otros quienes participan del mismo
entorno (Vargas, 2019; Llaro et al., 2021)

Lo encontrado entre la variable aprendizaje activo y la tercera dimension creacion
de contenido digital el sefiala que de manera paulatina los estudiantes construyen
ideas para un acceso amigable en las plataformas digitales por ello muchos de ellos
utilizan la intuicion para fortalecer el discernimiento como medio de utilizar el
contenido digital. Por lo tanto, el uso de una modalidad de aprendizaje activo
presenta mayor eficiencia que el aprendizaje de estilo tradicional puesto que el uso
de aparatos tecnolégicos y la inmersion en ellos son propios de ir generando el
desempefio sustentable por lo que se afirma que tener conocimiento de los
derechos de propiedad intelectual; es saber que cada estudiante aprende de cada
elaboracién propia y no merece ser considerada como un ente externo (Ramos y
Garcia, 2021; Martin et al., 2022).

Se encontré en la variable aprendizaje activo y la dimensién seguridad que los
estudiantes poseen puntajes moderados lo cual indicaria que en ocasiones ellos
pueden proteger la informacién que logran obtener de todo el contenido ,por lo
tanto, esto les permitiria desarrollar un postura rigurosa sobre la informacién que
obtienen, ello trae acotacion que la seguridad presenta un papel de bienestar digital
donde los contenidos relacionados con la pertenencia intelectual, la resolucion de
problemas y el pensamiento critico se ven envueltos en funcion del bienestar digital

y lo referente a la ciberseguridad. Por lo tanto, los hallazgos obtenidos son
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semejantes con el uso paulatino de proteccion a los dispositivos como al entorno y
a los datos bajo una politica de seguridad acompafia a un desarrollo estudiantil
(Casillas y Valcarcel, 2021; Rojas, 2020).

Para la variable aprendizaje activo y la dimension resolucion de problemas se
desprende que los puntajes de dicha relacion son de tipo moderado lo cual permite
comprender que los estudiantes presentan la capacidad de reconocer aquellas
trabas que aparecen cuando se encuentran en el sistema digital y no solo ello, sino
que analizan las posibles causas con la intencion de ir ejecutando soluciones por
medio de sus mismos componentes virtuales. Por tanto, en los resultados se hallo
la similitud al poseer un pensamiento critico puede emitir juicios valorativos sobre
lo que esta ocurriendo en su entorno y como resolverlo aportando de manera
significativa a la estrategia tecnoldgica por utilizar, en ese sentido resolver
problemas en la competencia digital ayuda a los estudiantes a poder resolver
situaciones técnicas e identificar las necesidades que amerite una respuesta valida
y autonoma por parte del estudiante, en su defecto hace pensar que a mayor
reflexion y dominio tenga el escolar con el propésito de poder solucionar problemas
en la virtualidad mayor sera su desarrollo autbnomo sin la necesidad de pedir ayuda
a otros (Chrino et al., 2018; Grande et al, 2021)
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VI. CONCLUSIONES

Primera:

De acuerdo con el objetivo general la cual tuvo como objetivo establecer la relacion
entre el aprendizaje activo y las competencias digitales de los escolares de la
educaciéon basica regular, se hallé que la correlacién es de nivel moderado y de
relacion positiva (Rho Spearman= 0.660). En efecto, la variable independiente
(aprendizaje activo) denota puntuacion significativa en la variable dependiente
(competencia digital). Por lo que se entiende que los estudiantes muestran el uso
de mayor repertorio de conductas pro tecnolégicas que se compenetren en el

pensamiento critico y creativo se plasmaria de manera progresiva.

Segunda:

En funcién al primer objetivo especifico se obtuvo la relacion entre el aprendizaje
activo y el manejo de informacion presenta un nivel moderado y de relacién positiva
(Rho Spearman= 0.484), en ese sentido se evidencia puntajes moderados en la
dimensién manejo de la informacion por lo que el estudiante tiene capacidades para

para la obtencién de datos y la distribucién de los mismos.
Tercera:

Para el objetivo especifico segundo, la cual tuvo como tarea cientifica determinar
la relacion entre el aprendizaje activo y la comunicacién y colaboracion de los
estudiantes, se hall6 que la correlacién es de nivel moderado y de relacion positiva
(Rho Spearman=0.554). Usualmente los estudiantes se apoyan entre si obteniendo
desempefio asertivo en el espacio virtual, lo cual permite el pensamiento

colaborativo.

Cuarta:

Para el objetivo especifico tercero, se hallé la relacion entre el aprendizaje activo y
la creacion de contenido digital de nivel moderado y relacion positiva (Rho
Spearman= 0.584). Es por ello que, el planteamiento de sus ideas se realiza de
manera consciente puesto que se esta formando el pensamiento hipotético

deductivo.
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Quinta:

El objetivo especifico cuarto establecid la relacion entre el aprendizaje activo y la
seguridad correlacion de nivel moderado y relacién positiva (Rho Spearman=
0.479), Por lo tanto, de manera paulatina los estudiantes conocen y protegen su

informacion de la plataforma.

Sexta:

El objetivo especifico quinto permitid establecer la relacion entre el aprendizaje
activo y la resolucién de problemas con correlacion de nivel moderado y relaciéon
positiva (Rho Spearman= 0.612). Es por ello por lo que los estudiantes pueden
reconocer sus obstaculos, estudiar sus posibilidades de solucién e ir ejecutandolas

mediante el uso de herramientas virtuales de manera progresiva.
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Vil.  RECOMENDACIONES

Primera:

En relacion con los resultados se sugiere que se pueda trabajar bajo un enfoque
conectivista para que el estudiante pueda acompariar sus sesiones de aprendizaje
acompafnado de la tecnologia, de esta forma construye sus saberes mediante el

acceso de redes que pueda ir vinculando.

Segunda:
Para futuras investigaciones se recomienda que puedan llevar a cabo estudios en
base a disefios experimentales para poder determinar las causas de la influencia

del aprendizaje activo con respecto a las competencias digitales.
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ANEXOS.

Anexo 1: Matriz de operacionalizacion de variables.

Variable: Aprendizaje Activo

Dimensiones Definicién conceptual Indicadores Preguntas /items Rangos
Pensar como La habilidad que permite | Gestiona los | 1) ¢con qué Nunca
miembro de una g'estio.nar,los pensamientos, pensamientos frecuencia  creas A veces

direccionandolos a la
comunidad construccion y la | direccionando a la | conocimiento, a Siempre
retroalimentacion (Restrepo -, .
2018). construccion de | partir de lo
aprendizajes aprendido en
clase?
2) ¢Te es faclil
construir tu propio
conocimiento en
funcion a lo
aprendido?
Gestiona sus | 3) sla
pensamientos retroalimentacion te
direccionandolo a la | ha generado una
retroalimentacion mejora al momento
de tu participacion
en clase?
4) ¢La
retroalimentacion te
ha generado una
mejora en el
desarrollo de tus
tareas?
Pensamiento Pensamiento hipotético | Generar 5) ¢, Generas Nunca
conceptual deductivo con la intencién de | pensamiento conclusiones para A veces
construir una idea guia | hipotético deductivo | obtener una idea Siempre
enfocada en la solucién a los final?
problemas mediante casos 6) ¢Te es facil
practicos (Restrepo, 2018). identificar el

problema central?

38




Solucién a los

7) ¢ldentificas
cudles serian las

soluciones ante un

problemas problema en el
aula?
8) ¢ Solucionas los
problemas de tu
aula?
Pensar como Destreza que permite la | Formacion de | 9)¢Buscas Nunca
ciudadano experto | formacién de las | acuerdo a sus informacion en A veces
necesidades de la sociedad | necesidades videos para Siempre

con la intencién que pueda
denotar experticia en sus
actividades (Restrepo, 2018).

Denota experiencia

de sus actividades

obtener una
mejor
comprension
del tema?
10)¢Buscas
informacion en
paginas web para
obtener una mejor

comprension  del

tema?
11)¢ Eres un
estudiante que

destaca en clase?

12) ¢Sueles ser
acertado en tus
intervenciones

orales?
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13) ¢Sueles ser

acertado en tus
practicas
calificadas?

Variable: Competencia digital

Dimensiones Definicion conceptual Indicadores Preguntas /items Rangos
Manejo de Habilidad que comprende la | Adquiere 1) ¢Ccon qué Nunca
informacion adquisicion, informacion en los | frecuencia A veces

retroalimentacién y la | medios virtuales encuentras la Siempre
ensefianza en ambientes informacion de tus
digitales. Del mismo modo tareas de clase en
que pueda compartir el la web?
conocimiento adquirido
(Touron et al , 2018). 2) ¢Logras obtener
la informacién de
manera rapida?
3) ¢Ensefas a tus
comparieros a
buscar informacion
Ensefia a obtener | en Google?
informacion de los
medios virtuales 4) ¢Ensefias a tus
compafieros el uso
de la plataforma
Meet 0 Zoom?
5) ¢Sueles  ver
videos de YouTube
para reforzar tus
Retroalimenta conocimientos?
mediante el uso de
medios virtuales 6) ¢Sueles wusar
paginas web para
reforzar tus
conocimientos?
Comunicacién y Habilidad para | Desempefio 7) ¢Entiendes las Nunca
colaboracién desempenfarse asertivo en el | actividades que A veces
asertivamente dentro del | espacio virtual realizan tus Siempre
espacio virtual de manera compafieros
colaborativa el cual permite cuando usan un
superar los obstaculos sitio web?
(Touron et al.2018).
8) cTe
desenvuelves con

facilidad en el
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Colabora en |la

ambiente digital con
otros?

ejecucion de | 9) ¢Colaboras con
trabajos que | tus compafieros en
permitan la | solucionar
resolucion de | dificultades en los
problemas sitios web?
10) ¢ Consultas
sobre las
instrucciones para
desarrollar las
paginas web?
Creacion de Desarrolla formas de acceso | Plantear ideas con | 11) ¢ Utilizas Nunca
contenidos digitales | amigables a las plataformas | plataformas plataformas que se A veces
virtuales y que permitan | intuitivas y | adecuan al Siempre
representar los objetivos | responsivas que | dispositivo que
académicos permitan el | estas usando?
(Touron et al. 2018) discernimiento 12) ¢Sueles
encontrar las
plataformas con
manejo intuitivo?
13) ¢El uso de
contenido digital te
ayuda a cumplir con
tus propésitos de
clase?
Plantear ideas para | 14) ¢El manejo de
los objetivos | plataformas
académicos educativas te
haciendo uso del | permite mejorar tus
contenido digital conclusiones en
clase?

Seguridad Destreza para cuidar la | Proteger la | 15) ¢Sueles Nunca
proteccion de quienes | informacién de los | proteger tus A veces
acceden a las plataformas | consumidores documentos Siempre
virtuales tanto de los privados cuando

consumidores como de los
objetivos del aprendizaje y la
misma  plataforma  virtual
(Touron et al. 2018)

Proteger la
informacion de la
plataforma

estas en el espacio
virtual?

16) ¢Guardas tus
documentos en
otro dispositivo de
almacenamiento
(UsB)?

17) ¢Utilizas la
plataforma  virtual
para guardar tus
apuntes de clase?

18) ¢Utilizas la
plataforma  virtual
para guardar tus
tareas?
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19) ¢Eres
cuidadoso con la
informacion que

Proteger los | envias en clase?
objetivos para el
aprendizaje 20) ¢Eres
cuidadoso con los
videos que
compartes en
clase?
Resolucién de Reconoce los obstaculos y | Reconocer 21) ¢Te es posible Nunca
problemas los analiza de tal forma que | obstaculos reconocer los Casi nunca
pueda resolverlos mediante obstaculos en los al A veces
la herramientas virtuales momento de Casi siempre
(Touron et al, 2018). guardar Siempre
informacion?
22) ¢Logras
afrontar los
obstaculos que
aparecen al
momento de
acceder a un medio
virtual?
23) ¢Logras
afrontar los
obstaculos que
aparecen al
momento de
recuperar
informacion?
24) sLogras
reconocer los
problemas que
ocurren, con la
intencibn de no
volver a
cometerlos?
25) ¢Revisas tu
Estudiar informacion  antes

posibilidades de
solucién

de enviarlo por la
plataforma?

26) ¢Con que
frecuencia tienes un
plan de solucién a
los obstaculos que
se presentan?

27) ¢Logras
Ejecutar las | ejecutar las
soluciones soluciones
mediante el uso de | propuestas
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herramientas
virtuales

recuperar tu
informacioén?

28) ¢Logras
ejecutar las
soluciones

propuestas para
acceder a la
plataforma virtual?

43




Anexo 2: Instrumento de recoleccion de datos.

Aprendizaje activo y Competencias digitales en estudiantes de primaria de
Lima Norte, 2022

Estimado estudiante, el presente cuestionario tiene como propdsito recolectar
informacion para un trabajo de investigacion, es por ello que solicitamos sinceridad
en sus respuestas, asi mismo, leer con atenciéon y marcar una sola alternativa para
cada afirmacion.
Género:
Edad:
Grado:
Turno de Estudios:

1. ¢ Con qué frecuencia creas conocimiento, a partir de lo aprendido en clase?

Nunca A veces Siempre

2. ¢ Te es facil construir tu propio conocimiento en funcion a lo aprendido?

Nunca A veces Siempre

3. ¢La retroalimentacion te ha generado una mejora al momento de tu participacion

en clase?

Nunca A veces Siempre

4, iLa retroalimentacién te ha generado una mejora en el desarrollo de tus tareas?

Nunca A veces Siempre

5. éGeneras conclusiones para obtener una idea final?

Nunca A veces Siempre

6. éTe es facil identificar el problema central?

Nunca A veces Siempre
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7. éldentificas cudles serian las soluciones ante un problema en el aula?

Nunca A veces Siempre
8. éSolucionas los problemas de tu aula?
Nunca A veces Siempre

9. ¢Buscas informacidén en videos para obtener una mejor comprension del tema?

Nunca

A veces

Siempre

10. ¢Buscas informacién en péginas web para obtener una mejor comprension del tema?

Nunca A veces Siempre
11. ¢Eres un estudiante que destaca en clase?

Nunca A veces Siempre
12. éSueles ser acertado en tus intervenciones orales?

Nunca A veces Siempre
13. ¢Sueles ser acertado en tus practicas calificadas?

Nunca A veces Siempre

14. i Con qué frecuencia encuentras la informacidn de tus tareas de clase en la web?

Nunca A veces Siempre
15. ¢Logras obtener la informacién de manera rapida?

Nunca A veces Siempre
16. ¢Ensefias a tus compafieros a buscar informacién en Google?

Nunca A veces Siempre
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17. éEnsefias a tus comparieros el uso de la plataforma Meet o Zoom?

Nunca

A veces

Siempre

18. éSueles ver videos de YouTube para reforzar tus conocimientos?

Nunca A veces Siempre
19. éSueles usar pdginas web para reforzar tus conocimientos?
Nunca A veces Siempre

20. ¢Entiendes las actividades que realizan tus compafieros cuando usan un sitio web?

Nunca

A veces

Siempre

21. ¢Te desenvuelves con facilidad en el ambiente digital con otros?

Nunca

A veces

Siempre

22. iColaboras con tus compafieros en solucionar dificultades en los sitios web?

Nunca

A veces

Siempre

23. éConsultas sobre las instrucciones para desarrollar las paginas web?

Nunca

A veces

Siempre

24. ¢ Utilizas plataformas que se adecuan al dispositivo que estas usando?

Nunca A veces Siempre
25. éSueles encontrar las plataformas con manejo intuitivo?
Nunca A veces Siempre

26. ¢El uso de contenido digital te ayuda a cumplir con tus propésitos de clase?

Nunca

A veces

Siempre
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27. éEl manejo de plataformas educativas permite mejorar tus conclusiones en clase?

Nunca

A veces

Siempre

28. éSueles proteger tus documentos privados cuando estas en el espacio virtual?

Nunca

A veces

Siempre

29. ¢{Guardas tus documentos en otro dispositivo de almacenamiento (USB)?

Nunca

A veces

Siempre

30. ¢Utilizas la plataforma virtual para guardar tus apuntes de clase?

Nunca A veces Siempre
31. ¢Utilizas la plataforma virtual para guardar tus tareas?

Nunca A veces Siempre
32. éEres cuidadoso con la informacidn que envias en clase?

Nunca A veces Siempre
33. éEres cuidadoso con los videos que compartes en clase?

Nunca A veces Siempre

34. iTe es posible reconocer los obstaculos en los al momento de guardar informacién?

Nunca

A veces

Siempre

35. ¢ Logras afrontar los obstaculos que aparecen al momento de acceder a un medio virtual?

Nunca

A veces

Siempre

36. ¢Logras afrontar los obstaculos que aparecen al momento de recuperar informacion?

Nunca

A veces

Siempre
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37. éLogras reconocer los problemas que ocurren, con la intencidn de no volver a cometerlos?

Nunca A veces Siempre

38. ¢Revisas tu informacién antes de enviarlo por la plataforma?

Nunca A veces Siempre

39. éCon que frecuencia tienes un plan de solucién a los obstaculos que se presentan?

Nunca A veces Siempre

40. ¢Logras ejecutar las soluciones propuestas recuperar tu informacién?

Nunca A veces Siempre

41. i Logras ejecutar las soluciones propuestas para acceder a la plataforma virtual?

Nunca A veces Siempre
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Baremo

Variable Aprendizaje Activo

Dimensiones Alto Medio Bajo
Pensar como | 11-12 9-10 6-8
miembro de una
comunidad
Pensamiento 11-12 9-10 6-8
conceptual
Pensar como | 12-15 10-11 6-9
ciudadano experto

Variable Competencias digitales
Dimensiones Alto Medio Bajo
Manejo de | 14-18 11-13 7-10
informacion
Comunicacion y | 10-12 8-9 5-7
colaboracion
Creacion de | 11-12 8-10 4-7
contenidos
digitales
Seguridad 16 14-15 6-13
Resolucion de | 21-24 17-20 9-16
problemas
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Confiabilidad del instrumento

Estadisticas de
fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elemenios

802 13

Estadisticas de total de elemento

Alfa de
Madia da Varianza de Correlacidon Cronbach si
ascala siel ascala siel total de al elemento
elemento se alemento se elementos se ha
ha suprimido ha suprimido corregida suprimido
VAROOO0S 28,3704 12,777 532 781
VARODODS 284259 12714 560 79
VARODOO7 28,3426 12489 488 784
VAR00008 28,3056 12,308 519 781
VARDOODS 28,3148 13,078 404 791
VAROD010 28,5370 13.204 A28 790
VAROD011 28,3519 13,053 429 789
VARO0O12 28,7037 13407 288 802
- VARDO013 28,5556 13,165 327 799
VARODO14 28,4815 13,785 185 810
VAROD015 28,6111 12,483 545 179
VARODO16 28,5556 12,698 518 782
VAR00017 28,5556 13,034 465 187
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Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de Nde
Cronbach elamentos
906 28

Estadisticas de total de elemento

, Alfa de

Media de Varianza de Correlacion Cronbach si

escala siel escala siel total de el elemento

elemento se 2lemento se elementos seha

ha suprimido  ha suprimida corregida suprimido
VARDDO18 62,4907 75841 408 904
VARO0019 62,4722 77.298 313 905
VARDDD20 63,0000 75,047 422 904
VAR00021 62,9630 75513 338 906
VARDD022 625648 75594 4 903
VARDDO23 62,4907 74832 498 902
VARDDO24 62,4815 73205 593 ,900
VARDDD25 62,2963 76,865 318 905
VARO0026 62,5556 72,754 621 900
VARD0027 626296 73731 540 01
VARDDO28 62,3333 73,776 563 901
VAR00029 62,5741 72415 679 ,899
VAR0OD030 62,2963 73911 634 ,900
VARO0031 62,2963 74,285 593 ,901
VAROD032 622130 75496 87 204
VARODO33 62,7963 72,201 590 900
VARD0034 62,5926 72,543 590 ,900
VARDD035 61,9630 77.251 356 904
VARODO38 §1 }E 1§ 7?:663 i 267 906 it
VARODO37 62,4259 75331 A7 903
VARDD038 62,3148 75,358 463 903
VAR00039 62,3889 74,034 597 ,900
VARD0040 62,1296 75,609 482 ,903
VARODO4T 620370 76765 19 904
VAR0DO42 62,4352 74,846 509 902
VAROD043 62,4259 74247 586 901
VARODO44 62,2685 76,049 418 904

VARODO45 63,0833 74451 407 904




Anexo 3: Validacion de instrumentos.

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APRENDIZAJE ACTIVO.

S DIMEMNSIONES ! [tems Pertinenci Relevancia | Oaridad Sugerenclas
al 2 3
S5i | Mo | 5 | No | 5 | No
Pemsar  come | 1| Cpn qué frecuencia creas conocimiento, a partir de lo aprendido en | X X X
miembre de una
comunidad clase?
2 | ;Te es facil construir tu propio conocimiento en funcidn a lo aprendido? | X X
¥ | ila retroalimentacion te ha generado una mejora al momento de fu | X x x
participacion en clase?
4 | ;la retroalimentacion te ha generado una mejora en el desarmollo de tus | X X X
tareas?
:::;:]rm u:“:: 3 | jGeneras conclusiones para obtener una idea final? X X X
comanidad & | ;Te es faci identificar el problema central? X x x
T | i ldentificas cufles serian las soluciones ante un problema en el aula? X X X
B | ;Solucionas los problemas de tu aula? X X X
Pensar  como (8 | ; Buacas informacion en videos para obtener una mejor comprension del | X X X
EL‘::.'::"" tema?
10 | ;Buscas informacion en paginas web para obtener una mejor [ X x x
comprension del tema?
1| ;Eres un estudiante que destaca en clase? X X X
12 | ;Bueles ser acerfado en tus intervencionas orales? X X X
13 | ;Sueles ser acertado en tus practicas calificadas? X X

Apellidos y nombres del juez: MANRIQUE ALVAREZ GIOVANNA MAGNOLIA

Especialidad: EDUCACION PRIMARIA- DOCTOR CIENCIAS DE LA EDUCACION

Firma:

DMI: 03630358

N A D)

.
[

M Manrigie A
DA BM CENC A8 LLTDICH

Fecha de validacion: 25.05.2022
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE COMPETENCIA DIGITAL

W DIMENSIONES | items Pertinencial Relevancia | Claridad Sugerenclas
z ¥
Manejo  de 5i Mo | 5i | No | 5 [ No
informacian | 1 £ Con qué frecuancia encuentras la informacion de us lareas de clase an X X X
la web?
2 | ;Logras oblensr |a informacion de manera rapida? X X X
3 | jEnsefias a us compafierss a buscar informacion en Google? X X X
4 | ;Ensefias a us compafieros al uso de la plataforma Meet o Zoom? X X X
i | jSueles ver videos da YouTube para reforzar tus conocimignios? X X X
6 | ;Sueles usar paginas web para reforzar lus conocimientas? X X X
Comumicacli | T | ; Entiendes las aclividades que realizan tus compafieros cuando usan un X X X
il ¥ sitio wab?
colaboracid | g £ Te desanvualves con facihdad en &l ambiante digital con otros? X X X
" 8 | ;jColaboras con tus compafnercs en soludonar dificultades en los sitios X X X
wab'?
1t | ;Consultas sobre las instrucciones para desarrollar las paginas wab? X X X
Comumicacl | 11 | ; Utilizas plalaformas gue se adecuan al dispositive gue estas usanda? X X X
ol ¥ | 12 | ; Sueles encontrar las platalormas con manejo intuitiva? X X X
:I:.nlah-urncln 13 | (El uso de contenido digital te ayuda a cumplir con tus propdsitos de X X X
clasa?
| El manep de plalaformas educalivas & parmile  meajorar  us X X X
conclusionss an clasa’y
Seguridad 15 | jSueles prateger tus doecumentos privados cuando aslas en al aspacio X X X
wirlual?
16 | ; Guardas tus documentos en olro dispositivo de almacenamiento (USE)? X X X
17 | jUtlizas |a plataforma virual para guardar tus apuntes de case? X X X
18 | ; Utilizas la plataforma virtual para guardar lus lareas? X X X
18 | ; Eres cuidadoso con la informacion que envias en dasa? X X X
20 | ; Eres cuidadoso con los videos que compartes en clase? X X X
Resoluckin N | ;Te es posible reconocer los obstaculos an los al momento de guardar X X X
de infarmacion?
probiemas 2 | ;Logras afrontar los obstdculos que aparecen al momento de acceder a X X X
un madia virlual?
23 | ;Logras afrontar los obstidculos que aparecen al momento de recuperar X X X
informacian?

Apellidos y nombres del juez: MANRIQUE ALVAREZ GIOVANNA MAGNOLIA
Especialidad: EDUCACION PRIMARIA- DOCTOR GIENCIAS DE LA EDUCACION Fecha de validacion: 25.05.2022

Firma: DMI: 09630398

DU BN CERCRE DE LWEDTY



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APRENDIZAJE ACTIVO.

N® DIMEN SIONES [ items Pertinenci Relevancia | Claridad Sugerencias
al z
Si [ No [Si[ No | S5i] No
:—.T;::er 4ooma 1| iCon gué frecuencia creas conocimiento, a partir de lo aprendido en | = 5 &
comunidad clase?
2 | ;Te es facil construir fu propic conocimiento en funcion a lo aprendido? X
3 | jLa retroalimentacidn te ha generado una mejora al momento de tu x
parficipacion en clase?
4 | jLaretroalimentacion te ha generado una mejora en el desarmollo de fus | = x ®
tareas?
:—.T;::er d:ﬂlmg 3 .sGen.era:s !:{_:-nclu_si{:-nes para abtener una idea final? X ‘t X
comunidad 8 | ;Te es facil identificar el problema central? ® x =
T | jldentificas cudles serian las soluciones ante un problema en el aula? ® x x
8 | j5olucionas los problemas de fu aula? i X ®
:inﬂ;:‘f“n como | @ | Buscas informacidn en videos para obtener una mejor comprension del | = x x
axparto fema?
10 | ;Buscas informacidn en paginas web para obfener una mejor | = x x
comprension del tema?
11| ;jEres un estudiante que destaca en clase? ® 5
12 | ;i Busles ser acertado en tus intervenciones orales? x
13 | i 5ueles ser acertado en tus practicas calificadas? x

Apellidos y nombres del juez: Romero Hermoza, Rosa Maria

DMNI: 07968583

Especialidad; Psicopedagogia de la Infancia

Firma: | jo

Fecha de validacion: 25/05/2022
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CERTIFIGADD DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTD CGUE MIDE COMPETENGIA DIGITAL

A DITREFTSIRE S T TTalITE PEMNcnomal |Relevanciy A IOETEnCEE |
3 "
[ Wango O= k1l Wo | &1 | Mo | &1 [ Mo
informacion [T 4 Coon que Trecusncia enoueniras lamfsrmacion de tus tareas de clase en ¥ X X
la wab¥
£ | Jjlogras obtener ks informacion de maners rapida’ ® X X
E { Ensenas & lus companeras a buscar infarmacion en Google? i X X
4 | (Ensefas a lus companenas & usa de la plataiorma eat o Joom? X X X
E] .g_Eurlzs ver yideas de Youl ube para refarzar bus conacimientos? ¥ X X
L] .5_5un:l== USar paginas weh para reforzar fus candoimeentas’™? X X X
[ COMUAK=E | | | | ENDEndes [a5 Acividades qus realzan tus Companieras cuanss usan un ¥ X X
on ¥ =itio web?
cobsboracio |3 4 Te pesanvueteas con facilidad an el ambenbe digial con olres? X X X
" 3 {Colaboras con s companeros en solicionar diicullates &n 0% shas ¥ X X
wab?
[0 [ Cansullas sobre [as insrucoanes pana desarmallar s paginas Web ¥ X X
[ Comunicam | 11 | Dilizas plakalommas que s adecuan al disposiiyg que Bsias usanoar ¥ X X
on ¥ AL .5_5un:l== encantrar las platalommas con mane)jo inlutio? ® X X
:uh.bcn:-m o | El u=a de conlenido digtal be ayuda a cumplir con fus propasitos de ¥ X X
claga?
B lg_EI manajo  de  platalormas  educabteas e penmle mejorar  bus L X X
conclusionas an clase?
[ equndad T [ L SUERE prolEger Us dOCUmEnsGS privadns CUandn S=las oh 8l SSpscin X X X
wirtual?
[TE L Guardas s documentas en alra depasities de almace namignto USETT ¥ X X
aw .g_LF_Imzuu la plataloma virual para guardar fus apuntes de clhse? ® X X
il .g_LF_IiTi:uu la platalomma virlual para guardar fus areas? ¥ X X
[T | Eres cuidadasn con @ infonmacion que Bnvias en clase? ¥ X X
(20 s Eres cuidadaso con los videos que compartes en clase? X X X
[ FEsoRGEn | 21 | JT& &% posibee reccnacer o oDSEAculos Bn 0% al momenio o guardar || K x x
de imfarmacian?
problemas &8 | g Logras afrontar ks obstoulos que aparecen al momenis o8 scceder a ¥ X X
un medis virlual?
43 | g Logras afrontar los chstaculos gue aparecen al moments de recuparasr B X X
imfarmiscian?

Apsllidos ¥ nom

brez del Juez: Romero Hermaoza, Roea Marla DM 073E358T

Ezpeclalidad; Palgopedagogls de 18 Infancla

Flrma: %

Fecha de valldaclon: 23052022
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% CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APRENDIZAJE ACTIVO.

[ DIMEH ZICHES T Hame Fertinencla’ [Helevancia® Claridad? ZUpeTanclas

DIMENSION 1: Fensar comp miembro de una comunidad £ [T 3] Mo E3] Na

T | jCon que frecuencia creas conocimiento, a pariir de lo | * x *
aprendido en clase?

¢ | ;Te es facil consiruir by propio conocimiento en funcion a lo | * x *
aprendido?

4 ;La retroalimentacion te ha generado una mejora al momento | * - ~
de tu participacion en claze?

4 | jLa refroalimentacion t2 ha generado una mejorg en & | * - -
desamolio de tus tareas?
DIMEREICH I- Pensamienio concepbsal [ T 3] Mo 3 Hao

3 i Generas conclusiones para obtener una idea final? A

® | jTe es facl idenfificar el problema central? A

i i Mdentificas cuadles senan |as soluciones ante un problema en &l
aula?

E ;Solucionas  bos problemas de b aula? ~ - -
UMEREICR: Penzar como teedadano expeto 51 T 7] Mo £ Na

* | jBuscas informacion en wvideos para obtensr una mejor | * x *
comprension del tema?

0| Buscas informacion en pagnas web para obiener una mejor | * A E
comprension del tema?

1| ;Eres un estudiante que destaca en claze?

12| Sueles ser acertado en tus ntervenciones orales?

%31 i Sueles ser acertado en tus praciicas calificadas?

Apellidos y Nombres del juez: Holguin Alvarez  Jhon Alexander

Especialidad ; Psicologia Educacional

DHI: 42641226

Fecha de Validacion: 31/05/2022



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE COMPETENCIA DIGITAL

[ H" DIMEREIOHES T Hame Fertinencla’ [Helevancial Claridad? FUpETENCIEE

DIMEREITN T: Wanejo d= informacicn 51 T8 ¥ Mo ¥ No

1 pleon gue frecuencia encueniras la informacion de tus tarsas | X S X
de clase en la web?

i i Logras abtener I3 informacion de manera rapida’? X X X

3 pensenss a tus companeras 3 buscar informacion en Goopley | X X X

4 jensenas a tus companeros el uso de [a plataforma hegt o | X X X
Zoom?

] pousles wer wideos de Youlube para  reforzar tus | X El X
conocimientas?

] poueles usar pagmas web para reforzar tus conocimientas™ X X X
IMERSICN I- Comunicacion y colaboracion L Mo L3 Mo L3 Mo

i pjentiendes |35 actwidades que realizan tus compansros | X ES X
cuando wsan un sitio welk’¥

| i le desesnwuelves con facikdad en =l ambiente digial con | X El X
atras?

5 i olaboras con tus compansnos en solucionar dmeculiades en | X x X
los sitios web?

0] pleonsultas sabre |las instreccionas para desamalisr las pagmas | X X X
wekh?
DMEREICH: Creacion de contenidos digiales LT Mo E3 Mo 5 Mo

11| ilUblzas plataformas que se adecusn al dispasitivg gue estas | X X X
usando?

12 | i'5ueles encantrar las platatormas con mansjo intutivo X S X

15 | iEl usa de contenide digitsl te ayuds 3 cumplr con tus | X El X
propdsitos de class?

14 | iEl manejo de platsformas educatvas te permite meporar tus | X X X
conclusionss en clase¥
DIEREIN: Seguridad ] No 0 No | = Mo

12 | jSueles proteger fus documentas privados cuando estas enel | X S X
=3pacio wirteal?

1o | ilGusrdas tes  documentos  en ofro dispositivoe de | X X X
slmacenamisnta (USE)Y

| plUblzas |3 plstatorma wirtual para guardar tus apuntes de | X X ]
clase?

1 | i Utlzas la plataforma wirtual para guardar fus tareasy ES X X

19 | jEres cuidadoso con la miormacion que envias en class? K S X

A | jEres curdadeso con los videos gue campartes en clasey X S X
DWERSITN: Resoluscion de problemas 3] Mo X Mo X Mo

i | ;i Tees posible reconocer los obstaculos 2n kos al momento de | £ S X
guardar informacion?




i

iLogras atrontar los obstaculos que aparecen al momenio de
acoceder a un medio virlual?

el

i Logras atrontar los obstaculos que aparecen al momento de
recuperar informacion”

Apellidos y Mombres del juez: Holguin &lvarez  Jhon Alexander

Especialidad : Psicologia Educacional

DMI: 42641226

Fecha de Validacion: 31/05/2022
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GERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APREMDIZAJE ACTIVO.

[ H"

DIMENEICHES T ama

Fertinencia® |Relevancias

Claridad?

s-ugnr&nclia

DIMENSION 1: Pensar como miembro de una comunidad

L1

51

4[]

51

.1

iCon que frecuencia creas conccimiento, a parlir de lo
aprendido en clase?

X

X

X

i Te es facil consiruir tu propio conocimiento en funcion & o
aprendido?

;La retroslimentacion t2 ha generado wna mejora al moments
de tu participacion en clase’?

;La retroglimentacion t2 ha generadc una mejora en &l
desamrclio de fus tareas?

DTMEREICH - Pensamissio concepbsal

1

1

Mo

1

{ Generas conclusiones para obtener una idea final?

i Te es facil identificar el problema central?

i Mentificas cuales serian 135 soluciones ante un problema en el
aula?

fSolucionas oz problemnas de tu aula?

DMEREICHR: Fensar como tesdadano experta

Mo

L2

iBuscas informacion en videos para obtensr una mejor
comprension del fema?

i Buscas informacion en paginas web para obiener una mejor
comprension del tema?

1

¢ Eres un estudiante que desfaca en claze?

1

i Sueles ser acertado en tus ntervenciones orales?

1

i Sueles ser acertado en tus praciicas calificadas?

Apellidos y Mombres del juez: Silvia Samame gamanma

Especialidad ; Psicologia Educativa

{

i1

\

\
Estastie
[ st

DMI: 46179250

Fecha de Validacion: 25/05/2022
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE COMPETENCIA DIGITAL

[ H" DIMENSIOHES T Hama Fertinencla® [Helevancia® Claridad? FUpaTencias
OIMENEION 1: Nansjo d= informasion 51 o 3] No ] No
1 Sleon gue frecuencia encueniras la informacion de tus tarsas | X X X
d= clase en la web?
i cLogras aotensr [3 informacion de manera rapeds’? X X S
4 pEnsenas a tus companeros & buscar informacion en Google? | X X X
4 pensenas 3 tus companerss &l uso de (3 platatorma Megt o | X X X
Zoom?
1 pousles  wer wideos de  Youlube para  reforzar fus | X X K]
conccimientos?
B pJaueles usar pagnas web para reforzar us conocimientas” X X X
FMEREIIN 2= Comunicacion y colaboracion 51 No & No ] Na
T pentendes 35 actndades que realizan tus compansros | X X X
cusndo ussn un sitic web?
S i le desenwvuelves con facibcad en =l ambiente digial con | X X X
otras?
3 ileolaboras con tus cormpaneros en solucionar dmiculiades en | X X X
los sitios weab?
W | jionsultas sobre [3s instrucciones para desamaliar [as pagmas | & X X
wak?
TIMEREIIN: Treacion de contenidos dignales L] Ko 1 Mo 1 Mo
T | [Utlizas platalonmas gque se adecuan al dispositive Que estas | & X X
usando?
1T | ;Sueles encontrar [35 platalormas con mansjo inbuitivo ? X X X
13 ] iEl uso de contenids digsl t2 ayuda 3 cumple con fus | X X K]
propositos de clazs?
1| iEl maneo de platatormas sducatnEs te permits rmejorar tus | X X X
conclusionss en class?
DIEREION: Seguridad =1 No ] Mo | & No
[ 13 | ;Susles profeger ius documentas privados cuando 25185 en el | & X X
espacio wirtwal?
T8 | jGuardas fus  documentos  en oo dGposAave de | & X X
slmacenamisnts (LUSE)?
1| jlUtlzas la platatorma wirival para guardar tus apuntes de | X X X
clasa?
1@ | ;Utilizas la plataforma wirtual para guardar us fareas? X X X
|19 | Eres cuidadoso con [ mfonmacion que envias en claser X S )
I | ;Erzs cuidadoso con oS videos gue compartes 2n clases X X X
DIMEREION: Resolucion dt problemas =1 No ) Mo | &l No
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21 | ;Te es posible reconocer los obstaculos en los al momento de | X X X
guardar informacion?

22 | ;logras afrontar los obstaculos que aparecen al momento de | X X X
acceder a un medio virtual?
23 | ;Logras afrontar los obsticulos que aparecen al momento de | X X X

recuperar informacion?

Apellidos v Nombres del juez: Silvia Samame gamarna DHMI: 46179250
[\
Especialidad . Psicologia Educativa Firps gpl i B AT Fecha de Validacion: 25/05/2022
I - Eauses
\




Anexo 3: Autorizacion de aplicacién de la institucion.










Anexo 4: Constancia de aplicacion.

lastituclan Edutaliva Privada
=

Nobert Wiener

“ El Qux Racks Fara Triemlar 3 Sxr El Fimers”

CARTA DE APLICACION

Sefora Directora: Dra. Manella Patricia Gamez Flores

Asunto: Conformidad en la ejecucion de la investigacion “Aprendizaje activo y
competencias digital en estudianies de pnmana de Lima Morte, 2022"

For medio del presente documento le hacemos llegar el mas cordial saludo &
nombre de la LE.P *Morbert Wienar”:

Para comunicarie que la estudiante Fiorella Lesly Carlos Romero que curss &l
X ciclo en la Unmiversidad César Vallejo, con codigos de matriculas N
GT002722T7. Reslizo la aplicacidn de su instruments de su proyecto de
imvestigacidn “Aprendizaje activo v competencias digitales an estudiantes de
primaria de Lima More” en nuesira ILE.P Morbert Wiener, en guinto y sexto
grado da nivel primaria, con codigo modular 1261866

Sin ofro en particular me despido deseando éxitos en su labor.

Atentamenta

dyv. Jol de Maranjal Mz. A" It 8 Urb. Horizonie del naranjal | Etapa 5.M.F
Celular: 880 411 915









Anexo 5: Consentimiento informado del padre de familia o tutor.








































