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RESUMEN

El estudio tuvo como objetivo determinar la relacion que existe entre las estrategias
educativas ludicas y la produccion de textos narrativos en estudiantes de cuarto
grado en una institucion educativa primaria Huanuco 2023. El tipo fue aplicado,
enfoque cuantitativo, disefio no experimental, transversal, correlacional; la muestra
han sido 65 estudiantes de cuarto grado de una institucion educativa primaria; se
usaron dos cuestionarios validos a juicio de expertos y confiabilidad Alfa de
Cronbach de 0.756 y 0.766, para procesar los resultados se us6 el programa
estadistico SPSS V26. Los resultados muestran que las estrategias educativas
lidicas presentan un nivel regular en el 63.1% de los estudiantes de cuarto grado;
mientras que la produccion de textos narrativos presenta un nivel regular en el
53.8% de los estudiantes de cuarto grado en una institucién educativa primaria
Huanuco 2023. Se concluyé que existe relacion significativa entre las estrategias
educativas ladicas y la produccion de textos narrativos en estudiantes de cuarto
grado en una institucion educativa primaria Huanuco 2023; dado el valor logrado
en el Rho de Spearman=0.813 que representa una alta correlacion positiva, con
significancia (p<0.01). La produccién de textos es una habilidad fundamental que

debe ser desarrollada en nifios de educacién primaria.

Palabras clave: estrategias educativas, ludica, produccién, textos narrativos
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ABSTRACT

The aim of the study was to determine the relationship between playful educational
strategies and the production of narrative texts in fourth grade students in a primary
educational institution Huanuco 2023. The type was applied, quantitative approach,
non-experimental, cross-sectional, correlative design; the sample was 65 fourth
grade students from a primary educational institution; Two valid questionnaires were
used in the opinion of experts and Cronbach’s Alpha reliability of 0.756 and 0.766,
the statistical program SPSS V26 was used to process the results. The results show
that educational playful strategies have a regular level in 63.1% of fourth grade
students; while the production of narrative texts presents a regular level in 53.8% of
fourth grade students in a primary educational institution Huanuco 2023. It was
concluded that there is a significant relationship between playful educational
strategies and the production of narrative texts in fourth grade students in a primary
educational institution Huanuco 2023; given the value achieved in Spearman’s
Rho=0.813 which represents a high positive correlation, with significance (p<0.01).
The production of texts is a fundamental skill that must be developed in primary
school children.

Keywords: educational strategies, playful, production, narrative texts



l. INTRODUCCION
Hoy en dia la comunicacién escrita y verbal es esencial en la existencia cotidiana,
a causa de que posibilita enfrentar escenarios comunicativos de manera eficiente
en distintas situaciones, por esa razon es relevante que los seres humanos
logren desarrollar esta destreza desde el periodo escolar. En relacion con eso,
el colegio es una de las primordiales entidades de socializacion y tiene que
garantizar que el estudiantado consiga fortalecer destrezas comunicativas, de tal

modo que les posibilite desempefarse en distintos sectores (Riveros, 2021).

En relacion con eso, Flores (2021), manifiesta que la escritura se encuentra
asociada de manera directa con la lectura, a causa de que la competencia de
leer permite a la persona que halle sentido a algun definido texto escrito. En el
continente europeo, la problemética de escasa produccion de textos en el
estudiantado, se refleja por el precario rendimiento en comprension de lectura;
en relacion con eso, de acuerdo con la OCDE, luego de Grecia, Espafia, nacion
que pertenece a la Union Europea, donde sus educandos muestran superiores
inconvenientes para comprender y producir textos. De modo que, al llegar al
periodo de jovenes, conforman el diecisiete por ciento de quienes no estudian,
muy proximo a la media europea del diez por ciento de los que no trabajan ni
estudian (Torres, 2021).

Segun la UNESCO (2021), un estudio en 16 naciones del Caribe y Latinoamérica
con mas de 160 mil estudiantes de tercer a sexto grado de primaria encontré
bajos niveles de habilidades en lectura, escritura y matematicas. Los informes
destacaron problemas en la estructura de textos para educandos de tercer grado
y en la cohesion textual y relacion entre sonidos y letras para estudiantes de
sexto grado. Estos resultados se comparten para guiar decisiones educativas en

cada pais.

A nivel de la nacién se reflejan inconvenientes en la escritura, esto a causa varias
ocasiones de que no se emplean medios convenientes que conlleven a la
consecucion de las destrezas esperadas. Es de esta manera, que los productos
de las valoraciones de aprendizaje a nivel nacional referida a comprender y
producir textos manifiestan que el veinticinco por ciento de educandos esta en

un nivel deficiente y el 35.5%; en proceso, por lo que es oportuno fomentar la



busqueda de instrumentos que contribuyan a reducir mencionados resultados y

logren ubicar al estudiantado en un nivel satisfactorio (MINEDU, 2019).

En la actualidad, el &mbito educativo se enfrenta a diversos desafios que
requieren una atencion especial con el fin de optimizar la calidad de la ensefianza
y el aprendizaje. Uno de estos desafios se relaciona con la implementacion de
estrategias educativas ludicas en la produccion de textos narrativos por parte de
educandos de cuarto grado en una I. E. primaria en Huanuco. Dado que, la
limitacién de recursos educativos y tecnologicos dificulta la creaciéon de entornos

ludicos en el aula que faciliten la adquisicion de habilidades narrativas.

La diversidad cultural y linglistica de la region puede influir en las capacidades
del estudiantado para comprender y producir textos narrativos en espafol. Esta
realidad problematica tiene un impacto directo en la formacion integral del
estudiantado. La falta de habilidades narrativas puede restringir su competencia
para comunicar ideas de modo eficiente, expresar sus pensamientos y
desarrollar su creatividad. Ademas, puede perpetuar la brecha educativa y la
desigualdad de oportunidades, afectando su desempefio académico y su

participacion activa en la sociedad.

Es fundamental invertir en la formacion docente, desarrollar recursos educativos
adecuados y adaptar las estrategias ludicas a la realidad cultural y linglistica de
los estudiantes. Solo a través de un enfoque integral y comprometido se podra
superar esta problemética y brindar a los estudiantes las herramientas
necesarias para desarrollarse plenamente en el ambito de la produccion de
textos narrativos y la comunicacion efectiva. Es por esa razon que aparece como
pregunta de investigacion: ¢Qué relacion existe entre las estrategias educativas
lidicas y la produccion de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en

una l. E. Primaria Huanuco 2023?

Este estudio se justifica debido a que ofrece evidencia sobre el efecto positivo
de las tacticas educativas ludicas en la produccion de textos narrativos. Al
proporcionar una justificacién sélida y una comprension profunda de como la
ludificacion puede potenciar las habilidades narrativas de los estudiantes, se

espera gque esta tesis brinde orientacion valiosa para educadores, disefiadores



curriculares y especialistas interesados en promover un aprendizaje mas

participativo, creativo y comunicativo.

El estudio posee justificacion teodrica porque se enmarca en un sélido
fundamento tedrico que integra principios constructivistas, teorias de adquisicion
del lenguaje y enfoques de motivacion intrinseca. La investigacion en esta area
no solo contribuye a enriquecer las practicas educativas, sino que también ofrece
una comprension mas profunda de cémo los enfoques ludicos pueden optimizar
el aprendizaje de habilidades narrativas y comunicativas en los estudiantes,
respaldando asi el desarrollo integral de sus destrezas cognoscitivas y creativas.
El estudio posee implicancias practicas valiosas para mejorar la ensefianza y el
aprendizaje. Al adoptar enfoques ludicos, los docentes pueden cultivar la
creatividad, la destreza comunicativa y la confianza del estudiantado en la
escritura, preparandolos de manera efectiva para participar en una sociedad

cada vez mas comunicativa y diversa.

La presente investigacion posee relevancia social porque no solo contribuye al
ambito educativo, sino que también tiene un profundo impacto en la sociedad en
su conjunto. Al empoderar a los estudiantes con habilidades narrativas y de
comunicacién sélidas, sentando las bases para una generacién de individuos
con la capacidad de confrontar los retos de la actual sociedad con creatividad,
comprension intercultural y competencia comunicativa, lo que en ultima instancia
enriquece la cohesién social y la diversidad de voces en la esfera publica. En el
plano metodoldgico el estudio tiene justificacién por su idoneidad para explorar
la asociacién entre las estrategias educativas ludicas y la produccién de textos
narrativos en educandos. Esta metodologia permitira obtener una comprension
inicial de como estas estrategias pueden influir en la calidad de los textos
narrativos, sentando las bases para investigaciones futuras y mejoras en las

practicas educativas.

En funcidn de lo antes mencionado se plantea como objetivo general: Determinar
la relacién que existe entre las estrategias educativas ludicas y la produccién de
textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una institucion educativa
primaria Huanuco 2023. Y los objetivos especificos: Identificar el nivel de las

estrategias educativas ludicas en estudiantes de cuarto grado en una institucion



educativa primaria Huanuco 2023. Identificar el nivel de la produccion de textos
narrativos en estudiantes de cuarto grado en una institucion educativa primaria
Huanuco 2023. Determinar la relacién que existe entre las estrategias educativas
lidicas mediante sus dimensiones y la produccion de textos narrativos en

estudiantes de cuarto grado en una institucion educativa primaria Huanuco 2023.

La principal hipotesis de esta investigacion es: Existe relacion significativa entre
las estrategias educativas ludicas y la produccién de textos narrativos en
estudiantes de cuarto grado en una institucion educativa primaria Huanuco 2023.
Y las hipétesis especificas: Existe relacién significativa entre las estrategias
educativas ludicas mediante sus dimensiones y la producciébn de textos
narrativos en estudiantes de cuarto grado en una institucion educativa primaria
Huanuco 2023.



Il. MARCO TEORICO
Por lo que se refiere a los estudios previos considerados, nivel internacional se
seleccionaron los estudios de Maza et al. (2023), consumaron una disertacion
con el fin de evaluar la funcion de las tacticas pedagogicas para producir textos
literarios narrativos. Se aplico una metodologia descriptiva fundamentada en los
meétodos de analisis de contenido, asimismo por medio del método hermenéutico
fueron estudiados e interpretados los contenidos de articulos, libros y tesis de
grado, y demas. Los resultados demostraron que las tacticas didacticas son en
considerable forma, el mecanismo por el cual se logran las metas educativas en
cada fase de la ensefianza. Concluyen que para eliminar las probleméticas que
impiden la PTN, es esencial la utilizacion de procesos estrictos que promuevan

de modo sistémico y sistematico la creaciébn o composicion literaria.

En tanto que, Chacon y Jaramillo (2023) ejecutaron una investigacion con la
intencion de reforzar la produccion de textos escritos por medio de la perspectiva
de procedimientos cognoscitivos, en el estudiantado del quinto afio, de lal. E. La
Candelaria de Medellin, por medio de una estrategia interactiva medida por las
TIC. Metodologia cualitativa, disefio de investigacién accion, el universo
poblacional lo constituyeron 169 estudiantes, el instrumento usado fue el test de
diagnéstico. En conclusion, con el analisis de los escritos se evidenciaron las
fortalezas y las falencias con relacion a la produccién de textos del estudiantado,
dando mayor validez en la necesidad de disefiar actividades que involucren
recursos digitales enfocados en el mejoramiento de las competencias

comunicativas.

Bagua (2023) desarrollo un articulo cuya finalidad fue plantear StoryJumper
como una tactica innovadora para la potencializacion del pensamiento creativo.
De empleando métodos l6gicos-deductivos con una mirada cualitativa, siendo de
indole documental. Hallazgos que demostraron que, al emplear instrumentos
conectados a las ciencias aplicadas, con relacion a la produccion de textos,
posibilitan exponer la inventiva del estudiantado aumentando su interés. En
conclusién, se logré evidenciar que el estudiantado, al no tener conocimiento

acerca de aplicaciones innovadoras, mostraron un interés del 42.10% en sus



tareas; sin embargo, al ser parte de esta nueva perspectiva y ambiente digital

estos nimeros incrementan a un 76.5%.

Carrefio y Suérez (2022) en su articulo cuyo propdésito fue reconocer qué
particularidades tiene que poseer la tactica didactica que fomente la produccion
de textos escritos en el estudiantado de ducacion basica de la I. E. Silvino
Rodriguez Sede Dorado de la urbe de Tunja. Metodologia de enfoque cualitativo,
disefio revision sistematica mediante el analisis documental. Los resultados
demostraron que en la cotidianidad del aula se observé que el estudiantado de
segundo y cuarto afio de la Sede Dorado presentan dificultades en la redaccion,
percibiendo una produccion de texto, escasa, insegura y timida. Concluyen que
la escritura desde hace bastante tiempo ha tenido un procedimiento de
metamorfosis donde se ha proyectado més alla del codigo alfabético, se ha

transformado en un procedimiento de cambio del saber continuo.

A nivel nacional se han seleccionado las investigaciones de Aguero (2023) cuya
finalidad fue definir la incidencia del Taller de tacticas creativas en la produccion
de textos narrativos en el estudiantado del mencionado centro de educacion. La
indagacion ha sido aplicada, tiene disefio pre experimental con un universo
poblacional de treinta educandos de tercer afio de nivel primario a los cuales se
les estudio por medio de una prueba inicial y final. Empleando como herramienta
de medicion cuestionarios de diecinueve preguntas por medio de los que se logré
evaluar el grado de produccion de textos de los integrantes del estudio. Los
descubrimientos indicaron que, en la evaluacion inicial, el rendimiento fue del
56.6%. Después de la implementacion del programa, en la evaluacion final, se
alcanzo un nivel del 96.7%. Esto evidencia que la aplicacion del taller de tacticas
creativas tiene un impacto significativo en el fortalecimiento de la produccion de
textos narrativos en la unidad de estudio correspondiente. Este hallazgo fue
respaldado por el andlisis no paramétrico de Wilcoxon, donde los resultados
mostraron un valor de p=0.000, que es menor que 0.05, y un estadistico z de (-
4,790b). Por ende, se descarta la hipdtesis nula, confirmando el supuesto

alternativo.

Por su parte, Salinas (2023) realizaron un articulo con el objetivo de probar la
tasa de incidencia de la tactica “El Binomio Fantastico” en el fortalecimiento de



la creacion de textos, en educandos del nivel primario de una I. E. en Huanuco,
periodo 2021. La metodologa fue observacion y el experimental. La poblacion la
constituyeron 196 educandos del 1ro. al 6to. grado de primaria y la muestra es
de treinta educandos del estudiantado de 3° grado de primaria. EI método
empleado se baso en la observacion, utilizando como herramienta la guia de
observacion. Los resultados permitieron concluir que hay una incidencia
significativa positiva de la variable autonoma sobre la accesoria a causa de que
un 99,85% prueba que la elaboracién y utilizacion de la tactica “El Binomio
Fantastico” facilité el reforzamiento de la creacion de textos, frente al 0,15% que

verificd que no existid incidencia significativa de una variable sobre la otra.

Gordon et al. (2022) realizaron un articulo cuyo fin fue plantear un proyecto de
tacticas ladicas para desarrollar el pensamiento légico matematico en los
infantes de una I. E. en Santo Domingo, 2021. Paradigma positivista, tipo basico,
disefio no experimental, propositivo descriptivo; el universo poblacional y
muestra lo constituyeron ochenta infantes, escogidos de modo no probabilistico.
Datos que fueron recogidos por medio de la observacién y como instrumento la
lista de cotejo. Segun los productos la variable pensamiento l6gico mateméatico
se tiene que el cuarenta y cinco por ciento de los infantes se sitian en el nivel
medio, aparte de un cincuenta y cinco por ciento en el nivel alto. Los hallazgos
obtenidos permiten concluir que durante la evaluacion se evidencia la ejecucién
de actividades mediante segmentos de conexiones y operaciones, segmento
numerico, segmento geométrico y Segmento de media. Ante estos resultados,
cobra relevancia la aplicacion de estrategias recreativas para fomentar el
fortalecimiento del razonamiento l6gico-matemaético en los infantes que forman

parte de la investigacion.

Yupanqui (2022) realizdé una tesis con la determinacion de establecer en qué
medida la literatura oral incide en la produccién de textos narrativos en el
estudiantado del 5to grado primaria de la I. E. Nuestra Sefora de Fatima, Cusco
- 2022. Se aplico una metodologia cuantitativa, tipo experimental, nivel
descriptivo. El universo poblacional lo constituyeron 195 estudiantes, el
instrumento de medicién fue el cuestionario. Se concluye que la utilizacién de la

tactica pedagodgica de la literatura oral en el estudiantado de la muestra en



estudio favorece y repercute de forma importante en la generacion de textos
narrativos, de tal manera que estos pueden identificar, manejar y utilizar de
manera adecuada la estructura de un texto narrativo, en cuanto a la coherencia,
cohesion, adecuacion vy estilistica literal de manera integral a la hora de la

produccion de textos narrativos.

A nivel local fue seleccionado el estudio de Estela (2022) con el propésito de
determinar el vinculo entre trabajo cooperativo y produccion de textos en el
estudiantado de un centro educativo primario de Choropampa. Metodologia
mirada cuantitativa; correlacional. Se hizo uso del disefio no experimental,
transversal, correlacional. El universo muestral lo constituyeron ochenta y cuatro
educandos. Para recoger la informacion se les administré un cuestionario. Este
hallazgo confirma el supuesto (H1) y refuta la hipétesis nula (HO). Esto permitié
llegar a concluir que, de acuerdo con el indice de Correlaciéon de Pearson de
0.526, evidencia una conexion positiva de magnitud moderada entre los dos
factores analizados. En otras palabras, fortalecer la colaboracién entre los
estudiantes conlleva a un aumento en el nivel de competencia para producir

textos.

De manera que se refiere al enfoque tedrico de la variable estrategias educativas
ludicas, la Teoria de la relajacién de Lazarus (1833). Es una teoria psicolégica
gue de igual modo recibe la denominacién de relajacion, en las cual los juegos
son una compensacion de los trabajos fatigosos donde el autor aprecia el
impacto recuperador de los juegos. Esta teoria expresa por qué los nifios se
dedican a los juegos, pese a haber llevado a cabo un trabajo fatigoso, aparte de
por qué los adultos se dedican a los juegos con actividad fisica luego de terminar
una jornada laboral larga. En consecuencia, para este investigador, los juegos
son una compensacion del agotamiento ocasionado por el desarrollo de demas

tareas menos atrayentes (Gallardo y Gallardo, 2018).

Mientras que la Teoria del preejercicio de Karl Groos (1898). En el afio 1898,
Groos propuso la teoria conocida como la doctrina del preentrenamiento o del
ejercicio preliminar. De acuerdo con este investigador, la nifiez es un periodo
donde las personas se preparan para ser adultos, ejerciendo, por medio de los

juegos, las distintas actividades que llevaran a cabo cuando sean adultos. Esta



teoria destaca la importancia de los juegos en fortalecer las habilidades y
competencias necesarias para permitir que los nifilos se desenvuelvan con
emancipacion en la etapa adulta. Este investigador comprende el juego como
“una practica de preparativa en la cual los nifios juegan siempre de un modo que
supone la posterior actividad del adulto, viniendo a ser los juegos una clase de
prepractica de las actividades intelectuales y de las intuiciones” (Gallardo y
Gallardo, 2018).

Haciendo mencion al enfoque tedrico de la variable produccion de textos
narrativos se encuentra sostenida con la teoria sociocultural de Lev Vygotsky
(1979) enfocada en el escenario del constructivismo que sostiene que los
saberes y los aprendizajes son producto de la interrelacion con otros seres
humanos y su entorno social. El investigador propuso que para conseguir los
aprendizajes los seres humanos mejoran sus actividades fundamentales
(memoria y atencidén) a actividades intelectuales mayores por medio de la
interrelacion con otros. Dicho de otra forma, el aprendizaje del lenguaje (escritura
y lenguaje) se puede conseguir con la intervencion del maestro y la labor
cooperativa en el salén en distintos escenarios. Por esa razon esta investigacion
tuvo por finalidad acompafiar el aprendizaje del estudiantado en el transcurso de
la apropiacion de la escritura del texto narrativo a través de tacticas o técnicas

afines a su escenario e interés.

La teoria cognitiva, consiste acerca del aprendizaje que tienen las personas o
seres humanos, a través del tiempo por medio de la praxis, o interrelacion con
los otros individuos de su misma especie. Teoria desarrollada por Jean Piaget a
lo largo de la primera mitad del centenario XX. Piaget (1968) — segun lo sustenta
Garcia — manifiesta que, desde el escenario de la teoria de los estadios de la
formacion cognitiva de Piaget, el pensamiento no se hace evidente sino hasta
gue se inicia el desarrollo de la funcién simbdlica en el proceso cognitivo, pese
a que para el investigador los esquemas de actividad, los que seran el cimiento
para posteriores aprendizajes del lenguaje, empiezan a crearse en la etapa
sensorio motora. En este contexto evolutivo, surge como acontecimiento

fundamental el proceso de integracién y ajuste. La integracion, en este caso, se



puede describir como la inclusion de elementos innovadores o la introduccion de

contextos novedosos a estructuras ya existentes (Bonilla, 2016).

Mientras que en lo que concierne al enfoque conceptual de la variable estrategias
educativas ludicas, como sefiala Venegas (2021), es una tarea que consigue el
aprendizaje por medio de los juegos; en este participan las emociones, lo cual
beneficia la formacién cognitiva y estimula la memoria que contribuye al
desarrollo de la comunicacion y a la mejora del lenguaje verbal. Segun Franco
(2020) las estrategias educativas ludicas se han encontrado histéricamente
vinculadas a contextos educacionales, de manera que la indole de los juegos
posibilita que se refuerce componentes tipicos del aprendizaje, transformandose
en una opcion relevante en el método. De esta manera, las estrategias
educativas ludicas de igual modo generan las relaciones interpersonales en un
escenario comunicativo, que colabora al mejoramiento de la participacion en
juegos y tareas en los cuales el nifio aprende a trabajar en grupo, a
interrelacionarse de modo eficiente y a reforzar destrezas sociales como la

tolerancia, empatia y el respeto hacia las otras personas.

Por su lado, la UNICEF (2018) resalta que la ludica es un instrumento eficiente
para fomentar el fortalecimiento de las destrezas del nifio en el salon.
Mencionado instrumento se consigue por medio de la utilizacion de distintas
tareas como dindmicas de incorporacion, rondas y designacion de funciones,
gue son particularmente provechosas para lograr las metas de aprendizaje de
modo eficiente. Estos métodos estimulan el interés y la curiosidad del infante por
llevar a cabo las cosas con libertad; de igual modo, benefician la formacién social
e individual, que posibilita dominar el lenguaje oral, lo que se conforma en

fundamental para construir saberes.

Las dimensiones consideradas para la variable estrategias educativas ludicas,
han sido en primer lugar generacién de ideas, hace referencia a la competencia
de los maestros y educandos para fomentar la inventiva, el pensamiento critico
y la innovacion a través de actividades y métodos de ensefianza que promuevan
la generacion de nuevas ideas y soluciones. Esta dimension es esencial en el
contexto educativo, ya que impulsa el aprendizaje activo y participativo,
permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades cognitivas y emocionales
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importantes para su desarrollo integral. En esta dimension, se busca crear un
ambiente de aprendizaje que inspire la curiosidad y el pensamiento original
(Sawyer, 2019).

En cuanto a la dimension experimentacion linguistica, hace referencia al ejercicio
de utilizar juegos y tareas divertidas como medios para fomentar el aprendizaje
y el mejoramiento de las destrezas linguisticas del estudiantado. Esta dimension
implica la incorporacion de juegos, actividades creativas y situaciones
comunicativas en el procedimiento de ensefianza-aprendizaje con la finalidad de
estimular la experimentacion con el lenguaje, promover la intervencion activa del
estudiantado y desarrollar sus competencias comunicativas de manera efectiva
y placentera (Smith, 2020).

La tercera dimension interaccion con lectores, es un elemento crucial en la
implementacion exitosa de estrategias educativas ludicas. Este enfoque
pedagogico busca incorporar elementos de juego y diversion en el procedimiento
de aprendizaje, con el fin de aumentar la motivacion de los estudiantes y mejorar
su retencion de conocimientos. En este contexto, la dimensién de interaccion con
lectores desempefia un papel fundamental al fomentar la participacién activa, el
compromiso y la retroalimentacion constante. En un entorno ludico, la
conversacion constante entre el maestro y el estudiantado crea un ambiente en
el que se pueden plantear preguntas, intercambiar ideas y resolver problemas
de manera conjunta (Gee, 2019).

Y, la ultima dimension revision y edicién creativa, representa un componente
esencial para el proceso de aprendizaje, a causa de que posibilita al
estudiantado a fortalecer destrezas criticas y creativas mientras mejoran la
calidad de sus trabajos escritos. Esta dimension implica la revision minuciosa de
textos, proyectos o actividades, seguida de la aplicacibn de mejoras creativas
gue van mas alla del arreglo de equivocaciones gramaticales y ortograficas. En
lugar de simplemente corregir, la revision y edicion creativa fomenta la reflexion
profunda, la reestructuracion de ideas y la adicion de elementos innovadores. Al
involucrarse en la revision y edicion de sus propios trabajos o los de sus

comparieros, los estudiantes se ven obligados a evaluar de manera critica la
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claridad de sus ideas, la congruencia de sus argumentos y la efectividad de su

comunicacion escrita (Rodriguez, 2020).

Sobre la variable produccién de textos narrativos para Carrefio y Suarez (2022),
es definida como un relevante procedimiento del lenguaje que posibilita crear
saberes relacionados al menester de manifestar y comunicar sus ideas,
sentimientos, pensamiento y afectos. La riqgueza de la produccion escrita
depende de la funciéon que desarrolla la motivacion, la literatura y la inventiva,
ello posibilita que la produccion escrita se plasme con términos escritos de forma

correcta y que su sistema posibilite entendimiento a cualquier clase de lectores.

Mientras que para el Minedu (2017) es una de las competencias de la asignatura
de Comunicacién y la puntualiza como la utilizacion del lenguaje escrito para la
construccion de sentidos en el texto y transmitirlo al resto de personas;
adaptandolo y estructurandolo, de forma reflexiva, al escenario y a la finalidad
comunicativa. Mencionada capacidad es desarrollada combinando
determinadas destrezas. Adapta el escrito al entorno comunicativo, en el cual los
educandos consideran el propdésito, destinatarios, tipologia textual, registro
linguistico a lo largo de la creacién que empleara la finalidad; de igual modo, el

entorno sociocultural.

Ordenay desarrolla cada idea de modo congruente y cohesionado, dicho de otra
forma, los educandos sistematizan sus ideas con respecto al tépico que se
desarrolla, cohesionandolas y empleando un vocabulario apropiado. Emplea
reglas del lenguaje escrito de forma apropiada, dicho de otro modo, los
educandos, en su intencidén de garantizar que el mensaje sea preciso, estético y
que el escrito presente coherencia, emplea de forma apropiada los medios
expresivos (Minedu, 2017).

Valora y reflexiona los contenidos, la estructura y el contexto lingiistico de los
textos redactados, en los cuales los estudiantes evalian de manera continua las
ideas, la coherencia légica de las mismas, los vinculos que les otorgan cohesion
y la adaptacién a los contextos en los que es desarrollada la accibn comunicativa
con el propésito de mejorarlo; de manera similar, analizando también la

comprobacion y comparacion de las cualidades del lenguaje escrito, su impacto
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en los individuos, su relacion con los demas escritos, en correspondencia con el

entorno social y cultural (Minedu, 2017).

La variable produccién de textos se constituye de 3 dimensiones: planificacion,
textualizacion y revision del texto escrito. En cuanto a la primera dimension la
planificacion, Minedu (2016) recopilo las aportaciones de Cassany con relacion
al planeamiento concordando en que este supone el planteamiento de
concepciones, la deteccion de los datos necesarios y la formulaciébn de un
esquema de redaccidn que abarque sus metas, la concepcion de conceptos para
el material y la estructuracion del documento. Por su lado, Lacon y Ortega (2023)
manifestaron que el planeamiento comprende el pensar en lo que se quiere
enunciar en el texto, la finalidad, el destinatario, de qué modo se van a ordenar

los datos, la clase de escrito, la estructura y particularidades del escrito.

Por lo que se refiere a la segunda dimension textualizacion, el Minedu (2016)
sostiene que la textualizacion supone la generacion del texto continuando el
proyecto definido que implica elaborar la primera version del escrito
considerando el contenido, la clase de escrito, la cohesion, la congruencia y la
utilizacion apropiada de recursos ortogréficos. A lo largo de esta fase de creacion
del escrito, los acuerdos anteriores podrian experimentar cambios como
producto propio de la escritura. En esta parte, Lacon y Ortega (2023) indicaron
que al ya poseer nocion de lo que se desea redactar lo que sigue es escribir sin
alejarse de las finalidades propuestas.

Y, por ultimo, la tercera dimension revision de acuerdo con Minedu (2016) la fase
de revision supone el analisis del contenido escrito con la finalidad de arreglar
toda equivocacion o problema presente. Durante el transcurso de este proceso,
se compara el contenido con los objetivos establecidos en la planificacion inicial,
se examina detenidamente para identificar areas potencialmente conflictivas y
se dedica esfuerzo continuo para perfeccionarlo gradualmente hasta llegar a la
version definitiva deseada. Lacon y Ortega (2023) indicaron la relevancia en este
procedimiento de la relectura de lo ya redactado con la finalidad de valorarlo y
arreglarlo, se puede cuestionar si los destinatarios lo comprenderian, si el

lenguaje que se empleé es el adecuado, si muestra equivocaciones de
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puntuacion o términos incorrectamente escritos, si los hubiese seria importante

reescribir el texto.

Entre las finalidades de la produccion de textos son tomadas en consideracion
como un procedimiento, como un patron o forma de interrelacion que da sentido
de acuerdo con la finalidad y destinatario, por medio de la utilizacién del lenguaje
como parte de su comunicacion escrita perfeccionando la consciencia lingtistica
y transformandose en un medio que simboliza, interpreta y entiende la existencia
de una determinacion que se fundamenta en un estudio el que suficientemente
valido para manifestarse y mostrar su mensaje consiguiendo un modelo
comunicativo que sea afectivo y eficiente. En todas las actividades humanas de
cada educando, disefiando y creando diferentes competencias, del mismo modo
que ademas generando lazos y compafierismo entre educandos, maestros y
toda la comunidad, es que se dan los aprendizajes, es lo que Vygotsky denomino
zona del desarrollo proxima, ello es, la diferencia que hay entre lo que los
educandos, pueden realizar por si solos en la actual condicion de crecimiento y
lo que estos pueden conseguir con la instruccién y el apoyo de un maestro o en

contribucion con sus compafieros de mayor experiencia (Paz, 2020).

Es relevante resaltar que producir textos supone el aprendizaje de muchas
destrezas con el propdésito de crear un texto comprensible, provechoso y
adecuado. Esta manifestacion concierne a diferentes tedricos de manera que
poseen semejantes finalidades en lo relacionado al aumento de las destrezas de

lectura y escritura (Rubio, 2019).
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lIl. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion
3.1.1. Tipo de investigacion
Aplicada se enfoca en reconocer por medio del conocimiento cientifico, los
medios por los cuales se puede contribuir a solucionar un menester reconocido,
practico y especifico. Se construye generalmente dentro de un proceso
hipotético (Arispe, 2020).

Su enfoque es cuantitativo, es un método de indagacion cimentado en la
medicion de variables numéricas, a través del analisis y recoleccion de datos
cuantitativos. Este enfoque se enfoca en la objetividad y la generalizacion de los
resultados, y busca definir relaciones causales entre variables a través de la
utilizacion de una técnica estadistica (Olarte, et al. 2021).

3.1.2. Disefo de investigacién

No experimental, careciendo de estimulos o condiciones experimentales que
afecten las variables de interés. Se caracteriza por ser transeccional, ya que
recopila los datos en un solo instante y exclusivamente en una ocasiéon. En su
enfoque correlacional, busca comprender de qué modo una variable puede
comportarse en relacion con la otra variable asociada. Se formulan hipoétesis de
correlacion, limitAndose la relacién a 2 variables sin que exista predominio de
alguna de estas. Los resultados no varian ante la modificacién de una variable,
ya que no hay diferencias evidentes en los resultados (Arias y Covinos, 2021). A

continuacion, se muestra el disefio de investigacion:

O,
v
M r
\ ?
- 0,

Dénde:

M: Muestra (Estudiantes de cuarto grado en una institucion educativa primaria
Huéanuco 2023)

O1: Variable 1: Estrategias educativas ludicas

O2: Variable 2: Produccion de textos narrativos
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r: relacion de las variables

3.2. Operacionalizacion de variables

Definicion conceptual

Variable 1: Estrategias educativas ludicas

Se hallan vinculadas a contextos educativos, la indole de los juegos posibilita
que se refuerce componentes tipicos del aprendizaje, transformandose en una
opcion relevante en el método. Las estrategias educativas ludicas generan las
relaciones interpersonales en un escenario comunicativo, que colabora al
mejoramiento de la participacion en juegos y tareas en los cuales el nifio aprende
a trabajar en grupo, a interrelacionarse de modo eficiente y a reforzar destrezas
sociales como la tolerancia, empatia y el respeto hacia las otras personas
(Franco, 2020).

Variable 2: Produccién de textos narrativos

Es definida como un procedimiento considerable del lenguaje que posibilita crear
saberes asociados al menester de manifestar y comunicar sus ideas,
sentimientos, pensamientos y emociones. La abundancia de la produccién
escrita depende de la funciéon que desarrolla la motivacién, la literatura y la
inventiva, ello posibilita que la produccién escrita se plasme con términos escritos
de manera correcta y que su sistema posibilite entendimiento a cualquier clase

de lectores (Carrefio y Suarez, 2022).

Definicion operacional

Variable 1: Estrategias educativas ladicas

La variable fue operacionalizada mediante 4 dimensiones: generacion de ideas,
experimentacion linguistica, interaccion con lectores y revision y edicién creativa;
siendo el propdsito medir el nivel de las estrategias educativas ludicas en
estudiantes de cuarto grado en una I. E. primaria Huanuco 2023. Para ello, se

utilizé un cuestionario compuesto de 20 interrogantes.

Variable 2: Produccion de textos narrativos
La variable fue operacionalizada mediante 3 dimensiones con el fin de medir el

nivel de la produccion de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una
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I. E. primaria Huanuco 2023. Para ello, se utilizé un cuestionario compuesto de

20 interrogantes.

3.3. Poblacion, muestra, muestreo, unidad de anélisis

3.3.1. Poblacion

Hace mencién al conglomerado de individuos o entidades elegidos para formar
parte de una investigacion o estudio. Esta poblaciéon puede ser amplia o
restringida, dependiendo de los objetivos del estudio (Condori, 2020). Para este
estudio la poblacién la integran 65 estudiantes de cuarto grado de una I. E.
primaria de Huadnuco durante el afio 2023.

Criterios de seleccion

Han sido incluidos los estudiantes de cuarto grado con asistencia regular, que
disponen de la aprobacion de sus progenitores con el fin de ser parte de la
investigacion durante el periodo académico 2023.

Se han excluido a los estudiantes de otros grados de educacion primaria, asi
como a aquellos que no disponen de la aprobacion de sus padres para participar

en el estudio durante el periodo académico 2023

3.3.2. Muestreo

Se empled un método de seleccion de muestras no probabilistico a conveniencia
del autor, se diferencia por buscar conseguir muestras representativas a través
de la inclusion de grupos que cumplen con caracteristicas de interés del
investigador, quien selecciona intencionalmente a las personas del universo
poblacional a las cuales tiene sencillo acceso hasta lograr el nimero precisado

para la muestra (Hernandez y Carpio, 2019).

3.3.3. Unidad de analisis
Un estudiante de cuarto grado en una |. E. primaria Huanuco durante el afio
2023.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Técnicas
Encuesta: Se efectla en la técnica de investigacion por medio de muestreo, en

el cual se emplea un dispositivo de obtencién de informacién integrado por una
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variedad de interrogantes o elementos de respuesta, con el propdsito de recabar
informacion objetiva en un conjunto especifico (Sanchez, et al., 2018). En esta
investigacion la encuesta fue de amplia ventaja para recolectar datos de las
variables en analisis, la cual proviene del llenado de los cuestionarios por los

integrantes de la muestra.

Instrumento

El cuestionario: conforma una serie de interrogantes elaboradas para recolectar
informacion con relacion a un definido universo poblacional o conjunto de interés.
Estas interrogantes se encuentran elaboradas de forma cuidadosa para avalar
la validez y confiabilidad de la informacion recolectada (Arias, 2020). En el
presente estudio se elaboraron 2 cuestionarios, los mismos que constan de un
conjunto de preguntas agrupadas de acuerdo con las dimensiones, para
ponderar las respuestas de los items fue usada una escala de tipo Likert que

considera cinco opciones. Los cuestionarios organizados del modo siguiente:

El cuestionario para medir las estrategias educativas ludicas, consta de 4
dimensiones: generacion de ideas, experimentacion linguistica, interaccion con
lectores y revision y edicion creativa, con un total de veinte items. Por su parte,
el cuestionario sobre la produccion de textos narrativos, consta de 3
dimensiones: planificacion, textualizacion y revision del texto escrito, con un total

de 15 items.

Validez

La validez ha sido de contenido, esta hace mencion a la medida en la cual un
instrumento de medicion (como una prueba, cuestionario o escala) es capaz de
evaluar de manera precisa y completa el constructo que se desea medir. En otras
palabras, hace referencia a la competencia del instrumento para medir lo que se
conjetura que debe medir (Llorente et al. 2021). En este estudio, la validez fue
llevada a cabo a través del criterio de 3 expertos en Educacién, quienes tuvieron
a cargo la revision de la totalidad de items propuestos, pudiendo realizar
objeciones a los mismos. Luego del proceso de evaluacion, los expertos
otorgaron valoracion propicia de los cuestionarios, siendo autorizados para su

utilizacion.
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Confiabilidad

Viene a ser la competencia de los instrumentos de medicion para generar
resultados exactos y consistentes en distintos contextos y momentos. En otras
palabras, se trata de la medida en que un instrumento puede producir resultados
precisos y consistentes cuando se utiliza en diferentes situaciones o en
diferentes momentos (Arispe et al. 2020). Se utilizé una prueba piloto para llevar
a cabo el proceso de confiabilidad, para la cual fue seleccionada una muestra de
15 estudiantes de cuarto grado de una I. E. primaria de Huanuco. Los resultados
obtenidos de los dos instrumentos utilizados se registraron en el software
estadistico SPSS V26 empleandose para su tabulacion la prueba del Alfa de
Cronbach. En el estudio, se encontraron niveles aceptables de confiabilidad
(0.741 y 0.762) en los cuestionarios sobre estrategias educativas ludicas y

produccion de textos narrativos, respectivamente.

3.5. Procedimientos

Se solicito al Director del centro educativo el permiso correspondiente para la
aplicacion de los cuestionarios; después de conseguir la aprobacion de la
autoridad educativa competente, se explicé a cada uno de los padres de familia
las finalidades del estudio, para que estos puedan firmar el consentimiento
informado de sus menores hijos teniendo total informacion. Los cuestionarios
fueron aplicados con ayuda de la docente, al término de la jornada académica
normal, usando para ello medios convencionales como boligrafos y cuestionarios
impresos. La informacion recopilada fue procesada en Excel y luego en el
paquete estadistico SPSS V26 para generar las tablas que contengan los

resultados, los mismos que se mostraron en el apartado correspondiente.

3.6. Métodos de andlisis de datos

El analisis descriptivo permitié que se trasladaran los datos pertenecientes a
ambos cuestionarios a una matriz Excel donde fueron tabulados, para
posteriormente ser elaboradas las tablas estadisticas. Luego se efectud el
analisis inferencial mediante métodos estadisticos. Para este propdsito, se
procesaron los datos utilizando la plataforma estadistica SPSS version 26. Se

evalué la normalidad con Kolmogoérov-Smirnov al 5%, mostrando una
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distribucion no normal. Se contrastaron hipotesis usando la prueba no

paramétrica de Spearman.

3.7. Aspectos éticos

En este trabajo se han considerado las siguientes cuestiones éticas:

Se aseguro6 la proteccion de la reserva y confidencialidad del participante, lo cual
supone lograr la aprobacion informada de los progenitores o tutores legales
antes de su inclusion en el estudio.

Se garantizO que la intervencidbn en la investigacion no genere ningun
menoscabo mental o fisico al estudiantado. Para conseguir ello, elaborando de
modo cuidado el protocolo de indagacion y considerando la sensibilidad y la
susceptibilidad del nifio en este periodo de crecimiento.

Se ha tomado en consideracion la equidad en la seleccion de cada participante
y en la accesibilidad a los servicios y recursos que puedan necesitar como
resultado de la investigacion. Se evitara la marginacién o la estigmatizacion del
estudiantado, asegurando que todos posean las mismas posibilidades de
intervenir y sacar provecho del estudio.

Se ha citado adecuadamente los extractos tomados de otros autores y que sirven
como referente tedrico de este estudio, para lo cual se han usado las normas

internacionales APA 7ma edicion.
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IV. RESULTADOS
Descripcion de resultados

Tabla 1

Nivel de las estrategias educativas ludicas en estudiantes de cuarto grado

Estrategias educativas ludicas

NIVELES %
Malas 7.7
Regulares 63.1
Buenas 29.2
TOTAL 100

Nota. Base de datos de las estrategias educativas ludicas

En la tabla 1 es apreciable que en el 63.1% de los estudiantes las estrategias

educativas ludicas se hallan en un nivel regular, en tanto que en el 29.2% se

encuentran en nivel bueno, y solamente en el 7.7% se ubican en el nivel malo.

Por ende, se puede afirmar que las estrategias educativas ludicas en estudiantes

de cuarto grado en una I. E. primaria Huanuco tienen un nivel regular en su

mayoria.
Tabla 2
Nivel de las estrategias educativas ludicas en estudiantes de cuarto grado
Generacion de Experimentacion Interaccion con Revision y
NIVELES ideas lectores edicion creativa
% % f %
Malas 2 3.1 10.8 5 7.7
Regulares 42 64.6 55.4 34 52.3
Buenas 21 32.3 33.8 26 40
TOTAL 65 100 100 65 100

Nota. Base de datos de las estrategias educativas ludicas

La tabla 2 consigna cada una de las dimensiones pertenecientes a la variable

estrategias educativas ladicas, apreciandose que los valores mas altos

conseguidos por cada una de estas se sitian de forma reiterativa en el nivel

regular, siendo el nivel preponderante, los porcentajes se detallan en el siguiente
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orden: generacion de ideas 64.6%, experimentacion linguistica 66.2%,

interaccion con lectores 55.4% vy revision y edicion creativa 52.3%.

Tabla 3

Nivel de la produccion de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado

Produccion de textos narrativos

NIVELES : %
Mala 7 10.8
Regular 35 53.8
Buena 23 35.4
TOTAL 65 100

Nota. Base de datos de la produccién de textos narrativos

En la tabla 3 es apreciable que en el 53.8% de los estudiantes la produccion de
textos narrativos se encuentra en un nivel regular, mientras que en el 35.4% se
halla en nivel bueno, y inicamente en el 10.8% se localizan en el nivel malo. Por
lo que, se puede afirmar que la produccion de textos narrativos en estudiantes
de cuarto grado en una I. E. primaria Huanuco tiene un nivel regular en su

mayoria.

Tabla 4

Nivel de la produccion de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado

Revision del texto

Planificacion Textualizacion )
NIVELES escrito
f % f % f %
Mala 7 10.8 9 13.8 2 31
Regular 39 60 32 49.2 35 53.8
Buena 19 29.2 24 37 28 43.1
TOTAL 65 100 65 100 65 100

Nota. Base de datos de la produccion de textos narrativos

La tabla 4 consigna cada una de las dimensiones pertenecientes a la variable
produccion de textos narrativos, apreciandose que los valores mas altos

conseguidos por cada una de estas se sitian de forma reiterativa en el nivel
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regular, siendo el nivel preponderante, los porcentajes se describen en el
siguiente orden: planificacion 60%, textualizacion 49.2% vy revision del texto
escrito 53.8%.

Prueba de normalidad

Tabla 5

Prueba de Kolmogoérov Smirnov de las estrategias educativas ludicas y la
produccion de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado

Parametros Maximas diferencias extremas Si
Pruebas No normales Estadistico . g
Paramétricas N . Desviacién - . de prueba aglntotlca
Media . Absoluta Positivo Negativo (bilateral)
estandar
Estrategias
educativas 65 4543 12,057 ,101 101 -,098 ,101 ,096
lGdicas
Produccionde oo 5, 55 9,961 167 167 -122 167 ,000
textos narrativos
Generacionde oo 14 46 3,031 122 106 -122 122 ,018
ideas
Experimentacion oo 1 g 3,393 1130 1130 -,076 1130 ,008
linguistica
Interaccion con g5 44 g 3,680 111 111 -,110 111 045
lectores
Revision y 65 11,63 3,569 147 069 -147 147 ,001

edicion creativa

Nota. Base de datos de las estrategias educativas lidicas y la produccion de textos narrativos

La tabla 5 presenta los resultados correspondientes a la utilizacién de la prueba
de Kolmogo6rov Smirnov, elegida debido al nimero de la muestra (n>50), para
estudiar la normalidad en la distribucibn de esta. Apreciando los valores
alcanzados en los niveles de significancia de las variables, se puede evidenciar
que estos son inferiores al 5% (p<0.05), en consecuencia, la distribucion no
cumple con las reglas de normalidad, correspondiendo la utilizacién de pruebas
no paramétricas, seleccionandose en tal sentido el Coeficiente de correlacion de
Spearman para la contrastacion de las hipotesis que establece que existe
relacion entre las estrategias educativas ludicas y la produccion de textos

narrativos en educandos de cuarto afio.
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Prueba de hipo6tesis

Prueba de hipo6tesis general
Existe relacion significativa entre las estrategias educativas ludicas y la
produccion de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una I. E.

primaria Huanuco 2023.

Tabla 6
Tabla cruzada de las estrategias educativas ludicas y la produccién de textos

narrativos en estudiantes de cuarto grado

ESTRATEGIAS EDUCATIVAS PRODUCCION DE TEXTOS NARRATIVOS

. Total
LUDICAS Mala Regular Buena
N° 5 0 0 5
Malas
% 7,7% 0,0% 0,0% 7,7%
N° 2 35 4 41
Regulares
% 3,1% 53,8% 6,2% 63,1%
N° 0 0 19 19
Buenas
% 0,0% 0,0% 29,2% 29,2%
N° 7 35 23 65
Total
% 10,8% 53,8% 35,4% 100,0%

Correlaciones

Estrategias Produccién

educativas de textos
ludicas narrativos
Coeﬂcne.n,te de 1,000 813"
Rho de Estrategias educativas ~correlacion
Spearman ladicas Sig. (bilateral) : ,000
N 65 65

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Base de datos de las estrategias educativas lidicas y la produccién de textos narrativos

En la tabla 6 se evidencia que mientras el 53.8% de los estudiantes muestra
un nivel regular en las estrategias educativas ludicas, en la produccién de
textos narrativos también evidencian un nivel regular. Tomando en
consideracion el valor conseguido en el Rho de Spearman=0.813 que
representa una alta correlacion positiva, sumado a un nivel de significancia
p=0.000 por debajo del 1% (p<0.01), se comprueba la hipbtesis propuesta que
establece que existe relacion significativa entre las estrategias educativas
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ludicas y la produccion de textos narrativos en educandos de cuarto grado en

una I. E. primaria Huanuco 2023.

Prueba de hipodtesis especificas
Hi. Existe relacion significativa entre la generacion de ideas y la produccion
de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una institucion

educativa primaria Huanuco 2023.

Tabla 7
Tabla cruzada de la generacion de ideas y la produccion de textos narrativos

en estudiantes de cuarto grado

PRODUCCION DE TEXTOS NARRATIVOS

GENERACION DE IDEAS Total
Mala Regular Buena
N° 2 0 0 2
Malas
% 3,1% 0,0% 0,0% 3,1%
N° 5 35 2 42
Regulares
% 7,7% 53,8% 3,1% 64,6%
N° 0 0 21 21
Buenas
% 0,0% 0,0% 32,3% 32,3%
N° 7 35 23 65
Total
% 10,8% 53,8% 35,4% 100,0%

Correlaciones

., Produccion
Generacion
. de textos
de ideas .
narrativos
Coef|C|e.nlte de 1,000 775"
Rho de y _ correlacion
Spearman Generacion de ideas Sig. (bilateral) ] .000
N 65 65

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Base de datos de las estrategias educativas lidicas y la produccién de textos narrativos

En la tabla 7 se evidencia que mientras el 53.8% de los estudiantes presenta
un nivel regular en la generacién de ideas, en la produccién de textos
narrativos también evidencian un nivel regular. Tomando en consideracién el
valor logrado en el Rho de Spearman=0.775 que representa una alta
correlacion positiva, sumado a un nivel de significancia p=0.000 por debajo

del 1% (p<0.01), se comprueba la hipGtesis propuesta que establece que
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existe relacion significativa entre la generacion de ideas y la produccion de
textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una I. E. primaria Huanuco
2023.

H2. Existe relacion significativa entre la experimentacion linguistica y la
produccion de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una |.

E. primaria Huanuco 2023.

Tabla 8
Tabla cruzada de la experimentacion linguistica y la produccion de textos

narrativos en estudiantes de cuarto grado

PRODUCCION DE TEXTOS

EXPERIMENTACION LINGUISTICA NARRATIVOS Total
Mala Regular Buena
N° 5 0 0 5
Malas
% 7,7% 0,0% 0,0% 7,7%
N° 2 32 9 43
Regulares
% 3,1% 49,2% 13,8% 66,2%
N° 0 3 14 17
Buenas
% 0,0% 4,6% 21,5% 26,2%
N° 7 35 23 65
Total
% 10,8% 53,8% 35,4% 100,0%

Correlaciones

. Produccion
Experimentac
e de textos
ion linguistica )
narrativos
Coefllc:le.n,te de 1,000 747"
Rho de Experimentacién correlacion
Spearman linguistica Sig. (bilateral) ) ,000
N 65 65

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Base de datos de las estrategias educativas lidicas y la produccién de textos narrativos

En la tabla 8 se evidencia que mientras el 49.2% de los estudiantes presenta
un nivel regular en la experimentacion linguistica, en la produccion de textos
narrativos también evidencian un nivel regular. Tomando en consideracién el
valor logrado en el Rho de Spearman=0.747 que representa una alta
correlacion positiva, sumado a un nivel de significancia p=0.000 por debajo

del 1% (p<0.01), se comprueba la hipétesis propuesta que establece que
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existe relacion significativa entre la experimentacion linguistica y la produccion
de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una institucion

educativa primaria Huanuco 2023.

Hs. Existe relacion significativa entre la interaccion con lectores y la produccion
de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una I. E. primaria
Huanuco 2023.

Tabla 9
Tabla cruzada de la interaccién con lectores y la produccion de textos

narrativos en estudiantes de cuarto grado

PRODUCCION DE TEXTOS

INTERACCION CON LECTORES NARRATIVOS Total
Mala Regular Buena
N° 5 2 0 7
Malas
% 7,7% 3,1% 0,0% 10,8%
N° 2 30 4 36
Regulares
% 3,1% 46,2% 6,2% 55,4%
N° 0 3 19 22
Buenas
% 0,0% 4,6% 29,2% 33,8%
N° 7 35 23 65
Total
% 10,8% 53,8% 35,4% 100,0%

Correlaciones

Produccion de

Interaccién con textos
lectores narrativos
Coeficiente de correlacion 1,000 734"
Interaccién con ; .
Rho de Spearman Sig. (bilateral) . ,000
lectores
65 65

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Base de datos de las estrategias educativas lidicas y la produccién de textos narrativos

En la tabla 9 se evidencia que mientras el 46.2% de los estudiantes presenta
un nivel regular en la interaccion con lectores, en la produccion de textos
narrativos también evidencian un nivel regular. Tomando en consideracion el
valor logrado en el Rho de Spearman=0.734 que representa una alta
correlacion positiva, sumado a un nivel de significancia p=0.000 por debajo
del 1% (p<0.01), se comprueba la hipodtesis propuesta que establece que

existe relacion significativa entre la interaccion con lectores y la produccion de
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textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una I. E. primaria Huanuco
2023.

Ha4. Existe relacion significativa entre la revision y edicidon creativa y la
produccion de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una |.

E. primaria Huanuco 2023.

Tabla 10
Tabla cruzada de la revision y edicion creativa y la produccion de textos

narrativos en estudiantes de cuarto grado

REVISION Y EDICION PRODUCCION DE TEXTOS NARRATIVOS Total
otal
CREATIVA Mala Regular Buena
N° 5 0 0 5
Malas
% 7,7% 0,0% 0,0% 7,7%
N° 2 28 4 34
Regulares
% 3,1% 43,1% 6,2% 52,3%
N° 0 7 19 26
Buenas
% 0,0% 10,8% 29,2% 40,0%
N° 7 35 23 65
Total
% 10,8% 53,8% 35,4% 100,0%

Correlaciones

Revision y Produccion

edicién de textos
creativa narrativos
fici -
Coe |IC|e.n’te de 1,000 693
Rho de Revision y edicion ~ corretacion
Spearman creativa Sig. (bilateral) ) ,000
N 65 65

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Base de datos de las estrategias educativas lidicas y la produccion de textos narrativos

En la tabla 10 se evidencia que mientras el 43.1% de los educandos muestra
un nivel regular en la revision y edicidon creativa, en la produccion de textos
narrativos también evidencian un nivel regular. Considerando el valor logrado
en el Rho de Spearman=0.693 que representa una alta correlacién positiva,
sumado a un nivel de significancia p=0.000 por debajo del 1% (p<0.01), se
comprueba la hipotesis propuesta que establece que existe relacion
significativa entre la revision y edicion creativa y la produccion de textos
narrativos en estudiantes de cuarto grado en una I. E. primaria Huanuco 2023.
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V. DISCUSION

La ludica es esa dimension congénita en las personas que les posibilita reforzar
y mejoras las destrezas, para aprender de modo divertido y atractivo; en el area
escolar, el vinculo continuo entre maestro y educando es imprescindible crear
entornos atractivos que logren desarrollar en el estudiantado la inventiva, que
refuercen el espiritu indagador y cooperativo para promover la curiosidad, la
autonomia y el espiritu critico. La aplicacion de estrategias ludicas dirigidas a la
produccion textual, posibilita al estudiante obtener saberes gramaticales, escribir
de manera congruente considerando la organizacion y estructura de los escritos,
colabora a ampliar su bagaje cognoscitivo incrementando la biblioteca intelectual
y léxico. Por medio de estas tacticas, se puede facilitar la produccién textual, a
causa de que el educando aprende por medio de los juegos y el entretenimiento,
mencionadas actividades tienen que ser orientadas hacia una finalidad de
aprendizaje definida en cada sesion propuesta (Jaraba y Orduz, 2021).

En ese sentido, la escuela debe tener como finalidad fortalecer las destrezas
entre estas la competencia de produccion escrita, que define la formacién
integral del estudiantado para intervenir con éxito en los escenarios
comunicativos que diariamente les brinda el contexto, colaborando en su
formacion psicosocial, a causa de que brinda elementos fundamentales para la
formacion social e individual (Bolafios, et al., 2021). Con respecto a los
resultados estadisticos, encontramos que el 63.1% del estudiantado las tacticas
educativas ludicas se hallan en un nivel regular, en tanto que en el 29.2% se
encuentran en nivel bueno, y solamente en el 7.7% se ubican en el nivel malo.
Por ende, se puede afirmar que las estrategias educativas ludicas en educandos
de cuarto afio en una I. E. primaria Huanuco tienen un nivel regular en su

mayoria.

Estos resultados son comparables con los del estudio hecho por Cajahuaman,
et al. (2021), quien concluyd que el entorno ludico favorece a estimular la
curiosidad del estudiantado y contribuye a disfrutar de la dicha del
descubrimiento, promueve aprendizajes mas extensos y considerables; las
tacticas ladicas afiadiendo como estrategia dentro de los aprendizajes

colaborativos, fortalece el razonamiento del estudiantado a causa de que
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aprenden de modo activo e innovador, logrando desarrollar interés y atencion

por los aprendizajes del contenido curricular del curso de Matematica.

En las dimensiones pertenecientes a la variable estrategias educativas ludicas,
se hallé que los valores mas elevados conseguidos por cada una de estas se
sitan de forma reiterativa en el nivel regular, siendo el nivel preponderante, los
porcentajes se describen en el siguiente orden: generacion de ideas 64.6%,
experimentacion linglistica 66.2%, interaccion con lectores 55.4% y revision y
edicidn creativa 52.3%. Para equiparar estos resultados, se recurrio a los aportes
realizados por Gordon et al. (2022), en su estudio, donde hallazgos obtenidos
permiten concluir que durante la evaluacion se evidencia la ejecucion de
actividades mediante segmentos de conexiones y operaciones, segmento
numerico, segmento geométrico y Segmento de media. Ante estos resultados,
cobra relevancia la aplicacion de estrategias recreativas para fomentar el
progreso del razonamiento l6gico-matematico en los infantes que forman parte

de la investigacion.

Se encontré ademas que el 53.8% de los estudiantes la produccion de textos
narrativos se encuentra en un nivel regular, mientras que en el 35.4% se halla
en nivel bueno, y Unicamente en el 10.8% se localizan en el nivel malo. Por lo
que, se puede afirmar que la produccion de textos narrativos en educandos de
cuarto afio en una |. E. primaria Huanuco tiene un nivel regular en su mayoria.
Los resultados hallados son equiparables a los del estudio desarrollado por
Chacén y Jaramillo (2023), quien encontré que con el analisis de los escritos se
evidenciaron las fortalezas y las falencias con respecto a la produccion de textos
del estudiantado, dando mayor validez en la necesidad de disefar actividades
que involucren recursos digitales enfocados en el mejoramiento de las

competencias comunicativas.

Respecto de las dimensiones pertenecientes a la variable produccion de textos
narrativos, se hallé que los valores mas altos conseguidos por cada una de estas
se localizan de forma reiterativa en el nivel regular, siendo el nivel preponderante,
los porcentajes se detallan en el siguiente orden: planificacion 60%,
textualizacion 49.2% y revision del texto escrito 53.8%. Estos resultados son

equiparables a los encontrados por Bagua (2023), hallazgos que demostraron
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que, al emplear instrumentos conectados a las ciencias aplicadas, con relacion
a la produccion de textos, posibilitan exponer la inventiva del estudiantado
aumentando su interés. En conclusién, se logro evidenciar que el estudiantado,
al no tener conocimiento acerca de aplicaciones innovadoras, mostraron un
interés del 42.10% en sus tareas; sin embargo, al ser parte de esta nueva

perspectiva y ambiente digital estos nimeros incrementan a un 76.5%.

Respecto de la hipotesis general, se hallo que el 53.8% del estudiantado
manifiesta un nivel regular en las estrategias educativas ludicas, en la produccién
de textos narrativos también evidencian un nivel regular. Tomando en
consideracion el valor logrado en el Rho de Spearman=0.813 que representa
una alta correlacién positiva, sumado a un nivel de significancia p=0.000, se
comprueba la hipétesis propuesta que establece que hay vinculo significativo
entre las estrategias educativas ludicas y la produccion de textos narrativos en

educandos de cuarto afio en una I. E. primaria Huanuco 2023.

Se ha seleccionado el trabajo efectuado por Aguero (2023), toda vez que
concuerda con los resultados del estudio, dado que los hallazgos del mismo,
presentaron que en el pre test el nivel inicio era 56.6%, luego del programa, en
el pos test el nivel alcanzado, fue 96.7%, logrando demostrar que aplicar el taller
tacticas creativas incrementa de forma significativa la produccién de textos
narrativos en la unidad del estudio aplicado, ratificando por la prueba no
paramétrica de Wilcoxon, cuyos productos dieron p=0.000 inferior que 0.05y z

(-4,790Db); en consecuencia, se descarta el supuesto nulo y se asume la alterna.

A la vez, que concuerdan con los hallados en el estudio realizado por Salinas
(2023), en la que, los resultados permitieron concluir que hay una incidencia
significativa positiva de la variable autonoma sobre la accesoria a causa de que
un 99,85% prueba que la elaboracién y utilizacion de la tactica “El Binomio
Fantastico” facilité el fortalecimiento de la creacion de textos, frente al 0,15% que
verificO que no existié incidencia significativa de una variable sobre la otra. En
tanto que, para darle sustento teorico, se han elegido los preceptos establecidos
en la Teoria del preejercicio de Karl Groos (1898), la cual establece que la nifiez
es un periodo donde las personas se preparan para ser adultos, ejerciendo, por

medio de los juegos, las distintas actividades que llevaran a cabo cuando sean
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adultos. Esta teoria resalta la funcion relevante que tienen los juegos en el
reforzamiento de las destrezas y las competencias que posibilitaran a los nifios
desempeiiarse con libertad en el periodo adulto. Este investigador comprende el
juego como “una practica de preparacion en la cual los nifios juegan siempre de
un modo que supone la posterior actividad del adulto, viniendo a ser los juegos
una clase de pre-practica de las actividades intelectuales y de las intuiciones
(Gallardo y Gallardo, 2018).

Otro de los resultados fue que mientras el 53.8% de los estudiantes manifiesta
un nivel regular en la generacion de ideas, en la produccion de textos narrativos
también evidencian un nivel regular. Considerando el valor logrado en el Rho de
Spearman=0.775 que representa una alta correlacién positiva, sumado a un nivel
de significancia p=0.000, se comprueba la hipotesis propuesta que establece que
hay sujecién significativa entre la generacion de ideas y la produccion de textos
narrativos en educandos de cuarto grado en una I. E. primaria Hudnuco 2023.
Los resultados de esta hipotesis son concordantes con los de Maza et al. (2023),
debido a que los resultados hallados demostraron que las tacticas didacticas son
en considerable forma, el mecanismo por el cual se logran las metas educativas
en cada fase de la ensefianza. Concluyen que para eliminar las problematicas
que impiden la produccion de textos narrativos, es esencial la utilizacién de
procesos estrictos que promuevan de modo sistémico y sistematico la creacion

0 composicion literaria.

También se hall6 que mientras el 49.2% de los educandos presenta un nivel
regular en la experimentacion lingulistica, en la produccion de textos narrativos
también evidencian un nivel regular. Considerando el valor logrado en el Rho de
Spearman=0.747 que representa una alta correlacion positiva, sumado a un nivel
de significancia p=0.000, se comprueba la hipotesis propuesta que establece que
hay vinculo significativo entre la experimentacion linglistica y la producciéon de
textos narrativos en educandos de cuarto grado en una I. E. primaria Huanuco
2023. Similares a estos resultados, se encontraron los del estudio efectuado por
Yupanqui (2022), donde se llego a la conclusion de que la utilizacion de la tactica
pedagogica de la literatura oral en el estudiantado de la muestra en estudio

favorece e incide de modo significativo en la creacién de textos narrativos, de tal
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manera que estos pueden identificar, manejar y utilizar de manera adecuada el
sistema de un texto narrativo, en cuanto a la coherencia, cohesion, adecuacion

y estilistica literal de manera integral al momento de producir textos narrativos.

Asimismo, se evidencidé que mientras el 46.2% de los estudiantes muestra un
nivel regular en la interaccion con lectores, en la produccién de textos narrativos
también evidencian un nivel regular. Considerando el valor logrado en el Rho de
Spearman=0.734 que representa una alta correlacion positiva, sumado a un nivel
de significancia p=0.000, se comprueba la hipo6tesis propuesta que establece que
hay vinculo significativo entre la interaccion con lectores y la produccion de textos

narrativos en educandos de cuarto grado en una I. E. primaria Huanuco 2023.

Este resultado concuerda plenamente con el encontrados en el estudio que
desarrollara Estela (2022), donde el resultado comprueba que hay un vinculo
significativo entre trabajo cooperativo y produccién de textos en el estudiantado
de un centro educativo primario de Choropampa con una significancia bilateral
de 0,000, lograndose corroborar la H1 y se refuta la HO. Llegandose a la
conclusién de que, de acuerdo con el Coeficiente de Correlacion de Pearson de
0,526, hay una positiva asociacion moderada entre ambas variables. Dicho de
otra manera, si se refuerza el trabajo cooperativo del estudiantado, se aumentara

el nivel de logro en la competencia de la produccion de textos.

Sumado a los anteriores, se encontré que mientras el 43.1% del estudiantado
muestra un nivel regular en la revision y edicién creativa, en la produccion de
textos narrativos también evidencian un nivel regular. Tomando en consideracién
el valor logrado en el Rho de Spearman=0.693 que representa una alta
correlacion positiva, sumado a un grado de significancia p=0.000, se comprueba
la hipotesis propuesta que establece que hay vinculo significativo entre la
revision y edicion creativa y la produccion de textos narrativos en educandos de
cuarto grado en una I. E. primaria Huanuco 2023. Los resultados son similares a
los que se hallaron en el estudio de Carrefio y Suarez (2022), donde se evidencio
que en la cotidianidad del aula el estudiantado de segundo y cuarto afio de la
Sede Dorado presentan dificultades en el procedimiento de escritura,
percibiendo una produccion de texto, escasa, insegura y timida. Concluyen que

la escritura desde hace bastante tiempo ha tenido un procedimiento de
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metamorfosis donde se ha proyectado mas alla del codigo alfabético, se ha

transformado en un procedimiento de cambio del saber continuo.

Finalmente, se debe sefalar que la produccidén de textos es una competencia
esencial que tiene que ser desarrollada en infantes de nivel primario, dado que
es fundamental para la coexistencia social y formacion individual en cualquier
escenario, por esa razon en los salones, se tienen que emplear tacticas que se
encuentren asociadas con las tareas que el estudiantado lleva a cabo de acuerdo
con su edad y ejercicios culturales del escenario social. En ese trabajo
pedagogico, el juego, se conforma en una tactica didactica ludica conveniente
para estimular y conservar interés por producir textos narrativos, posibilitando
movilizar competencias y vivencias para planear, textualizar, revisar y socializar
con compromiso e interés sus escritos. La produccion de textos forma parte de
un area curricular clave en la formacion del estudiante toda vez que constituye
una competencia indispensable para otros aprendizajes, puesto que los
estudiantes escriben en todas las demas experiencias de aprendizaje y durante

toda la vida.
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VI. CONCLUSIONES

—Las estrategias educativas ludicas presentan un nivel regular en el 63.1% de
los estudiantes de cuarto grado en una I. E. primaria Huanuco 2023.

—La produccion de textos narrativos presenta un nivel regular en el 53.8% de los
estudiantes de cuarto grado en una I. E. primaria Huanuco 2023.

—Existe relacion significativa entre las estrategias educativas ludicas y la
produccion de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una I. E.
primaria Huanuco 2023; dado el valor logrado en el Rho de Spearman=0.813
que representa una alta correlacion positiva, con significancia (p<0.01).

—Existe relacion significativa entre la generacion de ideas y la produccién de
textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una I. E. primaria Huanuco
2023; dado el valor logrado en el Rho de Spearman=0.775 que representa una
alta correlacion positiva, con significancia (p<0.01).

—Existe relacion significativa entre la experimentacion linglistica y la produccion
de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una |. E. primaria
Huéanuco 2023; dado el valor logrado en el Rho de Spearman=0.747 que
representa una alta correlacion positiva, con significancia (p<0.01).

—Existe relacion significativa entre la interaccion con lectores y la produccién de
textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una |. E. primaria Huanuco
2023; dado el valor logrado en el Rho de Spearman=0.734 que representa una
alta correlacion positiva, con significancia (p<0.01).

—Existe relacion significativa entre la revision y edicion creativa y la produccion
de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una |. E. primaria
Huéanuco 2023; dado el valor logrado en el Rho de Spearman=0.693 que

representa una alta correlacion positiva, con significancia (p<0.01).
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VIl. RECOMENDACIONES

—Se sugiere a los docentes, capacitarse en el uso y manejo de estrategias
educativas ludicas de manera que puedan implementarlas en el proceso de
ensefianza que se dicta en aulas, adecuandolas a los distintos contenidos,
proveyéndole al estudiante de los instrumentos, apoyo y tiempo para con ello
fortalecer sus habilidades comunicativas, linguisticas y estilisticas para la
redaccion cohesiva y coherente de los textos narrativos, que les permita
superar las barreras que puedan existir al momento de escribir, dando como
resultado estudiantes capaces de escribir en cualquier situacion, colaborando
de esta manera a la formacion integral del estudiantado.

—Se sugiere a los docentes, otorgar mayor atencion al valor que posee la ludica
como mecanismo para facilitar el aprendizaje, dado que permite generar un
ambiente ameno dentro de las aulas, sirviendo como incentivo para actividades
como la escritura, evitando el rechazo por la misma y aburrimiento. Por ello, es
preciso que se incluyan diversas actividades ludicas adecuadas al tipo de edad
dentro de la planificacién didactica de los distintos campos de conocimiento que
se imparten con el objetivo de que puedan ser aplicadas de forma conveniente.

—Se aconseja a los docentes, solicitar el equipamiento e implementacion de las
aulas con los materiales y herramientas didacticas necesarias que les permita
desarrollar diversas actividades dentro del procedimiento de ensefar y
aprender a desarrollar textos que sigan una estructura narrativa en el
estudiantado, de manera que estos sean capaces de usar diversas técnicas de
redaccion usando el vocabulario, conectores gramaticales y palabras acordes
a su grado educativo.

—Se invoca a los docentes a que previamente al uso de las estrategias
educativas ludicas dentro del aula, negocien con los estudiantes las normas de
convivencia, con el objetivo de garantizar un ambiente calido y armonioso que
favorezca la concentracion y libre expresion de sus conocimientos durante el
procedimiento de textos que sigan una estructura narrativa, esto para mejorar
la reproduccién de ideas, las cuales se veran plasmadas en los diferentes
textos que el estudiante redacte.

—Se recomienda a los docentes, considerar las fases por las que los estudiantes

del nivel primario atraviesan para llegar a escribir de manera exitosa, es decir
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comprendiendo lo que escuchan y pueden explicar de manera verbal; para
sobre ello ofrecer al estudiante sesiones de aprendizaje en las cuales estos
puedan comentar ideas, argumentar, dialogar, opinar, hablar y escuchar. Esto
les permitird motivarse para poder producir un texto narrativo escrito cimentado
sobre la experimentacion linguistica.

—Se sugiere a los docentes, desarrollar dentro del aula estrategias educativas
lGdicas de tipo participativo que persigan la motivacion de los estudiantes del
nivel primario hacia la redacciéon y desarrollar textos que sigan una estructura
narrativa en un entorno favorable de intercambio de ideas. Por ello, sera preciso
se trabajen dinamicas grupales donde se desarrolle la interaccién con los
lectores, los mismos que seran los compafieros de aula y el docente, esto
permitira el apoyo mutuo, asi como la correccion entre pares, mejorando con
ello la capacidad del estudiante para redactar textos.

—Se sugiere a los docentes, en aras de reforzar la produccion de textos
narrativos en el estudiantado, desarrollar estrategias educativas Iludicas que
incidan en la agrupacion de ideas con relacion y sentido; corrigiendo la
repeticion innecesaria de ideas o aquellas fuera de contexto, haciendo que el
estudiante tome conciencia de las ideas colocadas en el texto que no
comunican y que por el contrario entorpecen la finalidad de la produccion, la
utilizacion adecuada y correcta de los conectores; asi como el Iéxico apropiado
pertinente al tipo de lector al cual se remite la produccion textual.
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ANEXOS

Anexo 1

Operacionalizacion de variables

. DEFINICION ESCALA DE
VARIABLES DEFINICION CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES MEDICION
= Cantidad de ideas
hall i .
::cenariisan ediscoz;:?/g:s I: La variable fue Generacion de gen.eradas
_ ’ operacionalizada » = Variedad de enfoques
naturaleza del juego permite que mediante 4 ideas » Originalidad de las ideas
se desarrolle elementos dimensiones: = Aplicabilidad de las ideas De intervalo-
teristicos del aprendizaje . ' . i . ;
cara; the ' generacion de ideas, = Colaboracion Tipo Likert
atoratva. mporamte en la SXPeimentacien ; Amplitud de Vocabulario
_'mp . lingifstica,  interaccién * Creatividad en Expresion
metodologia. Las estrategias L Oral v Escrit
educativas ludicas provocan la con lectores y revision y raly Escrita Buena
Variable 1: Gl T ersorF:aI on yn Cdicion creativa; siendo  Experimentacién "Uso  de Recursos
_ marco de co?nunicacic’m e el proposito medir el linguistica Linglisticos Regular
Estrategias contribuve & meiorar g o Vel de las estrategias = Adaptacion a Diferentes Mala
edL'chsltlvas TOUYE -l educativas ludicas en Registros Linguisticos
lddicas par_nqpacmn en juegosw Y estudiantes de cuarto * Resolucién ~ Creativa de
actividades donde los nifios

aprenden a trabajar en equipo, a
comunicarse de manera efectiva
y desarrollar habilidades
sociales como empatia, la
tolerancia y el respeto hacia los
demés (Franco, 2020).

grado en una institucion
educativa primaria
Huanuco 2023. Para
ello, se  utilizd6 un
cuestionario compuesto
de 20 interrogantes.

Desafios Linguisticos

Interaccién con
lectores

= Frecuencia de Participacion

= Nivel de Compromiso

= Feedback y
Retroalimentacion

= Colaboracién entre Pares

= Desarrollo de Habilidades
Lectoras




= Diversidad de recursos

ladicos
= Originalidad en la
o o adaptacion curricular
Revision y edicion = Innovacion en la
creativa incorporacion de tecnologia
= Evaluacién de la
retroalimentacion
estudiantil

= Flexibilidad y adaptabilidad

Nota. Elaboracién propia



DEFINICION DEFINICION ESCALA DE
VARIABLES CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES MEDICION
Se define como un » Coherencia estructural
proceso significativo del = Claridad en la
lenguaje que permite La variable fue Planificacion introduccion
construir  conocimientos operacionalizada = Planificacion de eventos
enlazados a la necesidad mediante 3 = Desarrollo de personajes  De intervalo-
de expresar y comunicar dimensiones: * Resolucion y cierre Tipo Likert
sus pensamientos, planificacion, = Cohesion textual
afectos, emociones e textualizacion y revision = Variedad léxica y riqueza
ideas. La riqueza de la del texto escrito; siendo vocabularia Buena
zroducmon _ escrita e! propésito medir .,el Textualizacion = Coherencia tematica Regular
Variable 2: epende del jgggo que nivel de la proQucmon » Empleo de figuras
hace la creatividad, la de textos narrativos en retéricas Mala
Produccion de motivacion y la literatura, estudiantes de cuarto = Uso adecuado de

textos narrativos

esto permite que la
produccion escrita sea
plasmada con palabras
escritas correctamente y
que su estructura permita
comprension a cualquier
tipo de lector (Carrefio y
Suérez, 2022).

grado en una institucion
educativa primaria
Huanuco 2023. Para
ello, se  utilizé wun
cuestionario compuesto
de 20 interrogantes.

recursos narrativos

Revision

= Correccion gramatical y
ortografica

= Claridad en la estructura
del texto

» Revision de contenido y
detalles

= Lenguaje claro

= Retroalimentacion

Nota. Elaboracion propia



Anexo 2

Matriz de consistencia

Problemas Objetivos Hipotesis Variable Metodologia
Problema general Objetivo general Hipo6tesis general Variable 1: Tipo: Aplicada
Determinar la relacion que Estrategias Enfoque: Cuantitativo
_ ) laci6 . | existe entre las estrategias ) lacién significati educativas isefio: disef ) |
¢Qué relacion existe entre las educativas ludicas y la Existe relacion significativa ladicas Disefo: diseio no experimenta

estrategias educativas ludicas y la
produccion de textos narrativos en
estudiantes de cuarto grado en una
institucion  educativa  primaria
Huanuco 20237

Problemas especificos

,Qué relacibn existe entre la
generacion de ideas y la produccién
de textos narrativos en estudiantes
de cuarto grado en una institucion
educativa primaria Huanuco 2023?

,Qué relacibn existe entre la
experimentacion linguistica y la
produccion de textos narrativos en
estudiantes de cuarto grado en una
institucion  educativa  primaria
Huanuco 20237

,Qué relacibn existe entre la
interacciébn con lectores y la
produccion de textos narrativos en
estudiantes de cuarto grado en una

produccion de  textos
narrativos en estudiantes
de cuarto grado en una
institucion educativa
primaria Huanuco 2023.

Objetivos especificos

Identificar el nivel de las
estrategias educativas
lidicas en estudiantes de
cuarto grado en una
institucion educativa
primaria Huanuco 2023.

Identificar el nivel de la
produccion de  textos
narrativos en estudiantes
de cuarto grado en una
institucién educativa
primaria Huanuco 2023.

Determinar la relacion que
existe entre la generacion
de ideas y la produccién de

entre las estrategias
educativas ludicas y la
produccion  de  textos

narrativos en estudiantes
de cuarto grado en una
institucion educativa
primaria Huanuco 2023.

Hipdtesis especificas

Existe relacién significativa

entre la generacion de
ideas y la produccion de
textos narrativos en
estudiantes de cuarto
grado en una institucion
educativa primaria
Huanuco 2023.

Existe relacion significativa
entre la experimentacion
linglistica y la produccién
de textos narrativos en
estudiantes de cuarto
grado en una institucion

— Generacion

— Interaccion

Dimensiones

de
ideas

— Experimentacion

linguistica
con
lectores

— Revision y edicion

creativa

Variable 2:
Produccién de
textos narrativos

Dimensiones

— Planificacion
— Textualizacion
— Revisién

transversal correlacional
Poblaciéon

65 estudiantes de cuarto grado
de una institucion educativa
primaria de Huanuco durante el
afio 2023.

Muestra

por 65 estudiantes de cuarto
grado en una institucion
educativa primaria Huanuco
durante el afio 2023.

Muestreo

No probabilistico a conveniencia
de autor

Técnica:
La encuesta

Instrumento:




institucion  educativa  primaria
Huanuco 20237

¢, Qué relacion existe entre la
revision y edicion creativa y la
produccion de textos narrativos en
estudiantes de cuarto grado en una
institucion educativa primaria
Huanuco 20237

textos narrativos en
estudiantes de cuarto grado
en una institucién educativa
primaria Huanuco 2023.

Determinar la relacion que
existe entre la
experimentacién linglistica
y la produccién de textos
narrativos en estudiantes
de cuarto grado en una
institucion educativa
primaria Huanuco 2023.

Determinar la relacion que
existe entre la interaccion
con lectores y la produccion
de textos narrativos en
estudiantes de cuarto grado
en una institucién educativa
primaria Huanuco 2023.

Determinar la relacion que
existe entre la revision y
edicibn creativa y la
produccion  de  textos
narrativos en estudiantes
de cuarto grado en una
instituciéon educativa
primaria Huanuco 2023.

educativa primaria
Huénuco 2023.

Existe relacién significativa
entre la interaccion con
lectores y la produccién de
textos narrativos en
estudiantes de cuarto
grado en una institucion
educativa primaria
Huénuco 2023.

Existe relacion significativa
entre la revision y edicion
creativa y la produccion de
textos narrativos en
estudiantes de cuarto
grado en una institucion
educativa primaria
Huanuco 2023.

Cuestionario para medir las
estrategias educativas ludicas

Cuestionario para medir la
produccion de textos narrativos

Validez
De contenido-juicio de expertos

Confiabilidad
Alfa de Cronbach
Método de andlisis de datos
Estadistica descriptiva (Excel)

Estadistica inferencial (SPSS
V26)




Anexo 3

Ficha técnica del instrumento para medir las estrategias educativas ludicas

Cuestionario para medir las estrategias

Nombre Original del instrumento: . .
educativas ludicas

Autor y afio: Noemi Rosana Bejar Collachagua (2023)

Medir los niveles de las estrategias
educativas ludicas en estudiantes de
cuarto grado en una institucion educativa
primaria Huanuco 2023.

Objetivo del instrumento:

Estudiantes de cuarto grado en una

Usuarios: institucion educativa primaria Huanuco
durante el afio 2023.
Ambito de aplicacion Instituciones educativas

Forma de Administracién o

. Presencial- cuestionario impreso
Modo de aplicacion:

El instrumento agrupa 4 dimensiones, las
mismas que cuentan con 5 items,
totalizando 20 preguntas.

Estructura - Generacion de ideas
- Experimentacién linguistica
- Interaccion con lectores
- Revision y edicion creativa

Siempre 4
Casi siempre 3
Alternativas de respuesta A veces 2
Casi nunca 1
Nunca 0

Malo
Escala general de la variable Regular
Bueno

La validez fue de contenido, y realizada por
medio del criterio de 3 expertos en
Educacién, quienes tuvieron a cargo la
revision de cada uno de los items
propuestos, pudiendo realizar objeciones a
los mismos. Luego del proceso de
evaluacion, los expertos otorgaron
valoracion favorable de los cuestionarios,
guedando habilitados para su aplicacion.

Validez:

Se utilizé una prueba piloto para llevar a
cabo el proceso de confiabilidad, para la
Confiabilidad: cual fue seleccionada una muestra de 15
estudiantes de cuarto grado de una
institucion educativa primaria de Huanuco.
Los resultados obtenidos de los dos




instrumentos utilizados se registraron en el
software estadistico SPSS V26
empledndose para su tabulacién la prueba
del Alfa de Cronbach. Se obtuvo que en el
cuestionario para medir las estrategias
educativas ludicas un valor de 0.741 en el
Alfa de Cronbach, lo que indica que este
posee un nivel aceptable de confiabilidad.




Ficha técnica del instrumento para medir la produccién de textos narrativos

Nombre Original del instrumento:

Cuestionario para medir la producciéon de
textos narrativos

Autor y afo:

Noemi Rosana Bejar Collachagua (2023)

Obijetivo del instrumento:

Medir los niveles de la produccion de textos
narrativos en estudiantes de cuarto grado
en una institucion educativa primaria
Huanuco 2023.

Usuarios:

Estudiantes de cuarto grado en una
institucion educativa primaria Huanuco
durante el afio 2023.

Ambito de aplicacion

Instituciones educativas

Forma de Administracién o
Modo de aplicacion:

Presencial- cuestionario impreso

Estructura

El instrumento agrupa 3 dimensiones, las
mismas que cuentan con 5 items,
totalizando 15 preguntas.

- Planificacién

- Textualizacion

- Revisién

Alternativas de respuesta

Siempre
Casi siempre
A veces

Casi nunca
Nunca

or N ®WH

Escala general de la variable

Malo
Regular
Bueno

Validez:

La validez fue de contenido, y realizada por
medio del criterio de 3 expertos en
Educacion, quienes tuvieron a cargo la
revision de cada uno de los items
propuestos, pudiendo realizar objeciones a
los mismos. Luego del proceso de
evaluacion, los expertos otorgaron
valoracion favorable de los cuestionarios,
guedando habilitados para su aplicacion.

Confiabilidad:

Se utilizé una prueba piloto para llevar a
cabo el proceso de confiabilidad, para la
cual fue seleccionada una muestra de 15
estudiantes de cuarto grado de una
institucion educativa primaria de Huanuco.
Los resultados obtenidos de los dos
instrumentos utilizados se registraron en el
software estadistico SPSS V26
empleandose para su tabulacién la prueba




del Alfa de Cronbach. Se obtuvo que en el
cuestionario para medir la produccion de
textos narrativos se consiguié un valor de
0.762 en el Alfa de Cronbach, lo que indica
gque este posee un nivel aceptable de
confiabilidad.




Anexo 4
CUESTIONARIO PARA MEDIR LAS ESTRATEGIAS EDUCATIVAS LUDICAS

Este cuestionario tiene como objetivo principal medir el nivel de las estrategias
educativas ludicas en estudiantes de cuarto grado de una institucion educativa
primaria en Huanuco, durante el afio 2023. Queremos destacar que este
instrumento es de caracter privado y toda la informacién recopilada se considerara
confidencial. Su uso esta destinado exclusivamente para fines académicos en el
marco de esta investigacion. Por favor, les pedimos a los estudiantes que
respondan de manera objetiva, honesta y sincera a las preguntas planteadas.

Se agradece por anticipado tu valiosa participacion.
INSTRUCCIONES:

Debes marcar con absoluta objetividad con un aspa (X) en la columna que

correspondiente de cada una de las interrogantes.

La equivalencia de su respuesta tiene el siguiente puntaje:

v’ Siempre 4
v  Casi siempre 3
v A veces 2
v/ Casi nunca 1
v Nunca 0

N.° items

Siempre
Casi siempre

A veces
Casi nunca
Nunca

GENERACION DE IDEAS

Prefieres aprender a través de juegos vy

1 . . .
actividades divertidas en clase

) Cuando juegas en clase, ¢sientes que
comprendes mejor los conceptos

3 Crees que jugar en la escuela te ayuda a tener
ideas creativas

4 Te gustaria que en la escuela se utilicen mas

juegos para aprender




Piensas que los juegos en el aula pueden
ayudarte a ser mas creativo/a

EXPERIMENTACION LINGUISTICA

Has participado en juegos o actividades en clase
donde debias inventar palabras nuevas

En las actividades de lectura, ¢alguna vez has
tenido que cambiar una palabra en una historia
para ver como afecta la historia

Has usado rimas o juegos de palabras para hacer
gue una historia 0 poema sea mas interesante

Alguna vez has jugado a inventar nuevas reglas
para un juego de palabras o un juego de escritura
en la escuela

10

Has participado en actividades donde debias
crear tu propio lenguaje o cAdigos secretos para
comunicarte con otros estudiantes

INTERACCION CON LECTORES

11

Prefieres aprender a través de juegos vy
actividades divertidas

12

Cuando lees un libro en clase, te gusta discutirlo y
compartir tus opiniones con tus comparieros

13

Disfrutas de las actividades de lectura en grupo
donde todos participan y se ayudan mutuamente

14

Te sientes mas motivado para leer cuando tienes
la oportunidad de elegir tus propios libros

15

Crees que es importante escuchar las ideas y
sugerencias de tus amigos sobre los libros que
has leido

REVISION Y EDICION CREATIVA

16

Es importante revisar y editar tu trabajo escolar
antes de entregarlo

17

Cuando juegas a juegos de palabras o acertijos,
¢te gusta corregir los errores de ortografia o
gramatica para hacerlos mas divertidos?

18

Prefieres leer en voz alta lo que has escrito para
escuchar si suena bien, o simplemente lo entregas
sin revisar




Cuando trabajas en proyectos creativos, ¢te
tomas el tiempo para afadir detalles vy

19 . . .
descripciones que hagan que tu trabajo sea mas
imaginativo
Disfrutas de actividades que involucren mejorar

20 |textos o historias, como jugar al "teléfono

descompuesto” o editar un cuento colectivamente

ii Gracias!!




CUESTIONARIO PARA MEDIR LA PRODUCCION DE TEXTOS NARRATIVOS

Este cuestionario tiene como objetivo principal medir el nivel de la produccién de
textos narrativos en estudiantes de cuarto grado de una institucion educativa
primaria en Huanuco, durante el afio 2023. Queremos destacar que este
instrumento es de caracter privado y toda la informacion recopilada se considerara
confidencial. Su uso esta destinado exclusivamente para fines académicos en el
marco de esta investigacion. Por favor, les pedimos a los estudiantes que
respondan de manera objetiva, honesta y sincera a las preguntas planteadas.

Se agradece por anticipado tu valiosa participacion.
INSTRUCCIONES:

Debes marcar con absoluta objetividad con un aspa (X) en la columna que
correspondiente de cada una de las interrogantes.

La equivalencia de su respuesta tiene el siguiente puntaje:

v’ Siempre 4
v Casi siempre 3
v A veces 2
v Casi nunca 1
v Nunca 0
95)_ ®
[¢] n (&]
. = c @®
N.° Items g— E) § 3 e
) 7] > — >
[ 7 | < @ <
S O
PLANIFICACION
1 Sabes lo que significa "planificar" al escribir un
texto
) Has utilizado alguna vez un borrador o esquema
antes de comenzar a escribir un texto
3 Conoces la importancia de organizar las ideas
antes de escribir un texto
4 Has escuchado hablar de la estructura de
introduccion, desarrollo y conclusién en un texto
5 Has trabajado en grupo para planificar la escritura

de un texto con tus compafieros de clase




TEXTUALIZACION

Para ti la textualizacién implica usar conectores y
palabras de enlace para unir las ideas en un texto

Sabes como utilizar palabras de transicion como

"por lo tanto”, "sin embargo” o "por otro lado" en
mis escritos para mejorar la coherencia

Consideras que la textualizacién también implica
usar pronombres adecuadamente para -evitar
repeticiones innecesarias en un texto

Estas consciente de la importancia de utilizar
ejemplos y ejercicios de apoyo en tus escritos para
hacer que mis ideas sean mas claras y
convincentes

10

Sabes como estructurar un parrafo de manera
coherente, comenzando con una oracion de tema
y siguiendo con oraciones de apoyo relacionadas

REVISION DEL TEXTO ESCRITO

11

Realizas revisiones en tus textos escritos antes de
entregarlos

12

Corriges errores ortogréaficos en tus textos antes
de finalizarlos

13

Relees tus textos para asegurarte de que tengan
sentido y coherencia

14

Pides a alguien mas que lea tus textos antes de
entregarlos para recibir sugerencias

15

Utilizas un diccionario o herramientas de
correccion de texto en linea para mejorar tus
escritos

ii Gracias!!



Anexo 5
Consentimiento informado del Apoderado
Titulo: Estrategias educativas ladicas y produccion de textos narrativos en
estudiantes de cuarto grado en una institucién educativa primaria Huanuco
2023

Investigador: Noemi Rosana Bejar Collachagua
Propdsito del estudio

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada “Estrategias
educativas ludicas y produccion de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado
en una institucion educativa primaria Huanuco 2023”, cuyo objetivo es determinar
la relacién que existe entre las estrategias educativas ludicas y la produccion de
textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una instituciéon educativa
primaria Huanuco 2023. Esta investigacion es desarrollada por la estudiante de
posgrado del programa académico de Maestria en Administracion de la Educacion,
de la Universidad César Vallejo del campus Trujillo, aprobado por la autoridad
correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucion.

La investigacion ofrece evidencia sobre el impacto positivo de las estrategias
educativas ludicas en la produccion de textos narrativos. Al proporcionar una
justificacion soélida y una comprension profunda de como la ludificaciéon puede
potenciar las habilidades narrativas de los estudiantes, se espera que esta tesis
brinde orientacibn valiosa para educadores, disefiadores curriculares y
especialistas interesados en promover un aprendizaje mas participativo, creativo y

comunicativo.
Procedimiento
Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacion:

1. Se realizara una encuesta donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: “Estrategias educativas ludicas y
produccion de textos narrativos en estudiantes de cuarto grado en una institucion

educativa primaria Huanuco 2023".



2. Esta encuesta tendra un tiempo aproximado de 30 minutos y se realizara en
ambientes de la Institucion Educativa. Las respuestas al cuestionario seran

codificadas usando un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo haya
aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibir4 ningan beneficio econdmico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser an6nimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no sera usada para
ningun otro propdsito fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo
custodia del investigador principal y pasado un tiempo determinado seran

eliminados convenientemente.
Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacién puede contactar con la Investigadora
Noemi Rosana Bejar Collachagua email: ............................l y la Docente

XXXXXXXKHKXXXXXXX email:



Consentimiento

Después de haber leido los propoésitos de la investigacion autorizo que mi menor

hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:

FeCha Y NOra: .



Anexo 6

Carta de Aprobacion para la Validacion de Instrumentos

et INSTITUCION EQUCATIVA N ° 33032 “BRISAS DEL NUALLAGA”
WRLKINE LEONCIO PRADO

Tingo Maria, 23 de octubre de 2023,

Seiores:
De la Umiversidad Cesar Vallgjo
Trujillo

Asunto: Carta de aprobacion de aplicacion de encuestas para validar instrumentos.

Apreciados sefores.

En mi condicién de Director de fa LE 33032 "BRISAS DEL HUALLAGA” Region Huanuco: “titulo de fa
tesis”, "ESTRATEGIAS EDUCATIVAS LUDICAS Y PRODUCCION DE TEXTOS NARRATIVOS EN
ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA HUANUCO 2023"
certifice que |3 alumna Noemi Bejar Collachagua aplicd sus encuestas, con la fina lidad de realizar la
validaclon de sus instrumentos de su trabajo de Investigacion, realizado con las exigencias y
responsabilidad. Por lo anterior, confirmo que la aplicacion de instrumentos se llevé acabo con la
autorizacion de la comunidad educativa,

A contmuacton, confirmo los datos del (los) autor (es)

Campo regustro autor.

Nombres y apellidos completos; NOEMI ROSANA BEJAR COLLACHAGUA
No. Documento de idenndad: 23008283

Programa académico: MAESTRIA

Correo electronico institucional: noemi_bejar] 23@hotmail.com

—’ s Nombre. z-/':' ﬁ" ’{(‘:Zgws‘v 9""\

No. Documento de identidad 0 ¥€? £€32

Correo clectronico lt("c‘O(V"(r-) 32437 o_jcww.‘ [.com



Anexo 7

Certificado de validez de contenido del cuestionario aplicado para medir las estrategias educativas ludicas

DIMENSIONES / items Pertinencia® Relevancia® | Claridad?®
Ne . . Sugerencias
DIMENSION 1: GENERACION DE IDEAS Si No Si No | Si | No
1 Prefieres aprender a través de juegos y actividades divertidas en X X X
clase
5 Cuando juegas en clase, ¢ sientes que comprendes mejor los X X X
conceptos
3 | Crees que jugar en la escuela te ayuda a tener ideas creativas
4 | Te gustaria que en la escuela se utilicen mas juegos para aprender X X X
Piensas que los juegos en el aula pueden ayudarte a ser mas
5 . X X X
creativo/a
DIMENSION 2: EXPERIMENTACION LINGUISTICA Si No | Si No | Si No
6 Has participado en juegos o actividades en clase donde debias X X X
inventar palabras nuevas
En las actividades de lectura, ¢alguna vez has tenido que cambiar
7 L . o X X X
una palabra en una historia para ver como afecta la historia
8 Has usado rimas o juegos de palabras para hacer que una historia o
poema sea mas interesante
9 Alguna vez has jugado a inventar nuevas reglas para un juego de X X X
palabras o un juego de escritura en la escuela
Has participado en actividades donde debias crear tu propio
10 . . . . X X X
lenguaje o codigos secretos para comunicarte con otros estudiantes
DIMENSION 3: INTERACCION CON LECTORES Si No |Si |[No |[Si |No




colectivamente

11 | Prefieres aprender a través de juegos y actividades divertidas X X X
12 Cuando lees un libro en clase, te gusta discutirlo y compartir tus X X X
opiniones con tus comparieros
13 Disfrutas de las actividades de lectura en grupo donde todos
participan y se ayudan mutuamente
Te sientes mas motivado para leer cuando tienes la oportunidad de
14 . L X X X
elegir tus propios libros
Crees que es importante escuchar las ideas y sugerencias de tus
15 . . p X X X
amigos sobre los libros que has leido
DIMENSION 4: REVISION Y EDICION CREATIVA Si No Si No | Si | No
16 | Es importante revisar y editar tu trabajo escolar antes de entregarlo X X X
Cuando juegas a juegos de palabras o acertijos, ¢ te gusta corregir
17 . . A . X X X
los errores de ortografia o gramética para hacerlos mas divertidos?
18 Prefieres leer en voz alta lo que has escrito para escuchar si suena
bien, o simplemente lo entregas sin revisar
Cuando trabajas en proyectos creativos, ¢te tomas el tiempo para
19 | afiadir detalles y descripciones que hagan que tu trabajo sea mas X X X
imaginativo
Disfrutas de actividades que involucren mejorar textos o historias,
20 | como jugar al "teléfono descompuesto” o editar un cuento X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Existe suficiencia en el instrumento.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X]

Aplicable después de corregir [X]

No aplicable [ ]




Apellidos y nombres del juez validador.

Especialidad del validador:

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension

ombre completo, DNI y firma del experto

Septiembre de 2023



Certificado de validez de contenido del cuestionario aplicado para medir la produccién de textos narrativos

DIMENSIONES / items Pertinencia® Relevancia? | Claridad?®
N° § § Sugerencias
DIMENSION 1: PLANIFICACION Si No Si No | Si | No
1 | Sabes lo que significa "planificar" al escribir un texto X X X
5 Has utilizado alguna vez un borrador o esquema antes de comenzar X X X
a escribir un texto
3 Conoces la importancia de organizar las ideas antes de escribir un
texto
4 Has escuchado hablar de la estructura de introduccion, desarrollo y X X X
conclusién en un texto
5 Has trabajado en grupo para planificar la escritura de un texto con X X X
tus compafieros de clase
DIMENSION 2: TEXTUALIZACION Si No | Si No |Si |No
6 Para ti la textualizacién implica usar conectores y palabras de enlace X X X
para unir las ideas en un texto
. Sabes cémo utilizar palabras de transicién como "por lo tanto”, "sin X X X
embargo" o "por otro lado" en mis escritos para mejorar la coherencia
8 Consideras que la textualizacion también implica usar pronombres
adecuadamente para evitar repeticiones innecesarias en un texto
Estas consciente de la importancia de utilizar ejemplos y ejercicios de
9 | apoyo en tus escritos para hacer que mis ideas sean mas claras y X X X
convincentes




Sabes cOmo estructurar un parrafo de manera coherente,
10 | comenzando con una oracion de tema y siguiendo con oraciones de X X X
apoyo relacionadas

DIMENSION 3: REVISION DEL TEXTO ESCRITO Si No | Si No | Si No
11 | Realizas revisiones en tus textos escritos antes de entregarlos X X X
12 | Corriges errores ortograficos en tus textos antes de finalizarlos X X X

13 | Relees tus textos para asegurarte de que tengan sentido y coherencia

14 Pides a alguien mas que lea tus textos antes de entregarlos para X X X
recibir sugerencias

Utilizas un diccionario o herramientas de correccion de texto en linea

15 . . X X X
para mejorar tus escritos

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Existe suficiencia en el instrumento.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [X] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador.
Especialidad del validador: Nombre completo,

DNI y firma del experto septiembre de 2023

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension



Anexo 8

Confiabilidad del cuestionario para medir las estrategias educativas ludicas

Correlaciéon elemento — total

NO iTEMS corregida Alfa de Cronbach si el item se borra
GENERACION DE IDEAS
1 Prefieres aprender a través de juegos y actividades divertidas en clase 1245 /192
2 Cuando juegas en clase, ¢ sientes que comprendes mejor los conceptos 1558 ,701
3 Crees que jugar en la escuela te ayuda a tener ideas creativas ,602 ,681
4 Te gustaria que en la escuela se utilicen mas juegos para aprender ,644 674
5 Piensas que los juegos en el aula pueden ayudarte a ser mas creativo/a ,590 ,685
Alfa de Cronbach: a = 0,755
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE
EXPERIMENTACION LINGUISTICA
6 Has participado en juegos o actividades en clase donde debias inventar palabras 1296 ,713
nuevas
7 En las actividades de lectura, ¢alguna vez has tenido que cambiar una palabra en ,395 ,679
una historia para ver como afecta la historia
8 Has usado rimas o juegos de palabras para hacer que una historia 0 poema sea 711 533
més interesante
9 Alguna vez has jugado a inventar nuevas reglas para un juego de palabras o un ,586 ,606
juego de escritura en la escuela
10 Has participado en actividades donde debias crear tu propio lenguaje o cédigos ,350 ,697

secretos para comunicarte con otros estudiantes

Alfa de Cronbach: a = 0,700




La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE

INTERACCION CON LECTORES

11 Prefieres aprender a través de juegos y actividades divertidas 525 /667

12 Cuando lees un libro en clase, te gusta discutirlo y compartir tus opiniones con tus ,304 744
compafieros

13 Disfrutas de las actividades de lectura en grupo donde todos participan y se ,508 686
ayudan mutuamente

14 Te sientes mas motivado para leer cuando tienes la oportunidad de elegir tus 541 ,663
propios libros

15 Crees que es importante escuchar las ideas y sugerencias de tus amigos sobre ,613 ,631
los libros que has leido

Alfa de Cronbach: a = 0,728
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE
REVISION Y EDICION CREATIVA

16 Es importante revisar y editar tu trabajo escolar antes de entregarlo /625 716

17 Cuando juegas a juegos de palabras o acertijos, ¢te gusta corregir los errores de ,490 ,761
ortografia 0 gramética para hacerlos mas divertidos?

18 Prefieres leer en voz alta lo que has escrito para escuchar si suena bien, o ,530 ,749
simplemente lo entregas sin revisar

19 Cuando trabajas en proyectos creativos, ¢ te tomas el tiempo para afiadir detalles ,610 ,725
y descripciones que hagan que tu trabajo sea mas imaginativo

20 Disfrutas de actividades que involucren mejorar textos o historias, como jugar al /543 744

"teléfono descompuesto” o editar un cuento colectivamente

Alfa de Cronbach: a = 0,781

La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE




Confiabilidad del cuestionario para medir la produccién de textos narrativos

Correlaciéon elemento — total

NO iTEMS corregida Alfa de Cronbach si el item se borra
PLANIFICACION
1 Sabes lo que significa "planificar" al escribir un texto /584 ,684
> Has utilizado alguna vez un borrador o esquema antes de comenzar a escribir un 316 778
texto
3 Conoces la importancia de organizar las ideas antes de escribir un texto /668 /654
4 Has escuchado hablar de la estructura de introduccion, desarrollo y conclusion en 557 ,695
un texto
Has trabajado en grupo para planificar la escritura de un texto con tus compafieros 491 719
S | declase ’ ’
Alfa de Cronbach: a = 0,753
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE
TEXTUALIZACION
6 Para ti la textualizacion implica usar conectores y palabras de enlace para unir las /509 1699
ideas en un texto
7 Sabes como utilizar palabras de transicion como "por lo tanto”, "sin embargo” o 1362 ,753
"por otro lado" en mis escritos para mejorar la coherencia
8 Consideras que la textualizacion también implica usar pronombres ,591 673
adecuadamente para evitar repeticiones innecesarias en un texto
9 Estas consciente de la importancia de utilizar ejemplos y ejercicios de apoyo en /509 1700
tus escritos para hacer que mis ideas sean mas claras y convincentes
10 Sabes como estructurar un parrafo de manera coherente, comenzando con una ,596 ,667

oracion de tema y siguiendo con oraciones de apoyo relacionadas




Alfa de Cronbach: a = 0,744

La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE

REVISION DEL TEXTO ESCRITO

11 Realizas revisiones en tus textos escritos antes de entregarlos 496 772

12 | Corriges errores ortogréaficos en tus textos antes de finalizarlos /624 731

13 Relees tus textos para asegurarte de que tengan sentido y coherencia ,619 /733

14 Pides a alguien mas que lea tus textos antes de entregarlos para recibir ,469 ,782
sugerencias

15 Utilizas un diccionario o herramientas de correccion de texto en linea para mejorar 644 ,725

tus escritos

Alfa de Cronbach: a = 0,789

La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE




Anexo 9

Matriz de datos de la variable estrategias educativas ludicas

ESTRATEGIAS EDUCATIVAS LUDICAS

MUESTR TOTA NIVEL
A GENERACION DE IDEAS EXPERIMENTACION LINGUISTICA INTERACCION CON LECTORES REVISION Y EDICION CREATIVA L
S 1 S 1 1 1 1 1 S 1 1 1 1 2 S
31415 T NIVEL 71819 0 T NIVEL 1 2 3 4 5 T NIVEL 6 7 8 9 0 T NIVEL
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
1 21211 9 S 3122 1 9 S 2 1 3 3 1 10 S 3 4 2 3 2 14 BUENAS 42 S
REGULARE
2 2123 14 BUENAS 21338 1 12 S 4 2 3 3 2 14 BUENAS 3 2 3 4 2 14 BUENAS 54 BUENAS
REGULARE
3 21211 7 S 1[0 1 0 4 MALAS 0 1 2 0 2 5 MALAS 1 1 0 1 0 3 MALAS 19 MALAS
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
4 3 113 12 S 4 13[4 2 17 BUENAS 2 1 2 2 0 7 S 1 3 3 2 3 12 S 48 S
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
5 2 13 11 S 31213 1 12 S 3 4 4 2 3 16 BUENAS 2 3 1 2 3 11 S 50 S
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
6 2121 9 S 212 1 2 8 S 3 1 2 2 1 9 S 1 2 3 2 1 9 S 35 S
7 3[2[41]15 BUENAS 21413 2 14 BUENAS 4 2 4 4 3 17 BUENAS 2 4 3 4 2 15 BUENAS 61 BUENAS
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
8 3[3[2 11 S 112 )3 2 11 S 1 3 1 2 3 10 S 1 3 2 2 3 11 S 43 S
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
9 2 13 10 S 3122 1 9 S 1 3 2 3 3 12 S 3 1 2 3 1 10 S 41 S
10 3[3([41]16 BUENAS 4 132 4 15 BUENAS 3 4 4 2 3 16 BUENAS 4 4 2 4 3 17 BUENAS 64 BUENAS
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
11 3[3[2 14 BUENAS 11213 2 11 S 3 2 3 3 1 12 S 1 3 3 1 2 10 S 47 S
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
12 1(121(1 8 S 312 1 3 10 S 3 1 2 3 1 10 S 1 2 2 0 2 7 S 35 S
REGULARE REGULARE REGULARE
13 1[21]0 6 MALAS 2112 0 7 S 1 3 2 1 3 10 S 1 2 2 1 0 6 MALAS 29 S
14 2 1414117 BUENAS 4 1313 2 14 BUENAS 2 4 3 3 2 14 BUENAS 4 2 4 4 3 17 BUENAS 62 BUENAS
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
15 2 (31 10 S 1(3 1 2 9 S 2 1 2 2 1 8 S 1 3 2 1 3 10 S 37 S
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
16 2132 11 S 112]2 2 9 S 3 1 3 3 2 12 S 2 3 3 1 3 12 S 44 S
17 3[3[2 14 BUENAS 41413 4 17 BUENAS 2 4 3 3 4 16 BUENAS 2 3 3 4 2 14 BUENAS 61 BUENAS
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
18 1 (32 12 S 31213 2 11 S 1 2 3 2 1 9 S 1 2 2 1 2 8 S 40 S
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
19 1122 8 S 3112 3 10 S 3 2 3 1 2 11 S 1 3 2 2 1 9 S 38 S
20 4 1314117 BUENAS 31413 2 16 BUENAS 4 3 4 4 2 17 BUENAS 3 4 4 3 4 18 BUENAS 68 BUENAS
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
21 3 13 12 S 112 ]2 1 8 S 1 3 1 3 2 10 S 1 3 3 2 3 12 S 42 S
REGULARE REGULARE REGULARE
22 21311 10 S 11313 2 12 S 1 2 2 0 1 6 MALAS 2 4 3 2 4 15 BUENAS 43 S
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
23 1122 8 S 112 ]2 1 9 S 3 3 1 3 2 12 S 2 2 1 2 1 8 S 37 S




24

16

BUENAS

13

REGULARE
S

16

BUENAS

16

BUENAS

61

BUENAS

25

REGULARE
S

12

REGULARE
S

10

REGULARE
S

14

BUENAS

45

REGULARE
S

26

12

REGULARE
S

REGULARE
S

11

REGULARE
S

12

REGULARE
S

44

REGULARE
S

27

14

BUENAS

15

BUENAS

15

BUENAS

14

BUENAS

58

BUENAS

28

REGULARE
S

MALAS

MALAS

REGULARE
S

25

MALAS

29

15

BUENAS

16

BUENAS

14

BUENAS

14

BUENAS

59

BUENAS

30

11

REGULARE
S

REGULARE
S

REGULARE
S

11

REGULARE
S

38

REGULARE
S

31

REGULARE
S

REGULARE
S

10

REGULARE
S

14

BUENAS

42

REGULARE
S

32

14

BUENAS

12

REGULARE
S

14

BUENAS

14

BUENAS

54

BUENAS

33

REGULARE
S

MALAS

MALAS

MALAS

19

MALAS

34

12

REGULARE
S

17

BUENAS

REGULARE
S

12

REGULARE
S

48

REGULARE
S

35

11

REGULARE
S

12

REGULARE
S

16

BUENAS

11

REGULARE
S

50

REGULARE
S

36

REGULARE
S

REGULARE
S

REGULARE
S

REGULARE
S

35

REGULARE
S

37

15

BUENAS

14

BUENAS

17

BUENAS

15

BUENAS

61

BUENAS

38

11

REGULARE
S

11

REGULARE
S

10

REGULARE
S

11

REGULARE
S

43

REGULARE
S

39

10

REGULARE
S

REGULARE
S

12

REGULARE
S

10

REGULARE
S

41

REGULARE
S

40

16

BUENAS

15

BUENAS

16

BUENAS

17

BUENAS

64

BUENAS

41

14

BUENAS

11

REGULARE
S

12

REGULARE
S

10

REGULARE
S

47

REGULARE
S

42

REGULARE
S

10

REGULARE
S

10

REGULARE
S

REGULARE
S

35

REGULARE
S

43

MALAS

REGULARE
S

10

REGULARE
S

MALAS

29

REGULARE
S

a4

17

BUENAS

14

BUENAS

14

BUENAS

17

BUENAS

62

BUENAS

45

10

REGULARE
S

REGULARE
S

REGULARE
S

10

REGULARE
S

37

REGULARE
S

46

11

REGULARE
S

REGULARE
S

12

REGULARE
S

12

REGULARE
S

44

REGULARE
S

47

14

BUENAS

17

BUENAS

16

BUENAS

14

BUENAS

61

BUENAS

48

12

REGULARE
S

11

REGULARE
S

REGULARE
S

REGULARE
S

40

REGULARE
S

49

REGULARE
S

10

REGULARE
S

11

REGULARE
S

REGULARE
S

38

REGULARE
S

50

17

BUENAS

16

BUENAS

17

BUENAS

18

BUENAS

68

BUENAS

51

12

REGULARE
S

REGULARE
S

10

REGULARE
S

12

REGULARE
S

42

REGULARE
S

52

10

REGULARE
S

12

REGULARE
S

MALAS

15

BUENAS

43

REGULARE
S




53

REGULARE
S

REGULARE
S

12

REGULARE
S

REGULARE
S

37

REGULARE
S

54

16

BUENAS

13

REGULARE
S

16

BUENAS

16

BUENAS

61

BUENAS

55

REGULARE
S

12

REGULARE
S

10

REGULARE
S

14

BUENAS

45

REGULARE
S

56

12

REGULARE
S

REGULARE
S

11

REGULARE
S

12

REGULARE
S

44

REGULARE
S

57

14

BUENAS

15

BUENAS

15

BUENAS

14

BUENAS

58

BUENAS

58

REGULARE
S

MALAS

MALAS

REGULARE
S

25

MALAS

59

15

BUENAS

16

BUENAS

14

BUENAS

14

BUENAS

59

BUENAS

60

11

REGULARE
S

REGULARE
S

REGULARE
S

11

REGULARE
S

38

REGULARE
S

61

REGULARE
S

REGULARE
S

10

REGULARE
S

14

BUENAS

42

REGULARE
S

62

14

BUENAS

12

REGULARE
S

14

BUENAS

14

BUENAS

54

BUENAS

63

REGULARE
S

MALAS

MALAS

MALAS

19

MALAS

64

12

REGULARE
S

17

BUENAS

REGULARE
S

12

REGULARE
S

48

REGULARE
S

65

11

REGULARE
S

12

REGULARE
S

16

BUENAS

11

REGULARE
S

50

REGULARE
S




Matriz de datos de la variable produccién de textos narrativos

PRODUCCION DE TEXTOS NARRATIVOS
MUESTRA PLANIFICACION TEXTUALIZACION REVISION DEL TEXTO ESCRITO TOTAL NIVEL
112 |3|4|5 ST NIVEL 6 (7 (8]9 10 | ST NIVEL 11 12 13 14 15 ST NIVEL

1 3 1(2]3]3 12 REGULAR 2 1(3]3 2 11 REGULAR 2 1 2 2 0 7 REGULAR 30 REGULAR
2 3124 |3|4 16 BUENA 214 |2|3 4 15 BUENA 2 4 3 3 4 16 BUENA 47 BUENA
3 210 1(21]0 5 MALA 2 11012 1 6 MALA 2 1 2 2 1 8 REGULAR 19 MALA
4 3 112|3(1 10 REGULAR 412 |3|3 2 14 BUENA 1 2 1 3 2 9 REGULAR 33 REGULAR
5 11212 112 8 REGULAR 2 11213 1 9 REGULAR 4 2 3 3 2 14 BUENA 31 REGULAR
6 21312 113 11 REGULAR 1(13]2 1 3 10 REGULAR 3 1 2 3 2 11 REGULAR 32 REGULAR
7 4141342 17 BUENA 412 |3|4 3 16 BUENA 2 4 2 3 4 15 BUENA 48 BUENA
8 1132 1] 2 9 REGULAR 1132 1 2 9 REGULAR 2 1 2 2 1 8 REGULAR 26 REGULAR
9 41212 |3|2 13 REGULAR 313 113 2 12 REGULAR 3 1 2 2 1 9 REGULAR 3 REGULAR
10 4 13|12 |3]|2 14 BUENA 314 |3|4 4 18 BUENA 3 3 2 4 2 14 BUENA 46 BUENA
11 3 1(3[3]2 12 REGULAR 312 |3|3 2 13 REGULAR 3 4 2 3 4 16 BUENA a1 BUENA
12 3 1 1(3]2 10 REGULAR 1122 1 2 8 REGULAR 1 3 2 3 3 12 REGULAR 30 REGULAR
13 2|0 1 110 4 MALA 112 1|10 1 5 MALA 2 1 2 2 0 7 REGULAR 16 MALA
14 4 12|13 |4]|2 15 BUENA 413 |3|4 2 16 BUENA 2 4 3 3 4 16 BUENA 47 BUENA
15 112 1 112 7 REGULAR 2 11312 3 11 REGULAR 2 2 2 2 2 10 REGULAR 28 REGULAR
16 1]2 1(3]2 9 REGULAR 21313 1 3 12 REGULAR 3 1 2 2 1 9 REGULAR 30 REGULAR
17 412|14|3|3 16 BUENA 214 |3|2 4 15 BUENA 2 4 3 3 2 14 BUENA 45 BUENA
18 3|2 1 (3|1 10 REGULAR 2 11212 2 9 REGULAR 3 3 2 1 2 11 REGULAR 30 REGULAR
19 213 11312 11 REGULAR 2 1 112 1 7 REGULAR 1 2 2 1 2 8 REGULAR 26 REGULAR
20 412|342 15 BUENA 412 |3|2 3 14 BUENA 3 2 4 4 2 15 BUENA 2 BUENA
21 3|2 1121 9 REGULAR 1(12]2]0 1 6 MALA 3 1 3 2 3 12 REGULAR 27 REGULAR
22 21313 113 12 REGULAR 11312 1 3 10 REGULAR 1 2 2 1 3 9 REGULAR 31 REGULAR
23 31212 |3|1 11 REGULAR 213|3|2 3 13 REGULAR 4 2 4 4 3 17 BUENA a1 BUENA
24 412 |13|3]|2 14 BUENA 2 13|44 3 16 BUENA 4 3 4 4 3 18 BUENA 48 BUENA




25

11

REGULAR

14

BUENA

REGULAR

33

REGULAR

26

REGULAR

11

REGULAR

14

BUENA

34

REGULAR

27

16

BUENA

17

BUENA

17

BUENA

50

BUENA

28

MALA

MALA

MALA

15

MALA

29

17

BUENA

18

BUENA

16

BUENA

51

BUENA

30

REGULAR

10

REGULAR

11

REGULAR

29

REGULAR

31

12

REGULAR

11

REGULAR

REGULAR

30

REGULAR

32

16

BUENA

15

BUENA

16

BUENA

47

BUENA

33

MALA

MALA

REGULAR

19

MALA

34

10

REGULAR

14

BUENA

REGULAR

33

REGULAR

35

REGULAR

REGULAR

14

BUENA

31

REGULAR

36

11

REGULAR

10

REGULAR

11

REGULAR

32

REGULAR

37

17

BUENA

16

BUENA

15

BUENA

48

BUENA

38

REGULAR

REGULAR

REGULAR

26

REGULAR

39

13

REGULAR

12

REGULAR

REGULAR

34

REGULAR

40

14

BUENA

18

BUENA

14

BUENA

46

BUENA

41

12

REGULAR

13

REGULAR

16

BUENA

41

BUENA

42

10

REGULAR

REGULAR

12

REGULAR

30

REGULAR

43

MALA

MALA

REGULAR

16

MALA

a4

15

BUENA

16

BUENA

16

BUENA

47

BUENA

45

REGULAR

11

REGULAR

10

REGULAR

28

REGULAR

46

REGULAR

12

REGULAR

REGULAR

30

REGULAR

47

16

BUENA

15

BUENA

14

BUENA

45

BUENA

48

10

REGULAR

REGULAR

11

REGULAR

30

REGULAR

49

11

REGULAR

REGULAR

REGULAR

26

REGULAR

50

15

BUENA

14

BUENA

15

BUENA

44

BUENA

51

REGULAR

MALA

12

REGULAR

27

REGULAR

52

12

REGULAR

10

REGULAR

REGULAR

31

REGULAR

53

11

REGULAR

13

REGULAR

17

BUENA

41

BUENA




54

14

BUENA

16

BUENA

18

BUENA

48

BUENA

55

11

REGULAR

14

BUENA

REGULAR

33

REGULAR

56

REGULAR

11

REGULAR

14

BUENA

34

REGULAR

57

16

BUENA

17

BUENA

17

BUENA

50

BUENA

58

MALA

MALA

MALA

15

MALA

59

17

BUENA

18

BUENA

16

BUENA

51

BUENA

60

REGULAR

10

REGULAR

11

REGULAR

29

REGULAR

61

12

REGULAR

11

REGULAR

REGULAR

30

REGULAR

62

16

BUENA

15

BUENA

16

BUENA

47

BUENA

63

MALA

MALA

REGULAR

19

MALA

64

10

REGULAR

14

BUENA

REGULAR

33

REGULAR

65

REGULAR

REGULAR

14

BUENA

31

REGULAR




