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Presentación

La presente investigación se concentra en la importancia que tiene las actividades

lúdicas en la enseñanza de las matemáticas, el objetivo general fue Determinar la

influencia del programa de actividades lúdicas matemática en el procesamiento del

número y el cálculo de los niños del primer grado, el diseño que se trabajo fue cuasi

experimental después de la aplicación del programa se obtuvo resultados positivos

Hoy en día en nuestro país es indiscutible que la mayoría de estudiantes

también se intimiden al momento de aprender la matemática este es un problema

latente en el sistema educativo y esto se evidencia en los resultados de

evaluaciones que tiene anualmente los niños que siguen siendo muy bajos.

En el primer capítulo, se plantea los antecedentes a nivel nacional e

internacionales a continuación se presenta las fundamentación científica, técnica o

humanística, justificación, luego se plantea los problemas, hipótesis y objetivos. En

el segundo capítulo, se presenta el marco metodológico variables, operacionalizacion

de las variables, metodología tipo de estudio, diseño, población, muestreo, técnicas e

instrumentos, recolección de datos. En el tercer capítulo, los resultados y se discute

los resultados de la investigación. Finalmente en el cuarto capítulo, se presenta la

discusión, conclusiones, recomendaciones las referencia bibliográficas y anexos.

Por lo tanto se considera que este programa aporte algo a la comunidad para

la mejora de las competencias matemáticas.
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Resumen

viií

El objetivo de la presente investigación fue demostrar la eficiencia del programa

“actividades lúdicas matemáticas” en alumnos del primer grado de primaria de la

institución educativa estatal del distrito del Cercado de Lima. Para dicha investigación

se utilizó el test “Pro-cálculo” para la evaluación del procesamiento del número y

cálculo de Feld.Taussik y Azaretto (2006) y se elaboró el programa de actividades

lúdicas matemáticas. La investigación fue de tipo explicativo con un diseño cuasi

experimental de dos grupos (control y experimental). Ambos grupos se les aplicó la

prueba Pro-cálculo antes y después de la aplicación del programa. La comparación

de las medias del grupo experimental (15.86) y del grupo control (15.40) con la

prueba U de Mann-Whitney demostraron que no existían diferencias significativas

entre ambos grupos antes de la aplicación del programa. Después de aplicar el

programa de “actividades lúdicas matemáticas”, el post test demostró un incremento

en el rendimiento de ambos grupos, sin embargo al comparar las medias del grupo

experimental (44.09) y del grupo control (20.09), con la prueba no paramétrica U de

Mann-Whitney, se verificó que existían diferencias significativas entre el grupo

control y el grupo experimenta, por lo que se aceptó la hipótesis que el programa

“actividades lúdicas matemáticas” influye significativamente en el procesamiento del

número y cálculo en niños de primer grado.

Palabras clave: Actividades lúdicas, procesamiento del número y del cálculo,

analogía, semántica, enumeración, adaptación, transcodificación, y reversibilidad

operativa.
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Abstract

The objective of the present investigation was to demónstrate the efficiency of the

program "mathematical lithic activities" in students of the first grade of elementary

school of the State educational ¡nstitution of the Cercado district of Lima. For this

research the "Pro-calculation" test was used for the evaluation of number Processing

and calculation of Feld, Taussik and Azaretto (2006) and the program of

mathematical lithic activities was elaborated. The research was of an explanatory

type with a cuasi experimental design of two groups (control and experimental). Both

groups were given the Pro-calculation test before and after the application of the

program. The comparison of the means of the experimental group (15.86) and the

control group (15.40) with the Mann-Whitney U test showed that there were no

significant differences between the two groups before the application of the program.

After applying the program of "mathematical lithic activities", the post test showed an

increase in the performance of both groups, however, when comparing the means of

the experimental group (44.09) and the control group (20.09), with the non-parametric

test U of Mann-Whitney, it was verified that there were significant differences between

the control group and the experiment group, so the hypothesis was accepted that the

"mathematical lithic activities" program significantly influences the number processing

and calculation in first grade children .

Key words: Play activities, number and calculation processing, analogy, semantics,

enumeration, adaptation, transcoding, operational reversibility.


