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Esta investigación presenta información acerca del desarrollo de procesos 
cognitivos en las capacidades de: Razonamiento y demostración, Comunicación 
matemática y Resolución de problemas del área de matemática. La importancia 
de este trabajo radica en la información recogida a través de la aplicación de pre y 
post test, que nos muestra las falencias de nuestros estudiantes sobre todo en 
esta área de matemática, la cual nos permitirá en el futuro, aplicar medidas 
correctivas y mejorar así el nivel de desarrollo de las capacidades de nuestros 

estudiantes.

Distinguidos señores integrantes del jurado calificador, de conformidad con 
los lineamientos normativos especificados en el reglamento de grados y títulos de 
la Universidad César Vallejo, ponemos a vuestra consideración y elevado criterio 
profesional el informe de investigación titulado : Aplicación de un Programa de 
afianzamiento educativo que integra el Software Graphmatica para el logro 
del aprendizaje significativo del contenido Relaciones en los alumnos del 
quinto grado de educación secundaria de la I. E. “Virgen de la Medalla 
Milagrosa”-José Leonardo Ortiz-2013, el mismo que nos permitirá obtener el 
grado de magíster en educación, con mención en docencia y gestión educativa.

Seguros del reconocimiento del aporte de este trabajo, estamos prestos a 
recoger las observaciones y sugerencias que ustedes realicen, las mismas que se 
tomarán en cuenta, en beneficio de los estudiantes, puesto que toda 
investigación, contribuye a la mejora del servicio y calidad educativa.
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Por esta razón se puede afirmar que la hipótesis planteada fue aceptada, 
tal como se formuló: Sí se elabora y aplica un programa de afianzamiento 
educativo que integra el Software Graphmática, entonces mejorará el desarrollo 
de las capacidades del contenido Relaciones en los alumnos del quinto grado de 
secundaria de la I. E. “Virgen de la Medalla Milagrosa”-José Leonardo Ortiz-2013

Para tal efecto se trabajó con una población de 166 alumnos, de los cuales 
36 conformaron el grupo experimental y 36 el grupo control. El estímulo fue 
aplicado al grupo experimental a partir del 12 de Agosto hasta el 20 de diciembre 
de 2013. El programa consistió en la ejecución de 3 sesiones de aprendizaje 
correspondientes a los contenidos de Recta, Parábola y Gráficas en general.

Luego de aplicado el estímulo, se pudo evidenciar que el desarrollo de 
capacidades en el área de matemática ha mejorado considerablemente, conforme 
lo damos a conocer en las conclusiones del presente trabajo.

El diseño y aplicación de un Programa de afianzamiento educativo que 
integra el Software Graphmática para el logro del aprendizaje significativo del 
contenido relaciones en los alumnos del quinto grado de educación secundaria de 
la I. E. “Virgen de la Medalla Milagrosa"-José Leonardo Ortiz-2013, se ha 
realizado como respuesta a la problemática encontrada en esta institución 
educativa, donde se evidencia un bajo nivel de desarrollo de capacidades en el 
área de matemática, con la finalidad de contribuir a que esta situación se revierta 
a favor de los estudiantes.
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The design and implementation of an educational strengthening program that 
integrales reinforcement Graphmatica Software to achieve meaningful learning of 
graphical conten! relationships in the real number of fifth grade students of 
secondary education I. E. “Virgen de la Medalla Milagrosa”-José Leonardo Ortiz- 
2013, has been made in response to the problems found in this educational 
institution, which showed a low level of capacity development in the area of 
mathematics, in order to contribute to this situation reversed in favor of students.

To this end we worked with a popuiation of 166 students, of which 36 formed the 
experimental group and 36 the control group. The stimulus was applied to the 
experimental group from 12 August to 20 December 2013. The program consisted 
of mathematical reasoning in the execution of 3 training sessions for the contents 
of lines, Parabola y graphics in general.

After the stimulus applied, it became clear that capacity building in the area of 
mathematics has improved considerably, as we report on the findings of this study.

For this reason we can say that the hypothesis was accepted, as formulated: If 
developed and implemented an educational module that ¡ntegrates reinforcement 
Graphmatica software, they will improve capacity building in the area of math 
students in the fifth grade of secondary I. E. “Virgen de la Medalla Milagrosa”-José 

Leonardo Ortiz-2013




