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RESUMEN

La presente investigación titulada "Uso de videojuegos y disfuncionalidad familiar en escolares de

las instituciones educativas del distrito de ate vitarte - 2014", tuvo como objetivo determinar la

relación entre el uso de video juegos y disfuncionalidad familiar en estudiantes lo cual surge como

respuesta a la problemática. La investigación obedece a un tipo básico y diseño no experimenta

transversal, descriptivo correlaciona!, habiéndose utilizado como instrumentos, la prueba de

evaluación de relaciones intrafamiliares (FF-SIL) y la Escala de HAMM - 1ST de video juegos de

recolección de datos a una muestra de 250 estudiantes de las instituciones educativas de ate

vitarte. Luego del análisis e interpretación de los resultados de la contratación de la hipótesis, se

concluyó que: No existe una relación significativa entre el uso de video juegos y disfuncionalidad

familiar en los estudiantes del distrito de Ate Vitarte - 2014, lo que se demuestra con la prueba

de Spearman (Rho= 0.935; p-valor=.000<0.01).

Palabras Claves: video juegos, adicción, disfuncionalidad familiar
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ABSTRACT

The present qualified investigation " Use of video games and familiar malfunction in students of

the educational institutions of the district of ties vitarte - 2014 ", the relation had as aim

determine between the use of video games and familiar malfunction in students which arises as

response to the problematic. The investigation obeys a basic type and not experimental transverse

design, descriptive correlaciona!, having been in use as Instruments, the test of evaluation of

relations intrafamiliares (FF-SIL) and HAMM's Scale - 1ST from video games of compilation of

information to a sample of 250 students of the educational institutions of ties vitarte. After the

analysis and interpretation of the results of the contracting of the hypothesis, there concluded

that: a significant relation does not exist between the use of video games and familiar malfunction

in the students of the district of Ties Vitarte - 2014, which is demonstrated by Spearman's test

(Rho = 0.935; p-value =.000 <0.01).

Keywords: Loneliness, Hopelessness, acdition.
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