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RESUMEN

Esta investigacion, titulada "La Influencia de los Espacios Ludicos en la
Educacién Basica Especial de los estudiantes con necesidades especiales Colan
2023", tuvo como objetivo analizar la influencia de los espacios ludicos en la
educacion basica especial. La metodologia adoptada fue de enfoque mixto, con
un disefo no experimental y un alcance temporal transversal correlacional. Para
la muestra del presente estudio se consideré a 20 personas al ser una poblacién
reducida. Los resultados fueron arrojados después de la aplicacion de los
instrumentos: cuestionario, sesidén de juego y entrevista, los cuales revelaron un
nivel de significancia (Sig.) de .000, menor al 5% (p>0.05), indicando una
correlacién positiva alta entre las variables de estudio, aprobando asi la hipotesis
de investigacion. En conclusién, se determind que los espacios ladicos ejercen
una influencia positiva significativa en la educacion basica especial de los
estudiantes con necesidades especiales. Esto se respalda por un coeficiente de
correlacién de .889 entre ambas variables, con un nivel de significancia de .000,
inferior al 5% (p>0.05), confirmando asi la existencia de una correlacion positiva

alta entre las variables del presente estudio.

Palabras clave: Espacios ludicos, educacion inclusiva, estrategia ludica,

alumnos con necesidades especiales, discapacidad.
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ABSTRACT

This research, titled "The Influence of Playful Spaces in the Special Basic
Education of students with special needs Colan 2023", aimed to analyze the
influence of play spaces in special basic education. The methodology adopted
was a mixed approach, with a non-experimental design and a cross-correlational
temporal scope. For the sample of this study, 20 people were considered as it is
a small population. The results were obtained after the application of the
instruments: questionnaire, game session and interview, which revealed a
significance level (Sig.) of .000, less than 5% (p>0.05), indicating a high positive
correlation between the study variables, thus approving the research hypothesis.
In conclusion, it was determined that recreational spaces exert a significant
positive influence on the special basic education of students with special needs.
This is supported by a correlation coefficient of .889 between both variables, with
a significance level of .000, less than 5% (p>0.05), thus confirming the existence
of a high positive correlation between the variables of the present study.

Keywords: Recreational spaces, inclusive education, recreational strategy,

students with special needs, disability.



I. INTRODUCCION:

En la mayoria de los centros educativos especializados en brindar atencion al
alumnado con NEE, a menudo se descuida el valor de los entornos ludicos. Esto
puede ocurrir debido a la limitacion de recursos o a la falta de comprension sobre
como estos espacios influyen en el desarrollo de las aptitudes sociales,
emocionales y cognitivas de los alumnos. Esta situacion problematica puede
llegar tener un impacto no favorable en la calidad de la educacién proporcionada
a estos estudiantes. La carencia de areas ludicas adecuadas puede restringir las
oportunidades para que el alumnado conozcan sus aptitudes creativas, sociales
y emocionales. Esta realidad se observo en Ecuador, donde Palma, I. (2016)
menciona la falta de implementacion de los Espacios Ludicos en la |.E Aurora
Estrada de Ramirez. Alude que dichos espacios son importantes para el
progreso del conocimiento fundamentado en el afecto, el interés y la demanda
de los estudiantes. Sin embargo, la escuela no incorpora estos espacios dentro
del aula de clases, lo cual limita el desarrollo académico de los educandos. La
falta de aplicacion de los Espacios Ludicos afecta el desempefio educacional del
alumnado, incluyendo sus capacidades, habilidades e inteligencia. Menciona
gue un sujeto con un correcto nivel de desarrollo intelectual tiene un mejor
rendimiento que uno limitado o que no ha alcanzado un grado Optimo de
desarrollo. Los espacios ludicos en la escuela no cumplen con las expectativas
para un buen desarrollo intelectual a través del juego. Ademas, menciona la
importancia de estimular la curiosidad y el rendimiento légico de los alumnos
utilizando juegos que les permitan razonar y reflexionar de forma divertida,

evitando asi clases monoétonas y aburridas.

Por su parte Colcha, E. (2017) menciona la falta de esp. ludicos y métodos de
ensefianza adecuados para los infantes de cuatro a nueve afos en la I.E "La
Gran Muralla” de Ambato. Se plantea que la educacion actual se rige a
estandares pasados, donde los docentes imparten sus conocimientos de manera
tradicional, lo cual genera desinterés en los infantes y cansancio en los docentes.
Menciona que se necesita un modelo educativo que responda a las necesidades
del presente y del futuro, que tenga en consideracion la diversidad étnica,
linguistica, social, de género, cultural y generacional. Menciona la necesidad de

disefiar espacios ludicos en los colegios para propiciar el aprendizaje de los
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infantes, generando interés y mejorando sus conocimientos a través de
actividades, espacios de juegos y ocio. Se sostiene que los infantes aprenden
Optimamente cuando se divierten y gozan de lo que hacen, menciona que contar
con un ambiente interactivo, eficiente y de recreacién contribuird a su desarrollo

educativo dia a dia.

Es una situacion que no es extrafia a la que se suscita en nuestra nacion, donde
encontramos a Vasquez, J. (2019) quien menciona la necesidad de comprender
y utilizar los esp. ludicos como herramientas para optimizar el aprendizaje de los
infantes en el nivel inicial o preescolar. Se destaca la relevancia del juego en el
progreso de los nifios, tanto en aspectos sociales como emocionales, y menciona
que las instituciones educativas estan comenzando a reconocer nuevamente la

importancia de estos esp. ludicos.

La situacion es similar en PNC, donde se evidencié la carencia de esp. ludicos
gue impacta negativamente en la realizacion de actividades educativas en el
CEBE SCJ. Asimismo, las autoridades subestimaron la relevancia del efecto que
estos entornos recreativos tienen en la experiencia educativa, lo cual perjudica

a los alumnos que acuden a estas escuelas especializadas. (fuente propia).

Debido a los argumentos surgi6 la idea de investigar la influencia de los esp.
lGdicos en la EBE del alumnado con NEE — Colan 2023.

Por lo cual se plantea el siguiente problema general ¢ Cual es la influencia de los
esp. ludicos en la EBE de los ENE - Colan 2023? Asi mismo se cuenta con tres
problemas especificos: Pel: ¢ Cudl es la influencia de la accidén — transformacién
en la discapacidad de los ENE - Colan 20237, Pe2: ¢ Cudl es la influencia que
tiene el juego exploratorio en el talento de los ENE - Colan 2023? Y por ultimo
Pe3: ¢ De qué manera influye el desarrollo de la creatividad e imaginacion en la
superdotacién de los ENE - Colan 20237

El proyecto de investigacidén tiene una importancia social significativa, ya que
busca examinar el impacto de los entornos recreativos en la EBE, beneficiando
al alumnado con discapacidad. Este estudio esta respaldado teéricamente, ya
gue analiza estrategias y criterios para demostrar la influencia de lo ludico en la

pedagogia integradora, abordando una problematica que carece de estudios que



hablen de esta teméatica. Ademas, se justifica practicamente debido a que es
deber de los gobiernos abordar y anticiparse a una variedad de problematicas
con el fin de resolverlas y prevenirlas., y este proyecto busca evidenciar la falta
de informacion sobre la influencia de los esp. ludicos en la EBE. Por ultimo, el
proyecto de investigacion cuenta con justificacion metodologica, ya que tiene
como objetivo obtener conocimiento cientifico que explique la conexion entre los
esp. ludicos y la EBE. Ademas, este proyecto podria servir como base para

investigaciones futuras sobre el mismo tema.

Asi mismo el estudio presenta como objetivo general: Analizar la influencia de
los esp. ludicos en la EBE de los ENE - Colan 2023. Asi mismo como objetivos
especificos: Oel: Identificar la influencia que tiene la accién — transformacién en
la discapacidad de los ENE - Colan 2023, por otra parte, Oe2: Identificar la
influencia que tiene el juego exploratorio en el talento de los ENE - Colan 2023 y
finalmente el Oe3: Identificar la influencia que tiene el desarrollo de la creatividad

e imaginacion en la superdotaciéon de los ENE- Colan 2023.

Ademas, se planted la hipotesis general: Los esp. ludicos influyen de manera
positiva en la EBE de los ENE - Colan 2023. De esta manera, para las hipotesis
especificas se considerd: Hel: La accion — transformacion influyen de manera
positiva en la discapacidad de los ENE - Colan 2023, He2: el juego exploratorio
influye de manera positiva en el talento de los ENE - Colan 2023, finalmente la
He3: El desarrollo de la creatividad e imaginacién influyen de manera positiva en
la superdotaciéon de los ENE- Colan 2023.



. MARCO TEORICO

Con el fin de llevar a cabo la investigacién en cuestién, se ha tomado en
consideracion una variedad de aportes académicos, investigaciones previas de
alcance internacional. Como el de Galarcio, L., Mejia, M.& Porras, N. (2018). De
la universidad minuto de dios — Colombia, quienes realizaron la investigacion
para obtener la Licenciatura en Pedagogia Infantil, el estudio tuvo como objetivo
principal analizar la incidencia de la lidica como estrategias pedagodgicas en la
ensefianza para el desarrollo de una propuesta formativa que mejore el
aprendizaje del alumnado del grado de transicion de la I.E.R. La trinidad del
municipio de Arboletes, El disefio de este estudio tuvo un enfoque mixto y se
llevé a cabo en el ambito educativo. Su objetivo principal fue recopilar
informacion sobre las experiencias diarias relacionadas con la educacion,
centrandose en la aplicacion de métodos ludicos en el proceso de formacion. Se
utilizaron varias técnicas, como entrevistas y observacion, que resultaron
relevantes para analizar la falta de actividades ludicas por parte del profesor y la
urgencia de planificar actividades que fomenten la implicacién activa del
alumnado, el juego y el disfrute como elementos esenciales en el proceso
instructivo y de aprendizaje. La muestra consistié en 28 personas, 13 mujeres y
15 hombres, con edades abarcadas entre 4, 5 y 6 afos. Los autores de la
investigacion encontraron que la implementacion de métodos ludicos por parte
del docente era inexistente en el aula. Los hallazgos de la encuesta indicaron
que el conocimiento en cuanto a la ludica por el lado del docente era basico.
Ademas, al analizar las actividades realizadas en el estudio, se observé que
predominaban en gran medida las actividades no ludicas. Los hallazgos también
mostraron que la combinacion de la ludica y las estrategias didacticas conducen

a una ensefianza significativa.

Colcha, E. (2017) de la UTA — Ecuador, quien llevo a cabo el estudio para la
obtencion de titulo de Arquitecta de Interiores, el objetivo general del estudio
consistio en facilitar el aprendizaje de los nifios de edad escolar “la gran muralla”
con espacios ludicos, mediante areas diversas para fortalecer las habilidades y
creatividad en sus diferentes actividades de aprendizaje. Para llevar a cabo este

estudio, se emple6 una metodologia mixta que combina enfoques cualitativos y



cuantitativos. Esta técnica permitird obtener datos relevantes, precisos e
imparciales relacionados con el tema de investigacion en la Escuela La Gran
Muralla y su comunidad. Se examinaran de manera especifica diversos factores
y elementos con el objetivo de responder a las interrogantes de la investigacion
y validar la hipétesis planteada. Dentro de la modalidad basica de la investigacion
utilizadas por el autor son: por objeto, bibliografico documental, por lugar - de
campo. El tipo de investigacion de este estudio fue exploratorio y descriptivo. La
poblacion que se considerd en esta investigacion fue de 158 personas de los
cuales se encuentran, personal administrativo de la institucion y alumnos de 4 a
9 afos. La autora de la investigacion dentro del plan de recoleccién de la
informacion utilizé las fichas de observacion, encuestas y entrevistas. En el
andlisis e interpretacion segun los resultados se encontrd que, de los 150 nifios
y 7 maestros analizados, que representan el 100% de la muestra, se observo
que varios docentes presentan deficiencias en su metodologia, lo cual afecta
negativamente el proceso de ensefianza de los alumnos. Por otro lado, se
identificaron factores externos que brindan recreacion y motivacion a los nifios
durante sus momentos de descanso. La autora de la investigacion consider6 que
es crucial incorporar espacios ludicos interactivos en la educacién, ya que estos
contribuyen al aprendizaje del nifio, al pasar de un rol pasivo a uno activo, y se
ha observado que la evolucion del aprendizaje es méas eficaz cuando los
educandos se divierten e interactian en su entorno. Por lo tanto, es necesario
crear ambientes educativos, recreativos y de descanso que fomenten esta

dinAmica didactica.

Rueda, S. (2020) realiz6 una investigacion en la Universidad Los Libertadores
en Colombia, con el fin de obtener el titulo de Especialista en Pedagogia de la
Ludica. El objetivo general de la investigacion fue disefiar una propuesta de
intervencion disciplinar que promueva la adecuacion de espacios y ambientes
lddicos y recreativos en la sede Francisco de Miranda para optimizar el uso del
tiempo, mejorar la convivencia, las interacciones y disminuir el sedentarismo
durante los descansos o recreos de los estudiantes de primaria. El enfoque
utilizado en la investigacién fue cualitativo, el cual permite entender la realidad
del entorno educativo de los infantes involucrados cuyo objetivo consiste en

interpretar esta realidad para reconocer, comprender y valorar sus experiencias
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y construcciones sociales. Esto busca contribuir a resolver la problemética
identificada, transformar el entorno y enriquecer las practicas docentes, lo cual
tiene un impacto positivo en el sistema educativo. El estudio se realizo en la |.LE
F.J.C, especificamente en una de las instalaciones del nivel primario de nombre
Francisco de Miranda. La muestra incluyé aproximadamente entre 780 y 800
nifos y nifas. Se utilizaron varias técnicas en el estudio. La observacion
participante permitié que el profesor investigador desempefie un papel activo al
descubrir diversas perspectivas de los participantes y establecer una interaccion
mas cercana con ellos. La recopilacion de informacién se realizé mediante
entrevistas semiestructuradas, registro fotografico de los espacios y ambientes
de ocio del recinto, encuestas de satisfaccién, formatos de inscripcion para
competiciones de futbol sala y el Festival de Récords. También se llevaron a
cabo registros de observacién de las actividades desarrolladas y se
documentaron mediante fotografias y videos. Al final del afio escolar, se realizé
una entrevista semiestructurada y se utilizé la matriz FODA para el analisis. Se
concluye que es necesario adoptar un nuevo enfoque educativo positivo y
estimulante, que brinde desafios y oportunidades educativas, y que permita ver
el juego como un recurso pedagogico. A través de procesos participativos de
toda la comunidad educativa, es posible lograr mejoras fisicas en estos espacios
y transformarlos en entornos educativos de juego, lo cual puede generar cambios
beneficiosos en la mentalidad y actitud necesarias para una verdadera

transformaciéon educativa.

Cabeza, V. (2016) de la Universidad de Guayaquil - Ecuador, llevo a cabo una
investigacion con el propdsito de adquirir el grado de maestria en educacion
informatica. El objetivo general de la investigacién fue analizar las técnicas
lddicas en el entorno del aula de clase del alumnado con NEE mediante una
investigacion de campo para el desarrollo de un software con actividades ludicas
visuales. El enfoque adoptado para el disefio del estudio fue de naturaleza
aplicada y tuvo caracteristicas experimentales, descriptivas, correlacionales y
explicativas. Las técnicas utilizadas para este estudio incluyeron entrevistas y
encuestas. La poblacion objetivo fue de 235 personas, de las cuales se

selecciond una muestra de 130 individuos. Los resultados mostraron que se



requiere que los maestros implementen un software con actividades ludicas que

estimulen al alumnado con necesidades educativas especiales.

En su investigacion para obtener el titulo de Licenciado en Educacion Inicial,
Cuya, G. (2018), de la ULADECH Ayacucho — Peru, como objetivo general,
Determinar la relacion de las actividades ludicas y el aprendizaje significativo del
alumnado de nivel inicial de la I. E N° 395 - Ayacucho durante el afio académico
2018.El estudio se fundamenté en un enfoque de naturaleza cuantitativa,
especificamente de tipo transversal, en el cual las variables fueron medidas en
un solo momento. El nivel de investigacion fue descriptivo correlacional, con el
objetivo de explorar los posibles vinculos entre las variables y sus dimensiones,
para respaldar la hipotesis planteada por el investigador. Se emplearon distintas
técnicas, incluyendo una encuesta que proporcion6 datos precisos a través de
un cuestionario estructurado con preguntas cerradas disefiado especificamente
para el alumnado de educacion basica. El estudio utilizé tanto el cuestionario
como el test como herramientas para recopilar informacion. La muestra consistio
en un grupo de 24 educandos de la I.E Inicial N° 395, ubicada en el distrito de
Belén. Los resultados revelaron las conclusiones que se presentan a
continuacion: el 50% de los estudiantes mostré6 comprension adecuada mediante
las actividades ludicas integradas en su proceso de aprendizaje. Ademas, el 58%
de los estudiantes demostr6 un aprendizaje eficiente, ya que su practica

educativa se enriquecié mediante la participacion en actividades ludicas.

Perez, C. & Tito, N. (2020) de la UCSTM Chiclayo — Perd, llevaron a cabo un
estudio con el fin de adquirir el titulo de licenciado en educacion inicial. El objetivo
general de la investigacién consistié en proponer un programa de actividades
lidicas para aumentar el nivel de aprendizaje de la nocion de la medida en nifios
de cuatro afos. El estudio se centrd en un enfoque cuantitativo y utilizo un disefio
no experimental, especificamente una variante de investigacion descriptiva de
tipo transeccional. Para llevar a cabo este estudio, se emple6 el método analitico-
sintético. Se utilizaron diversas técnicas, como la técnica del gabinete, que
consistié en recopilar y organizar de manera selectiva informacién impresa
mediante fichas. Ademas, se utilizO un instrumento de lista de cotejo, una

herramienta estructurada que permitid registrar la presencia o ausencia de
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rasgos, conductas o secuencias de acciones especificas. La poblacion de
estudio estuvo compuesta por 19 nifilos de cuatro afios que acuden a una |I.E
publica en el distrito de Chiclayo. Como resultado de la investigacién, como
conclusiéon se determind que el programa de actividades recreativas propuesto
para fortalecer la comprension de los nifios de cuatro afios es apropiado, eficaz

y confiable, segun los hallazgos obtenidos.

Espacios ladicos, Segun lo sefialado por Palma, I. (2016), se caracterizan por
ser ambientes que cuentan con objetos sencillos pero atractivos, con el propoésito
de facilitar la "accién-transformacion” por parte de los nifios. Estos espacios
desempeiian el papel de facilitadores del juego exploratorio, al tiempo que
fomentan el aprendizaje, el desarrollo de la creatividad y la imaginacion en los
infantes. Educacidn basica especial, de acuerdo con lo expuesto por Espinoza,
D. (2019), EBE se refiere a la modalidad educativa que se encarga de brindar
atencion inclusiva a infantes, adolescentes y jévenes que presentan necesidades
educativas especiales relacionadas con la discapacidad, el talento y la
superdotacién. El autor menciona que existen instituciones educativas
especializadas llamadas Centros de Educacién Basica Especial (CEBE), cuya
funcién principal es proporcionar una educacion adaptada exclusivamente a
estudiantes con limitaciones o discapacidades severas o multiples. Accion —
transformacion, Cala, C. (2022) citando a (Diaz Umafa, Parra Lopez y Vergel
Ortega, 2019). Menciona gque la accion-transformacion en el contexto de la
apropiacion implica como una persona modifica el entorno para satisfacer sus
necesidades. También se refiere a las interacciones reciprocas que ocurren en
la sociedad, a las practicas y comportamientos que los usuarios realizan en
diferentes lugares, basados en su identidad y apego a esos sitios. Por otro lado,
la apropiacion se entiende en un contexto histérico donde las personas
consideran a sus ancestros e incorporan la cultura en su vida cotidiana. Juego
exploratorio, Edo, M., Blanch, S. & Anton, M. (2016) citando a (Coll, 1978). El
juego exploratorio se refiere a una serie de conductas que permiten a los nifios
obtener informacion acerca de los objetos con los que interactian. Esta forma
de exploracion se produce de manera espontanea como respuesta a estimulos
externos, sin estar motivada por necesidades biologicas béasicas. Creatividad e

imaginacion, Beltran, W. (2018) Con respecto a la creatividad nos dice que la
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mente humana tiene una capacidad creativa que va mas alla de manifestarse a
través del arte. Se trata de un proceso de visualizacion, experimentacion y
creacion mediante la imaginacion. Mediante este proceso, las personas tienen la
capacidad de visualizar lo que no existe y posteriormente materializarlo y darle
existencia. Es una tarea desafiante, ya que a medida que creamos, vamos dando
forma, simplificando, estructurando e imaginando la realidad. En cuanto a la
imaginacion nos dice que es la capacidad de la imaginacion que permite al ser
humano conectar, fusionar y relacionar imagenes e ideas de forma involuntaria,
logrando asi resultados destacados y trabajos creativos. Se trata de un lenguaje
que proviene del inconsciente y ha sido reconocido como uno de los signos
distintivos de la creatividad. Discapacidad, Aguilar, M. (2021) La discapacidad
se define como cualquier limitacion o carencia (causada por una deficiencia) en
la habilidad para llevar a cabo una actividad de manera o en el rango que se
considera habitual para un individuo. Talento, Tarazona, A. (2019) haciendo
referencia a la Real Academia Espafiola (RAE), sefiala que el talento se describe
como una persona que posee habilidades o capacidades destacadas en un area
especifica. Esta persona demuestra inteligencia al comprender y asimilar
conceptos, ademas de contar con la capacidad para dar solucién a problemas
gracias a su conjunto de habilidades, destrezas y experiencia necesaria.
Asimismo, se considera apta en el sentido de que puede desempefarse
competente y eficientemente en una actividad particular debido a su habilidad y
disposicion para realizarla de manera exitosa. Superdotacion, Camacho, B.
(2016) citando a Pérez (2006), hace mencion que una persona superdotada se
refiere a alguien cuyas habilidades exceden lo comudn o lo esperado para su edad

y situacion, en uno o varios aspectos del comportamiento humano.



Ill. METODOLOGIA

3.1Tipo de disefio de investigacion
El estudio realizado se clasific6 como investigacién béasica, también

conocida como investigacion pura o tedrica. Este tipo de estudio se
distingue por sus caracteristicas, por enfocarse exclusivamente en los
fundamentos tedricos, sin tener en cuenta sus aplicaciones practicas. La
investigacion pura se define como "el estudio de una problemética con el
Unico propadsito de adquirir conocimiento”. Su objetivo principal es generar
nuevos saberes 0 ajustar los principios tedricos actuales, contribuyendo
asi a la expansion del cuerpo de conocimiento cientifico. Por otro lado, la
investigacion basica se orienta hacia el descubrimiento de leyes o
principios fundamentales y el profundizar en los conceptos de una
disciplina cientifica, actuando como punto de inicio para la investigacion
de fendmenos o sucesos (Baena citado en Escudero y Cortez, 2018).

Se optod por un enfoque mixto en la investigacion, ya que este ofrece una
vision mas amplia y profunda del fenébmeno estudiado. Este enfoque
ayuda a formular el planteamiento del problema de manera mas clara,
genera datos mas diversos y enriquecedores, estimula la creatividad en
el &mbito tedrico, respalda de manera sdlida las inferencias cientificas y
facilita una mejor exploracion y aprovechamiento de los datos (Lopez, A.,
Zawady, Y. 2021) Ciantando a (Hernandez Sampieri et. al, 2014, p.580).
El disefio de esta investigacién se clasific6 como no experimental,
transversal y descriptivo, con un enfoque correlacional. En este tipo de
estudio, no se realizan modificaciones en las variables, sino que se
examinan tal como estan. Los disefios transversales se llevan a cabo en
un anico punto en el tiempo. Ademas, se empled un método correlacional
para medir ambas variables y analizar la conexion que existe entre ambas.
(Jhangiani, Chiang, Cuttler y Leighton, 2019). La representacion gréfica a

continuacion muestra esta relacion:
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Figura 1:

Disefio de la investigacion

V1
M= /— r
\

V2

Vale decir:

M: Muestra (docentes del CEBE SCJ)

V1: Variable independiente: esp. ludicos.

V2: Variable dependiente: educacion basica especial.

R: Relacioén de las variables

3.2Variable y operacionalizacién

Para esta investigacion se utilizaron dos variables (Anexo 1 — Tabla 01:
Variables y Operacionalizacion).

La primera variable es la independiente Espacios ludicos, Segun lo
seflalado por Palma, |. (2016), se caracterizan por ser ambientes que
cuentan con objetos sencillos pero atractivos, con el propésito de facilitar
la "accion-transformacion” por parte de los nifios. Estos espacios
desempeiian el papel de facilitadores del juego exploratorio, al tiempo que
fomentan el aprendizaje, el desarrollo de la creatividad y la imaginacion
en los nifios. Dentro de esta variable se pudo encontrar las dimensiones
gue son la accion — transformacion, juego exploratorio y desarrollo de la
creatividad e imaginacion. Por lo que cada dimension tiene sus
indicadores los cuales fueron: para la dimension accion -
transformacién sus indicadores fueron los juegos, los espacios y la

percepcion, para la dimension juego exploratorio sus indicadores
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fueron los objetos y los materiales y para la dimension desarrollo de la
creatividad e imaginacion sus indicadores fueron el proceso de
creacion, el proceso de visualizacion, el proceso de experimentacion
y finalmente iméagenes e ideas.

La segunda variable es la dependiente la cual es Educacién basica
especial, de acuerdo con lo expuesto por Espinoza, D. (2019), EBE se
refiere a la modalidad educativa que se encarga de brindar atencion
inclusiva a infantes, adolescentes y jovenes que presentan necesidades
educativas especiales relacionadas con la discapacidad, el talento y la
superdotacion. El autor menciona que existen instituciones educativas
especializadas llamadas Centros de Educacién Basica Especial (CEBE),
cuya funcion principal es proporcionar una educacion adaptada
exclusivamente a estudiantes con limitaciones o discapacidades severas
o multiples. Dentro de esta variable se pudo encontrar las dimensiones
que son la discapacidad, talento y superdotacién. Para lo cada
dimension tiene sus indicadores los cuales fueron: para la dimension
discapacidad sus indicadores discapacidad fisica, intelectual y
sensorial, para la dimension talento sus indicadores fueron capacidad
de liderazgo, psicomotores, artisticos — visuales y representativos y
finalmente creativo, para la dimensién superdotacion sus indicadores
fueron la  productividad, excelencia, rareza, finalmente

demostrabilidad y valor.

3.3 Poblacion, muestray muestreo

3.3.1 Poblacion

Para Arias, J (2020) citando a (Arias, 2012). La poblacién hace
referencia a un conjunto de personas que comparten
caracteristicas similares o comunes entre si, independientemente
de si este conjunto es de tamano ilimitado o limitado. Para la
poblacion de estudio del presente trabajo se tomo en consideracion
a los docentes y padres de los alumnos del SCJ.

Criterio de inclusion: padres de los estudiantes con NEE,

docentes del Cebe SCJ, apoderados de los estudiantes con NEE.
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Criterio de exclusion: docentes que no ensefian en el Cebe SCJ,
padres de estudiantes que no cuentan alguna NEE, personas que

no son apoderados de los estudiantes con NEE

3.3.2 Muestra

Arias, J (2020) citando a Hernandez, Sampieri & Mendo6za (2018)
La muestra se describe como un subgrupo que se considera
representativo de la poblacién o del conjunto total. Los datos que
se recopilaran provienen de esta muestra, y la poblacion se define
en funcién de la problematica investigada. Para esta poblacion de
estudio se considero a 20 personas al ser una poblacién reducida,
por lo cual no se requiere de la aplicacion de una formula

estadistica.

3.3.3 Muestreo

Arias, J (2020) citando a (Mejia, 2005). Menciona que es un
método utilizado para examinar una muestra y, como resultado de
su aplicacion a la poblacion, se obtiene un estadigrafo. Este
estadistico es un valor o calculo estadistico que ofrece una
estimacion o la cantidad precisa de elementos que simbolizan a la
totalidad de la poblacion. El muestreo se suele utilizar cuando la
poblacién es grande, pero no es necesario cuando la poblacién es
pequena.

Para esta investigacion se utilizé el muestreo probabilistico, ya
que, de acuerdo a Arias, J. (2020) Significa seleccionar unidades
de manera gue todas tengan igual probabilidad de ser escogidas,
y es crucial que estas unidades sean estadisticamente
representativas. Para alcanzar este objetivo, se emplea una

férmula estadistica en el proceso de seleccion.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

En este estudio se empled el método de observacion, de acuerdo con

Huber y Froehlich (2020), el cual consiste en que el investigador capta

todos los sucesos que ocurren en la realidad mediante sus sentidos.
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Por otro lado, la técnica de encuesta posibilita un analisis estructurado, ya
que el investigador recopila informaciéon mediante preguntas que formula
a los participantes, segun los datos requeridos. A su vez se realizé una
entrevista a especialistas para recopilar mayor cantidad de informacion.

En cuanto al instrumento se empled el siguiente: un cuestionario con
interrogantes redactadas de manera organizada y coherente. Esto
permitié aplicarla a la poblacion mencionada anteriormente. Un juego y

una guia de entrevista a especialistas.

Tabla 02 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

TECNICA INSTRUMENTOS
Guia de observacién Un juego

Entrevista Guia de entrevista

Encuesta Cuestionario

Fuente: Elaboracion propia

3.5 Procedimientos

La investigacion se estructurd en tres etapas:

Etapa uno, se inicié recopilando informacién y datos estadisticos sobre
los problemas que afectan al sector de estudio. Ademas, se consultaron
referencias internacionales y nacionales para identificar teorias
relacionadas con el tema de investigacion. También se establecio el
disefio de la metodologia y se seleccionaron los instrumentos a utilizar.
En la segunda etapa, se recopil6 informacion mediante una visita al lugar
de estudio, donde se llevo a cabo un levantamiento de datos utilizando el
método de observacion. Se complementd este proceso con fotografias
para respaldar la informacion recopilada. Asimismo, se utilizaron
encuestas como técnica de recoleccion, con un cuestionario disefiado
especificamente para los padres y docentes del CEBE SCJ.

Por ultimo, en la tercera fase se llevo a cabo el procesamiento de los datos
recolectados en la etapa previa, utilizando tablas estadisticas para realizar
las respectivas interpretaciones. Finalmente, se elaboraron las

conclusiones del estudio, respaldadas adecuadamente.
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3.6 Método de analisis de datos

Se empleo el software Microsoft Word como herramienta principal para el
método y analisis de la informacion. Este programa permitié sistematizar
los datos recolectados a través de las diversas herramientas utilizadas.
Ademas, se utilizd Microsoft Word para la elaboracion de tablas
estadisticas y graficos que resultaron de gran utilidad para comprender la
informacion obtenida.

En cuanto al instrumento del cuestionario, se aplico la confiabilidad
utilizando el coeficiente Alfa de Cronbach. Para este propdsito, se utilizd
el programa Excel, que proporcioné las funciones necesarias para

calcular dicho coeficiente.

3.7 Aspectos éticos

Dado el enfoque cientifico riguroso adoptado en esta investigacion, se
consideraron los subsecuentes aspectos éticos:

e Confidencialidad: se preservo el anonimato de los participantes de
la encuesta como informantes, asegurando que su identidad no
fuera revelada. También se garantiz6 la confidencialidad de la
informacion divulgada.

e Credibilidad o veracidad: El resultado final del estudio esta
estrechamente vinculado al fenbmeno observado, por lo tanto, se
evitd hacer suposiciones previas sobre la realidad abordada.

e Transferibilidad o aplicabilidad: El resultado final del estudio puede
ser reproducido o transmitido a otros entornos o lugares sin
dificultad.

e Consentimiento informado: Se comenzé informando a los posibles
participantes sobre los detalles del estudio. Se tuvo la
responsabilidad ética de asegurar la capacidad de los sujetos para
otorgar su consentimiento. En este estudio, se solicitd permiso a
los participantes (encuestados y entrevistados) y ellos se

ofrecieron como voluntarios para participar.
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Respeto a los derechos de los sujetos: Cada participante recibio un
trato adecuado y se respetaron sus derechos durante todo el
proceso del estudio, incluso si decidian interrumpir su participacion
por alguna razén.

Gestion de riesgos: Se minimizaron los riesgos para todos los
participantes del estudio. Para lo cual se cumpli6 con los
compromisos y responsabilidades adquiridas con los informantes,
asegurando un control adecuado de la informacion recolectada.
Ademas, en conformidad con las regulaciones establecidas por la
UCV en relacibn a trabajos de investigacién, han respetado
rigurosamente lo establecido en dicho documento. Como se puede
comprobar a través del programa Turnitin, no se ha recurrido al
plagio. Asimismo, se ha actuado con honestidad y responsabilidad.
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IV. RESULTADOS

Tras la primera aplicacion del instrumento de recoleccidon de datos (cuestionario)

a los padres de familia y docentes del CEBE SCJ, se dio respuesta a las

preguntas que se mostraron en el cuestionario en referencia a los objetivos de la

investigacion, lo cual mostro los siguientes resultados.

Tabla 03 Prueba de normalidad.

Prueba de normalidad

S-W

Estadistico gl

Sig.

ESPACIOS LUDICOS 775 20
EDUCACION BASICA

ESPECIAL 731 20

,000

,000

Fuente: Spss (elaboracidn propia)

Interpretacion

En la tabla 05 se trabajé con la prueba de Shapiro — Wilk ya que sus datos son

inferiores a 50. Se obtuvo un nivel de Sig. de p=.000 menor al cero punto cero

cinco en la variable independiente “esp. ludicos”. Y un nivel de Sig. de p=.000

menor al 5% (p>0.05) en la variable dependiente “educacion basica especial”.

Por ello se consideré la prueba Rho de spearman al ser no paramétrica.
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OEL. Identificar la influencia que tiene la accion — transformacion en la
discapacidad de los ENE - Colan 2023.

Tabla 04 Correlacion Oel (cuestionario).

Correlaciones

Discapacidad

Rho de Accion-
Spearman transformacién

Discapacidad

Accion-
transformacion

Coef. de 1,000
correlacion

Sig. (bilateral) .
N 20
Coef. dg , 799"
correlacion

Sig. (bilateral) ,000
N 20

,799™

,000
20

1,000

20

Fuente: Spss (elaboracion propia)

Interpretacion

Se evidencié en la tabla 06 en ambas variables el coef. de correlacion es de .799,

con un nivel de Sig. del .000 menor al cero punto cero cinco, lo que determino

existe una correlacion positiva alta entre las dimensiones analizadas.

Tabla 05 Correlacion Oel (entrevista a especialistas).

Correlaciones

discapacidad

Rho de accion —
Spearman transformacion

discapacidad

accion —

transformacion
Coef. de 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) .
N 5
Coef. de., 1,000™
correlacion
Sig. (bilateral) .
N 5

1,000™

1,000

Fuente: Spss (elaboracion propia)
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Interpretacion
Se evidencio en la tabla 07 en ambas variables el coef. de correlacion es de
1.000, con un nivel de Sig. del .000 menor al cero punto cero cinco, lo que

determino existe una correlacion positiva alta entre las dimensiones analizadas.

Tabla 06: Correlacion entre la accion — transformacién y discapacidad (sesion
de juego).

Sl NO
ACCION — respuesta dada por
TRANSFORMACION directora de Cebe 100% 0%
Scj
DISCAPACIDAD respuesta dada por

directora de Cebe 100% 0%
Scj
Fuente: elaboracion propia

Interpretacion
Para la tabla 08 se puedo evidenciar que la accion — transformacion en

correlacion con la discapacidad fue de un 100% si y un 0.00% no.

Contrastacion de hipétesis
Se evidencié un nivel significativo menor al cero punto cero cinco por lo tanto se

rechazé la hipétesis y se aprobo la hipétesis de investigacion:

Hel: La accién — transformacion influye de manera positiva en la discapacidad
de los ENE - Colan 2023
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Oe2: Identificar lainfluencia que tiene el juego exploratorio en el talento de
los ENE - Colan 2023

Tabla 07 Correlacion Oe2 (cuestionario).

Correlaciones

Juego

exploratorio talento

Rho de Juego Coef. de correlacion 1,000 ,819"
Spearman exploratorio Sig. (bilateral) . ,000
N 20 20

talento Coef. de correlacion ,819" 1,000

Sig. (bilateral) ,000 .

N 20 20

Fuente: Spss (elaboracion propia)

Interpretacion
Se evidencio en la tabla 09 en ambas variables el coef. de correlacion es de .819,
con un nivel de Sig. del .000 menor al cero punto cero cinco, lo que determino

existe una correlacion positiva alta entre las dimensiones analizadas.

Tabla 08 Correlacion Oe2 (entrevista a especialistas).

Correlaciones

juego
exploratorio  talento

Rho de juego exploratorio Coef. de correlacién 1,000 1,000™
Spearman Sig. (bilateral) . :
N 5 5

talento Coef. de correlacién 1,000™ 1,000

Sig. (bilateral) . :

N 5 5

Fuente: Spss (elaboracion propia)
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Interpretacion
Se evidenci6 en la tabla 10 en ambas variables el coef. de correlacion es de

1.000, con un nivel de Sig. del .000 menor al cero punto cero cinco, lo que

determino existe una correlacion positiva alta entre las dimensiones analizadas.

Tabla 09: Correlaciones entre juego exploratorio y talento (sesion de juego).

SI NO
JUEGO respuesta dada por
EXPLORATORIO directora de Cebe 100% 0%
Scj
TALENTO respuesta dada por
directora de Cebe 100% 0%
Scj

Fuente: Spss (elaboracion propia)

Para la tabla 08 se puedo evidenciar que el juego exploratorio en correlacion con

el talento fue de un 100% si y un 0.00% no.

Contrastacion de hipoétesis
Se evidenci6 un nivel significativo menor al cero punto cero cinco por lo tanto se

rechazo la hipétesis y se aprobd la hipotesis de investigacion:

He2: el juego exploratorio influye de manera positiva en el talento de los ENE -

Colan 2023
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Oe3: Identificar la influencia que tiene el desarrollo de la creatividad e

imaginacion en la superdotacion de los ENE- Colan 2023.

Tabla N°10 Correlacion Oe3 (cuestionario).

Correlaciones

Desarrollo de
la creatividad

e
imaginacion Superdotacion

Rho de Desarrollo de Coef. de correlacion 1,000 ,697"
Spearman la creatividad Sig. (bilateral) . ,001
e imaginacion N 20 20
Superdotacion Coef. de correlacién ,6977 1,000

Sig. (bilateral) ,001 .

N 20 20

Fuente: Spss (elaboracion propia)

Interpretacion
Se evidencio en la tabla 12 en ambas variables el coef. de correlacion es de .697,
con un nivel de Sig. del .001 menor al cero punto cero cinco, lo que determino

existe una correlacion positiva alta entre las dimensiones analizadas.

Tabla 11 Correlacion Oe3 (entrevista a especialistas).

Correlaciones

creatividad e
imaginacion superdotacion

Rho de creatividad e  Coef. de correlacién 1,000 1,000™
Spearman imaginacion  Sig. (bilateral) . .
N 5 5

superdotacion Coef. de correlacién 1,000" 1,000

Sig. (bilateral) . .

N 5 5

Fuente: Spss (elaboracion propia)
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Interpretacion
Se evidencio en la tabla 13 en ambas variables el coef. de correlacion es de
1.000, con un nivel de Sig. del .000 menor al cero punto cero cinco, lo que

determino existe una correlacion positiva alta entre las dimensiones analizadas.

Contrastacion de hipoétesis

Se evidencid un nivel significativo menor al cero punto cero cinco por lo tanto se
rechazo la hipétesis y se aprobo la hipotesis de investigacion:

He3: El desarrollo de la creatividad e imaginacion influye de manera positiva en

la superdotaciéon de los ENE - Colan 2023

OG. Analizar la influencia de los esp. ludicos en la EBE de los ENE- Coléan
2023.

Tabla 12 Correlacién Og (cuestionario).

Correlaciones

EDUCACION
ESPACIOS BASICA
LUDICOS ESPECIAL

Rho de ESPACIOS Coef. de correlacion 1,000 ,889™
Spearman LUDICOS Sig. (bilateral) . ,000
N 20 20

EDUCACION Coef. de correlaciéon ,889™ 1,000

BASICA Sig. (bilateral) ,000 :

ESPECIAL N 20 20

Fuente: Spss (elaboracion propia)

Interpretacion
Se evidencio en la tabla 14 en ambas variables el coef. de correlacion es de .889,
con un nivel de Sig. del .000 menor al cero punto cero cinco, lo que determino

existe una correlacion positiva alta entre las variables analizadas.

Contrastacion de hipoétesis
Se evidencio un nivel significativo menor al cero punto cero cinco, por lo tanto,

se rechazd la hipoétesis y se aprobo la hipoétesis de investigacion:

Los esp. ludicos influyen de manera positiva en la EBE de los ENE - Colan 2023.
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V. DISCUSIONES

En el proceso de identificar la influencia que tiene la accion — transformacién en
la discapacidad de los ENE - Colan 2023, con respecto a la tabla 04, se ha
obtenido una correlacion de .799, con un nivel de sig. Del 0.000 menor al cero
punto cero cinco por ciento, lo cual determino una correlacion positiva alta entre
las dimensiones. Lo cual deduce la influencia que tiene la accién -
transformacion dentro del el ambito educativo, favoreciendo a los estudiantes

gue cuentan con alguna discapacidad.

Esta informacion esté relacionada con los estudios de Arias, |.C. (2018) quien
menciona que la accidn — transformacion es necesaria en el ambito educativo ya
gue permite que los estudiantes estén en constante actividad, permitiendo que
exploren sus habilidades artisticas, cognitivas y creativas. A su vez menciona
que los docentes se presentan como agentes claves en la transformacion de los

ambientes escolares.

Se manifiesta entonces, que se concuerda con lo mencionado con el autor
anterior, puesto a que un ambiente que se pueda adaptar a las necesidades que
los estudiantes requieran, lo cual que estos tengan un mayor desarrollo en sus

capacidades sociales, emocionales y relacionales.

En lo concerniente a la tabla 07, con el propésito de identificar la influencia que
tiene el juego exploratorio en el talento de los ENE- Colan 2023, se obtuvo un
coeficiente de correlacion de .819, con un nivel de significancia del .000 menor
al cero punto cero cinco por ciento, lo que determino que existe una correlacion
positiva alta entre las dimensiones que se analizaron, mostrando que el juego
exploratorio aplicado dentro del ambito educativo por parte de los estudiantes
gue requieren una ensefianza educativa especial asociadas al talento influye de

manera fructifera a su desarrollo educacional.

Esta informacion se respalda con lo que menciona Valderrama, M. (2021) que
los alumnos aprenden mejor a través de las actividades ladicas que el docente

imparte dentro del area de clase, mencionando que al aplicar el juego dentro de
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la ensefianza impartida por el docente favorece considerablemente en los
conocimientos que el alumnado adquiere mediante las sesiones, mencionando
el juego como factor de aprendizaje y ensefianza, el cual propicia la integracion
y acelera el aprendizaje ademas que ayuda al desarrollo de las areas motoras
tanto gruesa como fina. Incrementando sus destrezas y habilidades a través del
juego exploratorio. Similar a lo mencionado por Barcelina, M., & Levratto, V.
(2019) quienes refieren que los juegos se presentan como una herramienta
viable en el ambito escolar, mostrdndose beneficiosa en la evaluacion

psicopedagdgica.

En tal sentido, bajo analisis referido anteriormente, se coincide con el autor en
mencion ya que el juego exploratorio permite al alumno con necesidades
educativas asociadas al talento, potenciar sus conocimientos mediante la
aplicacion de estas actividades que generan en el alumnado una mejora en su
aprendizaje, a la vez que le permite desarrollar ain mas sus habilidades

llevandolas a un nivel mas 6ptimo.

En lo concerniente a la tabla 10, con el propdsito de Identificar la influencia que
tiene el desarrollo de la creatividad e imaginacién en la superdotacion de los ENE
- Colan 2023, se obtuvo un coeficiente de correlacion de .697, con un nivel de
significancia del .000 menor al cero punto cero cinco por ciento, lo que determino
gue existe una correlacion positiva alta entre las dimensiones que se analizaron,
mostrando que el desarrollo de la creatividad e imaginacion aplicado dentro del
ambito educativo por parte de los estudiantes que requieren una ensefianza
educativa especial asociadas a la superdotacioén influye de manera considerable

en su proceso de aprendizaje.

Este resultado concuerda con lo mencionado por Cardenaz, L. (2019) que nos
dice que creatividad e imaginacion contribuye de manera positiva al proceso de
adquisicion de conocimientos, al impulsar el desarrollo del pensamiento critico y
abstracto. Ademas, fortalece la habilidad para abordar problemas en diversos
entornos. Asimismo, promueve el liderazgo, la confianza, la participacion y la

integracion con los demas.
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En tal sentido bajo la investigacion del autor antes mencionado se coincide con
la investigacion puesto que la creatividad e imaginacion permite que los alumnos
adquieran y exploten al maximo sus capacidades, y fortaleciendo sus aptitudes.

Por tanto, se vuelve influyente en el proceso de aprendizaje del alumnado.

En lo concerniente a la tabla 12, con el propdsito de analizar la influencia de los
esp. ludicos en la EBE de los ENE - Colan 2023, se obtuvo un coeficiente de
correlacion de .889, con un nivel de significancia del .000 menor al cero punto
cero cinco por ciento, lo que determind que existe una correlacion positiva alta
entre las variables que se analizaron, mostrando que los esp. ludicos aplicados
dentro del ambito educativo para estudiantes que requieren una ensefianza

educativa especial influye de manera considerable en su proceso de aprendizaje.

Este resultado concuerda con los hallazgos de Da Silva, M., Da Conceicéo, M.y
De Sousa, C. (2019), quienes investigaron la tematica de la educacién inclusiva
con el propésito de asegurar la participacion, el acceso y el progreso educativo
de todos los estudiantes, incluyendo aquellos con NEE o discapacidades. En
términos de estrategias ludicas, los autores las describen como un medio para
generar actividades dinamicas e interesantes en el entorno educativo. Resaltan
los juegos y las actividades recreativas como herramientas para fomentar el
aprendizaje continuo, especialmente en la etapa de la primera infancia. Al
interactuar con estudiantes que tienen necesidades especiales vy
discapacidades, identifican desafios en ambitos sociales, de comunicacion y de
aprendizaje. Su conclusién destaca que el aprendizaje correlacionado con la
lidica puede ser un recurso educativo efectivo que estimula el compromiso, el

liderazgo y el desarrollo de habilidades en estos estudiantes.

En relacion con esto, Vera, B. (2016) destaco la importancia de la pedagogia
inclusiva y sefialo que los problemas relacionados con la educacion escolar en
el Peru fueron abordados desde una perspectiva de igualdad social y sus
multiples dimensiones. Reconocié la necesidad de cuidados especiales y
programas adaptados para atender las necesidades educativas de niflos con

NEE, incluyendo aquellos con discapacidades. En cuanto a tacticas de juego,
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sugiri6 un disefio experimental fundamentado en la terapia de juego que
incorpora la multiculturalidad, enfoques ecoldgicos y el respeto concerniente a
los derechos humanos. Se considero que este enfoque era altamente eficaz y se
expuso cémo los modelos de prueba podian emplearse con propdsitos
recreativos. Ademas, resalté la importancia de aumentar la conciencia de los
educadores y dotarlos de conocimientos practicos y estrategias pedagogicas
esenciales para ensefiar a estudiantes con discapacidad. También subrayo que
la ensefianza ladica podia ser un método eficaz para fomentar la inclusion y

promover el desarrollo de habilidades en ENE.

A si mismo concuerda con lo que mencionan Rodrigues, J., Rovigati, R. &
Prodocimo, E. (2019) quienes recalcan que las actividades ludicas ejercen un
papel importante dentro del ambito educacional. Dando hincapié que el juego y
el aprendizaje orientado a la Iudica pueden ser manejados de manera conjunta,
promoviendo el proceso de aprendizaje del alumnado con NEE dentro de los

ambientes educativos.

En tal sentido bajo la investigacion de los autores antes mencionado se coincide
con la investigacion puesto que los esp. ludicos permiten que los estudiantes con
NEE adquieran y exploten al maximo sus capacidades y aptitudes. Por tanto, se
vuelve influyente en la EBE, beneficiando al desarrollo educativo del alumnado

gue requieren de este tipo de educacion especializada.
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VI. CONCLUSIONES

Dado lo mencionado con anterioridad, en el estudio actual titulado: “Influencia de
los esp. ludicos en la EBE de los ENE Colan 2023”, en base a los objetivos,
resultados y discusiones dados, se ha podido determinar las siguientes

conclusiones:

1. Se determind que los esp. ludicos ejercen una influencia positiva
significativa en la EBE de los ENE. Esto se respalda por un coeficiente de
correlacion de .889 entre ambas variables, con un nivel de significancia de
.000, inferior al cero punto cero cinco, confirmando asi la existencia de una
correlacion positiva alta entre las variables de estudio.

2. Se determind que la accion — transformacion influye de manera positiva en
la discapacidad de los ENE - Colan 2023, debido a que existe una
correlaciéon positiva alta, con un nivel de sig. menor al cero punto cero
cinco.

3. Se determin6 que el juego exploratorio influye de manera positiva en el
talento de los ENE - Colan 2023, debido a que existe una correlacion
positiva alta, con un nivel de sig. menor al cero punto cero cinco.

4. Se determiné que la creatividad e imaginacion influye de manera positiva
en la superdotacién de los ENE - Colan 2023, debido a que existe una
correlacion positiva alta, con un nivel de sig. menor al cero punto cero

cinco.
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VII.

RECOMENDACIONES

Se invita al Ministerio de educacion del Pert que tome en consideracion
los esp. ludicos como estrategia de ensefianza dentro la EBE debido a que
estos aportan en el desarrollo de las habilidades sociales, emocionales e
intelectuales de los alumnos que presentan NEE asociadas a la
discapacidad el talento y la superdotacion. Ademas, se recomienda a la
comunidad cientifica investigar las variables de estudio debido a la
carencia de informacion referente a la problematica mencionada.

Se recomienda a los CEBE en Peru, implementar dentro de sus espacios
de ensefianza, juegos que transmitan una percepcion agradable en los
alumnos con discapacidades, con la finalidad de que estos ayuden a su
desarrollo intelectual, fisica y sensorial de cada estudiante.

Se recomienda al PAENFTS, implementar el juego exploratorio mediante
objetos y materiales innovadores que inciten a los alumnos a potenciar sus
capacidades creativas, artisticas - visuales.

Se recomienda a los COAR, incluir dentro de sus métodos de ensefianza
nuevos procesos de creacion, experimentacion y visualizacién, ya que esto
permite que los alumnos superdotados llegar a la excelencia mediante su

productividad.
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ANEXOS

Tabla 01 Variable y operacionalizacion

la “accién-transformacion”
por parte del nifio. Ademas,

indicadores se aplicara un
cuestionario a los docentes

exploratorio

Los materiales

Desarrollo de

Proceso de creaciéon

VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSION INDICADOR NIVEL DE MEDICION
CONCEPTUAL OPERACIONAL (ESCALA)

ESPACIOS Palma, I. (2016) son | Para medir y | Accion- Los juegos Ordinal

LUDICOS espacios disefiados con | operacionalizar la variable | transformacién | Los espacios Escala Likert:

(VARIABLE objetos sencillos pero | educacién basica especial, La percepcion e En total

INDEPENDIENTE) | atractivos, configurados para | sus dimensiones e | Juego Los objetos desacuerdo

e Desacuerdo
e De acuerdo

discapacidad,
superdotacion.

talento y

productividad

estos espacios son | y padres de los alumnos del | |5 creatividad e | Proceso de o Totalmente de
mediadores  del  juego | CEBE sagrado corazén de | jmaginacion experimentacion acuerdo
exploratorio. Estos | Jesus- PNC, para este Proceso de
espacios también son para | instrumento se conformé visualizacion
gque los nifios no solo | por dimensiones: Accién- Imagenes e ideas
jueguen, sino también para | transformacion, juego
que aprendan y desarrollen | exploratorio y desarrollo
su creatividad e |de la creatividad e
imaginacion. imaginacion.
EDUCACION Espinoza, D. (2019) La | Para medir y | discapacidad Discapacidad fisica Ordinal
BASICA educacion basica especial | operacionalizar la variable Discapacidad sensorial | Escala Likert:
ESPECIAL (EBE) es la modalidad que | educacion basica especial, Discapacidad e En total
(VARIABLE atiende, con enfoques | sus dimensiones e intelectual desacuerdo
DEPENDIENTE) inclusivos, a nifios, nifias, | indicadores se aplicara un | talento Creativo e Desacuerdo
adolescentes y jovenes que | cuestionario a los docentes Capacidad de e De acuerdo
presentan necesidades | y padres de los alumnos del liderazgo e Totalmente de
educativas especiales | CEBE sagrado corazén de Artistico — visuales y acuerdo
asociadas a discapacidad, | Jesus- PNC, para este representativos
talento y superdotacion. instrumento se conformd Psicomotores
por dimensiones: [syperdotacién | excelencia




Tabla 13 Matriz de consistencia

Matriz de consistencia

Titulo: influencia de los espacios Iudicos en la educacién bésica especial de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023

Autor: otero reyes, carlos brand

problema objetivos hipétesis Variables e indicadores Metodologia
Problema general: | Objetivo general: | Hipotesis general: Los Variable independiente: Espacios ludicos Disefio de investigacion
¢Cudl es la influencia | Analizar la influencia | espacios ladicos | dimensiones indicadores items Escala de valores El disefio es de tipo bésico,
de los espacios | de los  espacios | influye de manera | Accion- Los juegos 1 Ordinal ya que busca expandir el
ladicos en la | ladicos en la | positiva en la | transformacion Los espacios 2 Escala Likert: conocimiento tedrico
educacion basica | educacion basica | educacion basica La percepcién 3 e En total | mediante una exploracion
especial de los | especial de los | especial de  los [juego Los objetos 4 desacuerdo | pura  para  desarrollar
estudiantes con | estudiantes con | estudiantes con | exploratorio Los materiales 5 e Desacuerdo | informacién precisa, segun
necesidades necesidades necesidades Desarrollo de la_ | Proceso de creacion 6 e De acuerdo | Escudero, C. & Cortes, L.
especiales - Colan | especiales - Colan | especiales - Colan | .aoatividad e Proceso de 7 e Totalmente | (2017). Su disefio es no
2023? 2023. 2023. imaginacion experimentacion de acuerdo expenmental_ y en t_ermmos
Problemas especificos | Objetivos especificos Hipétesis especificas Proceso de visualizacion 8 def temporalidad, t|e;ne Pun
Pel: ¢Cudl es la | Oel: |Identificar la | Hel: La accion - Imagenes e ideas 9 enloque transversal. ~ Por
. c ., . . : DRl = = e - dltimo, se enfoca en el
influencia de la accién | influencia que tiene la | transformacion influye Variable dependiente: Educacién basica especial aspecto cuantitativo. esto
—transformacién enla | accién — | de manera positiva en | Discapacidad Discapacidad fisica 10 Ordinal sepun Sanchez, F (’2019)
discapacidad de los | transformacion en la | la discapacidad de los Discapacidad sensorial 11 Escala Likert: g 7t ’ i '
estudiantes con | discapacidad de los | estudiantes con e En total guien argumena que ‘a

: ! : informacién se orienta hacia
necesidades estudiantes con | necesidades desacuerdo na descriocion brofunda
especiales - Colan | necesidades especiales | especiales - Colan e Desacuerdo u P P
20237 - Colan 2023 2023 que se desea analizar.

De acuerdo

Pe2: ¢Cual es la | Oe2: Identificar la | He2: el juego Discapacidad intelectual 12 e  Totalmente
influencia que tiene el | influencia que tiene el | exploratorio influye de de acuerdo
juego exploratorio en | juego exploratorio en | manera positiva en el
el talento de los | el talento de los | talento de los
estudiantes con | estudiantes con | estudiantes con
necesidades necesidades especiales | necesidades
especiales - Colan | - Colan 2023 especiales - Colan
20237 2023
Pe3: ¢(De qué manera | Oe3: Identificar la | He3: El desarrollo de | Talento Creativo 13
influye el desarrollo de | influencia que tiene el | la  creatividad e Capacidad de liderazgo 14 poblacién
la creatividad e | desarrollo de la | imaginacion influye de Artistico — visuales y | 15 La poblacion en el presente
imaginacion en la | creatividad e | manera positiva en la representativos proyecto de investigacion
superdotacion de los | imaginacion en la | superdotacion de los Psicomotores 16 estd compuesta por los
estudiantes con | superdotacion de los | estudiantes con | syuperdotacion Excelencia 17 docentes y padres o
necesidades estudiantes con | necesidades apoderados de los
especiales - Colan | necesidades especiales | especiales - Colan Productividad 18 estudiantes con
2023? - Colan 2023 2023 necesidades especiales en

pueblo nuevo de Colan.




Tabla 02 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

TECNICA

INSTRUMENTOS

encuesta

cuestionario

observacion

Ficha de observacion

Figura 1: Disefio de la investigacion

V1
.
V2

M=

=
\

Tabla 03 Prueba de normalidad.

Prueba de normalidad

elaboracion propia

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

ESPACIOS LUDICOS 775 20 000
EDUCACION BASICA
ESPECIAL 731 20 ,000
Fuente: Spss (elaboracion propia)
Tabla 04 Correlacién Oel (cuestionario).

Correlaciones

Accidn-

transformacion

Discapacidad

Rho de Accidn-
Spearman transformacion

Discapacidad

Coeficiente de

., 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) .
N 20
Coef|C|e.n,te de 709"
correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 20

, 799"

,000
20

1,000

20

Fuente: Spss (elaboracion propia)



Tabla 05 Correlacion Oel (entrevista a especialistas).

Correlaciones

accion —

transformacion

discapacidad

Rho de accion — Coeficiente de
Spearman transformacién correlacién
Sig. (bilateral)
N
discapacidad Coeficiente de
correlacion
Sig. (bilateral)
N

1,000

5

1,000”

1,000"

1,000

Fuente: Spss (elaboracion propia)

Tabla 06: Correlacién entre la accion — transformacion y discapacidad (sesién

de juego).
SI NO
ACCION — respuesta dada por
TRANSFORMACION directora de Cebe 100% 0%
Scj
DISCAPACIDAD respuesta dada por
directora de Cebe 100% 0%
Scj
Fuente: elaboracion propia
Tabla 07 Correlacion Oe2 (cuestionario).
Correlaciones
Juego
exploratorio talento
Rho de Juego . Coef|C|e.n,te de 1,000 819"
Spearman exploratorio correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 20 20
talento Coef|C|e.n'te de 819" 1.000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 20 20

Fuente: Spss (elaboracion propia)



Tabla 08 Correlacion Oe2 (entrevista a especialistas).

Correlaciones

juego
exploratorio  talento

Rho de juego exploratorio Coeficiente de
Spearman correlaciéon

Sig. (bilateral) . :

N 5 5

talento Coeficiente de
correlacion

Sig. (bilateral) . :

N 5 5

1,000 1,000™

1,000” 1,000

Fuente: Spss (elaboracion propia)

Tabla 09: Correlaciones entre juego exploratorio y talento (sesién de juego).

SI NO
JUEGO respuesta dada por
EXPLORATORIO directora de Cebe 100% 0%
Scj
TALENTO respuesta dada por
directora de Cebe 100% 0%
Scj

Fuente: Spss (elaboracion propia)

Tabla N°10 Correlacion Oe3 (cuestionario).

Correlaciones

Desarrollo de
la creatividad
e imaginacion  Superdotacion

Rho de Desarrollo de la Coeficiente de

. . 1,000 697"
Spearman creatividad e correlacion
imaginacion Sig. (bilateral) . ,001
N 20 20
Superdotacion Coef|C|e.n,te de 697" 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,001 .
N 20 20

Fuente: Spss (elaboracion propia)



Tabla 11 Correlacién Oe3 (entrevista a especialistas).

Correlaciones

creatividad e

imaginacion superdotacion
Rho de .creatI|V|da_Lc,i e Coef|0|e.n,te de 1,000 1.000"
Spearman imaginacion correlacion
Sig. (bilateral) .
N 5 5
superdotacion Coef|C|eln,te de 1,000" 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) .
N 5 5
Fuente: Spss (elaboracion propia)
Tabla 12 Correlacion Og (cuestionario).
Correlaciones
ESPACIOS EDUCACION
LUDICOS BASICA ESPECIAL
Rho de ESPACIOS Coef|C|e_n,te de 1,000 889"
Spearman LUDICOS correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 20 20
EDUCACION Coeficiente de .
BASICA correlacion 889 1,000
ESPECIAL Sig. (bilateral) ,000 .
N 20 20

Fuente: Spss (elaboracion propia)



Anexo. Instrumento de recoleccion de datos (Cuestionario).

S

USIRERS IMAS CTSAN VAL

Cuestionario N°01

Fecha

Tema: Influencia de los espacios lidicos en la educacion basica
especial de los estudiantes con necesidades especiales Colan 2023

Autor:

Otero Reyes Carlos Brand

Asesor:

Gutierrez Castro, Jorge Luis

Estimado participante, se esta llevando a cabo una investigacion y se desea que
colabore brindandonos informacion veraz. Sus respuestas permitiran Analizar la
influencia de los espacios lidicos en la educacion basica especial de los estudiantes
con necesidades especiales - Colan 2023. Para lo cual agradezco su participacion
dando respuesta honestamente a las incognitas que se presentan.

[Escalade [ Entotal Desacuerdo | Aveces | De Totaimente
‘medicion | desacuerdo acuerdo | de acuerdo
- i 1 2 3 - 5
Introducciones: | Marque con un aspa (X) en la columna que considera correcta

en la discapacidad de los estudiantes con necesidades espe
Variable : Espacios ludicos/

cuestionario

01

¢Considera usted que un
alumno aprende mejor a
través del juego en el
proceso educativo?

Objetivo especifico 1: |dentificar la influencia que tiene la accion — transformacion

iales - Colan 2023

Dimensién: Accion-fransformacion

02

¢Considera usted que un
alumno se desenvuelve
mejor en espacios ludicos?

03

¢Usted considera que la
percepcion que tiene un
alumno dentro un ambiente
educativo es importante
para su desarrollo
académico?

Discal

Variable : Educacion basica
especial/ Dimension:

d

10

¢Considera usted que un
espacio ladico beneficia el
desarrollo de habilidades
sociales en alumnos con
discapacidad fisica?

1

¢Usted considera que el
uso de actividades ladicas
puede estimular la
curiosidad y el deseo de
aprender en alumnos con
discapacidad sensorial?

12

é¢Considera usted que Ia
ensenanza lodica mejora
las habilidades cognitivas
de los estudiantes con
discapacidad intelectual?




Objetivo upﬂdTlnn 2 ldentificar la influencia que tiene el juego exploratorio en el
talento de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023
Variable : Espacios lidicos/ e D (i) LA (o
Dimensién: Juego exploratorio
04 iConsidera usted gue los
objetos en el entomo
educativo son importantes
para que los alumnos
obtengan informacion
mediante su exploracion?

05 (Usted considera que los
materiales con los que los

alumnos interactian
contribuyen a su desarrollo
educalivo?

Variable : Educacion basica
especiall Dimensién: talento

13 iConsidera usted que en
una clase Iladica los
alumnos  exploraran  su
creatividad al resolver
problemas?

14 (Usted considera que las
actividades lidicas pueden
ayudar a los estudiantes a
desarrollar habilidades de

liderazgo?
15 iConsidera usted que las
actividades lidicas

realizadas por los alumnos
en el proceso de
aprendizaje promueven su
desarrollo artistico-visual?
16 (Usted considera que
mediante ejercicios ladicos
el alumno puede desarrollar
de una manera mas
adecuada sU
psicomoftricidad fina?
Objetivo especifico X |dentificar la influencia que tiene el desarrollo de la creatividad
e imaginacién en la superdotacion de los estudiantes con necesidades especiales -
Colan 2023

Variable : Ezpacios ludicos/
Dimension: Desarrollo de la
creatividad e imaginacion

06 iConsidera usted que el
proceso de creacion
fomenta la expresion
artistica del alumno?

07 iConsidera usted que el
Proceso de
experimentacion es
importante  para que el




alumno pueda desarrollar
su lado investigativo?

08

¢Considera usted que la
capacidad de visualizacion
influye en la creatividad e
imaginacion de un alumno
en las actividades
educativas?

¢Considera usted que
mediante el proceso de
creatividad e imaginacion el
alumno puede generar
imagenes e ideas que lo
ayuden a solucionar
obstaculos?

Variable : Educacion basica
especial/ Dimension:
superdotacion

17

¢Usted considera que un
ambiente adecuado puede
generar en el alumno la
mejora de sus capacidades
educativas tales como la
excelencia?

18

¢Considera usted que enun
ambiente ladico un alumno
puede desarrollar su
productividad de manera
mas eficaz?

jAGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!

Fecha:

Hora:




Anexo. Instrumento de recoleccion de datos (Entrevista a especialistas).

GUIA DE ENTREVISTA ESTRUCTURADA
Titulo: Influencia de los espacios ludicos en la educacion
basica especial de los estudiantes con necesidades
especiales Colan 2023

N°01

Entrevistador: Datos del enfrevistado:
wnsam cesawuns | Otero Reyes Carlos Brand
Fecha Hora de inicio: Hora de finalizacion:
Variable 1: Espacios ludicos | Variable 2 Educacion basica especial

Esta entrevista ha sido disenada para recopilar informacion a través de Ia opinion de
especialistas, con el propésito de contribuir a la investigacion: Influencia de los
espacios ludicos en la educacion basica especial de los estudiantes con necesidades
especiales Colan 2023

Escala de En total Desacuerdo Av

medicion desacuerdo

Introducciones: | Margue con un aspa (X) en la columna que considera correcta

Oe1 de la enfrevista: Identificar la influencia que tiene la accion — transformacion en

la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023
PREGUNTA

¢Considera usted que la accién — transformacion que un estudiante con necesidades

educativas especiales le da al espacio donde realiza sus actividades pedagdgicas

mejora en su proceso educativo?

En total Desacuerdo A vec De acuerdo Totalmente de

desacuerdo acuerdo

Oe2 de Ia enfrevista: Identificar |a influencia que tiene el juego exploratorio en el
talento de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023
PREGUNTA
¢ Considera usted que utilizar herramientas como el juego exploratorio puede ayudar
en potenciar el talento de los estudiantes con necesidades educativas especiales?
Desacuerdo A veces De acuerdo Totalmente de

acuerdo

Oe3 de la enfrevista: Identificar la influencia que tiene el desarrollo de la creatividad
e imaginacion en la superdotacion de los estudiantes con necesidades especiales -
Colan 2023

PREGUNTA
iConsidera usted que los estudiantes con necesidades educativas especiales
asociadas a la superdotacion pueden potenciar sus habilidades mediante el desarrolio
de la creatividad e imaginacion?
En total A veces De acuerdo Totalmente de

desacuerdo acuerao

jAGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!

Fecha: Hora: Firma:



Anexo. Instrumento de recoleccion de datos (sesién de juego).

Titulo: Influencia de los espacios lidicos en la N° 01
educacion basica especial de los estudiantes con
necesidades especiales Colan 2023

Autor: Ano 2023
mmuas cwawuns | Otero Reyes Carlos Brand
Fecha Hora de inicio: Hora de finalizacion:
Variable 1: Espacios ludicos Variable 2: Educacion basica especial

Esta sesion ladica ha sido disefiada para recopilar informacién a través de la
realizacion de una actividad de juego, con el proposito de contribuir a la investigacion:
Influencia de los espacios ludicos en |a educacién basica especial de los estudiantes
con necesidades especiales Colan 2023

Objetivos de la sesion de ladica:

Oe 1: |dentificar la influencia que tiene la accion — transformacion en la discapacidad
de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023

Oe2: |dentificar la influencia que tiene el juego exploratorio en el talento de los
estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023

Actividad de juego
Nombre de la actividad: Explogestos
 Que necesitas: Puedes llevar a cabo esle juego empleando una

variedad de objetos o simplemente dejando volar tu
creatividad o imaginacion.

Donde se realiza: El lugar donde se realice la actividad no tiene que ser
necesariamente grande, en realidad puede ser un
espacio pequeno y acogedor.

Como se realiza: 1. Todos los participantes deben formar un circulo.

2. El encargado de realizar la actividad debera
seleccionar un participante para indicarie un
personaje a representar mediante gestos.

3. Los companeros deberan observar los gestos que
realizara el participante hasta adivinar a que
personaje esta representando su companero.

4. Finalmente, el alumno que logre adivinar el

_ personaje habra ganado.
Objetivo de la actividad: | Mejorar la motricidad, fomentar la imaginacion y Ia
creatividad. Desarrollar el juego exploratorio en el aula
Duracion: 30 minutos.
Edad recomendadax 05 anos en adelante.

Imagenes referenciales de la actividad:




[Registre fotografico de desarrollo de la actividad:

Escala de
medicion
(dicotomica)
Introducciones:

Marque con un aspa (X) en la columna que considera cormecta

01 i5e logrd identificar la influencia que tiene la accidn — transformacion en la
discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 20237

02 i5e logrd identificar la influencia que tiene el juego exploratorio en el talento
de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023

w

Comentario del autor:

Interpretacion de la profesora:




Anexo. Modelo de Consentimiento y/o asentimiento informado, formato UCV.

\\T, UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Consentimiento Informado

Titulo de Ia investigacion: Influencia de los espacios ludicos en la educacion
basica especial de los estudiantes con necesidades especiales Coldn 2023.

Investigador (a) (es): Carlos Brand Otero Reyes.

Propésito del estudio
Le invitamos a participar en la investigacion titulada "Influencia de los espacios

Ndicos en la educacion basica especial de los estudiantes con necesidades
especiales Colan 2023", cuyo objetivo es Analizar la influencia de los espacios
lidicos en la educacion basica especial de los estudiantes con necesidades
especiales - Colan 2023. Esta investigacion es desarrollada por el estudiante pre
grado de la carrera profesional de Arquitectura, de la Universidad César Vallejo

del campus Piura.

Procedimiento
Si usted decide participar en Ia investigacion se realizar lo siguiente (en

um
procedimientos del estudio): '9 (enumerar los

3 Se realizaré una encuesta o entrevista donde sere
cogeran datos personales
y algunas preguntas sobre |a investigacion titulada: "Influencia de los
eWos lidicos en la educacién basica especial de los estudiantes con
necesidades especiales Colan 2023".

2. E:.’.ta encuesta , entrevista 0 guia tendra un tiempo aproximado de 15
rsmnulos y serealizara en el ambiente del aula de la institucién Cebe
e::::;:;r::én d‘; Jesus, las respuestas al cuestionario o quia de

n codificadas usando un numero de identificacion
Y, por lo tanto, seran anonimas.

-OUOMMOQMr“m 18 afios

mrm
%% ucy STIGA
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i\Tl UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ning(n problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo 0 dafio al participar en 1a
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que e puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas 0 no.

Beneficios (principio de beneficencia): g
Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la inst.ntuc«ﬁn
al trmino de la investigacion. No recibira ningan beneficio econdmico ni de ninguna
otra indole. EI estudio no va a aportar a la salud individual de la persona. sin
embargo, los resultados del estudio podrén convertirse en peneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia): )
Los datos recolectados deben ser anonimos y no tener ninguna forma de lqeﬂllﬁ@f
al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es
totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro propdsito fuera de la
investigacion, Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacién puede contactar con el Investigador
Carlos Brand Otero Reyes email: coterore30@ucvvirtual.edu.pe ¥ Docente asesor
Mg. Arg. Gutierrez Castro, Jorge Luis.

Consentimiento
Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacién antes mencionada.

Nombre y apellidos: ﬂtMTMdeWSO“‘P

Fecha y hora: .0%.9......8cdalot o e
S
o
peszs0n oo laman

Para garantizar la veracidad del origen de la informacion: 0
: en el caso que el consenlimiento sea
presencial, el encuestado y el investigador debe proporcionar: Nombre y firma. En el caso que sea

cvestionario virtual, se debe solicil
form : tar el correo desde el cual se envia las respuestas a través de un

%% INVESTIGA
e uCy
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Anexo.

Cargo de carta de presentacion brindada por la UCV.

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

wAfio de la unidad, la paz y el desarrolio™

Piura, 1) de septiembre de 2023

Offisie N344:2023 EAL-LCY

Sefiora:
Mg. Miviam Ramos Olayn
Directora del Cebe &ugndo Corazdn de Jesiis = Pueblo Nuevo de Coliin

Presente.-

De mi consideracton:

Es grato dirigiome a Usted parn expresarle mi cordial ¥y afectuoso saludo en nombre de la
Universidad César Vallgio filial Piura ¥ de la Escuela Académico Profesional de Arquitcctura, asi
mismo presentarles al estudiante de nuestra escucla:

CARLOS BRAND OTERO REYES, cod. universitario N°: 7002315239

giosa institucion, con ¢l fin de aplicar sus instrumentos de

Quien necesita ingresar  su presti
licita dar 1as facilidades en la obtencidn de dicha informacion.

javestigacion, es por ello que se le so

Segura de coutar con su apoyo, aprovecho la oportunidad para expresarle las muestras de

mi consideracion y estima personal,

Atentamentc,

Dra. Arq. Diana Fernindez Santos
COORDINADOR \
FSCUFLA DE ARQUITECTURA
ONI 44754248

B

wv.. . J0-01- 20C3

n‘(ﬂ Q:13 pm-

Cf 9536018595,

Bt o Carise armer



Anexo. Matriz Evaluacion por juicio de expertos, formato UCV (cuestionario).

ﬁ‘ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacion por juicio de expertos

.cdwudomcuiwdmmm" ti 4_,7_u keacién del
mmrmmvﬁdoygmmmuludosom“amum
ando al quehacer psicologico. Agradecemos su vakosa colaboracis

Respetado juez: Usted ha sido so!
instrumento es de gran relevancia
sean ulilizados eficiertemnente; aport

1. Dstos generales del juez

B s e D‘% [&’K& ‘}‘W
Masiia <" Doctor  (

Grado profesional:

)
Clinica £:5) Social ()
Area de formacién académica:

Educativa )Q’ Organizacional ()

UMD~ Ocu - TP

Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios ( )
( )

Areas de experiencia profesional:

Institucién donde labora:

el drea: Mas de 5 afios

Experiencia en Investigacién |
Psicométrica:
(si corresponde)

2 Propésito de la evaluacién:

Vidardounwoalhmm.wmdode expertos.

3 Datos de Ia escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: [Cuestionario

Autora: [Crlos Brand Otero Reyes

Procedencia: [WNiversidad Cesar Vallejo - Escuela de Pregrado

Administracion; varios items, entrenar a los encuestados, aplicar el cuestonano y

rlos resultados
Tiempo de aplicaciée: | 9125 calendario
———
Ambito de aplicacién: [Dt10 de Pueblo Nuevo de Coln
e
Significacion: umlammmapuSWmuﬂvm&l::t
.mawmsuswmud:::mﬂm.“‘w‘

s nacen los ftems para la creacién del instrume

dimensiones e indicadores de las variables.

\
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4

Soporte teérico
{Describir en funcién al modelo 1eérico)

Variable

Definicién

SPACIOS LUDICOS
ARIABLE
NDEPENDIENTE)

iCala, C. (2022) citando & (Diaz Umana, Parra Lopez y Vergel
Oriega, 2019). Menciona que |a accitn-transformacién en e
contexto de la apropiacion implica cémo una persond
modifica el entorno para salisfacer sus necasidades
También se refiere a las interacciones reciprocas que
0 an en la sociedad, a las précticas y comportamienios
@ 1os usuarnos realizan en diferentes lugares, basados er

e

Juego exploratono

se produce de manera espontiénea como
stimulos extemos, sin estar moltivada por necesidades

basicas.
, W. (2018) Con respecto a la creatividad nos dice
que la mente humana tiene una capacidad creativa que va
allé de manifestarse a iravés del arte. Se lrata de un
oceso de visualizacién, experimentacion y creacidn
ante la Madiante este proceso, lad
nersonas tienen la capacidad de visualizar lo que no existe
MMMMyMMtE’w
rea desafiante, ya que a medida que creamos,
dando forma, simplificando, estructurando e imagnando
alidad. En cuanto a la imaginacion nos dice que es

. Se

uu.u.(zom)ummummmuu
(causada por una deficiencia) en 3

exilosa.

~(2016) citando a Pérez
, B. (2016) o0 rofier®

e et i s e
sHuacién, en una O vanos “_-__'___'_J

Eaareatn o Cariie erwen
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5. mwmmmmmm=

A continuacién, @ usted le presento el
.mzozsoemmeonmwmu

« cuestionario “elaborado por Carlos Brand Otero Reyes en e
mmaﬁquoadlwdelunmmw.

Indicador —1

F"'”'“ Calificacién
i 1. No cumple con el criterio

€1 item no es claro,

CLARIDAD
8 item se | 2. Bajo Nivel
comprende

anmngdeMmMow
modificacion muy grande en el uso de las
palabras de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

facimente, o
y semantica son | 3. Moderado nivel
adecuadas.

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los téminos del item,

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semdnlica y sintaxis
adecuada.

1. totaimente en desacuerdo (no

El item no tiene retacidn ibgica con la dimensién

indicador que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel)
midiendo.

cumple con el criterio)
COMERENCIA |7 esacuerto (bajo ivel de | I lem tiene una olocién tangencia ejana con
186G 160ica con acuerdo) la dimensibn.
la dimension © El item tiene una relacion moderada con la

dimensién que se estd midiendo.

4. Totaimente de Acuerdo (alto

El item se encuenira estd relacionado con la

nivel) dimensién que estd midiendo.
. El item puede ser eliminado sin que se ved
1. No cumple con el criterio afectadala medicion de la dimensién.
RELEVANCIA
El item es esencial 2. Bajo Nivel El item tiene aiguna relevancia, pero otro item
o importante, es . mmmhmmum.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El ftem es relativamente importante.
4, Alto nivel ElihmesnuyMydebenrM

Leer con defenimiento los items y calificar en una escala de 1
sus observaciones que cansidere pertinente

nlwmdmﬂwsmm

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

B ren i o Cavie srwer




\\T, UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Dimensiones del instrumento: Accién-ransformacion, Juego GxpIOratono, Croatiyig, |,

imaginacién, Discapacidad, Talento y Superdotacitn.

. Primera dimension: Accibn-transformacion . .
" i b Identificar i influencia que 1ene 13 actbn — sk,
. Objetivos de la Dimension: Ide — macién

an fa di de los estudiantes con
nndllRolw Observaciones/
Indicadores Item Cohe ;ﬁ
Tdora usied que un amno \_'" A
LO3 juegos L Considera . o L( L{
en el pr educatvo?

o 00057 .

percepcion Usted considera que

e :;uupdéﬂmnliemm-lmno
un ambiente educativo es
para su desarrolio

cadémico?

. WmM:Jmom
® Objetivos de la Dimension: Identificar la influencia que tiene el juego exploratorio en el
talento de los estudiantes con necasidades especiales - Colan 2023

{ |y

7,
LOS espacios  Considera usted que un alum (4 L{ L{
1

Item (] CdnuncJ Relevancia n?cmm"' s Wl

Los objetos |, Considera usied que los

objetos en ef entomo educativo (4
nos obiengan informacion
L su exploracién?
Los maleriales |, Usted considera que los

los que los

*  Tercera dimension: Desarrolio de la creatividad e imaginacién .
*  Objetivos de la Dimension: Identificar la influencia que tiene el desarrolio de la creatividad
memwnammmmwmw-mm

Observaciones/
Indicadores Item Claridad|Coherencial Relevancia
— [—
Proceso de |, Considera usied
que el
creacion fomenta 2
istica del shmno? (/l (1 g I
o xa R
alumn
"'WWO:W'I __L_,__‘-J

-

Eaareatn o Cariie erwen
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Proceso de

C usted que Ia

visualizacién idad de visualzackon influye

la creatividad e imaginacion do
un alumno en las actividades
educativas?

U

Imagenes e
\deas

 Considers usted que mediarte

Y

Y

L(

. Cuarta dimension: Discapacidad

. Obgetivos de la Dimension: Identfficar la influencia que tiene la accion - transformacién en
la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Coldn 2023

Indicadores

Item

Coherencia

Relevancia

4 Observaciones/
Recomendaciones

Discapacidad

Considera usted que un espacia

. Quinta dimensién: Talento

. Objetivos de la Dimensidn: Identificar la influencia que tiene el juego exploratorio en el

talento de los estudiantes con necesidades especiales - Coldn 2023

4

e [{ Y l
§ | 4

g |4

mm-ﬁ?«.;'u ({ //{J,.————-—-J

e

Eaarea i mn Cavie swen
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. Sexta dimension: Superdotacion "

Objetivos de la Dimension: Identificar la influencia que tiene el ¢ .
omgmdbnenlamrdotacibndolosestudimloscmm“ ade e“'?z:atmdau
2023 speciales - Colan

Indicadores ttem c'ﬁmw Relevanci ! ROb“Nl:ionw

Y| Y
114

0
¢ 537

a0 e Cariie srwen



Anexo. Matriz Evaluacién por juicio de expertos, formato UCV (entrevista).
ﬁ] UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacion por juicio de expertos

sspela sed ha sido seleccionado para ovaluar ol INIUManto "Guia e
s" mm:daw La l:.,,umson det mstrumanto o8 de gran relovancia par 1ogae que sey "““""y“::x
resuitados oblenidos a partir do éste senn utihizados oficiontamento, apartantdo ol quatiace -

el

| 1. Datos generalos del juex

nomsrodaioer:| Altcony At Citugey Ve

Grado pmhcl:n‘: Moostria (Y) Doctor ()
Cliniea () Soeal ()

Area de formacién académica: L
ducativa () Organizacional ( )

Areas de experioncia pmﬁdondf A'V_QU\TGC‘U‘IA HQ)? TALARIA.

Institucion donde labora: ﬁk\ze_c,mm Reaopat de QQO_’PJ”-)‘

Tiempo de oxperiencia profesional en 2 a 4 ados ( )
ol drca: Mas de 5 aflos ( v )

Experiencia en Investigacién
Psicométrica:

fd corresponde)

2. Propésito dola ovaluacidn;
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos dela escala (Colocar nombre de la escala, cuestionanio o inventario)

Nombre de la Prueba; [0Uia de entrevista estructurada

Autora: [c2rios Brand Olero Reyes

Procedencia: Universidad Cesar Vallejo - Escuela de Pregrado

Administracién: varios ilems, enirenar a los enirevistados, apicar 1a enfrevista y
los resultados

Tiempo de aplicacién: || 983 calendano

Ambito de aplicacién: F"

Significacion: LLa escala esta compuesta por 3 dimensiones en cada

tienen @ su vez sus respectivos m'm::u:::::
I mmmmlmmhmnumm

——— as dimensiones e indicadores de las variables. _______———

B

B a0 e Caviie armer



:. % tebneo)

Dimensiones

B B . Cala, C. (2022) ctando a (Diaz Umana
Accion-transformacion Ortega, 2019). Menciona que fa m::tm

ambién se refiere a las interaccione.
entasociodad,clnpfadu,v 3
Iosmuaﬂosreaiunendﬂm.“m
ulﬁy@dadyapegoaesossiﬁogpq&:,m
qumndomunmmhumm.'

Juego exploratorio

Desarrollo de la creatividad Beltrdn, W, (2018) Con respecio a la creatividad nos d
rimoginnu’bn que la mente humana tiene una capacidad creativa que

a desafiante, ya que a medida que creamos,
do forma, simplificando, estructurando e imaginando

s. Se trata de un lenguaje que proviene
ante y ha sido reconocido como uno de los sig
de la creatividad.

DUCACION BA iscapacidad

SPECIAL
ARIABLE
DEPENDIENTE)
Talento
lsuperdotacion

Eaareatn o Cariie erwen
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5. L el
A contnuacion, a usted le presento el “Sesién de juego™ elaborado por
elmozozaoam«weonmmmmmmwNWum“::“hn%n.“m
ems .
Comespongs
Categoria Calificacién Indicad,
1. No cumple con el criterio smnm
CLARIDAD B ilem requiere bastanpes poe——————
El item se | 2. Bajo Nivel modificacion muy GNW\.,om
comprende palabras de aeuerdo con g gn . 2 % las
facimente,  es n de estas 39ficado o por 1
decir, su sintictica :
y semantica son | 3. Moderado nive! Se requiere una modificacisn
adecuadas. abmsamm”m"m«
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica ]
adecuada. y S
1. totalmente en desacuerdo (no Elitem
cumple con & criterio) frotiene felacién ligica con s dmemiée,
COHERENCIA 5
Elitem tiene | 2 Desacuerdo  (bajo nivel de | Elitem tiene una relacion tangencial fejana con
h:cadorqn:u 3. Acuerdo (moderado nivel) El item tiene una retacién moderada con la
midiendo. dimensién que se esta midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
1. No e con el criters Elhm;:edo-gu:::mm«:‘uum
RELEVANCIA S
El item e3 esencial . El item tiene alguna relevancia, pero oo
o importante, es 2. BajoNvet puede estar inchuyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido, 3. Moderado nivel £l item es relativamente importante.
4. Ao nivel E1 item es muy relevane y dobe ser inchido
2 4 $u valoracion, asi coma salcitamos bande

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumpie con el criterio
2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel
————
4. Ao nivel

Eaarea i mn Cavie swen




ﬁ' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Dimensiones del instrumento Accidn-transformacion, Juego
imaginacion, Discapac:dad, Talento y Superdotacion.

Dimensones. Accidn-transformacion, Discapacidad
Objetivos de |a Dimension: Identificar la influencia que tene |a accién -
en la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colgn

explorator, c,wo

mm.

OImomlo«J Item CIM!CMK-I Relevancia
| Recomendaciones
Accitn- Considera usted que un alumnd
sransformacion, de mejor a través del juega L\ L\ L_l
ol pe educativo?
. Dimensiones: Juego exploratorio, Talento
. Objetivos de la Dimension: Identificar la influencia que tiene el juego explorator,
talento de los estudiantes con necesidades especiales - Cotan 2023 b nene
Dimens Item ctuuud]cmmne Relevancia| _OP3¢rvaciones/
Recomendaciones
Juego Considera usted que ubie
jontas como el
mdar e
Tatento cier e talento de 4 Y .
jantes con i
especiales?
. Dimensiones: Creatividad e imaginacién, Superdotacion.
. onm“muomm:mmwmimmmammuw
e imaginacion en ia mdoladdndemummmmwmsm-coﬂn
2023
Observaciones/
Dimensiones Item Gnﬁdadl(:ohmq Relevancial o o endaciones

(Creatividad e

—_—

Eaarea i mn Cavie swen



Anexo. Matriz Evaluacion por juicio de expertos, formato UCV (sesion de juego).

‘]‘ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacién por juicio de expertos

\ 4 fuar el i nto “Sesibn do juego™. La evaluacitn
Respetodo juez: Usted ha sido £a'3 ol
ddmlrumfm.esdognn relevancia para lograr que 36a vakdo y que 0 resuladas Glilaneos a parkr de
éste sesn utizados eficientemente; aportando al quehacer psrclégen  Agradecemon su vabosa
colaboracién,

1. Datos gonerales del juez

r

Nombre deljuez: | (L1702 Q-W‘J“:‘U‘n Sitwp oviiC

Grado profesional: Maestia (7} D°°’°___'_; (” _)___ -
Cinca (A Social ()
Area de formacién académica: L 4 5 Omenkacond{ )

Areas de oxperiencia profesional: | [y 9 4 L.) ‘,(q,(,,j

institucion donde lsbora: | (i ~ iR

de experiencia profesional en 2 a 4 afios ( )
T P dtm:ﬁ!&dos-ﬁo: ( <)

| B e | < T GoteTRAT
‘llsimspomﬂ
2. Propésito de Ia evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. w@mmbmahmmow)

Nombre de la Prueba: [223/00 de juego

Autora Carlos Brand Otero Reyes

Procedencia: [Universidad Cesar Vallejo - Escuela de Pregrado

: lantear varios ilems, enirenar a los encuestados, aplicar la sesion de
juego y procesar los resultados

7 dias calendarno

mwlmkmmllam“iﬂm"
dimensiones ¢ indicadores de las variables. _____ ———

B rea ) o Cariie erwer



\\‘ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

4. Soporte teérico
(Duuibirmlutibﬂdmbum)

Variable Dimensiones

Definicién

ESPACIOS LUDICOS Accion-Iransformacson
:VARMBLE
INDEPENDIENTE)

Cala, C. (2022) citando a (Diaz Umadia, Parra Lopez y v

Ortega, 2019). Menciona que la accidn-transformasis
de I3 apropiacén implica €5mo wna perse

los usuarios maliu.nmdumm,\m
identidad y apego a esos s&ios. Por ofro lado,

do, M., Blanch, S. & Anton, M_(2016) citando a (Coll, 1976)

Uuego exploratorio

juego exploratorio se refiere a una serie de conductas que
an a los nifios obtener informacidn acerca de log

Desarrolio de la creatividad B
r " ’

s tienen la

distintivos de la creatividad

sdelacreatividad  _____ __ —————1
.M.GZMl)ud’wcdods'doﬁmmuﬁwm'
mitacion © carencia (causada por una deficenca) en i
.aividoddomaomd

idad para llevar a cabo una
se considera habitual un individuo.
haciendo referencia a la Real

Academia Espafiola
como una persona que posee hab
cidades destacadas en un area especifica. Esta
demuestra inteligencia al der y asimiar
mawmuw@‘f;ﬂ*’
apmblonmonduawcodﬂ“ bitidades,
rezas y experiencia n:::.m. MM.“W“"
en ol sentido de que P
A mwp“ﬂ“
entey efi on una realizarla 08

cientemente o
), hace m
mm?

Tarazona, A (2019) : %
(RAE), sefiala que el talento se

ra exitosa —
amacho, B. (2016) ci 3

una persona se refier®

exceden

situacion, en uno o varos &

ano.

Eaareatn o Cariie erwen
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s, MMM=

A contiuacin, a usted le

presento ol wGula de entrevista estructurada® elaborado Por Carkos Brang

m«ouaynond.nozonmmmlwmw‘“‘““‘lmub-m

sogun corresponda

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro. "]
El itern requiere bastantes modiicaciones
CLARIDAD modificacion muy grande en el uso ;":
gl flem  se |2 Bajo Nivel palabras de acuerdo con su significado o por ks
comprende ordenacion de estas.
faciimente, es
doci, su sintactica ) Se requiere una modificacién muy especifica
y semantica son | 3. Moderado nivel dgmudomwnmcdlm".’ o
adecuadas
4. Alto nivel (RN 00 charm. J0un Sonitiony st
1. totaimente en desacuerdo (nNo El item no tiene relacion Kgica con la dimensicn.
cumple con el criterio)
COHERENCIA Desacuerdo (bajo nivel de | Elitemti relacion encial i
€1 item tene 2 acuerdo) bdnwm.w " -
refacion kgica con
ta dimensién 0 ftem tiene una relacién
indicador que 3. Acverdo (moderado nivel) im...‘.'g'.m...:.”...?'.""“"
4. Totaimente de Acuerdo (alto El item se encuentra estd relacionado con la
nivel) dimensidn que esta midiendo,
1. Mo cumple oon el arerto munu:h?unxw’r e
RELEVANCIA
El item es esencial 2. Bajo Nivel El item fiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, e3 puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido, 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel Elbmnmuwﬂymmwo
Loercon defenimento 105 iems y calficar 87 una escala de 18 4 su valoracion, 8si como solctamos bande

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Eaarea i mn Cavie swen




‘T UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Dimensiones de!

Talento

Dimensiones: Accion

transformacion, Discapacidad.
i6n: kdentificar la influencia que tiene la accién - y

instrumento: Accibn-ransformacion, Juego exploratorio, [ )

. S,q:dm‘:.:"“ de los estudiantes con necesidades especiales - Colin 2023
i Claridad Cohonneh| Relevanci Observaciones/
Enm»a-+ Item a s o
(A coaon- identificar la influe
ey b‘:'i:m la  accién Ll ’5 LI

Iiscapacided. pransformacién
‘ de los estudiant
necesidades especiales

an 20237

en

. Dimensiones: Juego exploratorio, Talento
. Objetivos de la Dimension: Identificar la influencia que tiene el juego exploratorio en el
talento de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023

i Observaciones/
D Item Clari CohmnclJRnlcvmda R
Juego ;Se logrd identificar -
ia que tiene el jue
Talento io en el talento
estudiantes
espaciales

a0 e Cariie srwen
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ENCUEST,

Anexo. Prueba piloto cuest

12.883

104,090

Coeficlente de confiabilidad del cuestionario

Mumero de items del instrumenta
‘Varianza total del Instrumento.

5.2 sumatoria de las varianzas de los items.
[
-
conflabilidad baja

Confiable
Muy confiable
Excelente conflabilidad

@
ke

&
=

CONFIABILIDAD

| =

RANGD
0.33 & menos
0.34 8 0.33
0.60 a 0.63
0.72 0 0.53

0.66a0.71




Anexo. Prueba piloto entrevista a especialistas.

[ ITEMS 1= En total desacuerdd
ENCUEST. 1 1 3 2= Desacuerdo
El 5 4 5 3= A veces
E2 4 3 4 4= De acuerdo
E3 5 4 4 5= Totalmente de acue
E4 5 4 3
ES 4 4 3
[ ITEMS
ENCUEST! 1 2 3 SUMA
El 5 4 5
E2 4 3 4
E3 5 4 4
E4 5 4 5
ES 4 4 5 13
WARIANZA | 9240 | e1o0 | e240
|EUMATORIA DE e
VARIANZA DE
LA SUMA DE 1.200
LOE ITEMS
. 2 @ Coeficlente de confiabilidad del cuestionario " 070
K E 5. Mumero de items del instrumento " 3
a = K -1 1- 5 Fl 57 Sumatoria de las varianzas de los items. > n0s0
r ‘vartanza total del Instrumento. " 1200
RANGO CONFIABILIDAD
0.33 & menos Conflabilidad nula
0.34 0 0.33 [= d baja
0.00 a 0.63 confiable
0.08 0 0.71 Muy (k]
0.72 0 0.53 Excelente confiabilidad
1 Conflabllidad perfecta



Anexo. Evidencia de entrevista aplicada a profesionales (entrevista).

GUIA DE ENTREVISTA ESTRUCTURADA

Titulo: Influencia de los espacios ludicos en la educacidn
basica especial de los estudiantes con necesidades

N*01
especiales Colan 2023
“Entrevistador: | Datos del entrevistado: .
vt s mue | Otero Reyes Carlos Brand Zoma A Teng Piaday |
Fecha: Hora de inicio: Hora de finalizacion:
| O4-70-3v33 | grovam g 35 am
Variable 1: Espacios ludicos [ Variable 2: Educacion basica especial _

Esta entrevista ha sido disefada para recopilar informacion a través de la opinion de

especialistas, con el propdsito de contribuir a la investigacion: Influencia de los

espacoslbdoosenlaeducwbnbﬁsieaespeaaldelosesumamumnmoomwes
speciales Colan 2023

1 12 |13 )
Introducciones. 'Mafqmconmupa(X)enhcowmmquoconuq«lco«m e
| Oe1 de la entrevista: Identificar la influencia que tiene la accién — transformacion en
| la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023
~__PREGUNTA g —r

Considera usted que la accion — transformacion que un estudiante con des |
le'duativas especiales le da al espacio donde realiza sus actividades pedagogicas ‘
3 aso educativo?

< Identificar la influencia que tiene el juego exploratorio en el
talento de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023

| talento de los estudiantes con NECEDE==S
PREGUNTA

utilizar herramientas como el juego eM puede ayudar
de los estudiantes con necesidades educativas espec! ales?

1o o
e a ante di

| Considera usted que
en potenciar el talento

x — — —
| Oe3 de la entrevista: !MMrlainﬂmdaqueﬁeneoldesanqtbdethdad
ewnaginadOnmhsuperddadOndebsestudbn(esconneoestdadaapeaam-
| Cotén 2023

PREGUNTA

;Considera usted que Jos estudiantes con necesidades educativas especiales
asociadas a la superdotacion puedenpoterwhrsushabﬂidadcsmmnee!desamuo
de la creatividad e i inacion?

{AGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!

Fecha: 0. /U- 2023 Hora: iYy aad .



GUIA DE ENTREVISTA ESTRUCTURADA
Titulo: Influencia de los espacios ludicos en la educacion

i | | | bésica especial de los estudiantes con necesidades N°01
ﬁ-,x L especiales Colan 2023 .
\ % ¥ [Entrevistador: Datos del entrevistado: _
.. iiminse | OteroReyes Carios Brand | Rosria febst PANow00 STAOH
Fecha: py. /p-23 Hora de inicio: Hora de finalizacion:
- 335 AM g 53 AN

Variable 1: Espacios lidicos Variable 2: Educacion basica especial
Esta entrevista ha sido disefiada para recopilar informacion a través de la opinién de
especialistas, con el propésito de contribuir a la investigacion: Influencia de los

espacios ludicos en la educacion basica especial de los estudiantes con necesidades |
especiales Colan 2023

1 2 |3 4 5 N
Introducciones: | Mar con un aspa (X) en la columna considera corracta

Oe1 de la entrevista: Identificar la influencia que tiene la accién — transformacion en

la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023

PREGUNTA

(Considera usted que la accion — transformacion que un estudiante con necesidades

educativas especiales le da al espacio donde realiza sus actividades pedagégicas

plora proceso educativo?

l | N
Oe2 de |a entrevista: Identificar la influencia que tiene el juego exploratorid en el
talento de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023
- = PREGUNTA
¢ Considera usted que utilizar herramientas como el juego exploratorio puede
en potenciar el talento de los estudiantes con necesidades educativas especis

s
ales?

wsacuerdo erdo
{
e 1 I v i
Ooadouumwhh:ldentiﬁcarlaim:enciaqueﬂenoeldesamlodelamividad
leunagmadanonhsupuﬂmdbndebsmwsommapedam-
Colan 2023

PREGUNTA B
(Considera usted que los estudiantes con necesidades educativas especiales
asociadas a la superdotacién pueden potenciar sus habilidades mediante ¢! desamciic
de la creatividad e imaginacion?

desa

|JAGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!
Fecha: 0¥ -10-23  Hora: §. 45 AN



— | GUIA DE ENTREVISTA ESTRUCTURADAESES I
Titulo: Influencia de los espacios lidicos en la educacion |
basica especial de los estudiantes con necesidades N°01
especiales Colan 2023
‘Entrevistador: Datos del entravistado;

[ L o Otero Reyes Carlos Brand M imiam 3""‘1\ Vawos OI‘”Q 5
“Fecha: ' N Hora de inicio: Hora de finalizacion:
oM-10-2023 . §.00 om . i0nom. - §i350m .
Variable 1: Espacios ludicos | Variable 2: Educacion basica especial |
Esta entrevista ha sido disefiada para recopilar informacion a través de la opinion de
especialistas, con el proposito de contribuir a la investigacion: Influencia de los
espacios lidicos en la educacion basica especial de los estudiantes con necesidades

especiales Colan 2023 o
- M6 sacue ol vece SO @ otaimente

‘ sacUe o GUATCOMMIE S acusrds
R () N

con un mww@aww!m e
Oe1 de la entrevista: Identificar la influencia que tiene la accion — transformacion en
\a discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023

: PREGUNTA e
(Considera usted que la accion - ransformacion que un estudiante con necesidades
educativas especiales le da al espacio donde realiza sus actividades pedagégicas
meora S 2

| | _B

Oc2 de Ia entrevista: Identificar la influencia que tiene el juego expl!:ralorié enel
talento de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023 -

) PREGUNTA i

¢ Considera usted que utilizar herramientas como el juego exploratario puede ayudar
lento de los estudiantes con necesidades educalivas especiales?

en potenciar el ta
:Entoal De aciards
desacue o o i

"Oe3 de la entrevista: Identificar la influencia que tiene el desarrolio de Ia creatividad
c magzlr(;ggion en la superdotacion de los estudiantes con necesidades especiales -

¢Considera usted que los estudiantes con necesidades educalivas ospeciales
asociadas a la superdotacion pueden potenciar sus habilidades mediante el desarrollo
de la crealividad e imaginacion?

800

{AGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!
Fecha: 0Y- j0-2023. Hora: _08:35 am -

Eaarea i mn Cavie swen



GUIA DE ENTREVISTA ESTRUCTURADA
Titulo: Influencia de los espacios ladicos en Ia educacion
basica especial de los estudiantes con necesidades
especiales Colan 2023

Entrevistador: Datos del entrevistado:

N°01

s i Otero Reyes Carlos Brand Machare Risco Fabricio
Leonardo
Fecha Hora de inicio: Hora de finalizacion:
16-10-2023 11:13 am.
Variable 1: Espacios ludicos | Variable 2: Educacion basica especial

Esta entrevista ha sido disenada para recopilar informacion a través de la opinion de
especialistas, con el propoésito de contribuir a la investigacion: Influencia de los
espacios ludicos en la educacion basica especial de los estudiantes con necesidades
especiales Colan 2023

scala de En total Desacuerdo veces Totalmente
medicion desacuerdo acuerdo de acuerdo

Introducciones: | Margue con un aspa (X) en la columna que considera correcta
Oe1 de la entrevista Identificar la influencia que tiene la accién — transformacion en
la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023
PREGUNTA
¢ Considera usted que la accion — transformacion que un estudiante con necesidades
educativas especiales le da al espacio donde realiza sus actividades pedagdgicas
mejora en su proceso educativo?
En total Desacuerdo A v De acuerdo Totalmente de

desacuerdo acuerdo

Oe2 de la entrevista: |dentificar la influencia que tiene el juego exploratonio en el
talento de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023
PREGUNTA
¢ Considera usted que utilizar herramientas como el juego exploratorio puede ayudar
en potenciar el talento de los estudiantes con necesidades educativas especiales?
En total Desacuerdo A veces De acuerdo Totalmente de

desacuerdo acuerdo

0e3 de la entrevista: Identificar la influencia que tiene el desarmollo de la creatividad
e imaginacion en la superdotacion de los estudiantes con necesidades especiales -
Colan 2023

PREGUNTA

iConsidera usted que los estudiantes con necesidades educativas especiales
asociadas a la superdotacion pueden potenciar sus habilidades mediante el desarrolio
de la creatividad e imaginacion?

En total Desacuerdo e De acuerdo Totalmente de

desacuerdo acuerdo

jAGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!

Fecha: 16/102023 Hora: 11:13 am,

FIRMA

ARQ. NACHARE RISCO, FAERICIO LEONARDO
CAP 29016
DM 72193750



GUIA DE ENTREVISTA ESTRUCTURADA
Titulo: Influencia de los espacios lidicos en la educacion
basica especial de los estudiantes con necesidades
especiales Colan 2023

N°01

Entrevistador: Datos del enfrevistado:
wonsem cmawuns | Otero Reyes Carlos Brand Homero Montalvan
Fecha 18/10/2023 Hora de inicio: Hora de finalizacion:
08:19a.m 08:23 a.m
Variable 1: Espacios ladicos | Variable 22 Educacion basica especial

Esta entrevista ha sido disenada para recopilar informacion a través de la opinion de
especialistas, con el propésito de contribuir a la investigacion: Influencia de los
espacios ludicos en la educacion basica especial de los estudiantes con necesidades
especiales Colan 2023

scala de En total Desacuerdo A veces De Totalmente
medicion desacuerdo acuerdo de acuerdo

Introducciones: | Margue con un aspa (X) en la columna gue considera correcta
Oe1 de la entrevista: Identificar la influencia que tiene la accion — transformacion en
la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023

PREGUNTA
¢Considera usted que la accion — transformacion que un estudiante con necesidades
educativas especiales le da al espacio donde realiza sus actividades pedagdgicas
mejora en su proceso educativo?
En total Desacuerdo vece ) SUEr Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Oe2 de Ia enfrevista: Identificar |a influencia que tiene el juego exploratorio en el
talento de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023
PREGUNTA

¢ Considera usted que utilizar herramientas como el juego exploratorio puede ayudar
en potenciar el talento de los estudiantes con necesidades educativas especiales?
En total Desacuerdo A veces De acuerdo Totalmente de

desacuerdo acuerdo

Oe3 de Ia enfrevista: Identificar a influencia que tiene el desarrollo de la creatividad
e imaginacion en la superdotacion de los estudiantes con necesidades especiales -
Colan 2023

PREGUNTA

iConsidera usted que los estudiantes con necesidades educativas especiales
asociadas a la superdotacion pueden potenciar sus habilidades mediante el desarrolio
de la creatividad e imaginacion?

En total Desacuerdo A vec De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Fecha: 10/10/2023 Hora: 823am




Anexo. Evidencia de aplicacion de sesion de juego.

ES‘NDEJUEGO" TS . —

T————3 0pa s R e : R .
Titulo: Influencia de los espacios ludicos en la| N°01 |
educacién bésica especial de los estudiantes con }
necesidades especiales Colan 2023 |

Autor: | Afio 2
UnivEnsies Covan waiitio Otero Reyes Carlos Brand e l
Fecha: Hora de inicio: Hora de finalizacion: |
Od-ig- 207 81 cm §:90 a.m
Variable 1: Espacios ludicos Variable 2: Educacion basica especial

Esta sesion lidica ha sido diseflada para recopilar informacién a través de la
realizacion de una actividad de juego, con el propésito de contribuir a Ia investigacién:
Influencia de los espacios ludicos en la educacion basica especial de los estudiantes
con necesidades especiales Colan 2023

Objetivos de la sesion de ludica:

Oe 1: Identificar la influencia que liene la accion — transformacion en la discapacidad
de los estudiantes con necesidades especiales - Coléan 2023

Oe2: Identificar la influencia que tiene el juego exploratorio en el talento de los
estudiantes con necesidades especiales - Colén 2023

Actividad de jucgo |
Nombre de la actividad: | Explogestos 4]
Que necesitas: Puedes llevar a cabo esle juego empleando una
variedad de objetos o simplemente dejando volar tu
creatividad o imaginacién,

Donde se realiza: El lugar donde se realice la actividad no tiene que sej

necesariamente grande, en realidad puede ser un

espacio pequefio y acogedor.

1. Todos los partic! es deben formar un circulo.

2. El encarg.:io '%:nreanzar la actividad debera
seleccionar un participante para indicarle un
personaje a representar mediante gestos.

3. Los compafieros deberén observar los gestos que
realizara el participante hasta adivinar a que
personaje esta representando su compafiero.

4. Finalmente, el alumno que logre adivinar el
personaje habra ganado.

Objetivo de la actividad: | Mejorar la motricidad, fomentar la imaginacion y la

creatividad. Desarrollar el juego exploratorio en el aula

Como se realiza:

Duracion: 30 minutos.

Edad recomendada: 05 afios en adelante.

Imagenes referenciales de la actividad:
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Anexo. Evidencia fotografica durante la aplicacion de la sesion de juego a
estudiantes con necesidades especiales, Centro de educacion basica sagrado

corazon de Jesus — pueblo nuevo de colan — 2023.
















Anexo. Evidencia fotogréafica durante la aplicacion del cuestionario y la entrevista
(se anexa algunas imagenes debido a que algunos de los participantes prefieren

Su anonimato).










Anexo. Evidencia de cuestionarios aplicados a los padres y docentes en el cebe
sagrado corazon de Jesus — pueblo nuevo de colan - 2023.
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~ |7 [Tema: Influencia de los espacios lidicos en la educacion basica

o especial de los estudiantes con necesidades especiales Colan 2023
[Autor______| Otero Reyes Carlos Brand _
Asesor. Gutierrez Castro, Jorge Luis

Estimado participante, se esta llevando a cabo una investigacién y se desea que
colabore brindandonos informacion veraz. Sus respuestas permitirdn Analzar la
influencia de los espacios lidicos en la educacidn basica especial de los estudiantes
con necesidades especiales - Colan 2023. Para lo cual agradezco su participacion
dando respuesta honestamente a las incognitas que se presentan

Escalade | Entotal | Desacuerdo |Aveces |De | Totaimente
medicién desacuerdo acuerdo | de acuerdo
1 2 3 4| 5 |

introducciones. | Marque con un aspa (X) en la columna que considera ‘corecta

Objetivo especifico 1: Identificar la influencia que tiene la accion - transformacion
en la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023
Vmplo : Espacios lidicos/ Dimension: Accidn-transformacion

N° cuestionano
01 | ,Considera usted que un
alumno aprende mejor a

través del juego en el

|

|

02 | (Considera usted gue un f
|

__| mejor en espacios ladicos? | o) e [ i

N
Y%

<.

03 | iUsted considera que la
percepcién que tiene un
alumno dentro un ambiente
educativo es importante
para su desarrollo
académico?
Variable : Educacion bésica
especial/ Dimension:
Discapacidad

10 ;Considera usted que un
espacio lidico beneficia el
desarrolio de habilidades L
sociales en alumnos con
discapacidad fisica? = |
11 | ¢Usted considera que el
uso de actividades lidicas
puede estimular la

curiosidad y el deseo de

aprender en alumnos con

discapacidad sensorial?

12 | (Considera usted que la

ensefianza lidica mejora

las habilidades cognitivas N
de los estudiantes con

discapacidad intelectual?




2: Identificar |
i""f"°9°b°anmm o infuencia que fne o

juego explorato |
Variable : Espacios Koy - aoades especisos - Coldn 2023 |
| Dimensié: Jusgo -
04 ¢Considera usted que los :
I en el entomo ‘

educativo son importantes
para que los alumnos
obtengan informacion /
lL_,_mndmwexplombn?
05 | Usted considera que los
Maleriales con los que los
alumnos interactian

Variable : Educacion basica

especial/ Dimensién: talento

13 | ¢(Considera usted que en

una clase ldica los

alumnos explorarén  su | |

creatividad al resolver |

problemas? i - |

14 ¢(Usted considera que las

actividades ludicas pueden

ayudar a los estudiantes a

desarrollar habilidades de

liderazgo? - -

15 | .Considera usted que las '
|
i
]

actividades lodicas
realizadas por los alumnos
en el proceso  de
aprendizaje promueven su
desarrolio antistico-visual?
16 |sUsted considera que
mediante ejercicios lidicos
el alumno puede desarrollar
de una manera més
adecuada su

psicomotricidad fina?

Fbjcﬂvonpodﬁeo 3: ldentificar la influencia que tiene el desarrolio de la creatividad
imaginacion en la superdotacion de los estudiantes con necesidades especiales -

| Colén 2023

lv.hbb Espacios ludicos/

Dimensién: Desamoﬂo dela

artistica del alumno? - RERN. %
¢Considera usted que el '
proceso cu, 9

{ experimentacion J
_importante _para _que ol ) e U e




su lado investigativo? 1
08 | (Considera usted que a :

capacidad de visualizacion
influye en la creatividad e
imaginacién de un alumno
en  las actividades J
educativas?

09 |.Considera usted que
mediante el proceso de
creatividad e imaginacion el {
alumno puede generar
iméagenes e ideas que lo N,
ayuden a  solucionar
obstaculos?

17 | (Usted considera que un
ambiente adecuado puede
generar en el alumno la
mejora de sus capacidades
educativas tales como |a
excelencia?

18 | ¢Considera usted que enun
ambiente lGdico un alumno
puede  desarollar  su
productividad de manera
més eficaz?

jAGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!

Fecha: Y- 1023 Hora: % 46 At




‘ ©3pacios kidicos |

. especial de los estudiantes con W‘:lmc. °d.....m:.‘:“’" ;:hn— o |

| - t |
Autor | Otero Reyes Carlos Brand = s

Asesor Guterrez Castro Jorge Luis -

5;:;2;:0 :ﬂmicwnte e esla levando a cabo una desea

| influencia de los el o e o
e o espacios ludicos en la educacion upm” eyt ..a.: e
con nacew ades especiales - Coldn 2023 Para o cual radez: mwmm o

_ spl mst‘a Mpnshmcma a las incognitas que ?m - ‘ |
::-;u:‘o? | En total Bovs—racuof'do_’ﬁvo-c_:g' De | |

s Totaimente |

: 7 .1°°',°° — s J.‘C_U'_"‘Q de acuerdo

‘ nu?ouocugl Pitmuo con un aspa (X) enhoomwuqmeanmr:oomm s

| '0“ -‘-_ 7y i s e Y P ——— ‘

l eana h podﬁc:e 1 ;dentrfm la influencia que tiene la accidn - transformacion |

[ Iiscapacidad A;;estudnm;conneowdmaespecim

' Variable : Espacios lidicos/ Dimension: Accion-transformac S
‘N’ | cuestionano . =
01 | (Considera usted que un
alumno aprende mejor a

| ravés del juego en el | 9 |
proceso educativo? I

02 | (Considera usted que un
alumno se desenvuelve ’

| mejor en espacios lidicos? : - {
|

03 |y Usted considera que la
percepcidon que tiene un ‘
alumno dentro un ambiente

educativo es importante |

' para su desarrollo |

| académico?
Variable ; Educacion basica
especial/ Dimension:

d

10 g_ConW“ usted que un |
espacio ludico beneficia el l

I rollc de habilidades 5

sociales en alumnos con

discapacidad fisica?

11 | ¢ Usted considera que el
uso de actividades Kidicas

aprender en alumnos con .
___| discapacidad sensorial? =
12 LCQ"QWH usted que la
enseflanza lidica mejora

e ‘ ' = | &

Eaa et o G e e



Objetivo especifico 2: Identificar ia infl -
[ talento de los estudiantes con necoudad::ne?mm“nwcd Juego exploratons en o |

Variable : Espacios lidicos/ 202
Dimensién: Juego exploratorio
04 [ Considera usted que los ! '

ob’otog en el entorno ' {
para que los alumnos ll “ |

| olied odovs 900 B3| i 3
materiales con los que los '

alumnos interactuan | 5 |
contribuyen & su desarrolio | - |
educativo? !

Variable : Educacion basica
especiall Dimensién: talento
13 | ¢Considera usted que en
una clase lidica los
alumnos explorardn  su 5 .
creatividad al resolver
problemas? *___ - l

I

|

!

|

|

14 ¢Usted considera que las
actividades lidicas pueden
a los estudiantes a
desarrollar habilidades de
liderazgo?
15 | ;Considera usted que las
actividades ludicas
realizadas por los alumnos
en el proceso de
aprendizaje promueven su
desarrolio artistico-visual?
16 | ¢ Usted considera que
el alumno puede desarrollar 5
de una manera mas
adecuada su
X tricidad fina?
Objetivo especifico 3: Identificar la influencia que tiene el desarrolio de la creatividad
e imaginacién en la superdotacion de los estudiantes con necesidades especiales -
| Colan 2023
Variable : Espacios lidicos/
Dimensién: Desarrollo de la

07




-
Ca

09

que |a
Capacidad de visualizaci4
‘"ﬂm en la creat

ividad e
Imaginacién de un alumno
en  lag e

creatividad e imaginacion el
alumno puede generar
imégenes e ideas que lo
a solucionar

ayuden
obstaculos?

o
¢Considera usteq —

l

Variable : Educacién basica
especial/ Dimension:
superdotacion

17
|

¢(Usted considera que un
ambiente adecuado puede

18

L

]

JAGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!

Fecha: 0‘//10,2023m g:33am.
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Tema: Influencia de los espacios ldicos en | ucacidn basica
ospecial de los estudiantes con necesidades oc:o:.zleg Colén 2023

Autor Otero Reyes Carlos Brand
Asenor Gutierrez Castro, Jorge Luis
Estimado participante, se esta llevando a cabo una investigacion y se desea ue
colabore brinddndonos Informacion vetaz  Sus respuestas permitirdn Anauza? a
nfluencia de los espacios lidicos en la oducacion basica especial de los estudiantes
Lon necesidades ospeciales  Coltn 2023 Para lo cual agradezco su participacién
dando respunsta honestamente a las Incognitas que se presentan

Escala de En total Desacuerdo A Vo'co's‘—_‘['oo‘ - ”M

medicidn desacuerdo
1 2 - S Y i B
Introducciones | Marque con un aspa (X) en Ia columna que considera coredta

Objetivo especifico 1: Identificar la influencia que tiene la accion — transformacion
on la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023

alumno aprende mejor a
través del juego en el 5
_proceso educativo? gt —c s

Varlable : Espacios lidicos/ Dimensién: Accién-transformacion
N cuestioneno
01 . Considera usted que un

02 | ,Considera usted que un
alumno se desenvuelve
mejor en espacios lidicos? PO e
03 | (Usted considera que la
percepcion que liene un
alumno dentro un ambiente 5
educativo es importante
para su desarrolio
académico?
Variable : Educacion bésica
especial/ Dimensién:
Discapacidad
10 ¢Considera usted que un
espacio ludico beneficia el

;

1 ¢Usted considera que el

uso de actividades ludicas
puede estimular la 5
curiosidad y el deseo de '
aprender en alumnos con

12 | 4Considera usted que la
enseflanza lidica mejora
las habilidades cognitivas
de los estudia

discapacidad int

Eaca e 00 o CaTiie amer



“"Objetivo especifico 2: Identificar a influencia que tiene el juego exploratorio en el
talento de los estudiantes con necesikiades especiales - Colan 2023

_ Dimensién: Juego exploratorio |
04 ,Considera usted que los
objetos en el entorno

| educativo son importanies
|para que los alumnos
informacién

05 Lu:ted considera que los J

| materiales con los que los [
alumnos interactian |
contribuyen a su desarroio | | |
| educativo?
| Variable : Educacion basica
| especial/ Dimensién: talento
13 | i(Considera usted que en
‘ una clase lidica los

alumnos explorardn su 5

‘ creatividad al resoiver
: problemas?
| 14 | ;Usted considera que las
actividades l0dicas pueden
| ayudar a los estudiantes a 5‘
] desarrollar habilidades de

liderazgo?
| 15 | ;Considera usted que las
[ actividades lodicas
realizadas por los alumnos 5

en el proceso de
aprendizaje promueven su

|
| desarrollo artistico-visual?
16 [sUsted considera que
i mediante ejercicios lidicos
el alumno puede desarrollar 5—
| de una manera mas
[ adecuada su
L psicomotricidad fina?

| Objetivo especifico 3: Identificar la influencia que tiene el desarrolio de la creatividad
leinmghmdbnenbsupewotadOndebswudamesconnecesidadesespecues-
Colan 2023

| Variable : Espacios lidicos/

| Dimensién: Desarrolio de la

| creatividad e imaginacién

f 06 | iConsidera usted que el
proceso de  creacion




capacidad de visualizacion
influye en la creatividad e
imaginaciéon de un alumno
en las actividades
educativas?

09 | ¢Considera wusted que

mediante el proceso de
creatividad e imaginacion el
alumno puede generar
imégenes e ideas que lo
ayuden a solucionar

18 | ¢ Considera usted que en un
ambiente lidico un alumno
puede desarrollar su
productividlad de manera
mas eficaz?

jAGRADEZCO SuU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!
Fecha: 09/ 3 Hora:__ £ 40 am




; Tema: Influencia de los espacios ludicos ™
3 on la educacion basica
Wdobﬁufudhbcconm“chmcounzozs
Autor: __| Otero Reyes Carlos Brand Sl N
| Asesor Gutierrez Castro, Jorge Luis . =

| Estimado participante, se esta llevando a cabo una nvestigacion

| > s@ desea

l«_:olabon brinddndonos informacion verazr Sus respuestas pumlrmn Annu‘rwl:
influencia da los espacios ludicos onhoducacbnb‘sunpechldolmmmu
con necesidades especiales - Colan 2023 Para lo cual agradezco su participacion
‘i“f’f’?_"’_’?}_‘”'ﬁ hme;}gm@!a a las incognitas que se presentan

I’_qula_do En total Desacuerdo | A veces De  [Totaimente |

Lm desacuerd o |acuerdo | de acuerdo
oS xr] s 2 3 4 5
Introducciones. | Marque con un aspa (X) en la columna que considera comecta

Objetivo especifico 1: Identificar la influencia que liens Ia accion — transformacion.

Variable : Espacios Iudicos/ Dimension: Accién-transformacion

N* cuestionano

01 (Considera usted que un

alumno aprende mejor a

03 | Usted considera que la
| percepcion que tiene un
alumno dentro un ambiente |
| educativo es importante X
para su desarrollo

-en la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023 |

través del juego en el /
_proceso educativo? o S
02 | .Considera usted que un
alumno se desenvuelve x
___| mejor en espacios lidicos?

| académico?
Variable : Educacion basica
especial/ Dimensién:
Disca d
10 | ¢Considera usted que un
espacio lidico beneficia el
desarrollo de habilidades \(
sociales en alumnos con
discapacidad fisica? T

uso de actividades lidicas
puede estimular la

| curiosidad y el deseo de "*
aprender en alumnos con
discapacidad sensorial?

11 | ¢Usted considera que el ]

12 | ¢(Considera usted que la
enseflanza lddica mejora
las habilidades cognitivas e

Eaca e 00 o CaTiie amer



ovo especifico 2: Identificar la influencia que

...‘ ge s estudhantes CON necesiiades e

yanable & SPOCIOS udcos)
Juego exploratono

“ Consclern usted que los

M oems en el entomo

educativo son  importantes |

"‘"‘ﬂluoooexpmm,,.
Speciales - Colan 2023

/
ayudar a los estudiantes a | ! >k
mm“

Sderazgo?
15 ¢Cormdmuuedquo|a;|




I"ﬂ
58 [ (Considera_usted que a '

3
:
E

influye en la creatividad e
imaginacion de un alumno '

|
en las  actividades s
educativas? . A
09 | Considera usted que .

§
s
E

Variable : Educacion basica

especial/ Dimension:

su)

17 | iUsted considera que un
ambiente adecuado puede
generar en el alumno la
mejora de sus capacidades
educativas tales como la
excelencia?

|18 | . Considera usted que enun F

\ ambiente hidico un alumno

puede desamollar su AK
productividad de manera t

mas eficaz?

jAGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDADI
Fecha: (Yocduble  Hora: 0% 30am




V.

Tema: Influencia
especial de los estudiantes

Autor '{O'uo Reyes Carlos Brang
Asesor Guterrez Castro, Jorge Lyis

Estimado participante, se esla llevando a
colabore brindandonos informacion veraz c?;z:

con necesidades especiales - Colan 2023 Para

medicién desacuerdo
1

Introducciones | Marque con un aspa (X) en la colum

influencia de los espacios lidicos en Ig educacion

Escala de En total ][o.;;'cwas'“?m

———

dtboowodooicuicooenhoo )
con necesidades especiajes

UCaCIONn bésica |
Coldn 2023 |

—_K\;_{
= |
una in y se desea que

resquestas permitirdn  Analizar la

Na que considera correcta

4 | 5

Objetivo especifico 1: identificar la influencia que tiene la |
_en la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023 |

accion — transformacion

través del juego en el
proceso educativo?

= ___Variable : Espacios | ludicos/ Dimensién: Accién-transformacion
N°® cuestionano
01 | ,Considera usted que un

|alumno aprende mejor a

x

02 |, Considera usted que un
alumno se desenvuelve
__| mejor en espacios lidicos?
03 | Usted considera que la
alumno dentro un ambiente
educativo es importante
para su m
académico?
Variable : Educacién basica
especial/ Dimensién:
Discapacidad i
10 | (Considera usted que un
espacio lidico beneficia el
desarrollo de habilidades
sociales en alumnos con
discapacidad fisica?

11 | i Usted considera que el
uso de actividades IGdicas
puede estimular la
curiosidad y el deseo de
aprender en alumnos con
discapacidad sensorial?

12 | ,Considera usted que la
ensefianza ladica

las habil 0g
de los
di




especifico 2: Idan,
1 alento de los estudiantes con |,
' Variable : Espacios ludicos/

jon: Juego exploratorio
04 | (Considera usted que jog
objetos  en el entomg
’adurnlwo SO0 IMponanies
i para que 08 alumnoy |
| obtengan Informacion | «
| ‘ mediante su exploracion?
05 | (Usted considera que los |
'maloﬂom con los que los

| alumnos Interactian

| contribuyen @ su desarrolio
| educativo? '
“Variable : Educacion basica '
| ugg_cva Dimension: talento

;73 | ¢Considera usted que en

S UL T P ™
oCOnIdadey poe 10 Hene of 1800wy

e W
Aaloy ("“"1’!/| " lﬂ'..,.".‘

una clase ludica los |
alumnos explorarédn  su [
creatividad al resolver »
.,«‘M" R [
14 | ;Usted considera que las | | |
| actividades ludicas pueden
| ayudar a los estudiantes a
‘ habilidades de ‘
? |
5 j.:_Conudon usted que las t |
| actividades ludicas
' realizadas por los alumnos
|en el proceso de ‘

| aprendizaje promueven su > 1
.____| desarollo artistico-visual? | | ,
16 |, Usted considera que 1 1
|modiante ejercicios ludicos |

el alumno puede desarrollar
| |de una manera mas |
| adecuada su o |

. psicomotricidad fina? | |
Objetivo sspecifico 3: identificar ia influencia que tiene el desarrolio de la creatvidad |
E;:omnonlawp«dowcoondom estudiantes con necesidades especiales

[ v.m . E‘m‘o. [ E'C;U—I /
Dimensién: Desarrolio de la
+reatvidad e imaginacion
06 | «Considera usted que e




|
s
l
|

alomno pusda_desarrolar| — T

su lado investigaivo? _ | =1
capacidad de visualizacion
influye en la creatividad e

jmaginacidon de un alumno
en las actividades
educativas? 7__+_

00 | (Considera usted que B
mediante el proceso de
creatividad e imaginacion el
alumno puede generar
imagenes e ideas que lo
ayuden @  solucionar

. : :

|17 i ¢ i

generar en el alumno la 5
mejora de sus capacidades

educativas tales como la X \ ‘
l excelencia?

18 ¢ Considera usted que en un

! ambiente Kidico un alumno
puede  desarollar  su X

\ productivided de manera

\ mas eficaz? l

\AGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!
Fecha: 04- 10-2023 Hora:_& .35 ome @

e A .
1

e

o 4




- , e ucacitn basics
Avior—| Giro Foyes Caros g S
Asesor Gutierrez Castro, J —_— |

Estimado participante, se ests Pevando a capo UNE investioagi: -
i Vestigacion y ge desea
p Que

Escalade | Entotal Desacuerdo | A veca e sz |
i %ﬂ s
)1 2 3 Y
Introducciones: Marqueeonunaap.(x).nhm,“” o Corasin S
discapacidad de los e necesidades
ab lidicos/ transformaci

¢Considera usted que un
alumno aprende mejor a
través del juego en el

educativo?
¢Considera usted que un ] T
alumno se desenvuelve | X
mejor en espacios lidicos? | N 24

| ¢Usted considera que la
percepcion que tiene un

alumno dentro un ambiente
educativo es importante )(
para su desarrolio
J académico?
I Variable : Educacién basica
especial/ Dimensién;
| Discapacidad

10 | ¢Considera usted que un
espacio ludico beneficia el
desarrolio de habilidades )(
sociales en alumnos con

| discapacidad fisica? )

11 | iUsted considera que el
uso de actividades ludicas
puede estimular la
curiosidad y el deseo de )(
aprender en alumnos con
discapacidad sensorial?

12 | ¢Considera usted que |a
enseflanza lidica mejora
cognitivas




Mmd

eapecifico 2: identificar la influencia que tiene el iueas
Jusgo

:w‘ to de los estudiantes con

[ Vlf‘“’" . Espacios ludicos/

‘ ion: Juego exploratorio

| ( Considera usled que los
objetos  en e entorno J

"4

|
4 T, Usted consdera que las |
o : ﬁamades ludicas pueden
| ayudar a los estudiantes a
| desarroliar habilidades 60,

| liderazgo?

SR usted que las
e ludicas
|rms por los alumnos' | 7(

en el proceso de

je promueven su

| desarrolio artistico-visual? |

16 | cUsted considera que
| mediante efercicios ludicos
|dmpuodedeaarrolar ><
|de una manera mas

| adecuada su

| | psicomotricidad fina? |
| Objetivo especifico 3: Identificar la influencia que tiene el desarrolio de la creatividad
e imaginacion en la superdotacion de los estudiantes con necesidades especiales -

Colan 2023
Variable : Espacios ludicos/
Dimension: Desarrolio de la
'Crln:vidadcmaglnadbn
06 | (Considera usted que el
s de  creacion
|l ‘ J X
07| (Considera usted que ei | ’

|cowrencen % | X

]
g
£
g

Eaca e 00 o CaTiie amer



alumno pueda e TEIPRE

| sulado investigatiey ™ | —
08 | ¢Considera usted que o 4 1
capacidad de vhusim- —_—
influye en la creatividad o £ e
irnnginac::n de un alumno _\
m 1
educativas? oo || X
(Considera  usted qual ‘

=

— —— —
mediante el procesoq:: Tt

crealividad e imaginacién el \
alumno  puede generar ‘
imégenes e ideas que lo
ayuden @  solucionar | ‘
obstéculos? |

“Variable : Educacion basica

| especial/ Dimension:

s p

17 | (Usted considera que un
ambiente adecuado puede
generar en el alumno la

mejora de sus capacidades
educativas tales como la

| excelencia?
18 | ¢ Considera usted que en un

ambiente ludico un alumno
puede desarrollar  su
productividad de manera
| més eficaz?

{AGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!
Fecha: _Y !10 /QB Hora; __ J5 5K




Estimado participante, se estd llevando a cabo una investigacion y se desea que
colabore brindandonos informacién veraz. Sus respuestas permitican Analizar la
influencia de los espacios lidicos en la educacion basica especial de los estudiantes
con necesidades especiales - Colan 2023. Para lo cual agradezco su participacion
dando respuesta honestamente a las incognitas que se presentan

v Tema:lnﬂuonciacieloseapeeiosh:vdicosenlaeducaci(m@..fﬁJ

RO mdemmmnhsomnmuwesesmcmnmg;
| Autor Otero Reyes Carlos Brand 1
| Asesor: Gutierrez Castro, Jorge Luis

' Introducciones:

Escala de En total Desacuerdo | A veces De Totalmente
medicion desacuerdo acuerdo | de acuerdo
1 3 4 | 5

Marque con un aspa (X) en la columna que considera comecta

| Objetivo especifico 1: Identificar la influencia que tiene 1a accion — transformacion
en la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colén 2023

Variable : Espacios lidicos/ Dimension: Accidn-transformacion

N

cuestionario

01

¢(Considera usted que un
alumno aprende mejor a
través del juego en el
proceso educativo?

02

03

. Considera usted que un
alumno se desenvuelve
mejor en espacios lidicos?

¢Usted considera que la
percepcién que tiene un
alumno dentro un ambiente
educativo es importante
para su desamolio
académico?

Variable : Educacién basica
especiall Dimension:
Discapacidad

10

| ¢Considera usted que un
espacio ludico beneficia el
desarrolio de habilidades
sociales en alumnos con
discapacidad fisica?

1"

¢Usted considera que el
uso de actividades lidicas
puede estimular Ia
curiosidad y el deseo de

aprender en alumnos con

12

¢Considera usted que la
las habilidades cognitivas
de los estudiantes con

discapacidad intelectual?

Eaca e 00 o CaTiie amer



“Objetivo especifico 2. lmbm&;—ﬁnuwgm
mmumanmmm Colan 2023 el

alumnos interactuan
contribuyen a su desarrolio )(
educativo?

(alumnos  explorardn  su | X
| creatividad al  resolver | |
problemas? |

| ! 4
14 ‘lg_uuodmde«aqwlasl |
xmmdumwweden‘

ayudar a los estudiantes a °4
desammollar habilidades de -

s_
3
;

|
—
el slumno puede desarrollar ; ‘

X

Objcﬁvoupodleolldmﬁﬁwhnﬂuencnthmdmdehm

@ imaginacion en la superdotacion de los estudiantes con necesidades especiales -
Colan 2023

creatividad @ imaginacién
06 | (Considera usted que el

07 | .Considera usted que el ‘ 1 =1




A puede  desarrollar
‘ su lado Investigativo? ‘
o8 | (Conskdem usted que ln
‘ | capacikiad do visuallzackn
niye on la creativided o

imaginackdn de un alimng X
. on las actividadoes
educativas?

(09 | (Consklern  usted  que | |
! mediante ol proceso  de
[ creatividad o Imaginacion ol
| [ alumno  puede  genenm
] mdgenes o ideas que lo X
nyuden a SOIICKONM
obstaculos?
| Varlable : Educacion bsica

| espocial Dimension:
superdotacion

17 | (Usted considera que un
amblente adecuado puede
| generr on ol alumno ln

mejora de sus capacidados )<

educativas tales como la
oxceloncia?

18 | ;Consdera usted que en un
‘ ambents lidico un alumno
puede  desarollr  su x
productividad de manera
més oficaz?

JAGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!
Fecha: ¢ ’10 23 Horm: _J §O

Eaca e 00 o CaTiie amer



[ Adtor | Oero Reyes Carios Brang————————
Asesor Guterrez Castro Jorge Luis N
Estmado participante. se ests levando a cabo una |

| dando respuesta honestamente a las medgnitas Wcuau 4 "

' 7 se presant
Escala de En total | Desacuerdo _AWD' 'oem i ¢
® f otaiments
medicion 'donc‘ordo', ez | BCUGIDO | de acuerdo
| 2 | P s i

Introducciones lMuqmoonunlsp.(X)enbcoﬂmdumm

- Objetivo especifico 1: Identificar la influencia que tiene la accion - transformacion
con necesidades especiaies - Colan 2023

| en la discapacidad de los estudiantes

_______ Variable : Espacios ludicos/ Di n: A |
b 1 | e : Espac : mension: Accidn-transformacion

____| mejor en espacios ludicos?
03 | Usted considera que la
percepcion que tiene un
| alumno dentro un ambiente
| educativo es importante | 5
| P - '
| académico?
Variable : Educacion basica
especial/ Dimension:
Discapacs

|

\pacidad

10 | ¢(Considera usted que un
espacio ludico beneficia el
desarrolio de habilidades [ '

| curiosidad y el deseo de

sociales en alumnos con 2l
| discapacidad fisica? { f l
11 [ Usted considera que el ‘ 1
| uso de actividades iudicas ‘ ‘
puede  estimular la x A
|
l

| aprender en alumnos con
| discapacidad sensorial?

e ——

12 | (Considera usted que la
| ensefanza ludica mejora
'Ia “ it

Eaa et o G e e



[ Objetivo especific

0 2: ldentificar |a influencia que Nene of jusyo srpiestore, s o

l talento de 108 astudiantes con necesidades aspaciales - Coldn 207

t

. Espacios lidicos/
Vlrbb:o": Juego exploralorio

s en el entomno |
educetivo son importantes |
para que los alumnosl
obtengan informacion

alumnos

ﬁ ayudar a los estudiantes a
desarrollar habilidades de
liderazgo?

mediante su exploracion? | .
05 | Usted considera que loe'

materiales con los que los
interactian

|

15 ’,,cgmmumdqm las |

actividades lodicas
| realizadas por los alumnos
en e proceso de
| owv\dinhpm_muevensu

: 4Considera usted que los | I 'I-

3

|1a Iy Usted considera que
mediante ejercicios l0dicos
| el alumno puede desarrollar
de una manera mas
su

icidad fina?

1

|

in I o =
[WMums:mrhmmmmdmth
e imaginacion en la superdotacion de los estudiantes con necesidades especiales

Colan 2023

Variable : Espacios ladicos/

Dimensién: Desarrolio de |a

| creatividad e | ion

"06 [ ¢Considera usted que el
proceso de  creacion

fomenta la  expresidn

| antistica del alumno?

07 | ¢Considera usted que el
proceso de
| experimentacion es
|importante _para _que el

..........



rmp—

| '. T

1

~——Talumno pueda desarmoliar |

|| suledo investigativo?

o8 | (Considera usted que la
de visualizacion

influye en la creatividad e
imaginacion de un alumno
{ en las actividades

09 Considera usted que
{ mediante el proceso de
creatividad e imaginacion el
alumno puede generar
[ imégenes e ideas que lo
| a  solucionar

#f\omm?

nul

l

['Variable : Educacion basica
| especial Dimension:
< :

rdotacion
17 | )Usted considera que un
ambiente adecuado puede
\ generar en el alumno la
mejora de sus capacidades
educativas tales como la
excelencia?

|

|

18 | ¢ Considera usted que enun
ambiente lidico un alumno
puede desamollar su
productividad de manera

| més eficaz?

!

JAGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!

Fecha: €¢ o<t UReL

Hora: _OF. YCcum




Tema: Influencia de los espacios lidico —_—
— especial de los estudiantes QMWCWM bﬁﬁf‘é—
Autor: | Otero R CarlosBrand =~ ——————— |
Asesor: Gutierrez Castro, Jorge Luis — —l

Desacuerdo

1 2

Introducciones

—l 3
Marque con un aspa (X) en Ia columna que

Objetivo especifico 1: Identificar la

influencia que tiene la accién - transformacion

| en la discapacidad de lot
Variable : Espacios ludicos/ Dimensién:

N°

cuestionaro

01

¢Considera usted que un
alumno aprende mejor a
través del juego en el
proceso educativo?

los estudiantes con necesidac

des especiales - Colan 2023

Accibn-transformacion

¥

03

LConsidera usted que un
alumno se desenvueive
_mejor en espacios ludicos?
LUsted considera que la
percepcion que tiene un
alumno dentro un ambiente
educativo es importante

para su desarrolio
académico?
Variable : Educacion basica
especial/ Dimensién:
Di

10 | ¢Considera usted que un

espacio ludico beneficia el
desarrolic de habilidades
sociales en alumnos con
discapacidad fisica?

+

1

¢Usted considera que el
uso de actividades ludicas
puede estimular la
curiosidad y el deseo de
aprender en alumnos con
discapacidad sensorial?

12

¢Considera usted que la
enseflanza lidica mejora
las habilidades

de los
discapacidad int




-6‘” L(‘,onsadefﬂ usted que los

iales - Colan 202

| ¢Usted oohsidem que las

actividades ludicas pueden

ayudar a los estudiantes a
desarrollar habilidades de
| liderazgo?_

7
2 Considera usted que las
, Nidh

realizadas por los alumnos
en el proceso de
aprendizaje promueven su
desarrolio artistico-visual?

Creatividad e imaginacién

(Usted considera que
mediante ejercicios lUdicos
el alumno puede desarroliar
de una manera mas
adecuada su
fina?

1

 Objetivo especifico 3

e imaginacion en la superdotacion de los
| Colan 2023

- ldentificar la influencia que tiene el desarrolio

de la creatividad
wudianbseonneoesndaduespeclales

Variable : Espacios lidicos/
Dimensién: Desarrolio de la

,03 | ¢«Considera usted que el
proceso de  creacion
fomenta la  expresion
anistica




almno pueda desanoiiar | ——

e d B R

¢ Ne o 1=
. que la L\'\‘"\ —1 -

en las
educativas?

"(Considera usted que |

mediante el proceso de
creatividad e imaginacién e}
alumno puede generar
imagenes e ideas que lo

. ayuden @  solucionar

| obstéculos?

["Variable : Educaci6n bésica

| especial/ Dimension:

| superdotacion

17 | (Usted considera que un
ambiente adecuado puede
generar en el alumno la
mejora de sus capacidades
educativas tales como la
excelencia?

18 | ¢ Considera usted que en un

ambiente ludico un alumno

iIAGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!

Hora: _(CX . sSam

Fecha: &4 ¢ Jueoc




Tema: Influencia de los

o ) ] espacios lid educacién basica
. “Docaldebsestudanuoonnm&%cﬂnmg
Autor | Otero Reyes Carios Brand
Asesor: | Gutierrez Castro, Jorge Luis

Estimado participante, se esta llevando a cabo una investigacion y se desea que
goloboro brindéndonos informacion veraz. Sus respuestas permitiran Analiza? la
influencia de los espacios lidicos en la educacién basica especial de los estudiantes
con necesidades especiales - Coldn 2023. Para lo cual agradezco su participacion
Vdando respuesta honestamente a las incognitas que se presentan

Escala de En total Desacuerdo | Aveces | De Totaimente
medicidn desacuerdo acuerdo | de acuerdo
R ) 2 3 R S
Introducciones: | Marque con un aspa (X) en la columna que considera comecta '

Objetivo especifico 1: Identificar la influencia que tiene la accion — transformacion
| en la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colén 2023
= Variable : Espacios lidicos/ Dimensién: Accion-transformacion
N B

01 (Considera usted que un
alumno aprende mejor a

través del juego en el N j
proceso educativo? l

02 | . Considera usted que un
alumno se desenvuelve “ﬁ

____ | mejor en espacios lidicos? |
[oa LUsted considera que la
i que tiene un

alumno dentro un ambiente {
| educativo es importante ~ |
' para su desarrolio
| académico?
Variable : Educacién basica
especial/ Dimensién:
| Discapacidad __________
10 ¢ Considera usted que un
lidico beneficia el \F \
desarrollo de habilidades
sociales en alumnos con \
discapacidad fisica?
11 | ¢Usted considera que el ]
uso de actividades lidicas :
estimular  la b
curiosidad y el deseo de
aprender en alumnos con
discapacidad sensorial?
12 | .Considera usted que la
enseflanza |d ' 7(
las habi
de los
d




% ¢Uued eonsnderaqueios'
‘ lmaloseonlosqueios
interactiian
comrmnawdmmlo

|
—'—")_-

Eamwnbasm
Mmmmsmmlemo
(Considera usted que enl
luna clase ludica los
| | alumnos explotaran su |
| creatividad resolver

?

, problemas
*14 |¢,Ustod considera que las

| actividades ludicas pueden |
ayudaralosestudtantesa
g desarrollar habilidades de

S S

Consm usted que las
‘ ludicas
\rm por los alumnos

en el proceso de
aprendizeje promueven su
desarrolio artistico-visual? 1

(Usted considera que |
mediante ejercicios lGdicos
l el alumno puede desarrollar
‘ de una manera mas
adecuada su

'F psicomotricidad fina?

+

bjetivo especifico 3: Identificar a influencia que tiene el desarrolio de la creatividad
| g‘;alnau(m en la superdotacion de los estudiantes con necesidades especiales -
oldn 2023

Variable : Espacios ldicos/
Tmmoruk’m Desarrolio




alumno pueda dosanona_r‘l "‘ﬁ-\

su lado investigativo?

!08 ,Considera usted que la|
capacidad de visualizacion
influye en la creatividad e ‘ %

imaginacién de un alumno

en las actividades

l educativas? [

09 | (Considera  usted que| X

mediante el proceso de

creatividad @ imaginacion el

4 alumno puede  generar f
imagenes © ideas que lo b

‘ ayuden @ solucionar

L’ *Lgp_st‘tculos?

Variable : Educacion basica

ial/ Dimensién:
'u_!ddaciﬂﬂ
17 | ¢Usted considera que un

|

en el alumno la
mejora de sus capacidades +
educativas tales como la
L_ excelencia?
18 | ¢ Considera usted que en un
ambiente ludico un alumno

puede  desarrollar  su —*
productividad de manera
L més eficaz? l

/AGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!

Fecha: (Y ecde i Hora: (*8 ; 53 wmn
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o 2: \dentificar la influencia que tiene el |
jusgo explorato
umwwmnmwﬂﬂmms%m Colan 2023 ro en el

LCOﬂ!idefl usted que los

entorno

| Varhblo - Educacion basica

: talent
Considera usted que en
% una clase lidica los
| alumnos n
| ,mﬁvﬂﬁ? resdver
| 14 LUsted considera que las
" \adividades ludicas pueden

| Objetivo especifico 3: bdentﬁcarhmﬂmquouenedmr_d.—_———
\ %m |2023 n en la superdotacion de los estudiantes con necesidades especiales -

Varabl : Espacios 16dicos/
gm":z Desarrolio de la
'l——‘ e imaginacion

06 [ (Considera usted g

| e ] T e g

L ﬂm“h W

107 T, Considers % 7 ]
| (e |




Talumno pueda desarrollar
 su lado investigativo?
Considera usted que la
capacidad de visualizacion
influye en la creatividad e
jmaginacion de un alumno
en las actividades
educativas?

.Considera usted que

mediante el proceso de
creatividad e imaginacion el
alumno puede generar
iméagenes e ideas que lo
ayuden a  solucionar

obstaculos?

¢Usted considera que un
ambiente adecuado puede
generar en el alumno la
mejora de sus capacidades
educativas tales como la
excelencia?

18

¢ Considera usted que en un
ambiente ludico un alumno

desammollar  su
productividad de manera
mas eficaz?

AGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!

Fecha: 04. 40. 23 Hora: 3. 59 M,




—_—

Tema: Influencia de los espacios Kidicos
m’“bstMeonmm o

i A\ulov._

[Asesor

Otero Reyes Carlos Brand
Gutierrez Castro, Jorge Luis

| Estimado participante, se esta llevan

gohbom brindandonos informacion
influencia de los espacios lidicos en
con necesidades especiales - Coldn

do a cabo una investigacion y se desea que
veraz Sus respuestas permitirdn Analizar la
la educacion basica especial de los estudiantes
2023 Para lo cual agradezco su participacién

dando respuesta honestamente a las

[ Escala de
medicién

& B incégnitas que se presentan
En total [ Desacuerdo | A veces De
desacuerdo |
[ S 4 .Y

SRR ST I T ==
Marque con un aspa (X) en la columna que considera correcta

o .

en la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colén 2023

| Totaimente
acuerdo | de acuerdo |

| Objetivo especifico 1: Identiicar la influencia que fiene la accidn — transformac

ul

_Variable : Espacios lidicos/ Dimensién: Accion-transformacion
cuesbonano

¢Considera usted que un
alumno aprende mejor a
través del juego en el
proceso educativo?

01

¢Considera usted que un
alumno se desenvuelve
mejor en espacios lidicos?
‘¢Usﬁed considera que la
| percepcion que tiene un
| alumno dentro un ambiente
| educativo es importante
| para su desarrolio
L J académico?
| Variable : Educacién basica
| especial/ Dimension:
Discapacidad
10 | ¢(Considera usted que un
| espacio lidico beneficia el
| desarrolio de habilidades
| sociales en alumnos con
| discapacidad fisica?

03

¢Usted considera que el
| uso de actividades ludicas
| puede estimular la
| curiosidad y el deseo de
aprender en alumnos con
| discapacidad sensorial?

12 | 4Considera usted que la
ensefianza I

las




[/

[Objetivo especifico 2: identificar ig i ———

 tlento delos emtucientes con neceriads st o7 & 1900 SXioraior o
Variable : Espacios lidicos/ Sspeciales - Coian 2023 enell
| Dimensién: Juego expiora ‘
1'04 (Considera usted que los

|

' mediant j ‘

| exploracién?

05 | LUsted 'c:ru\aﬂdefa que los | “-l—
\ maleriales con lps que los | l
alumnos interactian

|74 | ¢Usted considera que las |
| | actividades dicas pueden | l
ayudar a los estudiantes a | | 1 | .

| | desarrollar habiidades de | o)
l liderazgo? l \ : ‘
15 | iConsidera usted que las | | ! |
. I =.

I actividades ludicas |
| realizadas por los alumnos | I
‘ en € proceso de | !
aprendizaje promueven su ' t
|| desarrollo artistico-visual? | i L
[16 [yUsted considera que | | l ‘ . ‘
mediante ejercicios lidicos | ! l
| el alumno puede desarroliar | ‘ | 4| ‘
|de una manera mas | ‘
l kmm su | | 3
psicomotricidad fina? | | | ]
Objetivo sspecifico 3: Identificar ia influencia que biene el desarollo de la creatividad |
.&@wmhwmummmmmmw-l
| n 2023 ‘

—

Variable : Espacios IGdicos/
Dimens



| =
| | alumno  pueda  desarnoliar | &

Variable : Fducacion basica

/AGRADEZCO SU COLABORACION. T

su lndo investigativo? | Yk-_ ‘[‘ﬁ- -
(, Connidern usted que la| \ N

capackdad de visualizacion |
influye on la creatividad Oi
imaginacion de un alumno

on las actividades \
educativas?

,Considera  usted  que 1
medianta ol proceso de |
croatividad o imaginacion el |
alumno  puede QOMIBI\
imagenes e ideas que lo

ayuden A solucionar

obstaculos?

ambiente adecuado puede
generar en el alumno la%

H especial/ Dimension:

s coOn
’517 Usted considera que un
‘|

mejora de sus capacidades
educativas tales como la
excelencia?
. Considera usted que enun
amblente ludico un alumno '
desarrollar su\

producﬁvidad de manera‘

maseficaz? __—l—

EMPO Y HONESTIDAD!

Fecha: 0Y - 10-21 Hora: _%.53 Art-




Fecha:

: tero Reyes Carlos Brand
I Gutierrez Castro, Jorge Luis
| Estimado participante, se est4 Hevando e :

colabore brindandonos. informacian veras o L. Mvestigacion y se desea que

2 3

4 | 5

AT T — .
Marque con un aspa (X) en la columna que considera correcta

]
Objetivo especifico 1: identificar la influencia que fiene la accion — transformacion
n la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023

N* cuestionano

01 ¢(Considera usted que un
alumno aprende mejor a
través del juego en el
proceso educativo?

L e _Vlﬂlpio: Espacios ludicos/ Dimensién: Accidn-transformacion

X

02 | ,Considera usted que un
alumno se desenvuelve
mejor en espacios ludicos?

03 | ¢Usted considera que la
percepcion que tiene un
| alumno dentro un ambiente
' educativo es importante
1 | para su desarrolio
| académico?
Variable : Educacion bésica
especial/ Dimensién:
Discapacidad

10 | ;Considera usted que un
espacio lidico beneficia el
desarrolioc de habilidades
sociales en alumnos con

discapacidad flsica?

B

¢Usted considera que el
uso de actividades lGdicas
puede estimular la
curiosidad y el deseo de




especifico 2: Identificar |a
Espacios lidicos/

vanable
Wm Juogoqp&ofmono
) T Considera usted que los

[ Usted considera que ios

Mdll‘“h‘ osmdnﬂtoceongm

o | materales con los que los
| glumnos interactian
‘mmouyo?nnsum.n'olo
educativo 3

—-—.‘—'*j..','."gdumdonb‘ou

Dimensién: talento

Qgcuddcftustodquoen
una clase ludica los

| alumnos explorardn  su >(
| creativided  al  resoiver
m?

Mm—
M‘M—C&L 202'00

(Usted considera que las

| actividades ludicas pueden

' ayudar a los estudiantes a

'w habilidades de
?

14

liderazgo?
15 LCauden usted que las

ludicas
lmalndasporlosalmmos
len e proceso de

| aprendizaje promueven su
desuroloarﬂsboo—wsual?

"18
,Me;mcslodiooo
| el alumno puede desarrollar
|de una manera més

[ Jadocuads
psicomotricidad fina?

X

+ Colén 202

Obnﬁvoupodllcoa Identificar la influencia que tiene el desarrolio de la creatividad
emmmenhsummondebsestudhnmommumw

Variable : Espadoobdnoal
Dhmnlén Desarrolio de la

;ﬂblwdad @ imaginacién




Dimens

L"l‘!ﬂ mun

‘ lxnbianhadocuaGOpuede
en el alumno la |

‘ mmmoapacidades.

| educativas tales como la |

| excelencia? |

18 | 4Considera usted que enun |
| ambiente lidico un alumno
| puede  desarrollar  su
1 productividad de manera |

més eficaz? ]

jAGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!

Focna (40123 Hora: __§ S9am




N . =
t‘g ) Tema: Influencia de los ios l0d) JIC L
_ espacios lidicos en ibn basica
R S WumbthMMwnanu:ecmm3
Autor. | Otero Reyes Carlos Brand
Asesor Gutierrez Castro, Jorge Luis
Estimado participante, se esta llevando a cabo una investigacion
\ y se desea que
colabore bmdlndmoa lnh'm_mdw veraz. Sus respuestas permitirdn Analizar la
influencla de los espacios ladicos en la educacion basica especial de los estudiantes
con necesidades especiales - Colan 2023, Para lo cual agradezco su participacion
M.'.’.’_W_"p,"”l'f""m’ a las incognitas que se presentan.
Fscala de En total lyoouo&“e-raa Aveces | De | Totaimente

medicién desacuerdo | acuerdo | de acuerdo
- . 1 — 25 | & | 8

Introducciones: | Marque con un aspa (X) en ia columna que considera corecta

Objetivo especifico 1: Identificar la influencia que tiene Ia accion — !

en la discapacidad de los estudiantes con ‘necesidades especiales - Cotén 2023

~ Variable : Espacios ldicos/ Dimension. Accion-transformacion
Nu 1 'l’" 5 —

01 (Considera usted que un
alumno aprende mejor a 5(
| través del juego en el

= s0 educativo? . | |

02 | (Considera usted que un
alumno se desenvuelve 5(
mejorenespodoelmiooo? = sian ks ong SN [

03 |¢Usted considera que la
percepcién que liene un

alumno dentro un ambiente X
educativo es importante
para su desarrolio
académico?
Variable : Educacion basica
especial/ Dimensién:
10 | ¢(Considera usted que un
espacio idico beneficia el ><

11 | ¢Usted considera que el

curiosidad y el deseo de )<
aprender en alumnos con
discapacidad sensorial? L

12 | .Considera usted que la
ensefilanza ludica X
las habilidades




—

educativo? _____
|Vaﬂablo:Ed\mebnb6m
iall Dimensién:

rovlemas?_ b_s\,_, i -
Usted considera que
ﬁamm lidicas pueden

"Objetivo especifico 3: Identificar ia influencia que tiene el desarrolio de la creatividad |
|eanthonebe«mdhnMommmmw

LColén2023 rer
Variable : Espacios Widicos/




i ——da desarroliar | s o
{

alumno pueda T
vestigatvo? | T
_,r!.\L‘!@L usted Qque e la| ‘*-lv—xt.

| alumno puede generar

mmedeesqm\o'

| LUsted considera que unI

| mm M

‘ en el alumno la ‘
| mejora de sus capacidades
eduoatrvas tales como la
exce‘eﬂ(ha”

78 | ,Considera usted que enun
| ambiente ndico un alumno
]puode desarrollar  su

=Nk

| més eficaz?

{AGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!

Focha: 4102023 vora :59am




<
seren ... | €SPECIaI de los estudiantes : ducacion basica |
b con necesidades especiales Coldn 2023
LT Otero Reyes Carlos Brand
‘ Asesor: Gutierrez Castro, Jorge Luis =

E:&m participante, se estd llevando a cabo una investigacion y se desea que
s bthd&\domd' S mfgtfmubn veraz, Sus respuestas permitirdn Analizar la
conenda mmmmsonhwmaonmuwaommmm«

necesidades especiales - Colan 2023. Para lo cual agradezco su participacion

dando respuesta honestamente a las incognitas que se presentan

| Escala

\modicion

de En total

desacuerdo

Desacuerdo A veces De

[Totaimente
acuerdo | de acuerdo

1 2 3 4 |

Introducciones:

Marque con un aspa (X) en la columna que considera correcta

5

Ob]oﬁvo upodﬁeo 1: Identificar la influencia que tiene la accion — transformacion
en la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023

Vuhplo : Espacios lidicos/ Dimension: Accidn-transformacion

N

cuestionano

01

alumno aprende mejor a
través del juego en el

iConsidera usted que un l
proceso educativo?

1 ,Usted considera que la

¢Considera usted que un l
alumno se desenvuelve

mejor en espacios ladicos?

percepciéon que tiene un
alumno dentro un ambiente

educativo es importante
para su desarrolio

académico?

['Variable : Educacion basica
| especial/ Dimension:

| Disca
10

;Considera usted que un
espacio lidico beneficia el
desamolio de habilidades
sociales en alumnos con

discapacidad fisica?

1

¢Usted considera que el
uso de actividades lidicas
puede estimular la
curiosidad y el deseo de
aprender en alumnos con

12

discapacidad sensorial?
¢Considera u
emaﬁan;a Y

de los
discapacidad




|| tiderazgo?

ial/ o
" Considera usted que en
alumnos  exploraran  su

creativided @l resolver

‘ roblemas?
*—',4 I%W—Wawm
Sctividades ludicas pueden

ayudualosestudbn!esa
anwollhabi‘dadesde

Considera usted que las
actividades ludicas
realizadas por los alumnos
en e proceso de
aprendizaje promueven su
desarrolio antistico-visual?

16

¢ Usted considera que
mediante ejercicios lidicos
¢l alumno puede desarrollar

adecuada su
psicomotricidad fina?

de una manera mas |

Objetivo especifico 3: Identificar la influencia que tiene
e imaginacion en la superdotacion de los estudiantes con
Colan 2023

Variable : Espacios ludicos/
 Dimensién: Desarrolio de la
| creatividad e imaginacion

<l Gesarolio d6 13 creavioad |
necesidades especiales -




mela" 1 1

.
j usted que enun
| 1] l‘
[ pfoduchad de manetaﬁ \ | )<
. m_tfdw? | |

AGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!
coca: 04110] 23 Hora: 9203 am




. . _ a4
’ Tema: Influencia de los espacios i o

10' 23

N~ S mdebswudmoonnmédadaumcomzozg

i

| Asesor Gutierrez Castro, Jorge Luis
iCipante, se est4 llevando a cabo una investigacion y se desea

Mm |nf9qmcion veraz. Sus respuestas pecmaz'an Anauzarm::
delosespocuqsmdmsenhedmdmmmldemwudiamos
con necesidades especiales - Colan 2023 Para lo cual agradezco su participacién
dando respuesta honestamente a las incognitas que se presentan

;Es&nado'" part
colabore bri

l influencia

|

|

1

| Escalade | En total Desacuerdo | Aveces | De Totaimente
medicion desacuerdo acuerdo | de acuerdo
. 1 2 3 | 4 5

[ Introducciones: | Marque con un aspa (X) en ia columna que considera correcta

Objetivo especifico 1: Identificar la influencia que tiene la accion — transformacion
en la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023

Variable : Espacios lidicos/ Dimensién: Accion-transformacion

N* | cuestionano

01 LConsidera usted que un
alumno aprende mejor a
través del juego en el
proceso educativo?

e

02 | ,Considera usted que un
alumno se desenvuelve
| mejor en espacios ludicos? | 4 SR U
03 | Usted considera que la

’ que tiene un
alumno dentro un ambiente
educativo es importante
para su desarrolio

académico?

Variable : Educacion basica
especial/ Dimensién:
Discapacidad

10 | ;Considera usted que un
espacio ludico beneficia el
desamollo de habilidades
sociales en alumnos con

discapacidad fisica?

11 | ;Usted considera que el
| uso de actividades ludicas
puede estimular la
curiosidad y el deseo de
aprender en alumnos
discapacidad sen

12 | ,Considera usted




Vardable | apacion o/
(Hmensitn  fusgo sxplofmborio

L)

JUonmilern ustsd e s
ohjeton  an el ankr
ochiw v son Hnpeorinmios
pein gue s alurnos
oo b &
ek s oxplormein /

s Ustedd commblorm gque lon
ibedimlos con los Gque los
ahirmmnos ited s bonn
conbiituryen a su desarolo
| o miivo ?

[ Varlable | £ duoackin basica
aapacial Dimension: talento

"

on

| Conskdara usted que an

Lune  Clase  lodica los |
Lalunnos — explorardn sy [
crontivided ol esolver f
pn-umun" i
JUsted consklera que las
ac tividades lodicas pusden
| ayudar @ los estudiantes s
| dennrrolinr  habdidades  do

Warnzgo? ‘
; Consdera usted que las
a tvwlados Iudicas |

roalzndas por los alumnos |
on ol PIOCORO de |
| aprendizaje promueven su
desarrolio antistico visual?

JUsted  considera  que
mediante sjercicios ludicos
ol alumno puede dosarrollar

(de  una  manera  Mas |

adecuade s
pacomotricidad fina?

cLonsidara  usted
Proceso Ao
fomenta

Olative sapenifion 2 identificar i infuancia que tene o juego exploratono en ol
Ilesioies b leom sahudinnion con necasidades sspeciales - Coldn 2023

Objetivo sapecifico 3: Identificar la influencia que tiene el desarrolio de la creatividad |
® Imaginacion en la superdotacion de los estudiantes con necesidades especiales -
Colan 2021
Variable [ spacios lidicos/
Dimenaidn: Desarrolio de la

| Creatividad o imaginacion




“Talumno pueda desarroliar | -
| su lado investigativo?
oa/rconm usted que la|
capacidad de mualszacabn
jmaginacién de un alumno
len  las  actividades

09 L(;onsm usted “que ==
mediante el proceso de |
creatividad e imaginacién el
alumno puede generar

‘ imagenes € ideas que lo
ayuden @ soludonarl
| obstaculos?

“Variable : Educacin basica
especﬁv Dimension:

". ¢Ustod considera que un
l

lgnmme adecuado puede
| generar en el alumno la

\ mejora de sus capacidades X

| educativas tales como la

}_ﬁmm? l
uconammedqueenun ===

| ambiente lidico un alumno

lpuea desarroliar sy X

1 productividad de manera

| més eficaz?

JAGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!
Fecha:i/fo/zi‘} Hora:__{ .00 am




Fecha:
U1- 1v-23
| Tema: Influencia de los espacios lidicos en la educacion basica |
| especial de los estudiantes con necesidades especiales Coldn 2023 |
|Autor | Otero Reyes Carlos Brand
Asesor | Gutierrez Castro, Jorge Luis
Estimado participante, se esta llevando a cabo una investigacién y se desea que
colabore brindéndonos informacion veraz Sus respuestas permitiran Analizar la
nfluencia de los espacios ludicos en la educacién basica especial de los estudiantes
con necesidades especiales - Colan 2023. Para lo cual agradezco su participacion

dando respuesta honestamente a las incognitas que se presentan

'Escalade | Entotal | Desacuerdo | Aveces | De Totalmente |
medicidn idesacuerdo acuerdo | de acuerdo
{ 1 2 3 4 e - Agror]

" introducciones luuwe con un aspa (X) en la columna que considera correcta

— T — -

| Objetivo especifico 1: Identificar la influencia que tiene la accion — transformacion

| en la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023 __‘
______Variable : Espacios lidicos/ Dimensién: Accion-transformacion

N° | cuestionano

{01 | ,Considera usted que un
! alumno aprende mejor a
’ <
»
|
|
{

| través del juego en el
|____. proceso educativo?
102 (Considera usted que un
| alumno se desenvuelve
| meyor en espacios ludicos? |
| 03 (Usted considera que la
percepcidn que tiene un
alumno dentro un ambiente <
educativo es importante
| para su desarrolio
| académico?
I"Variable : Educacion bésica

<

710 | (Consilera usted que un

| | espacio lidico beneficia el ‘

| desarrolic de habilidades |

l sociales en alumnos con X \
 discapacidad fisica? |

11 | ¢Usted considera que el |

uso de actividades lidicas \

[ puede estimular la ,<
curiosidad y el deseo de

aprender en alumnos con
discapacidad sensorial?

12 | iConsidera usted que la
enseflanza ludica mejora
las habilidades

de los estudi
discapacidad int




obtengan informacion
mediante su exploracion?
"05 | JUsted considera que los ——
! materigles con los que los |
[ alumnos interactian |

{ | contribuyen & su desarrolio

problemas
74 | 4Usted considera que las
| actividades lodicas pueden
a los esludiantes a
desarroliar habilidades de
?

16 | .Considera usted que las
Of odi

actividades

| realizadas por los alumnos
‘on el proceso  de
aprendizaje promueven su
| desarrolio artistico-visual?

Wpuuod considera que
mediante ejercicios lidicos
| el alumno puede desarroliar
ide una manera méas

l
_—
| ?
|
|

X

|
|
|

| adecuada su
| psicomotricidad fina?

Objetivo especifico 3: Identificar la influencia que tiene el
Colan 2023

eimaginadbnenhwperdotaciondelosestudbnbsmnnecesidadesespew-‘

desuroﬁodehcredividad!




\AGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!
Fochy 0Y-10°23  Hora: 7 00 e a2




Fecha: |
0Y- V-2 5]

Toma: Influencia de los e v A
. pacios lodicos en la educac ica |
ospecial de los estudiantes con necesidades especiales éugnunbg;?;

1
(O
]

| a6 $asa alh
Autor ‘ Otero Reyes Carlos Brand i
Asesor * Gutierrez Castro, Jorge Luis '

‘ Estimado pariicipante, se estd llevando a cabo una investigacion y se desea que I
colabora brindandonos informacion veraz  Sus respuestas permticAn Analizar 1a |
influencla de los espacion lidicos en la educacion bésica especial de los estudiantes ’
con necesidades especiales  Colén 2023 Para lo cual agradezco su participacion
dando respunsta honestaments & las incognitas que se presentan 3

Escala de £n total Desscuerdo | Aveces | De Totakments
medicion desacuerdo | acuerdo | de acuerdo :
1 2 3 4 5 ;

introducciones | Marque con un aspa (X) en la columna que considera conmects
transformacion

!
Objetivo especifico 1: Identificar la influencia que tiene la acudn

\,0“ la discapacidad de los estudiantes con necesidades espaciales - Colsn 202% |
~___ Variable : Espacos 1odicos/ Dimensién: Accion tra |
‘ N | cuestionaro

01 . Considera usted gue un
alumno aprende mejor a | | | <
través del juego en el | ' |
|| proceso aducativo? l | l | |
02 ,(,Conﬂdota usted que un l ‘ |
alumno se desenvueive |

mejor en espacios ladicos?
03 L Usted considera que la |

percepcién que tiene un
! alumno dentro un ambiente |

educativo es importante ‘ |
para U desarrolio l : {
|| académico?_ ‘
Variable : Educacion basica
| especial/ Dimensién:
Lgampacldad
110 “¢Conudo(a usted que un ‘ |
l | espacio lidico beneficia el
| | desarrolio de habilidades
, | sociales en alumnos con |
= | discapacidad fisica? 1
11 | iUsted considera que el |
. uso de actividades lidicas |
.' puede  estmular 1 |
| | curiosidad y el deseo de
f fapfendef en alumnos con
., discapacidad se e
12 | ,Considera usted
ensefianza lidica
! las habilidades
‘ de los estu
discapacidad int

nsformacion

e ————————




(Considera usted que en
una clase ldica los
alumnos exploraran  su
creativided al  resolver

problemas?

(Usted considera que las

actividades lidicas pueden |
ayudar a los estudiantes a <
desarroliar habilidades de

?

liderazgo?
;Considera usted que las |
actividades lodicas |
realizadas por los alumnos

en e proceso de =~
aprendizaje promueven su
desarrolio artistico-visual?

;Usted considera que |
mediante ejercicios lidicos
el alumno puede desarrollar
de una manera mas

| adecuada su 3(
| psicomotricidad fina?

Ohjetivo sapecico 3: Identificar ia influencia que iene el desarrolio de la creatividad
E:;aginadbn en la superdotacion de los estudiantes con necesidades especiales -
1 n 2023

Variable : Espacios lidicos/
Dhn_n_sionzoumbdela

creatividad e imaginacion
|06 | ;Considera usted que el

ﬁh

l

proceso de creacion
fomenta la  expresion
artistica del alumno?




JAGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!
Fecha: 04-10-23  Hora: 9: 00 ot - &




108 espacios lidicos en la educacion basica
diantes con necesidades especiales Coldn 2023

1& Tema: Influencia de los
AR especial de los estu
Autor: Otero Reyes Carlos Brand
Asesor: Gutierrez Castro, Luis
Eai o~ Jorge

rticipante, se esta llevando a cabo una investigacion y se d

8 . y se desea que
cohbom bnndéndonog mftyr.nadon veraz. Sus respuestas permitirdn Am:um:J la
wm:qehsespeuqsludmmbedmnmiuwuebududhntes
con necesidades especiales - Coldn 2023. Para lo cual agradezco su participacion

dando respuesta honestamente a las incégnitas que se presentan.

qulq de En total Desacuerdo | A veces De Totalmente

medicion desacuerdo acuerdo | de acuerdo
s 1 2 3 4 i 5

Introducciones: | Marque con un aspa (X) en la columna que considera correcta

Objetivo especifico 1: Identificar la influencia que tiene la accién — transformacion
en la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023

“Variable : Espacios ludicos/ Dimensién: Accion-transformacion

N* cuestionarno

01 ¢Considera usted que un
alumno aprende mejor a X
través del juego en el
proceso educativo?

02 ¢, Considera usted que un

alumno se desenvuelve

percepciébn que tiene un
alumno dentro un ambiente
educativo es importante

! | mejor en espacios lidicos? |
03 | iUsted considera que la

para su desarrolio
académico?
Variable : Educacion basica
especial/ Dimensién:
Discapacidad

espacio lodico beneficia el
desarrolic de habilidades
sociales en alumnos con
discapacidad fisica?

10 ig,Considera usted que un

x|

11

(Usted considera que el
uso de actividades lidicas
puede estimular la
curiosidad y el deseo de
aprender en alumnos con

12

¢Considera usted
| ensefianza lidica
las habilidades
de los estudi
discapacidad int




| Jusgn sxplorstono
LLonmders usted nue jos
opetosn en el entomno |
eduraivGg 8on  enponantes ‘
para que los  alumnos '><‘ ‘

| edueative? i |
“Variable : Educacdn bésica o
] ,Omudora “usted que en | l

una clase Iidica los
alumnos  explorardn sy
creatividad al  resolver
 povlemas?
14  ,Usted considera que las

X |
=TT X
X,

ayudar a los estudiantes a
desarofiar  habddades de
iderazgo?

15 ,Consdera usted que las
actvidades lidicas
realizadas por los alumnos
en o proceso  de

16 | ,Usted considera que ! ' |
el alumno puede desarrollar ‘ X

s . pseomotncidad fina?
Objetivo sspecifico 3: ldenufurhmﬂuencaquehu\eddemolbdohmvw|
emmmammmmmmmmnmw




alumno pueda desarollar |
su lado investigativo?

,Considera usted que la |
capacidad de visualizacion
influye en la creatividad e
jmaginacion de un alumno
en las actividades
educatives? |
LWT‘ usted que I =
mediante el proceso de
creatividad e imaginacion el
alumno puede generar
imagenes e ideas que lo
ayuden 8 solucionar

LUsted considera que un
ambiente adecuado puede
generar en el alumno la
mejora de sus capacidades )<
educativas tales como la

excelencia?

\1 . Considera usted que enun

ambiente ludico un alumno

puede  desarollar  su
| productividad de manera x
, més eficaz? |

JAGRADEZCO SU COLABORACION, TIEMPO Y HONESTIDAD!
Focha: 0910/202% Hora: 353 0 m




Fecha:

Cuestionario N'01

Tema: Influencia de los espacios ludicos en la educaciin bésica
' especial de los estudiantes con necesidades espaciales Colén 2023

L ommertausas Crnae va e
)

| Autor: | Otero Reyes Carlos Brand

 Asesor: | Gutierrez Castro, Jorge Luis .

Estimado participante, se esta llevando a cabo una investigacion y se desea fue

‘. colabore brindandonos informacion veraz Sus respuestas permitican Analizar la

\ influencia de los espacios lidicos en la educacion basica especial de los astudiantes

| con necesidades especiales - Colan 2023. Para lo cual agradezco su participacion
| dando respuesta honestamente a las incognitas que se presentan 4
Escala de En total Desacuerdo | A veces !:Do [ Totalmente |
medicion desacuerdo ) acuerdo | de acverdo |
T T < 4 f 5 ‘
Introducciones. | Marque con un aspa (X) en |a columna que considera correcta |
Objetivo especifico 1: Identificar la influencia que tiene la accion — transformacion |
en la discapacidad de los estudiantes con necesidades especiales - Colan 2023 |
| Variable : Espacios ludicos/ Dimension: Accién-transformacion |
N* | cuestionario

01 iConsidera usted que un /\/

alumno aprende mejor a
través del juego en el
proceso educativo? - !
02 ¢Considera usted que un [
‘aiumno se desenvueive )( ‘
mejor en espacios lidicos? |
03 ¢Usted considera que la |
percepcion que tiene un
alumno dentro un ambiente - |
educativo es importante x ?
para su desarrolio

| académico?
[ Variable : Educacion basica
| especial/ Dimensién:
Discapacidad
10 | ¢ Considera usted que un
espacio ludico beneficia el ‘
desarrolio de habilidades .
|" | sociales en alumnos con >{ |
| | discapacidad fisica? _ %k ‘
11 | ¢Usted considera que el !
| uso de actividades lidicas |
puede estimular la
' curiosidad y el deseo de >/
aprender en alumnos con \
| discapacidad sensorial? ‘ —
112 | ;Considera usted la - '
! ensefianza ludica
r las habilidades :
de los estudi
| discapacidad int )



o especifico 2: |dentificar la
mto:::‘d“ los estudianies con nece: w';'j::“:;a que hene- al juego
| variable : Espacios lodicos/ peciales - Colan 202
mension: Juego exploratorio
04 I Considera usted que los
| objetos en el entorno |
' aducativo son importantes ‘ |
| para que los alumnos | \
obtengan informacién ‘

I' \ mediante su exploracion? \ l| | | /
/

;‘Dkﬁﬂ'mh an al

|

05 | ¢ Usted considera que los |
| | materiales con los que los |
k alumnos interactuan l . |
‘ contribuyen a su desarrollo 1
| educativo? |
"Variable : Educacion basica
| especiall Dimension: talento___
13 | (Considera usted que en | l
| Una clase ludica los |
| alumnos  exploraran  su
creatividad  al  resolver
roblemas?

"4 | Usted consﬁeraTuerﬁ‘}_ —\I—
|
l

{ actividades lidicas pueden |
' ayudar a los estudiantes a
\ desarrollar habilidades de
liderazgo?

[{5 | .Considera usted que las |
| | actividades I&dicas’

|teahzadas por los alumnos |
| en e proceso de |
. laprendizaje promueven su \
|| Gesamoto aristco-visuar?_| I
16 | jUsted considera que | (i 1

mediante ejercicios ludicos '
el alumno puede desarroliar | ' 7/
|de una manera mas | |
[ adecuada su

icomotricidad fina? | . BUR =
| Objetivo especifico 3: {dentificar Ta influencia que tiene el desarrollo de ja creatividad |

' e maginacion en la superdotacion de los estudiantes con necesidades especiales - |
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[ Variable : Espacios ladicos/
| Dimensién: Desarrollo de la

| creatividad e imaginacién _

|06 | ;Considera usted que el
|  |proceso  de  creacion
' \'““"“‘ﬂ la expresion
' =

SR

|97 | iConsidera usted que el

| | Spatmentac a8
entaci

~——| importante P



alumno pueda desarroliar '| [ 5 e

su lado investigativo? * 5 | | |

T Considera usted que la T .l S
08 capacidad de visualizacion | \ \ | i
influye en la creatividad e | \

imaginacion de un alumno |

en las actividades \ \

educativas? _ =

39 | ¢Considera  usted que?

| mediante el proceso de |

| creatividad e imaginacion el J
\alumno puede generar \ : i
| imagenes e ideas que lo 7( . \
ayuden a solucionar |

' l1.:;ty.f.(aculos'? L |

"Vanable : Educacion basica

especial Di'g\ensién:

| su dotag n

:7 (Usted considera que un
| ambiente adecuado puede |
| generar en el alumno la|
| mejora de sus capacidades |
‘educatwas tales como la
l excelencia?

{48 | (Considera usted que enun |

‘ ] ambiente lidico un alumno
ipuede desarrollar su \
productividad de manera
| més eficaz? l |
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