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Resumen

El objetivo fue determinar si las estrategias de ensefianza influyen en el
aprendizaje significativo en el area de Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en
una Institucion Educativa, Perené — 2023. El tipo fue bésico, enfoque cuantitativo,
disefio no experimental correlacional causal, transversal, la poblacion fueron 50
estudiantes de nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023, la
técnica usada fue la encuesta y los instrumentos 2 cuestionarios validados por
juicio de 3 expertos en Educacién, en relacion a la confiabilidad fue de 0.744 y
0.746, esto indica que se tiene un nivel aceptable. Se determiné que el 64% de
los estudiantes considera que las estrategias de ensefianza en Ciencia y
Tecnologia son mayormente regulares. Asimismo, el 60% opina que el
aprendizaje significativo en esta area es mayoritariamente medio. En las
conclusiones se comprob6 que las estrategias de ensefianza influyen
significativamente en el aprendizaje significativo del area de Ciencia y
Tecnologia nivel secundaria, evidenciada por un alto coeficiente de correlaciéon
positiva (Rho de Spearman=0.768) y un nivel de significancia muy bajo (p=0.000,
p<0.01). Sumado a un R cuadrado=0.898 que indica que las estrategias de

ensefianza influyen en un 89.8% en el aprendizaje significativo.

Palabras clave: Ciencia y Tecnologia; estrategias; aprendizaje significativo;

ensefanza.



Abstract

The objective was to determine whether teaching strategies influence meaningful
learning in the area of Science and Technology at secondary level in an
Educational Institution, Perené - 2023. The type was basic, quantitative
approach, causal non-experimental correlative design, cross-sectional, the
population were 50 students of secondary level in an Educational Institution,
Perené - 2023, the technique used was the survey and the instruments 2
questionnaires validated by judgment of 3 experts in Education, regarding
reliability was 0.744 and 0.746, this indicates that it has an acceptable level. It
was determined that 64% of students consider that teaching strategies in Science
and Technology are mostly regular. Also, 60% think that significant learning in
this area is mostly average. The conclusions found that teaching strategies
significantly influence significant learning in the area of Science and Technology
at secondary level, evidenced by a high positive correlation coefficient
(Spearman’s Rho=0.768) and a very low significance level (p=0.000, p<0.01).
Added to a square R=0.898 which indicates that teaching strategies influence
89.8% in meaningful learning.

Keywords: Science and technology; strategies; meaningful learning; teaching.



I. INTRODUCCION

El aprendizaje en la asignatura de ciencias y tecnologia, tiene por primordial
finalidad, formar valores que refuercen la consciencia e intervencion responsable
de infantes y adolescentes en etapa estudiantil (Naranjo, et al., 2023). Sin
embargo, la brecha digital, agravada por la pandemia del coronavirus, han
impactado de forma significativa en la ensefianza global en ciencia y tecnologia,
dejando rezagados a muchos estudiantes debido a la carencia de acceso a
dispositivos y conexiones a Internet confiables (UNESCO, 2020). En
Latinoamérica, México y Colombia tienen bajos resultados en el aprendizaje de
Ciencias y Tecnologia (CyT) en la formacion educativa béasica regular. La
mayoria de los paises tiene menos del 1% de estudiantes en el nivel mas bajo,
indicando falta de comprension en ciencias simples (Ministerio de Educacion y

Formacion profesional, 2019).

A nivel nacional, en la penultima prueba PISA 2018, se evaluaron 342 colegios,
siendo el 70% estatales y el 30% no estatales. Participaron 8,028 estudiantes,
con 1,942 en ciencia y tecnologia (Llerena y Sanchez, 2023). Asimismo, los
resultados del ECE 2019 en ciencia y tecnologia, destacan los siguientes niveles
de logro: "Previo al inicio" con un 10,1%, "Inicio” con un 43,8%, "En proceso" con
un 36,3%, y "Satisfactorio” con un 9,7%. A nivel regional, las menores
proporciones en "Previo al inicio" se encuentran en Tacna, Arequipa Yy
Moquegua, mientras que Loreto, Amazonas, Huancavelica y Ucayali presentan
proporciones mas altas (Ministerio de Educacion, 2021). En la regién de Junin,
el 42,1 % de educandos de segundo afio de nivel secundario se situé en el nivel
En inicio en ciencia y tecnologia, el 33,4 % de educandos se ubico en proceso y
el 12,9 % se ubico en el nivel satisfactorio, se contempla que mas del 50% de
educandos se aglomeran en los niveles mas bajos: En inicio y previo al inicio
(Minedu, 2023).

Este estudio se enfoca en una I. E. de Perené, en donde a pesar de contar con
recursos tecnoldgicos y un curriculo bien estructurado, muchos estudiantes
muestran dificultades para comprender y aplicar los conceptos cientificos y

tecnolégicos de manera significativa. Esto se refleja en calificaciones bajas,



desinterés por la materia y una percepcion general de que la Ciencia y

Tecnologia son temas complejos y aburridos.

En esta institucion educativa, algunos estudiantes poseen dificultades para
asistir a la escuela debido a factores econdmicos, geograficos o culturales, lo
que obstaculiza la implementacion de tacticas de ensefianza y aprendizaje
significativo para todos. Es por ello que, la implementacion de estas estrategias
puede contribuir a superar la problemética de la falta de aprendizaje significativo
en CyT en la educacién secundaria, haciendo que los educandos se involucren
mas en la materia y entiendan la relevancia de estos campos en su vida cotidiana

y futuras carreras.

En virtud de lo anterior surgié como interrogante de estudio: ¢ En qué medida las
estrategias de ensefianza influyen en el aprendizaje significativo del area de CyT
nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023? Y los problemas
especificos: ¢En qué medida las estrategias de aprendizaje basado en
problemas influyen en el aprendizaje significativo del area de CyT nivel
secundaria en una Institucién Educativa, Perené — 2023? ¢En qué medida las
estrategias de aprendizaje por proyectos influyen en el aprendizaje significativo
del &rea de CyT nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023?
¢En qué medida las estrategias de aprendizaje por investigacion influyen en el
aprendizaje significativo del area de CyT nivel secundaria en una Institucién
Educativa, Perené — 2023? ¢En qué medida las estrategias de aprendizaje por
discusion o debate influyen en el aprendizaje significativo del area de CyT nivel

secundaria en una Instituciéon Educativa, Perené — 20237

Por tanto, el estudio se justifica puesto que la formacion en CyT colabora a la
formacion de una comunidad mas informada, innovadora y capaz de abordar los
retos tecnoldgicos y cientificos contemporaneos. Justificaciéon tedrica, el estudio
se sostiene en la teoria Sociocultural de Lev Vygotsky, teoria cognitiva y el
constructivismo al respaldar que la ensefianza se enfoca en el fortalecimiento de
tacticas de aprendizaje dirigidas a las metas cognitivas y afectivas (Paredes,
2020). Justificacion social, se plantea un aporte por medio de tacticas de
ensefianza en CyT en la poblacion estudiantil beneficiaria del estudio, quienes

adquiriran habilidades esenciales para su futuro, como el pensamiento critico, la



resolucién de conflictos, la alfabetizacion digital y la capacidad de adaptarse a
un mundo en continua evolucion (Garcia, 2022). Justificacion practica, el estudio
aporta en la preparaciéon de futuros profesionales y en la adaptacion de la
educacion a las exigencias de la actual sociedad. Esta investigacion contribuira
de manera significativa al mejoramiento de la educacion secundaria en ciencia y
tecnologia, beneficiando a estudiantes, docentes y la sociedad en su conjunto
(Palomino, 2019).

La justificacion metodologica se apoya en la importancia de abordar esta
problematica desde una perspectiva empirica y cientifica, utilizando métodos
cuantitativos para recopilar datos relevantes, como cuestionarios a los
estudiantes (Cueva et al., 2023). Justificacion epistemoldgica, la influencia de los
cimientos epistemoldgicos individuales en los procesos de adquisicion de
aprendizajes y en las operaciones cognitivas vinculadas a este fendmeno podria
implicar, simultaneamente, una posible repercusion de dichos elementos en la
adquisicién del conocimiento cientifico por parte de los futuros investigadores
(Flores, 2023).

El objetivo del estudio es: Determinar si las estrategias de ensefianza influyen
en el aprendizaje significativo del area de CyT nivel secundaria en una Institucion
Educativa, Perené — 2023. Y los objetivos especificos: Determinar si las
estrategias de aprendizaje basado en problemas influyen en el aprendizaje
significativo del area de CyT nivel secundaria en una Institucion Educativa,
Perené — 2023. Determinar si las estrategias de aprendizaje por proyectos
influyen en el aprendizaje significativo del area de CyT nivel secundaria en una
Institucibn Educativa, Perené — 2023. Determinar si las estrategias de
aprendizaje por investigacion influyen en el aprendizaje significativo del area de
CyT nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023. Determinar si
las estrategias de aprendizaje por discusion o debate influyen en el aprendizaje
significativo del area de CyT nivel secundaria en una Institucion Educativa,
Perené — 2023.

Se consideré como hipotesis de investigacion: Hi: Las estrategias de ensefianza
influyen significativamente en el aprendizaje significativo del area de CyT nivel
secundaria en una Institucién Educativa, Perené — 2023. Ho: Las estrategias de



ensefianza no influyen significativamente en el aprendizaje significativo del area
de CyT nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023. Y las
hipotesis especificas: Las estrategias de aprendizaje basado en problemas
influyen significativamente en el aprendizaje significativo del area de CyT nivel
secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023. Las estrategias de
aprendizaje por proyectos influyen significativamente en el aprendizaje
significativo del area de CyT nivel secundaria en una Institucion Educativa,
Perené — 2023. Las estrategias de aprendizaje por investigacion influyen
significativamente en el aprendizaje significativo del area de CyT nivel
secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023. Las estrategias de
aprendizaje por discusién o debate influyen significativamente en el aprendizaje
significativo del area de CyT nivel secundaria en una Institucion Educativa,
Perené — 2023.



Il. MARCO TEORICO
Los precedentes de la investigacibn constituyen una compilacion de
investigaciones previas y teorias pertinentes que sitian y respaldan el tema de
esta indagacion. En el contexto internacional se seleccioné la indagacion de
Celis y Pefia (2023) en Ecuador, ejecutaron una indagacion con el propdosito de
beneficiar los ejercicios de una ensefianza entretenida, por medio de los vinculos
entre las artes, ciencias y tecnologia en las lecciones de Ciencias y algebras
para educandos de tercer grado de nivel primario en las lecciones de ciencias
naturales y matematicas. La metodologia se fundamentdé en una perspectiva
mixta y un disefio exploratorio secuencial, apoyado del estudio documental,
explicativo y descriptivo. El universo poblacional lo constituyeron 256 educandos
y 59 maestros. Las técnicas para recolectar informacion fueron la prueba
pedagogica y las entrevistas. Los resultados prueban que hay escasa asociacion
entre el curriculo oficial y el ejercicio educativo dentro del salén de clase. Se logré
demostrar que hay diferencias significativas (prueba de Wilcoxon, p-valor: .000).
Se concluye que la ensefianza divertida es una propuesta factible en los salones

de clase y fomenta un aprendizaje inventivo, critico, motivante y desarrollador.

También en Ecuador, Pico y Oviedo (2023) analizaron las contribuciones de las
TIC, en los procesos de aprender en la asignatura de biologia de bachillerato.
Usando una metodologia de tipo de campo - descriptivo. La muestra
seleccionada corresponde a 64 estudiantes de educacidn secundaria a quienes
se les aplicaron test. Los resultados demostraron que, en la evaluacion previa a
la tactica en el grupo experimental, las calificaciones eran medias a bajas con un
promedio de 4,89 puntos, sin embargo, estas notas se elevaron al aplicar las TIC
de forma oportuna y coherente en el procedimiento de ensefianza, logrando un
promedio de 8,0 puntos. Concluyeron que se tiene que disponer de profesores
con comportamientos positivos hacia las nuevas TIC, que se comprometan hacia
la toma de estos instrumentos, ya que, si ho se consigue que el maestro genera
y muestre disposicion en descubrir mencionados instrumentos, se tendra como
producto, una resistencia y rechazo hacia la toma de las TIC en los

procedimientos de educacion.



En Venezuela, Acosta y Barrios (2023) desarrollaron una indagacion con el
propésito de distinguir la educacion contextualizada para el aprendizaje de las
CC.SS en el estudiantado de nivel secundario. La metodologia que se empled
en esta indagacion fue descriptiva y transversal. Con la participacion de treinta y
seis maestros de centros educativos publicos de educacion secundaria, de la
municipalidad Mara, estado Zulia, Venezuela. Los resultados manifiestan que las
clases de tacticas que benefician el aprendizaje, los componentes que favorecen
la contextualizacién del contenido y las destrezas que colaboran al aprendizaje
de ciencias experimentales, son poco eficientes, de manera que se llega a la
conclusiéon de que los maestros que ensefian estos cursos emplean en pocas
ocasiones tacticas adecuadas al escenario que posibilitan fomentar el

aprendizaje.

En Ecuador, Ponce (2022) quien realizé una tesis con el objetivo de poner en
funcionamiento una tactica educativa fundamentada en problematicas para
reforzar el aprendizaje significativo en la catedra CN del estudiantado del 8vo
afo de béasica en centro educativo. Usando para ello un enfoque metodolégico
cuali-cuantitativo, estudio de campo, andlisis estadistico partiendo de encuestas
estructuradas con interrogantes cerradas a una muestra de 38 educandos. Los
resultados demostraron la opcion muy facil alcanza un 24 % la opcion facil un 50
% y la opcion complicada un 26 %, en relacion al aprendizaje en la catedra CN.
Concluyendo que los educandos muestran simpatia o reconocen con buen
entusiasmo la asignatura de ciencias naturales, sin embargo, dentro del
diagnéstico realizado se evidencia que existen tematicas, las cuales producto de
la modalidad de estudio que se desarrollé no fueron asimiladas ni comprendidas

en de manera satisfactoria.

En Colombia, Perdomo (2022). Realizé un estudio con el objetivo de usar
metodologias de ensefianza en la asignatura de las CN con el adelanto de las
TICS. Aplicando una metodologia analisis de documentos extraido en bases de
datos como Scielo, Dialnet, articulos de ciencias naturales, y demas como
repositorios. Los resultados demostraron que el desarrollo de software, la
tecnologia e instrumentos posibilitan generar distintos ambientes que facilitan los

intercambios de datos por medio de instrumentos y ciencias aplicadas que



implican distintos seres humanos. Concluyen que el modo de ensefiar se ha
convertido y los retos que gener6 a lo largo de la pandemia orientaron a una
transicion en los procedimientos educativos. Si bien las TIC han aumentado su
presencia a lo largo del ultimo decenio en los centros de educacion que mejoran

la investigacion y capacidades cientificas en el saldn.

A nivel nacional se seleccionaron las investigaciones de Jiménez (2023) con el
objetivo de utilizar una tactica formativa en el CyT para el mejoramiento de la
cultura de vida sana. Se ejecut6 en un centro educativo de Piura. Metodologia
aplicada, explicativa, transeccional, con una perspectiva mixta, en la cual se
aplicaron encuestas al profesorado, a una muestra de 53 educandos. Los
hallazgos del pretest aseveran las problematicas que existen en los procesos de
ensefianza aprendizaje del estudiantado en la asignatura de CyT. De este modo
fue elaborada la tactica planeandose charlas desarrolladas por el aliado
estratégico y acciones de ensefianza. Una vez ejecutado el postest manifiesta
gue, setenta y seis por ciento de educandos tiene problema en su aprendizaje
de ciencia y tecnologia. Concluyen que aun hay limitada informacion acerca del
ensayo controlado de acontecimientos, la sumersion de la investigacion para
desarrollar la ciencia, y estos procesos se llevan por medio del descubrimiento,

y demas.

Gonzalez (2023) realizé una tesis con el objetivo de definir la asociacion entre
aprendizaje fundamentado en problemas y mejoramiento del aprendizaje en
CyT, educandos de quinto de nivel secundario, institucion de Lima, 2022.
Metodologia correlacional, de disefio no experimental. El universo poblacional lo
integraron noventa educandos de quinto de secundaria y la muestra fue de
treinta educandos, con un muestreo no probabilistico, el instrumento fue los
cuestionarios. Los resultados demostraron que, hay una correlacion muy alta
entre la tactica metodolégica de la ensefianza centrada en situaciones
problematicas y mejoramiento del aprendizaje en CyT, educandos de quinto afio
de nivel secundario, reflejandose en los resultados estadisticos, al conseguirse
un RS de 0,811 fue aprobado el supuesto de estudio. Concluyendo que, si hay
correlacion entre las variables por lo que el aprendizaje basado en problemas

favorece la motivacion y consiguiendo comportamientos positivos para el



mejoramiento del aprendizaje, se sugiere emplearlo en niveles mayores con el

fin de perfeccionar el sistema de educacion.

Ramos (2021) realizo un estudio con el fin de definir la asociacion de las tacticas
pedagdgicas con el aprendizaje significativo en el estudiantado del VII ciclo de
Huacho, la poblacién la constituyeron 465 y una muestra de ochenta educandos,
a quienes se les aplicaron encuestas por medio de cuestionarios, segun los
resultados obtenidos, el indice de importancia es de 0,000, por debajo de 0,05,
indicando que la conexion entre ambas variables es relevante. Esta constatacion
conduce a la inferencia de que hay estrategias, métodos y procesos idoneos e
innovadores que favorecen la solucién de inconvenientes, contribuyendo asi a

optimizar el rendimiento académico de la poblacion estudiantil.

Espejo (2019) realiz6 una indagacion cuyo fin fue analizar la asociacion entre las
tacticas educativas para la consecucion de aprendizajes de CyT en la poblacién
estudiantil de nivel secundario en un centro educativo, Vitarte; 2019. Se aplicé
una metodologia basica en su nivel descriptivo, correlacional. Esta investigacion
tuvo una perspectiva cuantitativa. Metodologia no experimental y transeccional,
la muestra fue de 126 educandos del quinto de secundaria de la IE, aplicando
como instrumento el cuestionario. En sus resultados, segun el objetivo general y
de lo conseguido con el estadistico RH = 0,650; nos evidencia un nivel relacional
moderado, definiéndose un vinculo positivo. Segun la significancia de sig=0,000;
indica, p < 0,05. Concluyeron que si el profesorado emplea tacticas de
enseflanza convenientes estas se reflejaran en el logro de aprendizajes

conseguido.

Davila y Gutiérrez (2019) analizaron la influencia del Google Sites como medio
didactico en linea en la ensefianza significativa de CyT, en la poblacion
estudiantil de nivel secundaria en Lima, 2017. Metodologia cuasi-experimental
con dos grupos (experimental y control) y cuarenta y seis estudiantes en total.
Se evalud utilizando una prueba diagnostica regional. Los resultados indican
que, inicialmente, el grupo de control superé al grupo experimental en la
asignatura de Ciencias (7.5 frente a 6). Sin embargo, en la evaluacion final, el

grupo experimental (11.5) super6 al grupo de control (7.5) por 4 puntos. En



sintesis, el uso de Google Sites como herramienta educativa en linea influye de

manera significativa (p = .000) en el aprendizaje cientifico en Ciencias.

Y a nivel local, Nofionca y Ccahuana (2023) se abordé la tarea de analizar el
vinculo entre la administracion del laboratorio y la obtenciéon de conocimientos
en el ambito de CyT de un centro educativo ubicado en la Provincia de Espinar
durante el afo 2020. Analisis numeérico fundamental desde una O&ptica
cuantitativa, descriptivo correlacional, en la cual se aprecia el fendmeno en su
escenario natural, participaron 95 estudiantes, se utiliz6 como instrumento el
cuestionario. Como consecuencia se alcanzé la obtencion de un valor de Rho
equivalente a 0,127, indicando la ausencia de cualquier correlacion. La
deduccion obtenida sugiere que no se observa una correlacion entre la
administracion del laboratorio y el alcance del conocimiento en la disciplina de

Ciencia y Tecnologia.

Codrdova (2022) realizé un articulo con la finalidad de reconocer la asociacion
que hay entre la utilizacidbn de tabletas y la ensefianza significativa en la
poblacion estudiantil de una I. E. de Junin 2022. Indagacién descriptiva y de
disefio correlacional, intervinieron ochenta maestros de un centro de educacion
de Junin, fueron aplicados dos instrumentos, un instrumento por cada variable.
Se consiguié como resultado que hay correlacién importante entre las variables;
utilizacion de tabletas y ensefianza significativa, siendo el valor, 562, definiendo
un grado de correlacion positiva moderada en una I. E. de Junin. Se concluye
qgue a superior nivel en la utilizacion de tabletas le concierne un adecuado grado

de aprendizaje de una I. E. de Junin.

Anaya (2022) realiz6 un estudio para analizar el vinculo entre el uso Google
Classroom y la consecucion de destrezas en educandos de nivel secundario. Se
aplicé un método de investigacion basado en cifras, utilizando un disefio que no
involucra experimentos, de tipo transversal y correlacional. El universo
poblacional lo constituyeron 117 educandos de nivel secundario, la técnica de
seleccidén fue la encuesta y como instrumentos.

En el test Rho de Spearman (0.593), junto con el p-valor calculado que es < 0.05,
indican la existencia de una conexion relevante y positiva de magnitud moderada

entre el empleo de Google Classroom y el logro de habilidades, respaldando asi



el supuesto de estudio. Como conclusion se establecio que existe una conexion
evidente (Rho=0,487) de naturaleza relevante y positiva con una intensidad de
nivel moderado, con un valor estadisticamente significativo (p<0.05). Este
vinculo se manifiesta entre ambas variables de estudio a través de enfoques
metodoldgicos destinados a cultivar conocimientos en estudiantes de un centro

educativo en Tarma, Junin, durante el afio 2022.

Aquino (2021). Analizaron el indice de correlacién entre destrezas digitales y
destrezas del estudiantado en la asignatura curricular de CyT de un centro
educativo - Junin. Donde participaron 207 educandos. La evaluacion fue llevada
a cabo mediante encuestas y de observacion indirecta reactiva. Como
descubrimiento se evidencia que en relacion con la dimensién investigativa
respaldada por fundamentos cientificos, una gran parte de la poblacion
estudiantil alcanza los aprendizajes, abarcando el 32.9% (sesenta y ocho),
mientras que los logros esperados comprende el 31.88% (sesenta y seis) de los
207 alumnos. En términos de conclusion, se pudo determinar la presencia de
una conexion favorable entre las habilidades en el ambito digital y las
competencias en CyT en la poblacion estudiantil de la Institucion Educativa
"Santa Teresa de Tarma". Por lo tanto, adquieren relevancia las aptitudes
digitales para llevar a cabo un aprendizaje virtual efectivo y alcanzar las

destrezas en CyT de manera exitosa.

Ramirez (2019), determind el vinculo entre el estimulo y el proceso de
aprendizaje del Instituto de Educacién Superior Tecnoldgico San Martin de
Pangoa, en Junin. El enfoque del estudio fue de indole cuantitativa, de
naturaleza sustantiva o fundamental, la poblacion total comprendié a todos los
estudiantes, siendo la muestra conformada por 160 educandos a quienes se les
administré un cuestionario. Como conclusion, se evidencio que hay una conexion

relevante entre cada variable objeto de investigacion.

En relacion algunas teorias que respaldan las estrategias de ensefianza, la teoria
cognitiva establece que: "aprender” conforma el resumen de la manera y
contenido admitido por la percepcion, dicho de otra forma, el aprendizaje
depende de lo que las personas aprecien segun sus competencias y

apreciaciones anteriores o precedentes, las que actian en modo relativo y
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personal en cada persona, influida primordialmente por sus motivaciones y
conductas. Por esa razon, 2 de los aspectos primordiales son: el aprendizaje
significativo y fortalecimiento de destrezas estratégicas generales y especificas
de aprendizaje (Truijillo, 2017).

La teoria Sociocultural de Lev Vygotsky se enfoca en la relevancia del ambiente
social de las personas, del mismo modo que el lenguaje y la contribucion para la
obtencién y transmisién de cultura. De igual modo, uno de sus mas
trascendentes principios es el sector de desarrollo proximo, comprendido ello
como el trayecto entre el grado verdadero de desarrollo, definido por la
competencia de solucionar de forma autonoma un inconveniente y el grado de
crecimiento, definido por medio la inspeccion de una supervisibn o en

cooperacion con un colega mas competente (Paredes, 2020).

Con respecto a las teorias sobre el aprendizaje significativo, el constructivismo,
para Ausubel, Novak y Hanesian, el aprendizaje significativo se facilita cuando
moderna informacion se integran al sistema cognitivo de los educandos,
generando un procedimiento de asimilacion cognitiva, donde se asocian los
nuevos datos con los saberes anteriores (Olivares y Scarpino, 2023). Por su
parte, el modelo de educacién de Joseph Novak tiene un enfoque humanista, a
causa de que el aprendizaje significativo orienta el desarrollo de las personas,
ello supone la creacion de emociones, pensamientos y actividades. Plantea 5
preceptos en su teoria; el primero, manifiesta que toda accion educativa
contempla como componente al educando, el maestro, los conocimientos, el
escenario y la evaluacion; el segundo, manifiesta que la cuestion cognitiva,
afectiva y las actividades se encuentran unidas de modo positivo 0 negativo; el
tercero, indica que un aprendizaje significativo se genera cuando un educando
se encuentra dispuesta a aprender, tiene conocimientos anteriores y emplea
material potencialmente significativo, aparte de un contenido de interés
(INTECAP, 2014).

También es importante hacer mencion de los conceptos variable estrategias de
ensefianza, Flores (2023) expresa que son actividades, procesos usados por el
maestro en justa medida en la realizacion, adaptacion, y consecucién de metas

de ensefanza-aprendizaje por medio de tacticas que le posibiliten a los
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educandos la consecucidn de destrezas cognoscitivas, evaluar, describir,
explicar y solucion de problemas de tépicos concretos. De acuerdo con Toala, et
al., (2019) las estrategias de ensefianza se llaman cualquier actividad que lleva
a cabo un maestro con la finalidad de facilitar el aprendizaje del estudiantado y
colaborar de este modo a la formacion académica del educando, a forma general
todo maestro conserva una linea de estrategia pedagdgica que emplea para

conseguir en el estudiantado un aprendizaje 6ptimo.

Haciendo referencia sus dimensiones, se han establecido del estudio de
Palomino (2019), considerando como primera dimension las estrategias de
aprendizaje basado en problemas (ABP), es una tactica bastante motivadora que
radica en plantear al estudiantado un escenario que no tiene resolucion conocida
ni brinda suficientes datos para contestarla de forma inmediata. Tendran que
hacer predicciones, investigar y poner en ejercicio conceptos, informacion,
métodos y destrezas para imaginar soluciones variadas y crearlas de forma
colaborativa, empleando los materiales disponibles.

La segunda dimension estrategia de aprendizaje por proyectos, radica en
plantear a los estudiantes escoger, planear y crear un producto en modo
concertado: podria ser un objeto o material o un acto disefiado y ejecutado por
estos, dando respuesta a una problemética o para atender a distintas cuestiones.
Los proyectos posibilitan a los estudiantes reforzar capacidades y destrezas
concretas para planear, ordenar y realizar un trabajo comun en contextos reales.
(Palomino, 2019).

La tercera dimensidn estrategia de aprendizaje por investigacion, busca que los
educandos aprendan a investigar en areas que suponen problematicas, del
mismo modo que a contestar preguntas fundamentandose en acontecimientos o
pruebas. El procedimiento se ejecuta en 5 pasos. El maestro tiene que orientar
a sus educandos a lo largo de todo el procedimiento: esta tactica capacita al
estudiantado para confrontar desafios de la existencia diaria, puesto que
diariamente confrontan problematicas cuya resolucién no se da facilmente, por
el contrario, es la respuesta a esfuerzos, busqueda, reflexion y creatividad, del
mismo modo que de su destreza para emplear todo lo que conocen y los datos
gue sepan hallar (Palomino, 2019).
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Y, la cuarta dimension estrategia de aprendizaje por discusion o debate, radica
en dar al estudiantado el trabajo de defender o debatir una perspectiva con
relacion a un topico controvertido, bajo la administracion efectiva de un individuo
cuya labor es guiar, moderar o de entrevistador. Esta tactica puede emplearse
desde los primeros afios, considerando que la participacion del maestro como
propiciador del tema tiene que ser mayormente inferior al tiempo que los

educandos culminan el periodo académico (Palomino, 2019).

Con respecto a la variable aprendizaje significativo, segin Reyes y Lavayen
(2023) el aprendizaje significativo es una clase de aprendizaje que posibilita a
los seres humanos conseguir saberes, se contempla que este aprendizaje tiene
gue estar organizado, dicho de otro modo, que se pueda modificar para de esta
manera ir asociandolos con novedosos saberes que la persona obtenga. De
acuerdo con Flores (2023) los aprendizajes son significativos si pueden
asociarse de forma no arbitraria y sustancial con lo que los educandos ya saben.
Dicho de otro modo, que el aprendizaje conseguido no tiene que ser de modo
mecanico, sino constructivo en el cual el educando pueda llevarlo a la praxis,

dandoles resolucién a preguntas que en la existencia cotidiana se le manifieste.

Por lo que se refiere a sus dimensiones, la primera es la capacidad de indagacion
cientifica, esta es puntualizada como la destreza para la creacién de erudiciéon
mediante la aplicacién de conocimientos previos en relacion con algun tema o
trabajo ejecutable, se revelan a través de la practica en el entorno cercano tres
aspectos fundamentales: (1) la comprension, (2) la adaptacion al contexto y (3)
el fortalecimiento de habilidades especializadas (Heindl, 2019). Es importante
destacar que las concepciones o0 procesos que se aprenden se desarrollan por
medio del descubrimiento orientado, comprendiendo la utilizacion de materiales
o medios en el procedimiento de formacién (Gil y Di Laccio, 2017). La adquisicién
de habilidades en investigacién dirigida generalmente sigue una secuencia de
etapas, que abarcan desde el examen minucioso de la situacion problematica
hasta la creacion de suposiciones, pasando por la recopilacion y confrontacion
de datos, la ejecucion de ensayos y la elaboracién de inferencias (Reffiane et al.,
2019).
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La segunda dimension, argumentacion cientifica, su concepcién incide en el
fortalecimiento del proceso de aprendizaje mediante la experimentacion. A
través de esta, se llevan a cabo habilidades cognitivas procedimentales que
resultan beneficiosas para la persona al dirigirse hacia una postura especifica.
Asimismo, facilita la organizacién de argumentos criticos, de retroalimentacion y
explicativos con el propdésito de razonar siguiendo la l6gica de la verificacion (Lin,
2020). Segun ciertos investigadores destinados a la evaluacion de esta destreza
Boykin et al., (2019) la toman en consideracion como la destreza para evaluar
fortalezas y fragilidades de todo acto cientifico, con la finalidad de replicar los

descubrimientos.

Y, la tercera dimension construccion de soluciones tecnoldgicas y logicas sobre
el entorno, es la destreza util para analizar escenarios complejos, procurar su
resolucién, formularlas por medio de tacticas de razonamiento factible, de las
que el estudiantado elige alguna mas certera frente al escenario complejo
(problema). La persona que consigue los resultados, analiza las opciones
consideradas para evaluar su efectividad y repercusion, es de este modo que la
competencia cientifica como componente del proceso educativo en CyT resulta
operativa en el esquema de progreso académico, debido a que permite que los
alumnos alcancen los conocimientos cientificos mediante la aplicacion de las

confirmaciones bajo un razonamiento procesal (Manrique, et al., 2021).
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lIl. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion
3.1.1. Tipo de investigacion
Aplicada, puesto que recurre a los saberes ya logrados en el estudio basico
para orientarlos a la realizacion de objetivos especificos; en consecuencia,
esta clase de investigacion contempla todos los conocimientos que existen en
un sector concreto, que seran aplicados en el intento de resolver

problemaéticas especificas (Castro et al., 2023).

Cuantitativo, emplea la adquisicion y evaluaciéon de datos para abordar
cuestionamientos de estudio y respaldar suposiciones previamente
establecidas. Se fundamenta en la cuantificacion numérica, el recuento y, en
muchas ocasiones, en el recurso de técnicas estadisticas, con el propdsito de
describir con exactitud los modelos de conducta dentro de un conjunto

poblacional (Sanchez, et al., 2018).

3.1.2. Disefio de investigacion

No experimental, donde no se aplican inducciones o experimentos a las que
se rige cada variable bajo indagacion. Se trata de un enfoque transeccional,
donde la recopilacion de datos se realiza una sola vez y en un solo momento.
También, adopta una posicion correlacional causal, caracterizado por la
capacidad indagar vinculos de causa y efecto entre cada variable identificada,
incluyendo la V.I. (causa) como la variable dependiente (efectos). Las
hipétesis deben formularse estableciendo una relacion causal, segun lo

sefalado por Arias y Covinos (2021). A continuacion, se presenta el esquema

/ ==
r

M |
Oy

\

correspondiente:

Considerando que:
M: Muestra: Estudiantes de nivel secundaria en una Institucién Educativa,
Perené — 2023

Ox: V. |.: Estrategias de ensefianza
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Oy: V. D.: Aprendizaje significativo
r: Relacion de variables

3.2. Variables y operacionalizacién
¢ Definicién conceptual

V.l.: Estrategias de ensefianza

Flores (2023) expresa que son actividades, procesos usados por el maestro
en justa medida en la realizacién, adaptacién, y consecucion de metas de
ensefianza-aprendizaje por medio de tacticas que le posibiliten a los
educandos la consecucion de destrezas cognoscitivas, evaluar, describir,
explicar y solucion de problemas de topicos concretos. En consecuencia, es
relevante destacar que estas tacticas se encuentran centradas a cumplir las
metas que se proponen en un definido escenario de ensefianza-aprendizaje

donde estas se ponen en ejercicio.

V.D.: Aprendizaje significativo

Es una clase de aprendizaje que posibilita a los seres humanos conseguir
saberes, se contempla que este aprendizaje tiene que estar organizado, dicho
de otro modo, que se pueda modificar para de esta manera ir asociandolos
con novedosos saberes que la persona obtenga. Bajo esta linea el
aprendizaje significativo conforma parte de los saberes que un educando tiene
y que se encuentran asociados con nuevos conceptos qué la persona quiere
lograr, por medio de ello se espera que el reforzamiento del aprendizaje
significativo funcione como apoyo o cimiento para obtener novedosos saberes

(Reyes y Lavayen, 2023).

e Definicion operacional

Variable independiente: Estrategias de ensefianza

Fue operacionalizada por medio de 4 dimensiones con la finalidad de medir el
nivel de las estrategias de ensefianza en el area de CyT nivel secundaria en

una Instituciéon Educativa, Perené — 2023.

Variable dependiente: Aprendizaje significativo
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Fue operacionalizada mediante de 3 dimensiones, cuyo fin fue medir el nivel
del aprendizaje significativo en el area de CyT nivel secundaria en una

Institucion Educativa, Perené — 2023.

e Indicadores

Variable independiente: Estrategias de ensefianza

Conceptos tedricos, aplicacion practica, ensefianza, contribuye, participacion,
desarrollo, adaptarse, motivan, viabilidad, curiosidad, comprension,
resolucién de problemas, diversidad de estilos de aprendizaje, capacitacion

adicional, implementacion, destrezas, relevancia, capacidad, instrumentos.

Variable dependiente: Aprendizaje significativo

Pensamiento critico, participacion activa, desarrollar habilidades practicas y
aplicadas, aplicacion practica, habilidades de resolucién de problemas,
evaluacion, conviccidn personal, capacitacién docente especifica, obstaculo o
barrera, implementacion de la tecnologia, integracion, construccion,

proyectos, desarrollo y formacién continua.

3.3. Poblacion, muestra, muestreo, unidad de anélisis
3.3.1. Poblacion
Es un organismo estructurado que precisa de una minuciosa identificacion y
descripcion para ser apropiadamente indagada (Cerda, 2021). En virtud de lo
mencionado la poblacion para el estudio presente lo conforman 50 estudiantes

de nivel secundaria en una Instituciéon Educativa, Perené — 2023.

e Criterios de inclusion: se han incluido a estudiantes del nivel secundaria
registrados en una Institucion Educativa de Perené en el 2023, con la
aprobacion de sus progenitores, asimismo que cuenten con el interés de
integrarse a la investigacion.

e Criterios de exclusioén: han sido excluidos estudiantes del nivel primaria
matriculados en una Institucion Educativa de Perené durante el periodo
escolar 2023 que no tienen el consentimiento de sus padres, asi como

aquellos educandos que no aprueben su participacion.
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3.3.2. Muestra

Conjunto de pasos ejecutados para examinar la disposicion de caracteres
especificos en el total de un conjunto poblacional, partiendo de la observacion
de una porcién del conjunto poblacional en cuestion (Rojas, 2017). Dado el
reducido tamafio poblacional, la muestra fue seleccionada entre los 50

estudiantes de nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023.

3.3.3. Muestreo

Se us6 el muestreo no probabilistico a conveniencia del autor se fundamenta
en el juicio del investigador para la seleccién de casos especificos que son
contemplados como tipicos o relevantes para el estudio en cuestidon
(Hernandez, 2021).

3.3.4. Unidad de Anélisis

Estudiante de nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica

La encuesta: esta técnica es empleada para recoger datos de una
considerable cantidad de individuos. Consiste en un medio versatil y accesible
gue posibilita al investigador conseguir datos con relacion a conductas,
comportamientos, puntos de vista y demografia de una poblacién objetivo
(Medina et al., 2023). Esta técnica ha sido seleccionada por su precision al
momento de recoger resultados en estudios cuantitativos, por tanto, se
pretende obtener informacion de los educandos de nivel secundaria en una I.

E. de Perené asociada a las variables de estudio.

Instrumento

Cuestionario: se trata de una herramienta utilizada para recopilar informacion
y percepciones de un grupo de individuos con el fin de abordar una
interrogante especifica de la indagacién (Medina et al., 2023). Se realizd un
cuestionario por cada variable para obtener informacion precisa que pueda
contribuir al desarrollo del propésito de la investigacion, los cuales estaran
estructurados del modo siguiente: El cuestionario de estrategias de
ensefianza se encuentra constituido por 4 dimensiones, por cada dimension

se realizaran cinco preguntas con cinco alternativas para responder en escala
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tipo Likert, lo cual facilitara el proceso de obtencion de datos, en total el
cuestionario consta de 20 preguntas. Por su parte el cuestionario para medir
el aprendizaje significativo se encuentra constituido por 3 dimensiones, por
cada dimension se realiz6 cinco preguntas con cinco alternativas para

responder en escala tipo Likert, totalizando 15 preguntas.

Validez

Constituye un procedimiento de confirmacién provechoso para evaluar la
confiabilidad de una investigacién sefialada como una perspectiva informada
de individuos con experiencia en el tema, cuya pericia es reconocida por otros
como especialistas cualificados en dicha area, capaces de proporcionar
informacion, pruebas, evaluaciones y opiniones (Veloza, 2023). En virtud de
ello, se solicitd la opinion de 3 jueces expertos con Grado de Magister o Doctor
en Educacion, quienes procedieron a la revision de cada una de las
interrogantes formuladas, siendo su decisién unanime y favorable para los

mismos, lo que garantizd que estan aptos para su aplicabilidad.

Confiabilidad

Se refiere a la exactitud o consistencia de los puntajes o de la informacion
conseguida con un instrumento administrado muchas veces. De igual modo
se encuentra atada a la precision o exactitud de los puntajes u otra informacion
de un conjunto de educandos, con las menores equivocaciones probables
(Medina y Verdejo, 2020). Cada cuestionario de este trabajo, se sometio tests
de evaluacién estableciendo muestra los datos recolectados de diez
estudiantes de CyT nivel secundaria en una I. E. de Perené y fue determinado
usando el test de Cronbach, con el software (SPSS V26). Los cuestionarios
tienen niveles aceptables de confiabilidad, con valores de 0.744 y 0.746,

respectivamente.

3.5. Procedimientos

Habiéndose elaborados los cuestionarios, y toda vez que los mismos pasaron

exitosamente los procesos de validez y confiabilidad, se procedio a solicitar al

director de la institucién educativa el permiso necesario para recabar los datos,

siendo este otorgado, el siguiente paso fue entablar dialogo con los progenitores

y educandos del nivel secundaria para ponerlos al tanto de los fines del estudio,
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y procedan a la firma del consentimiento informado. Los instrumentos fueron
aplicados con apoyo de la docente durante el tiempo de recreo de los
estudiantes, al recogerlos el investigador se cercior6 de que estén
completamente llenos. La informacion que se logr6 después de aplicar los
instrumentos de medicién fue de gran utilidad para desarrollar los resultados,
siendo procesados tanto en Excel como en el SPSS V26, los mismos se

muestran de modo organizado a través de tablas.

3.6. Método de analisis de datos

Andlisis descriptivo: fue utilizado para crear la estructura de informacién principal
gue contiene los datos recopilados de los formularios de ambas categorias de
indagacion. Ademas, se generaron de cuadros que presentan la distribucion de

ocurrencias para las variables y dimensiones.

Andlisis estadistico, se empled la aplicacibn SPSS V26 con el propdsito de
analizar la normalidad en la distribucion de la muestra a través de la evaluacion
mediante la prueba de Kolmogorov Smirnov, con un nivel de importancia del 5%.
Dado que no se satisfacian las condiciones de normalidad, se opté por utilizar el
coeficiente de correlacion de Spearman, una prueba de naturaleza no

paramétrica, con el fin de poner a prueba las hipétesis planteadas.

3.7. Aspectos éticos

Dado el enfoque cientifico de este trabajo, fueron precisados ciertos principios
éticos. En este sentido, se han identificado las siguientes consideraciones éticas:
Relevancia social o cientifica: la investigacion plantea una intervencion destinada
a generar conocimiento que pueda ofrecer perspectivas para abordar o resolver
problematicas, incluso si los resultados no son inmediatos.

Seleccion justa de participantes: los sujetos fueron escogidos en base a
consideraciones vinculadas a las preguntas cientificas, asegurando que fuesen
incluidos aquellos beneficiados de positivos productos.

Relacion favorable entre riesgos y beneficios; se lleva a cabo la investigacion ya
gue se minimizan los posibles riesgos para los participantes individuales, al
mismo tiempo que se maximizan los beneficios individuales y colectivos. Los
posibles beneficios se suministran en medida igual o superior a las posibles

adversidades.
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Condiciones de dialogo auténtico; la participacion de los estudiantes no se limitd
solo a tener la habilidad de la expresion de contenidos positivos neutralmente,
sino que también implico contribuir activamente al estudio.

Evaluacion independiente; el investigador ha minimizado al maximo la potencial
predisposicion, posibilitando la revision del analisis por parte de personas
capacitadas sin conexion al estudio, quienes tienen la autoridad para validar,
calificar o paralizar la investigacién, segun corresponda.

Asentimiento informado; se garantizd que los individuos con participacion en el
estudio lo hacen exclusivamente porque es coherente con sus intereses,
principios éticos y preferencias; y lo hacen de manera voluntaria con los
conocimientos suficientes y necesarios para opinar de manera responsable con

respecto a si ellos.
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IV. RESULTADOS
Descripcién de resultados
Tabla 1
Niveles de las estrategias de ensefianza en el area de CyT nivel secundaria en

una Institucion Educativa, Perené — 2023

Estrategias de ensefianza

NIVELES ; %
Malo 17 34
Regular 32 64
Bueno 1 2
TOTAL 50 100

Nota. Base de datos de la variable estrategias de ensefianza

Se evidencia que las estrategias de ensefianza se hallan en nivel regular en el
64% de los estudiantes, mientras que el 34% se encontraba en nivel malo, y
solamente el 2% en nivel bueno. Consecuentemente, se percibe que las
estrategias de ensefianza en el area de CyT nivel secundaria en una I. E. de

Perené son regular.
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Tabla 2
Niveles de las dimensiones de las estrategias de ensefianza en el area de CyT

nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023

Estrategias de Estrategia de

o Estrategia de Estrategia de o
aprendizaje o o aprendizaje por
aprendizaje por aprendizaje por ) i
NIVELES basado en royectos investigacion discusion o
problemas proy 9 debate
f % F % f % f %
Malo 20 40 18 36 22 44 13 26
Regular 26 52 31 62 26 52 34 68
Bueno 4 8 1 2 2 4 3 6
TOTAL 50 100 50 100 50 100 50 100

Nota. Base de datos de la variable estrategias de ensefianza

Haciendo referencia a las dimensiones correspondientes a las estrategias de
ensefanza, los superiores puntajes conseguidos se ubican en el nivel regular en
el siguiente orden: estrategias de aprendizaje basado en problemas con 52%,
estrategia de aprendizaje por proyectos con 62%, estrategia de aprendizaje por
investigaciéon con 52%, estrategia de aprendizaje por discusién o debate con
68%.
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Tabla 3

Niveles del aprendizaje significativo en el area de CyT nivel secundaria en una

Institucion Educativa, Perené — 2023

Aprendizaje significativo

NIVELES - %
Bajo 17 34
Medio 30 60
Alto 3 6
TOTAL 50 100

Nota. Base de datos de la variable aprendizaje significativo

En el 60% de los estudiantes el aprendizaje significativo se encuentra en nivel

medio; mientras que el 34% se hallaba en nivel bajo, y Unicamente el 6% en nivel

alto. Consecuentemente, se puede sefalar que el aprendizaje significativo en el

area de CyT nivel secundaria en una |. E. de Perené es medio.
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Tabla 4

Niveles de las dimensiones del aprendizaje significativo en el area de CyT nivel
secundaria en una Institucién Educativa, Perené — 2023

Construccién de

Capacidad de e soluciones
. DN Argumentacion cientifica L. .
NIVELES indagacién cientifica tecnoldgicas y logicas
sobre el entorno
f % f % F %
Bajo 19 38 16 32 17 34
Medio 28 56 28 56 28 56
Alto 3 6 6 12 5 10
TOTAL 50 100 50 100 50 100

Nota. Base de datos de la variable aprendizaje significativo

El nivel que prevalece en las mismas es el nivel medio, dado que los mayores
puntajes conseguidos se hallan en dicho nivel, siendo las ponderaciones las
siguientes: capacidad de indagacion cientifica con 56%, argumentacion cientifica

con 56% y construccion de soluciones tecnolégicas y logicas sobre el entorno
con 56%.
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Prueba de hipotesis

Tabla 5

Prueba de Kolmogorov Smirnov de las estrategias de ensefianza y el aprendizaje
significativo en el area de CyT nivel secundaria en una Institucion Educativa,
Perené — 2023

Parametros

Pruebas No normales Méximas diferencias extremas Estadistico .Slg'.
Paramétricas N Desviacién de prueba asintotica
Media . Absoluta Positivo  Negativo (bilateral)
estandar

Estrategias de

ensefanza 50 33,42 11,734 ,161 ,153 -,161 ,161 ,002
Aprendizaje

significativo 50 25,22 9,790 , 167 ,167 -,132 ,167 ,001
Estrategias de

aprendizaje 55 g4 3,493 136 136 -117 136 022
basado en

problemas

Estrategia de
aprendizaje por 50 8,24 3,255 172 ,118 -,172 172 ,001

proyectos

Estrategia de
aprendizaje por 50 8,20 3,488 ,176 ,176 -,097 ,176 ,001
investigacion

Estrategia de
aprendizaje por - g4 g g 3,012 117 ,001 -117 117 ,083
discusion o

debate

Nota. Base de datos de las variables

En la tabla 5 se muestran los productos derivados de aplicar la prueba
Kolmogorov Smirnov, elegida debido al tamafio de la muestra (n>50) con el fin
de evaluar la normalidad en la distribucion de los datos. Al analizar los valores
obtenidos para el nivel de significancia de ambas variables y notar que es inferior
al 5% (p<0.05), se infiere que la distribucion no se ajusta a las medidas
establecidas por la normalidad. Por ende, se considera apropiado utilizar
pruebas no paramétricas, eligiendo especificamente el indice de correlacion de

Spearman para establecer la prueba de la hipétesis de investigacion.
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Prueba de hipo6tesis

Hipotesis general

Hi: Las estrategias de ensefanza influyen significativamente en el aprendizaje
significativo del area de CyT nivel secundaria en una Institucion Educativa,
Perené — 2023.

Tabla 6
Tabla cruzada de las estrategias de ensefianza y el aprendizaje significativo en

el area de CyT nivel secundaria en una Institucién Educativa, Perené — 2023

- APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Total
Bajo Medio Alto
N° 15 2 0 17
Malo
% 30,0% 4,0% 0,0% 34,0%
N° 2 28 2 32
Regular
% 4,0% 56,0% 4,0% 64,0%
N° 0 0 1 1
Bueno
% 0,0% 0,0% 2,0% 2,0%
N° 17 30 3 50
Total
% 34,0% 60,0% 6,0% 100,0%

Correlaciones

Estrategias de Aprendizaje

ensefianza significativo
Coeficiente de correlacion 1,000 ,768"
Rho de Spearman Estrate~g|as de  sig. (bilateral) . ,000
ensefianza
50 50

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Base de datos de las variables

En la tabla 6 se aprecia que las estrategias de ensefianza se hallan en nivel
regular en el 56% de los estudiantes, por su parte el aprendizaje significativo se
encuentra en nivel medio. El valor conseguido en el valor del Rho de
Spearman=0.768 que representa una alta correlacion positiva y dado el nivel de
significancia p=0.000 (p<0.01), se comprueba la hipétesis que afirma que existe
relacion significativa entre las estrategias de ensefianza influyen
significativamente en el aprendizaje significativo del area de Ciencia y

Tecnologia.
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Tabla 7
Regresion lineal entre las estrategias de ensefianza y el aprendizaje significativo

en el area de CyT nivel secundaria

) Error estandar de la
Modelo R R cuadrado R cuadrado ajustado ) )
estimacion
1 ,948 ,898 ,896 2,773

a. Predictores: (Constante), ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

Nota. Base de datos de las variables

Las estrategias de ensefianza influyen en un 89.8% en el aprendizaje
significativo en el area de CyT nivel secundaria, el otro 10.2% es por influencia
de otras causas.
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Hipotesis especificas

Las estrategias de aprendizaje basado en problemas influyen significativamente
en el aprendizaje significativo del area de CyT nivel secundaria en una Institucién
Educativa, Perené — 2023.

Tabla 8

Tabla cruzada de las estrategias de aprendizaje basado en problemas y el
aprendizaje significativo en el &rea de CyT nivel secundaria en una Institucién
Educativa, Perené — 2023

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE _APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Total
BASADO EN PROBLEMAS Bajo Medio Alto
N° 17 3 0 20
Malo
% 34,0% 6,0% 0,0% 40,0%
N° 0 26 0 26
Regular
% 0,0% 52,0% 0,0% 52,0%
N° 0 1 3 4
Bueno
% 0,0% 2,0% 6,0% 8,0%
N° 17 30 3 50
Total
% 34,0% 60,0% 6,0% 100,0%

Correlaciones

Estrategias de
aprendizaje Aprendizaje
basado en significativo

problemas
Coeficiente de o
Estrategias de correlacion 1,000 ,753
Rho de Spearman  aprendizaje basado en Sig. (bilateral) 000
problemas N 5'0 ' 0

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Base de datos de las variables

Se percibe que las estrategias de aprendizaje basado en problemas se hallan en
nivel regular en el 52% de los estudiantes, por su parte el aprendizaje
significativo se encuentra en nivel medio. El valor conseguido en el valor del Rho
de Spearman=0.753 que representa una alta correlacion positiva y dado el nivel
de significancia p=0.000 (p<0.01), se comprueba la hipodtesis que afirma que las
estrategias de aprendizaje basado en problemas influyen significativamente en

el aprendizaje significativo del area de Ciencia y Tecnologia.
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Tabla 9
Regresion lineal entre las estrategias de aprendizaje basado en problemas vy el

aprendizaje significativo en el area de CyT nivel secundaria

) Error estandar de la
Modelo R R cuadrado R cuadrado ajustado ) )
estimacion
1 , 781 ,610 ,602 5,434

a. Predictores: (Constante), METODOLOGIA PEDAGOGICA

Nota. Base de datos de las variables

Las estrategias de aprendizaje basado en problemas influyen en un 61% en el
aprendizaje significativo en el area de CyT nivel secundaria, el otro 39% es por

influencia de otras causas.
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Las estrategias de aprendizaje por proyectos influyen significativamente en el
aprendizaje significativo del area de CyT nivel secundaria en una Institucion

Educativa, Perené — 2023.

Tabla 10

Tabla cruzada de las estrategias de aprendizaje por proyectos y el aprendizaje
significativo en el area de CyT nivel secundaria en una Institucion Educativa,
Perené — 2023

ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

POR PROYECTOS Bajo Medio Alto Total
Malo N° 17 1 0 18
% 34,0% 2,0% 0,0% 36,0%
Regular N° 0 29 2 31
% 0,0% 58,0% 4,0% 62,0%
Bueno N° 0 0 1 1
% 0,0% 0,0% 2,0% 2,0%
Total N° 17 30 3 50
% 34,0% 60,0% 6,0% 100,0%

Correlaciones

Estrategia de

o Aprendizaje
aprendizaje S
significativo
por proyectos
Coeficiente de "
Estrategia de » 1,000 778
correlacion
Rho de Spearman aprendizaje por ] )
Sig. (bilateral) . ,000
proyectos
N 50 50

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Base de datos de las variables

Las estrategias de aprendizaje por proyectos se hallan en nivel regular en el 58%
de los estudiantes, por su parte el aprendizaje significativo se encuentra en nivel
medio. El valor conseguido en el valor del Rho de Spearman=0.778 que
representa una alta correlacion positiva y dado el nivel de significancia p=0.000
(p<0.01), se comprueba la hipétesis que afirma que las estrategias de
aprendizaje por proyectos influyen significativamente en el aprendizaje

significativo del area de Ciencia y Tecnologia.
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Tabla 11
Regresion lineal entre las estrategias de aprendizaje por proyectos y el

aprendizaje significativo en el area de CyT nivel secundaria

) Error estandar de la
Modelo R R cuadrado R cuadrado ajustado ) )
estimacion

1 ,816 ,665 ,658 5,037

a. Predictores: (Constante), RECURSOS DIDACTICOS

Nota. Base de datos de las variables

Las estrategias de aprendizaje por proyectos influyen en un 66.5% en el
aprendizaje significativo en el area de CyT nivel secundaria, el 33.5% restante
se debe a la influencia de otras causas.
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Las estrategias de aprendizaje por investigacion influyen significativamente en el
aprendizaje significativo del area de CyT nivel secundaria en una Institucion
Educativa, Perené — 2023.

Tabla 12

Tabla cruzada de las estrategias de aprendizaje por investigacion y el
aprendizaje significativo en el &rea de CyT nivel secundaria en una Institucién
Educativa, Perené — 2023

ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE POR  APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

4 Total
INVESTIGACION Bajo Medio Alto

N° 17 5 0 22
Malo

% 34,0% 10,0% 0,0% 44,0%

N° 0 23 3 26

Regular

% 0,0% 46,0% 6,0% 52,0%

N° 0 2 0 2
Bueno

% 0,0% 4,0% 0,0% 4,0%

N° 17 30 3 50
Total

% 34,0% 60,0% 6,0% 100,0%

Correlaciones

Estrategia de
aprendizaje Aprendizaje
por significativo

investigacion

Coeficiente de

Estrategia de correlacién 1,000 ,684
Rho de Spearman aprendizaje por Sig. (bilateral) 000
investigacion ’
N 50 50

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Base de datos de las variables

Las estrategias de aprendizaje por investigacion se hallan en nivel regular en el
46% de los estudiantes, por su parte el aprendizaje significativo se encuentra en
nivel medio. De las correlaciones, tomando en cuenta el valor conseguido en el
valor del Rho de Spearman=0.684 que representa una alta correlacion positiva
y dado el nivel de significancia p=0.000 (p<0.01), se comprueba la hipotesis que
afrma que las estrategias de aprendizaje por investigacion influyen
significativamente en el aprendizaje significativo del &area de Ciencia y

Tecnologia.
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Tabla 13
Regresion lineal entre las estrategias de aprendizaje por

aprendizaje significativo en el area de CyT nivel secundaria

investigacion y el

Modelo R R cuadrado R cuadrado ajustado

Error estandar de la

estimacion

1 ,820 ,673 ,666

4,977

a. Predictores: (Constante), RELACION TEORIA-PRACTICA

Nota. Base de datos de las variables

Las estrategias de aprendizaje por investigacion influyen en un 67.3% en el

aprendizaje significativo en el area de CyT nivel secundaria, el 32.7% restante

se debe a la influencia de otras causas.
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Las estrategias de aprendizaje por discusion o debate influyen significativamente
en el aprendizaje significativo del area de CyT nivel secundaria en una Institucion
Educativa, Perené — 2023.

Tabla 14

Tabla cruzada de las estrategias de aprendizaje por discusion o debate y el
aprendizaje significativo en el &rea de CyT nivel secundaria en una Institucién
Educativa, Perené — 2023

ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Z Total
POR DISCUSION O DEBATE Bajo Medio Alto
N° 11 2 0 13
Malo
% 22,0% 4,0% 0,0% 26,0%
N° 6 28 0 34
Regular
% 12,0% 56,0% 0,0% 68,0%
N° 0 0 3 3
Bueno
% 0,0% 0,0% 6,0% 6,0%
N° 17 30 3 50
Total
% 34,0% 60,0% 6,0% 100,0%

Correlaciones

Estrategia de
aprendizaje por Aprendizaje

discusién o significativo
debate
Estrategia de  Coeficiente de correlacion 1,000 ,633™
Rho de Spearman aprgndizaje por Sig. (bilateral) . ,000
discusion o
debate 50 50

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Base de datos de las variables

Las estrategias de aprendizaje por investigacion se hallan en nivel regular en el
56% de los estudiantes, por su parte el aprendizaje significativo se encuentra en
nivel medio. De las correlaciones, tomando en cuenta el valor conseguido en el
valor del Rho de Spearman=0.633 que representa una alta correlacion positiva
y dado el nivel de significancia p=0.000 (p<0.01), se comprueba la hipotesis que
afirma que existe relacién significativa entre las estrategias de aprendizaje por

discusion o debate y el aprendizaje significativo.
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Tabla 15
Regresion lineal entre las estrategias de aprendizaje por discusion o debate y el

aprendizaje significativo en el area de CyT nivel secundaria

] Error estandar de la
Modelo R R cuadrado R cuadrado ajustado ) )
estimacion
1 ,843 711 ,705 4,676

a. Predictores: (Constante), PLAN DE ESTUDIO

Nota. Base de datos de las variables

Las estrategias de aprendizaje por discusion o debate influyen en un 71.1% en
el aprendizaje significativo en el area de CyT nivel secundaria, el 28.9% restante
se debe a la influencia de otras causas.
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V. DISCUSION
En distintos lugares del planeta se ha dado considerable relevancia a la
ensefianza de las ciencias desde los salones, buscando distintos modos para
lograr hacerla mas entendible, llegando a hallar en la investigaciéon un medio
para conseguirlo (Mandujano et al. 2021). En relacion a este tema, Aragon y
Cabarcas (2023) sefialan que el propésito de impartir conocimientos cientificos
es alcanzar una competencia en el ambito cientifico y una capacitacion
ciudadana que fomente individuos con un pensamiento mas analitico,
responsables, reflexivos y comprometidos con el bienestar del planeta y la
resolucién de sus desafios. Debido a este motivo, durante un extenso periodo,
se ha venido gestionando la teoria de que se tienen que adaptar los
procedimientos de ensefar y aprender a las transformaciones tecnoldgicas y
avances cientificos; no obstante, hay un desfase entre las disposiciones
curriculares, los ejercicios educativos y los escenarios sociales. Vasquez (2021)
manifiesta que la generalidad de los maestros en casi todas las disciplinas
académicas, usan los mismos métodos y tacticas para mostrar los datos
académicos y contenidos de los cursos que ensefian. En tal sentido Uscamaita
(2020), sefala que el docente requiere de compromiso dedicacion, para lograr
profesionales idoneos, afrontar el futuro sin complicaciones, brindado una
educacion personalizada que faculte el crecimiento social, profesional y

personal del educando.

Bajo este contexto en la presente investigacion los datos relativos a las
estrategias de ensefianza, segun los hallazgos, el 64% de la poblacion
estudiantil exhibié un nivel considerado regular sobre la implementacién de
dichas estrategias, mientras que el 34% lo perciben como malo, y solamente el
2% lo consideran bueno. Consecuentemente, las estrategias de ensefianza en
el area de CyT nivel secundaria en una I. E. de Perené se posicionan en nivel
preponderantemente regular. Estos resultados encuentran respaldo en la
investigacién de Acosta y Barrios (2023), quienes identificaron que las clases
de tacticas que benefician el aprendizaje, los componentes que favorecen la
contextualizacion del contenido y las destrezas que colaboran al aprendizaje de
ciencias experimentales, son poco eficientes, de manera que se llega a la

conclusién de que los maestros que ensefian estos cursos emplean en pocas
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ocasiones tacticas adecuadas al escenario que posibilitan fomentar el

aprendizaje.

Las dimensiones concernientes a la variable estrategias de ensefianza, poseen
niveles regulares, los cuales se enuncian a continuacion: estrategias de
aprendizaje basado en problemas con 52%, estrategia de aprendizaje por
proyectos con 62%, estrategia de aprendizaje por investigacion con 52%,
estrategia de aprendizaje por discusion o debate. Estos resultados pueden
contextualizarse con el trabajo de Jiménez (2023), los resultados del pretest
aseveran las probleméticas que existen en los aprendizajes del estudiantado en
la asignatura de CyT. De este modo fue elaborada la tactica planedndose
charlas desarrolladas por el aliado estratégico y acciones de ensefianza. Una
vez ejecutado el postest manifiesta que, setenta y seis por ciento de educandos
tiene problema en su aprendizaje de ciencia y tecnologia. Concluyen que aun
hay limitada informacion acerca del ensayo controlado de acontecimientos, la
sumersion de la investigacion para desarrollar la ciencia, y estos procesos se

llevan por medio del descubrimiento, y demas.

Para el 60% del estudiantado el aprendizaje significativo se encuentra en nivel
medio; para el 34% se hallaba es bajo, y Unicamente el 6% es elevado.
Consecuentemente, se puede sefialar que el aprendizaje significativo CyT nivel
secundaria en una I. E. de Perené se posiciona en nivel preponderantemente
medio. Estos resultados encuentran afinidad con la investigacién de Pico y
Oviedo (2023) sus hallazgos demostraron que en la evaluacién previa a la
tactica en el grupo experimental, las calificaciones eran medias a bajas con un
promedio de 4,89 puntos, sin embargo, estas notas se elevaron al aplicar las
TIC de forma oportuna y coherente en el procedimiento de ensefianza, logrando
un promedio de 8,0 puntos. Concluyeron que se tiene que disponer de
profesores con comportamientos positivos hacia las nuevas TIC, que se
comprometan hacia la toma de estos instrumentos, ya que, Si no se consigue
que el maestro genera y muestre disposicion en descubrir mencionados
instrumentos, se tendra como producto, una resistencia y rechazo hacia la toma

de las TIC en los procedimientos de educacion.
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En cuanto a las dimensiones del aprendizaje significativo, el nivel que prevalece
en las mismas es el nivel medio, a continuacion, se desglosan: capacidad de
indagacion cientifica con 56%, argumentacion cientifica con 56% y construccion
de soluciones tecnolégicas y logicas sobre el entorno con 56%. Estos resultados
encuentran respaldo en la investigacion de Aquino (2021), en su descubrimiento
se evidencia que, en relacién con la dimension investigativa respaldada por
fundamentos cientificos, muchos estudiantes estan en la fase de progreso del
logro, abarcando el 32.9% (sesenta y ocho), mientras que el nivel de logro
esperado comprende el 31.88% (sesenta y seis) de los 207 alumnos. En
términos de conclusion, se pudo determinar la presencia de una conexion
favorable entre las habilidades en el ambito digital y las competencias en CyT
en el estudiantado de la Institucion Educativa "Santa Teresa de Tarma". Por lo
tanto, adquieren relevancia las aptitudes digitales para llevar a cabo un

aprendizaje virtual efectivo y alcanzar las destrezas en CyT de manera exitosa.

En la tabla 6 se aprecia que las estrategias de ensefianza se hallan en nivel
regular en el 56% de la poblacién estudiantil, por su parte el aprendizaje
significativo se encuentra en nivel medio segun el R.H.=0.768 que representa
un elevado vinculo positivo p=0.000 (p<0.01). Asimismo, las estrategias de
ensefianza influyen en un 89.8% en el aprendizaje significativo en el area de
CyT nivel secundaria, el 10.2% restante es consecuencia de otras causas. Este
hallazgo se alinea con la investigacion de Espejo (2019), segun el objetivo
general y de lo conseguido con el estadistico R.H. = 0,650; nos evidencia niveles
de relacion moderada, definiéndose un vinculo positivo. Segun la significancia
de sig=0,000; indica, p < 0,05. Concluyeron que si el profesorado emplea
tacticas de ensefianza convenientes estas se reflejaran en el logro de

aprendizajes conseguido.

En concordancia con estos resultados, la teoria cognitiva, segun Truijillo (2017),
postula establece que "aprender" conforma el resumen de la manera y
contenido admitido por la percepcion, dicho de otra forma, el aprendizaje
depende de lo que las personas aprecien segun sus competencias y
apreciaciones anteriores o precedentes, las que actlan en modo relativo y

personal en cada persona, influida primordialmente por sus motivaciones y
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conductas. Por esa razén, 2 de los aspectos primordiales son: el aprendizaje
significativo y fortalecimiento de destrezas estratégicas generales y especificas
de aprendizaje. Novak plantea 5 principios en su teoria, destacando la
importancia del educando, el maestro, los conocimientos, el escenario y la
evaluacion en todo acto educativo, asi como la conexién positiva 0 negativa
entre aspectos cognitivos, afectivos y acciones. Subraya que el aprendizaje
significativo ocurre cuando el educando se encuentra dispuesto a aprender,
tiene conocimientos anteriores, emplea material potencialmente significativo y
se enfrenta a un contenido de interés (INTECAP, 2014). Por tanto, la alineacion
entre los resultados y estos principios tedricos fortalece la validez de la
asociacion identificada en las tacticas de enseflanza y el aprendizaje

significativo.

Las estrategias de aprendizaje basado en problemas se hallan en nivel regular
en el 52% de los estudiantes, por su parte el aprendizaje significativo se
encuentra en nivel medio, Rho de Spearman=0.753, p=0.000 (p<0.01).
Asimismo, las estrategias de aprendizaje basado en problemas influyen en un
61% en el aprendizaje significativo en el area de CyT nivel secundaria, el 39%
restante es resultados de distintas causas. Este hallazgo se alinea con la
investigacién de Gonzalez (2023), cuyos resultados también revelaron que hay
una correlacion muy alta entre la tactica metodolégica de la ensefianza basada
en solucion de problematicas y mejoramiento del aprendizaje en CyT,
educandos de quinto afio de nivel secundario, reflejandose en los resultados
estadisticos, al conseguirse un (R.S= 0,811) aprobando los supuestos de
indagacién. Concluyendo que, si hay correlacién entre las variables por lo que
el aprendizaje basado en problemas favorece la motivacién y consiguiendo
comportamientos positivos para el mejoramiento del aprendizaje, se sugiere
emplearlo en niveles mayores con el fin de perfeccionar el sistema de

educacion.

Por su parte las estrategias de aprendizaje por proyectos se hallan en nivel
regular en el 58% de los estudiantes, por su parte el aprendizaje significativo se
encuentra en nivel medio, con un Rho de Spearman=0.778 p=0.000 (p<0.01).
Asimismo, las estrategias de aprendizaje por proyectos influyen en un 66.5% en
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el aprendizaje significativo en el area de CyT nivel secundaria, el 33.5% restante
es consecuencia de otros factores. Dichos productos encuentran respaldo en
investigaciones previas, como el estudio de Ramos (2021), segun los resultados
obtenidos, el indice de importancia es de 0,000, por debajo de 0,05, indicando
gue la conexion entre ambas variables es relevante. Esta constatacion conduce
a la inferencia de que hay estrategias, métodos y procesos idéneos e
innovadores que favorecen la solucién de inconvenientes, contribuyendo asi a

optimizar el rendimiento escolar en la poblacion estudiantil.

Las estrategias de aprendizaje por investigacion se hallan en nivel regular en el
46% de los estudiantes, por su parte el aprendizaje significativo se encuentra
en nivel medio, Rho de Spearman=0.684; p=0.000 (p<0.01). Asimismo, las
estrategias de aprendizaje por investigacion influyen en un 67.3% en el
aprendizaje significativo en el area de CyT nivel secundaria, el otro 32.7% que
esta es consecuencia de otros factores. Este hallazgo se alinea con la
investigacién de Anaya (2022), cuyos resultados arrojados por la prueba de Rho
de Spearman (0.593), junto con el p-valor calculado que es < 0.05, indican la
existencia de una conexion relevante y positiva de magnitud moderada entre el
empleo de Google Classroom y el logro de habilidades, respaldando asi el
supuesto de estudio. Como conclusién se establecidé que existe una conexion
evidente (Rho=0,487) de naturaleza relevante y positiva con una intensidad de
nivel moderado, con un valor estadisticamente significativo (p<0.05). Este
vinculo se manifiesta entre ambas variables de estudio a través de enfoques
metodoldgicos destinados a cultivar conocimientos en estudiantes de un centro

educativo en Tarma, Junin, durante el afio 2022.

Las estrategias de aprendizaje por investigacion se hallan en nivel regular en el
56% de los estudiantes, por su parte el aprendizaje significativo se encuentra
en nivel medio, Rho de Spearman=0.633; p=0.000 (p<0.01). Asimismo, las
estrategias de aprendizaje por discusién o debate influyen en un 71.1% en el
aprendizaje significativo en el area de CyT nivel secundaria, el otro 28.9% que
resta es el resultado de otros factores. Productos que encuentran respaldo en
la investigacién de Ponce (2022) sus resultados demostraron la opcién muy facil
alcanza un 24 % la opcién facil un 50 % y la opcién complicado un 26 %, en
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relacion al aprendizaje en la catedra CN. Concluyendo que los educandos
muestran simpatia o reconocen con buen entusiasmo la asignatura de ciencias
naturales, sin embargo, dentro del diagndstico realizado se evidencia que
existen tematicas, las cuales producto de la modalidad de estudio que se

desarrollo no fueron asimiladas ni comprendidas en de manera satisfactoria.

Para finalizar es de precisar que la implementacion efectiva de metodologias
innovadoras, en sus distintas modalidades o estrategias, emerge como una
necesidad evidente para potenciar el aprendizaje significativo. Pese a que, el
aprendizaje significativo se sitla mayoritariamente en niveles medios, existen
oportunidades significativas para mejorar mediante la implementacién efectiva
de estrategias especificas. La correlacion positiva entre estas estrategias y el
aprendizaje significativo respalda la importancia de adoptar métodos
pedagogicos innovadores para mejorar la comprension y retencion de los

contenidos.

En este sentido, la integracién efectiva de estos métodos en el proceso
educativo no solo colaborara a incrementar la calidad de la ensefianza en CyT,
sino que también se traducird en un enriquecimiento sustancial del proceso de
aprendizaje. En consecuencia, se abre la puerta a una educacién mas dinamica,
participativa y alineada con los principios contemporaneos, que buscan no solo
transmitir informacion, sino también cultivar la comprension profunda y duradera

de los conceptos.
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VI. CONCLUSIONES

Se comprobé que las estrategias de ensefianza influyen significativamente en
el aprendizaje significativo del area de CyT nivel secundaria, evidenciada por
la correlacion positiva (Rho de Spearman=0.768) (p=0.000, p<0.01). Sumado
a un R cuadrado=0.898 que indica que las estrategias de ensefianza influyen
en un 89.8% en el aprendizaje significativo.

Las estrategias de ensefianza en la asignatura de CyT se posicionan en el
nivel preponderantemente regular segin el 64% de los estudiantes de nivel

secundaria en una . E. de Perené.

El aprendizaje significativo en el area de CyT se posiciona en nivel
preponderantemente medio segun el 60% de los estudiantes de nivel

secundaria en una Institucién Educativa de Perené.

Se comprob6 que las estrategias de aprendizaje basado en problemas
influyen significativamente en el aprendizaje significativo del area de CyT nivel
secundaria, tomando en cuenta el valor del Rho de Spearman=0.753
correlacion positiva p=0.000 (p<0.01). Sumado a un R cuadrado=0.610 que
indica que las estrategias de aprendizaje basado en problemas influyen en un
61% en el aprendizaje significativo.

Se comprob6 que las estrategias de aprendizaje por proyectos influyen
significativamente en el aprendizaje significativo del area de CyT nivel
secundaria, tomando en cuenta el valor del Rho de Spearman=0.778
correlacion positiva p=0.000 (p<0.01). Sumado a un R cuadrado=0.665 que
indica que las estrategias de aprendizaje por proyectos influyen en un 66.5%

en el aprendizaje significativo.

Se comprob6 que las estrategias de aprendizaje por investigacion influyen
significativamente en el aprendizaje significativo del area de CyT nivel
secundaria, tomando en cuenta el valor del Rho de Spearman=0.684
correlacion positiva p=0.000 (p<0.01). Sumado a un R cuadrado=0.673 que
indica que las estrategias de aprendizaje por investigacion influyen en un

67.3% en el aprendizaje significativo.
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- Se comprobd que las estrategias de aprendizaje por discusién o debate
influyen significativamente en el aprendizaje significativo del area de CyT nivel
secundaria, tomando en cuenta el valor del Rho de Spearman=0.633
correlacion positiva p=0.000 (p<0.01). Sumado a un R cuadrado=0.711 que
indica que las estrategias de aprendizaje por discusién o debate influyen en
un 71.1% en el aprendizaje significativo.
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VIl. RECOMENDACIONES

- Se sugiere a la Direccion del centro de educacion la implementacion de un
programa de formacién continuo destinado a los docentes centrado en la
utilizacion efectiva de métodos de aprendizaje que incentiven los
aprendizajes. Incluyendo sesiones regulares de retroalimentacion y
seguimiento para garantizar su implementacion adecuada en el entorno

escolar.

- A los maestros del centro de educacion se les recomienda llevar a cabo una
revision exhaustiva de los planes curriculares y las estrategias de ensefianza
en la asignatura de CyT. Se propone el desarrollo de ajustes curriculares y la
provision de recursos didacticos que enriquezcan la ensefianza, para lograr

mayor motivacion en la poblacion estudiantil.

- A los maestros del centro de educacion se les insta a implementar programas
de apoyo centrados en fortalecer las habilidades de aprendizaje significativo
del estudiantado en CyT. Ademas, se sugiere la participacion activa de los

progenitores en estrategias de apoyo complementarias en el hogar.

- Se sugiere al personal directivo del centro de educacion la organizacion de
talleres especificos sobre la ejecucion efectiva de estrategias de aprendizaje
basado en problemas en CyT para fomentar la creacion de recursos y casos
practicos que vinculen problemas del mundo real con los contenidos

curriculares.

- Se recomienda al departamento de evaluacién y mejoramiento constante de
la institucion educativa determinar un sistema de control y evaluaciéon para
proyectos de aprendizaje en CyT, incentivando la integracion efectiva de la
poblacion estudiantil en proyectos multidisciplinarios que promuevan la

aplicacién practica de conocimientos.

- Se sugiere a los estudiantes del centro de educacion crear equipos de
integracion investigativa en CyT, para desarrollar habilidades de investigacion

que fortalezcan el aprendizaje significativo.
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- Se recomienda a la Coordinacion de desarrollo de competencias de la
institucién educativa deberia implementar estrategias especificas para
promover la intervencion activa del estudiantado en discusiones y debates en
CyT, desarrollando capacitaciones para los docentes sobre técnicas de

moderacion y evaluacion de debates para maximizar su impacto educativo.
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ANEXOS

Anexo 1

Matriz de operacionalizacion de variables

. DEFINICION ESCALA DE
VARIABLES DEFINICION CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES MEDICION
Est iabl = Conexién
sta variable se -
i , Estrategias de aprendizaje ~ "Conceptos tedricos
operacionalizé por medio de 4 c s -
dimensiones; estrategias de basado en problemas ~Aplicacion practica
Flores (2023) expresa que son dizai ’ b dg =Ensefianza
acciones, procedimientos aprsr 1zaje tas;a 9 zn =Contribuye
empleados por el docente en z:)c;e:c;?zzsj(’e ssrrapfr%l;ectose = Participacion
justa medida en el cumplimiento, . 7 ' Estrategia de aprendizaje =Desarrollo ,
adecuacion, y logro de objetivos .estratt.egla.fie aprendlzalje por por proyectos =Adaptarse Intervalo de tipo
. ~ . investigacion, estrategia de ) .
Variable 1: de ensefianza-aprendizaje a aprendizaje por discusion o =Motivan Likert
: través de estrategias que le =Viabilidad
Estrategias de . inali
~g permitan al estudiante la debdgte, clon l? ?nal('jdad Ide =Curiosidad Buena
ensefianza adquisicion  de  habilidades m‘“: '; © d”"’e e s =Comprension
cognitivas, analizar, describir, els rategias de ensg”a”_za en _ o «Resolucion de Regular
explicar y  resolucion  de _er alrea, e | |enC|a(tJI y Estrateg_|a de gpre_qdlzaje problemas
problemas de temas  conologia nivel secundara por investigacion =Diversidad de estilos Mala

especificos. Por lo tanto, es
importante resaltar que estas
estrategias estan enfocadas a
cumplir los objetivos que se
plantean en un determinado
contexto de ensefianza-
aprendizaje donde estas se
ponen en préctica.

en una Instituciéon Educativa,
Perené — 2023.

de aprendizaje
=Capacitacion
adicional

Estrategia de aprendizaje
por discusion o debate

= Implementacién
=Destrezas
=Relevancia
=Capacidad
=|nstrumentos




DEFINICION p ESCALA DE
VARIABLES CONCEPTUAL DEFINICION OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES MEDICION
= Pensamiento critico
=Participacién activa
=Desarrollar habilidades
Capacidad de indagacion practicas y aplicadas
Es un tipo de aprendizaje cientifica =Aplicacion practica
que permite a las personas st variable se operacionalizé por *Habilidades de
adquirir conocimientos, se medio de 3  dimensiones: resolucion de
considera  que  este capacidad de indagacion problemas
aprendizaje debe estar jentifica, argumentacion cientifica = Evaluacion
estructurado, es decir que y  construccién  de  soluciones =Conviccién personal Intervalo de
pueda ser modificado para tecnoldgicas y logicas sobre el . =Capacitacion  docente tipo Likert
asi ir relacionandolos con  entorno; con Ia finalidad de medir ~ Argumentacion cientifica especifica
nuevos conocimientos que ¢ pive| del aprendizaje significativo =Obstéculo o barrera. Buena
Variable 2: el indiyiduq adquiera. _BaJ:O en el area de Ciencia y Tecnologia *Implementacién de la
Aprendizaje e_Sta_C_j're_Ct“Z el aprendizaje  pjye| secundaria en una Institucion tecnologia Regular
significativo forma parte de Educativa, Perené — 2023.
significativo los conocimientos que un Mala

alumno tiene y que estan
relacionados con nuevas
concepciones qué el
individuo desea alcanzar,
mediante esto se espera
que el desarrollo del
aprendizaje significativo
funcione como base o
apoyo para la adquisicion
de nuevos conocimientos
(Reyes y Lavayen, 2023).

Construccion de soluciones
tecnologicas y légicas sobre
el entorno

= Integracion
=Construccién
=Proyectos
=Desarrollo
=Formacion continua




Anexo 2

Matriz de consistencia

Titulo: Estrategias de ensefianza y aprendizaje significativo en el area de Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené —

2023
Problema Objetivos Hipotesis Variables Metodologia Poblacién
Tipo
Problema general Objetivo general Hipdtesis general Variable El estudio es aplicado Poblacion y
¢En qué medida las Determinar si las  Hj: Las estrategias de ndependiente: muestra
estrategias de ensefianza estrategias de ensefanza influyen  Estrategias de

influyen en el aprendizaje
significativo del area de
Ciencia y Tecnologia nivel
secundaria en una
Institucion Educativa,
Perené — 20237

Problemas especificos

¢En qué medida las
estrategias de aprendizaje
basado en problemas
influyen en el aprendizaje
significativo del é&rea de
Ciencia y Tecnologia nivel
secundaria en una
Institucién Educativa,
Perené — 2023?

¢En qué medida las
estrategias de aprendizaje

ensefianza influyen en el
aprendizaje significativo
del area de Ciencia y

Tecnologia nivel
secundaria en una
Institucién Educativa,

Perené — 2023.
Objetivos especificos

Determinar Si las
estrategias de
aprendizaje basado en
problemas influyen en el
aprendizaje significativo
del 4rea de Ciencia y

Tecnologia nivel
secundaria en una
Institucién Educativa,

Perené — 2023.

significativamente en el
aprendizaje  significativo
del éarea de Ciencia y

Tecnologia nivel
secundaria en una
Institucién Educativa,

Perené — 2023.
HipGtesis especificas

Las estrategias de
aprendizaje basado en
problemas influyen
significativamente en el
aprendizaje  significativo
del area de Ciencia y

Tecnologia nivel
secundaria en una
Institucién Educativa,

Perené — 2023.

ensefanza

Dimensiones

eEstrategias de
aprendizaje

basado en
problemas.
eEstrategia de
aprendizaje  por
proyectos.
eEstrategia de

aprendizaje  por
investigacion.

eEstrategia de
aprendizaje  por

Enfoque

Cuantitativo

Disefio

No experimental,
transversal
correlacional

Técnicas

La encuesta

Instrumentos

Cuestionarios

La poblacion la
conformaron 50
estudiantes de
nivel secundaria
en una Institucién
Educativa,
Perené — 2023.




por proyectos influyen en el
aprendizaje significativo del

area de Ciencia vy
Tecnologia nivel
secundaria en una
Institucion Educativa,

Perené — 20237

¢(En qué medida las
estrategias de aprendizaje
por investigacién influyen
en el aprendizaje
significativo del é&rea de
Ciencia y Tecnologia nivel
secundaria en una
Institucién Educativa,
Perené — 2023?

¢En qué  medida las
estrategias de aprendizaje
por discusiébn o debate
influyen en el aprendizaje
significativo del é&rea de
Ciencia y Tecnologia nivel
secundaria en una
Institucion Educativa,
Perené — 20237

Determinar si las
estrategias de
aprendizaje por
proyectos influyen en el
aprendizaje significativo
del area de Ciencia y

Tecnologia nivel
secundaria en una
Institucién Educativa,
Perené — 2023.

Determinar Si las
estrategias de
aprendizaje por

investigacion influyen en
el aprendizaje
significativo del area de
Ciencia y Tecnologia
nivel secundaria en una
Institucion Educativa,
Perené — 2023.

Determinar si las
estrategias de
aprendizaje por
discusion o debate

influyen en el
aprendizaje significativo
del area de Ciencia y

Tecnologia nivel
secundaria  en una
Institucién Educativa,

Perené — 2023.

Las estrategias de
aprendizaje por proyectos
influyen significativamente
en el aprendizaje
significativo del area de
Ciencia y Tecnologia nivel
secundaria en una
Institucion Educativa,
Perené — 2023.

Las estrategias de
aprendizaje por
investigacion influyen

significativamente en el
aprendizaje  significativo
del area de Ciencia y

Tecnologia nivel
secundaria en una
Institucién Educativa,

Perené — 2023.

Las estrategias de
aprendizaje por discusién
o] debate influyen
significativamente en el
aprendizaje  significativo
del area de Ciencia y

Tecnologia nivel
secundaria en una
Institucién Educativa,

Perené — 2023.

discusién o]
debate.

Variable
dependiente:

Aprendizaje
significativo

Dimensiones

eCapacidad de
indagacion
cientifica
eArgumentacion
cientifica
eConstruccion de
soluciones
tecnoldgicas y
l6gicas sobre el
entorno

Validez a juicio de
expertos

Confiabilidad
estadistica

(0.744-0.746)

Método de analisis de
datos

Estadistica descriptiva

Estadistica inferencial




Anexo 3

Ficha técnica del cuestionario para medir las estrategias de ensefianza

Nombre Original del instrumento:

Cuestionario para medir las estrategias de ensefianza

Autor y afio:

Wilbert Jack Huallullo Prinz (2023)

Objetivo del instrumento:

Medir los niveles de las estrategias de ensefianza en
el area de Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en
una Institucién Educativa, Perené — 2023.

Usuarios:

Estudiantes de nivel secundaria en una Institucion

Educativa, Perené — 2023.

Ambito de aplicacion

Instituciones educativas

Forma de Administracién o

Modo de aplicacién:

Presencial- cuestionario impreso

Estructura

El instrumento agrupa 4 dimensiones, las mismas que

cuentan con 5 items, totalizando 20 preguntas.

Estrategias de aprendizaje basado en problemas

Estrategia de aprendizaje por proyectos

Estrategia de aprendizaje por investigacion

Estrategia de aprendizaje por discusion o debate

Alternativas de respuesta

Siempre 4
Casi siempre

3
A veces 2
Casi nunca 1

0

Nunca

Escala general de la variable

Malo
Regular

Bueno

Validez:

Fue de contenido, el instrumento se sometié a la
validacion de contenido por 3 jueces con Grado de
Magister y Doctor en Educacion, lo que garantizé que
estén aptos para ser aplicados a la muestra de

estudio.

Confiabilidad:

El instrumento fue sometido a una prueba piloto para
lo cual se tomaron como muestra los datos
recopilados de 10 estudiantes en el area de Ciencia 'y
Tecnologia nivel secundaria en una Institucion
Educativa de Perené y fue determinado usando el
Coeficiente de Alfa de Cronbach, el mismo que se

calcul6 usando el software de estadistica para Ciencia




y Tecnologia (SPSS V26). Se consiguié un valor de
0.744, esto indica que se tiene un nivel aceptable de

confiabilidad.




Ficha técnica del cuestionario para medir el aprendizaje significativo

Nombre Original del instrumento:

Cuestionario para medir el aprendizaje significativo en

el area de Ciencia y Tecnologia

Autor y afio:

Wilbert Jack Huallullo Prinz (2023)

Objetivo del instrumento:

Medir el nivel del aprendizaje significativo en el area de
Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una

Institucién Educativa, Perené — 2023.

Usuarios:

Estudiantes de nivel secundaria en una Institucién
Educativa, Perené — 2023.

Ambito de aplicacion

Instituciones educativas

Forma de Administracion o

Modo de aplicacién:

Presencial- cuestionario impreso

Estructura

El instrumento agrupa 3 dimensiones, las mismas que
cuentan con 5 items, totalizando 15 preguntas.

- Capacidad de indagacion cientifica

- Argumentacién cientifica

- Construccion de soluciones tecnoldgicas y logicas

sobre el entorno

Alternativas de respuesta

Siempre
Casi siempre

A veces

P N w b

Casi nunca

Nunca 0

Escala general de la variable

Bajo
Medio
Alto

Validez:

Fue de contenido, el instrumento se sometié a la
validacion de contenido por 3 jueces con Grado de
Magister y Doctor en Educacion, lo que garantizé que

estén aptos para ser aplicados a la muestra de estudio.

Confiabilidad:

El instrumento fue sometido a una prueba piloto para lo
cual se tomaron como muestra los datos recopilados
de 10 estudiantes en el area de Ciencia y Tecnologia
nivel secundaria en una Institucién Educativa de
Perené y fue determinado usando el Coeficiente de Alfa
de Cronbach, el mismo que se calculd6 usando el
software de estadistica para Ciencias Sociales (SPSS
V26). Se consiguid un valor de 0.746, esto indica que

se tiene un nivel aceptable de confiabilidad.




Anexo 4

Cuestionario aplicado para medir las estrategias de ensefianza
El presente cuestionario tiene por objetivo medir el nivel de las estrategias de
ensefianza del area de Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una Institucion
Educativa, Perené — 2023. Este instrumento es completamente privado y la
informacion que de él se obtenga es totalmente reservada y valida soélo para los
fines académicos de la presente investigacion. En su desarrollo debes ser
extremadamente objetivo, honesto y sincero en sus respuestas.
Se agradece por anticipado tu valiosa participacion.
INSTRUCCIONES:
Debes marcar con absoluta objetividad con un aspa (X) en la columna que
correspondiente de cada una de las interrogantes.

La equivalencia de su respuesta tiene el siguiente puntaje:
v’ Siempre 4
v  Casi siempre 3
v A veces 2
v Casi nunca 1
v Nunca 0

N.° items

Siempre
Casi siempre
A veces
Casi nunca
Nunca

Estrategias de aprendizaje basado en problemas

Las clases que brinda el docente fomentan tu
creatividad en el area de ciencias y tecnologia.

El docente inicia la clase describiendo la situacion
2 | problema, solicita que observen y suele plantear
preguntas relacionadas al tema.

El docente permite la manipulacion y el uso de los
3 |materiales y equipos a utilizar en la actividad
experimental.

Antes de empezar a resolver la actividad o tarea

4 . . .

propuesta decides primero, como realizarlo.

Al momento de realizar una actividad realizas un
5 seguimiento a los procesos Yy, si es necesario

cambias de técnicas y estrategias para resolver la
actividad o tarea propuesta
Estrategia de aprendizaje por proyectos

6 |Considera que las estrategias de aprendizaje por




proyectos son efectivas para fomentar Ila
participacion activa de los estudiantes en sus
clases de ciencias y tecnologia

Antes de resolver un examen o practica calificadas
repasas tus apuntes desarrollados durante las
sesiones anteriores.

Te motiva lograr desarrollar la actividad propuesta
tomando tu propia iniciativa.

Reconoces tus limitaciones y logros, frente a las
situaciones o tareas propuestas.

10

Te concentras con facilidad mientras estas
desarrollando alguna actividad o tarea propuesta.

Estrategia de aprendizaje por investigacion

11

Considera que la estrategia de aprendizaje por
investigacion es efectiva para fomentar la
curiosidad y el interés de los estudiantes en
Ciencias y Tecnologia.

12

Cree gque la implementacién de la estrategia de
aprendizaje  por investigacion mejora la
comprension y retencion de conceptos cientificos
y tecnolégicos en comparacion con métodos
tradicionales.

13

La estrategia de aprendizaje por investigacion
ayuda a desarrollar habilidades de resolucion de
problemas en los estudiantes de secundaria.

14

Considera que la estrategia de aprendizaje por
investigacion es adecuada para abordar la
diversidad de estilos de aprendizaje en el aula de
ciencias y tecnologia.

15

Considera que la capacitacién adicional en la
implementacién de la estrategia de aprendizaje
por investigacion es necesaria para los docentes
de ciencias y tecnologia.

Estrategia de aprendizaje por discusién o debate

16

Participas activamente para buscar la solucién al
problema planteado.

17

Escuchas con atencion las opiniones de todos los
integrantes del equipo de trabajo.

18

Cumples con las tareas acordadas por el equipo
de trabajo

19

Compartes tus conocimientos con el equipo de
trabajo

20

Considera que las discusiones en el aula son una
herramienta efectiva para abordar y resolver
temas conceptuales de ciencias y tecnologia.

ii Gracias!!




Cuestionario aplicado para medir el aprendizaje significativo en el area de
Cienciay Tecnologia
El presente cuestionario tiene por objetivo medir el nivel del aprendizaje significativo
en el area de Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una Institucion Educativa,
Perené — 2023. Este instrumento es completamente privado y la informacién que
de él se obtenga es totalmente reservada y valida sélo para los fines académicos
de la presente investigacion. En su desarrollo debes ser extremadamente objetivo,

honesto y sincero en sus respuestas.

Se agradece por anticipado tu valiosa participacion.

INSTRUCCIONES:

Debes marcar con absoluta objetividad con un aspa (X) en la columna que
correspondiente de cada una de las interrogantes.

La equivalencia de su respuesta tiene el siguiente puntaje:

v’ Siempre 4
v’ Casi siempre 3
v' A veces 2
v' Casi nunca 1
v Nunca 0
o | 58 lu |8

, = | £E[8 | S| 8

N.© Items qg) G 0 < =

n | 3 |< § =

§)

Capacidad de indagacion cientifica

Formulas preguntas que involucran los factores
1 |observables, medibles y especificos que podrian
afectar al hecho fenémeno.

Tienes capacidad para leer y comprender la

2 . ‘.
informacion de forma exacta.

3 Utilizas técnicas como el subrayado, resaltado,
resumenes, etc. para comprender lo que lees.

4 Tomas notas y escribes las ideas mas importantes

para registrar informacion.

Sabes describir las dificultades que se presentan

5 |en las acciones realizadas durante el proceso de

indagacion, con énfasis en la generacion de datos.
Argumentacion cientifica

El docente demuestra Competencia cientifica que
te ayudan a focalizar el problema de investigacion




Logras formular las hipotesis cuando el docente

7 | demuestra Competencia cientifica que te ayudan
a focalizar el problema de investigacion
Disefias tu experiencia con materiales fisicos
8 |replicando los experimentos donde se demuestra
Competencia cientifica
Explicas lo que sucedi6 en tu experiencia con
9 |materiales fisicos replicados de los experimentos
observados demostrando Competencia cientifica
10 El docente plantea situaciones de Interactividad
que promueven a que formules el problema
Construccién de soluciones tecnolégicas y légicas sobre el entorno
1 Comunicas la informacién que tienes a través de
un organizador visual.
12 |Lainformacién que comunicas es breve y concisa
13 Utilizas una voz adecuada para comunicar tu
informacion
14 Explicas con facilidad y coherencia la informacion
encontrada
15 Respetas los puntos de vista contrarios a la

informacion que explicas.

ii Gracias!!




Anexo 5
Consentimiento informado del apoderado

Titulo de la Investigacion: estrategias de ensefianza y aprendizaje significativo del
area de Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené
- 2023

Investigador: Wilbert Jack Huallullo Prinz

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada

“‘estrategias de ensefianza y aprendizaje significativo del area de Ciencia y

Tecnologia nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023”, cuyo

objetivo es Determinar la relacion que existe entre las estrategias de ensefianza y

el aprendizaje significativo del area de Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en

una Institucion Educativa, Perené — 2023

Esta investigacion es desarrollada por el estudiante de posgrado, del programa de

Maestria, de la Universidad César Vallejo del campus Trujillo, aprobado por la

autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucion

Educativa “José Mariategui La Chira”

En esta institucion educativa, algunos estudiantes poseen dificultades para asistir

a la escuela debido a factores econdmicos, geograficos o culturales, lo que

obstaculiza la implementacién de tacticas de ensefianza y aprendizaje significativo

para todos. Es por ello que, la implementacion de estas estrategias puede contribuir

a superar la problematica de la falta de aprendizaje significativo en Ciencia y

Tecnologia en la educacién secundaria, haciendo que los educandos se involucren

mas en la materia y entiendan la relevancia de estos campos en su vida cotidiana

y futuras carreras.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Se realizard una encuesta o entrevista donde se recogera datos personales y
algunas preguntas sobre la investigacion: “estrategias de ensefianza y
aprendizaje significativo del area de Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en
una Institucion Educativa, Perené — 2023”.

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 20 minutos y se
realizard en el ambiente de las aulas de la institucion educativa “José
Mariategui La Chira”

3. Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anonimas.
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento
“Estrategias de ensefianza y aprendizaje significativo del area de Ciencia y
Tecnologia nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023." La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y
que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente;
aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez S —

oAk Rone: ll/f/ﬂ‘m /)ive//'m. Adama Amayq

Grado profesional: | Maestria ( ) Doctor (X)

Clinica ( ) Social ()

Area de formacién académica: Educativa (x) _ ()

Areas de experiencia profesional: E!/’H/ﬂ/l"""‘ en Educaciin

Institucién donde labora; UGE

C hon (hnmnyo

'_ﬂcmpo de experiencia profesional en 2adanos )
eldrea: MasdebS5afios ( x )

Experiencia en Investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados

Psicométrica:
i ! E Titulo del estudio realizado.

4. Datos de la escala (Cuestionario aplicado para medir las estrategias de
omoﬂapy_)

| Nombre de la Prueba: ggge onario aplicado para medir las estrategias de

? Autor: Wilbert Jack Huallullo Prinz

Procedencia: Perené
Administracion:

Tiempo de aplicacion: oo MINUTOS

Ambito de aplicacion: pRESENCIAL

Significacion: | g| presente cuestionario tiene por objetivo medir
las estrategias de ensefianza en el area de
Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una

INVESTIGA
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Institucion Educativa, Perené - 2023. Este
instrumento es completamente privado y la
informacion que de él se obtenga es totaimente
reservada y valida solo para los fines académicos
de la presente investigacion, En su desarrollo
debes ser extremadamente objetivo, honesto y
sincero en sus respuestas.

Definicion

Las estrategias de aprendizaje basado e
problemas (ABP), es una estratega altament
motivadora que consiste en proponer a o
estudiantes una situacion que no tiene soluci
conacida ni proporciona suficiente informacién

datos, técnicas y habilidades para im
soluciones diversas y construi
colaborativamente, usando el matenal disponile.

Consiste en proponer a los estudiantes elegir
planificar y elaborar un producto en
concertada: puede ser un material u objeto o u
actividad disefiada y sjecutada por elios, g
responde a un problema o atiende una necesidad
Los proyectos permiten a los estudiantes desarrol
competencias y habilidades especificas par
planificar, organizar y realizar una tarea comun
contextos reales. Asi, se organizan en equipos
frabajo. asumen responsabilidades individuales
grupales, realizan indagaciones 0 investigaciones
solucionan problemas, construyen acuerdos, tom
decisiones y colaboran entre si durante todo
procaso (Palominc, 2019),

Busca que el estudiante aprenda a indagar
ambitos que representan problemas, asi como
responder interrogantes basandose en hechos
evidencias, El proceso se desarrolla en cinco pasos
El docente debe guiar a sus estudiantes du
todo el proceso. Esta estrategia prepara a lo
estudiantes para afrontar retos de la vida cotidiana
pues a diario enfrentan problemas cuya solucion
se da espontaneamente, sino que es el resultado
su esfuerzo, busqueda, reflexidn e imaginacion,
como de su habilidad para utifizar todo lo que

y la informacién que sepan encontrar. Investigar
es solo realizar experimentos centificos en el aul

*ss UCv

5. Soporte tedrico
Escala/AREA Dimensiones
Estrategias de
aprendizaje
basado en
problemas
Estrategia de
aprandizaje por
Estrategias de proyzos
ensenanza
Estrategia de
aprendizaje por
investigacion
o%%* INVESTIGA
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(Palomino, 2019) |
Consiste en entregar a los estudiantes la tarea
defender o rebatr un punto de vista acerca de
tema controversial, bajo la conduccion dindmica
una persona que hace de guia, interrogador
moderador. Permite que los estudiantes se ponga
Estrategia de en el lugar del otro, sepan escuchar, respetar y
aprendizaje por tolerantes con las opiniones diferentes a las suyas
discusion o debate | Esta estrategia se puede emplear desde |
primeros grados, tomando en cuenta que
intervencion del docente como monitor o facili
de la discusion debe ser cada vez menor a med
que el estudiante finaliza la etapa académi
(Palomino, 20189).

6.P tacion de inst 5 {iuez:
A continuacion a usted le presento el cuestionario sobre estrategia de
ensefianza elaborado por Wilbert Jack Huallullo Prinz en el ano 2023 De
acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun

corresponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el cnterid  El item no es claro.
gMI:AD ?noldm uere bastant: modlﬁ:'ouom d: 'ﬂ.
em se : rande en uso S
comprende 2. Bajo Nivel palabras de lg?e,mgcon su significado o por la
faciimente, es ordenacion de estas.
decir, su sintdctica
: oh b Se requiere modificacion ifica de
una muy especi
3 Moderado nivel algunos de los términos del item
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
1. totalmente en £l item no tiene relacion logica con la dimension.
desacuerdo (nocumple
COHERENCIA con el criterio)
El item tiene 2 Desacuerdo (bajo £l item tiene una relacidn tangencial llejana conla
logica con nivel dimension
la dimension o de

El item tiene una relacion moderada con la

2“:)““""’ (moderado dimension que se esta midiendo
4. Totalmente de Acuerdo | El item se encuentra esta relacionado con la
(altonivel) dimension que estd midiendo
£l item puede ser eliminado sin que se vea
RELEVANGIA | 1 'NO Cumple con el critenid  ggectada la medicion de la dimension.

El item es cial —————
oi , 88 El item tiene alguna relevancia, pero otro item
r debe ser 2. Bsjo Nivel puede estar i endo lo que mide éste.

incluido,
3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4 Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion,
asf como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente

o.%.¢ INVESTIGA
e UCV
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1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Ao nivel

Dimensiones del instrumento: Cuestionario sobre las estrategias de

ensenanza

« Primera dimension: (Estrategias de aprendizaje basado en problemas)
« Objetivos de la Dimension: Identificar las estrategias de aprendizaje basado
en problemas.

Indicadores

ftem

Claridad

Coheren

Relevancia

Conexién

Las clases que brinda
el docente fomentan
tu creatividad en el
érea de ciencias y
tecnologia.

‘/’

Conceptos
tedricos

El docente inicia la
clase describiendo la
situacion  problema,
solicita que observen
y suele plantear
preguntas

relacionadas al tema.

Aplicacid

E! docente permite ia
manipulacion y el uso
de los materiales y
equipos a utilizar en la
actividad
expernmental.

Ensefanza

Antes de empezar a
resolver |a actividad o
tarea propuesta
decides primero,
como realizario.

Contribuye

Al momento de
realizar una actividad
realizas un
seguimientc a los
procesos y, si es
necesaric cambias de
técnicas y esirategias
para resolver la
actividad o tarea
propuesta

«» Segunda dimension: (Estrategia de aprendizaje por proyectos)
« Objetivos de la Dimension: Identificar las estrategias de aprendizaje por

proyectos

ooe INVESTIGA
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Indicadores

ftem

Claridad

Coherencial Relevancia

Participacion

Considera que las
estrategias de
aprendizaje por
proyectos son
efectivas para
fomentar ia
participacion  activa
de los estudiantes
en sus clases de
ciencias y
tecnologia

Desarrollo

Antes de resolver un
examen o practica
calficadas repaso
tus apurntes
desarrollado durante
las sesiones
anteriores.

Adaptarse

Te motiva lograr
desarroliar la
actividad propuesta
tomando tu propia
iniciativa.

Motivan

Reconoces tus
limitaciones y
logros, frente a las
situaciones o tareas
propuestas,

Viabilidad

Te concentras con
facilidad  mientras
estas desarollando
alguna actividad o

tarea propuesta.

4

4 | 4

\ . « Tercera dimension: (Estrategia de aprendizaje por investigacion)

/ « Objetivos de la Dimension: identificar las estrategias de aprendizaje por

e/
o

investigacion.
N I | Observacione
s/
Indicadores ftem Claridad CoherencialRelevancia| Recomendacio
nes
Considera gque la
estrategia de
aprendizaje por
investigacion es
- efectiva para fomentar
Canfowiied la curiosidad y el lr Z" 6‘
interés de los
estudiantes en
Ciencias
Tecnologia.
eoee INVESTIGA
LAAY
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Cree que la
implementacién de la
estrategia de
aprendizaje por
investigacion mejora
; la comprension vy
Comprension relencidn o6 4 4
conceptos cientificos Zf
y tecnoldgicos en
comparacion con
métodos
tradicionales.
La estrategia de
aprendizaje por
investigacién ayuda a .
Resolucion | desaroliar
de problemas habil de 4 4_ 4
resolucidn de
problemas en los
estudiantes de
sacundaria
Considera que s
estrategia de
aprendizaje por
Diversidad del Investigacion es
. adecuada para
estiosde | o\ ordar la diversidad 4
aprendizae | go estios  de [r
aprendizaje en el aula
de ciencias y
tecnologla
Considera que |la
capacitacion adicional
en la mplementacion
o de la estrategia de ;
Copsctoctn) coundzme o | 4 | 4 | 4
nvestigacion es
necesaria para los
docentes de ciencias
y tecnologia

« Cuarta dimension: (Estrategia de aprendizaje por discusién o debate)
« Objetivos de la Dimension: ldentificar las estrategia de aprendizaje por
discusion o debate.

Observacion
es/
Indicadores item Claridad |CONEreNc |Rejevancia |Recomendaci
ones
Participas
activamente para E
Implementacion | buscar la solucion 4_ Zr 4
al problema
pianteado.
Escuchas con 4 4
Desvezas atencion las
opiniones de todos L"
INVESTIGA
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los integrantes del
equipo de trabajo.
Cumples con las
: tareas acordadas

Relevancia | oor el equipo de | £ 4 L
trabajo
Compartes tus
. conocimientos con

Capacidad | o™ equpo  de | 4 o 4
trabajo
Considera que las
discusiones en el
aula son una

Instrumentos efectiva para .
abordar y resoiver ["
temas
oonooptuales de
y
tec.nologla

Dr. Mernews Preeline Adnsia Aoy

......................................................

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:

Willliams y Webb (1994) aal como Powell (2003), mencionsn que to existe un al il de expertos n emplear. Por otrs
parte, ummeumnquumnmuwmmlmwmnmamymnmqumm Asl,
mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997}, y Lynn (1986) (citados en McGartiand et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20
expertos, Hyrkds et al. (2003} manifiestan que 10 expertos brindsrén una estimacion confiable de la vfidez de contenido de un
instrny {cantidad mina recomendable pare construcciones de nuevos instrumentos). S un 80 % de los expertos han estado
de acuerdo con la validez de un item éste puede ser porado al instr (Voutilainen & L , 1995, citados en Hyrids et al.
(2003},

Ver: https //www ravistasspacios com/eited 201 7/cted203 7-23 puf entre otra bibdografia,

.

oo INVESTIGA
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Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento
“Estrategias de ensefianza y aprendizaje significativo del area de Ciencia y
Tecnologia nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023." La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y
que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente;
aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombredeljuez: | . o Clwer \/.1-»‘_“\‘(’14 Cotfo

Grado profesional: = Maestria (%) Doctor ()
i
4 o | Clinica ( ) Social ()
revdetonmorneedimes: | aeni 00 Organizacional ( )
Areas de experiencla profesional:

Decenes a

Institucién donde labora: T é I —rr*‘ e e G‘_\y\ DRE

Tiempo de experiencia profesionalen | 2a4dafos (
el drea: MésdeSahos(x)

Experiencia en Investigacion |  Trabajo(s) psicométricos realizados

Psicométrica: 5 :
(el correspcade) Titulo del estudio realizado.

4. Datos de la gscala (Cuestionario aplicado para medir las estrategias de
ensefanza)
| O — Cuggﬁlonano aplicado para medir las estrategias de |

Autor: Wilbert Jack Huallullo Pn'nz

Procedencia: Perené
Administracion: '

Tiempo de aplicacion: oo MINUTOS

Ambito de aplicacion: PRESENCIAL
 Significacion: | El presente cuestionario tiene por objetivo medir |

las estrategias de ensefianza en el area de

Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una |

INVESTIGA
ucv
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Institucion Educativa, Perené - 2023 Este
instrumento es completamente privado y la
informacion que de é! se obtenga es totalmente
reservada y valida sélo para los fines académicos
de la presente investigacion. En su desarrolio
debes ser extremadamente objetivo, honesto y |
sincero en sus respuestas. |

Definicion

Las estrategias de aprendizaje basado en
problemas (ABP), es una estrategia altament:
motivadora que consiste en proponer a
estudiantes una situacién que no tiene so
conocida ni proporciona suficiente informacidn
responderia de inmediato Tendrdn que h
predicciones, indagar y poner en practica nociones
datos, técnicas y habilidades para imagina
soluciones diversas y construi
colaborativamente, usando el material disponible.

Consiste en proponer a los estudiantes elegir
planificar y elaborar un producto en form
concertada: puede ser un material u objeto o un
actividad disefada y ejecutada por ellos,
responde a un problema o atiende una necesidad,
Los proyectos permiten a los estudiantes desarroll
competencias y habilidades especificas par
planificar, organizar y realizar una tarea comun e
contextos reales. Asi, se organizan en equipos
frabajo, asumen responsabilidades individuales ¥
grupales, realizan indagaciones o investigaciones,
solucionan problemas, construyen acuerdos, tomarn
decisiones y colaboran entre si durante todo el
proceso (Palomino, 2019)

Busca que el estudiante aprenda a indagar er|
ambitos que representan problemas, asi como &
responder interrogantes basandose en hechos o
evidencias. El proceso se desarrolla en cinco pasos
El docente debe guiar a sus estudiantes

todo el proceso. Esta estrategia prepara a lo
estudiantes para afrontar retos de la vida cotidiana
pues a diario enfrentan problemas cuya solucion na
se da espontaneamente, sino que es el resultado

su esfuerzo, busqueda, reflexion e imaginacién, as
como de su habilidad para utilizar todo lo que sa

y la informacién que sepan encontrar. Investigar n
es 50lo realizar expenimentos cientificos en el

*ee UCV

5. Soporte tedrico
Escala/AREA Dimensiones
Estrategias de
aprendizaje
basado en
problemas
Estratggl_a de
Estrategias de ammm‘za’:,w
enseflanza
Estrategia de
aprendizaje por
investigacion
o%%* INVESTIGA



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

{Palomino, 2019). |
Consiste en entregar a los estudiantes |a tarea
defender o rebatir un punto de vista acerca de
tema controversial, bajo la conduccién dinamica
una persona que hace de guia, interrogador
moderador. Permite que los estudiantes se po
Estrategia de en el lugar del otro, sepan escuchar, respetar y
aprendizaje por | tolerantes con las opiniones diferentes a las suyas.
discusion o debate | Esta estrategia se puede emplear desde
primeros grados, tomando en cuenta que |
intervencion del docente como monitor o facilit
de la discusion debe ser cada vez menor a medi
que el estudiante finaliza la etapa académi
(Palomino, 2019)

6. Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuacion a usted le presento el cuestionario sobre estrategia de
ensefanza elaborado por Wilbert Jack Huallullo Prinz en el afio 2023 De
acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun

corresponda,
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio|  El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El item “zsajoNivoi odmudénmuygmdomelmdom
comprende : pclabrasdeowetdoconwugnﬂudoopot
facimente, ordenacion de estas
decir, su ﬂmtwcl
zdocuada e Se requiere una modificacion especifica de
S lere muy
3. Moderado nivel algunos de 10s términos del item,
4. Alto nivel Eld:m claro, tiene semantica y sintaxis
1. totalmente en El item no tiene relacion logica con la dimension,
desacuerdo (nocumple
COHERENCIA on ol ofterio)
El item tiene 2. Desacuerdo (bajo El item tiene una relacién tangencial /lejana conla
relacion lagica con SWLI dimensidn,
la dimensién o de
indicador que esta acuerdo)
3. Acuerdo (moderado El item tiene una reiacion moderada con la
nivel) dimension que se esta midiendo
4, Totaimente de Acuerdo | El item se encuentra estd relacionado con la
(altonivel) dimension que esta midiendo
serid £l ftem puede ser eliminado sin que se vea
Eli:emos'mcial B e ~
o , €8 AR El item tiene na relevancia, pomotronom
debe ser | 2- Bajo Nivel puede estar i endo lo que mide éste.
incluido.
3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item &s muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion,
asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente

o.o.¢ INVESTIGA
> UCV
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1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nive!

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Cuestionario sobre las estrategias de

ensenanza

« Primera dimension: (Estrategias de aprendizaje basado en problemas)

« Objetivos de la Dimension: Identificar las estrategias de aprendizaje basado
en problemas.

Indicadores

ftem

Claridad

Coherenci

Relevancia

Observacione
s/
Recomendacio
nes

Conexion

Las clases que brinda
el docente fomentan
tu creatividad en el
drea de ciencias y
tecnologia.

Y

Conceptos
teoricos

El docente inicia la
clase describiendo la
situacion  problema,
solicita que observen
y suele plantear

relacionadas al tema

yd

y

Aplicacion
practica

El docente permite la

manipulacién y el uso

de los materiales y

equipos a utilizar en la
vidad

experimental

§

Ensefanza

Antes de empezar a
resolver la actividad o
tarea propuesta
decides primero,
como realizario

7

Contribuye

Al momento de
realizar una actividad
realizas un
seguimiento a los
procesos y, si es
necesano cambias de
técnicas y estrategias
para resolver la
actividad o tarea

propuesta

7

/

«» Segunda dimension. (Estrategia de aprendizaje por proyectos)
« Objetivos de la Dimension: Identificar las estrategias de aprendizaje por

proyectos

oeoe INVESTIGA
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ftem

Claridad

cmw Relevancia

Participacion

Considera que las
estrategias de
aprendizaje por
proyectos son
efectivas para
fomentar la
participacion activa
de los estudiantes
en sus clases de
ciencias

tecnologia

7

4

Desarrolio

Antes de resolver un
examen o practica
calificadas repaso
tus apuntes
desarrollado durante
las sesiones
anteriores.

7

Adaptarse

Te motiva lograr
desarrollar la
actividad propuesta
tomando tu propia
iniciativa.

Motivan

Reconoces tus
limitaciones y
logros, frente a las
situaciones o tareas
propuestas.

;s

)

Viabilidad

Te concentras con
facilidad mientras
estas desarrollando
alguna actividad o

tarea propuesta.

¥

9

B

‘, .« Tercera dimension: (Estrategia de aprendizaje por investigacion)

/ «Objetivos de la Dimension: Identificar las estrategias de aprendizaje por

investigacion.

Indicadores

Claridad

Coherencia Relevancia

Curiosidad

ftem
Considera que Ia
sstrategis de
aprendizaje por
investigacion es
efectiva para fomentar

la curiosidad y el
interés de los

4

4'/

astudiantas an
Clencias
Tecnologia.

o o.¢ INVESTIGA
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Comprension la comprension vy

Resolucién
de problemas

7|yl

Diversidad de| Investigacién
estilos de adecuada ’ ’
abordar |a dmud:g L/ (/ -(/

o

aprendizaje | ‘gq estilos

Considera que la
capacitacion adicional
en la implementacion
Capacitacion de la estrategia de

sacona | et x| Y1 Y | Y

« Cuarta dimension: (Estrategia de aprendizaje por discusion o debate)
« Objetivos de la Dimension: Identificar las estrategia de aprendizaje por
discusion o debate.

Observacion
es/
Indicadores ftem Claridad c°h|'.""° Relevancia |Recomendaci
ones
Participas
activamente para ¢ .
Implementacion| buscar la solucion | £/ / </
al problema '
planteado,
Escuchas con L
Destrezas | atencion las L/ / 17’
opiniones de todos

o%%® INVESTIGA
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los integrantes del
equipo de trabajo
Cumples con las
Relevancia | 1areas acordadas L (4 L
por el equipo de / / /
trabajo
Compartes tus
. conocimientos con L

Capacidad | o gl tf / Y
traba

Considera que las
discusiones en el
aula son una

R afectivam para L . L/
abordar y resolver '
temas
conceptuales de
ciencias y
tecnologia.

S92

Pd.! ol prasente formato debe tomar en cuenta:

Wilkinms y Webh (1994) nai como Powell (2003), mencsonan que no existe un T al ng de expertos a emplear. Por otra
parte, &l numero de Jueces que se debe emplear en un jukio depende del nivel de experticia y de la diversidad del feni Asl,
mientras Gable y Wolf (1993), Geant y Davis (1997), y Lynn (1585) (citados en McGartiand et . 2003 sugleren un rango de 2 hasta 20
expertos, Hyrkds et al. (2003) manifiestan que 10 expertos brindarin una estimacion confiable de la vdlider de contenido de un
Instrumento (cantidad minimamante recomandable para construcc de instry ). Si un BO % de los expertos han estado
de acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkis et al,
(2003).

Ver : hitps//www.revistsespacios.com/cited 201 7/c11ed201 7-23. pdf entre otra bibliografia,
~%°* INVESTIGA
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Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento
“Estrategias de ensefanza y aprendizaje significativo del area de Ciencia y
Tecnologia nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023." La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y
que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente;
aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: SA'«‘ Tos

Rono Ifo Splazap Bommcw

Grado profesional: | Maestria m ’ Doctor ()
| Clinica ( ) Social ()

Area de formacion académica: ‘ .
} Educativa (x) Organizacional ( )

Areas de experiencia profesional

ESPsccaliSTA  §W $puchaceonN

4 UGii cundu.mn Ay O
I

Tiempo de experiencia profesionalen | 2a4dafos
eldrea:| Masde5afos ( vy )

Jﬁwl

Institucién dondo labora:

Experiencia en “‘MUN‘O" Trabajo(s) psicométricos realizados

Psicométrica: | . . o) estudio realizado.
(si corresponde)

4. Datos de la gscala (Cuestionario aplicado para medir las estrategias de
ensefnanza)

Nombre do'la P nieba: [ ggse ggzaano aplicado para medir las estrategias de

S N 77;

Autor: Wilbert Jack Huallullo Prinz

| Procedencia: Perené '
? Administracion;

Tiempo de aplicacion: »9 MINUTOS

Ambito de aplicacion: F’RESENCIAL

— - —— 1

Significacion: El presente cuestionario tiene por objetivo medir
las estrategias de ensenanza en el area de
Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una

o.o.¢ INVESTIGA
> UCV
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Institucion Educativa, Perené - 2023. Este
instrumento es completamente privado y la
informacion que de él se obtenga es totalmente
reservada y valida sélo para los fines académicos
de la presente investigacion. En su desarrollo
debes ser extremadamente objetivo, honesto y
sincero en sus respuestas.

5. Soporte tedrico

Escala/AREA

Dimensiones

Definicién

Estrategias de

Estrategias de
aprendizaje
basado en
problemas

Las estrategias de aprendizaje basado en
problemas (ABP), es una estrategia altament
motivadora que consiste en proponer a

estudiantes una situacién que no tiene ;
conocida ni proporciona suficiente informacién pa
responderila de inmediato. Tendran que
predicciones, indagar y poner en practica nociones,
datos, técnicas y habilidades para imagi
soluciones diversas y construirla
colaborativamente, usando ef material disponible.

Estratqgia de
aprendizaje por
proyectos

Consiste en proponer a los estudiantes elegir
planificar y elaborar un producto en form
concertada. puede ser un material u objeto o
actividad disefiada y ejecutada por ellos,
responde a un problema o atiende una necesidad
Los proyectos permiten a los estudiantes desarrol
competencias y habilidades especificas par
planificar, organizar y realizar una tarea comun
contextos reales. Asi, se organizan en equipos
tfrabajo, asumen responsabilidades individuales
grupales, realzan indagaciones o investigaciones,
solucionan problemas, construyen acuerdos, toma
decisiones y colaboran entre si durante todo e
proceso (Palomino, 2019).

Estrategia de
aprendizaje por
investigacion

Busca que el estudiante aprenda a indagar
ambitos que representan problemas, asi como
responder interrogantes basandose en hechos
evidencias. El proceso se desarrolla en cinco pasos.
E! docente debe guiar a sus estudiantes durant
todo el proceso. Esta estrategia prepara a |
estudiantes para afrontar retos de la vida cotidiana
pues a diario enfrentan problemas cuya solucion
se da espontaneamente, sino que es el resultado
su esfuerzo, busqueda, refiexion e iImaginacion, as
como de su habilidad para utilizar tedo lo que
y la informacién que sepan encontrar. Investigar
es solo realizar experimentos cientificos en el aul

oeoe INVESTIGA
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(Palomino, 2019). |
Consiste en entregar a los estudiantes la tarea
defender o rebatir un punto de vista acerca de
tema controversial, bajo la conduccién dinamica
una persona que hace de guia, interrogador
moderador. Permite que los astudiantes se pong
Estrategia de en el lugar del otro, sepan @scuchar, respetar y
aprendizaje por | tolerantes con las opiniones diferentes a las suyas
discusion o debate | Esta estrategia se puede emplear desde
pnmeros grados, tomando en cuenta que
intervencion del docente como monitor o facilit
de la discusion debe ser cada vez menor a med
que el estudiante finaliza la etapa académi
(Patomino, 2019)

6. Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuacion a usted le presento el cuestionario sobre estrategia de
ensefianza elaborado por Wilbert Jack Huallullo Prinz en el afio 2023 De
acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segin

corresponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumpie con el criteria  El item no es claro
‘E:IW?:D El °ldlom usere bamm;: modtﬁclaaonos d: ul::
m se o NG m muy grande en el uso
2. Bajo Nivel
comprende palabras de acuerdo con su ificado o por la
faciimente, ordenacion de estas oo
decir, su mmm
y son
Se requiere una modificacion especifica de
3. Moderado nivel algunos de los términos del il::\”
4. Alto nivel flm;: claro, tiene semantica y sintaxis
1. totalmente en El item no tiene relacion logica con la dimension.
desacuerdo (nocumple
COHERENCIA con el criterio)
El item tiene 2 Desacuerdo (bajo El item tiene una relacion tangencial /lejana conla
relacion logica con nivel dimension
la dimonsabq‘ ] de
indicador gg; ta | acuerdo
: El item tiene una relacion moderada con la
:Nﬁﬁ“"‘” (moderado dimension que se esta midiendo
4. Totalmente de Acuerdo | El item se encuentra esta relacionado con la
(altonivel) dimensién que esta midiendo.

1. No cumple con el criterio E’n “‘l m’ p"“d‘l“{ n‘éomwm ﬂqn"‘ So.Ven

RELEVANCIA
El item es esencial
0 importante, es El itemn tiene alguna rejevancia, pero otro item
decir debe ser | 2 Bajo Nivel puede estar inciuyendo lo que mide éste.
3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser inciuido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion,
asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente

o%%* INVESTIGA
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1 No cumple con el criterio

2. Bsjo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Cuestionario sobre las estrategias de

ensefianza

« Primera dimension: (Estrategias de aprendizaje basado en problemas)
« Objetivos de la Dimension: Identificar las estrategias de aprendizaje basado
en problemas.

Indicadores

ftem

Claridad

Cohomclj Relevancia

Conexion

Las clases que brinda
el docente fomentan
tu creatividad en el
area de ciencias y
tecnologia

L

Lf

Conceptos
tedricos

El docente inicia la
clase describiendo la
situacion  problema,
solicita que observen
y suele plantear
preguntas

relacionadas al tema.

Aplicacion
préactica

El docente permite la
manipulacion y el uso
de los materiales y
equipos a utilizar en la
actividad
experimental.

Ensefianza

Antes de empezar a
resolver la actividad o
tarea propuesta
decides primero,
como realizarlo.

Contribuye

Al momento de
realizar una actividad
realizas un
seguimento a los
procesos y, Si es
necesario cambias de
técnicas y estrategias
para resolver la
actividad o tarea
propuesta

» Segunda dimensién: (Estrategia de aprendizaje por proyectos)
« Objetivos de la Dimension: Identificar las estrategias de aprendizaje por

proyectos

oeoe INVESTIGA
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Indicadores

ftem

Claridad

I
CohomclJ Relevancia

Observacione

Recomendacio
nes

Participacion

Considera que las
estrategias de
aprendizaje por
proyectos son
efectivas para
fomentar la
participacion activa
de los estudiantes
en sus clases de
ciencias y

Desarrolio

tecnologia

Antes de resolver un
examen o practica
calificadas repaso
tus apuntes
desarrollado durante
las sesiones
antenores

Te motiva lograr

desarrollar la
2

tomando tu propia

iniciativa.

Motivan

Reconoces tus
limitaciones y
logros, frente a las
situaciones o tareas
plopuesias.

Viabilidad

Te concentras con
facilidad mientras
estas desarrollando
alguna actividad o

larea propuesta.

L,.

\ « Tercera dimension: (Estrategia de aprendizaje por investigacién)

/ / «Objetivos de la Dimension: Identificar las estrategias de aprendizaje por

¢

investigacion.
— T Observacione
s/
Indicadores ftem Claridad |Coherencia|Relevancia| Recomendacio
nes
Considera que la
estrategia de
aprendizaje por | Y i i
investigacion es
riosidad efectiva para fomentar
c la curiosidad y el
interés de los
astudiantas an
Ciencias y
Tecnologia.
oee INVESTIGA
LAAY
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Capacitacion
adicional

en la implementacion
de la estrategia de

aprendizaje por
investigacion es
necesaria para los

docentes de ciencias
y lecnoiogia.

Cree que la

implementacién de la

estrategia e

aprendizaje por | Y 4 4

investigacion mejora

: la comprension y

Comprension| etencién de

conceptos cientificos

y lecnoibgcos en

comparacion con

métodos

tradicionales.

La  estrategia de

aprendizaje por

investigacién ayuda a
Resoluci desarrollar
deproblel::s habilodqdes de L‘ l‘l L"

resolucion de

problemas en los

estudiantes de

secundaria

Considera que la

astrategia de

aprendizaje por
Oversdoddo Mosigacen oo y | ou
”m“.d? abordar la diversidad L‘
aprendizaie | 4o estiios  de

aprendizaje en el aula

de ciencias y

tecnologia.

Considera que la

capacitacién adicional

« Cuarta dimension: (Estrategia de aprendizaje por discusién o debate)
« Objetivos de la Dimension: |dentificar las estrategia de aprendizaje por

discusion o debate.
Observacion
Coh el
Indicadores ftem Claridad reNC |Relevancia |Recomendaci
ones
Participas
activamente para :
Implementacion | buscar la solucién L1 L’ L"
al problema
planteado.
Escuchas con '
Destrezas | atencion 1as L‘ Y 4
opiniones de todos

ooe INVESTIGA
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los integrantes del
equipo de trabajo.
Cumples con las
tareas acordadas

Relevancia | “T¢0 bt Y o H
trabajo
Compartes tus
. conocimientos con

Capacidad | o equipo de 4 L 4
trabajo
Considera que las
discusiones en el "‘l q
ala son wuna| Y

herramienta
sfectiva para
abordar y resolver
temas
conceptuales de
ciencias y
tecnologia.

Instrumentos

o)

’ﬂaﬂdl .DO‘FO

..........................................

DNIN® 2003 60 45 .

Pd.: el presente formato debe tomar en cuents:

Williams y Webh (1994) 2t como Powell (2003), mencionan que no existe un al de exy & emplear. Por otra
parte, olmmd-)umquuuumphuummmwwumuﬂvuh‘ dad del conocis Asl,
mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGsrtland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20
expertos, Hyrkis et al. (2003} manifiestan que 10 expertos brindaran wna estimacion conflable de la vallidez de contenido de un
Instrumento (cantidad minimamente recomendable para construcch de nstr ). S un 80 % de los expertos han estado
de acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al Instrumento (Voutllainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkis et al,
(2003).

Ver : hitps //www.revistaespacios.com/cited201 7/cted201 7.2 3. pd® entre otra bibliografia.
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Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento
“Cuestionario aplicado para medir el aprendizaje significativo del area de Ciencia
y Tecnologia nivel secundaria en una Institucién Educativa, Perené — 2023." La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y
que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente;
aportando al quehacer psicologico, Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del iuez
Nombre detjvec: | Hernan Licehno  Aduma /{mn;m

Grado profesional: Maestria ( ) Doctor (X)
= Clinica ( ) Social ()
e oo e i Educativa (X) Organizacional ( )

Areas de experiencia profesional: Especalsta en € dvcacin

Institucién donde labora:

Tiempo de experiencia profesional 2adanos | )
en Mas de 5 afos ( 2}
el drea:

Experiencia en 'I'MWP'-‘W{ Trabajo(s) psicométricos realizados
Palcombtrica: Titulo del estudio realizado.

4 Datos de la escala (cuestionario sobre el aprendizaje del area de Ciencia y
Tecnologia en una Institucién Educativa, Chanchamayo Junin - 2023.)
Nombre de la Prueba: | Cuestionario aplicado para medir el aprendizaje significativo en

el area de Clencia y Tecnologia nivel secundaria en una
Institucién Educativa, Perene — 2023.

Autor: Wilbert Jack Huallullo Prinz
Procedencia:’ Perené
Administracion:

Tiempo de aplicaciéon: | 20 MINUTOS

Ambito de aplicacion: | PRESENCIAL

Significacién: Esta variable se operacionalizarda por medio de 3
dimensiones; capacidad de indagacién cientifica,
argumentacién cientifica y construccién de soluciones
tecnolégicas y légicas sobre el entomo. Con la finalidad
de determinar la relacién que existe entre las estrategias
de ensefanza y el aprendizaje significativo en el drea de
Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una Institucién
Educativa, Perené — 2024

5. Soporte teérico



AREA

Dimensiones

Definicién

Aprendizaje significativo

Capacidad de
Indagacion
cientifica

Se define como la habilidad para construir conocimiento
aplicando conocimientos previos sobre alguna temética
o tarea ejecutable, la cual mediante la practica en el
entorno préximo se descubren: (1) el conocimiento, (2)
adaptacion al contexto, (3) potenciacién de destrezas
especializadas (Heindl, 2019).

Argumentacion
cientifica

Su concepto incluye el desarrollo del aprendizaje bajo
experimentacion, mediante la cual se ponen en ejercicio
capacidades cognitivas procedimentales que le sirve al
sujeto para centrarse en una postura, estructurar
argumentos explicativos, criticos y de retroalimentacion,
con la finalidad de razonar bajo la logica de la
comprobacién (Lin, 2020).

Construccion de
soluciones
tecnoldgicas y
l6gicas sobre el
entorno

Es aquella capacidad servible para el anélisis de
situaciones complejas, pretender su  solucién,
plantearlas mediante estrategias de razonamiento
viable, de las cuales los estudiantes escogen alguna mas
certera ante la situacion.compleja (problema). En este
sentido, el individuo que obtiene los resultados, evalla
las alternativas tomadas en cuenta para determinar su
efectividad e impacto, es asi que la competencia
cientifica como parte del aprendizaje en ciencia y
tecnologia es funcional en el mapa de desarrollo escolar,
ya que permite que los alumnos consigan el
conocimiento cientifico desde el uso de las validaciones
bajo razonamientos procesuales (Manrique, et al., 2021).

6. P

de instrucciones

A continuacién, a usted le presento el cuestionario sobre el aprendizaje
significativo del area de Ciencia y Tecnologia elaborado por Wilbert Jack
Huallullo Prinz en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores
califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumpie con &l El item no es claro,
criterio
CLARIDAD El ftem requiere bastantes modificaciones o una
El llo:\“ 2. Bajo Nivel mt\mymnaepdmdola;
secompre ¥ s de acuerdo con su significado o por
facimente, ordenacién de estas,
esdecir, su
semantica son Se requiere una modificacién muy especifica
adecuadas, 3. Moderado nivel dearl;nqmosdeloslém\imsdell:ym
. El item es claro, tiene semantica y sintaxis
4. Alto nivel adecuada.
1. lotalmente en El item no tiene relacion logica con la dimension.
desacuerdo (no
cumple con el criterio)




2. Desacuerdo  (bajo El item tiene una relacion tangencial fejana
gy nivel conia dimension. o
conia Gimensian | scuerdo)
o indicador que El ftem tiene una relacién moderada con la
estamidiondo. gw‘:ﬁw (moderado dimension que se ests midiendo.
4. Totalmente de El item se encuentra estd relacionado con
Acuerdo (altonlvel) ladimension que estd midiendo,
El item puede ser eliminado sin que se
RELEVANGIA 3 Hoscummple; oon veaafectada la medicion e ta dimensin.
es
esencialo R El item tiene alguna relevancia, otro
importante, es | 2- Bajo Nivel Mmmea:gmduyemqum.
decir debe ser v
Incluido. 3, Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion,
asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente
1 No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel
4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Cuestionario aplicado para medir el aprendizaje
significativo en el &rea de Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una
Institucion Educativa, Perené — 2023

« Primera dimensién: (Capacidad de indagacion cientifica)
« Objetivos de la dimension: Identificar la capacidad de indagacién cientifica en
nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023.

Observaciones/
indicadores ftem Claridad Coglo‘nn Rolco‘:m Recomendacion
es
Formulas preguntas que
involucran los  factores
P::z:;‘:" observables, medibles y 4 Zf 4
especificos que podrian
afectar al hecho fenémeno.
Tienes capacidad para leer
Participacio y comprender la
n activa informacion de forma 4, 4 4
exacta.
Desarroliar Utilizas técnicas como el :
habilidades subrayado, resaltado,
practicas y resimenes, elc. para 4— 4— 4,
aplicadas comprender lo que lees.
Tomas notas y escribes las
A:l';c;c‘é:n ideas mas importantes para 4 4
registrar informacién.




Sabes describir las
Habilidades dificultades qQue se
de presentan en las acciones

resolucion realizadas  durante el 4 94_ /.1(
de proceso de indagacién, con |
problemas énfasis en la generacion de
datos.

Segunda dimension: (Argumentacion cientifica)

+ Objetivos de la dimension: Identificar la argumentacién cientifica en nivel
secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023.

Observaciones

/
Indicadores ftem Claridad c°2;." - “’3}""‘ Recomendacion

El docente demuestra

Competencia cientifica que
Evaluacién te ayudan a focalizar ei 4 lf 4

problema de investigacion

Logras formular las
hipétesis cuando el docente

demuestra  Competencia

clentifica que te ayudan a 4 4 4
focalizar el problema de
investigacion

Disenas tu expernencia con
materiales fisicos
docente replicando los experimentos /
especifica donde se  demuestra 4 4 ~/—
Competencia clentifica

Explicas lo que sucedid en
tu experiencia con
Obstaculo o materiales fisicos replicados
barrera, de los experimentos / l’_
observados demostrando 'f 4—
Competencia cientifica

El docente plantea
Implementaci situaciones de

on de la Interactividad que 4_
tecnologia promueven a que formules 4‘ 4

el problema

« Tercera dimension: (Construccion de soluciones tecnoldgicas y l6gicas sobre
el entorno) :

«Objetivos de la dimension: Identificar la construccion de soluciones
tecnolégicas y légicas sobre el entorno en nivel secundaria en una Institucion
Educativa, Perené — 2023.



Observacio
nes/
Indicadores ftem Claridad | Coherencia | Relevancia | Recomendaci
ones
Comunicas la
informacion que tienes a
Integracion | yavés de un organizador 4 L I
visual.
Construcel La ipfmnadén que
én comunicas es breve y 4 4
concisa : 4‘-
Utilizas una voz
adecuada para
inf i6n
Explicas con facilidad y
Desarrollo coherencia la
informacién encontrada 4’ 174- 4-
“Respetas los puntos de
Formacién vista contrarios a la
continua informacién que 4, Z/_ [/_
explicas.

Dr. /‘/'Ifl'n” /?ifl'/:'m AJamu Amicya

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:

Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003 ), mencionan que no existe un consenso respecto al mimero de expertos a emplear, Por otra
parte, e ndmero de jueces que se debe emplear en un Juicio depende del nivel de experticla y de |3 dwversidad del I Asl,
mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis [1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20
expertos, wn:l.(zooz)miﬁemqu 10 expertos brindarkn una estimatidn confiable de la validez de contenido de un

[ r para i de 5 instr ). St un 80 % de los expertos han estade
dommhuuudomhmémwedem do 8l instr {Voutilainen & Livkkonen, 1995, citados en Ryrkas et al.
(2003).

Ver : hitps//www.revistaespacios com/cited2017/¢ited2017-23 polf




Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento
"Cuestionario aplicado para medir el aprendizaje significativo del area de Ciencia
y Tecnologia nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023." La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y
que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente;
aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del uez

HONTR it Jues: JAavier Ohvor VRSque’z. 5x40
Grado profesional: Maestria (x) Doctor (i)
io s Clinica ( ) Social (O
% de Sommeckin sosaimie:. | Edicawa- 00 Organizacional ( )
Areas de experiencia profesional: Pocenaa
S Institucién dondelabora: | T ¢ T TOL6E BASARRE
" Tiempo de experiencia profesionsl | 2a4anos  ( )
en |  MésdeS5afos ( » )
el drea:
Experiencia en Investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados
P't?"““: Titulo del estudio realizado.
corresponde)

4. Datos de la escala (cuestionario sobre el aprendizaje del area de Ciencia y
Tecnologia en una Institucion Educativa, Chanchamayo Junin — 2023.)
Nombre de la Prueba: | Cuestionario aplicado para medir el aprendizaje significativo en

el drea de Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una
Institucion Educativa, Perene — 2023,

Autor: Wilbert Jack Huallullo Prinz
Procedencia:’ Perené
Administracion:

Tiempo de aplicacion: | 20 MINUTOS

Ambito de aplicacién: | PRESENCIAL

Significacion: Esta variable se operacionalizard por medio de 3
dimensiones; capacidad de indagacién cientifica,
argumentacion cientifica y construccién de soluciones
tecnolégicas y logicas sobre el entorno. Con la finalidad
de determinar la relaciéon que existe entre las estrategias
de ensefnanza y el aprendizaje significativo en el area de
Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una Institucion
Educativa, Perené — 2024

5. Soporte tedrico



Definicién

Aprendizaje significativo

Capacidad de
Indagacion
cientifica

Se define como la habilidad para construir conocimiento
aplicando conocimientos previos sobre alguna temética
0 tarea ejecutable, la cual mediante la practica en el
entorno préximo se descubren: (1) el conocimiento, (2)
adaptacion al contexto, (3) potenciacion de destrezas
especializadas (Heindl, 2019).

Argumentacién
cientifica

Su concepto incluye el desarrollo del aprendizaje bajo
experimentacion, mediante la cual se ponen en ejercicio
capacidades cognitivas procedimentales que le sirve al
sujeto para centrarse en una postura, estructurar
argumentos explicativos, criticos y de retroalimentacion,
con la finalidad de razonar bajo la logica de la
comprobacion (Lin, 2020).

Construccion de
soluciones
tecnologicas y
l6gicas sobre el

entorno

Es aquella capacidad servible para el andlisis de
situaciones complejas, pretender su solucién,
plantearlas mediante estrategias de razonamiento
viable, de las cuales los estudiantes escogen alguna mas
certera ante la situacion compleja (problema). En este
sentido, el individuo que obtiene los resultados, evalGa
las alternativas tomadas en cuenta para determinar su
efectividad e impacto, es asi que la competencia
cientifica como parte del aprendizaje en ciencia y
tecnologia es funcional en el mapa de desarrollo escolar,
ya que permite que los alumnos consigan el
conocimiento cientifico desde el uso de las validaciones
bajo razonamientos procesuales (Manrique, et al., 2021).

ntacion de i

A continuacion, a usted le presento el cuestionario sobre el aprendizaje
significativo del area de Ciencia y Tecnologia elaborado por Wilbert Jack
Huallullo Prinz en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores

califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumpie con el El item no es claro,
| critedo
g,‘*“'?,:g El item requiere bammn:e modlﬁec'acbne:‘: u'r.:
modificacion en el uso
secomprende 2. Bajo Nivel pdabrasdeact":ydoconsuslgnlﬁcadooporb
) ordenacion de
esdecir, su :
semantica son Se requiere una modificacion muy especifica
5 3. Moderado nivel dealgunos de los términos del item.
El item es claro, tlene semdntica y sintaxis
4, Alto nivel adecuads,
1. totalmente en El ltem no tiene relacion légica con la dimension.
desacuerdo (no
cumple con el criterio)




relacion logica de
conla dimension  j—2cuerdo)

2. Desacuerdo  (ba)
o

El item tiene una relacion tangencial na
conla dimension, e

El ltem tiene una relacibn moderada con la
dimension que se esta midiendo.

El item se encuentra estd relacionado con
ladimension que esta midiendo.

El item puede ser eliminado
veaafedadahumddﬁndohdlnng:&

El item tiene alguna relevancia, pero otro
mmmomrmndoqummm.

indicador
O stamidionde. | 3. Acuerdo (moderado
nivel)
4. Totalmente de
Acuerdo (altonivel)
1. No cumple con el
RELEVANCIA criterio
bescd
o
2. Bajo Nivel
importante, es
decir debe ser
incluido.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién,
asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Cuestionario aplicado para medir el aprendizaje
significativo en el area de Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una
Institucion Educativa, Perené — 2023

« Primera dimension: (Capacidad de indagacion cientifica)

« Objetivos de la dimension: Identificar la capacidad de indagacion cientifica en
nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023.

Observaciones/
Indicadores ftem Claridad c°2i°.“ﬂ R.::.l:m Recomendacion
es
Formulas preguntas que
Pensamien involucran los faclores
10 critico observables, medibles y
especificos que podrian ‘*/
afectar al hecho fenémeno.
Tienes capacidad para leer
Participacio y comprender la
n activa informacion de forma [/ &/
exacta.
Desarrollar Utilizas técnicas como el
habilidades subrayado, resaltado,
practicas y resimenes, elc, para (/ /7/ t%
aplicadas comprender lo que lees.
Tomas notas y escribes las
Aplicacién R K
bikclics ideas mas importantes para lf 7 L/

registrar informacién.




Sabes describir las
Habilidades dificultades que se

de presentan en las acclones
resolucion realizadas  durante el ) 7
de proceso de indagacion, con f 17
problemas énfasis en la generacion de \
datos.

Segunda dimension: (Argumentacion cientifica)

« Objetivos de la dimension: Identificar la argumentacién cientifica en nivel
secundaria en una Institucién Educativa, Perené — 2023.

Observaciones
/

Indicadores ftem Clarided | Cohsren | Relevan | o o mendacion
es

El docente demuestra
Competencia cientifica que
te ayudan a focalizar el 7 ’f l/
problema de investigacion

Evaluacion

Logras formular las
hipdtesis cuando el docente
demuestra  Competencia
cientifica que te ayudan a l]/ L/
focalizar el problema de lf

Investigacion

Disefias tu experiencia con
materiales fisicos
replicando los experimentos

donde se demuestra l/ L/ L/
Competencia cientifica

Explicas lo que sucedié en
tu experiencia con
Obstaculo o materiales fisicos replicados

barrera. de los  experimentos l/ lf Z/
observados demostrando
Competencia cientifica
El docente plantea
Implementaci situaciones de
6n dela Interactividad que [{ L/ l/
tecnologia promueven a que formules
el problema

« Tercera dimension: (Construccion de soluciones tecnolégicas y logicas sobre
el entorno) :

« Objetivos de la dimension: Identificar la construccion de soluciones
tecnolégicas y logicas sobre el entorno en nivel secundaria en una Institucion
Educativa, Perené — 2023.



Observacio
nes/
Indicadores ftem Claridad | Coherencia | Relevancia | Recomendaci
ones
Comunicas la
informacion que tienes a
Inlagraciin través de un organizador ‘7’ L/ 7
visual.
La informacion que
Con::ucd comunicas es breve y 7 L/ L/
concisa
Utilizas una voz
adecuada para
Proyectos comunicar tu ‘7’ L{ ‘/
informacion
Explicas con facilidad y
Desarrolio coherencia la 7 ‘7/ t./
informacién encontrada
Respetas los punios de
Formacion vista confrarios a la
continua informacion que 7 7 y
explicas.
Jauie Oluer Vasguer oo
DNIN® 220¥36338
#d.: ol presente 'ommo debe tomar en cuenta:
Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al nd de exp 2 empleas. Por otra

parte, el namero de jueces gue se debe emplear on un jukio depende del nivel de experticia y de la diversidad del conacimiento. Asi,
mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartiand et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20
expertos, Hyrkis et al (2003) manifiestan que 10 expertos brindardn una estimacién confiable de & validez de contenido de un
[ {cantidad min dable para construcch de I }. Sl un 80 % de los expertos han estado
de acuerdo con la validez de un Rem éste puede ser Incorporado al i (Voutitsinen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkas et al.
(2003).

Ver : hitpy./ /www. revistaespacios com/cited 2017/cited 201733, pdf




Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento
“Cuestionario aplicado para medir el aprendizaje significativo del drea de Ciencia
y Tecnologia nivel secundaria en una Institucién Educativa, Perené — 2023." La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y
que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente;
aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez
Nombredellust: | San Tos Roporfp JAAZAR BomiFaco
Grado profesional: Maestria (X) Doctor ()
Area de formacién académica: ce o b2
Educativa (x) Organizacional ( )

Areas de experiencia profesional: /j,’l('ﬂlls’m N /ﬂ-(auoilv

Institucién donde labora: DEEL CHANIHA MAYD
Tiempo de experiencia profesional 2a4dahos | )
.u'::_ Mas de 5 afos ( )

Experiencia en Investigacién Trabajo(s) psicométricos realizados
Paicométrica: Titulo del estudio realizado.

{si
corresponde)

4 Datos de la gscala (cuestionario sobre el aprendizaje del 4rea de Ciencia y
Tecnologia en una Institucion Educativa, Chanchamayo Junin — 2023.)
Nombre de la Prueba: | Cuestionario aplicado para medir el aprendizaje significativo en

el drea de Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una
Institucion Educativa, Perene — 2023,

Autor: Wilbert Jack Huallullo Prinz
Procedencia:’ Perené
Administracion:

Tiempo de aplicacion: | 20 MINUTOS

Ambito de aplicacién: | PRESENCIAL

Significacién: Esta variable se operacionalizard por medio de 3
dimensiones; capacidad de indagacion cientifica,
argumentacién cientifica y construccién de soluciones
tecnologicas y logicas sobre el entorno. Con la finalidad
de determinar la relacién que existe entre las estrategias
de ensefianza y el aprendizaje significativo en el drea de
Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una Institucion
Educativa, Perené — 2024

5. Soporte tedrico



AREA Dimensiones Definicién

Se define como la habilidad para construir conocimiento

Capacidad de aplicando conocimientos previos sobre alguna tematica
indagacion o farea ejecutable, la cual mediante la practica en el
cendinin entorno préximo se descubren: (1) el conocimiento, (2)

adaptacion al contexto, (3) potenciacién de destrezas
especializadas (Heindl, 2019).

Su concepto incluye el desarrolio del aprendizaje bajo
experimentaciéon, mediante la cual se ponen en ejercicio
Argumentacién capacidades cognitivas procedimentales que le sirve al
sujeto para centrarse en una postura, estructurar
argumentos explicativos, criticos y de retroalimentacion,
con la finalidad de razonar bajo la légica de la
comprobacion (Lin, 2020).

cientifica

Es aquella capacidad servible para el andlisis de
situaciones complejas, pretender su  solucién,
plantearlas mediante estrategias de razonamiento
; viable, de las cuales los estudiantes escogen alguna mas
Canstnccion de certera ante la situacion compleja (problema). En este
soluciones sentido, el individuo que obtiene los resultados, evalua
tecnolbgicas y las alternativas tomadas en cuenta para determinar su
légicas sobre el efectividad e impacto, es asi que la competencia
entorno cientifica como parte del aprendizaje en ciencia y
tecnologia es funcional en el mapa de desarrolio escolar,
ya que permite que los alumnos consigan el
conocimiento cientifico desde el uso de las validaciones
bajo razonamientos procesuales (Manrique, et al., 2021),

Aprendizaje significativo

.P | A

A continuacién, a usted le presento el cuestionario sobre el aprendizaje
significativo del area de Ciencia y Tecnologia elaborado por Wilbert Jack
Huallullo Prinz en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores
califique cada uno de los items seguin corresponda.

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el El item no es claro.
|_Ccriterio
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
. palabras de acuerdo con su significado o por la
facilmente, ordenacion de estas.
esdecir, su
si 3
semdantica son 2 Se requiere una modificacion especifica
adecuadas. 3. Moderado nivel dealgunos de los términos del ltern,
4. Alto nivel mm.mwm«ym
1. tgamenlee? El item no tiene relacion légica con la dimensidn,
no

sacuerdo
cumple con el criterio)




SN COHERENCIA

2. Desacverdo (bajo El item tiene una relacién tangencial /lejana
D £1 ftem tiene nivel conla dimension,
) conla dimension  j—8cuerdo)
0 indicador que El item tiene una relacién moderada con la
esta . W (moderado dimension que se esta midiendo.
4. Totaimente de El ftem se encuentra esta relacionado con
Acuerdo (altonivel) ladimension que estd midiendo.
El item puede ser elminado sin que se
RELEVANGIA Linampsons veaafectada la medicion de 18 dimension.
lem es
esencialo El item tiene alguna relevancia, pero otro
2. Bajo Nivel
Importante, es ltnmpuedeeﬂathduymdolo mide éste.
decir debe ser e
e 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluldo.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion,
asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Cuestionario aplicado para medir el aprendizaje
significativo en el area de Ciencia y Tecnologia nivel secundaria en una
Institucion Educativa, Perené — 2023

« Primera dimension: (Capacidad de indagacion cientifica)
« Objetivos de la dimensién: Identificar la capacidad de indagacién cientifica en
nivel secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023.

Observaciones/
Indicadores ftem Claridad c°2&“ﬂ RO:?':I'I Recomendacion
es
Formulas preguntas que
. involucran los factores
P:Dna:amwnen observables, medibles vy L 4 4
especificos que podrian
afectar al hecho fenémeno,
Tienes capacidad para leer
Participacio y comprender Ia L Y
n activa informacion de  forma L&
exacta.
Desarrollar Utilizas técnicas como el
habilidades subrayado, resaltado,
praclicas y resimenes, etc. para L\ Y 4
aplicadas comprender lo que lees,
W Tomas notas y escribes las
Aplf;cg ideas méas importantes para L‘_ |+ L*,
P registrar informacion.




Sabes describir las
dificultades que se
presentan en las acciones
realizadas durante el
proceso de indagacién, con
énfasis en la generacion de

datos,

Segunda dimension: (Argumentacion cientifica)

+» Objetivos de la dimension: Identificar la argumentacion cientifica en nivel
secundaria en una Institucion Educativa, Perené — 2023.

Indicadores

item

Claridad

Coheren
cia

Relevan
cia

Observaciones
/
Recomendacion
es

El  docente demuestra
Competencia cientifica que
te ayudan a focalizar el
problema de Investigacion

L

Logras formutar las
hipdtesis cuando el docente
demuestra  Competencia
cientifica que te ayudan a
focalizar el problema de
investigacion

Disefias tu experiencia con

Explicas lo que sucedid en
tu experiencia con

el problema

Obstéaculo o materiales fisicos replicados
barrera. de los  experimentos Li (" "
observados demostrando
Competencia cientifica
El docente plantea
Implementaci situaciones de
ondela Interactividad que L‘
tecnologia promueven a que formules LT Lf

« Tercera dimensién: (Construccion de soluciones tecnoldgicas y légicas sobre
el entorno)
« Objetivos de la dimension: Identificar la construccion de soluciones
tecnologicas y légicas sobre el entorno en nivel secundaria en una Institucion
Educativa, Perené — 2023.




Observacio

nes/
Indicadores ftem Claridad | Coherencia | Relevancia | Recomendaci
ones
Comunicas la
informacién que tienes a
Integracion través de un organizador Ll L' Lf
visual,
- I La informacion que
on comunicas es breve y
i 4| 4 gy
Utilizas una voz
adecuada para
Proyecios comunicar tu
informacion L1 "f 4
Explicas con facilidad y
Desarrolio coherencia la
informacién encontrada L{ H 4
Respetas los puntos de
Formacién vista contrarios a la L{
continua informacion que

...................................................

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:

Williams y Webb (1994) asi como Pawell (2003), mencionan que no existe un consenso resg
parte, ol nimero de jueces que se debe emplear en un juitio depende del nivel de exportica y de la d
mientras Gable y Woll (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartiand et al. 2003} sugieren un rango de 2 hasta 20

al pd de

exportos, Hyrkis et al (2003) manifiestan gue 10 expertos brindarin una

(cantidad mé

bk

de acuerdo con b validez de un item éste puede ser incorporado al &

(2003).

para canstr

idad del

n emplear. Por otra

flable de la valider de contenido de un

de

Vee : httpy://wwe tovistaespacios. com/cited 201 7/¢1ed2017-23 pd!

). Si un 80 X de los expertos han estado

& Uik , 1995, ctad

en Hyrkss et al.



Anexo 7

Confiabilidad del instrumento para medir las estrategias de ensefianza

iTEMS elecr'r?treftljfi)c?tal Alfa fje Cronbach si el
N©° corregida item se borra
ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE BASADO EN
PROBLEMAS
1 Las lcllases que brinda gl dgcente fomentan tu 544 ,740
creatividad en el area de ciencias y tecnologia.
El docente inicia la clase describiendo la situacion
2 | problema, solicita que observen y suele plantear A58 /761
preguntas relacionadas al tema.
El docente permite la manipulacion y el uso de los
3 | materiales y equipos a utilizar en la actividad 742 674
experimental.
4 Antes de empezar a resolver la actiyidad o tarea ,706 672
propuesta decides primero, como realizarlo.
Al momento de realizar una actividad realizas un
seguimiento a los procesos y, si es necesario 336 795
5 . , . . ’ ’
cambias de técnicas y estrategias para resolver la
actividad o tarea propuesta
Alfa de Cronbach: a = 0,775
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE
ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE POR PROYECTOS
Considera que las estrategias de aprendizaje por
6 proyeptos_ son efectivas para fomentar la 1294 /725
participacion activa de los estudiantes en sus clases
de ciencias y tecnologia
Antes de resolver un examen o practica calificadas
7 | repaso tus apuntes desarrollados durante las 423 /678
sesiones anteriores.
8 Te motiva Iograr_ dgsa_rro_llar la actividad propuesta ,585 ,608
tomando tu propia iniciativa.
9 R’_ecor?oces tus limitaciones y logros, frente a las 1494 1651
situaciones o tareas propuestas.
10 Te concentras con f_apilidad mientras estas 544 1626
desarrollando alguna actividad o tarea propuesta.
Alfa de Cronbach: a = 0,709
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE
ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE POR
INVESTIGACION
Considera que la estrategia de aprendizaje por
11 investigacion es efectiva para fomentar la ,730 ,653

curiosidad y el interés de los estudiantes en
Ciencias y Tecnologia.




12

Cree que la implementacion de la estrategia de
aprendizaje  por investigacion mejora la
comprensién y retencion de conceptos cientificos y
tecnolégicos en comparacion con métodos
tradicionales.

,313

,794

13

La estrategia de aprendizaje por investigacion
ayuda a desarrollar habilidades de resolucion de
problemas en los estudiantes de secundaria.

,601

,710

14

Considera que la estrategia de aprendizaje por
investigacién es adecuada para abordar la
diversidad de estilos de aprendizaje en el aula de
ciencias y tecnologia.

,702

,666

15

Considera que la capacitacion adicional en la
implementacién de la estrategia de aprendizaje por
investigacion es necesaria para los docentes de
ciencias y tecnologia.

,389

774

Alfa de Cronbach: a = 0,771
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE

ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE POR DISCUSION O

DEBATE

16

Participas activamente para buscar la solucion al
problema planteado.

,335

,729

17

Escuchas con atencién las opiniones de todos los
integrantes del equipo de trabajo.

,535

,653

18

Cumples con las tareas acordadas por el equipo de
trabajo

,623

,633

19

Compartes tus conocimientos con el equipo de
trabajo

,449

,689

20

Considera que las discusiones en el aula son una
herramienta efectiva para abordar y resolver temas
conceptuales de ciencias y tecnologia.

,505

,666

Alfa de Cronbach: a = 0,722
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE




Confiabilidad del instrumento para medir el aprendizaje significativo

Correlacion .
" TEms semerto~sotl | e e,
CAPACIDAD DE INDAGACION CIENTIFICA
Formulas preguntas que involucran los factores
1 | observables, medibles y especificos que podrian /687 ,590
afectar al hecho fenémeno.
> Tienes capacidad para leer y comprender la /399 714
informacién de forma exacta.
3 Utilizas técnicas como el subrayado, resaltado, 404 ,714
resimenes, etc. para comprender lo que lees.
4 Tomas notas y escribes las ideas mas importantes ,704 ,581
para registrar informacion.
Sabes describir las dificultades que se presentan en
5 | las acciones realizadas durante el proceso de ,286 ,748
indagacion, con énfasis en la generacion de datos.
Alfa de Cronbach: a = 0,729
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE
ARGUMENTACION CIENTIFICA
6 El docente demuestra Competencia cientifica que te /542 713
ayudan a focalizar el problema de investigacién
Logras formular las hipétesis cuando el docente
7 | demuestra Competencia cientifica que te ayudan a /541 713
focalizar el problema de investigacion
Diseflas tu experiencia con materiales fisicos
8 | replicando los experimentos donde se demuestra /609 ,696
Competencia cientifica
Explicas lo que sucedié en tu experiencia con
9 | materiales fisicos replicados de los experimentos 705 /645
observados demostrando Competencia cientifica
10 El docente plantea situaciones de Interactividad que 274 ,793
promueven a que formules el problema
Alfa de Cronbach: a = 0,760
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE
CONSTRUCCION DE SOLUCIONES TECNOLOGICAS
Y LOGICAS SOBRE EL ENTORNO
11 Comunicas la informacion que tienes a través de un /545 ,694
organizador visual.
12 | Lainformacion que comunicas es breve y concisa 339 770
13 Utilizas una voz adecuada para comunicar tu /832 ,602
informacion
14 Explicas con facilidad y coherencia la informacion 1563 /688
encontrada
15 Respetas los puntos de vista contrarios a la 1375 /750

informacién que explicas.

Alfa de Cronbach: a = 0,750
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE




Anexo 8

Base de datos de la variable estrategias de ensefianza

ESTRATEGIAS DE ENSERANZA

MUEASTR ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE POR ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE POR ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE POR TOLTA NIVEL
BASADO EN PROBLEMAS PROYECTOS INVESTIGACION DISCUSION O DEBATE
S 1 S 1 1 1 1 1 S 1 1 1 1 2 S
2131415 T NIVEL 71819 0 T NIVEL 1 2 3 4 5 T NIVEL 6 7 8 9 0 T NIVEL
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
1 2 12 112 8 S 312 1 3 10 S 1 2 2 1 0 6 MALAS 1 3 3 2 3 12 S 36 S
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
2 112312 11 S 1/3]2 1 9 S 2 1 3 3 2 11 S 2 3 2 1 3 11 S 42 S
REGULARE
3 2(1]0]2 6 MALAS 1/1]0 1 3 MALAS 0 2 0 1 2 5 MALAS 0 2 2 1 2 7 S 21 MALAS
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
4 3[2|3]1 12 S 21313 2 13 S 1 2 1 2 2 8 S 3 1 2 3 2 11 S 44 S
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
5 112 ]13]1 10 S 312 1 3 10 S 3 1 3 3 2 12 S 3 1 2 3 1 10 S 42 S
6 1111012 4 MALAS O]l 11]2 1 6 MALAS 0 1 0 1 1 3 MALAS 0 2 1 0 1 4 MALAS 17 MALAS
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
7 1[(3]3]2 11 S 3112 3 11 S 3 2 2 3 1 11 S 1 3 3 2 1 10 S 43 S
REGULARE REGULARE REGULARE
8 412 121(3 14 BUENAS 1/12]3 2 11 S 3 2 3 3 2 13 S 2 3 3 4 2 14 BUENAS 52 S
REGULARE
9 212 110 5 MALAS 3112 1 9 S 0 1 1 0 1 3 MALAS 0 1 2 2 1 6 MALAS 23 MALAS
REGULARE
10 1/0]0]1 3 MALAS oj1fo0 1 3 MALAS 2 1 2 0 1 6 MALAS 1 2 2 1 2 8 S 20 MALAS
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
11 2111211 8 S 212 1 3 9 S 4 3 4 4 2 17 BUENAS 1 2 2 1 2 8 S 42 S
REGULARE REGULARE
12 2 1 112 6 MALAS 2112 0 6 MALAS 1 2 2 0 1 6 MALAS 2 1 2 3 1 9 S 27 S
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
13 3[2]13]3 12 S 11213 1 10 S 2 1 2 2 1 8 S 1 3 2 3 3 12 S 42 S
14 211]01]1 5 MALAS 1/12)2 1 6 MALAS 0 1 2 2 0 5 MALAS 2 1 2 1 0 6 MALAS 22 MALAS
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
15 1121311 10 S 11213 2 11 S 2 3 1 3 3 12 S 1 3 2 1 3 10 S 43 S
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
16 112 ]12]1 8 S 3112 3 10 S 1 3 2 2 1 9 S 2 1 2 2 1 8 S 35 S
17 1[1]0]2 4 MALAS 1[0 1 0 4 MALAS 2 0 1 2 1 6 MALAS 0 1 0 2 1 4 MALAS 18 MALAS
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
18 112 ]12]1 9 S 3122 3 11 S 1 3 2 1 3 10 S 2 3 1 1 2 9 S 39 S
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
19 312 113 10 S 1(3 1 3 10 S 3 1 2 3 1 10 S 3 1 2 3 2 11 S 41 S
20 1/0]1]0 3 MALAS 1(0 1 0 3 MALAS 0 1 1 0 1 3 MALAS 0 1 1 0 1 3 MALAS 12 MALAS
REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE REGULARE
21 3223 11 S 2 12 1 2 8 S 3 2 2 3 1 11 S 1 3 2 2 3 11 S 41 S
22 211]0]2 5 MALAS 1/1]0 1 5 MALAS 2 1 0 2 1 6 MALAS 1 0 2 2 1 6 MALAS 22 MALAS
REGULARE
23 3141412 17 BUENAS 31414 2 17 BUENAS 1 3 2 3 3 12 S 2 4 4 3 4 17 BUENAS 63 BUENAS




24

MALAS

REGULARE
S

REGULARE
S

10

REGULARE
S

31

REGULARE
S

25

MALAS

MALAS

MALAS

MALAS

23

MALAS

26

REGULARE
S

10

REGULARE
S

REGULARE
S

REGULARE
S

35

REGULARE
S

27

15

BUENAS

12

REGULARE
S

MALAS

REGULARE
S

42

REGULARE
S

28

MALAS

MALAS

MALAS

MALAS

18

MALAS

29

10

REGULARE
S

MALAS

REGULARE
S

10

REGULARE
S

36

REGULARE
S

30

11

REGULARE
S

REGULARE
S

REGULARE
S

11

REGULARE
S

38

REGULARE
S

31

REGULARE
S

REGULARE
S

MALAS

12

REGULARE
S

36

REGULARE
S

32

11

REGULARE
S

REGULARE
S

REGULARE
S

11

REGULARE
S

42

REGULARE
S

33

MALAS

MALAS

MALAS

REGULARE
S

21

MALAS

34

12

REGULARE
S

13

REGULARE
S

REGULARE
S

11

REGULARE
S

44

REGULARE
S

35

10

REGULARE
S

10

REGULARE
S

12

REGULARE
S

10

REGULARE
S

42

REGULARE
S

36

MALAS

MALAS

MALAS

MALAS

17

MALAS

37

11

REGULARE
S

11

REGULARE
S

11

REGULARE
S

10

REGULARE
S

43

REGULARE
S

38

14

BUENAS

11

REGULARE
S

13

REGULARE
S

14

BUENAS

52

REGULARE
S

39

MALAS

REGULARE
S

MALAS

MALAS

23

MALAS

40

MALAS

MALAS

MALAS

REGULARE
S

20

MALAS

41

REGULARE
S

REGULARE
S

BUENAS

REGULARE
S

42

REGULARE
S

42

MALAS

MALAS

MALAS

REGULARE
S

27

REGULARE
S

43

12

REGULARE
S

10

REGULARE
S

REGULARE
S

12

REGULARE
S

42

REGULARE
S

a4

MALAS

MALAS

MALAS

MALAS

22

MALAS

45

10

REGULARE
S

11

REGULARE
S

REGULARE
S

10

REGULARE
S

43

REGULARE
S

46

REGULARE
S

10

REGULARE
S

REGULARE
S

REGULARE
S

35

REGULARE
S

47

MALAS

MALAS

MALAS

MALAS

18

MALAS

48

REGULARE
S

11

REGULARE
S

10

REGULARE
S

REGULARE
S

39

REGULARE
S

49

10

REGULARE
S

10

REGULARE
S

10

REGULARE
S

11

REGULARE
S

41

REGULARE
S

50

MALAS

MALAS

MALAS

MALAS

12

MALAS




Base de datos de la variable aprendizaje significativo

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

MUESTRA CAPACIDAD DE INDAGACION CIENTIFICA ARGUMENTACION CIENTIFICA CONSTRUCCION DE SOLUCIONES TECNOLOGICAS Y LOGICAS SOBRE EL ENTORNO TOTAL NIVEL
1 2 3 4 5 ST NIVEL 8 |9 10 | ST NIVEL 11 12 13 14 15 ST NIVEL
1 3 1 2 3 1 10 MEDIO 1 3 3 12 MEDIO 2 2 1 2 1 8 MEDIO 30 MEDIO
2 1 2 1 2 2 8 MEDIO 2 3 1 11 MEDIO 3 2 3 3 2 13 MEDIO 32 MEDIO
3 1 o] 1 1 1 4 BAJO 1 2 0 5 BAJO 1 1 0 0 1 3 BAJO 12 BAJO
4 1 2 1 3 2 9 MEDIO 3|4 2 15 ALTO 1 3 2 1 3 10 MEDIO 34 MEDIO
5 3 2 3 3 1 12 MEDIO 2 1 2 8 MEDIO 1 3 2 2 1 9 MEDIO 29 MEDIO
6 1 0 2 1 2 6 BAJO 1 1 1 4 BAJO 2 0 1 0 2 5 BAJO 15 BAJO
7 1 2 2 1 2 8 MEDIO 2 1 3 9 MEDIO 3 3 2 3 2 13 MEDIO 30 MEDIO
8 4 3 2 4 3 16 ALTO 3|3 2 14 ALTO 4 2 3 4 2 15 ALTO 45 ALTO
9 0 1 0 1 2 4 BAJO 1 3 2 11 MEDIO 2 1 1 2 0 6 BAJO 21 MEDIO
10 0 2 1 0 2 5 BAJO 0|0 2 5 BAJO 1 0 1 2 0 4 BAJO 14 BAJO
11 3 1 2 3 1 10 MEDIO 313 2 11 MEDIO 4 2 3 4 2 15 ALTO 36 MEDIO
12 1 0 2 0 1 4 BAJO 1 1 1 4 BAJO 1 0 1 1 1 4 BAJO 12 BAJO
13 3 1 2 2 1 9 MEDIO 313 1 12 MEDIO 1 3 2 1 3 10 MEDIO 31 MEDIO
14 0 1 1 0 1 3 BAJO 1 0 1 3 BAJO 2 0 2 2 1 7 MEDIO 13 BAJO
15 2 2 1 2 0 7 MEDIO 2 2 1 9 MEDIO 1 3 2 2 1 9 MEDIO 25 MEDIO
16 3 1 3 1 2 10 MEDIO 2 3 3 12 MEDIO 2 3 2 1 3 11 MEDIO 33 MEDIO
17 2 o] 1 1 2 6 BAJO 1 2 0 6 BAJO 2 1 0 1 0 4 BAJO 16 BAJO
18 2 3 1 2 3 11 MEDIO 2 1 2 8 MEDIO 3 1 3 3 2 12 MEDIO 31 MEDIO
19 1 2 1 2 2 8 MEDIO 2 3 1 12 MEDIO 1 2 2 0 2 7 MEDIO 27 MEDIO
20 0 1 2 2 0 5 BAJO 1 2 1 5 BAJO 0 2 1 0 2 5 BAJO 15 BAJO
21 1 3 2 1 2 9 MEDIO 1 2 3 10 MEDIO 1 2 2 1 2 8 MEDIO 27 MEDIO
22 1 1 1 0 0 3 BAJO 1 0 1 3 BAJO 1 1 1 1 0 4 BAJO 10 BAJO
23 4 2 3 4 2 15 ALTO 3|4 2 15 ALTO 4 3 2 4 2 15 ALTO 45 ALTO
24 2 1 1 2 2 8 MEDIO 313 1 10 MEDIO 2 1 3 3 1 10 MEDIO 28 MEDIO




25

BAJO

MEDIO

BAJO

14

BAJO

26

10

MEDIO

12

MEDIO

12

MEDIO

34

MEDIO

27

12

MEDIO

14

ALTO

MEDIO

34

MEDIO

28

BAJO

BAJO

BAJO

11

BAJO

29

MEDIO

MEDIO

MEDIO

23

MEDIO

30

13

MEDIO

10

MEDIO

10

MEDIO

33

MEDIO

31

10

MEDIO

12

MEDIO

MEDIO

30

MEDIO

32

MEDIO

11

MEDIO

13

MEDIO

32

MEDIO

33

BAJO

BAJO

BAJO

12

BAJO

34

MEDIO

15

ALTO

10

MEDIO

34

MEDIO

35

MEDIO

MEDIO

MEDIO

29

MEDIO

36

BAJO

BAJO

BAJO

15

BAJO

37

MEDIO

MEDIO

13

MEDIO

30

MEDIO

38

ALTO

14

ALTO

15

ALTO

45

ALTO

39

BAJO

11

MEDIO

BAJO

21

MEDIO

40

BAJO

BAJO

BAJO

14

BAJO

41

MEDIO

11

MEDIO

15

ALTO

36

MEDIO

42

BAJO

BAJO

BAJO

12

BAJO

43

MEDIO

12

MEDIO

10

MEDIO

31

MEDIO

44

BAJO

BAJO

MEDIO

13

BAJO

45

MEDIO

MEDIO

MEDIO

25

MEDIO

46

10

MEDIO

MEDIO

11

MEDIO

33

MEDIO

a7

BAJO

BAJO

BAJO

16

BAJO

48

11

MEDIO

MEDIO

12

MEDIO

31

MEDIO

49

MEDIO

12

MEDIO

MEDIO

27

MEDIO

50

BAJO

BAJO

BAJO

15

BAJO




